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INTROOUCCJON 

INTRODUCCION 

En nuestros dias Internet es todo un acontecimiento, se puede pensar en su nivel más básico como 
una vasta colección de bibliotecas de información aün mñs vastas. todas disponibles en linea para ser 
vistas, obtenidas y utilizadas. 

Dentro de Internet existe una red especial de documentos enlazados, conocida como el World Wide 
Web. Mediante ali:,'Ún navegador, es posible realizar una investigación en line8.y mediante apuntar y 
hacer clic. 

Los servidores H'TTP,(los servidores que caracterizan al World Wide Web) sirven documentos en 
hipenexto (codificados con el lenguaje de marcacion de hipenexto conocido como HT.ML,). EstOs 
documentos no son sólo lo que usted ve; estos documentos HTML lo guían a través del Web cuando 
usted está navegando. 

Cuando usted ve documentos en hipertexto usando un navegador en modo de línea,. se verán las ligas 
desplegadas como números de elementos. o como video inverso. dependiendo de su pantalla. Cuando 
vea documentos en hipertex"lo usando Netscape. vera las ligas desplegadas como texto que es~ ya 
sea subrayado o en un color diferente al del texto principal en el docwnento. 

Hacer el click en el texto subrayado o coloreado. le hace saltar a la si.guiente liga. la cual podría ser 
otro documento en hipenexto. un bPfiifico o incluso un archivo de sonido o video. 
Por medio de esto es posible navegar entre constelaciones de páginas electrónicas de muchos tipos. 
desde la personales hasta centros comerciales en linea pasando por periódicos. revistas y grandes 
bancos de infonnación. 

Tomando en cuenta Jo anterior se hnce necesario saber un poco mñs acerca de Jo que es Internet y Ja 
manera en como podl!mos realizar una pagina personal que pueda ser visualizada por cualquier 
persona. que este conectada en Internet. 

La presente tesis esta enfocada a proporcionar un poco mas de conocimiento para desarrollar páginas 
personales por medio del HTML y esta desarrollada de Ja siguiente manera: 

El canftulo 1 trata de una manera gCneral lo' que Cs intemef y los servicios que podemos encontrar en 
esta supercarretera de infonnación. · 

El capitulo 11 habla sobre el World. ~id~ ·Web' y ·aigunos de los navegadores que pueden ser 
utilizados. · - · ~ '- . ·-

El capitulo m trata de una ~anc~·más·~~;·~j~~~·~:'..--1;_·.~~~·li~Ción del navegador Netscape. 

El capitulo IV y ultimo habla·-d~' 1~· que ~~:~~~'.;:~~~~j~·de MaJ-cación de Texto HTML. la manera de 
diseftar una página y el ejemplo de una presentación. '· 

Por último se tratan las con~l:~ioneS de ~ta te~is. 
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l. SERVICIOS E:r-.: INTER.......-ET 

l. SERVICIOS E"' l:\'TER"OET. 

Internet es todo un acontecimiento. se puede pensar en Internet en su nivel más básico como una 
vasta colección de bibliotecas de infonnación aún mñs vastas. todas disponibles en linea para ser 
vistas. obtenidas y utiliz.adas. En otro nivel. Internet puede ser conceptuali7...uda como las 
computadoras que guardan inlonnación y las redes que permiten accederla en las computadoras. Y 
finalmente es una colección de pt.>rsont.J.\. Esto significa. desde luego. que cuando usted interactúa 
con Internet se conviene en pane dt: la vasta red que se llama Internet. 

La idea de "supercarretera de la inlonnación". es una metáfora conveniente: información que fluye a 
grandes distancias y velocidades increíbles. con muchas rampas de acceso y destinos potenciales. 

Internet actún. parecido a un sistema de autopista. Existen rutas de datos de alta velocidad llamadas 
columnas venebrales para com:ctarse a las principales redes; éstas realmente funcionan parecido a 
una versión electrónica de autopistas interestatales. 

Existen también enlaces de menor velocidad a troves de Jos cuales las redes se atan a Internet. como 
muchas calles citadinas que desembocan en la autopista. Lo impresionante del sistema de Internet es 
que no todas las redes estan. o ni siquiera necesitan estar. directamente conectadas. pues Ja estructura 
de Internet es de interconexión. Esto quiere decir que es posible llegar de red en red hasta donde se 
necesite y obtener lo que se desea. 

I.I MARCO HISTÓRICO. 

Para entender cómo Internet comienza a existir. se tiene que retroceder 30 aftos o mñ.s. a la era de la 
Guerra Fria. Los estrategas militares de aquella época estaban preocupados no sólo por sobrevivir a 
una guerra nuclear. sino también por comunicar sus resultados. si es que pudieran ocurrir. Ellos 
imaginaron una red de ~ontrol. enlazando bases y puestos de mando de estado a estado.que pudieran 
permanecer operando a pesar de ataques directos. Con esto en mente. la Agencia de Proyectos de 
Investigación Avanzada del Depanamento de Deli:nsa de Estados Unidos comenzó a trabajar en una 
red de computadoras llamadas ARPAnet durante los años sesenta. 

Los principios de la red eran simples. Tenía que operar desde el micio como si fuera "insegura" (para 
ajustar por adeh:mtndo la posibilidad de que se cayeran los enlaces de comunicación). El control. por 
ende. debería ser descentralizado para minimizar en lo posible cualquier punto de falla. Los datos 
deberian ser divididos y enviados a través de la red en paq11e1e.\· individuales de protocolo Internet 
(IP). Cada paquete de datos deberia llevar el domicilio de su destino y podria alcanzar su meta a 
través de Ja ruta más eficiente. Si alguna pane de la red no estaba disponible. los paquetes aún 
podrian llegar a su destino y se reensamblarian con su contenido completamente intacto. 
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l. SERVICIOS EN lSTER.,"ET. 

A primera vista esto puede sonar ineficiente. ya que se delega la responsabilidad de comunicarse a las 
computadoras mismas. en lugar de hncerlo a una red de comunicaciones. Eso fue el resultado 
supremo en In mente de los disef\adorcs: que! el sistema no dependiera de un .w!rvulor central. En su 
lugar. esta propuesta. enlazó a las computadoras c:omo u111dt1dc..•s.fi1nc:uH1ulf!s J,• 1~uul 111w.!I, dando a 
cada computadora el mismo estado en la red y pcnnitiendo que diferentes tipos de computadoras se 
comunicaran. sin cnfati7..ar en la infraestructura de comumcacioncs. Asi. incluso si grandes piezas de­
la red fueran destruidas. los mismos datos podrian llegar a su destino pues no tendria nada que ver 
con el cúmo llegar ahi. De tal forma que fue el Departamento de Dcfensu el comisionado de la 
implementación inicial de ARPAnet en 1966. 

Durante los años setenta y a principios de los ochenta. ARPAnet continuó creciendo y mó.s 
desarrolladores se interesaron en la red y en Internet. Otros servicios y grandes redes aparecieron 
(como USENET y BJTnct) y el correo electrónico (E-mail) comenzó a ganar usuarios como una 
herramienta de comunicaciones. Las redes de tl.rca local ( LAN) se volvieron comunes en negocios y 
para uso acadc.!mico. hasta que Jos usuarios no quisieron conectar sólo computadoras seleccionadas a 
Internet sino todas las redes locales. 

ARPAnet. la Internet original. ya no existe actualmente. fue reemplazada en J 986 por una nueva 
columna vertebral. Ja rc;:d de la Fundación Nacional de Ciencias (NSFnet: National Science 
Foundation ncrn·ork). NSFnet cambió para siempre el ámbito de Internet en tanto que pennitió que 
mas que sólo unas cuantas personas con suerte en la m1hcia. acadCmicas y bYJ"afldes corporaciones 
llevaran a cabo investigaciones y accedieran a centros de supcrcómputo. Con lo bueno. sin embargo. 
vino también Jo malo. Más gente utilizando Internet significó mayor tráfico en la red. lo cual derivó 
en una respuesta más lenta e implicó que tcndrinn que ser implantadas soluciom:s para mejorar la 
conectividad. Esto nos trae hasta nuestros días. con la demanda creciendo exponencialmente y más 
personas queriendo conectarse a Internet y descubrir las riquezas en la línea de los noventa. 

No existe una persona con autoridad total para ejecutar Internet. A pesar de esto Internet corre muy 
bien. Un grupo llamado Sociedad Internet (ISOC). compuesto por voluntarios, dirige a Internet. La 
ISOC desib'TIU un subconsejo. d Consejo Arquitectónico de Internet (IAB: Internet Architecture 
Board) y son los miembros de este consejo quienes determinan los asuntos relacionados con 
estándares, recursos de re~ domicilios de red y cosas ¡x>r el estilo. Otro grupo de voluntarios. la 
Fuer.za de Trabajo de Ingenieria de Internet (IETF: Internet Enbtjnc:ering Task Force), aborda las 
cuestiones mas actuales de las operaciones de Internet. 

Estos guardianes de Internet han comprobado habitualmente que: el ¿xito no tiene que depender de 
las típicas propuestas de administración vertical. 

Del mismo modo .. el sistema de fundación de Internet probahlemcnte parezca antiguo. Existe un 
comU.n malentendido de que Internet es b'TI1t1s por su propia naturaleza.. pero cienamcnte éste no es el 
caso. Mantener cada máquina que funciona como servidor dentro de Internet cuesta bastante dinero. 
y alguien debe de pagar el costo. Grupos de individuos e instituciones (como el Gobierno Federal de 
Estados Unidos mediante la Fundación Nacional de: Ciencias) que corren NSFnet. en efocto pagan 
para proveer la información que ofrecen en Internet. En el otro extremo. los nuevos usuarios 
nipidamentc se dan cuenta de que la conexión mediante un proveedor de servicios de Internet 
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1 SERVICIOS EN INTERNET. 

requiere del pago de una cuota mensual. y dado que es necesario conectarse a través de una línea 
telefónica. los cargos de su uso también deben ser contemplados. Mientras tanto. los proveedores de 
setvicios pagan por el arrendamiento de lineas de comunicación de alta velocidad; también pagan 
para acceder ni Intercambio Comercial en Internet (Commercial Internet Exchange) e incluso pueden 
pagar para tener acceso a un provec:dor regional de Internet. Como se puede observar. Internet no es 
de ninguna manera gratuita. sin embargo es de gran valor. 

Los asuntos de la Fundación estan directamente relacionados con la forma en como Internet puede 
ser utilizada. Puesto que NSFnet (al igual que ARPAnet) fue fundada por el Gobierno Federal de 
Estados Unidos. su uso está controlado para educación e investigación y no permite actividades 
comerciales. Las mismas directrices para el uso de NSFnet estri.n contenidas en un documento 
llamado hAcceptable Use Policy .. (AUP: Políticas de Uso Aceptable). el cual está disponible. como la 
mnyoria de los elementos en estos dias. en Internet. Lo bueno es que esas restricciones gradualmente 
se están relajando y con In adición de nue\'as redes como la red de Intercambio Comercial en Internet 
(CIX). creada específicamente para el trñfico comercial. Internet esta experimentando un auge en el 
uso para el bien de los negocios. Internet. entonces. está empezando a comercializarse. Y es este 
espíritu empresarial de negocios el cual esta conduciendo las fuerzas para expandir Internet en estos 
dias. 

En Internet es posible en,;ar mensajes a amigos y socios en todo el mundo mediante correo 
e/ectrómco. De manera extraordinaria. esto generalmente no implica cargos de larga distancia para 
usted o sus destinatarios~ usted sólo pagará por las llamadas a su proveedor de servicios de Internet y 
si es un número local es una llamada lucul. 

Intercambiar ideas con otras personas en foros pUblicos con USENET. (Contrariamente al correo 
electrónico que es mas o menos privado. USENET es pUblico. Cualquiera que utilice USENET 
puede leer lo que usted haya colocado ahí. TambiCn. mientras USENET no es realmente una pa.ne de 
lnterne4 es accesible a través de la mayoría de los proveedores de Internet.) 

Copiar archivos de y hacia otras computadoras en Internet con FTP. 
Muchos directorios gigantes con programas. como el directorio CICA Windov-.-s. almacenan 
literalmente gigabytes de archivos que usted puede obtener. 

Conectarse a otras computadoras en Internet con telnet. (Para poder conectarse a otta computadora.. 
usted necesita permiso pard usar esa computadora.) 

Recorrer y buscar directorios de información con Gopher. 

Buscar lejos y cerca infonnación en Internet con los setvicios Veronica. Archie y W AlS. 

Ver documentos. examinar. buscar datos y recorrer otros recursos en Internet mediante el World 
Wide Web. 
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1 SERVICIOS EN INTER."lo;ET 

1,2 :"OME!'iCLATURA DE DIRECCIO:>iES, 

Para poder in!,TTesar n. Internet se debe tener una dirección de red única (IP Address). Existen 3 
clases de direcciones de red clasificados: 

Clase A. para entidades con pocas redes y cada red conteniendo un b'Tiln numero de nodos. 
Fonnato IP: Red.Nodo.Nodo.Nodo 
Máscara: 255.n.n.n. 
Rango de Primer Byte: 0-127 

Clase B. para redes medianas con un nUmcro de nodos moderado. 
Fonnato IP: Red.Red.Nodo.Nodo 
Máscara: 255.255.n.n. 
Rango de Primer Byte: 128-JQ] 

Clase C. paro organismos con un t,.'Tlln nümcro de redes y cada red conteniendo pocos nodos. 
Fonnato IP: Red.Red.Red.Nodo 
Máscara: 255.255.255.n. 
Rango de Primer s,.1e: J 92-223 

El esquema de dominios e5 una estructura arborescente en donde cada Nodo queda definido por el 
nombramiento de todos sus antecesores (separados por un punto). 

Si más de un dominio aparece en una dirección. se colocajenirquicamente de derecha a izquierda. Al 
leer hacia Ja izquierda. el dom mio !'-e vuelve mils pequeño en cuanto a cobcnura. Por ejemplo: 

hp-720.aragon.unam.m~ 

es una mñquina "'hs:r720"" ubicada dentro de la ENEP .. aragon··. que es a su vez pane de la ""unam"". 
una universidad dentro de México (""mx""J. 

El Sistema de Nomenclatura di: Dominios <DNS) es responsable de la administración y de seguir la 
huella dt: dominios. El ONS es un si5temn distribuido que administra nombrc:s pennitiendo que 
b'TUpos diferentes tengan control sobre subcon.runtos de nombres. En este sistema pui:de haber 
muchos niveles o dominios. pero los dominios de jerarquia superior están generalmente 
estandari7.ados. lo que facilitu controlar las IP. 

Además de los nombres más familiares. (direcciones altU.numéricas). todas las maquinas en Internet 
tienen una dirección Internet numérica, con fonna de cuatro nümcros separados por decimales: esto 
se debe a que mientras que un usuario podría cambiar de domicilio "alfünumCrico". se necesita una 
dirección que no cambie nunca. Esta direccion numérica cstó: organizada en un sistema comúnmente 
llamado 110111c.:uin de p1111111 cl<!c1111al. 
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J. SERVICIOS EN INTERNET. 

El domicilio de la compucadora h¡1-720.aragon.unam.mx expresa.do en fonna numérica es: 

donde: 132 
248 
44 
120 

-México 
=UNAM 
-ENEP Ara.gón 
- máquina hp--720 

132.248.44.120 

Estas direcciones numéricas :funcionan bien para que las computadoras se comuniquen una con otra, 
pero la mayoria de la gente las encuentra engorrosas de usar y di ficiles de recordar. 

Hay que asegurarse de que cada máquina en Internet tenga un nombre único. registrando los nombres 
en un archivo administrado en fOnna central y distribuyendo el archivo a cualquiera en Internet. Este 
sistema funcionó adecuadamente cuando Internet aún era pequeñ~ pero al crecer en tamnflo. tambiCn 
lo hizo el tamaño del archivo que lleva el registro de Jos nombres de anfitriones. 

El estándar común de dominios noneamericanos es como sib"lJe: 

.com Negocios comerciales,compai\ias u organizaciones lucrativas . 

. edu Institución educativa( universidad. colegio. instituto Cte.) 

.gov Sitio gubernamental no militar 

.mil Sitio militar 

.net Anfitrión asociado con administración de redes.tal como una compuerta (gnte\.Wy) 
.org Organización privada( no acadCmica,.no b"'"llbemamental y no comercial) 

Estos dominios son conocidos como dominios clc:scrip11w1 ... ·. Adicional mente, cada país tiene su 
propio dominio de jerarquía, por lo general llamado dominiOKC:O.l!r4/ico. ejemplo: 

ar 
au 
ca 
el 

Argentina 
Australia 
Cana da 
Chile 

co 
cr 
es 
fr 

Colombia 
Costa Rica 
Espafta 
Francia 

m" 
pa 
ve 

México 
Panamá 
Venezuela 

LOCALIZADORES DE RECURSOS UNIFORMES (URL) 

Un URL es un apuntador que se dirige hacia ciena porción de datos localizada dentro de Web, 
pudiendo ser un documento de Web en sí. un archivo FTP. uno en Gopher. un mensaje de correo 
electrónico etc. De hecho. los URLs son para Jos bits de infonnación el equivalente a las calles en 
una dirección de Ja oficina postul. sin ellos no puede viajar la infonnación a su destino correcto. 
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l. SERVICIOS EN INTERNET. 

El URL proporciona un método universal y consistente para localizar infonnación y tener acceso a 
ella. Contiene datos de referencia para poder llegar hasta la infonnación deseada otravés del 
navegador (el tipo de protocolo a usar: FTP. Gopher. HTTP. mailto). el nombre del cquiJXl anfitrión 
de Internet donde debe buscar y el directorio u otro lugar en el sitio donde se localiza el nrchh.-o 
deseado. 

Protocolo Directorio y nombre del archivo 

r:1-i . . 1 '· http:/{1nformot1ca.aragon.unam.mx{calmecnchndex.h1ml 
1 

Nombre del anfitrión 

El protuco/o representa la manera en que el documento serd accedido; esto es, el tipo de 
protocolo o programa que manejará. su navegador para obtener el archivo. Si el navegador utiliza 
HTTP para llegar hasta el archivo. la pane del protocolo es h1tp: si usa FTP el protocolo esjip: 
si utiliza Gopher. el protocolo senl J!Opher. y así sucesivamente. 

El nombre del an/i1r1ó11 (/Jo ... ·t namc) es el sistema informático en Internet donde se almacena la 
información. conio galois.dgaesc.unam.mx o ftp.apple.com. Se puede tener el mismo nombre 
del anfitrión pero diferentes URL con diferentes protocolos. de esta manera: 

• http://mysystem.com 
• ftp://mysystem.com 
• gopher://mysystem.com 

O sea. la misma máquina y tres diferentes servidores de información. Mientras los tres estén 
instalados y disponibles en ese sistema. no enfrentará ningún problema. La pane del URL 
correspondiente al nombre del anfitrión puede incluir un número de puerto. aunque cada 
protocolo tiene un número de pueno por omisión. puede ser que el servidor que sea capaz de 
manejar cierta información haya sido instalado en un puerto identificado con otro número. 

En tal caso. se dehe especificar dicho número después del nombre del anfitrión. pero antes del 
directorio y antecedido por dos puntos: 

http://my-publ ic-acces-unix: l !iOO/pub/fi le 

El d1rec1or10 representa la 1oca1ización del archivo o cualquier otro tipo de informaé:ión en et 
anfitrión. El directorio puede ser un directorio y nombre de archivo en si. o bien puede tratarse de 
otro indicador que el protocolo utilice para referirse a la localización de In infonnaciórl: (Por 
ejemplo. los directorios Gopher no son directorios como los conocemos.) 
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l. SERVICIOS EN INTERNET. 

TIPOS DE URLs 

HTTP 

Los URLs HTTP son la forma mós frecuente de 1cis URLs en World Wide Web. HTTP significa 
HyperText Trnnsfer Protocol (.protocolo de .transferencia de hipertexto) y es el protocolo que los 
servidores World Wide Web utilizan para _enviar .. docúmentos HTML (HyperText Markup 
Lang:uag:e - Lenguaje de Marcación de Textos .. Usado para crear páginas de presentación en 
WWW) por Internet. ~ · · -. . - · · · e 

Si el URL termina con una diagonal. Ja últirria páné 'del mismo ·se considera como un nombre de 
directorio. El archivo que obtiene con un URL de· este tipo es el archivo por omisión para ese 
directorio. como lo define el servidor HTTP; por lo general se trata de un archivo llamado 
i11dex.luml. 

FTP Anónimo 

Los URLs FTP se utilizan para establecer una ruta hacia archivos localizados en servidores FTP 
(aquéllos que usan el protocolo File Trnnsfer Protocol para establecer su comunicación). y por lo 
general servidores FTP Anónimos~ esto es. aquéllos n los que es posible acceder rnedian1e la 
palabra. uno11ymo11 ... · como clave de acceso (10 login) y su dirección Internet de correo electrónico 
corno contrasena (usualmente). Los URLs FTP también siguen Ja fórmula estándar: 

ftp://ftp.foo.com/home/foo 

Advierta que aunque su navegador utilice FTP para buscar el archivo, usted puede obtener un 
archivo HTML del servidor FTP como si se tratara de un servidor HTML. Los navegadores no le 
dan importancia al mCtodo que se utilice para obtener un archivo de hipertexto mientras puedan 
reconocerlo como HTML. ya sea por la extensión o por Ja etiqueta <HTML>; dependiendo del 
navegador. lo nnaliznró. y lo desplegará como lo que es. un archivo de HTML 
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FTP l"'o Anónimo 

Los URLs FTP se pueden usar también para cuentas o enlnces nominales en un servidor FTP de 
la siguiente mnnera: 

ftp://11ser_11ume:pu ... ·.,·wurd@ftp.f'oo.com/homelfoo/homepage.html 

En este estilo de URL In pane correspondiente al nombre del usuario (user_name) es su clave de 
acceso privada en el servidor y In contraseña (pnssword) es la misma que usa en sU enlace. 

Adviena que no hay ningún intento por ocultar Ja contraseña en el µRL~ por lo que debe ser muy 
cuidadoso para que nadie lo esté viendo cuando utiliza un URL de este estilo. y nunca Jo escriba 
en un vinculo que pueda encontrar alguien más. -

A.rchh·o 

Los URLs de archivo (file). que sólo se utilizan dentro de instancias limitadas en Jos archivos de 
HTML. tienen el propósiro de hacer referencia a los archivos contenidos en el disco local: esto 
es. para archivos que se localizan dentro del mismo sistema en el que funcione el navegador. 
Para archivos locales. los URLs archivo siguen la fónnula: 

file://dir 1 /di r2/nrchivo 

Probnblemente el mejor uso de los URLs arch1\"o sen para iniciar pilginns en su navegador. En 
este caso. como siempre se hace referencia a un archivo local. tiene sentido usarlos. 

El problema con Jos URLs archivo es que hacen n.:ferencia a archivos locales. en Jos que locales 
significa ••en el mismo sistema·· en el que funciono. el navegador que o.punta ni archivo. y no el 
sistema de donde proviene el archivo. 

Si utiliza un URL archivo como vinculo en su documento. y luego algún usuario de Internet 
desde un Jugar distinto encuentra su documi::nto e intenta seguir los vínculos. el navegador de ese 
usuario intentará encontrar el archivo en su disco local y. obviamente. fallará. 
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¡\laillo 

El URL mailto se usa parn enviar correo electrónico. Si el navegador sopona los URLs mnilto. 
cuando se seleccione el vinculo que lo contiene. el navegador le solicitará que teclee el asunto y 
el cuerpo del mensaje; cuando termine de escribirlo enviará el mensaje completo n la dirección 
indicada. El URL mailto es diferente a In fónnula estándar. Se escribe del siguiente modo: 

mailto: usuario@host_name 

Los URLs mailto funcionan panicularmente bien en la pane correspondiente a la identificación o 
firma de cada documento, la pane encerrada por Ja etiqueta <ADDRESS> (se verá conc detalle en 
el capitulo IV). Puede incluir su dirección de correo electrónico en el te:\."10 y.Juego· transfonn3rla 
en un vinculo que utilice el URL mailto dentro del atributo HREF del sig:ui~~te mo~o: 

<ADDRESS> 
Autor <A HREF=··mailto:nombre_autor@host_name">nombre@host</A> 
<IADDRESS> . ' 

Gopher 

Los URL~ Oop·j,~'r u;ilizan el fonnato de archivo estándar e incluyen el nombre del anfitrión. así 
cOmo .un p~~toé:~Jo Gopher especial para codificar la ruta que lleva a un archivo en i:>anicular. 

: -' ;r."' 

Lll. fe:'~ª ~e a_cC~sa~ a un servidor Gopher seria: 

gopher:/!host_name_gopher/ 

Si. en Vcrd.Íd qu'iere. establecer una ruta directa ha_cia .''uñ ··a-~ch_ÍVo:, ~ñ ~:~~~~é-.~~~{:e~,:- Un servidor 
Gopher. probablemente Ja mejor manera de obtener el URL. apro"piado ño sC'a tratar_ de construirlo 
a _mano;· por el contrario. es mejor navegar hasta _el __ archivO requeridO pasando por entre. todo _el 
sistema de directorios del servidor. 
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U5cnet 

Los URLs de comunicados Usenet ( Usenet News) adquieren una de las dos formas siguientes: 

news:name_of_ne,vsgroup 
news:message_id 

La primera fónnula se utiliza para leer los comunicados de un grupo de interés completo, como 
comp.infosystems.ww'\v.providcrs o bien nlt.gothic. El navegador le proporcionara una lista de 
comunicados, los que podrá leer uno por uno. 

La segunda fórmula le permite recuperar un comunicado especifico de cieno grupo de interés. 
Cada comunicado tiene una identificación (ID) única, llamada identificación de mensaje. 

Tenga presente que los comunicados en Jos grupos de interés no duran para siempre; por el 
contrario .. ex.piran·• y son borrados, por lo que una identificación de mensaje vñlida en ciena 
ocasión puede ser inválida algunas semanas después. 

E-MAIL 

El correo electrónico, o e-mail. es la fonna de comunicación establecida en Internet. Asi!:,7lla 
domicilios y utiliza un mecanismo de "almacenamiento y envio". Esto significa que existe una forma 
est:inclar de asignar domicilios y que el correo es dirigido desde un Jugar a otro hasta que aparezca en 
su ·destino final. 

El domicilio en un encabezado de correo electrónico es muy parecido ni domicilio de una carta 
postal. En el mundo de Internet. el domicilio de correo electrónico de una persona consta de dos 
panes: un nombre de usuario y un nombre de computadora., que indican dónde está localizado el ID 
del usuario. En el domicilio .. nombre_us-g·nombrc_host.com ..... nombre_us·· es la porción del 
usuario v .. nombre host.com·· es el nombre de:: la ubicación. La última pane del nombre de la 
ubicació~ ... com ... e-; conocida como el domm10 dc.1er'1rquía super1or (en este caso .com indica que 
se trata de una organización comercial). Si aparc::cicra .edu en su lugar. usted sabria que se trata de 
una organización edm.:u/l\''1. 
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1.3 SERVICIOS. 

FTP 

FTP ("File Trnnsfer Protocol") es tal vez el protocolo de aplicación más utilizado en una red TCP/IP, 
pennite que un usuario accese a una computadora remota y. si es autorizado. pueda transferir 
archivos de la computadora. local a In remota y viceversa. listar y crear directorios. etc. 

La transferencia se realiza mediante un protocolo orientado a conexión (TCP-Transmission Control 
Protocol) que garantiza la inte&,~dad de la información. 

La transferencia de archivos es de los servicios básicos de intemet. y para esto es necesario conocer la 
dirección lP de Ja mO.quina y tener una clave de acceso. (sin embargo. existen muchos servidores 
públicos donde se depositan documentos. y software &.rratuito. a los que se pueden acceder con una 
clave ñnonima. generalmente anonymou.'O). Este es un medio muy popular para distribuir documentos 
en Internet. 

Los comandos de ftp pueden dividirse en seis bloques: 

• Comandos de conexión. Permiten establecer y terminar una sesión con Ja computadora remota 
(open. quit. close. bye; dependiendo de la versión); indicar la cuenta de acceso que el usuario tiene 
con ella para fines de validación y protección de Ja infonnación (user) y ejecutar algunos 
comandos simples en host remoto (quote). 

• Comandos de manejo de archivos. Son los encargados de transferir archivos a través de la red (get. 
put. append. semi. recv)~ renombrarlos (rename)~ eliminarlos (delete)~ etc. En muchos sistemas se 
pennite el uso de caracteres comodines para hacer transferencias múltiples (mgct. mput). 

• Comandos para. control de directorios. Con ellos se puede listar el contenido de los directorios (Is. 
dir); crear. eliminar. cambiar y listar directorios Clcd. pwd. cd. mkdir. nndir. chdir) en la 
computadora remota. Los comandos equivalentes a estos en el sistema local pueden ser invocados 
anteponiendo el signo! (admiración) al comando local deseado. 

• Comandos de control de modo. FTP reconoce cuatro tipos distintos de archivos: Archivos de 
im3gen. ASCII. EBCDIC y de bytes lób-icos se transmiten sin cambio, mientras que Jos de tipo 
texto pueden ser modificados para adaptarlos a las cnracteristicas de la computadora destino. Por 
ejemplo. transferir un archivo en modo de texto de un ambiente UNIX a un ambiente DOS. hará 
que el sistema sustituya toda ocurrencia del carácter LF (OAHex) por la secuencia CR/LF (00 
HexíOA Hex). que son Jos patrones respectivos de terminación de una linea de texto. 
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• Comandos de ambiente de trabajo. Permiten configurar las condiciones de operación para una 
sesión: Que se sei\nle eJ finn1 de una transferencia con una sei\al sonora o no (bell); que indiqúe el 
número de bloques necesarios para transtC:rir un archivo (hash); que se permita el uso de 
canicteres comodines para transferencias múltiples (glob)~ etcétera. 

• Comandos de ayuda. Casi todas las implementaciones cuentan con una opción de ayuda en linea 
que proporciona una descripción muy breve de los comandos locales (comando help) y de Jos 
remotos._ es decir. aquellos que se pueden ejecutar utilizando quote (remotehelp 
comando_remoto). 

Al utilizar FTP .. el usuario no necesita conocer el sistema operativo de la computadora remota. lo 
único que se requiere es: 

1) Tener cuenta en las dos computadoras. 

2) Conocer el nombre de la computadora remota o su dirección de red. 

3) Conocer las reglas para nombrar archivos y especificar su localización (sus trayectorias) en dos 
sistemas. 

Algunas veces FrP hace algunos ajustes a la sintaxis de los nombres de archivos para adecuarlos al 
nuevo sistema operativo. Por ejemplo. si se transfiere un archivo con un nombre muy largo desde 
UNIX a una computadora personal con ambiente DOS y no se especifica un nombre destino. FTP 
truncará el nombre a los ocho primeros caracteres y la extensión -si existe- a un mtiximo de tres. 

Al utilizar ITP. se crean en realidad dos conexiones o circuitos vinuales: La primera de ellas. 
llamada el canal de control. se mantiene a lo largo de toda la sesión y utiliza el puerto 21 de la 
computadora donde está el servidor. A travCs de ella se establece la sesión. se valida al usuario y se 
envían los comandos de fTP y sus respuestas. La segunda conexión. en el puerto 20. se utiliza para 
transferir los archivos solicitados. Esta conexión se crea y desaparece dinámicamente para cada 
transferencia solicitada. 

Todos los comandos de FTP TCb'Tesan un código de estado en dos fonnatos: el primero es un campo 
númerico que puede ser interpretado JXJr un programa de aplicación que haga uso de FTP y. el 
segundo. es un pequeño mensaje si FI"P se está usando en fonTla interactiva. Los códigos de retomo 
siempre están formados por tres digitos. Si el primero de ellos es 1. 2 o 3. el comando se ejecutó 
correctamente; códigos que inician con 4 o 5 indican algún tipo de error. 
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TELSET 

La aplicación telnet permite tener acceso n poder de cómputo remoto en una sesión interactiva. es 
necesario conocer la dirección JP de la máquina y tener una clave de acceso. Exiten unas máquinas 
donde la clave de acceso es pública (por ejemplo. catálogos de Bibliotecas). pero esto no es común 
por causas de seguridad. 

Por lo general. telnet se invoca con el nombre de la computadora remota que se desea acceder o con 
su dirección de red. Una vez contactado el servidor. se inicia el proceso de validación del cliente. 
solicitando su nombre de cuenta (Lo~m) y su contraseña secreta (pa.•t.'íWarcl). A panir de este 
momento. la tenninal o la computadora del cliente actúa como una terminal virtual de la 
computadora remota: Todos Jos caracteres generados por el cliente son transferidos e interpretados 
por la computadora remota. mientras que toda la información emitida por ésta. es desplegada sin 
interpretación en pantalla del cliente. 

En la mayor pane de las implementaciones si se omite la computadora remota. TELNET entra en un 
modo de comandos en el que usuario puede especificar las caracteristicas de la conexión. De esta 
manera se puede confib""llrar el tipo de terminal que se quiere emular (VTl OO. VT:?20. TN3:?70. cte.). 
el modo de operación deseado. modificar secuencias de escape. etc. 

Además del servicio de acceso remoto. muchas implementaciones actuales ofrecen otras facilidades 
como la de poder mantener varias sesiones simultáneas con otras computadoras. pudiendo cambiar 
una de otra. De esta fonna y recordando que el cliente no necesita ser un usuario. se puede diseñar un 
sistema distribuido muy básico en e1 que los protocolos de TELNET se encarguen de la 
comunicación entre el coordinador y Jos demas procesos. 

ARClllE 

Archie es un servicio que contiene un indice: de todo!<- los documentos y archivos encontrados en 
todos los sitios FTP anónimos del dominio pUhllco y que se actualiza diariamente. El servicio de 
nrchie es proporcionado por varios sitios '"espejo"' localtz.ados alrededor del mundo y se usa a través 
de una sesión telnet usando el login arch1e y sin pa.5S\\ord. Debido a la demanda extensiva de este 
servicio. muchos de estos sitios limitan el serv.ic10 publico fuera del horan·o laboral local. 

Sin embargo. también puede usarse d st:rv1c10 a través de un servidor de correo cléctronico 
incluyendo los comandos en el cuerpo del mc:nsa.1e. A vudta de correo cléctronico se recibe la 
información solicitada. El enfoque para usar a.rchu: i:s básicamente proporcionar una palabra clave 
que debe contener el nombre del archivo buscado y el prOb'Tilma devuelve una lista de los archivos 
encontrados en los sitios correspondientes. 
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GOl'llER 

Gopher es una herramienta de texto para la navegación basada en menús consecutivos que permite la 
navegación de un sitio a otro siguiendo opciones temáticas. sin necesidad de saber la dirección IP de 
los sitios consultndos. Cuando finalmente alguna opción es un recurso. sea un archivo o un servicio 
telnet, In interfhse hace Ja transferencia del archivo o inicia In conexión correspondiente 
transpurentcmcnte. Alguna de las opciones puede permitir una bUsqueda por palabra clave de 
depósitos de archivos. La b~n ventaja de Gopher es la unificación de Jos recursos públicos y la 
facilidad de su uso. Gopher (tuza) nació como un servicio interno en Ja Universidad de Minnesotn. y 
el nombre fuC acuñado debido a que. al igual que las tU7..as. su principal función consiste en ·•ir por"'" 
( .. go pcr··) cosas. 

VEKOSICA 

De manera análoga a archic. Veronica es un servicio accesible desde Gopher que contiene una base 
de datos de todos los menús disponibles en todos los servidores de Gopher públicos. pudiéndose 
hacer busquedas por palabra clave. Básicamente es una extensión de gopher que proporciona una 
función de b'Tan imponancia: usa indices en sus bUsquedas. Se puede pensar que el nombre de 
Veronica (notando que existe el servicio .. Archie .. ) es solo otro nombre sacado de las tiras cómicas, 
pero hay quienes aseguran que es un acrónimo de ,·ery casy rodent-oriented nen".ride index to 
computarized archives (índice de red de orientación roedora muy sencillo para archivos 
computnriz.ados). 

\VAIS (\\"IDE AREA l~FOR'.'IA TIO~ SER\'ICE) 

WAIS es un sistema desarrollado por Thinking Machines para la consulta por palabra clave de bases 
de datos indexadas distribuidas globalmente. Este sistema de tipo cliente-servidor se basa en el uso de 
un programa cliente nonnalmentc con interfase gnifica. que pasa las requisiciones a un número de 
servidores seleccionados por el usuario y que utilizan un protocolo uniforme (Z39.50) registrado en la 
Organización Internacional dc Estandarcs (ISO). Una vez obtenida una lista de posibles respuestas a 
nuestra solicitud ordenadas por un sistema de puntuación. es posible recabar los documentos que 
finalmente seleccionemos de manera automática. La mayor ventaja de WAJS es que permite hacer 
preguntas en un fonnato de texto libre muy facil de utilizar. El sistema es lo suficientemente 
inteligente como para entender el tipo dc.: documento que se ha requerido. activando la herramienta 
adecuada para su visualización local. Actualmente la mayoría de c:stas bases de datos son muy 
variadas, numerosas lunas -too) y b'111tuitas. aunque el sistema tiene las provisiones necesarias para 
establecer un sistema de cuotas por el uso de las bases de datos. 
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WORLD-WIDE-WEB'""'"\') 

En los principios de los noventas. la comunidad de tisica de alto. energia rcsidentl.! en el CERN en 
Ginebrn. Suiza. desarrolló un sistema para compartir infonnación a través de redes basado en 
documentos de hipertexto. Este sistema llamado \Vorld-Wide-Wcb (\\.'WW o 3\V) estaba basado en 
el modelo cliente servidor. donde los servidores distribuidos en cualquier punro de la red. envían 
documentos de hipertexto en fonnato ASCII en respuesta a soliclludcs previas de los clientes. A 
tmvés de seguir llJ..!d.\ de hipertexto en Jos documentos por medio del cursor. es posible navegar de 
documento en documcntC'I según d interCs de cadu usuario. hasta llegar al recurso <documento) 
deseado. Fue desarrollado un protocolo para la tmnsferencia de documentos de hipertexto (l-lypcr 
Tcxt Transti!r Protocol o HTTP) y varios clientes. la mayoría basados en interfi.1ses. Sin embargo. su 
uso pcnnanc;cíó limitado hasta 1993. 

\Vorld Wide \Veb es un sistema de información global. interactivo. dinir.mico_ distribuido. !:,..'Tñfico. 
basado en hipertexto. y que se ejecuta en Internet. 

BASADO El'ó HIPERTEXTO 

La idea en la que se basa el hipertexto es que en Jugar de leer un texto siguiendo una estructura rígida 
y lineal. es posible avanzar de un punto a otro llicilmentc. obtener más información, regresar al 
primer punto. brincar hncia otros temns y despinzarse por el texto segün Jos intereses que tenga en 
determinado momento. Para obtener mas inlOnnación sobre un terna especifico. solo se hace clic en 
él. Aparccer.i unn nueva pantalla (u otra ventana) con más infonnación. Tal vez esa pantalla tenga 
vinculos que lo enlazar.in con otra diferente. 

SISTE~IA GR,\.FICO 

Una de las mejores panes de Web. y Ja razón por Ja que ha llegado a ser .. uno de los servicios.· de 
Internet tan populares, es su capacidad para presentar en pantalla tanto texto como gráficos a. todo 
color dentro de la misma pagina. · - ·· · · · · · · 

Web proporciona capacidades de bTTiilicos. soni_do y video' parí~.' ·ser· i~-CorPóradÓs ~I textO ~~ sl(intértaz· 
es fücilmeme navegable~ solo se brinca de \·inculo en -vinculo. dé"pñginn .en. pagina. a Jo largo_.de 
diferentes sitios y servidores. · · , 

SISTEMA DISTRIBUIDO 

La infonnación ocupa una impresionante cantidad de espacio. en panicular cuando ·se trata de 
imágenes. sonido y video. Para almacenar toda la información que proporciona Web, necesitarla un· 
espncio increible de disco duro y su manc.10 s..:ria pnicticamente imposible. Web tiene·ésito.en 
proporcionar tanta. infonnación porque Csta se encuentra distribuida globalmente en miles · de 
diferentes sitios, cada uno de los cuales proporciona el espacio que ocupa la. información que desde 
a.hi se publica. 
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SISTEMA DIJ'i,,!\llCO 

Como la infonnación de Web esta contenida dentro del sitio que la pubtic~ las personas que la 
publican en cualquier momento pueden actualizar "nt vuelo" la infonnación. Si está consultando la 
infonnnción. no es necesario que instale una nueva versión ni que compre "la segunda edición'\ 
simplemente cargue su "'"'c:~udor y vea lo que hay de nuevo. 

SISTEMA L"iTERACTl'\'O 

El Web es interactivo por naturaleza: el hecho de seleccionar un vinculo y transferir a su 
computadora otra pantalla de información es una fonna de interacción. Sin embargo .. Web le pennite 
disei\ar tambii!n pantallas que semejen fonnularios (con botones de radio .. ventanas desplegables de 
elección U.nica o múltiple. espacios para rellenar con tex-to. etc.). Los formularios son relativamente 
nuevos en los navegadores de WWW y por lo tanto aun no son ampliamente soponados. 

;. A QUIÉS PERTENECE '\'\'EB? 

Ninguna entidad individual es "duei\a" de World Wide Web. La World Wide Web lnitiative es una 
organiz.ación cooperativa con base en CERN. el Laboratorio Europeo de Física de Partículas 
Atómicas. en Sui7.a. El1a soporta y define tos lenguajes y protocolos que conforman Web. Esta es la 
má..xima aproximación que alguien puede tener para establecer los estandares y dictar las reglas de 
World Wide Web. 

SERVIDORES DE '\'\"\'\"W ES EL MUSDO 

El desarrollo de los clientc;:S de WWW hn resultado en un aumento exponencial en el número de 
servidores y servicios accesibles en linea vía al sistema de WWW. Corporaciones, fabriaintes e 
instituciones que anterionnentc tenían información accesible: en linea en Internet o por otros medios· 
privados (p. ejem. vía modcm). están migrando toda su información a servidores de hnp. Adenlás.. 
muchas otras finnas que anteriormente no tenian presencia en Internet.. se han conectado con el 
propósito de proveer su información a uaves de este sistema. 

v.rww ha hecho interesante para el usuario doméstico et elegir conectarse a Internet.. en lugru:: de a un 
servicio de infonnación privado (p. ejem. Compuserve. America on Line. etc.). De esta. fonna aún los 
servicios de información privados han debido evolucionar y proveer a sus clientes un acceso mó.s 
completo a Internet. y en especial al servicio de WWW (p. ejem. SPIN). 

Una razón importante es que. una vez obtenida una conexión pcnnanente a Internet. es relativamente 
sencillo implementar un servidor de hnp .. asi como escribir documentos en el lenguaje de hipenexto. 
hnnl. 
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¿C0:\-10 ¡.~USCIOSA ''"'"''? 
El servicio de WWW sigue un tipo de arquitectura denominada cliente-servidor. En este caso. los 
clientes son los programas (navegadores) que corren en nuestro. mó.quina local (p. ejem. Netscape) y 
se ponen en contacto con servidores que se encuentran distribuidos alrededor del mundo (servidores 
dchttp). 

Las transacciones entre el el ientc y el servidor se llevan a cabo entre el protocolo de red Interne~ el 
TCPilP. utilizando un protocolo para la transferencia de archivos en el fonnato de hipenex-io. 

Al requerimiento del cliente y si el documento solicitado está disponible. el servidor envía al cliente 
un documento formateado apropiadamente. que el cliente desplegará en ta pantalla local. 

Sólo basta sei\alar con el apuntador local una "liga" de hipertexto en el documento para solicitar un 
nuevo documento de algUn otro servidor disponible. 

El lenguaje de marcas de hipcrtex-io html en el que están formateados los documentos de hipertexto. 
es un tipo de lenguaje de marcas relacionado con los lenguajes SGML. Este se vale de comandos 
incrustados en el texto para desplegar efectos (como negritas) o imágenes o sonidos y animación. Asi 
mismo. se pueden codificar "ligu..c;;;" de hipertexto a otros documentos de html en diversos servidores. 

•Los Localizadores Uniformes de Recursos son la forma de expresar las direcciones de los diversos 
recursos disponibles en lntctrnet para WWW. Puede usted usar un URL para direccionar un 
Navegudor a un recurso detenninado. sin necesidad de navegar de sitio en sitio. 

•Los Navegadores le permiten interaccionar con otros recursos de /mermH como telnet. ftp. gopher y 
W AlS~ ya sea siguiendo una liga a estos recursos o abriendo un URL especial para estos servicios. 
(p.ejem. el URL de tipo http:// es para servidores de hipertexto. pero los URL de tipo FTP:ll. 
gopher://, telnet://, "vais:// y file:// acceden a estos otros servicios). 

SEGURIDAD 

Finalmente vale la pena mencionar el aspccto de los riesgos de seguridad implicitos en una conexión 
a una red pública y global. En la actualidad se han vuelto públicos numerosos casos de ataques e 
intromisión a los sistemas de cómputo de corporaciones conectadas a Internet. Esui claro que la única 
configuración absolutamente seguro de conectividad. es la desconexión misma de nuestros sistemas a 
cualquier red. Esto nos deja sin la posibilidad de acceder a todas las ventajas implicitas en una 
conectividad global. Existen procedimientos y dispositivos que permiten mantener un grado de 
seguridad razonable al conectarse a Internet. Aquí tambiCn es necesario hacer un balance costo­
bencticio: a mayor seguridad. un mayor costo. Es posible instalar filtros en los ruteadores. y 
compuertas con sistemas de seguridad que hagan muy poco probable la intrusión. las llamadas 
'.'fir1.1wul/.\ ". Estos dispositivos no son 100~'0 a .. prueba de fuego··. pero si se confib'Umn 
apropiadamente seglln el caso (cosa que es un trabajo dificil y especializado). las brechas de 
scguri dad serán pocas. 
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11. EL \\'ORLD \\'IDE \\'EB Y LOS NAVEGADORES 

11.1. l\IARCO lllSTORICO 

\\'orld \Vide \\'eb 

El World Wide Web (alias WWW. W3 o simplemente el IVeb) fué originalmente desarrollado para 
ayudar a fisicos del CERN. que es el laboratorio europeo de lisien de panículas en Génova9 Suiza. 

El CERN es uno de los laboratorios científicos mils b"'Tllndes del mundo. está compuesto por dos 
organiz.aciones que comparten la frontero Franco-Suiza (el Laboratorio Europeo de Física de Alta 
Energia en Suiza y la Organización Europea para la Investigación Nuclear en Francia.) Los fisicos ahí 
necesitaban una forma de intercambiar rápidamente datos y materiales de investibración con otros 
cientificos. 

La tecnología "\Veb desarrollada en el CERN por Tim Bemers-Lee pcnnitió la colaboración entre 
miembros de equipos de investigación diseminados por todo el mundo •. a través de un sistema que 
pennite ligar luperte:r:to entre documentos en distintaS computadoras. 

A diferencia de los documentos comunes. con información estática en todas las páginas. los 
documentos de luperte."r:to tienen ligas interconstrUidas de manera que los lectores puedan saltar hacia 
más información sobre Wl tópico a través de él con solo hacer clic en la palabra o imagen que 
identifica al tópico. Es por eso que se le llama hipertexto: no es sólo texto. es hipertexto. (El 
hipertexto fue acui\ado por el iconoclasta de la computación Ted Nclson.) El hipenexto es lo que 
hace que Netscape (y muchas herramientas multimedia) sean posibles. El tt!nnino lupc:rmedu.1 
algunas veces es usado para referirse a hipertexto con la adición de otros formatos de datos. 
Netscape sopona gráficos y. equipado con otros prob>Tamas apropiados. puede soportar sonido al 
ÍbT\ltll que video. 

Antes de ir al CERN. Bemers-Lee habia trabajado en la producción de documentos y procesamiento 
de texto, y había desarrollado para su propio uso un sistema de hipertex"to en 1980. 

En 1992. el Web creció mils altó. de los confines de la comunidad de investigación del CERN y, en 
sólo dos años. su uso y crecimiento se incrementaron exponencialmente. Todo esto fue parte del plan 
en un sentido (el Web fue creado con la idea del acceso abierto) pero es dificil imaginar que 
cualquiera habria esperado el fenómeno que ocurrió. La actividad en el servidor del CERN se duplica 
cada cuatro meses, lo cual es dos veces la tasa de expansión de Internet. En el último recuento. se 
estimó que había más de 2000 servidores Web a nivel mundial. aunque los recuentos oficiales son 
imposibles de hacer. dado el tamaño del Web y la magnitud de su expansión. 
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El \.Veb es una red de proporciones mundiales, Para asegurar el és.ito continuo del Web. la 
Organización W3. encabezada conjuntamente por el CERN y por el Laboratorio para Ciencias de la 
Computación <LCS:Laboratory tOr Computcr Sciencc) del MIT. actúa como el cuerpo de política 
fonnal y la luz guia para el \\'eb. La relación entre el CERN y el MIT/LCS como directores de 
politicn del Web fue t0nnali7.ada en junio de 1994 cuando ambas organizaciones anunciaron una 
.. iniciativa internacional para un marco de trnbajo universal para la infonnación del Web". El objetivo 
de la Organización W3 es incrementar el desarrollo y la estandarización del World Wide Web. paro 
hacer que la red mundial sea mlls fücil de usar pura efectos de investigación. comercio y futuras 
aplicacionl..~. 

11.2. ANA.LISIS DE S.AVEGADORES 

¿QUE HACE US SA'\'EGADOR'! 

Et trabajo de un navegador (o brm,·ser) es doble: fijado un apuntador en cieno fragmento de 
información dentro de Internet (llamado URL). debe establecer el acceso a dicho fmb>niento y realizar 
determinada tarea de acuerdo con el contenido de la posición del apuntador. Paro documentos de 
hipenexto de Web. to anterior significa la posibilidad d~ comunicarse con el servidor utlizando el 
protocolo HTrP. Como Web tambiCn maneja infonnación de servidores FTP y Gopher. el navegador 
también debe tener la capacidad para comunicarse en el lenguaje de tales herramientas. 

No obstante. lo que con mayor frecuencia ejecuta un navegador es lo relacionado con los documentos 
de Web. Cada una de las pa.b..;nas que se cargan en Web representa un documento escrito en el 
lenguaje llamado HTML (l-lypt:rText Markup l..anguage). que incluye el texto del documento. su 
estructura. los vínculos hacia otros documentos. imñgenes y otros medios. 

El navegador habla al servidor de Web en Internet y abre documentos desde ese servidor. Si el 
documento es un archivo HTML. lo interpreta segUn el código HTML contenido en tal documento. y 
le da fonnato y lo despliega. Si el documento contiene imágenes o vínculos hacia otros documentos. 
también ejerce control sobre esos elementos. 
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SERVIDORES DEL 'WEB 

Para publicar documentos en Web necesita un servidor que provea documentos y medios de 
información al navegador que se los solicite. Como Web \ce documentos de servicios como FTP o 
Gopher. puede utilizar tales herramientas para proveer documentos propios. 

Un servidor de Web utili7...a e\ protocolo HTTP para atender las solicitudes de documentos que hacen 
los navegadores. Luego. el servidor envia los archivos y las imágenes con las que dichos archivos 
tengan alguna referencia incorpornda. (La gran mayoria de los servidores instalados están basados en 
p\atafonnas UNIX). 

NETSCAPE Y OTROS NAVEGADORES DE 'WEB 

E\ equi¡x> de desarrolladores de Mosaic. encabezado por Marc Andreansent dejó la Universidad de 
11\inois en 1994 y junto con el director de Si\icon Graphics. fundaron una nueva compai\ia para 
explotar comercialmente la tecno\ogia de WWW. Ya dentro de esta nueva corporación. Netscape 
Communications. lnc .• el equipo reescribió el código de un navegador de Web similar al Mosaic. 
pero con más sofisticaciones. Nctscapc es un navegador que está optimizado para enlaces lentos o 
con tráfico. situación muy comUn. Ademá.s agregaron protocolos de encripción tanto al cliente como 
al servidor de http. de tal fonna que se pueden hacer transacciones comerciales seguras. como por 
ejemplo. el envio por \a red de nUmeros de tarjetas de crédito. 

Este producto sigue siendo b'TO.tuito para los académicos y para evaluación~ pero debe registrarse para 
el uso comercial. aunque a un precio muy razonable. 

Existen ya una decena de navegadores de Web comerciales. como el lBM Web Explorer (parte el 
OS/2 Wa.rp). Win Web. etc .• y se espera en nuevos sistemas operativos lp. ejem.~ Windows 95) y 
sistemas de red TCP/\P, incluyan dentro de sus aplicaciones navegadores de Weh De esta forma en 
poco tiempo todas las computadoras con una conexión a intemet deberian estar en disposición de 
acceder al sistema de WWW. 
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NETSCAl'E NAVIGATOR PERSONAL EDITION 1.1 
NETSCAl'E COMMUNICATIONS CORI'. 

11 ELW.\\'W YLOSNAVEGAOORES 

Netscape navigator personal fija un estándar en cuanto a facilidad. el breve pero excelente 
manual .. es uno de los mejores que se pueden encontrar. Netscnpc esta enfocado a conectarse 
fácilmente n la Red y a obtener lo mó.ximo de ella. Netscape 1. 1 es uno de los paquetes mó.s 
ligeros .. pero a la vez el más poderoso para navegar en la red, consiste de una utilidad de 
configuración .. el browser Navigator. el correo electrónico Eudora Lite. y el sintonizador PPP de 
Shiva. El software aun no incluye un sistema de ayuda en linea; las peticiones de ayuda son 
enviadas n través de las pilginus a las paginas del \\'eb site de Netscapc. Este proceso permite que 
usted obtenga la mayor cantidad de información disponible actualmente. Si no se lo!Jrtl la 
conexión n la Red, no habrá ayuda disponible. Afortunadamente, el estilo inteligente del breve 
manual es casi el remedio de esta imperdonable omisión. Personal Edition 1.1 no soporta 
conexiones SLIP. Aunque el paquete puede ser simple. se logra el acceso a un amplia gala de 
servicios de la red. debido a que el browser de Nc:tscape rea1iza una doble tarea. proporciona 
acceso a grupos de noticias y a pñginas v1.-eb. 

Como lector de noticias c:l bro\.vser realiza un trabajo decente, se pueden seguir los hilos muy 
bien .. esto debido a que los articulos est3n relacionados en una forma outline con respuestas que 
aparecen debajo de los originales. Pero algunos de los controles para leer paginas son 
desplegados por el header. asi se puede desplazar a traves del mensaje. 

La decodificación unix to unix no esta incluida en el software de newsgroup. Como resultado del 
cuidadoso enfoque de Netscape cdition 1.1 no se cuenta con una aplicación Gopher separada o 
Archie (los gopher sites son alcanzados mediante el browser). Nestscapc Navigator incluye una 
herramienta Netsearch que conecta directamente a una pó.gina del Web site de Netscape desde 
allí .. se puede lograr la conexión a la site que necesite incluyendo a Lycos. lnfoSeek .. y 
WebCra\.vler. Netscape Navigator l. l no incluye una utilidad FTP separada. El programa de 
correo electrónico Eudora Light proporciona la funcionalidad básica de Eudora Pro. pero no 
incluye un verificador o un filtro de mensajes. Aun con estas omisiones Eudora Light es mejor 
que la mayoría de los paquetes de correo electrónico que se encuentran en otras suites 

Eudora permite organizar el correo en carpetas y ademas clasificarlo en cinco categorías .. 
incluyendo remitente y fecha También incluye herramientas para la búsqueda de hileras de 
texto. Los mensajes escritos desde los grupos de noticias son completamente aislados de sus 
carpetas de correo. Por supuesto, Netscape Navigator Personal Edition es una aplicación para 
tener una versión totalmente soportada del Web brm.vser. Apareccnin gnificas que usted nunca 
supo que existieran y el elegante disei\o del prOb'Tama hace que ta navegación sea rá.pida y sin 
inconvenientes. Ademó.s soporta HTML 3.0. El bro,,·ser de Netscape trabaja por encima de la 
mayoría de front ends. haciendo que el paquete sea una de las mejon:s opciones.( Solo superada 
por Nctscape Personal edition :?.O ) 
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NETSCAPE NAVIGATOR PERSONAL EDITION 2.0 
SETSCAPE COMMUSICATIOSS CORP. 

11. EL\\'.\\'.\\'. V LOS NAVEGADORES 

La llegada de Netscape 2.0 fue todo un acontecimiento .. pues esta lleno de nuevas y numerosas 
caracteristicos para recorrer el Web y sacarle: el maximo provecho .. con ello también docenas de 
nuevos estándares se establecerán con esta versión la primera impresión puede ser que nada ha 
cambiado con respecto a la versión anterior. pues los iconos de la barra de herramientas los 
comandos y mensajes parecen los mismos. pero hay muchos cambios. los mas impresionantes 
son evidentes sólo cuando se realiza una conexión a sites que despliegan animaciones de JAVA 
o mientras este escuchando un archivo de sonido de RealAudio. 

Se pueden encontrar muchos vínculos con opciones de este tipo en la pagma de Netscape. 
(http://home.netscape.com) .. ademas se pueden jugar juegos interactivos. revisar las listas de 
hotlinks que se despliegan en páginas separadas. y se pueden ver también las listas de precios en 
tiempo real que reflejan las actualizaciones a la infonnación subyacente. 

Lo que encontramos al probar las otras herramientas de Navigator no fue tan impresionante. pero 
incorpora muchas de las aplicaciones que no 1ncluia la versión anterior. ahora Navigator integra 
correo electrónico en el mismo modulo de sothvare que proporciona al lector de Web browsing y 
de grupo de noticias. se puede conmutar entre el correo. bYTllpo de noticias. y Web browser desde 
el menú de Windows pero no puede desplegarlos todos al mismo tiempo a menos que se ajuste el 
tamafto de cada ventana individualmente; asi los tres módulos se desplegaran a la vez. La opción 
de menú Crea.te Mail esta disponible en los tres módulos. pero contranamente. la integración es 
mínima. La administración del correo es lo suficientemente sencillo. Se pueden crear carpetas y 
mover mensajes usando el menú principal o haciendo clic en los menús propietarios; pero no se 
pueden arrastrar los mensajes a nuevas carpetas. Se puede además clasificar mensajes y ver los 
titulares de manera encadenada. pero no se puede filtrar correo o fijar reglas para recibir 
mensajes. 

Para agregar un vinculo a un mensaje de correo electrónico se puede hacer utilizando el botón 
derecho del mouse o desde el menú principal. pero no se dispone de corrector de onografia. se 
pueden agregar accesorios usando los menUs de archivo del sistema. en lugar de arrastrar y soltar. 
como puede hacerlo con Emissary de Wollongong. el lector de noticias y el correo electrónico de 
Navigator soportan dispositivos multimedia. pcnnitiendo que se incluya audio y video en los 
mensajes. Navigator 2.0 también pennite enviar y recibir mensajes encriptados. además se tiene 
acceso a sites FTP desde la ventana del Web browser. pero no se pueden arrastrar archivos al 
disco duro. En lugar de ello. se da un doble clic en un archivo para comenzar el proceso de 
descarga; cuando se ha completado la trasferencia. se introduce un nombre en una ventana de 
carga. 
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El display de grupo de noticias ha sido mejorado modestamente desde la ultima versión. usando 
una vemana en tres panes con cristales separados para la jerarquia de Usenet, cadenas ( threads ) 
de mensajes, y texto de aniculos. pero los archivos binarios uucncoded y el encadenamiento 
(threading) no son fociles de seguir. menús drop-Jown que despliegan listas, imágenes JPEG 
"Progresivas" que descargan mas rápidamente: proporcionan un prcvicv .. · de la imagen durante el 
proceso de descarga. frames interactivos que puedt.!n dividir una pantalla en secciones separadas, 
Ani1nación en tiempo rc;::al (rcul-t1mel para crear nuevos efectos como d intercambio de 
información financiera o juegos interactivos. 

Donde otros programas Internet despliegan opciones de menú confusas, Navigator siempre 
presenta opcioni:s fo.cites de: entender con aplicaciones sencillas ~· las pantallas de ayuda 
invariablementc proporcionan una educación sobre la forma en que trabajan Internet y Navigator. 

Desafortunadamente el programa utiliza ayuda en linea de su Web dejando a los usuarios 
desamparados cuando no esta activada ninguna conexión o la Red. los inconvenientes anteriores 
parecen pequeños cuando se comparan con las invaluables contribuciones de Navigator para 
extender los limites de interactividad en el \Vcb. Pero las limitaciones son reales. una vez mó.s 
Navigator :?.O es indispensable para bencficiarst: del acceso al rango total del World \Vide Web. 
y obtener lo mrixitno dc los recursos de Internet. 

Los desarrollad.ores de ""'ch s11cs apenas cstitn comenzando a explorar estas nuevas prestaciones. 
pero una cosa es cierta hasta que la especificación de HTML 3.0 se actualice. será necesario el 
browscr de Netscape :?.O para ver cualquiera de estas prcstaciones. Navigator ha sido debil en 
otras herramientas como por c:jemplo Los FTP transfers y los navegadores de los bTTupos de 
noticias de Usenet estaban dirigidos solo superficialmente c::n las primeras versiones de 
Navigator. Con esta nueva versión. Netscape termina con esos puntos dCbile.; e integra correo 
electrónico en el brov .. ·ser. 

l\IOSAIC 

A principios di! 1993 el Centro de Aplicaciones para Supc.:rcomputadoras <NCSA) de la Universidad 
de Chicago lib~ró las primeras versiones de un na\.egador, clienti: de WWW, para el sistema X­
WtndO\.\.'S implementando una interfase gráfica muy accesible y multimedia: Mosaic. Este cliente es 
capaz de invocar otros programas para desplebT3.r los documentos transferidos. sean éstos gráficas, 
sonidos o animación. Además también pueden interaccionar con todas las herramientas previamente 
utilizadas en INTERNET. como FTP v GOPHER. dentro de una misma interfase unifonnc. Debido a 
la enorme facilidad en su uso y a su¿ poderosas capacidades de navegación. Mosaic y el protocolo 
hnp fueron r.:ipidamente adoptados por poderosos sitios en INTERNET para distribuir todo tipo de 
información. Dcsdc febrero de 19Q3, fecha de liberación de la versión beta. los servidores HTfP v el 
nU.mero de paquetes de TCP/IP que viajan en la NSFnct para este servicio se han incrcmenÚido 
exponencialmente. En octubre de 1993. John MarkofT dd NY Tunes reportó sobre el Mosaic en la 
primera página de la sección de negocios. Ha sido llamado. la primera interfase "decente" de 
INTERNET. 
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Finalmente. Mosaic ha sido adoptado como base de varias redes comerciales para transacciones 
cléctronicas n través de INTERNET (ComerceNet. Internet Shopping Netv ... ·ork entre otros). Mosaic 
se encuentra en el dominio público. y por tanto. implcmetaciones para X-Windows. Windo·ws y 
Macintosh pueden obtenerse b'TD.tuitumente en NCSA. siempre y cuando no se haga uso comercial de 
ellas. En este último caso es posible obtener la licencia correspondiente. cosa que han hecho varias 
compañias importantes en meses recientes. La Universidad de Illinois autorizó a varias compañias 
pam revender licencins comerciales de Mosuic. Recientemente Microsoli adquirió de una de éstas 
(Spyglass) una licencia paro incluir código de Mosaic en un visor de Web que distribuirá entre las 
aplicaciones estandar de Windows 95, el cual se dice que tendrll capacidad de conectarse a intemet 
vía TCP/lP. Esto parece indicar que Mosaic será un estándar en el mercado. 

NCSA MOSAIC 2.0 

El Mosaic original. fue el primer software navegador del Web. no existía una f"onna fó.cil de 
navegar a través del \\'eb: Mosaic fue el gran descubrimiento. abriendo el lado gráfico de Internet 
al permitir el señalar y hacer click para poder acceder a las vastas bibliotecas de documentos 
vinculados y a los archivos disponibles en el Web. 

Hoy en día NCSA aun comercializa Mosaíc. aunque también le cedió la licencia a otras 
compañías tales como Prodib~' y Microsoft. las cuales lo ofreceró.n en sus servicios en lmea. 
Mosaic logra la meta principal de un navegador del Web: transporta a los usuarios a cualquier 
lugar. Además. una vez estando en el lugar deseado. un click en el botón Su.ve to Hotlist graba 
esa dirección para visitas futuras. al viajar por el Web es muy probable que se encuentren 
grandes cantidades de lugares que valdrá la pena recordar. lo cual darli como resultado un Hotlist 
muy largo. 

Aunque NCSA Mosaic ofrece una familiar cstructura de directorio tipo carpeta dentro de una 
carpeta. es dificil crear subcategorias. as1 como mover y borrar registros. un navegador del Web 
bien diseñado puede ser personalizado para adecuarlo a los hübitos particulares de traba.jo de 
cada usuario en particular. NCSA ~1osa1c penn1te personalizarlo. pero no e:~ fácil. Es excelente 
para la navegación sencilla. pero puede .ser torpe y frustrante para tareas de mantenimiento. 

QUARTERDECK MOSAIC 

Quarterdeck Mosaic tiene una imagen d1 tC:rcnte a sus principales competidores. entre las 
principales caracteristicas novedosas esta el l lotllst orientado a objetos de Qua.rterdcck Mosaic. 
este navegador almacena todos los registros Hotllst en carpetas. y permite tener carpetas dentro 
de carpetas. Lo mejor de todo es que agrega funcionalidad de arrastrar y soltar al administrador 
del l-lotlist. Quarterdeck Mosaic tiene un buen manejo de marcadores de texto. la navegnción de 
un solo click de Quanerdeck Mosaic es "extremadamente sencilla". asi como tambien el uso de 
todas las aplicaciones que lo acompañan es sencillo. tambien lo es la ayuda en linea que esta 
presente cuando se le necesita. 
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La Unica debilidad de Quarterdeck· Mosaic es la falta de un indicador de progreso mientras se 
están bajando los _archivos. aunque hay que :tener en Cuenta que Quarterdeck puede ser un 
contendiente s~rio para los demñs navel;udOr_eS. P?'r su faCitidad_de uso. 

1:-0'TER...,ET IN A BOX 2.0 
CONPUSER'\'E SEATLE 
(ANTERIOR.MENTE Sl'RY) 

La versión 2.0 entrega un juego de herramientas que tienen una interfaz c~nsistente, el nombre 
oficial de la suite continua siendo Internet in a Box. el software se instala por si mismo como una 
serie de utilidades Spry. No hay utilidad de control central. pero los programas separados tienen 
un diseno consistente. 

El punto mas imponante de la suite es su disei'\o claro. Los botones y menús parecen guiarlo a lo 
largo y rara vez lo sitU.an en medio del camino. El programa de correo electrónico, por ejemplo. 
organiza los mensajes inteligentemente. Las carpetas del lado izquierdo de la pantalla dividen los 
mensajes por categorías. Spry Mail mantiene los botones que usted necesita al frente y centro. a 
diferencia de otros programas que requieren que se seleccione y utilice los comandos de correo 
como Compase y Reply de los menús desplegables. 

El correo es fácil de organizar porque los mensajes pueden ser guardados en carpetas. que el 
programa despliega gráficamente en una configuración en árbol. Cada vez que usted tenga un 
nuevo proyecto. simplemente se crea una nueva carpeta para los mensajes. Si el proyecto cambia 
para ser parte de otro proyecto. usted puede facilmcnte mover la carpeta a un nuevo lugar en su 
configuración en árbol. Adicionalmente, si Microsoft Office esta instalado en su sistema. Spry 
Mail usara el ve.-ificador Oflicc en su correo Internet. 

Spry Mail carece de un filtro comando para ayudar a elegir entre largas listas de mensajes. ( esto 
le perrnite clasificarlos por remitente. fecha y asunto y búsqueda por palabras en una cabeza de 
mensaje ) El lector de noticias. llamado Spry Ne\VS, puede desplegar anículos en árbol. así que es 
fácil seguir Ja linea de discusión. 

El display le permite ver que copia fue hecha directamente en el original y cual en el ejemplar de 
al lado. Cuando se desea localizar una discusión particular. puede hacerlo seleccionando autor. 
tema o fecha. El grupo de noticias también obtuvo altas calificaciones entre las suites Internet 
por sus herramientas unencodedidecoded (codificación/decodificación unix-to-unix). 

Recuperar archivos codificados binariamentc es tan fücil como mover el cursor a un titular y dar 
un clic en la opción decode. Si el archivo se extiende sobre varios archivos. los recopila y 
reconstruye el archivo rápidamente. El principal inconveniente de Spry Ncws es su orientación 
"todo o nada" para cargar correo. ( si no logra encontrar todas las panes de un archivo, no carga 
nada ) Puede elegir el rehusar todos los mensajes sin leerlos o permanecer completamente 
actualizado; no dispone de herramientas para controlar la carga entrante de nuevos mensajes. 
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Network File Manager de lBox maneja tareas FTP con una interfaz esta basada en el 
Administrador de Archh os di: \Vindows con unas cuantas adiciones. Le fueron agregados 
botones para hacer que tareas hri.sicas como Copiar o Mover se desarrollen müs réi.pidamcnte. 
Adiciones t!Xtra valiosas incluyen un botón de Tipos ( Types ) que filtra los archivos en una lista 
de directorios para separar y mostrar solamente archivos y documentos. Para facilitar el 
mantenimiento de archivos. puedc desplegar directorios locales usando el Administrador de 
Archivos de Windows y arrastrar los archivos a travc!s de la RIO!d. 

Ln utilidad de configuración fue bien diseñadu. haciendo fácil aislar los scnings y mantener 
perfiles separados. Y el lenguaje del sistema de ayuda y en pantalla esta entre los 1nejores. 

Si necesita de un diagnostico profundo. IBox no sera su mejor elección. El sintonizador tiene un 
modo de rastreo pero pocas hcrrumicntas. Sin embargo. el manual es uno de los mas completos~ 
con un buen respaldo en servicios Internet. 

SUl'ERlllG'\'\'A'\" ACCESS 2 '\'ERSIO:" 5 
FRO:"TIER TECllSOLOGIES CORI'. 

La integración es el punto mó.s fuene de diseño de Superhigv••ay Access. Pese a sus recientes 
mejoras. el programa no ha llevado la integración tan lejos como Emissary de Wollongong 
Group. que despliega todas las aplicaciones en la misma pantalla. En vez de ello. Superhighway 
Access le proporciona una vista integrada de la Internet incluyendo comandos de correo 
electrónico. FTP. Gopher. y Telnet en su bro"'·scr \N"indows. Cuando se corren estos programas 
no es necesario reemplazar el browser; cualquier pagina Web que se abra pcnnaneceril abiena. 
Pero puede reducir la cantidad de conmutadores mt!dia.nte el acceso de muchas de las 
aplicaciones de Red de su browser. Superhighway también espera destacarse incluyendo las 
capacidades de display de HTML 3.0 en su Web browscr. 

Fronticr distribuve las actualizaciones al hrowscr a través de su Web site. ( enlaces al sitc vienen 
junto con el software ) El brm .... 'ser de Superhigway Access es el único que no despliega a la caja 
de entrada (Entry Box) URL en todus las veces. En lugar de ello, abre la caja de dirección URL 
del menú File <Archivo). 

Puede tener acceso a los sites Gophcr. FTP. o Telnet de esta lista. o puede abrir un mensaje de 
correo electrónico Desafonunadamcntc. este menú sólo abre una simple caja de mensajes y no 
toda la variedad de ca.racteristicas de correo en el paquete correo electrónico del programa. 

Esto es una lastima porque el programa de correo electrónico de Superhigway Access es 
realmente excelso. Una excelente utilidad de corrección ayuda a distinguir este programa de 
correo como uno de los mejores en el campo. Los accesorios Mlf\..1E son fü.ciles de manejar. 
gracias a una. herramienta orientada gruticamente que muestra los tipos de archivo por medio de 
su icono Windows asociado. El programa proporciona muchas ayudas para mantenimiento de 
carpetas. incluyendo los comandos clasificar y renombrar. La codificación y decodificación unix­
to-unix de correo es rápida. y los comandos de filtrado son útiles en la puesta a punto de 
opciones para envio a una tercera pune o a una carpeta intema. 
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El lector de noticias es notable por incluir un verificador de textos. pero clasificar los mensajes 
Usenet no le fue tan fácil como debería serlo. El prob"Tama clasifica los mensajes por hilos pero 
los enlista con igual importancia. así que es dificil distinguir entre el mensaje original y la copia. 

Es fácil decodificar mensajes binarios con un solo clic. El programa es lo suficientemente capaz 
de reunir los archivos divididos en varios mensajes. La suite cuenta con un buen administrador 
FTP. Su bien organizada ventana de administrador de archivos muestra los archivos en ambas 
locaciones gnificamente. Ambos directorios se cortan en dos. Tiene la opción de usar la opción 
drag and drop (arrastrar y soltar) o un menú de comandos para mover archivos. y dispone de una 
barrera de protección fire\\'all ( muralla de fuego ). 

El mismo programa FTP abre tanto desde el Web browser como desde el panel de control del 
sintonizador. La configuración de Superhigv.oay Access esta diseñada para ser extremadamente 
simple. Como resultado. no se pueden mantener pcrfi les separados. 

La compañia comercializa un CD-ROM CyberSearch como complemento del browser. que 
incluye enlaces a m:is de medio millón de sites. basados en el catalogo Lycos. 

EXPLORE2.0 
FTP SOFT,VARE 1:-;c. 

Desde Ja elegante ventana Launcher ( lanzadora ). hasta Jos botones comando ligeramente 
sombreados. Explore 2.0 tiene un estilo elegante que permea todos los aspectos del prOb"Tama. 

Todas las aplicaciones del prob<tTDma corren desde la ventana Launcher. proporcionando una 
excelente interfaz a los programas que corren desde los iconos en el Administrador de Archivos 
Windows. El Launcher también muestra el estado de su conexión y muestra el tiempo de la 
sesión. Se puede correr el Launcher en media pa1;nalla o reducirla a una barra de herramientas 
para revelar más deta11es de Ja pantalla. 

Explore 2.U también logra desplegar ayudas sensibles al contexto cuando el apuntador del mouse 
mueve un icono o botón de comando. El manual es muy breve. pero el sistema de ayuda en linea 
es claro y completo. Además se pueden correr aplicaciones de Explore desde una ventana de 
administración del programa. 

Cuenta con dieciocho módulos de instalación individuales. incluvendo una herramienta de 
diagnóstico que despliega estadisticas gráficamente sobre el packet t;amc. Explore es una de las 
pocas suites que incluyen un Internet Relay Chal ( programa de comunicación en modo charla ). 

Cada una de las aplicaciones es sólida. pero las aplicaciones de correo de Explore son excelsas. 
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Debido a que el módulo de correo. llamado MailOnNct. sopona MAPJ. desempeña una doble 
función como paquete de correo de red y puede enlazar a aplicaciones MAPJ como procesadores 
de palabras. La cnracteristica mó.s podcro!ioa de MailOnNct es su capacidad para filtrar o 
redireccionar mensajes basados en una amplia gama de criterios. Usted puede seleccionar la 
opción de menús desplegables. asi que es muy sencillo poner a punto los sistemas de filtrado. 

MailOnNet ostenta casi cualquier caracterist1ca disponible en un paquete de correo Internet. 
excepto un verificador de llamadas. pero incluye unas cuantas carncteristicas que no están 
presentes en los otros. como la habilidad de poner a punto opciones de desplegado. Por ejemplo. 
es posible crear templatcs para su huzón personal para simplificar la distribución de formas. Y 
también se puede pcrsonalizur el texto que aparezca cuando envíe un mensaje. MailOnNet es tan 
fácil de usar como cualquier otro programa. 

El Web brovvser de Explorer es una versión mejorada de Mosaic 2.0. Gracias a su manejo 
inteligente de gráficas en linea. el bro\\·ser es muy rápido. Despliega los nombres de archivos de 
gráficas etiquetadas antes de cargar la imagen. ayudando a decidir si la pagina es tan buena como 
para ser buscada. El browscr también sopona una gran variedad de formatos de archivo. 
incluyendo documentos de Microsoft \\/ord y WordPerfect. 

La utilidad FTP de Explore es suficientemente fücil de usar mediante drag and drop. aunque el 
directorio Windows se siente atrapado con solo cuatro lineas display. Las aplicaciones Gopher 
proporcionan caracteristicas convenientes como un bookmark y herramientas de navegación. 
Explore también ofrece un buen grado de seguridad mediante su SOCKS.DLL. el cual 
proporciona un servidor para FTP. \\'cb browsing o tclnet. 

IB!\I l!'iTER...;ET CONECTIOS FOR \\'ISDO\\'S 3.0 
IB!\I CORP. 

El paquete tiene el aspecto de un programa de control diseñado cuidadosamente para realizar la 
búsqueda de infonnación en Internet. Todos los módulos del programa pueden ser abienos desde 
un menú principal. un modelo de clandad desde la misma pantalla. Ello proporciona ncceso a 
todas las opciones. despliega el tiempo de su conexión. le pcnnite iniciar cualquiera de las 
aplicaciones desde un menú desplegable o una barra de botones. 

Internet Conection tiene dos de las mejores versiones de Archic y Gophcr. La aplicación Gopher 
pennite el despliegue de directorios de archivos gró.ficos para múltiples Gopher sites. La 
aplicación Archie tambiC:n viene con una lista predefinida de grandes sites y proporciona soporte 
para cuatro tipos de bUsqueda ( substring case-sensitivc. substring caseinsensitive. exact, y regular 
expresions). Cuando una bUsqueda tiene lugar. el programa muestra una representación gráfica 
del tiempo transcurrido y un estimado del tiempo total de búsqueda. 

El lector de noticias Usenct cs funcional pero podria mejorar es fücil moverse entre los mensajes 
pero no existe ayuda para seguir el hilo. Usted no puede clasificar los hilos. aunque si puede 
clasificar los mensajes cronológicamente por autor y materia. 
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El proi;rama de correo electrónico trabaja bien pero tiene pocas ventajas. No puede clasificar 
mensajes o buscar por nombres o cadenas de texto~ y no trabaja con accesorios MIME de 
archivos codificados unix-to-unix. 

El menú principal del programa puede ser personnl1zado. cualquier programa Windows puede ser 
ni\adido n In barra principal como un icono. lBM Internet Connection no pennite abrir más de 
una aplicación Internet al mismo tiempo. Desafortunadamente. no avisa que es necesario cerrar 
una aplicación antes de abrir otra~ en vez de ello desplegara el mensaje de error "out of memory". 
La documentación del programa es pobre y depende de los documentos en linea más que del 
manual impreso. Afortunadamente. el sistema de ayuda en linea es claro y completo. Es útil para 
usar las aplicaciones y entender los conceptos básicos de I ntemet. 

INTERNET AN'\°'''ERE Z.1 
l\IORTICE KER."i S'\'STE!\IS INC. 

Internet Anywhere 2. 1 de Mortice Kem Systems ( MKS ) es un modelo de claridad. El programa 
utiliza un ingles cotidiano. lo que lo hace atractivo para cualquiera que prefiera evitar hablar de 
direccionar lP y negaciones de protocolo. Mientras otros prOb"Tamas se relacionan con los 
headcrs. Internet se relaciona con las envolturas. Internet Anywhere propc._-...rciona opciones para la 
puesta a punto de la barra de herramientas. la caja de dialogo muestra claramente etiquetas 
marcadas para las partes del menú capaces de cambiar. 

Los novatos de la Red se sentirán muy cómodos con Internet Any\vere. y los usuarios 
e.xperimentados dispondrün de las herramientas que necesitan. Pero el programa no es el más 
destacado en ofrecer nuevas características. Por ejemplo. aunque usted puede decodificar 
binariamcnte mensajes de grupos de noticias, no puede hacerlo automáticamente. Internet 
Anywhere ofrece una sólida configuración inicial para los usuarios principiantes. Pero su 
facilidad de uso es limitada. y el programa es débil en herramientas de diagnóstico y setup. Si 
usted trata de conectarse a una cuenta existente. puede ser obstaculizado por opciones de 
Configuración limitadas. solo puede activar un perfil a la vez. haciendo imposible comparar 
diferentes direcciones IP o números telefónicos. Puede soportar mas de un usuario. lo cual le da 
la capacidad de que má.s de una persona use la misma cuenta. pero no puede sintonizar n dos 
diferentes proveedores o mantener diferentes settings en la misma cuenta. 

Internet Any'\\'here proporciona una buena medida de flexibilidad en el trabajo con otros 
aplicaciones. Usted puede conectarse con nuevos bro\vsers o programas de correo electrónico y 
ponerlos a punto para que se carguen desde el dcsktop ( escritorio ). De hecho. el desl..."top es tan 
bueno en agregar utilidades a su lanzador que puede sentirse tentado a usarlo como ventana 
principal de inicio para todas sus aplicaciones. MKS promueve la arquitectura abierta del 
programa mediante un Web site para su actunliz..ación constante. 
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E1 Web browser Mosaic 2.0 de Internet Any, .. ·here ofrece e1 mismo manejo inteligente de gráficas 
en linea que otros browsers Mosaic :?.O. pero MKS ha añadido iconos para impresión y para 
salvar paginas HTML y ha incrementado el tamaño de los iconos de 1a barra de herramientas. 
Internet Anywhere también presenta un discf\o consistente. 

El mismo par de ojos usado en el icono del browser para indicar la búsqueda es usado en el 
programa principal para ayudarlo a moverse a través de los mensajes. Los ojos aparecen también 
en las aplicaciones FTP para señalar la opción View El programa de correo electrónico tiene un 
pui'"Jado de características muy ventajosas. Se puede seleccionar incluir directamente en el 
directorio el nombre del remitente de cada mensaje que ingresa. o puede tener una copia de todos 
los mensajes que salen. Los ncccsorios de salida pueden ser cerrados. codificados o encriptados 
(usando DES ). El manejo de gTUpos de noticias es muy facil. Internet Anywhere organiza hilos y 
proporciona opciones de filtrado extensivo. Puede crt!ar largas listas de palabras para usar en el 
filtrado de anículos. autores o temas. 

Decodificar mensajes de.: grupos de noticias es sumamente molesto se deben cargar los mensajes 
y salvarlos en un archivo. y luego usar la herramienta de decodificación en la ventana principal 
del escritorio. Decodificar mc:nsajes es mas fácil: se selecciona el texto que esta leyendo y luego 
se selecciona un comando del menú archivo del programa. 

INTER."l;ET CHA~IELEO:-o; 4.~ 
NETMANAGE INC. 

Chameleon esta estrechamente vinculado a Ecco. un administrador de información personal. 
Puede usar el directorio de Ecco para rastrear Web siles. hosts FTP. y direcciones de correo 
electrónico. Sin embargo la interfaz de Chameleon es confusa y no son fáciles de usar sus 
herramientas. Frecuentemente los comandos necesarios pueden ser dificiles de encontrar. y 
muchas cajas de dialogo pennanecen simplemen1e en botones Clase u OK. Como resultado. una 
sesión de Chamelcon a menudo termina atestada con un puñado de ventanas lentas. Por ejemplo. 
cada vez que se desea revisar el correo electrónico. hay que conectarse. Esto tiene sentido si se 
esta en red. pero no cuando se esta corriendo un sistema propio sin más que un modem para 
conectarse a otros usuarios. 

Chameleon es ta suite que tiene la mejor colección de herramientas de búsqueda y depuración. 
La instalación esu.:indar proporciona :?O iconos \11.'indows. incluyendo Ping. Archie y una 
herramienta de depurar prob1crnas de conexión. Los logs pueden ser creados mientras se corre 
FTP. correo electrónico o el Web browser para rastrear paquetes de información recibidos o 
perdidos. El brov.:scr WebSurfcr también proporciona una conexión que muestra el tiempo que 
se pasa cargando cada archivo mientras se navega de site a site. Una de las herramientas más 
solidas de Chamelcon es NewtShooter. una utilidad que permite saltar al correo electrónico o al 
Web desdl! cualquier aplicación. El icono gecko se instala en la barra de menús o en todas las 
aplicaciones que se abren mientras se esta conectado a la Internet. Simplemente se da un clic 
para activar el correo electrónico o el Web. 
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El programa de correo electrónico de Chameleon es fuene. incluye tanto un verificador de 
mensajes. El programa principal permite la búsqueda de mensajes y su envió a una tercera pane 
o almacenarlos en una carpeta cspccifica. El bro\vser \VebSurfer de Chameleon es altamente 
personalizable. Permite almacenar notas de cada URL que visite y fücilmentc le pennitc snlvnr 
pó.ginas. Su lector de noticias. conocido como Nc,,1Ne\vs. tiene un excelente disei\o bTt'tifico que 
hace sencillo hojear hilo tras hilo. Decodificará archivos binarios encriptados~ pero solamente 
procesara un mensaje a In vez. 

1:-iTER:-iET SUITE 1.0 
QUARTERDECK CORP. 

Quanerdeck ingreso tarde al campo de la Internet pero la compañia ha desempeñado 
mab'llificamente su labor. Aunque lntemetSuite esta en su primera versión. tiene el brillo de un 
veterano. Entrar a la Internet no necesito de tiempo en lo absoluto. Las herramientas y comandos 
de menú son consistentes. permite la conexión a la red en segundo plano. Simplemente de un 
clic en el centro del mensaje el software Je muestra la ventana central de mensajes mientras se 
sintoniza en segundo plano. Solo se ve el sintonizador si hay algún problema. Una vez que se 
logra la conexión no se \'crán mas reportes cripticos de paquetes de! depuración o direcciones IP. 

El software proporciona herramientas de depuración necesarias para un usuario promedio. la 
utilidad Ping de la suite es una de las herramientas más sobresalientes. la documentación es 
excelente. el sistema de ayuda en linea de igual forma. las opcionc-s de menU y los botones de 
comando están etiquetados inteligentemente. encontrar las herramientas necesarias es muy fo.cil 
en esta suite que en otras. La facilidad de uso es mucho mas aparente en la fonna en que trabaja 
el modulo FTP. llamado QFTP. construido sobrt: el disel1o dd Administrador de Archivos de 
Windows. agrega iconos para representar sites FTP y directorios remotos. Se puede abrir la 
Ventana del Administrador de Archivos, ver el disco propio, y jalar archi\ os a lo largo de la 
Red; es tan simple como una operación drag and drop 

El centro de mensajes del programa combina el correo electrónico con correo de grupos de 
noticias. asi que se pucdc \'Cr toda la correspondcncta en la pantalla. Y desde el mcnú Tool 
(herramienta ) del Wch browscr se puede m1ctar otro modulo. Desafonunadumente. si el módulo 
ya estaba abierto, en vez de la "entana de programa veremos un mensaje de error. el lector de 
grupo de noticias no despliega mcnsnje~ hilados gráficamente. mientras el centro de mensajes 
proporciona un desplegado grafico tanto de carpetas de correo como de grupos de noticias. 
simplemente cnlista todos los aniculos en un grupo de noticias. se pueden clasificar Jos mensajes 
por autor. fecha. o tema. pero no hay manera de seguir d hilo o \er las conexiones entre los 
mensajes originales y las copias. 

JntemctSuite viene con una Vl.!rsión qui.! aumenta la potencia de Enhanccd Mosaic de SpyGlass. 
que esta entre las mejores y mas rápidas se puede desplegar un índice gráfico de Web sites para 
facilitar la navegacion o movcrst: una \'l.!Z que ha encontrodo su site. no tncluyt: a HTML 3.0. 
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La integración de aplicaciones es el punto fuene de Emissary. Su pantalla proporciona acceso a 
sus aplicaciones principales. en la misma pantalla en la que depJiega una vista de su conexión. se 
puede ver una lista de conexiones Web. correo electrónico. grupos de Usenet. FTP. y telnet a la 
izquierda y una \'entana de \'isualización u la derecha. un punto a favor es que el producto es 
notablemente personalizablc. Mientras se visita los siles de la Red. se pueden agregar a la lista 
los grupos de noticias y de Jos sites FTP que se prefieren In información de los grupos de 
noticias. el correo electrónico y de los \Veb sites es totalmente desplegada en la misma pantalla. 
utilizando las mismas herramientas de búsqueda. otra opción es que se pueden revisar los ,b.TTUpos 
de noticias mientras se esta en el Web sitc. simplemente con un clic en la flecha izquierda y se 
delegarán instantáneamente. 

Emissary pcnnitc navegar a lo largo dc :?5 de los sites mas recientes. revisitar Jos lugares de un 
site FTP a los que cstu'"o conectado. lt!er correo electrónico. el poder de Emissary proviene de su 
disei"lo orientado a objetos prácticamente todo lo relacionado con su conexión a Ja Red puede ser 
tratado como un objelo. movido a cualquier pune. o somdido a un filtro. Los objetos son fü.ciles 
de controlar usando una bandt!ja en pantalla. en la esquina inferior izquierda. 

Descargar archivos viu FTP es increíblc:mentc íácil. se pue!den arrastrar directamente al directorio 
destino o guardarlos en la bandeja temporalmente. Ademas se pueden cjc:cutar turens de 
administración de archivos dc.:bido a que el presentador de archi..-os trabaja con el sistema de 
archivos tan rápidamente como si se procesaran archivos. g:racms a que incluyt.! procesadores para 
codificadores unix to unix y funciones PKZ1p. Em1ssary posee uno de Jos mc!todos más sencillos 
pura descomprimir archivos. el procesamiento unzip incluido puede ser usado en archivos locales 
y remotos. El programa es adecuado para rcalizur muchas pequeñas tareas. 

El lector de grupos de noticias dc.:splicga una sene de mensajes codificados unix-to-unix como 
un solo hilo con un clic sobre el icono hilo par<J una serie di! códigos binarios unix-to-unix y 
Emissary los decodificará instantáneamente y los dcsplegara mediante el navegador de b,TTáficas 
incluido. Antes de jalar un hilo de noticia~ pregunta cuantos an1culos se desean descargar. 

Emissary depende demasiado de las operaciones arrastrar y sollar (drug and drop>. Por ejemplo. 
incluso una operación tan familiar como agregar un accesorio a una operación de correo 
electrónico requiere de que usted arrastre y suelte un objeto. más que seleccionar el archivo de la 
lista de directorios. debido a que Emissary concentra tanta infonnación en una sola pantalla. el 
usuario tcndró que reacomodar ventanas regularmente 

Emissary además de un sintonizador. incluye correo electrónico. lector de noticias Usenet. Web 
brO\\'Ser. telnet. Gopher. y aplicaciones FTP. 
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Aunque las suites Internet para Macintosh no se llevan bien con los productos paru Windows. los 
usuarios de t\.1nc buscan el tipo de; facilidad de uso e integración que se encuentran en In suites 
para WindO\\"S, VcrsaTerm es una <le las suites mds viejas y posee las caracteristicas de conexión 
mós sofisticadas. Para algunos usuarios. su valor principal reside en que es un conducto parn 
ayudarlos a conectarse a la Red para descargar otras aplicaciones. el producto incluye un numero 
de herramientas que ayudan n administrar el trabajo en Internet. 

Dispone de un stack (pila) t\.1ac TCO.'IP. sintonizador. lr.!'ctor de noticias. y cliente FTP. 
También ofrece una serie de herramientas para la emulación de terminales y comunicación en 
linea con propósito general. el usuario deberá obtener una cuenta de Internet por si mismo pues 
no se incluye herramienta de auto~configuración ni tampoco ~aporte dc.: ningün proveedor 
Internet. viene con un editor que se puede usar para automatizar el proceso de conexión. 

El correo electrónico es el punto má.s fuene de VersaTerm. Puede llt:var a cabo automáticamente 
un buen número de acciones. tales como preparar el correo, recuperarlo y organizarlo en carpcms 
VersaTenn también incluye una novedosa carncteristíca de correo electrónico. se puede elegir 
que Jos mensajes se borren automáticamente después de un número especifico de semanas. 
también se pueden revisar antes de enviarlos. El lector de noticias proporciona lo necesario para 
que adentrarse en Usenct. 

Se pueden descargar mensajes o leerlos en linea. seleccionar hilos de mensajes alfabéticamente o 
por fecha. y limitar el número de artículos a descargar. pero no se puede agregar una finnn a las 
respuestas o decodificar mensajes binarios. el FTP cliente de VersaTenn permite conectarse a 
servidores red descargar archivos en tbnnato texto. binario o MncBinary. Incluye un menú que es 
más DOS que cualquiera de las utilidades Windows. 

Las herramientas de conar y pegar de Mac están siempre disponibles para ayudar a companir 
infonnación entre aplicaciones. pero al lado de esto, existe sorprendentemente poca integración 
entre las aplicaciones separadas de VersaTenn. 

NETSllARK 
INTERCOS 

Los usuarios de Macintosh han tenido pocas opciones para elegir herramientas de conectividad. 
Netshark ha recorrido ya un largo camino para llenar ese hueco, y dar así a Jos usuarios de Mac 
acceso con un solo clic a los sites de \Veb. Gopher y FTP. Aunque NetShark tiene una seria 
limitación ( no proporciona soporte de Usenet News ). es indiscutiblemente la suite Internet más 
sencilla disponible para Mac. Nctscape Navigator para Mac tiene algunas ventajas: además de 
Usenet News. ofrece un mejor \\/eb browser. 
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Donde NetShark luce. es en la elegancia de sus hotlist. el software viene con una lista incompleta 
de Web sitcs.. pero es fücil construir su propia lista puesto que cualquier URL ( incluyendo 
paginas Web. servidores FTP y sites Gophcr ) puede ser arrastrad&.."l a la lista y guardado. 
NetShark tiene una rnpida carga de gnificos usando una técnica de escaneo propia. El 
administrador de correo l!lcctrónico es un punto fuerte para NetShark. y si se li.! coloca frente a 
frente con Netscapc Navigator. NetShark se lleva la ventaja. Debido ni e·mailer de Eudora de 
Qunlcomm. un sistema de filtrado que permite u los usuarios di: NctShark enviar. archivar. o 
borrar Jos mcnsaJCs que se reciben. 

Las nonnas son menUs enteros de control. así quc es fácil instalar filtros que busquen cadenas de 
texto en un mensaje o cn cualquier Campo principal. Los accesorios de correo se decodifican 
automóticameme cuando ~c los arrastra desde un mensaje hasta una carpeta del desktop 
(escritorio) Como con Navigator. Las imagcnes y pcliculas Quick.Time pueden ser depositadas en 
mensajes de correo electrónico visualizndas allí. La trnnsferencia de archivos es muy sencilla en 
NctShark: dando un doble clic sobre el nombre de un archivo remoto se inicia una descarga 
inmediatamente. dcsafbrtunadamente. no puede arrastrar y soltar archivos remotos al disco duro. 

NetShark tambiCn esta disponible en una versión para Windows. pero carece de unas cuantas 
características. muchos di! los comandos que se realizan mediante la operación drag and drop en 
la Mac son corridas desde un menU WindO\\'S. Por ejemplo. en la \'ersión Windov.·s no se puede 
arrastrar URLs desde sites de Internet almacenarlos en hotlists. 

C\'UER.JACK 7.0 
DELRl:-0-A CORP 

Cyberjack 7.0 de Delrina es la primera suite Internet diseñada para Windo\'vs 95 .. extrae varias 
ventajas del ambiente de 3:?.·bits. Estas "enlajas comienzan con los beneficios de desempeño dd 
uso de multihllos ( multithrcading ) para establecer conexiones simultaneas a grupos de noticias. 
sites de FTP. y paginas \Veb. Y todo esto se rcali7..a a través de pcqucf\os detalles como la 
conveniencia de guiar a los usuarios medü:mte opciones de configuración con "·\'1odzards" que Jo 
acompañan a lo largo del proceso paso a paso. 

Cyberjack no esta integrado en la misma fonna de otras suites: El programa instala 11 módulos 
separados y mas que meter a la fuerza la totalidad de las aplicaciones Internet en un solo display .. 
Cyber:jack proporciona una suite de herramientas de soporte que son compartidas por las 
aplicaciones. el menú principal y los menús de soporte siempre parecen tener las herramientas 
cuando son necesarias. el ping puede ser activado como un modulo separado aunque también 
esta disponibJc en el ml!nú Tools (Herramientas) del ne\\.'Srcadcr <lector de noticias). Web 
browser .. FTP .. Archíe. y clientes. Como resultado. el ping es mas \"alloso simplemente porque 
esta al alcance cuando se le necesita sumado a las aplicaciones lnternet esttlndar. 
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Cyberjack incluye un vie\vcr de gró.ficos que puede desplegar 12 de los formatos más comunes. y 
un manual que contiene vínculos a Ncwsgroups. sites de Gopher. canales IRC y paginas Web. 
tambiCn es inteligente en In fonna en que despliega herramientas parn automatizar procesos. 
como resultado Ja carga y descarga de archivos binanos unix-to-unix es mD.s conveniente en 
Cyberjack que en otras suites Internet. se pueden seleccionar tantos mensajes como se desee. 
seleccionar el Oecode para la opción Disk. luego conmutar a otra aplicación de la Red. si lo 
desea. los archivos gráficos pueden ser desplegados automó.ticamcntc o almacenarse en el disco. 
y los programas pueden ser cargados. tambic!n automáticamente, tanto las utilidades FTP y 
Gopher permiten arrastrar archivos desde sites remotos a su disco duro. 

Cyberjack también se encarga de revisar. por sospecha de virus. sobre cualquier programa que se 
descargue. No puede remover virus necesitara para ello un programa antivirus. El Web brovlscr 
de Cyberjack es adecuado. Como la mayoria de Jos bro\\.'Sers que no son de Netscape, se ajusta a 
las especificaciones de HTML 2.0 e incluye algunas de las mejoras de la versión 3.0. Despliega 
imágenes background pero no despliega columnas o tablas. El browser no incluye una hotlist. el 
enfoque del correo electronico de Delrina puede ser un fallo fatal ya que se suministra una 
aplicación sin correo. 

Cyberjack también depende del dialer de Microsoft y del stack de TCP!IP ( también incluido con 
el paquete de Windows 95 ) .. si se desea contar con el mejor arsenal de herramientas Internet. 
Cyberjack y Netscape son una combinación invencible. 

l\IARINER FOR 'WINDO'''S 
NET"'ORK CO!\IPUTING DEVICES 

Esta suite de aplicaciones totalmente integrada viene con una característica de proteccton 
(parental lock) que le permite colocar un pass,vord de protección sobre paginas del Web .. sites de 
FTP y grupos de noticias. tambiCn tiene una gama de aplicaciones Internet tan amplia como la de 
cualquier suite en el mercado. Mariner contiene las principales herramientas. más un rango de 
caracteristicas que no siempre se encuentran en otras suites. como Internet Relay Chat { lRC ). 
telnct y Gopher. Mariner también contiene un sistema de diagnóstico durante el largo tiempo de 
descarga de la información de una pagina \Veb. se puede dar un clic en Check Network Requests 
( Examinar los requerimientos de la Red ) para \"Cr una senci11a explicación que le infonna que es 
lo que esta pasando en su conexion. 

Otra herramienta es Where 1 am? ( donde estoy? 1 que permite ver el URL actual. la inteñaz de 
Mariner es limpia y realiza el trabajo de simplificar la navegación por la Red. se puede visualizar 
una lista de sites y seleccionar herramientas desde el mismo menU principal; la mayoria de los 
comandos pueden ser corridos desde menUs pull-down. iconos en pantalla, o un menú que abre 
haciendo clic con el botón derecho del moust:. Los globos de ayuda ayudan a identificar los 
iconos. 
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El aspecto mas importante del programa es. el AutoPilot. un menú que entista todos los tipos de 
conexión a la Red. incluyendo grupos de noticias. paginas web~ servidores FfP. sites de telnet._ 
canales IRC. y Gophcr sitcs. Sólo es necesario teclear una vez en un URL para agregar un site a 
In lista de AutoPilot. y luego se podra tener acceso desde el menú. Cuando se viaja de enlace a 
enlace en el Web. el AutoPilot graba el URL. 

Ln visualización de cualquier sitc que se abra permanecerá abierta hasta que el mismo usuario 
cierre la ventana asi es posible mirar un sitc mientras esta descargando otra. se pueden mantener 
tantas ventanas abiertas como sus recursos de sistema y su sentido comUn puedan aguantar. a 
pesar de su facilidad de uso Mariner tiene algunas limitaciones. Los grupos de noticias no pueden 
ser vistos de manera encadenada. ni tampoco los mensajes codificados ( uuencoded ) pueden ser 
decodificados. solo se pueden descargar archivos desde sites FTP públicos usando un login 
anónimo~ no se puede descargar y conectarse a sites FTP privados donde se requiere un 
password. el prob~ama de correo soporta hipervinculos y archivos binarios encodcd-MIMI. pero 
no permite filtrar los mensajes que se reciben. 

El Web bro\vscr no despliega imó.genes background. Las características de ahorro de tiempo de 
Mariner ayudan a los usuarios a navegar por la Red. cada pó.gina dedicada ( home pagc ) es 
tratada según su categoria~ las páginas subyacentes y los enlaces son enlistados como subtítulos. 
invirtiendo un tiempo minimo. el on-demand dialer. usa un dispositivo controlador de Windows a 
32 bits. y carga automñ.ticamente. un cache consistente carga los documentos que se abren en 
linea asi. si se esta tratando de mantener una conexión ni realizar operaciones de carga. se puede 
navegar a través de varias si tes rapidamente. 

1=-'TERAP 
CALIFOR:-;IA SOFT'\\'ARE 

Su sistema de marcadores de texto jerllrquico es de los mejores en lo que se refiere a mover. 
borrar y catalogar los marcadores de texto. se pueden agrego.r nuevos marcadores de texto. 
simplemente haciendo click en un botón de la barra de herramientas._ lo que resulta 
verdaderamente cómodo. la interfaz tipo Administrador de Archivos limpia y elocuente. Sin 
embargo no cuenta con la facilidad de arrastrar y soltar. la personalización de lnterAp~ es 
sencilla. 

InterAp permite girar grll.ficos a la derecha o a la izquierda desde la barra de herramientas y la 
"ayuda en burbujas" permite identificar rllpidamente los iconos. también resulta fácil la 
configuración del navegador MPEG. no cuenta con lista de sites integrada. pero este navegador. 
resulta sumamente atractivo para novatos en el \\'eb. 
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11. EL \.\'.\\'.\V. Y LOS NAVEGADORES 

TABLA COMPARATIVA 1 

Internet Super- IBM Internet Internet 
In o hi~·ay 

Ellplore 2.0 
connrction - Anywhere 2.1 

Hox 2.0 Acces 2 ""·5 Windows3.0 

\\'indows \Vindows \.\-'indows Windows Windows 

Apto pnrn 
no\'atos 

Ayudn sensible 
al contexto 

- lector de -E-Mnil - Correo -Con-eo - Utilerins 
noticias -Gopher electrónico electrónico básicus 

-Utilerias -FTP -Telnet - Gopher 
básicas -Tc:lnet -FTP - Archie 

si si si 

-Ninguna -Dragand - fTP con Drng & - Lector de -Ninguna 
Drup Drop noticius 

- Verificador - Di11gnóstico 

de: textos estadistico i,..mfico 
-Intcmc:t 

relny chut ·. 
si si si 

- Por medio - Varill.S 
de hilos clasificaciones 

si si 

·Disei\o - l\.1ucstm Jos - Magníficas - Frecuentes -Soponamás 
cl11ro diferentes aplicuciones de mensajes out de un usuario 

-Utiliznc:l tiros de correo ofmcmor)· por cuenta 
\'erilicudor archivos con - Soport.uMAPI - Gopher pc:nnitc - Ai\ndc icono 
de textos iconos ·Suporta despliegue de para impresión y 
de Oflice - Magnifica..¡ documentos imágenes para pllginas 

- Principal alicaciuncs \\'ord y - Su fuerte es llTML 
inconvenic:n FrP '\\!ordpcrfect Ja bú.squcda 
te es" todo - Capacidad de de infonnnción 
o nada" tiltrury re 

din.-ccionar 
mensajes 

•••••EXCELENTE ••••BUENO •••ACEPTABLE ••MALO •INACEPTABLE 
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FncilidaJ 
de uso 
FucilidaJ de 
inslD1ación 

Ayudnen 
lineu 
Documentación 

Hcn"Umientu..o; 
incluidas 

Decodilicnclón 
binaria 

l-lernunicntns 
adicionoh:s 

Filtro de mensajes 

Clnsilicación de 
mcnsnjcs 
Soporta HTML 3.0 

Camctcristicas 
distintivos 
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TABLA COMPARATIVA 2 

Internet 
Chamaleon 4.5 

\Vindows 

- Correo 
c1ccuónico 
-Pins 
-Archie 
-FfP 
-Gophcr 
- Pcnnile decodifi­
car archivos hi­
'nurios cncriplOdos 

- Cuenta con 
hcnumicnlD 
de depuración de 

problen1us 
-Verificador 

de mensujes 

si 
- Clnsificución por 

varios mCtodos 

- Vinculadu a Ecco 
p11rn ra.o;tn:ur Web 
sitcs. l lost.s FTPs" 
direcciones de • 
Cllrrco electrónico 
- Pcnnite snllill' ni 

E-Mo.il desde 
cunlquicr aplicación 
- Es la mejor 

colc.-cción de 
hcnumic.-nta..<> 

Netsc:ape 
Navigatur 
Personal 1.1 

'-\'indows 

- No tiene 

- '--Orn .. -o cl!!c­
trónico 

-Archii: 
-Goplu..'T 

- Lector de 
OlltÍCiUS 

- Incluye un 
Sintonizador 
de Shi,.·n 

• Clnsiticnción 
en 5 niveles 

si 
- LosGophcr 
sitcs podnin ser 
lanzados desde 
cl browser 
- E:o> uno de los 
mas ligeros 
- y..;º 5'.iporta 

Conexiones 
SLIP 

- Enfocado a 
unn facil 
cc;inc"ión a 
lnred 

Internet Suite Emisary Versaterm 
1.0 Deskop 

Edition 1.0 

'-\'indows Windows MncSystem 

- Pins 
-QFTP 

- E-Mo.i1 - Us sw.ck 
- FTP (dmg and - Mnc TCOflP 

drop) - Sintcti7..ador 
-Telnct - Lector de 
- Uscnet noticias 
- Gophcr - FTP 
- Dc.-codificnci6n 

nutomñticn 

De: depuración - Pcnnite -Pcnnite progrn-
de ni,.·el medio descompactur mar el bonudo 
Conexión de red archivos ,,,_ de archivos que 
en ;?o plwio ya tienen cierto 
Visualizador de tiempo 

mensajes ¡;r.ifico 

- Su carnctc- -Diseno -Permite la 
risticamó.s orientado a cmulución 
sobresaliente objetos de tcnninalcs y 
cscl precio -Altamente comunicación 
- Permite drng rcrsonnlizablc en linea 

und drop pura -Correo. Web. - NocucnlD 
In aplicoción Uscnct. PTP con soporte 
QFfP y Tclnct en de ulgUn 

lnmismn prov"'oedor 
pantalla intcrnct 

•••••EXCELE.NTE ••••BUENO •••ACEP1ABLE **MALO *INACEPTABLE 
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FucilidaJ 
de uso 

FuciliduJ 
de inswlución 

Ayuducn 
linea. 

l>ocun1cntación 

l len-J111icntas 
incluida." 

Decodificación 
binario 

Herramientas 
udicionah:s 

Filtro de mensajes 

11. EL W.W.W. Y LOS NAVEGADORES 

TABLA COMPARATIVA 3 

Cyberjack 7~0 

WindowsQ5 

- Por mcdil..~ de 
\\'i:.mrds 

- n·p (drag und 
drnp) 

- Gopher (drug 
anddmp) 
-An:hic 
- Ping 
-IRC 

-Gmphics 'lriewcr 

si 

Netscape navi-
gator personal 
edition 2.0 

\\linJO'\\'S 

-No tiene 

-FTP 
-Gopher 
-Archie 
-Pin¡; 
-Graphics 

vicwcr 

si 

Marlner for 
\Vindows 

\Vindows 

-Internet 
rclo)' chut 

-Tclnct 
- Gophcr 

Netshark 

Windows 

-FTP 
- Gopher 
-Telnet 
-IRC 

- automática 

-Lt..-ctor de - lector de noticias -AutoPilot; menú - Lector de 
noticias - correo electrónico que enlista todos noticias 
- Prob'T'UIT1B pum los tipos de - Correo 
revisar por conexión u la red electrónico 

lsospcchu de virus 

si si 

Clasificación si -Permite clasifica­
ción en 5 niveles dcnums.ojcs 

Soron.a HTML 3.0 si 

Cuructcristicas 
distinti\'as 

- Proporciona 
unu suite de 

hcrTafTlientas 
companidas por 
lns uplicucioncs 
-Sin E-muil 
- Depende del 

DialcrJc 
~1icros...1n" 
del stuck d~ 
TCP/IP 
incluidos en 
\\-'indows 95 

si 

- Sopona JAVA 
yR~IAudio 

- Permite po­
ner password 
o pllginns 
web. u sites 
}'u grupos 
de noticias 

- Es posible 
\'er una sitc 
mientras se 
cargn otro 

- No sopon.u 
Uscnct NE\\'S 

- Es la suite 
ma..'> sencilla 

para MAC 
- también en 
version para 
\\'indows pero 
sin dnig and 
drop 

•••••EXCELENTE ••••lJUENU •••ACEPTABLE ••f\1ALO •INACEPTABLE 
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111. "'"'"' '.\IEDIANTE NETSCAPE 

111.1 CARACTERÍSTICAS DE SETSCAPE. 

Netscape es un programa que le pcnnitc ver gr.:iticamentc documentos enlazados en todo d mundo. 
buscar y acceder a infonnación con unos cuantos clics del ratón~ esto sib'llifica que es un nt1ve)!udm-. 
No será necesario teclear enigmóticos comandos o lidiar con pantallas llenas de texto llano~ todo lo 
que se tiene que hacer t:s apuntar y hacer clic en palabras resaltndas (o imó.genes) para sc:guir las ligas 
entre información relacionada en una sola red gigante de "páginas" enla7.adas. 

Con Netscape. es posible realizar una investigación en líni.:a .. mediante apuntar y hacer clic en el Web 
o solamente seguir sus antojos dentro de una ruta intuitiva de hallazgos. NeLc;capc está disponible 
para todas las computadoras de uso comU.n (PC que ejecutan Windm.vs. Macíntosh e incluso 
estaciones de trabajo Unix. Ademas. Nctscapc luce igual en cualquiera de estas máquinas). 

El navegador establece contacto con un servidor de Web (servidor HTTP). lee los archivos (de 
documentos de hipertexto) que el servidor HTTP pone a su disposición y despliega el contenido en la 
computadora cliente (moiquina local). 

El documento desplegado por el navegador es un documento en hipertexto que contiene referencias 
(o up1m1c1dores) hacia otros documentos. los cuales muy probablemente esui.n en otros servidores 
H'TTP. Estas referencias también se llaman ligas. Cuando usted selecciona una liga desde una pagina 
de hipertexto. el examinador le envía la solicitud de regreso al nuevo servidor. el cual entonces 
despliega en su m:ó.quina otro documento lleno de ligas. 

Netscapc. uno de los navegadores \Veh de la "nueva generación". se parece mucho al original y aün 
famoso examinador Web llamado f\1osaic pero con mejoras considerables. De hecho. algunos de los 
principales programadores que trabajaron en el Mosaic original. también tomaron parte en la 
creación de Nctscape. 

Mosaic fue desarrollado por el Grupo de Desarrollo de Software SDG (Sofhvare Development 
Group) del Centro Nacional para Aplicaciones de Supercómputo (NCSA). en la Universidad de 
lllinois en Urbana-Champaign. A principios de 1993. su búsqueda por desarrollar una fonna fácil 
para acceder a Internet los llevó a explorar el World Wide Web y al uso del lenguaje para marcación 
de hipertexto (HTML). El HTML era utilizado para marcar documentos en et Web (es decir. para 
lwc:er el documento~ los examinadores como Mosaic y Netscape simplemente le permiten verlo 
f:ó.cilmentc). 

HTML es el tenbT\lllje para marcación con e1 que puede hacerse que el texto se vea como una página,. 
es el esquema de codificación usado en documentos de hipertexto que maneja tanto et fonnato del 
texto en pantalla como ta posibilidad de crear il}!.us hacia otros documentos. gráficos. sonido y video. 
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TambiCn proporciona capacidades de bUsqueda dentro de un documento de hipertexto a troves de 
ligas. Nctscapc pennite examinar la infonnación disponible en el Web como si se revisaron los 
estantes de una gran biblioteca.. puede examinar fücil y nlpidamcnte lwhuacumes c:umpletu.•• llenas de 
estantes y el \Veb pone a su disposición literalmente miles de "habitaciones" en "bibliotecas" tan 
extensas como. por ejemplo, la Bibliotc:ca Pública de Nueva York. Usando Netscapc. usted puede 
hojear material nipidamente o detenerse y sumergirse en topicos tan profundamente como lo desee. 

TCP/lP no es pane de Netscapc; es pane de una red local.. Si está usando una maquina individual en 
casa o en el trabajo, puede usar Netscapc: debe tener cargados controladores de red especiales. los 
cuales hacen que las cosas vayan y vengan por la conexión telefónica usando el protocolo que 
Netscape enticndi;:. 

Netscape proporciona la capacidad de acceso inmediato de compra en el Web manejando una 
variedad de tipos de datos. Los tipos de datos son sólo eso. llf'"·" de dtJtos_ Los tipos de datos estándar 
hacen posible que una mó.quina (de hecho. un prOb"Tama) reconozca y use datos que fueron creados en 
otra máquina (en otro programa). 

Los TIPOS de datos reconocidos por Netscape incluyen: 

• HTML 
• Gritficos 
• Sonido 
• Video 

El tipo de datos para el cual se disei\o el Web es HTML~ el tipo de protocolo de transferencia de 
hipene"'-"tO ( HlTP). se diseño para transferir la información entre el servidor y la maquina local. 

Los servidores~. los servidores que cnracteriznn al World Wide Web. sirven documentos en 
hipenexto (codificados con HTML.). Estos documentos no son sólo lo que usted ve, estos 
documentos HTML lo guia.o a través del Web cuando usted está nuvc.•gunúu. 

Cuando usted ve documentos en hipertexto usando un navegador en modo de linea. se verán las ligas 
desplegadas como nUmeros de elementos. o como video inverso, dependiendo de si su pantalla 
soporta gráficos o no. Cuando ven documentos en hipenc:xto usando Netscape. verá las ligas 
desplegadas como texto que esui ya sea subrayado o en un color diferente al del texto principal en el 
documento. 

Hacer clic en et texto subrayado o coloreado, le hace saltar a la siguiente liga. la cual podria ser otro 
documento en hipenexto. un b....nfico o incluso un archivo de sonido o ,.;deo. 

Para aquellos tipos de datos que no puede manejar directamente. Netscapc usa "visualizadores" 
externos. (en este contexto.un v1.\·""'ll=tJúor es un sofuvare que podria especializarse en desplegar un 
g:nifico o reproducir un sonido. un video o ambos). Los visualizudores son aplicaciones 
independientes desarrolladas para ver. abrir o acceder a un tipo de información en particular. 
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Usted puede configurar Netscape para que trabaje con visuali7.adores específicos. Por ejemplo, podría 
configurar archivos de audio para que sean reproducidos por \VHAM. una aplicación de audio basada 
en Windo\VS que esta disponible como freewarc. 

Para iniciar Netscapc. se hace doble clic en d icono Netscapc;.! dentro de Windows. La página de 
bienvenida de Nctscapc. Welcome to Nctscapc. aparece en pantalla. Desde nqui se puede cruzar el 
Web haciendo clic en las ligas. las cuales aparecen en la pñgina principal como imágenes y palabras 
subrayadas en azul. 

Si su acceso al Web es a travCs de un módem en una PC individual ,. no desde una red. encontrará 
que siempre hay u/go de retraso al translf!rir imógcnes hacia su pant~lla. Esto se debe a que puede 
haber una enorme cantidad de datos in\ olucrados en la transferencia de bTTáficos, y su módem a 9~600 
o a 14.400 bps actUa coino un cuello de botella a través del cual los datos deben pasar. Web 
generalmente le muestra texto y b"Táficos en una pagimi \\'eh determinada. Pero si usted encuentra 
que los gr.iflcos lo cstan deteniendo demasiado. puede desactivarlos y \·cr sólo c:I texto. 

Para desactivar los b'Táficos, seleccione Options ::-. Auto Load lmagcnes de la barra de menUs de 
Netscapc. DespuCs de hacer esto las paginas \Vcb que \'Ca incluirán pequeños marcadores en el lugar 
donde van los ,b."Taficos. Si desea ver los grñficos. sólo haga clic en el icono lmages de la barra de 
herramientas de Nctscapc y la pagina sera cargada de nue\o. esta vez con sus b'Tálicos. Para activar 
los b"Tilficos. de manera que usted los vea cargados un momento después de que aparezca el tex1.o para 
cada pagina. seleccinc Options > Auto Load lmages de nuevo di! la barra e.te menUs. 

Generalmente no se puede instalar Netscapc en una computadora con \Vindows y esperar 
simplemente que funcione. Tiene que pasar por toda una ~ene de pc:queñas artimañas para hacer que 
las cosas funcionen. El mecanismo de mtcrfo . .z cntn: el cliente (Netscapc) y el servidor Web (la 
máquina que le proporciona la información qui! desea verl depende di: un protocolo Internet 
conocido como TCP.'IP (Protocolo de control de transmis1on:'Protocolo Internet). TCP/IP crea 
puc¡ul.!tt.'.,. los cuales son como sobres dcctrónicos para transponar datos de una red. y luego coloca 
estos paquetes en la red. También hace posible, el recibir paquetes 

C0'.'10 Fl':-;c1o:o-;A:o-; LOS VISl'AL17-·~DORES 

Aqui se exphca brevemente como funcionan los" 1suahz.adores: Netscape mira la primera línea (el 
encabezado) en el archivo. el encabezado le dice a NcL..,capc lo que necesita saber para enfrentarse 
apropiadamente con el archivo. Los archivos de texto son desplegados en Ja pantalla, en la forma tan 
atractiva en que los dc:spliega Nctscapc. Los archivos comprimidos. tales como los g.n\ficos. son 
descomprimidos y luego desplegados. Pero cuando Nctscape encuentra un archivo de sonido o de 
video. el prob"Ta.mn "sabe" que necesita ayuda y ejecuta el visualizador apropiado para "reproducir" el 
archivo (si usted tiene el visualizador en su máquina. no verá mucha evidencia de esto. sólo 
escuchan\ el sonido o verá el video en la pantalla). 

Pagina 43 



111 \\•\\'\\' ~1E01Al':TE SETSCAPE. 

l\.1uchos visualizadores de dominio público están disponibles en varias fuentes de Internet 
(incluyendo servidores FTP anónimos. servidores Archie y d \\'cb) y para todo tipo de archivos. El 
NCSA. por ejemplo. deja en claro que ni da mantenimiento ni distribuye fomialmcnte los 
visualizadores necesarios para trabajar con los varios archivos a los que los c:xaminadores Web 
pueden acceder. pcru cuando el NCSA sabe de un visualizador que puede ser distribuido 
!,.'Tiltuitamentt!. archiva una copia de CI en un servidor en lllinois. (Recuerde que estos visualizadores 
de dominio público. al igual que todos los programas de dominio pU.blico. esuin soportados sólo por 
sus autores y no por los Jugares dondc fueron obtenidos). 

Con la ayuda dt! los visualiz.adores. usted pucdc reproducir sonido y cortes de video con Netscape. 
pero debcra evitar hacerlo si tienc una conexión fX"lr modem (a diferencia de una conexión LAN> a 
Internet. La mayoria de los archivos de sonido y video son de tamaño multimegab~1c. Como un 
cálculo aproximado. cada megabytc toma alrededor de 15 minutos para ser transforido con un 
modcm de 14.4 Kbps. Literalmente podna tomarle hon1s acceder a un solo y relativamente pequeño 
cone de video. 

A continuación se ha.ni un breve resumen de nqudlos tipos de datos para los que Netscape necesiui 
más comU.nmcnte un visualizador con el cual trabajar. 

Gráficos. Por lo general cuando usted encuentra gr<if1cos al estar usando Netscapc. estos serán 
de uno de dos tipos: los qui: aparecen en el documento (llamados gró.ficos .. en linea") y aquellos que 
requieren que usted haga clic en algo con el fin de verlos. 

Netscape puede trabajar con muchos tipos de imi'.igenes gráficas comunes. por ejemplo. GJF., TIFF y 
JPEG. Usted solo necesitará un visualiz.ador gnitico externo si se encuentra con un archivo !:-... arico 
que Netscape no soporte. Debido a que Ja mayoria de los gráficos en el Web esuin en fonnatos GIF y 
JPEG. esto no es muy probable. 

Algunas veces el gráfico que usted vcr.i en su ventana de documento Netscape es una liga hacia otro 
documento o hacia una imagen comprimida mas grande. Hacer clic en la imagen iniciará. el proceso 
de traer el otro archivo por la red. 

Sonido. Netscape (versión 1.0) debe estar configurado para ser capaz de reproducir archivos 
de sonido. (In versión 1.1 viene con un visualizador de sonido). Los archivos de audio Windows 
(WAV) y los archivos de audio Basic CAU) serán reconocidos como datos 1igados. Recuerde que los 
archivos de sonido pueden ser muy grandes y toma mucho tiempo tmnsCerirlos con una conexión 
lenta. 

'\'idt."O. Netscape puede configurarse para que funcione con visualiza.dores para archivos de 
animación QuickTime (MOV). video de Microsoft (A VI) y videos comprimidos usando el estandar 
de compresión MPEG. De nuevo. recuerde que muchos archivos de video con Jos que usted se 
encontrara ni empezar a trabajar con Netscape son en realidad muy b"'Tilndes. 
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111.2 USO \' ;\!ASE.JO DE SETSCAPE. 

Dentro de la ventana del b'TUJlO Nctscnpe del Administrador de prob'Tamas de Windows. haga doble 
clic en el icono Nctscape. 

La ventana de Nctscape se abrirá y el icono S en lu esquina supenor derecha de la ventana se tomara 
animado (en movimicntol. Esto indica que Netscapc estrl transfiriendo datos. los cuales aparecerán 
en Ja forma de una página principal. Siempre que Netscape este "trabajando" (bajando un documento. 
realizando una búsqueda y demás) la !\i grande cstar.í animada. se detiene cuando la acción se ha 
completado. 

Cunndo usted inicia Netscnpc. vera la página principal Welcome to Netscapc. con sus b'Tiificos n 
color. Usted puede cambiar esta página principal de inicio a cualquier otra que desee. o a ninguna si 
Jo prefiere mejor. 

La pógina principal es donde usted comienza. donde primero aterriza Netscnpc en su viaje por 
Internet. Piense en esto como que es uno de los muchos puenos de entrada en el Web. el cual es 
literalmente una telaraña (\veb). En realidad no impona dónde empiece usted. pues todo esta 
interconectado. 

Usted puede reb'Tesar n la páb'1na principal de inicio (la cual se ve cuando comienza una sesión con 
Netscape) en cualquier momento simplemente haciendo clic en el icono Home en la barra de 
herramientas de Netscapc. 

LA. ISTERFAZ DE SETSCAPE 

Ahora se verán los elementos de la ventnna de Netscape .. Ln irlterfnz muestra una ventana llamada 
área de vista del documento. 

La barra dt!' herramientas. la barra de estado. la barra de localización y Jos botones de directorio 
pueden ser desplegados o se pueden ocultar en su pantalla. Todos son activados o desactivados 
mediante el mcnU Options. 

• Barra de titulo. En la barra de titulo usted puede ver el nombre de la página que actualmente esta 
observando. 

• Barru de menús. La barra de mcnUs es similar a aquéllas en otras aplicaciones Windo"'S: provee 
menús desplegables. Cuando usted mueve el ratón a un menU y hace clic. las opciones aparecen. 

• Bnrn• de herramientas. La barra de herramientas desempeña algunas caracteristicns utilizadas 
con frecuencia. Es como otras barras de herramientas de \\.'indows. en las cuales todo Jo que se 
tiene que hacer es clic en el icono para que ocurra la acción especifica. 
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• Barra de localización (documentos URL). Aquí usted verá el URL del documento actual. 

• Botones de directorio. Debajo de la barra de localización aparece una hilera de botones; hacer 
clic en cualquiera de esos botones le permite un nipido acceso a algunas páginas Web sobre 
Netscape muy útiles. 

• Arca de "'ista del documento. Esta es la pane principal de la pantalla (es donde usted ven\ lo que 
quiere ver en el Web). 

• Barras de desplazamiento. Estas son como las barras de desplazamiento normales de Windows; 
aparecen al lado del ó.rea de vista y posiblemente en la pane inferior, cuando el documento es muy 
grnnde paro caber en la ventana. Haga clic en las barras de desplazamiento para poder observar ta 
pan.e del documento que no se ve en la pantalla. 

• Barra de estado. La barra de estado se localiza al final de la pantalla. Mientras usted mueve el 
cursor sobre el ó.rea de vista del documento y pasa por las ligas~ el cursor cambia su fonna a una 
mano con un dedo que apunta y la barra de estado despliega el URL para la liga. Cuarido un 
documento esta siendo transferido a su m:l.quin~ usted vera numeres en la barra de estado que 
indican el progreso de la transferencia. 

La llave en la parte inferior izquierda de la barra de estado indic~a qu~ un ~ocUmeriio 
es seguro. 

La llave "fracturada" indica un documento inseguro, uno que no, esta encriptado 
(codificado) o. en otras palabras. que no previene que otros con ímpetu de hacker 
tengan acceso paro ver lo que se transmite. 

Si usted ha utilizado Internet solamente para correo electrónico y para ocasionales 
transferencias de archivos. entonces quizri.s no se haya preocupado por la seguridad. 

Sin embargo. mantener a salvo y seguros los datos que pasan a través de lntemet es un tema 
que tanto bTfandes negociantes ·'":'"mo gobierno están discutiendo actualmente. Tal vez haya 
notado que b~ cantidad de periódicos y revistas. al igual que la televisión, hablan de 
vendedores que toman órdenes de compra con tarjetas de crédito a través de Internet. Si esta 
información (su número de tarjeta de crédito) no esta seguro. puede ser leida por nlglln mirón 
electrónico y con eso ... ahora ¿,es importante la seguridad?. Afonunadamente los diseñadores 
de Netscapc tomaron eso en cuenta al disenar el software. Netscape es el primer examinador 
Web que permite realiz.ar transacciones seguras. entre clientes que ejecutan Netscape y 
ser\.'idores que ejecutan et ser\.'idor Netsite Commerce de Netscape. En general. Netscape 
tiene características de encriptación y seguridad que lo hacen altamente popular entre 
usuarios comerciales. 
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l:\tÁGE!'i COS LOS ELEMENTOS DE LA INTERF.,'2. llE !'rii'ETSCAPI~ 

A continuucil'in se muestra conu ... lucen tus clcn1cntus ~·n untes dcscl"itus: 

Bnrru de Butuncs pum llarru Je 
hcrru1nicntus Jircc1ori11s n11..•nl1s 

·::·.;·:. ·:·.· .. :.\".·_:.,.:.-::·· 

Barra Je 
cst¡1Ju 

Arca Je nhM!n aciun 
de Jocun1cn11.1:. 

Burra Je 
1i1ulu 

Burra Je 
ducumcnt11s URL 

!:farra!. de 
JesplaJ'an1icntu 
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Lu barrat de hcrramit.•ntas contient.• los siguientes iconos: 

Hcrramicntu Que hace. 

~ 
Back 
(Regresar) 

IF~eldl 
Fon.vard 
(Avanzar) 

[ª1 
Home 
(Inicio) 

Regresa a la página o documento previo en su lista de historial (por ej .• la página 
que usted estaba viendo justo antes que la página actual)~ 

Avanza a la página o documento' siguiente i:n su lista de historial. (Si usted se 
encuentra en el último elemento de su lista de historial. este icono· estara atenuado. 
grisáceo u opaco.) 

Regresa a la página principal de inicio. 

( Rc·cargar) Refresca el documento actualmente cargado. (Tal vez sea necesario hacer esto. por 
ejemplo. cuando tenga un problema temporal de comunicación con el servidor 
\Veb al cual se halle conectado y la página que quiera ver este incompleta.) 
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~ 
lmagcs 
(Imágenes) 

rari 
LE.J 
Open 
(Abrir) 

1 ~ 1 
Print 
(Imprimir) 

CID 
Find 

fil. WWW MEDIANTE NETSCAPE 

Carga las imágenes de la página que usted esta observando actualmente. Este icono 
esta atenuado cuando Netscape esta configurado para cargar las imágenes 
automUticamcnte (ese es el parámetro por omisión). 

Abre un documento a través de su URL. 

Imprime el documento actual. 

(Encontrar) Encuentra texto específico dentro del documento actual. 

[!] 
Stop 
(Detener) Cancela el proceso de carga de un documento. 
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Abrir el primer documento 

Us1ed rea1mcn1e abre su primer documento cuando inicia Netscape y cuando la página principal 
aparece. Pero después se pueden abrir muchas cosas mós. 

Como se dijo con anterioridad. e1 hipertexto es no lineal. (Lo cual sib'llificn que usted no tiene que 
seguir una ruta recta desde el punto A al punto z. sino que puede brirJcnr de un lugar a otro y notro. y 
posteriormente regresar al primero, luego brincar al cuarto, etc.) El hipertexto tiene ligas, la mnyoria 
de las veces llamadas ligas rápidas. hacia otras fuentc:s de información. Usted sigue esas ligas a través 
de un documento. o de un documemo hacia otro. o tal vez de servidor a servidor~ en cualquiera de los 
casos usted navega a través Web. (Puede imaginarse el hipertexto como texto y como ligas. es el 
medio de navegación por el cual se recorre el '\\'eb.) 

Normalmente. hay texto en su pantalla que aparece resaltado en azul y esta subrayado. o una imagen 
que aparece en un recuadro de color. Todas estas características indican hipertexto. 

Moverse dentro del World '\Vide \Vcb a través de Netscape es fácil gracias a las hiperHgas (ligas en 
hipertexto). Es tan fücil como mover el ratón y hacer clic la hiperliga (cada hiperliga apunta a otro 
documento. imagen. sonido. etc.), y cuando usted hace clic, salta justo hacia cualquier cosa que 
represente el t:lemento en el cual usted hizo clic. 

Si usted se detiene un poco. observará que cuando ha.ce clic en una hipcrliga, Netscnpe lleva n cabo 
una de las siguientes acciones: 

• Obtiene el documento que especifica la liga y lo despliega. 

• Se dirige hacia otro pane del documento actwil. 

• Obtiene un archivo de sonido o imagen y. a través de un visualizador externo (otro progrnm;i en su 
PC). reproduce el sonido o despliega la Imagen. 

• Le proporciona acceso a otros servicios de Internet. como Goph'er. f".TP. Telnety etcétera. 

Cuando usted regresa a un documento ya visto.- el color de In liga que enlaza con el mismo cambia de 
azul a morado. Esto es la fonna en como Netscape pennite saber que ya se ha esuido anterionnente 
en ese lugar. 
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Abrir un documento utilb·..ando ~• URL del mismo 

Algunas veces usted querni dirigirse directamente al documento (si~ usted sabe dónde se encuentra) o 
querrá verlo sin entrar a una pagina principal y evitar saltos a. través de ligas n:ipidas. Quizas nlgün 
amigo le envió e1 URL del Exploratorium ·Un museo interactivo de ciencias realmente maravilloso en 
San Fmncisco-. Pam abrir un documento usando el URL del mismo: 

l. Seleccione J·ile OpL'n Loc.:utwn de la barra de menús. Apareceni et cuadro de diálogo Open 
Locatiun. para abrir la localización del URL. 
Teclee el URL de su interes en el cuadro de te;o...1.o Open Lucutiun. (En nuestro caso~ 
http://'\V'\'-W.exploratorium.edu.) 
Haga clic en Open y Netscapc encontrará el documento para este URL y lo desplegani en su 
pantalla. 

Guardar documentos que ustt.~ puede ver 

Para guardar en su disco duro la pagina que usted esta viendo en un momento dado efectúe lo 
siguiente: 

l. 

3. 

4. 

Seleccione Fl/e · · Save us de la barra de menús. El cuadro de diálogo para guardar un 
documento con un nombre distinto apareccn:i en una ventana. Esta se parece mucho al cuadro 
de diálogo Guurdar ,·omo que usted ya ha visto en otras aplicaciones de Windows. 

En e1 cuadro de tex1:o Nombre de archivo. teclee un nombre para el archivo. Usted tendrá que 
usar las convenciones del DOS para nombres de archivos (hasta ocho caracteres para el 
nombre. un punto y tres caracteres mas para la extensión). Utilice la extensión .HTM pues es 
un archivo de hipenexto y esu es la extensión para archivos de este tipo. 

Especifique la unidad y el directorio que guste. utilizando la lista desplegable Unidades y el 
cuadro Directorios 

Haga clic en Aceptar 

Tal vez esto sea obvio. pero no se verá en pantalla el documento que ha guardado al momento de 
hacerlo. Usted sabr.i que ha sido guardado cuando revise la lista de directorios y vea ahí el nom~re de 
su archivo. 

Guardar documentos que no se pueden "\.'er 

Suponga que la pagina que usted esta viendo en este momento incluye una_ liga. a algo (tal :vez un 
sonido o una imagen) que usted quiere guardar en el disco para revisarlo despué:s. Puede guardar ese 
algo del otro lado de In liga sin viajar hasta él. 
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Solo siga estos pasos: 

l. 

3. 

4. 

Oprima la tecla MA YUS Y mantCng:ala presionada mientras hace clic en la liga que contiene 
lo que desea guardar. Aparecera el cuadro de diñlogo 3Uvc: As estilo Windows. 

En el cuudro de texto Nombre de archivo. teclee un nombre de archivo. Usted tcndni que 
usar. nuevamente. las convenciones del DOS para nombres de archivos (fonnato 8.3). Si lo 
que estñ del otro lado de la liga es un documento de hipertexto. use la extensión .HTM. (Otros 
tipos de archivos se harán cargo de sus propias extensiones.) 

Si lo desea. t:spccifique la unidad y el directorio. utilizando la lista desplegable Unidades y el 
cuadro Directorios. 

Haga clic en Aceptar. 

Ver documentos que usted ha guardado 

Usted puede ver un documento que haya guardado en su disco duro local seleccionando File Open 
File de la barra de menús de- Nctscape. Apari.!cerá el cuadro de diálogo File: Open. de nuevo este es 
un cuadro de diálogo estándar de Windows. Seleccione y abra el archivo .HTM que le interese 
haciendo doble clic en é:I. Por cierto, guardar un archivo y después verlo de esta manera es mucho 
más rápido que acceder a CI y verlo cuando esta en otra parte del mundo~ la desventaja es que si el 
dueño del documento hace algU.n cambio en aquel. usted no lo sabrá. Un aspecto muy positivo de 
esto. sin embargo. es que cuando usted ve un documento que ha sido guardado en su computadora 
local la..o;; ligas han sido guardadas con et y usted puede hacer clic en esas ligas para comenzar sus 
viajes a troves del Web. 

Use el botón derecho del ratón. haga clic una vez en cualquier elemento (texto. una liga. cualquier 
cosa) de la pñgina Web que est:i viendo. Un menú aparecerá ofreciendole las opciones pertenecientes 
a. ese elemento. 

Regresar y ª"'anzar mientras se \."C un documento 

Los iconos Back y Fof\\'Brd de la barra de herramientas le proporcionan una forrna conveniente de 
regresar y avanz.ar a través de las ligas rápidas que haya seguido. 

Netscape mantiene un registro de los documentos que haya visitado en uno. lista de historial para que 
usted pueda llevar a cabo estas acciones. Si tiene Netscnpe en ejecución. trate de regresar a través de 
las ligas que usted hn.ya seguido haciendo clic en el icono Back, después haga clic en Fon\-ard para 
avanz.ar. 
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Existe un final para todo esto, si usted rcb'Tcsa al primer documento que haya visto en esta sesión. o 
avanza al último. habni a1can7.udo el final del historial. El icono Forward o Back. dependiendo de a 
que e~"t:rcmo haya usted llegado. tomará un tono grisñceo. (Usted puede. como siempre. crear mas 
historia. solo haga clic en otra liga del hipertexto para seguir explorando). 

AJ final de muchos documentos encontrara palabras que dicen algo como Gu Back., las cuales. al 
hacer clic en ellas. lo regresaran al documento nnterior que haya visto. Sin embargo. por lo general es 
más rápido hacer clic en el icono Back de la barra de herramientas para regrt!sar. 

l\larca-Tcxtos 

Una gran parte de manejar su visita guiada por el Web a través de Netscape es mantener un registro 
de lo que ha encontrado y le ha gustado. Una forma de que usted pueda volver a visitar lo que vale la 
pena es guardarlo en el disco. Pero usted tal vez no querrá. todo ese material en su disco. pues ocupa 
mucho espacio en él. Cuando usted se encuentre en el Web algo a lo que usted quiere tener fó.cil 
acceso en el futuro. deberla marcarlo con un marca-texto. En la barra de menüs usted encontrará un 
menü desplegable dedicado por entero a los marca-textos. 

l\larcar documentos 

Si usted esta viendo um1 página o documento que le gusta mucho y quiere marcarlo con un 
marca-texto para posteriormente verlo otra vez. seleccione Boukmark." Acld Hookmurk de Ja barra 
de menús. El nombre para cualquier pagina que n usted le haya gustado aparecerá inmediatamente en 
su lista de marca-textos. In cual esta al final del mcnü Houkmurk.<.. debajo de In Opción View 
Bookmurk.\·_ 

Tenga en mente que esa no es la página misma que usted guardó cuando creó un marca-texto, sino el 
URL de la página -esto significa que cuando usted vuelva a visitar la página que halló tan interesante. 
tal vez esta haya cambiad0w. Esto puede ser tanto una ventaja. pues usted puede encontrar cosas má.s 
interesantes ahi la próxima vez.. como una desventaja. en el sentido de que lo que le haya gustado 
tanto In primera vez tal vez haya desaparecido en su siguiente visita. 

Saltar rápidamente a documentos en la lista de marca-textos. 

Cualquier ocasión que utilice Netscape. sin importar dónde o qué este viendo. usted puede brincar a 
cualquier ptlgina que haya marcado. Solo despliegue el menú Hookmark.\ y seleccione el nombre de 
la página a la que usted quiera ir. 
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Administración de mu rea-textos 

Después de un tiempo. cuando usted haya marcado muchas plibrinas. encontrará que la lista ha 
crecido en proporciones enonncs. Los marca-textos tnismos tal vez parezcan no estar en un orden en 
panicular. CEn realidad. los n1arca-textos son listados en el orden en que usted los creo~ lo cual no es 
de mucha ayuda cuando tiene que buscar en una lista larga.). 

Afortunadamente. Netscnpe h: permite poner algo de orden en todo este aparente caos. Si nsi lo desea 
puede desechar las cosas antiguas y sin uso. pero tambiCn puede cambiar algunas cosas para que 
tengan más sentido. Puede acomodar juntas las paginas que estén relacionadas en la lista de 
marca-textos; puede incluso agrupar páginas relacionadas bajo encabezados. los cuales aparecen 
entonces como submenús del menú. Bookmarks. 

Reordenar marca-textos 

Usted puede reordenar fácilmente los elementos en su lista de marca-textos. Suponga que ha creado 
ttes marca-textos: uno es la página principal del Exploratorium. et segundo es la página principal de 
los Rolling Stones y el tercero es la pUgina del Centro Nacional para Investigación en Ingeniería 
Sismica (NCEER: National Center for Earthquake Eng.inecring Resenrch) en SUNY. Bufato. 

La primera y tercera páginas tal vez vayan blen juntas en una categoria de ciencia. He aqui como 
ponerlas una junto a otra en la lista de marca-textos: 

1. De la barra de menús de Netscape. seleccione Bookmark."' · View Hookmark.'t. Aparecerá La 
ventana de lista del marca-textos. Hookmark L1...-1., (donde los tres marca-textos están 
desplegados). 

2. Seleccione el marca-texto que quiera mover haciendo clic en él y después en el botón Upo 
Do,,n, dependiendo de si quiere moverlo un nivel hacia arriba o hacia abajo. 

Usted puede usar la ventana Bookmark Lt ... 1 como una ~nnem,."pnictica, de briilcUf,·a un documento 
que haya marcado. Simplemente seleccione el marca-texto de la página a·la qUC.usted desea brincar y 

haga clic en el botón Go To. ---·:'.-.__;.".\-:'~-;" ·"·~ ,, ¿};:'.. _:_i\~::.-;;:~~'..í:·;· ;~('.;~ 
,_ ·:-:';_.:._ ·.·k"':: '-';~"{{ ,,'.:'.'/·:.::f.--=·~\:~-. 

Crcur encabezados .... _ -. ···:- >_,,;,,',':,.~ .. ." .. : 7~\<t: <)::'~e'· ... ;~/.'.'.:::/:f}'.:\\~.:~·:'~·-:'.';{/~,~' ·: {-¿. _ 

Una mejor fonna de reordenar todo_s los document'?~· que ~a cr~ado _es ti~pn.r)os marca::textos bajo 
encabeza.dos. los cuales aparecen en la tistá.. dC_niarCB7text~s (es ·decir.- en-el ffienú' Bookmark.'t) como 
submenús. · , · .-~.-;, · .i: "1 :· 

,· ,,_. '· .... ·:_· ~~ ';_:" 
Es mucho mas fácil crear encabe:zados aPrópi~do~ ;; ·or~rl!7-~lr-~us.~arc.'.1~i~x1ri~ debiijo d.;· ellos. 
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Como crear cncahc;r..ados: 

1. Abr.i la ventana Hookmur/.: /.MI seleccionando Huukuwrk... l 'IL'\t' l:Juokmark." desde la barra 
de menú. 

Haga clic en el botón /:('1/ • la ventana Hookmclrk /.MI se expandirá 

_... l-laga clic en el botón "'"'"' /-lr.•tu.ler .Esto nñadc un encabc7.ado sin noinhre (llamado Ncw 
Ht:Lldl.!r) a la lista dr.! marca-textos. Los encabezados aparecen con uno raya que los marca (al 
lado izquh:rdo di: In 1 is ta). 

4. 1-lnga clic en Jos botones Up o Down para mover el encabe7...ado una posición arriba de Jos 
marca-textos que usted quiera que aparezcan agrupados bajo dicho encahc:r..ado. 

5. En el cuadro de testo ,'\"ame:. teclee un nombre descriptivo para el nuevo encnbt..-zado, uno 
que Je ayude a encontrarlo cuando aparezca en Ja lista de marca-tc.:xtos. 

6. Ahora que ha creado y nombrndo un nuevo encabezado. usted tc.:ndrá que agrupar 
marca-textos debajo de C:l. Utilice las teclas Up y Down para mover el marca-texto debajo de 
su encabezado. DcspuCs. haga clic una vez en la tecla Up para darle sangria al marca-texto. 
poniéndolo cuidadosamente donde va. 

7. Repita el paso 6 para cada marca-texto que desee poner debajo de un encabczndo. Cuando 
haya tenninado~ cierre la "cntana Huokmurk /.1.\/ haciendo clic en el botón ('lo ... , .. 

Si usted despliega el menú. Hookmark .... el encahcz:ado que creó aparecerá como un submcnú 
(marcado con una tlecha a su Indo derecho l. pero los marca-textos que usted agrupo bajo este 
encabezndo no aparecer.in listados ahi. No se preoCUf".!'. solo seleccione el nuevo encabezado y los 
marca-textos agrupados bajo el nparccerún 

Eliminar elementos de su lista de muren-ti.:', to~ 

Elimine lo viejo~· deje lo nuevo. Usted puede h<."lrrar de Ja lista de marca-textos cualquier marca-texto 
o encabezado qu!O! desee. dejundo espaci<."I para material más nuevo. 

Para borrar elementos de su listn de marca-h:.xtos realice lo siguiente: 
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l. De la barra de menús. seleccione H11nkmurk.' 
IJook111urk Lí."if. 

111. \.\'\\'\\' ~1EDIA."-IE NETSCAPE 

1 ·;ew Hookmurh· para nbri r la ventana 

1-laga clic en el botón Htlit · parJ. expandir la ventana. 

~- En el cuadro de lista de la izquierda de la ventana. seleccione el encabezado o el mnrcn-tcxto 
que desee ditninar. 

4. 1-lagn clic en el botón Re11uwe ltem. Si lo que estn eliminando es un marca-texto. el borrado 
ocurrira sin mayor dificultad. Si es un encabezado. aparecerá un cuadro de dialogo 
preguntó.ndole la confirmación de la acción. Hnga clic en Yes para confinnnr y continue. 

5. Cuando termine de borrar. haga clic en el botón ( "/o.,·c:. El elemento que usted borre no 
uparecer..i mó.s en In lista de mnrcn-tc.xtos. es decir. en el menú desplegable Hook111urk.\·, 

Si usted borra un encabeza.do de su lista de marca-textos. cualquier marca-texto que este bajo ese 
encabeza.do dcsnparecer..i también. 

Salir de N"cL~capc 

Usted puede salir de Netscape en cualquier momento (incluso cuando el icono N esta animado). 

Para salir de Neu;cape. simplemente n:alice lo siguiente: 

1. Si el icono N esta nnimado. hago clic en el botón Stop de In barra 'de herramientas. Esto 
cnncelnrá cualquier cosa que Netscnpe este tratando de hacer en ese momento. (Si el icono N 
no esta animado. omita este paso.) 

..., Para salir realmente del probrrama. hngn doble clic en el botÓO·de·,control en In esquina 
superior izquierda de Ja pantalla. o escoja /•ile ·~ E."'Cit de_ In barra _de menús. Esto lo.sacará de_ 
Netscape. dejllndolo de nuevo en el Administrador de ~r~~.ls de,':N:~!1d~,vs. º · 

Sota: Las indicaciones anteriores no pretenden ser.un_siastÍu.itO: de'-·'ñ1S,l:tfi"__rl-ul~uaf de éómo usar 
Netscape. solo se desea mostrar aspectos bilsicos. q·ue son :de: utilidad Para una fácil 
navegación en el Web. · · · · · 
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IV. USO DEL llTML E:" EL .\\'""W 

IV.1 co:-;s10ERACIO:"iES GE:-o;ERJ\LES DE LAS l'RESE="'TACIO:"iES. 

Muchas vi...'Ces mientras se na\'ega en Web. se cncontran:i el término "pilgina de presentación". 
uti1i7..ado con mUltiples y muy diferentes acepciones. así como también con otros nombres. como 
··pagina base·· o ··página fuente"" o ""home page ... La página di: presentación es Ja página de Web que 
se carga cuando inicia la sesión con un visualizador. Cada visuali7.ador cuenta con su propia página 
de presentación original. que a menudo es la pilgina para el sitio que generó el visuali7..ador. (Dentro 
de cada visualizador se puede configurar cuál será la pógina que se cargará al iniciar la sesión. o en su 
defecto. no cargar ninguna). 

Un segundo uso d! la pilgina de presentación es más isnponante para las pc!rsonas que publican 
infonnación en Web. ya que esta es el punto por donde los lectores entran en los documentos que ahí 
han colocado. 

Web tiene miles de "puntos de panida": puntos de entrada para cada sen:idor que proporcionan 
infonnación sobre el contenido de ese servidor o con quC \'Ínculos de infonnación interrelacionada 
cuenta. Para eso se ocupan las páginas de presentación. 

Consta de una o mils pügmu ... de textos y gráficos vinculados unos con otros según cierta intención 
específica. Textos y gráficos confom1an un cuerpo infonnativo o crean un efecto completo 
equilibrado. 

PAGl!'tii'A ES '''EB 
En ocasiones también se lt .. '"S llama docrm1t.:nto ... Jf "eh. se refieren a un archivo indi\'idual grabado en 
un disco. recuperado y fonnateado por un visuatiwdor o bro·wser para Web. 

t•AGISA DE PRESE!"TACIOS 
Como se mencionó. es el "inicio" de un grupo de pil.ginas en Web. Es el sitio donde la mayorin de las 
personas cotnenzariln a explorar la presentación en Web y tambiCn es el URL de la. misma página de 
presentación. que se debe proporcionar a las personas para que re\'isen el sitio Web en cuestión, 
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PÁGINA DE 
PRESENTACIÓN-----

PÁGINAS DENTRO DE 
LA PRESENTACIÓN 

COSTE:-ilDOS POPULARES ES EL 'WEB 

I\.' USO DEL t-ITML E~ EL \\'\\'\\' 

LA 
PRESENTACIÓN 

Información Personal: Puede dar a conocer todo lo que alguien desee saber sobre usted: sus 
pasatiempos. su biob'Tilfia. su fotografia y sus lob"Tos. por ejemplo. 

lnlcr~&.."'S Especiales: Un documento Web puede contener información referente n. un tema en 
panicular. un pasatiempo o algo de su panicular interC:s: por ejemplo. música. motocicletas. 
películas. hongos alucinógenos etc. 

Publicnciones: Periódicos. revistas y otras publicaciones se acoplan bien ni Web. con la ventaja de 
ser mas füciles de actualizar y de distribuir con prontitud. en comparación con sus contrapanes 
impresas. 

Perfiles de Empresas: Pueden ofrecer infonnación acerca de las actividades de la empresa en 
cuestión. dónde esta localizada. puestos disponibles. hojas de datos. merca:do colateral. a quien deben 
dirigirse Jos interesados: una página asi hasta puede presentar software de demostración. si es eso o. Jo 
que se dedica la t.:mpresa. 
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Documentación en línea: El tCnnino documentación en linea puede referirse a cualquier 
información desde fichas de rctt:rencia inmediata hasta documentución completa de consulta. 
pasando por tutorialcs interactivos o módulos de practica. No se tiene que reforir necesnriamcnte a la 
documentación de cieno producto~ cualquier infOnnación orientada hacia tareas puede ser descrita 
como documentación en linea. 

Cntálogo de Com1>rHs: Es la mant:ra mils fücil y rüpida de mostrar a los clientes todo lo que usted 
pone a su disposición y su precio~ en caso de que los precios cambien. todo lo que tendria que hacer 
es actualizar su documento de Weh para insenar los cambios. 

Encucstns y Sondeos de OJlinión: La interacción y los fonnularios de \\'eb le permiten obtener 
retroalimentación por panc di.! sus lectores sobre cualquier tema. incluyendo encuestas de opinión. 
buzones de sugerencias y comentarios sobre sus páginas Web u otros de sus productos. 

Cualquier otra cosn que fliC le ocurrn: Ficción en Hipenexto. juegos en linea. archivos de medios 
audiovisuales. arte cooperativo ... ¡lo que sea!. 

DESARROLLO DE PRESE:o<TACIO:-;Es 

Al elaborar el diseno de la presentación debe de realizacc algunas preguntas como ¿Que pretende que 
los lectores realicen dentro d~ la presentación?. ¿Hallar información precisa sobre la manera de 
realizar cierta tarea'?. ¿Leer cada una de las p3g.inas en el orden preestablecido o pasar a la siguiente 
en cuanto terminen la que tienen en pantalla':\ ¿Comenzar la sesión en la página de presentaciór,~ 
nevegar sin rumbo fijo explorando su "tnundo" hasta que se aburran y se vayan a otro sitio?. 

Los objetivos de la presentación no deben ser necesariamente muy elevados. pero contar con 
propósitos específicos para los documentos Web lo cok'lca en una situación propicia para diseñar~ 
organizar y escribir páginas de \Veb que cumplan esos propósitos y lo ayuden a resistir la tentación de 
"oscurecer" el contenido con infonnación adicional. 

Con sus propósitos en mente trate de organizar el contenido que tiene. en asuntos o secciones 
principales. agrupando la información relacionada bajo un tema indi'Vidual. En algunas ocasiones los 
propósitos que planteó previamente y su lista de temas estarán estrechamente relacionados. 

No tiene que proceder con toda exactitud en \.~ta pane del desarrollo: su propósito en este momento 
es algo tnn sencillo como generar una idea de lo que describirá especificamentc en sus págimts \Veb. 

Puede trabajar con tantos temas como lo desee. pero intente mantener cada uno de ellos 
razonablemente breve~ si un tema individual parece ser muy largo procure dividirlo en subtemas. Si 
tiene temas pequeños. trate de agruparlos en un encabezado mas general. Su propósito es tener un 
conjunto de temas que sean más o menos de 1 mismo tamaño y que ab-rrupen las secciones de 
información relacionada que tiene que presentar. 
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ESTRUCTURAS~ESTANDAR" DE PRESE:-ITACIOSES. 

Aqui se describen algunas estructuras básicas para realizar presentaciones en Web~ sus cnractcristicas 
principales y algunas consideraciones imponanh:s. 

JERARQUÍAS. 

Quizás el modo más lógico y fücil de estructurar los documentos de Web sea el de un modelo 
Jerárquico o de mcnUs como el mostrado a continuación: 

PÁGINA 
DE PRESENTACIÓN 

Las Jerarquias se acoplan bien a los documentos de hipertexto en linea. La sesión comienza como 
una lista de los temas principales. al seleccionar uno de ellos lo lleva inmediatamente a una lista de 
subtemas. el cual lo conduce a su "ez hasta una cxpl 1cación sobre un tema en panicular Les resulta 
más fü.cil a los lectores deducir el punto donde se encuentran dentro de la estructura~ pueden escoger 
entre desplazarse hacia una jerarquía supcnor paru. encontrar información general o hacia una interior 
si quieren obtener infonnación más esrcc1tica lnclu1r un vínculo de rCb'Teso a la jerarquia superior 
proporciona un medio para volver a un~1 po!->1c1on ccmoc1da. de manera fácil y rápida. Es imponantc 
mantener una interfaz constante (icono!'> de. arnba. abajo. rcb"'Tesar al índice) para que el usuario 
pueda navegar enm: las páginas de modo umfonnc S1 se organiza cada nivel de la jerarquía y evita 
las coincidencias entre temas. lasjerarqu1a~ mismas pueden ser focilcs de recorrer para encontrar una 
sección espcci11ca de infonnacion. Sin emhargo. dchc e" nar incluir demasiados niveles y demasiadas 
opciones. pues incluir demasiada pagina?- de menu da como resultado que después de haber 
seleccionado diferentes opciones de muchos menús suele olvidarse lo buscado en primera instancia. 
Intente limitar su jerarquia a dos o trc?- niveles inferiores. combinando información en los nodos de 
las po:i!:,.'"1nas de la jemrquia si es necesono 
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LI:-;EAL 

Otra fonna de ordenar sus documentos es a través di.! una organización de tipo lineal o secuencial. 
muy semejante a como e·sra.n escritos los documentos impresos. En una.Cstructurii lineUI la página de 
presentación es el titulo. o la introducción. y cada pógina sigue unn secuen~in lineal a panir del 
diseno de la estructura. · · -- · 

En una estructura lineal estricta. hay vfnculos que lo desplazan de una pagma a otra. por Jo 
general hncia adelante y hacia atrds. Quizñs tambicin quiera incluir un vinculo Hlnicio·•. que lo 
regrese ritpidnmente a la primera página. 

El contexto es 1nuy fócil de: deducir en lns estructurns lineales porque hay muy pocos Jugares n 
los que se puede desplazar. 

La organización lineal es muy rigida y limita tanto la libenad de Jos Jec'tores para realizar 
exploraciones como Ja del disenador para presentar su información. Estas estructuras son 
recomendables para colocar en linea aquél material que tiene una estructura lineal por naturaleza 
incluso fuera de linea <cuentos. instrucciones paso a paso. capacitación computarizada etc.). o 
bien. cuando se tiene el propósito explicito de no permitir que Jos lectores ronden de un Indo a 
otro dentro del documento. 

U:"EAL CO:" OPCIOSES 

Puede superar Ja rigidez de una estructura linenl haciendo que los lectores se aparten de In ruta 
principal. Se puede establecer una estructura lineal quc cuente con opciones que se ramifiquen 
desde un solo punto del cuerpo principal. luego. las ramificaciones podrían volverse a unir con el 
cuerpo principal en cieno punto interior o continuar su camino descendente siguiendo rutas 
diferentes hasta alcanzar un --punto final ... 
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DE 

Ademas de ramificar la estructura lineal~ también podria proporcionar vínculos que le permitan a 
los lectores retroceder en la cadena informativa en caso de que necesiten revisar un subtema en 
panicular o avanzar si es que ya entendieron algún contenido. 

CO:\IBISACIÓS DE L.ll'OEAL Y ,JER,"RQUICA 

Una manera muy popular de organización para documentos en Web resulta de la combinación 
entre la estructura lineal y la jerárquica. mostrada a continuación: 

PÁGINA 
DE PRESENTACIÓN 

~ 
~~ 
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Esta estructura se ocupa mucho cuando se ponen en línea documentos de naturaleza modular 
pero lineales; los conocidos archivos FAQ ( Frequcntly Asked Questions -Preguntas Hechas con 
Frecuencia-) utili7..an esta combinación de estructuras. Dicha combinación funciona bien siempre 
y cuando haya pistas apropiadas que revelen el contc.:xto. Dado que el h:ctor se puede desplazar 
hacia arriba y hacia abajo. o para adelanh! y atrás, es focil que se le olvide la posición que ocupa 
en In prescntnción en cierto momento, y en quC jerarquía se encuentra. Para solucionar estos 
inconvenientes inherentes, no inserte vínculos hacia ""adelante"" ni ··atrás"" que atraviesen las 
fronteras jerárquicas. adi:mas proporcione mó.s elementos de contexto en el texto del vinculo, en 
lugar de escribir simplemente ""arriba'", incluya una di:scripción que indique hacia dónde lo va a 
llcvnr exactamente!. 

ESTRllCTURA TIPO "'EB 

Un sistema tipo \Vcb (telaraña) es un conjunto de documentos con estructura parcial o carente de 
ella; lo lmico que mantiene unidas a las diferentes páginas de la presentación es un vinculo. El 
lector pasa de un documento a otro siguiendo los vínculos establecidos. 

DE 
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Las estructuras tipo Web tienden a ser de tlotación libre y pcnnitcn que el lector transite sin 
rumbo fijo por todo el contenido. Estas estructuras son excelentes para aquellos contenidos de 
ruta tortuosa o cuyos h!xtos no guardan una rclacion estrecha entre si o bien cuando usted intenta 
alentar al lector para que hojee su conti:ni<lo. Worl \.\.'ide \\'eb en sí. por supuesto. es una 
gigantesca estructura tipo web. 

El probh:ma con las organizaciones tipo wch es que li!S demasindo facil perdersl! en ellas. Sin una 
estructura que controle el contenido de: punta a punta. c:s muy dificil darse una iden. del lugar 
donde uno se encuentra en detenninado momento. saber hacia dónde se dirige y. muy a menudo~ 
de dónde viene. Como solución a esto. proporcione una salida del tipo ºRl!grcsar a la página de 
presentación .. o incluso incluya un mapa de la estructura total en cada pagina (no necesariamente 
gró.fico) con alguna indicación que diga ··usted esta aquí··. 

SECUESCIAS GR,'-FICAS DE PRESESTACIOSES "'Ell. 

El siguiente paso en la planeación de su presentación en Web consiste en determinar el contenido 
que debe insenar en cada pó.gina e incrustar algunos vinculas sencillos para navegar entre e11as. 

La secuencia grá.fica es un concepto tomado de la jerga cincmatog:ró.fica. en aquél contexto se 
utiliza para designar una serie de dibujos que representan cada csci.:na y cada toma dentro de las 
escenas. ademó.s de indicar la úbicación ex.acta de ambas dentro de la pelicula. La secuencia 
b.-nifica provee la estructura completa o el plan maestro de la película. de tal manera que 
proporciona al director y a su equipo una idea clara sobre In posición exacta de cada toma dentro 
de la producción en conjunto. 

El concepto de secuencia grrifica funciona con igual cfic:.1cia para el diseño de pó.ginas de Web. 
La secuencia gró.fica ofrece una visión panoró.mica completa de la manera como se veril. la 
presentación una vez concluida. incluyendo la posición de los temas dentro de sus pó.ginas 
correspondientes. los vinculas principales y tal vez alguna idea general del tipo de grá.licos que 
utilizaró. y el lugar donde debe insenarlos. Con una secuencia gríifica a la mano. esturó. en 
posición de crear una pagina a la vez sin necesidad de recordar exactamente et lugar que ocupa 
dentro de la presentación total y podríi determinar claramente la compleja relación que guardaría 
con otras paginas. 

Cuando se trabaja con grupos de documentos rc:almcntt: grandes. una secuencia gró.fica permite 
que varias personas produzcan diferentes pan.es de la misma presentación. Con una secuencia 
grritica clara se pucd!.! minim1zur el riesgo de duplicnr el trabajo y reducir la cantidad de 
información contextual que cada persona necesita para recordar su ubicación dentro de la 
prc:sentación en un momento dado. 
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¿Qué apariencia tiene una secuencia gráfica para una presentación en Web? Puede ser tan simp1e 
como un par de hojas de papel. cada una en representación de una página de Web. con una lista 
de los temas que serán descritos en cada una y algunas ideas sobre los vínculos que contendrá 
cada p:iginn. 

La función de unu secuencia gráfica es organizar las páginas de \Veb de tal manera que le 
faciliten el cumplimiento de los propósitos que haya establecido. Si le funciona mejor un sencillo 
bosquejo en papel o en su computadora. no dude en utili;r.arlo en lugar del esquema gráfico. 

CONSE.IOS PARA CREAR SECUENCIAS GR..-\.FICAS. 

¿Qué tcmn debe colocar en cuiil 1uíJ!ina? 

Una regla de oro sencilla es presentar cada tema en una sola página. De tener muchos 
temas. sera una tarea ardua darles mantenimiento y vincularlos. Considere la posibilidad de 
combinar temas breves que guardC"n alguna relación entre si dentro di! una misma página. Pero no 
vaya a exagerar y coloque todo el contenido en una sola página. porque sus lectores todavía 
deberán .. bajarla .. a través de lntt:mct. Lo mejor es tener una serie de páginas de tamaño mediano 
<digamos. entre dos y diez pUginas escritas en un procesador de palabras) en lugar de tener una 
pagina gigantesca o miles de paginitas. 

¿Cuáles son los métodos principales de nln,.egación entre plÍJ!inas? ¿Qué "\'Ínculos necesita raí 
para que su lector na1,·cguc entre ellas"! 

Los métodos principales de navegación son los vínculos de infonnacíón. es decir. las 
.. ligas .. que unen al hipenexto. Vínculos hacia adelante. atrás. arriba, abajo o al inicio. todos ellos 
entran dentro de la categoría de navegación principal. 

¿Qué métodos de navegación adicional 1>roporcionnrú? 

Algunas presentaciones en Web contienen información ndici'anD.t~· paralela :al contenido 
principal. como un glosario de términos. un indice alfabético _dC conc'eptos o Una." página de 
créditos. 

¿Qué elementos colocar1í en su página de presentación?· .. '. .• ::·~~~>):/~,..:.- .. : :' · · ·. 
Como la página de presentación es el -punto.· de :-paz:Í:id~:-··q4~ ~ ~O~duce. ~1. reSto de la 

información que fonna su presentación. debe considerar _'_qU:é·. tipO '~e· "infonnació~ .~oloCará en 
ella. ¿.Un resumen general de lo que el lector encontrará mós adelante~: ¿Una~lista de· vínculos 
hacia otros temas? ·· - · 
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REVISE SUS PROPÓSITOS. 

Mientras diseña 1~1 inh:gración para su presentación en Web tenga en mente sus propósitos 
y asegüresc de no oscurecerlos con infonnación o contenidos adicionales. 

CREACIÓ!'i DE '\"Í!'iCllLOS 

Para crear vinculos en HTML necesita dos cosas: 

• El nombre del archivo co el URL del archivo) ni que desee vincular. 
• El texto (o imtlgcn) que funcionurri. como ··estación de paso··. C$ decir. que seró resaltado en el 

visualizador. que los lectores podró.n st:lecciona para seguir una vinculación dada. 

Sólo el segundo de los d!!mentos citados es visible en su documento. Cuando sus lectores 
seleccionen el texto qui! reprc:scnta un determinado vinculo. el visualizador utiliznró el primer 
elemento para .. brincar·· al documento correspondiente: esto es. para tomarlo del disco o de 
Internet. para analizar el 1-ITML que ese documc:nto contiene y para presentarlo en pantalla. 

LA ETIQl7ETA DE VISCllLOS: <A> 

Para crear vinculas en un documento de HTML. debe utilizar la etiqueta <A> ... </A>. A la 
etiqueta <A> también la llaman etiqueta ancla. porque tambiCn se utiliza para fijar puntos de 
punida (anclas) para vinculos. El uso mas comú.n de esta etiqueta es el de generar vínculos desde 
el documento en uso {al que usted le inscna las instrucciones) hacia otros documentos. 

La etiqueta de apcnura. <A·---. incluye tanto el nombre de la etiqueta (la literal "A") como 
infonnución adicional sobre el vinculo. e A las características adicionales de la etiqueta 
identificadora se les llama "atributos".) Por dio, en lucar de tener únicamente el nombre dentro 
de los parentesis angulares. Ja etiqueta de apenura ticn~ una apariencia similar a Ja siguiente: 

<A NOMBRE="n,1111hrt.··· HREF= .. /11'-·ul1=cu:uj11 dt.!l arcluvr1" TITUL0=··1e.wu /1J!u"> 

Los atributos adicionales {en este c.1i.:mplo. NOMBRE. l-IREF y TITULO) definen el vínculo. La 
mayoria de ellos son solo de utilidad para herramientas especiales dt!I HTML y los 
visualizadores capuce~ de hacer cosas curiosas con los vínculos~ en la mayor parte de las 
ocasiones será usted quien dt:flnu las caractcristicas particulares de cuda vinculo. por lo que no 
serri. necesario que emplt:c la mayoria de los atributos adicionales. 

Tal vez el atributo qut: se emplee con mayor frecuencia sea HREF. cuyo significado tal vez 
provenga de "REFerencia de Hipertexto ... De cualquii:r manera. l-IREF sin. e para especificar el 
nombre o el URL del archivo al que se dirigen Jos vincules que usted genera. 
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Como Ja mayoria de las etiquetas de HT~1L. Ja de vinculas tamhien tiene una de cierre. <!A>. 
Todo el texto que se ubique entre la etiquetas de npenura y cierre del vinculo (sin incluir los 
atributos del mismo) se convenirll en el vinculo mismo y se le reconocerll en la pantalla porque 
apareceni resaltado o subrayado. en azul o rojo. cunndo se despliegue la página de \Veb. Ese es el 
texto sobre el que usted o sus lr.:ctorcs harlln clíc (o seleccionarán con las flechas de dirección en 
Jos visualizadores qui: no utilicen el ratón' para brincar al documento especificado por el atributo 
1-IREF. 

Las panes básicas de un vinculo que utiliza la etiqueta <A>. incluyendo el ntributo HREF. el 
texto del vinculo y la etiqueta de cierre. se verían asi: 

Archivo a cargar ni 
seleccionar el vinculo. Texto a resaltar 

1 <A HREF=·; . .lindice.htmr·>Regresar a Indice~ 

Etiqueta de Apenura Etiqueta de Cierre 

VISCULACIÓS DE DOCUMESTOS LOCALES: 
SOMBRES DE RUTA RELATIVOS 'lt" ABSOLUTOS. 

Esta sección se refiere a la forma de vincular documentos que se encuentran en nuestra milquina 
de trabajo. es decir. en forma local. Cuando usted establece el nombre de la ruta del archivo al 
que se dirigirti el vinculo con el fonnato de un nombre de archivo individual. entre comillas. el 
visualizador buscara el archivo listado en el mismo directorio en el que se encuentra et archivo 
en uso. incluso si el visualizador lo busca a través de Internet desde un lugar muy distante. Estn 
es la forma más sencilla del nombre de ruta relativo. 

Los nombres de ruta relativos pueden incluir directorios o dirigirse hacia la ruta que usted 
tomaría para navegar hacia ese archivo si comenzara su sesión en el directorio o la carpeta c:n 
uso. Un nombre de ruta también puede incluir direcciones. por ejemplo. subir dos niveles de 
directorios y luego bajar otros dos directorios para llegar hasta el archivo. 

Para especificar nombres de ruta relativos en los vínculos, utilice los nombres de ruta al estilo de 
UNIX. sin importar el tipo de plataforma en la que esté trabajando. Esto sig:riifica que los 
nombres de directorio o carpetas deben estar divididos por diagonales(/). colocadas después del 
nombre, y se utilizan dos puntos(" .. ") para reforirse al directorio inmediato superior en relación 
al que usted esta utilizando en ese momento. Si el sistema local no distingue entre mayúsculas y 
minUsculas. no es necesario que se preocupe por la cxcritura exacta en el momento de insertar el 
nombre de ruta. 
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Ejcmptos: 

HREF="ti1c.htm1" el archivo lile.html esta localizado en el directorio en uso 
HREF="filcs/fi1c.htm1" el archivo filc.html esta en d directorio files. el cual esta 

ubicado en c1 directorio en uso. 
HREF="filcs/moretiles/file.hunl" el archivo lile.html esta en el directorio morcfiles. el cual 

esta ubicado en el directorio files. que a su vez se localiza 
dentro del directorio en uso. 

HREF=·· . .1file.htmr· el archivo lile.html esta en el dir. inn1ediato superior en 
relación con el directorio de trabajo. 

l-tREF=" . ./ . ./filcs/li1e.htmr· el archivo file.html esta localizado dos niveles de directorio 
arriba. en c1 directorio files. 

En un sistema basado en DOS. los discos se conocen por letras (C:~ O: ... ). para vincular a otras 
unidades se deben de cambiar los dos puntos por una barra ( :). porque los dos puntos tienen un 
significado especial en los nombres de ruta vinculados. De esta manera. si el archivo en uso estñ 
localizado en el disco C: y querernos hacer un vinculo hacia O:\files\htrnl\morc\index.html. el 
nombre de ruta relativo para ese archivo seria: 

HREF= .... \ .. \d:\filt!s\html\more\indcx.htmr· 

NO!'IBRES DE RUTA ABSOLUTOS. 

Mientras que los nombn:s de ruta relativos apuntan hacia el documento al que se quiere vincular 
describiendo la relación que existe entre aquel y el documento en uso. los nombres de ruta 
absolutos se dirigen hacia el documt:nto buscado comenzando desde el directorio raiz y de ahi 
van descendiendo a través de todos los directorios intermedios hasta llc!gar al archivo que buscan. 

!'liO;\tBRES DE RUTA ABSOLl.TOS O REL .. '\. TIVOS. ¿Ctl~\.L liSAR"! 

Para vincular sus propios documento~ uno~ ccin otros. en la gran mayoría de veces debe de 
utilizar nombres de ruta rclath.os. El u~o di: nomhrcs de ruta absolutos podra parecer un método 
fiicil para realizar vínculos cmnpli.=.1os cntri: muchos documentos. pero los nombres de ruta 
nbsolutos no son transponablc:s. S1 cspcc1ficu ~us vinculas como nombres de ruta absolutos y 
luego traslada sus documentos a cuah.1u1cr otro lugar del disco o si renombra un directorio. el 
resultado sera que todos sus vinculo~ ~e rompi:ran y tendrá que trabajar tiempo extra para editar y 
corregir todos sus archivos en HTt\.1L E.~pccifo:ar nombre~ de ruta relativos te permite mover sus 
documentos hacia cualquier lugar de su propia computndora o a otros sistemas con pocas o 
ninguna modificación para UJUStar los vinculo~ 

Pagina 68 



J\". USO DEL HTML EN EL WWW 

VÍXCULOS COX OTROS DOCUMEXTOS EX "\VEB. 

En algún momento querrá que algunas partes de sus documentos hagan referencia a documentos 
que no se encuentren fisicamente en su computadora local, sino que estén en algún otro punto 
dentro de Internet (documentos remotos). Para llevar esto a cabo también debe de utilizar Ja 
etiqueta de vínculos,. y el código en HTML tiene el mismo fonnato que el utilizado para 
establecer vínculos entre documentos locales. pero en Jugar de emplear un nombre de archivo o 
una ruta de dirección en el atributo HREF. escribirá el URL del documento remoto, por ejemplo: 

URL del Archiyo Remoto 
1 1 

<A HREF= .. http://v.'\V\V.cem.ctir•> PAGINA DEL CERN</~ 

Etiqueta de Apenura Etiqueta de Cierre 

TEXTO DE ACTIVACIÓN DE ViXCULOS. 

En el HTf'vfi. no hay requisitos especiales para el texto que se utilice a manera de vínculo. dicho 
texto podria ser una palabra o un párraf'o entero,. incluso una imágen. Pero debería de observar las 
siguientes sugerencias para lograr que sus vínculos sean más fáciles de localizar y manejar; así 
evitará que distraigan a su lector del resto del contenido de la página. 

• Que el texto sen breve. 
Como los vínculos aparecen resaltados en las pligina de Web. no sature Ja suya con textos de 
vínculo demasiado b'Tandes. Seleccione lilS palabras necesarias, pocas y concisas. 

• Sea descriptivo. 
Puede ser que genere vincules demasiado breves; Jos vinculos son de util~dnd sólo si le 
muestran claramente al lector la infonnación a la que dan acceso. · 

• Use menús de vínculos. 
Orgunizar sus vinculos en menús o en listas pennite a sus lectores rastrear la información que 
necesitan y localizarla con mayor facilidad. Los menús de vínculos son más fáciles de explorar 
y leer en comparación con los vinculos incrustados en el texto. 

• Si usa vinculos en el texto común. hñgalos discretos. 
El texto común (el ordenado en párratbsJ debe ser fácil de leer tanto en una impresión-como 
en linea. Si coloca vinculos en el texto común. redáctelo de tal manera que no se· noten 
mucho. · 
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UTILIZACIÓN DE MENÚS EN VÍNCULOS. 

Los menús de vínculos son en realidad vínculos dispuestos en forma de lista o algún otro formato 
breve. fü.ci1 de leer y de entender. Los menús de vínculos son fonnidables para pllg:inas 
organizadas jerllrquicamente. para tablas de contenido que resuman los temas de un documento 
dado o para navegar entre numerosos documentos. Las pciginas de Web que no contienen texto 
común sino únicamente vínculos por lo general se organizan de esta manera. 

La idea del menU de vínculos es que utilice téminos cortos y descriptivos a manera de vínculos, 
sin que los preceda ningún texto. o muy poco en el último de los casos. (Una descripción más 
abundante se encontraria en el documento inmediato posterior. sobre In misma línea. o de alguna 
manera se localizaría fuera de ese texto.) Los rnenús de vínculos tienen mejor apariencia si se 
presentan con fonnato de lista con balas (viñetas) o como lista sin orden fijo. 

Los menús de vínculos penniten que su lector explore Ja lista de los mismos fácil y rápidamente 
para encontrar Jo que busca. algo que resultaría dificil de lograr si introdujera sus vínculos en el 
texto común. 

CUiDESE DE LOS VÍNCULOS AMBIGUOS. 

Cuando acomode sus vínculos en menú. evite ser demasiado parco en sus descripcione. La idea 
de utilizar nombres de archivo. de menú o cualquier otro texto poco descriptivo puede ser 
tentadora pero poco f'uncional. , 

En todo caso es mejor proporcionar texto suplementario que describa el cOntenido del archivo. o 
evitar por completo los nombres de archivo y simplemente indicar ~1 _contenido de los'archivos 
del menú resaltando las palabras apropiadas. · 

USO DE LOS V(NCULOS DENTRO DEL TEXTO. 

En vez de colocar los vinculas en lineas individuales. como se hace_ en los formatos _tipo menú. 
puede insenar los vínculos directamente en los párnifos de la página; para indicar una llamada 
tipo pie de página. por ejemplo. o para sci"lalar una referencia cruzada con otro documento. 

Asimismo. algunos menús de vínculos funcionan mejor con texto suplementario. en el cual 
algunas palabras esttin resaltadas por ser vinculos. 

El mejor medio de incorporar vínculos en el texto consiste en escribir primero todo el texto sin 
vinculas. y sólo después resaltar las palabras apropiadas que apunten hacia el documento 
vinculado. AsegUrcse de no interrumpir la secuencia del texto cuando insene un vinculo. La idea 
de incorporar vínculos al texto es que este último sea por si mismo interesante. de modo que los 
vínculos proporcionen infonnación adiciom1t o accesoria. misma que los lectores pueden pasar 
por alto o seguir. según sean sus pretensiones. 
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Probablemente la manera más fácil de saber si está insenando correcta.mente los vfnculos en el 
texto es imprimir la página de Web ya con formato desde su visualizador. En la impresión. sin 
hipenexto. ¿tiene sentido Jo que está escrito en el párrafo? Si el texto no es bueno en la 
impresión. tampoco lo será en linea. Corregir la sintaxis puede ser de gran ayuda para hacer mñs 
legible su texto y por Jo 1nismo de mayor utilidad. tanto en Ja presentación en línea como en la 
impresión. 

EL SÍNDROJ\IE -AQUÍ" 

El error que más a menudo cometen los autores de paginas de Web durante el proceso de 
creación de vinculos en el texto común se conoce como el sfndrome ... aquf" e·here". en inglés). 
Este síndrome se refiere a la tendencia de crear vínculos con una sola paJabra resaltada (ºaquí" o 
"here"). para describido desriués en algún lugar incierto del texto. He aquí un par de ejemplos: 

• La información sobre la historia de la ENEP se encuentra aqMI. 

• Seleccione este l'incu/o para conocer la historia de la ENEP. 

Como los vínculos aparecen resaltados en las páginas Web. ºsaltnn" más a la vista que el resto 
del texto. en tales casos el lector mira primero el vinculo antes de leer el texto. y después puede 
llevarle cierto tiempo investigar a qué es a lo que se refiere exactamente. Como la palabra "aqui" 
("here") no dice nada sobre el vínculo ni hacia a donde apun~ los lectores se ven obligados a 
revisar el texto que le precede y el que le antecede para darse idea de lo que hace ºaquí .. ( .. here"). 
En párraf"os en los que se insiste mucho en estn u otras palabras poco o nada descriptivas 
utiJizadas como vínculos. es dificil identificarlos con la información a la que estó.n 
supuestamente dirigidas9 con lo que el lector se ve forzado a trabajar mñs de la cuenta para 
imaginar siquiera de Jo que se trata. 

Así las cosas. en Jugar de utilizar un vinculo como este: 

• La información sobre la historia de la ENEP se encuentra aqMI. 

Una mejor redacción ofrecería un vinculo como el siguiente: 

• La historia de la ENEP es en realidad muy interesante. 
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DAGA VÍNCULOS DISCRETOS. 

En el mismo orden de ideas. sus vínculos tamJX>CO deben manifestar su existencia como tales 
cuando son utilizados en pá.rrafos. He aqui un vinculo que comete esa falta: 

... contando en la actualidad con doce carreras, divididas dentro de siete planteles generales. aquí 
hay un vinculo hacia la información de plallleles de la ENEP. 

No es exactamente el síndrome aquí. ya que el texto de vinculo describe el contenido del mismo, 
pero de cualquier manera se está indicando explicitamente al lector que se trata de un vinculo. El 
mismo texto puede ser redactado de tal manera que presente el vinculo sin interrumpir el flujo 
del texto. como por ejemplo: 

... y dentro de los siete planteles ú la ENEP. se alberga actualmente a doce carreras. 

ESCRIBIENDO ME.IORES PÁGINAS EN WEB 

REDACCIÓN EN LÍNEA 

Escribir para Web es igual a redactar algün texto tradicional. Aunque lo que se escribe en Web 
no se imprime en papel. de cualquier manera se .. publica'\ y refleja tanto la personalidad de 
quien redacta como la calidad de su trabajo. De hecho. dado que se trata de un producto en linea, 
y por lo mismo es más transitorio para los lectores. tendrá que apegarse mucho más a las reglas 
de la redacción porque los lectores serán menos indulgentes. 

A causa de las cnonnes cantidades de infonnación disponibles en Web. sus lectores no tendrán 
mucha paciencia con su página si está llena de errores onográficos o mal organizada. Lo más 
seguro es que después de descubrir un par de errores cierren su página y abran la de alguien más. 
Después de todo. hay varios millones de páginas para escoger y no hay tiempo que perder en 
páginas mal hechas. 

Lo anterior no significa que deba salir y convenirse en un escritor profesional para poder crear 
una buena página de Web. Pero tener en mente unas cuantas sugerencias a la hora que escribe le 
ayudarán a crear páginas Web fa.cites de leer y comprender. 

ESCRIBA CON CLARIDAD Y SEA BREVE. 

Una de las mejores maneras para escribir con efectividad en Web es hacerlo de la manera más 
clara y concisa posible, presentar sus puntos de vista y detenerse. Oscurecer con palabras 
adicionales los temas solo hace que a los lectores les cueste más trabajo discernir lo que se les 
quiere decir. 
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ORGANICE SUS DOCUMENTOS PARA UN RASTREO RÁPIDO. 

El rastreo. en este conte!\."10. significa e1 primer vistazo rápido que los lectores lanzan sobre su 
página de Web para darse una idea general del contenido. Para hacer que sus documentos sean 
fñcilmente rastreables observe las siguientes sugerencias: 

• Utilice los encabezados de manera que sean resiamenes de los temas. 
• Utilice listas. ya que son excelentes para resumir temas relacionados. Cada vez que escriba 

algo como "•cada aparato consta de cuatro elementos .. o ºrealice los siguientes pasos para 
hacer esto ... el contenido posterior a la frase debe ser una lista numerada o una sin orden fijo. 

• No olvide tos menias de vínculos. pues son excelentes herramientas de navegación. 
• No oculte información importante entre el texto. colóquelo cerca de la parte más alta de la 

poigina o al principio de un poirrafo. 

HAGA QUE CADA PÁGINA SE SOSTENGA POR SÍ MISMA. 

Cuando escriba. tenga en mente que los lectores pueden acceder a cualquiera de sus páginas de 
Web desde cualquier punto de Internet. Aunque usted haya estructurado los elementos de tal 
manera que la sección cuatro sea una continuación lógica de la sección tres y que ningian otro 
vinculo llegue hasta ella. alguna persona podría crear un vinculo hacia su página comenzando por 
la sección cuatro. y el lector muy bien puede llegar hasta ésta sin saber siquiera de la existencia 
de la sección tres. Por ello. tenga cuidado de redactar cada página de modo que se sotenga por si 
misma. Las siguientes recomendaciones le ayudarán en este asunto: 

• Utilice titu1os descriptivos. ya que el titulo no sólo debe proporcionar el tema directo de la 
pagina donde se encuentra. sino la relación existente con el resto de las páginas dentro de la 
presentación de la cual forma pane. 

• Si un documento depende del inmediato anterior. proporcione un vtnculo de navegación que 
regrese al documento anterior. 

• Evite frases alusivas como ··puede solucionar estos problemas a1...··."después de haber hecho 
esto. haga .. :·;·1as ventajas de este método son .. :·. Pues si la información a la que hacen 
alusión los términos ··esto••.Heso .. ;·estos·• está ruera de la página visible y si esas frases son las 
primeras que ve un lector. con toda seguridad se va a confundir. 
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TENGA CUIDADO CON EL ÉNFASIS. 

Resalte con prudencia los textos. Los párrafos que tienen muchas palabras en nesritas y cursivas 
o TODAS MAYÚSCULAS son mas dificiles de leer. más aún si utiliza los tres estilos varias 
veces en el mismo párrafo o si resalta largas cadenas de texto. El mejor uso del éntasis es cuando 
se aplica a palabras breves. 

El texto vinculado es también una forma de énfasis. Utilice palabras solas o frases cortas como 
texto para los vínculos. Al eliminar algunas negritas y utilizar menos texto para sus vínculos. 
puede reducir considerablemente la dosis de distracción en el párrafo. 

REVISE LA ORTOGRAFIA Y CORRIJA LA REDACCIÓN. 

La revisión onográfica y la corrección de redacción puP.den parecer sugerencias obvias; pero vale 
la pena mencionarlas. Diseñar un conjunto de páginas de Web y ponerlas a la disposición de los 
lectores es como publicar un libro. producir una revista o sacar al mercado cualquier producto. 
Por supuesto. es mucho mas fácil publicar paginas en Web que hacer lo propio con libros. 
revistas u otras mercancías. Pero no porque sea mas fácil quiere decir que deba tener menos 
cuidado. 

Miles de personas podrían leer y explorar el contenido que usted proporcione. Los errores 
onográficos y la mala redacción causan una pésima impresión de su trabajo. de usted mismo y 
del contenido que presenta. La redacción mediocre puede ser enojosa a tal grado que los lectores 
no se tomen la molestia de ir más allá de la página de presentación. incluso si el tema que trate es 
fascinante. 

Revise la onografia y corrija la redacción de sus documentos de Web. De ser posible. haga que 
otra persona los lea. alguien ajeno podria detectar errores que usted, el autor, no llega a ver. 
Inclusive una revisión scnci11a puede mejorar considerablemente muchos documentos y hacerlos 
más fáciles de leer y de navegar por ellos. 

AGRUPACIÓN VISUAL DE LA INFORMACIÓN RELACIONADA. 

Agrupar la información que guarda cierta relación es una tarea que se realiza tanto en la 
redacción del documento como en el diseño del mismo. Al agrupar información relacionada bajo 
un mismo encabezado. hace que la misma sea más fácil de rastrear. Separar visualmente cada 
sección ayuda a distinguir unas de otras y pone de manifiesto los distintos grupos de información 
relacionada. 

Si una página de Web contiene varias secciones con información distinta. busque la manera de 
separar visualmente esas secciones. por medio de un encabezado o de una pleca <HR>. 
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UTILICE UN FORMATO CONSTANTE. 

Cuando usted lee un libro o una revista. cada página y cada sección observan por Jo regular el 
mismo formato. Los números de página están donde usted espera encontrarlos y la primera 
palabra de cada página comienza en el mismo sitio. 

El mismo tipo de constancia en el formato trabaja con igual eficiencia en las páginas de Web. 
Los lectores se sienten a gusto cuando encuentran la misma disposición de elementos en cada una 
de las páginas de Web que conforman la presentación entera. Después de dos o tres páginas 
sabrán dónde se localizan los elementos de cada página y dónde pueden encontrarlos. Con un 
disei\o constante, sus lectores podrán encontrar la información que necesitan y navegar a través 
de las páginas sin necesidad de detenerse en cada una y tratar de averiguar dónde esta colocada 
ciena información. El fonnato co'lstante puede incluir: 

Elementos de página constantes. Si L1tiliza encabezados de segundo nivel (<H2>) para indicar 
temas principales. haga exactamente lo mismo en todas las páginas. Si tiene un encabezado y una 
pleca (<HR>) al principio de su página. insene los mismos elementos en el resto de las páginas. 

Métodos constantes de navegación. Coloque los menús de navegación en el mismo lugar en todas 
las páginas (por lo regular en la parte más alta o en la parte más baja de las mismas). y uti1ice la 
misma cantidad de componentes. Si va a utilizar iconos de navegación, asegúrese de utilizar los 
mismos iconos en el mismo orden en cada pilgina. 

VINCULAR O NO VINCULAR. 

Al igual que con Jos gráficos. cada vez que vaya a crear un vinculo pregúntese por qué va a 
vincular dos documentos o dos secciones. ¿Ese vínculo es de utilidad para sus lectores?. ¿Les 
ofrecerá más i nfonnación o los acercará a su meta?.. ¿El vinculo tiene alguna imponancia 
relevante dentro del contenido que aborda en la presentación?. 

Cada vinculo debe cumplir un propósito bien definido. Genere vínculos por razones de 
imponancia. no porque mencione "café" en algún lugar de una página de un tema diferente 
quiere decir que deba vincular esa palabra con la página de presentación de los cafetaleros. Podrá 
parecer curioso. pero si el vínculo no tiene imponancia para el contenido que se está tratando 
sólo servirá para confundir al lector. 

A continuación se describen algunas categorías de vinculos que son útiles en los documentos de 
Web. Si sus vínculos no entran en las mismas. pregúntese con qué fin las ha insenado en su 
documento. 

Vinculo.\' de navegación explicito ... son aquéllos que indican las rutas especificas que alguien 
puede tomar para recorrer sus documentos de Web: adelante. atras. arriba. inicio. Los vínculos se 
indican generalmente a través de vínculos de navegación ( e::. n. =>. u ). 
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Los vínculos de navegación implícito ... · se diferencian de los vínculos de navegación explícitos en 
que no indican directamente que el texto del vinculo sirve para navegar entre documentos. El 
mejor ejemplo de estos son los menús de vínculos; el vinculo resaltado da a entender que al 
seleccionarlo se obtendrá mayor infonnoción sobre el tema que se está tratando. pero no es 
necesario que tas palabras que conforman et texto del mismo lo digan literalmente. Los vínculos 
de navegación implícitos también pueden incluir estructuras tipo tabla de contenido u otros 
resúmenes conformados exclusivamente por vínculos. 

Definiciones de palabra o conccpro hacen excelentes vínculos. en particular si está creando 
grandes redes de documentos en las que se incluyen los glosarios. Al vincular Ja primera 
aparición de una palabra dada dentro del documento a su definición en algún otro lugar de la red. 
puede explicar el significado de la misma a los lectores que Jo ignoran sin tener que distraerlos 
de su labor. 

Vínculos rangente ... · o a 111fi>rmación relacionada, son útiles cuando ciena parte del texto se aparta 
del propósito fundamental del documento. Piense en los vínculos tangenciales como las notas al 
pie o notas finales que aparecen en los libros impresos~ pueden citar otros trabajos o ai'ladir 
información que es interesante pero no necesariamente de importancia vital al objetivo que 
pretende alcanzar en esa página de Web en particular. · 

Tenga cuidado de no abusar de los vínculos de definición ni de los tangenciales. Vincule sólo la 
primera aparición de una palabra dada y la primera referencia tangencial y resístase a la tentación 
de establecer un vinculo cada vez que tenga oportunidad; por ejemplo establecer un vínculo cada 
vez que aparezcan las letras "WWW" en un proyecto de página de presentación ubicado en Suiza. 

Si ha establecido dos o más vínculos hacia Ja misma locación en una misma página utilizando el 
mismo texto del vínculo o alguno parecido. considere la posibilidad de borrar los vínculos extra. 

Sus lectores pueden hacer el esfuerzo de seleccionar uno de los otros vínculos si están realmente 
interesados en la infonnación. 

HABITOS '\'SUGERENCIAS. 

viNCULOS HACIA EL PRINCIPIO. 

Considere la posibilidad de establecer un vinculo que regrese a su lector a la página de 
presentación o al menU de jerarquía superior en cada una de las pó.ginas de su presentación. 
Proporcionar un vinculo de este tipo pennite que sus lectores salgan fácilmente de las 
profundidades del contenido si se dan cuenta de que han avanzado más de Jo requerido o si se 
"pierden" entre las páginas. A los lectores les es más fácil utilizar un vínculo que los regrese al 
principio de la presentación. en lugar de intentar navegar todo el camino de regreso a través de 
una jerarquía que tal vez no entiendan; o peor alln~ utilizar la herramienta ••regreso .. de su 
visualizador para regresar paso por paso. 
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NO DIVIDA TEMAS EN LAS PÁGINAS. 

Cada documento Web funciona mejor si en su totalidad aborda un sólo tema. No divida temas en 
las páginas; aún cuando establezca vínculos a manera de continuación. la transición entre una 
pane y otra puede causar confusiones. Será todavía más confuso si alguien salta a la segunda o 
tercera pane de un tema dado y no sepa dónde comenzó ni dónde va a terminar. 

Si considera que un tema es demasiado amplio para cubrirse en un solo documento, en vez de 
dividir el mismo en varios puntos arbitrarios considere Ja posibilidad de reorganizar el contenido 
de tal manera que pueda dividir un tema en subtemas. Esto funciona paniculannente bien en 
organizaciones jerárquicas. yn que le pennite determinar con toda exactitud qué tan detallado 
debe ser cada nivel de la jerarquía. y exactamente qué tan grande y completa debe ser cada 
página. 

NO GENERE NI MUCHOS NI POCOS DOCUMENTOS. 

No hay ninguna regla que especifique la cantidad de documentos que deba incluir en su 
presentación en Web. ni tampoco sobre las dimensiones que debería tener cada documento. 
Puede crear una o varios cientos de páginas. dependiendo de la cantidad de contenido que deba 
exponer y la manera en que lo tenga organizado. 

Teniendo en mente lo anterior. tal vez decida irse a un extremo o al otro. cada uno de Jos cuales 
presenta ventajas y desventajas Por ejemplo. supongamos que coloca todo su contenido en un 
solo documento. y que establece vinculas hacia diferentes secciones del mismo: 

A• 

sección uno -
1 - 1 

1 
secc1on aos 

_J 
L -

sección tres 
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Las ventajas son: 

Es más fácil de manejar un solo documento y los vínculos que contengan no se romperán si 
mueve los elementos o renombra los archivos. 

• Se asemeja más a la estructura de un documento impreso común~ si debe distribuir 
documentos tanto de fonna impresa como en linea. tener un documento único para ambos 
casos facilita la producción para tos dos casos. 

Las desventajas son: 

• Toma mucho tiempo cargar ("bajar") un archivo de grandes dimensiones~ en particular cuando 
la operación se realiza desde conexiones en redes lentas y sobre todo si el documento cuenta 
con muchas imágenes. 

• Es necesario que los lectores hagan un largo recorrido a través del documento para encontrar 
lo que buscan. Acceder a determinados bits de información podria resultar una tarea tediosa. 
Se hace casi imposible la navegación hacia puntos que no estén al principio o al final del 
documento. 

• La estructura es demasiado rígida. Un solo documento es linea por naturaleza. Aunque es 
posible desplazarse entre secciones del mismo. la estructura aún se asemeja a la de un impreso 
y no presenta ninguna de las ventajas implícitas de flexibilidad en los documentos pequei\os 
vinculados entre sí. de manera no lineal. 

En el otTo extremo. usted puede crear un conjunto de documentos pequei\os. estableciendo 
vincules entre ellos: 
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Las ventajas son: 

• Los documentos pequeños se cargan con mucha rapidez. 
• Por lo regular es posible desplegar la página entera en una sola pantalla, de manera que los 

lectores rastreen con facilidad In información. 

Las desventajas son: 

• Resulta dificil manejar todos esos vínculos. El hecho de aftadir algún tipo de estructura de 
navegación a esa cantidad de documentos puede implicar la creación de miles de vínculos. 

• Demasiados saltos entre documentos suelen convenirse en un factor enojoso.Es dificil 
mantener continuidad cuando los lectores ocupan más tiempo saltando entre documentos que 
leyendo el contenido de Jos mismos. 

Así que, ¿cuál es la solución?. Por lo regular el contenido abordado detenninnrá el tamaño y el 
número de Jos documentos que necesite, en especial si sigue el consejo de colocar un solo tema 
por página. 

Fl~IE SUS DOCUMENTOS. 

Cada documento debe contener, al final de cada página, cieno tipo de información que funcione 
como "finna" del mismo. A continuación aparece una lista con infonnación útil a considerar para 
incluirla en la etiqueta <ADDRESS> al final de cada página: 

• lnf"onnación para conectarse con la persona que creó la página de Web o la persona que se 
hace responsable de la misma. llamado coloquialmente "maestro de web" ("'web master"). Esta 
información debe incluir al menos el nombre de la persona y ,de preferencia una dirección de 
correo electrónico. 

• El estado del documento. ¿Está completo? ¿Está en proceso de elaboración? ¿Es de 
panicipación internacional? 

• La ultima fecha de revisión del documento. Esto es de panicular imponancia para documentos 
que sufren cambios constantes. Incluya la fecha de cada documento para que la gente conozca 
su antigüedad. · 

• Información de los derechos de autor o comerciales. si los tiene. 

• El URL del documento. Incluir en la pagina el URL de un documento al que se ha llegado a 
través del mismo URL parece ser redundante; pero~ ¿qué sucede si alguien imprime la página 
y ésta se revuelve entre los muchos papeles que tiene en el escritorio? ¿Cómo sabrá de dónde 
salió la impresión?. 

~~~ 
-~ 

¡~ i•Fl;<; 
~YE(;¡. 

Pagina 79 



IV. USO DEL HTML EN EL WWW 

PROPORCIONE VERSIONES CONVENCIONALES DE SUS DOCUMENTOS DE 
HIPERTEXTO. 

Aunque Web proporciona un modo para crear documentos de una manera nueva y fascinante. 
muchos lectores aún prefieren leer muchas cosas fUera de línea. en el autobús o en el 
antecomedor mientras desayunan. Este tipo de lectores tieacm verdaderos problemas con los 
documentos de hipenexto. porque una vez que se comienza a utilizar el hipenexto para organizar 
un documento se hace dificil decir en un momento dado "imprimelo todo". Seria agradable si 
pudieran colocarse al principio de Ja presentación en Web y ordenar "carga todas las páginas 
vinculadas con ésta y todas las demás páginas que estén vinculadas con aquéllas y así 
sucesivamente". Pero. ¿hasta cuándo dejaría el visualizador de cargar documentos vinculados?. 
Bien podría suceder que con este método cargará todo Web. 

¿dónde cree que terminará? 

.. y asf sucesivamente 

Si utiliza Web para publicar documentos como libros. FAQs. artículos periodísticos o cualquier 
otro tipo de in'fonnación que pueda leerse y utilizarse fuera de Web. y ha disei'aado Ja 
presentación de tal manera que quede distribuida en varias páginas y diversos vínculos. considere 
Ja posibilidad de crear un documento individual o un archivo PostScript para sus documentos de 
Web y hacerlo disponible a manera de documento externo que pueda ser cargado. Esto le permite 
a Jos lectores hojear el documento en línea y. si así lo desean. imprimirlo para leerlo fuera de 
linea. Hasta puede establecer un vínculo dirigido hacia la localización del documento imprimible 
al principio de la versión de hipenexto : 
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lJna <A HREF="ftp·. ·host _namc. subdirl/subdir:?/archivo.ps>\•ersió11 Po~·tScripr<li\> de este 
documento está disponible \ ia ftp en host_m:unc dentro del subdirectorio /subdirl1subdir:! v el 
archivo es archi\ o ps • 

Un toque agradable que pucd..: incluir en su pdgina de Web es un vinculo· de correo electrónico 
URL hacia el texto que contiene prccisamentda dirección de correo electrónico del maestro web: 

<ADDRESS> 
f\..taestro_ \Vcb <A HREF="mailto:masrer@ho.st_name">mastcr@host_name</A> · 

Esto ~nnite a los lectores del documento que cuentan con \.'isualizadores que soponan el URL 
"''"''" seleccionar el \'Ínculo y enviar el mensaje a la pcl-sona responsable de In pó.ginn~ sin tener 
que reescribir la dirección en un programn especial pnrn correo electrónico. 

l:-OSTALACIÓ:-0 DE St:S ARClllVOS. 

Con sus archivos en un solo directorio. todo lo que resta por hacer es colocarlos en un lugar 
apropiado dentro de un servidor de Web. 
Si tiene un servidor que haya sido instalado por otra persona. debe consultarla para averiguar 
dónde puede colocar sus documentos. Para muchos servidores esta tarea debe ser tan fdcil como 
af\adir un subdirectorio con un nombre particular (por lo general public_html) en el directorio 
local y luego colocar ~thi sus archivos. Otros tipos de sen,.r1cios tal vez copien sus archivos o los 
envic:n a través de FTP al lugar apropiado. 

ALGt::sos 1:-0CO:-OVE:-OH::-OTES PARA MOVER ARClllVOS E1'Tl{E SISTE'.'IAS. 

Si utiliza un s..:r\'idor que haya sido configurado por otras personas. pn.>bablemente tenga que 
mover sus arch1-_os de \Vc;;b dr.!sdc: su propio sistema hacia el de- dios mediante FTP. transferencia 
Zmodem o algún otro rnCwdo. Aunque el lenguaje HT:VtL dentro de sus archivos es 
complc:taml;!nte ponalile (transportable), mover los archivos en sí de una plataforma a otra tiene 
sus incon,cnicntcs. En panicular. 1.kbc tener cuidado al n:alizar las siguientes tareas: 

• Convertir nrchh:os hinnrios como binarios. Tenga cuidado con sus archivos de imdgenes y 
otros medios audiovisuales: asc-gúrese de enviados en formato binario cuando los transfiera9 

ya que es posible que no funcionen del otro lado. 
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• A.péguese a las restricciones de 'º" nombres de archivo. Si mueve sus archivos desde o 
hacia sistemas basados en el DOS._ tiene que apegarse a la formula 8.3, la.resta del DOS según 
la cual los nombres de los archivos no deben rebasar \os 8 caracteres ni las extensioneS de los 
mismos deben tener más de 3 caracteres. 

Cuando mueva archivos desde sistemas basados en el DOS hacia sistemas como UNIX. deberla. 
renombrar todos sus archivos html para que tengan la ex.tensión .htmt en vez de la ex.tension 
.btm (la mayoría de los servidores UNIX no reconocen la ex.tensión .htm como archivo de 
HTML.) 

Y si mueve los archivos hacia un sistema basado en e\ DOS._ deberá asegurarse de hacer más 
cortos los nombres de los archivos antes de moverlos. 

REGISTRO'\' PROMOCIÓN DE SUS PÁGINAS DE WEB. 

No hay ningün depósito central de p3ginas de Web ni alguna autoridad ante \a cual deba registrar 
las nuevas pBginas de Web que genere. En lugar de eso. hay métodos generales para anunciar sus 
nuevas paginas una vez que se encuentren en presentación en Web y estén funcionando: 

• Envíe un mensaje por correo electrónico a whats-new@ncsa.uiuc.edu. Esta es la lista hacia la 
que se dirige et vinculo de la página de presentación NCSA Mosaic que aparece a intervalos 
regulares. 

• Si ha publicado su presentación en Web desde un sitio comercial o uno que le haya 
proporcionado su proveedor de lntemet. tal vez haya una pó.gina local "What's New" ("Qué 
hay de Nuevo") a la cual pueda añadir su presentación. 

• Envie un comunicado al grupo de interes apropiado en comp.infosystems. Por el momento. el 
grupo apropiado es comp.infosystems.announcc, pero hay una propuesta para ta creación del 
grupo comp. in fosystt:ms. """'" .... announce. Si debe enviar un comunicado a la serie de grupos 
comp.infosystems.w.._ .. , .... solo envie los comunicados a comp.infosystems.www.misc. e 
incluya la palabra ANNOUNCE (anuncio) en la linea correspondiente a\ asunto. 

• Envie un mensaje de correo electrónico a ta lista de distribución '\VWW para anuncios: www­
announce(@info.cem.ch. 

• Registrela en la Biblioteca Virtual (Virtual Library) de CERN en hnp:// 
info.cem.chlh)'-pertext/Dat.aSources/WWW/Geographica\_generationfnew~servers.html. 
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IV.2 EL LENGUAJE HTML 

ELEMENTOS EN LOS DOCUI\IE!'o'TOS llTl\IL 

Las instrucciones aplicadas a lo largo dd h:xto son llamados elemento ... · del HTML (HyperText 
Markup Language -Lenguaje de Marcación de Hipcnexto-). las instrucciones que se encuentran en 
turno son llamadas lags. estos elementos se encuentran dentro del texto como sigue 
<element_name>, es decir. cada elemento se encuentra encerrado entre un signo< (menor que) a la 
izquierda y un > (mayor que) a la derecha del mismo. 

Cada uno de los elementos del documento dan a este un formato panicular. para iniciar un elemento 
del documento se coloca la instrucción como sigue. <element_name> enseguida. lo que nos 
interesa que sea colocado y para finalizar la instrucción se debe colocar una diagonal "/" antes del 
elemento como sigue. <lelcment_name> .de esta fonna queda terminada la acción del tag que se 
esta tratando en ese momento. 

Por ejemplo. podemos poner una cabecera en nuestro documento de la siguiente manera: 

<Hl>CABECERA 1 </HI> 

En el ejemplo anterior vemos la forma de abrir y cenur el elemento para una cabecera del 
documento. 

ELEl\IE!'o'TOS V ACios 

A algunos elementos se les llama elementos vacíos por que no afectan a algún bloque del documento. 
¡x>r lo que estos elementos no necesitan de finali:zar el tag. como por ejemplo tenemos al elemento 
<HR> {plecas). el cual dibuja una línea horizontal a través de la página. este elemento puede 
colocarse simplemente de la siguiente manera. 

<HR> 

Los elementos del documento HTML son insensitivos. es decir pueden estar escritos en letras 
mayU.sculas. minúsculas o una combinación de ambas sin que esto afecte su acción. 

ATRIBUTOS DE LOS ELEl\IESTOS 

Muchos elementos pueden tener argumentos que pasan parámetros al intérprete de este elemento. 
estos argumentos son llamados u1r1bu10.\· del elemento. Por ejemplo. considere un elemento A, el cual 
marca una región de texto como el principio de una liga del hipertexto~ este elemento puede tener 
muchos atributos. uno de ellos. HREF. especifica que el hipenexto esta ligado. por ejemplo: 
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<A HREF="http://infonnatica.arogon.unam.mx">ENEP ARA.GON<IA> 

donde el atributo HREF esta asignado para indicar una valuación. note que el elemento A no es un 
elemento vacío y que este debe ser cerrado por <IA>. Note también que el tag al final nunca lleva 
atributos. estos siempre deben ser colocados al principio del mismo. 

ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO llTl\IL 

Los documentos l-ITML son estructurados en dos partes. HEAD y BODY. ambos son especificados 
dentro de los elementos HTML. estos elementos son los que denotan que e~e es un documento 
HTML. 

HEAD contiene infonnación acerca del documento que generalmente no es desplegada con el 
docwnento. el BODY contiene el cuerpo del texto. y es en donde se coloca el material del documento 
que va a ser desplegado. los elementos que son especificados para el HEAD. como el TITLE. son 
pennitidos dentro del BODY y viceversa. 

Ejemplo de la Estructura de un Documento. 

<HTML> 
<HEAD> 

<TITLE> ACERCA DEL HTML <rnTLE> 
<IHEAD> 

<BODY> 
<h I> LENGUAJE DE MARCACION DE HIPERTEXTO <lhl> 
<p> El lenguaje de marcación de textos usa secuencias de escape o caracteres 
incrustados en un docwnento, estos comandos controlan como luce un documento 
</p> 

</BODY> 
<IHTML> 

NOMBRANDO ESQUEMAS PARA DOCUMENTOS HTML 

Cuando su navegador HTML recupera un archivo. este deberá saber qué tiJX.l de datos ha recibido 
para saber qué hacer con este. Los servidores de hipertexto (HTI'P) explícitamente les dicen a los 
navegadores que tipo de datos enviaron. En otros casos. como cuando un navegador esta utilizando 
ftp o accesando a un archivo local. los navegadores suponen el tipo de datos por la ex-tensión del 
nombre del archivo que se encuentra despuCs del punto del nombre del archivo, por ejemplo. en 
HTML los archivos son identificados como nombre.htm/ donde el .hnnl es la extensión del archivo. 
Extensiones de cuatro letras son comunes en computadoras UNIX y MACINTOSH. las 
computadoras en ambientes DOS y Windo\VS 3.1 restringen a 3 letras la extensión por lo que 
generalmente la extensión es truncada a 3 letras ( .hunl seria .httn). 
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A continuación se darán algunos estándares de extensiones y su significado: 

.hnnl (.htm} Documentos HTML. contiene texto e instrucciones de marcación _de texto . 

. txt Es un archivo de texto plano. el navegador lo presenta como un archivo· en bloques de texto y 
no realiza ningún proceso de marcación J.: texto. · 

.gif" Un X-bitmap archivo de imagen . 

. xbm Un X-pixmap archivo de imagen . 

.jpeg (también .jpg) .mpeg (también .mpg o .mpe} para archivos de video . 

. qt archivos de video para Macintosh . 

. avi archivo de video íonnato Microsoft . 

. mov archivo de video f"onnato QuickTime . 

. au archivo de sonido audio Basic . 

• VtfBV archivo de sonido de WindO\VS . 

. z archivo comprimido. el programa de compresión/descompresión generalmente es de 
computadoras unix . 

. gz. archivo comprimido. por el programa gz.ip utilizado en computadoras Unix. Macintosh y PCs 

MllUE. TIPOS Y FORMATOS DE DATOS DE ARCHIVOS 

El World Wide Web utiliza tipos MIME (Multipurpose Internet Mail Extension) para definir el ti¡:x> 
de pieza de información transferida. un navegador determina desde el tipo MIME. cómo deberá ser 
tratado el dato. Cada navegador tiene una configuración que mapea el ti¡:x> de función para un dato 
particular. un navegador puede manejar muchos tipos de datos por Cl mismo. mientras que otros tipos 
son pasados por programas au."iliares. como •-isuali:adores de imágenes. movimiento y sonido. 

Los servidores H"TTP envian el tipo de contenido MIME en la cabecera del archivo que es entregado 
al navegador, esta cabecera le dice al navegador explicitamente que ti¡:Kl de dato esta siendo enviado. 
Usualmente los servidores están configurados apropiadamente con el tiix> MIME, por ejemplo. el 
tipo MIME para documentos HTML es test/html. Si un navegador requiere que un servidor envfe un 
archivo file.httnl .. el servidor primero ven:i en el tipo MIME si corresponde la extensión de .html. 
entonces el servidor envia un mensaje al navegador diciendo que el tipo del contenido del dato que 
está siendo enviado es text/html. 
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Otros servidores como FTP no envían esta información de tipo MIME, en este caso el navegador 
supone el tipo MIME basándose en la extensión del nombre del archivo. Cada navegador deberá estar 
configurado con una Jista de las extensiones típicas que maneja cada tipo de dato, así también es 
como el navegador determina el tipo de archivos que accesa de manera local en su computadora. 

TAGS. (CÓDIGOS DE FORMATO) 

HEAD 

HEAD o Ja cabecera contiene información general acerca del documento o el objetivo de este. El 
contenido de la cabecera no es desplegado como parte del documento, el material del documento que 
e~ desplegado se encuentra en BODY o cuerpo del documento. Los únicos elementos que pueden ser 
colocados dentro de la cabecera son Jos siguientes: 

BASE: 

JS!NDEX: 

LINK: 

META: 

NEXTID: 

TITLE: 

Un registro del original URL (Localiz.ador Uniforme de Recursos) del documento. 
esto permite que usted pueda mover el documento a un nuevo directorio y pueda tener 
acceso al lugar apropiado con respecto al original URL 

Usualmente es colocada en la cabecera por el servidor o el servidor scrip/program que 
indica que el documento esta habilitado. 

Esta define la relación entre el documento y otro u otros documentos, un documento 
puede tener muchos elementos ligas. 

Este contiene la información del objetivo del documento. 

Es un panimetro utilizado por Jos editores HTML para crear un identificador llnico 
para cada documento. 

El título de un documento. es un elemento obligatorio para todos Jos documentos. 

Los elementos de la cabecera no fonnan pane oficial del documento HTML pero son soportados por 
muchos navegadores. 
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SCRIPT: Introducida por Netscape lnc. para incluir programas script dentro de un documento 
HTML. este solo funciona p::ira Ja versión de Netscape 2.0. 

STYLE: El HTML nivel 3 incluye información de estilos de hoja.. estos son solamente 
soportados por el navegador Arena. 

A continuación se daní un ejemplo de una cabecera. 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Gooby Stuff from Blobby Page <rrJTLE> 
<BASE HREF-"http://W\"'v.somewhere.org/stuff/blob.html"> 
<LINK HREF-"http://www.somewhere.org/stufl7index.html" 
<IHEAD> 
<BODY> 

..... TEXTO DEL DOCUMENTO 
</BODY> 

</HTML> 

BODY 

REL-"iridex"> 

El elemento BODY o cuerpo del docwnento contiene todo el texto del documento. varios elementos 
de marcación son pennitidos dentro de BOOY para indicar cabeceras. párrafos. listas. ligas de 
hipenex-to. imágenes. 

ATRIBUTO BACKGROUSD 

En el HTML :?.O los elementos del BODY no pueden tomar atributos. el HTML 3.0 sí permite tomar 
atributos como lo es el fondo del documento o BACKGROUND. este permite especificar un archivo 
de imagen que será utilizado como f"ondo dentro del cuerpo del documento. este atributo solo 
funciona para algunos navegadores como Netscape o Microsoft Internet Explorer. La manera en 
como es utilizado se ilustra a continuación: 

<BODY BACKGROIJND="blacklmarble.gif''> 
<hl> titulo <Jbl> 
<p> párrafo del documento </p> 

<IBODY> 
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Si es utilizado color negro como fondo de\ documento entonces necesitara habilitar otro color para el 
texto mismo. Netscape ha introducido algunos atributos para controlar el color del texto, estos se 
describen a continuación 

BGCOLOR- "#rrggbb" coloca el fondo del color especificado como ROB en donde rr. gg. bb son los 
códigos hexadecimales de los colores rojo, verde y azul. estos códigos son del O al 
255 que en hexadecimal serian 00 - FF. El color 0 000000" será negro. y el "FFFFFF" 
será el blanco. si hay también una imagen de fondo el BGCOLOR es utilizado como 
el color para delimitar la imagen del fondo; si la imagen es transparente, el color que 
se venia través de ella 

TEXT- ''#rrggbb" por clefault el color especificado paro el texto es RGB. 

LINK= ''#rrggbb" por default el color especificado para las ligas es RGB. 

VLINK= "#rrggbb" por default el color especificado cuando las ligas ya han sido visitadas es 
RGB. 

ORGANIZACIÓN DE LOS ELE:\IE!'o'TOS DEL CUERPO 

A. Bloque de elementos del testo. 

Como se mencionó anteriormente. el cuerpo contiene todos los elementos del documento que senin 
desplegados. la estructura del documento esta organizada en bloques de texto como son: párrafos, 
listas, cabeceras. bloques de citas etc. Estos generalmente son llamados elementos de bloque; a su 
vez también pueden contener otros bloques. por ejemplo. las listas pueden contener párrafos o citas, 
estos elementos pueden ser anidados. 

El orden de los elementos es el siguiente: 

Hn (cabeceras) 
P (parrafos) 
ADDRESS (direcciones) 
BLOCKQUOTE (citas) 
PRE (prefonnateado) 
HR(lineas) 
FORM (formas) 
TABLE (tablas) 
DIV (división) 
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B. Elementos para Enfatizar el Testo. 

Estos son elementos de marcación de texto para significados especiales. por ejemplo,. para enfatizar 
una cita etc. se puede utilizar otro tipo de letra como (B) bold o itálica {1) estos elementos son 
utilizados en los elementos del bloque. 

C. Elementos Especiales. Hypertcst Anchon 

Similares a los elementos de marcación son los elementos Anchor. este elemento marca las ligas del 
hipenexto. 

D. Elementos de ni,·el carácter. 

Algunos elementos como rompimiento de lineas (BR) e imágenes (IMG) son tratados como 
caracteres. pueden estar en cualquier pane del documento. 

E. Caracteres de referencia. 

Los caracteres o entidades de referencia son códigos especiales de HTl'vfi... que pueden ser similares 
a los acentos o a otros canLctercs ascii. 

SECCIÓN DE CABECERAS 

El 1-ITML permite 6 niveles de cabeceras. marcadas como H 1. H2 .... H6. no existe una jerarquía para 
estas. pero es recomendable que se utilice la cabecera Hl como la principal y las siguientes 5 en el 
orden de importancia de su documento. Generalmente los documentos de hipertexto se cortan para 
que cada página no ocupe mlls de una pantalla. para este caso se puede utilizar H 1 como la cabecera 
principal del documento y las demás como subcnbeceras. 

ALINEACIÓN DE LAS CABECERAS 

El HTML 3 permite utiliz.ar el atributo ALIGN como un elemento de la cabecera.. el cual permite 
decidir en que parte se deberá desplegar la cabecera. Permite los siguientes valores: 

ALIGN="left" este valor es el que toman las cabeceras por default. alinea a la izquierda. 
ALIGN="center" que pennite centrar la cabecera. 
ALIGN="right" que pennite alinear la cabecera a la derecha. 

No todos los navegadores entienden la alineación de las cabeceras. 
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Ejemplo: 

<Hl align-"center"> CABECERA CENTRADA <IHI> 

Esta Unea se desplegarla por el navegador de la siguiente manera: 

CABECERA CENTRADA 

IUARCACION DE PÁRRAFOS 

El elemento P marca un bloque del texto como un párrafo. el tag <p> marca el inicio del párrafo 
mientras que el tag </p> marca el fin de este. sin embargo marcar el fin de un párrafo es opcional ya 
que este automitticamente se cierra al comenz.ar uno nuevo. o cuando inicia otra cabecera. una cita. 
una tabla o una lista. 

Generalmente Jos navegadores suman espacios para identificar un párrafo. sin embargo si se quiere 
tener un control del nUmero de espacios que aparecerán entre cada párrafo se puede utilizar el fin del 
párrafo </p> 

El HTML 3 permite la alineación de los párrafos. esto se realiza mediante el atributo ALIGN que 
puede tomar Jos siguientes valores. 

ALIGN~"Jeft" 1 "center" 1 "right" 1 ''.iustify" 

Este atributo controla la alineación del tex"to dentro de) párrafo. Ja alineación izquierda. derecha es 
controlada con Jos márgenes izquierdo. derecho respectivamente; no todos los navegadores entienden 
este atributo de alineación de párrafo. 

ELEMEl'oTO ADDRESS 

El elemento ADDRESS es utilizado para. información de Ja dirección. de Ja firm~ del autor del 
docwnento. etc. Regularmente se utiliza al principio del documento. un ejemplo de este elemento 
seria como sit,"Ue: 
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<ADDRESS><A HREF-"addrcss.html">Juan Perez<JA></ADDRESS> 
<ADDRESS> 
Editor<br> 
Av. Central<br> 
<JADDRESS> 

Lo anterior se desplegarla en un navegador de la siguiente manera: 

JuanPere: 
Editor 
Av. Central 

Una dirección no puede contener un parnúo. una cita.. una forma u otro bloque de elementos, pero 
puede contener texto. caracteres para enfatizar texto. elementos de fondo o imágenes planas. 

ELEMENTOBLOCKQUOTE 

El elemento BLOCKQUOTE define un bloque del texto como una cita. un navegador para identificar 
de manera apropiada este texto puede provocar ruptura de párrafos con espacios al principio y al final 
de la cita. El BLOCKQUOTE puede contener pá.rrafos. pero no puede contener cabeceras. 

Un ejemplo de este elemento es el sib-.uiente: 

PIENSO 

<BLOCKQUOTE><P> NO LLORO LA MUERTE IRREMEDIABLE. POR SER CONDICIÓN DE 
LA EXISTENCIA; LLORO EL TIEMPO GASTADO SIN CONCIENCIA. PUES DE ESA 
MUERTE DIARIA SOY CULPABLE. 
<JBLOCKQUOTE> 

LUEGO EXISTO 

El párrafo anterior se desplegarla en un navegador de la siguiente manera: 
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PIENSO 

NO LLORO LA MUERTE IRREMEDIABLE, POR SER CONDICIÓN DE LA EXISTENCIA; 
LLORO EL TIEMPO GASTADO SIN CONCIENCIA. PUES DE ESA MUERTE DIARIA SOY 
CULPABLE. 

LUEGO EXISTO 

LISTAS 

El HTML soporta muchos elementos para hacer listas, estos son divididos en dos tipos: glosarios y 
listas regulares; los glosarios son denotados por el elemento <DL>. y las listas regulares son 
denotadas por los elementos <UL>, <OL>. <MENU> Y <DIR>. las listas pueden estar anidadas, es 
decir se puede tener una lista dentro de otra lista de cualquier tipo. 

ELEMENTODL 

Este elemento se utiliza para definir glosarios o listas de definición. son utili7.adas para presentar una 
lista de elementos con párrafos de descripción de cada elemento, los elementos son introducidos 
dentro de la lista por dos elementos que son: 

<DT>. Para el elemento (en una sola línea). 

<DD>. Para la definición de ese eJemento (puede utilizar varias líneas). 

DL puede tomar un solo atributo. COMPACT. esto significa que se puede declarar una lista pequei\a 
o lar~ de tal forma que el espacio fisico que ocupara al desplegarse dependerá de este atributo. este 
nnibuto es ignorado por muchos navegadores. 

ELEMENTOUL 

Este elemento es utilizado para inicializar listas desordenadas los elementos de la lista se inician con 
<li>. 

ELEMENTOOL 

Este elemento es utilizado para inicializar listas ordenadas los elementos de la lista se inician con 
<li> al igual que en las listas anteriores. 
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HR LÍ.."lEA HORIZONTAL 

El elemento HR es utilizado para marcar una Unea horizontal (pleca) a través del ~ocumento. esta 
puede ser utilizada para separar bloques de tex-to. El elemento HR es un elemento vacío esto quiere 
decir que no es necesario que el elemento sea finalizado. ·· 

El elemento HR tiene los siguientes atributos: 

SIZE- "n" especifica el ancho vertical de la linea en pixeles. 

WIDTH= "n'\ or "no/u" especifica el ancho horizontal de la linea en pixeles o como un porcentaje (n 
es un entero). 

ALIGN- "left'\ "right'\ "center" especifica la alineación de la linea que divide la página. el parámetro 
que toma por default es centrada. 

NOSHADE= dibuja la linea sin color, el parámetro )XJr default es SHADE o con color. 

PREFORI\IATO DEL TEXTO 

El PRE elemento es utilizado para encerrar texto que es desplegado con una preparación particular, 
esto es utilizado para texto que ha sido formateado para algün tipo, o para desplegarse con algún un 
ancho panicular. esto también es utilizado para presentar en algunas computadoras ejemplos de 
códigos. · 

El PRE puede tomar un atributo opcional que es: WIDTH que especifica el máximo número de 
caracteres que senin desplegados en una línea. este valor por defauJt es de 80. pero este valor depende 
del navegador. 

ELEI\IENTO TABLE 

En el HTML las tablas se encuentran dentro del elemento TABLE. este elemento denota el rango de 
la tabla y define las propiedades de la misma. por ejemplo. el atributo BORDER indica que la tabla 
debe aparecer con W1 borde al rededor y entre cada una de las celdas, en la notación de las tablas cada 
caja que se encuentra dentro de la tabla es llamada celda.. el borde es atributo que solo es soportado 
por el HTML 3, el navegador Netscape soporta algunos otros atributos dentro de las tablas. 

Dos elementos son contenidos dentro de la tabla. estos son: CAPTJON el cual define el titulo de la 
tabla y puede tener el atributo ALIGN en donde se define el lugar donde aparecerá el titulo, los 
valores que puede tomar ALIGN son "top". "bottom" .. "left" y "right". 
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TR define los renglones de la tabla. cada renglón tiene un número de elementos que son definidos 
con TO o TH en cada celda.. et número de TO o TH define el número de colwnnas de la tabl~ TO es 
utilizado para insenar datos dentro de \a tabla y TH para colocar el titulo de cada columna. Los 
elementos TD y TH no necesitan ser cerrados es decir se pueden considem.T como elementos vacios. 

Por defau\t las tablas son delimitas o presentas con lineas al rededor. y aparecerán en la pantalla a la 
izquier~ si se deseara centrar la tabla se debeni utilizar el elemento <.:CENTER> que también 
deOOrá ser cenado </CENTER>. 

Si utiliza Netscape como navegador es posible definir el ancho del borde de la tabla en pixetes. y 
utilizar los atributos CELLPADDlNG para definir el espacio en pixe\es entre el contenido de la celda 
y el borde de la cel~ y CELLSPAClNG para definir el espacio entre las celdas. 

El último atributo es WJDTH con este elemento puede controlar e\ ancho de toda la tabla. este valor 
puede ser tomado como un entero en pixeles o como un ¡x>rcentaje de lo que la tabla debe abarcar 
dentro de la pan tal la. 

ATRIBUTOS DE TR 

Este elemento define un renglón de la tabla y puede tomar algunos atributos como ALlGN el cual 
define la alineación horizontal y puede tomar los valores; "lef\:". "right ... "center''. y V ALIGN el cual 
define la alineación vertical de las celdas y puede tomar los valores; "top'\ ºmiddle" .. "bonom". Los 
valores que toman estos elementos por default son: ALIGN="left". V ALIGN-"middle". 

ATRIBUTOS DE TD ... Tll 

Las celdas individuales de la tabla son definidas por los elementos TO y TH pueden tener también 
atributos de alineación. especifica la alineación de una celda en particular. estos atributos anulan tos 
que puedan estar declarados en TR. \os valores que toman las celdas ]Xlr default son TO es alineada 
ALIGN="left". y VALIGN="middle". y deTH son ALIGN="center". y VALIGN="middle". 

COLSPAN Y RO,VSPAN EN TD "\" TH 

Por default una celda consta de un renglón y una columna dependiendo de como haya sido construida 
la tabla. sin embargo si se deseara hacer los p<irrafos mas estrechos en el siguiente se pueden utilizar 
los atributos COLSPAN que es utilizado para definir las columnas que ocupara el dato, esto es el dato 
puede ocupar mas de una columna. y ROWSP AN para definir los renglones que utilizara un dato. 
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TABLAS QUE CONTIENEN TABLAS 

Cada celda de Ja tabla puede contener otra tabla dentro de ella misma. esto permite tener una 
estructura más precisa de la tabla. 

MODOS DE CARACTERES DE ÉNFASIS 

El HTML permite que usted esp:!cifiquc un carácter especial para remarcar o hacer énf"asis 
(utilizando letras itálicas ect.). estos elementos no causan rompimiento de pagina y simplemente 
cambian el tipo del carácter encerrado entre estos elementos o tags. 

El HTML 3 cuenta con algunos nuevos elementos para hacer énfasis en un texto. como son BIG y 
SMALL para muy grande o muy pequeña y SUP y SUB para superscript y subscript. estas son 
implementadas por Netscape 2.0 sin embargo no son soportadas por otros navegadores. 

Netscape implementa un elemento especial para modificar el estilo de la fuente este es FONT~ el cual 
controla el tamaño en una escala de 1 a 7. la fuente base puede ser colocada por el elemento 
BASEFONT por ejemplo: <BASEFONT S!ZE~:?>. 

ANCHORS (ANCLA) EN EL HIPERTEXTO 

Un ancla (anchor) es unn parte de texto a algún otro objeto (por ejemplo una imagen) la cual marca el 
principio y el final de una liga en el hipenexto. el elemento <A> es utilizado para marcar esta pane 
del texto. el texto que se encuentra entre el principio y el final del <A attributes> ... text. .. </A> puede 
estar el principio o el destino de una liga. Por ejemplo: 

<A HREF="http://www.edu/stlfile.html"> texto </A> 

En donde la palabra texto es una liga del hipenexto al documento 'file.html' localizada en el URL 
indicado. 

<A HREF="image.jpeg"> <JMG SRC-"icon.gif''> </A> 

La imagen 'icon.gif' es una liga de un archivo de imagen localizada en el mismo directorio donde fue 
accesado el docwnento. Esto puede permitir Ja utiliz.ación de un pequeño icono. 

<A name="frxx"> otro texto </A> 

P8gina 95 



IV. USO DEL HTML EN EL WWW 

La palabra "otro texto" es el destino de la ti~ esta liga es referenciada por la fonna "file.html#ftxx" 
donde "file.html" es un archivo que contiene el ancla y "#frxx" es el nombre del ancla. si usted se 
encuentra en el archivo "file.html" el nombre del ancla se encuentra implícito. y puede dejar este 
vacío. 

A...,¡CLAS EN HREF 

El atributo HREF marca el ancla o anchor como el comienzo de una liga a otro documento o recurso 
o a un lugar especifico de otro documento. 

La dirección del documento referenciado puede estar especificada por su URL por ejemplo: 

<A HREF="URL"> anchor <JA> 

En donde el URL es el del documento que fue accesado. Por ejemplo la HREF puede ser http: para 
accesar a otro docwnento HTML. imagen. etc. o puede ser utilizado FTP. o GOPHER. este puede 
indicar una conexión TELNET. 

LIGAS EN UNA PARTE ESPECIFICA DEL DOCUl\IENTO 

Algunos lugares particulares pueden ser marcados como un destino especifico de la liga del 
hipertexto mediante el atributo NAME. por ejemplo suponga que un lugar de un documento esta 
marcado mediante un ancla por ejemplo. 

<A NAME="proj 1 "> Project 1 </A> 

desde el mismo documento nosotros podemos crear una ligo especificada por una ancla como: 

<A HREF="#proj 1 ">(see Project 1 )</A> 

Si nosotros queremos una referencia a este lugar desde otro documento en el mismo directorio 
podemos colocar: 

<A HREF-"doc.html#proj l ">(see Project 1 }</A> 
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ATRIBUTO NAlUE EN UN ANCLA 

El atributo NAME marcn un ancla como un posible destino de la liga desde otro documento o desde 
algún lugar dentro del mismo documento. 
por ejemplo: 

<A NAME="poison .. > Toadtools </A> 

En donde el identificador poison esta utilizando el ancla NAl\.ffi como el ¡x>sible lugar de la liga del 
hipertexto. el identificador de ref"erencia puede ser un string arbitrario pero debe ser único dentro del 
documento. 

Las anclas nombradas pueden estar dentro del mismo documento. utilizando HREF. simplemente 
¡x>niendo el # antes del nombre de la HREF por ejemplo: 

<A HREF="#poison"> poisonous non-mushrooms </A> 

También puede destinar el nombre de un ancla desde otro documento, simplemente sumando el 
nombre después del documento URL por ejemplo. si el identificador 'poison' fue localiz.ado en un 
archivo 'toads.html' esto puede ser referenciado como sigue: 

<A HREF="toads.hnnl#poison"> Poisonous non-mushrooms <JA> 

ATRIBUTO REL 

Este atributo es utilizado para traer la relación descrita por las ligas del hipertexto. y describe la 
relación de Ja liga de destino y el ancla que contiene el hipenexto. 

<A HREFO'http://foo.edu/fe.hnnl" REL="index">sdfsddf</a> 

indica que la liga que esta en el documento esta relacionando a un docwnento indexado. 
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ATRIBUTO TITLE 

Este atributo no es muy utilizado como ancl8.y y no es soportado por muchos navegadores. 

Este atributo es opcional, y es solo para información, si se encuentra presente con argwnentos debeni 
estar el TITLE del documento cuya dirección es traida por el elemento HREF 

LINE BREAKS (BR) 

El elemento LINE BREAK indica que se iniciara una nueva linea. nótese que este elemento es 
diferente al elemento de un párrafo por lo que no puede ser reemplazado por este elemento. 
consideremos el siguiente ejemplo: 

<ADDRESS>PROF. GUMBY <BR> 
My Bmin Hurts !ne. <BR> 
Toronto <BR></ADDRESS> <BR> 

El ejemplo anterior se desplegaría en un navegador como sigue: 

PROF.GUMBY 
My Bmin Hurts lnc. 
Toronto 

ATRIBUTO CLEAR 

En el HTML 3. el texto puede estar alrededor de imágenes incluidas en el documento. en el caso de 
que se quiero truncar el texto este esta.ni colocado en la próxima linea alrededor de la imagen o en Ja 
siguiente linea libre de Ja imagen y se desplegara a la izquierda o derecha utilizando los márgenes. 
esto esta controlado por el atributo CLEAR el cual puede tomar 3 valores LEFr. RIGHT, Y ALL. 
CLEAR LEFT provoca que Ja próxima linea de texto empiece abajo del margen izquierdo tan pronto 
este limpia, mientras que CLEAR RJGTH provoca que cone la linea y empiece cuando el margen 
derecho este limpio: y CLEAR ALL corta todo hasta que ambos márgenes estén limpios. 

ELEMENTO 11\IG (IMÁGENES EN LÍ."1EA) 

El elemento IMG permite insertar un archivo de imagen dentro de un documento. el propósito de esto 
es permitir a las imágenes y figuras estén incluidas dentro del documento y sean presentadas con el 
texto. es opuesto a las ligas del hipertexto que recupera y despliega las imágenes en una ventana ¡x>r 
separado utilizando un visor. 
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Las imágenes pueden ser incluidas dentro de un ancla del hipertexto. Usted puede hacer que una 
imagen se comporte como un botón y pueda ligar a otro documento o recurso.El elemento nvtG es un 
elemento vacío .. esto quiere decir que no necesita cerrarse </IMG>. este elemento tiene muchos 
atributos: 

SRC="image_url ... El SRC trae el URL del documento de la imagen este atributo debe estar 
presente. el nombrar el esquema es de la misma manera que la liga del hipertexto. por ejemplo el 
URL aparecerá como comúnmente es utilizada SRC="foo.gif". Usted puede presentar imágenes en 
linea .GIF aunque muchos navegadores también soponan imágenes en linea JPEG también. 

AL T""""altemative text". Muchos navegadores no pueden desplegar las imágenes. mientras los 
usuarios se conectan vía líneas telefónicas. frecuentemente al cargar el documento la imagen queda. 
fuera. El atributo AL T permite especificar un texto alternativo a la imagen para utilizar en estas 
circunstancias. usted debe incluir alternativamente AL T. paniculannente si la imagen es similar a un 
botón o a otro recurso. si la imagen no es importante usted puede utilizar ALT="". 

A T_.JGN="BOTTOM''."MIDDLE","TOP". ALING le dice al visualizador como alinear la imagen con 
el texto colindante. "Bottorn" alinea la imagen al final del texto. el valor por default para este atributo 
es "Middle" que alinea a la mitad la imagen con el texto y "Top" alinea la imagen al principio del 
texto; este atributo es opcional. 

HTML 3 sopona Left y Right para alinear las imágenes. En este caso la imagen flota en los márgenes 
iz.quierdo y derecho con el texto siguiendo la imagen alrededor. el valor de este atributo es soportado 
por muchos navegadores incluyendo Netscape. 

HElGHT="n". WIDTH="n" HEIGHT Y WlDTH especifica el largo y el ancho como se desplegara la 
imagen (en pixeles). si la imagen no se desplega completa el navegador deberá reescalarla para que 
se pueda desplegar completa en la pantalla. Por ejemplo HEIGHT="30" y WIDTH="50". este 
atributo es soponado por pocos navegadores incluyendo al Netscape. 

ISMAP. Muchos navegadores tamhié:n soponan los atributos del lSMAP estos atributos hacen que la 
imagen sea como activa un mapa de imagen. esto permite que el usuario pueda trabajar con el ratón 
t"uera de la imagen y tener diferentes regiones de la imagen en diferentes acciones. 

BORDER="n". (solo Netscape). Si el ISMAP es usado entonces la imagen es ligada a un hipertexto y 
ser.i delimitada por un borde. para indicar esto hay que especificar el ancho del borde. Por ejemplo si 
el borde es igual a cero entonces aparcceni sin borde lo cual es poco cornUn. 

HSPACE="n". VSPACE="n". Estos atributos espc..~ifican el espacio horizontal y vertical en pixeles 
entre la imagen y los elementos. 

LOWSRC="URL" (solo Netscape). Especifica un archivo de imagen de baja resolución. El 
navegador Netscape primero cargani un pequcf\o archivo en baja resolución especificado por 
LOWSRC. y entonces luego carga.ni el archivo de imagen especificado en SRC. 
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CARACTERES ESPECIALES V ENTIDADES DE REFERENCIA 

Cienos caracteres como el <, &. cte.. son reservados en el HTML para representar atributos 
especiales. como d inicio de elementos HTML. por ejemplo caracteres gráficos. existen algunos 
caracteres que quemí incluir en su documento HTML pero que estos no se encuentren incluidos en 
su teclado estándar. 

El HTML permite referencias para representar estos caracteres especiales. estos son indicados por 
otros caracteres de referencia o entidades de referencia. 

CARACTERES DE REFERENCIA 

Los caracteres de referencia se componen por 3 partes: 

1. Un car.icter principal amperson (&). 
2. Su correspondiente numero principal del canicter. precedido por el simbolo de f, 

(#XX.X). 
3. una terminación con punto y coma(~). 

por ejemplo el canicter de referencia para el símbolo(<) es &#60~ 

ENTIDADES DE REFERENCIA 

Las entidades de referencia son muy similares. pero se utilizan nombres simbólicos que representan 
los caracteres. estas entidades también se componen de tres partes: 

1. Un carácter principal amperson (&). 
2. El nombre de la entidad (en caracteres nscii) 
3. una terminación con punto y coma(;). 

La entidad de referencia para el simbo lo (<)es &lt; 

FOR.,IANDO ECUACIONES. 

Desafonunadamente todavía no hay elementos HTML para formar ecuaciones. HTML propone unas 
matemáticas rudimentarias en lenguaje de marcación. pero esto es solo soponado por el navegador 
ARENA con limitaciones. 
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La mejor opción es utilizar el LaTex2HTML que conviene archivos LaTex a archivos GIF. y estos 
entonces utilizan "giftrans" el puede convertir archivos GIF a un formato GIF89 transparente; estos 
pueden estar incluidos dentro del documento como imó.genes desalineé.das utilizando el tag IMG. este 
esta muy lejos de ser la forma ideal pero se debeni de realizar hasta que no se encuentre una mejor 
solución. 

Si usted quiere incluir símbolos griegos y ecuaciones simples. pero no quiere molestnrse en utilizar 
Latex y Latex2htrnl. entonces usted puede ver la colección Karen Strom's GIF que son realmente 
buenas. 

COMENTARIOS EN HTML 

Los comentarios son indicados por un principio especial en el tag como sigue: <!- y finalizando con -
-> cuando se encuentra el código como el anterior la linea es tratada como un comentario. Jos 
comentarios no pueden ser anidados. el doble guión "-'' no aparece dentro del comentario excepto 
solo como pane del cierre del código. tambiCn puede dejar espacios entre el contenido del texto y los 
códigos por ejemplo: 

<!- este es un comentario -> 

DI'\' BLOQUES DE DIVISIÓN 

El HTML 3 pro¡:xme el elemento DIV. el cual permite tener un bloque junto con otro bloque como 
elementos del cuerpo y estos asociados. DJV puede tomar el auibuto ALING y todos los bloques 
(como son P. BLOCKQUOTE. ETC) Dentro de DJV se especifica la alineación del texto. La 
estructura de DJV puede también tomar el atributo CLASS. el cual es utilizado para especificar el 
significado de la semánuca del bloque por ejemplo: <DIV CLASS="abstract"> ..... <IDIV>. puede ser 
utilizado para marcar fuera del bloque de texto que esta un documento abstracto. esto es muy útil 
cuando se esta organizando el texto. 

STYLESHEETS 

STYLESHEETS no es una parte fonnal del 1-ITML 3. pero esto ha sido desarrollado al mismo 
tiempo. El HTML no contiene mucha información de formato. al mismo tiempo los autores quieren 
tener la habilidad de especificar de que manera quieren que sus datos sean desplegados. La idea de 
introducir estilos de hojas o Stylesheets es poder hacer que el texto sea desplegado de una manera 
especifica como una pieza separada de la información. llamado a un stylesheet y que este estilo de 
hoja pueda entonces estarse aplicando mientras el texto esta siendo fonnateado para desplegarse. por 
ejemplo un estilo de hoja puede formarse como sigue: 
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Fonnat Hx headings in red 18pt Times-Roman. 
Fonnat Paragraphs in 12pt times rom~ with a left an right margen ofO.S" 

Los estilos de la hoja son especificados en un documento utilizando el elemento STYLE en la 
cabecera por ejemplo: 

<HEAD> 
<STYLE HREF-" . ./styles/style_form.css .. > 

</HEAD> 

El URL del docwnento nos puede dar el stylesheet que es cargado y utilizado~ la Extension CSS se 
refiere a estilo de hoja en cascada este es uno de los métodos desarrollados. 

CE!lo'TER 

Netscape introdujo el elemento CENTER que permite alinear al centro un bloque de texto, figuras 
etc. El CENTER no introduce espacios verticales. para que usted pueda utilizar esta bandera de 
centrar el texto entre 2 espacios cerrados HRs. Usted también puede utilizar centro en las tablas. Por 
ejemplo: 

<CENTER> 
Aquí hay un texto centrado 
<P> Este es otro párrafo centrado. </p> 

Este ejemplo en un navegador se desplegaria de In siguiente manera: 

ELEME!lo'TO FONT 

Aqui hay un texto centrado 
Este es otro párTafo centrado. 

Netscape introdujo el elemento FONT que permite controlar el tamaf\o en que será desplegada la 
fuente de la letra, los tamaf\os de las fuentes son definidas en un rango de 1 al 7 (el valor que tiene 
por default es de 3), usted puede cambiar y especificar el tamai\o de las fuentes utilizando Jos 
siguientes elementos como sigue: 
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<p> This is <FONT SIZE=+2>resized</FONT>tcxt <BR> 
<p> This is <FONT SIZE=-2>resized</FONT>text. <BR> 
<p> This is <FONT SIZE-=7>resized</FONT>text. <BR> 

Lo anti.:nor en un navegador se desplegaría de la siguiente manera: 

This is resized text. 
This is resized text. 

Titis is resized text. 

ELEl\IENTO BASEFOl'o'T 

Para inttJducir el elemento FONT es necesario conocer cual es el nivel de base de la fuente. este 
nonnalmente se encuentra en 3. Esto se especifica con el elemento BASEFONT como sigue: 
<BASEFONT SIZE=3>. ya que a partir de este nivel es que el HTML modifica el tamafio de la 
fuente. 

ELEl\tE!'o'TO APPLET 

El Netscape sopona incnJStados programas applets. escritos en Java. estos pueden estar dentro del 
documento HTML y ejecutándose. esta incrustación esta hecha por el elemento APPLET. los 
panimetros requeridos ¡:x>r el npplet son pasadas con el elemento PARAM. como sigue: 

<APPLET CODE="Blink.class" WIDTH-300 HEIGHT=JOO> 
<PARAM NAME="organs" VALUE=String 23"> 
<PARAM NAME-"specd" VALUE="4"> 

</APPLET> 
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IV.3 PRESENTACIÓN. 

A continuación se lista el c"'1igo en HTML que genera las ventanas mostradas posteriormente9 

tratando de cubrir las tags básicas para la realización de páginas Web. 

La estrUctura general de la presentación es la siguiente: 

SCfVicios en Web 
lntemct. mediante 

Nct~pe. 

tablu.htm webynct.hlm 

CODIGO DE HOME.HTM 

Página 
Principal. 

Glo~o. 

&1oa•rio.ht111 

<HTML><HEAD><TITLE>HOME PAGE<rt"ITLE></HEAD> 
<BODY bgcolor-"#fflllT'' lini<="#OOOOIT'' vlink-"#OOOOIT'' alink-"#fll>OOO"> 

Entidades de 
Ref~ncia. 

cocliacq.htm 

<IMG SRC="file:///d\/paso!ESCUD04.GIF" ALIGN=MIDDLE HEIGH-"90" WIDTH="88"> 
<FONT S!ZE-+4>UNAM CAMPUS ARAGON<IFONT><BR> 
<CENTER><FONT SIZE-3>INGENIERIA EN COMPUTACION<IFONT></CENTER> 
<BR> 
<ADDRESS><B>NOMBRE:</B> FELIX NOE DOMINGUEZ VlLLAMIL<BR> 
<B>CUENT A:<IB> 8002629-3<BR> 
<B>CARRERA:<IB> INGENIERIA EN COMPUT ACION<BR> 
<B>TRABAJO ACTUAL:<IB> TRANSFLOSA S.A. DE C.V. (ASESOR DE SISTEMAS) 
<IADDRESS><BR> 
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<BLOCKQUOTE><P>CON ESTA CITA QUJERO AGRADECER AL DISTINGUIDO 
JURADO POR ESTAR PRESENTES EN ESTE MI EXAMEN PROFESIONAL. 
</BLOCKQUOTE> 
<BR><BR> 
<H3>TITULO DE TESIS: ASPECTOS GENERALES DE AUTORIA EN EL W.W.W<IH3> 
<P><B>OBJETIVO:</B> CONOCER DE UNA MANERA GENERAL LOS ASPECTOS. 
BASICOS PARA LA REALIZACION DE PAGINAS PERSONALES EN EL WORLD WIDE 
WEB.<IP> .. . . 

<P><B>CONTENIDO:</B><IP> 
<OL> 
<LI> <A HREF-"TABLAS.HTM">SERVICIOS EN INTERNET</A><ILI> 
<LI> EL WORLD WIDE WEB Y LOS NA VEGADORES</LI> 
<LI> <a href-"webynet.htm">WORLD WIDE WEB MEDIANTE NETSCAPE</a></LI> 
<LI> USO DE HTML EN LAS PAGINAS PERSONALES</LI> .. 
<LI> <A HREF-"CODIGOS.HTM">CODIGOS</A><ILI> 
<LI> <A HREF="GLOSARJO.HTM">GLOSARIO</A><ILI> 
</OL><IBOOY></HTML> 

CODIGO DE TABLAS.HTM 

<HEAD><TITLE>SERVICIOS</TITLE></HEAD> 
<BODY link'="#OOOOff" vlink="#OOOO!l" alin!..="#ffllOOO"> 
<H3 ALIGN="CENTER"> SERVICIOS DISPONIBLES EN INTERNET <IH3> 
<A HREF-"HOME.HTM"><IMG SRC="RET.GIF" height-"35" width-"35" align-"middle"> 
</img>Principal</a> 
<HR SIZE=S> 
<P> ESTA PAGINA REFLEJA DE UNA MANERA GENERAL LO QUE PODEMOS 
ENCONTRAR EN INTERNET Y CUALES SON LOS MEDIOS QUE ESTAN DISPONIBLES 
PARA PODER HACER USO DE ESTOS SERVICIOS. ESTO SE VE REFLEJADO EN LAS 
SIGUIENTES TABLAS <P><BR><BR> 
<TABLE BORDER WIDTH=30> <FONT SIZE=-2> 
<TR><TD><TABLE BORDER=8 CELLPADDING=4 CELLSPACING=4> <CAPTION 
ALIGN="BOTTOM">SERVICIOS DE INTERNET </CAPTION> 
<BR><TR><TH>SER VICIO <BR><BR><ITH><TH> DESCRIPCION 
<BR><BR><ITH><ITR> 
<TR> 
<TD>TELNET</TD> 
<TO >PROGRAMA DE INTERNET CON EL CUAL ES POSIBLE CONECTARSE CON 
OTRA COMPUTADORA<ITD> 
</TR> 
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<TR> 
<TD>FfP<rrD> 
<TD>ES UN PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA DE ARCHJVOS<ITD></TR> 
<TR> 
<TD>ARCHIE <ITD> 
<TD>ES UN SISTEMA QUE PERMITE BUSCAR EN JNTERNET ARCHIVOS QUE SE 
PUEDEN BAJAR MEDIANTE FTP<ITD><ITR> 
<TR> 
<TD>GOPHER</TD> 
<TD>ES UN SISTEMA BASADO EN MENUS PARA ENCONTRAR DIRECTORlOS EN 
INTERNET <ITD><nR> 
<TR> 
<TD>VERONICA<rTD> 
<TD>PERMITE BUSCAR SITIOS GOPHER MEDIANTE ELEMENTOS DE MENU<rrD> 
<FTR> 
<TR> 
<TD>WAIS<rrD><TD>SERVICIOS DE INFORMACION DE AMPLIA COBERTURA. 
SISTEMA DE BUSQUEDA UE JNFORMACION POR PALABRAS CLAVE EN BASES DE 
DATOS A LO LARGO DE INTERNET.<ITD><ITR> 
<TR> 
<TD>WORLD WIDE WEB<ITD><TD>ES UNA GRAN RED DE DOCUMENTOS DE 
DIFERENTES TIPOS EN INTERNET. CADA UNO CONECTADO A OTRO MEDIANTE 
LIGAS DE IBPERTEXTO INCRUSTADAS EN EL DOCUEMNTO MISMO</TD><ITR> 
<fl"ABLE> 
<ITD><rrR> 
<TR><TD><H3 ALIGN-"CENTER"> NAVEGADORES QUE SOPORTAN ESTOS 
SERVICIOS </H3></TD><fl"R> 
<TR><TD> 
<TABLE BORDER=8 CELLPADDING=4 CELLSPACING=4><CAPTION ALIGN= 
"BOTTOM">NA VEGADORES MAS COMUNES QUE PUEDEN UTILIZAR ESTOS 
SER VICIOS</CAPTION> 
<TR><TH>SERVICIOS</TH><TH>EXPLORE 2</TH><TH>CYBERJACK<fl"H> 
<TH>NETSHARK<ITH><TH>NETSCAPE<fl"H></TR> 
<TR><TD>FTP<ITD><TD COLSPAN=2>SOPORTADO<ITD><TD ROWSPAN-3 
COLSPAN=2>SOPORT ADO</TD><ifl"R> 
<TR><TD>GOPHER<rrD><TD>NO SOPORT ADO</TD><TD>SOPORTADO<fl"D><ITR> 
<TR><TD>TELNET</TD> <TD ROWSPAN=2>SOPORT AD0 <fl"D><TD 
ROWSPAN=2>NO SOPORTADO<rrD></TR> 
<TR><TD>CORREO<BR>ELECTRONICO<fl"D><TD ROWSPAN=3>NO 
SOPORTADO<fl"D><TD>SOPORTADO<ITD></TR> 
<TR><TD>PING<JTD> <TD ROWSPAN=2>NO SOPORT ADO</TD><TD 
ROWSPAN=2>SOPORTADO<ITD><TD>NO SOPORTADO </TD><ITR> 
<TR><TD>ARCHIE</TD><TD>SOPORTADO<rrD><ITR> 
<fr ABLE></FONT> 
<ITD><ITR></T ABLE> 
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CODIGO DE WEBYNET.llTM 

<htm1> 
<HEAD><TITLE>WWW MEDIANTE NETSCAPE<ITITLE><IHEAD> 
<BODY bgcolor="#fffff!" linI..~"#OOOOff" vlinI..~"#OOOOff" alink="#f!UOOO"> 
<h2 ALIGN-CENTER>W.W.W MEDIANTE NETSCAPE </H2> 
<A HREF="HOME.HTM .. ><IMG SRC=""RET.GIF .. height-º"35" width= .. 35" align=""middle"> 
<IIMG>Principal</A> 
<HRSIZE=5> 
<P>Netscapc permite examinar la infonnaci&oacute;n disponible en el 
<A href="GLOSARIO.HTM#JW">WEB</A> de igual f"onna como si se revisaran los estantes de 
una biblioteca. este navegador puede examinar r&aacute;pidamente habitaciones completas de 
estantes~ el WEB pone a su disposici&oacute;n miles de estantes en diversas bibliotecas 
<br><br> 
Esto se puede lograr de una manera r&aacute;pida ya que los <locumentos que nos presenta el 
Netscape estan en <A href="GLOSARIO.HTM#HIPERTEXTO">hipenexto</A><br><br> 
Moverse dentro del WWW atrav&eacute;s de Netscape es f&aacute;cil gracias a las <A href­
"GLOSARJO.HTM#LIGA">ligas<IA>.cuando se hace click en una liga Netscape puede llevar a 
cabo una de las si!,'llientes cosas: <br><br> 
- Obtiene el documento que especifica la liga y lo despliega <br><br> 
- Se dirige hacia otra pane del documento actual<br><br> 
.. Obtiene un archivo de sonido o imagen y atrav&eacute;s de un visualizador externo 
reproduce el sonido o despliega la imagen.<br><br> 
- Le proporciona acceso a otros servicios de Internet como Gopher. FTP. telnet etc.<br><br> 
</BODY> 
<11-ITML> 

CODIGO DE GLOSARIO.HTM 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> GLOSARIO </TITLE> 
<IHEAD> 
<BODY bgcolor="#fff!Tf" link-"#OOOOIT' vlink-"#OOOOIT' alink-"#flllOOO"> 
<center> 
<H2> 
<irng src-"courses.gif" height="65'' width="65"> 
<f"ont size=+3><A NAME-"Il'lOICE"> __ G<IA><lfont>LOSARIO __ <img src~"note.gif .. 
height-"'65" width-"75"> 
</J-12> 
<Jcenter> 
<HR> 
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<center> 
<FONT SIZE-+1> Indice R&aacute;pido: </font> 
<A HREF-"#ANCLAS">A</A> 
<A HREF-"#BAJAR">B</A> 
<A HREF="#CLIENTE">C</A> 
<A HREF="#DOMINIO">D</A> 
<A HREF-"#ENRUTADOR">E</A> 
<A HREF="#FAQ">F</A> 
<A HREF="#GOPHER">G</A> 
<A HREF="#HIPERTEXTO">H</A> 
<A HREF="#IMAGEN EN L!NEA">l</A> 
<A HREF="#LAN">L</A> 
<A HREF="#MODEM">M</A> 
<A HREF="#NA VEGADOR">N</A> 
<A HREF="#PAGINA PRINCIPAL">P</A> 
<A HR..EF="#RED">R<JA> 
<A HREF="#SERVIDOR">S</A> 
<A HREF="#TCP/lP">T</A> 
<A HR.EF="#URL">U</A> 
<A HREF="#VERONICA">V</A> 
<A HREF="#WAIS">W</A> 
<Jcenter> 
<A HREF="HOME.HTM"><IMG SRC="RET.GIF" height-"35" width="35" align="middle"> 
<IIMG>Principal<JA> 
<HR> 
<P> 
<DL> 
<DT><a name="ANCLAS"><A HREF="#lNDICE">ANCLAS</A><IA><OD>Enlaces. es un 
t&eacute;nnino de HTML para una liga de texto o imagen que vincula con cualquier otro 
docwnento. 
<DT>ARCHIE<DD>Un sistema que permite buscar en Internet archivos que se 
pueden bajar mediante FTP an&oacute;nimo. 
<DT>ARPAnet<DD>(Advanced Research Project Agency net) Red de la Agencia de Proyectos 
de lnvestigaci&oacute;n Avanzada. Una red experimental ya extinta de los a&ntilde;os 70 en la 
cual fueron probadas las teor&iacute;as y sistemas que dieron origen a la actual Internet. 
<BR><BR><BR> 
<DT><a name="BAJAR"><A HREF="#INDICE">BAJAR<IA></A><DD>Transferir archivos a 
una computadora desde otra.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="CLIENTE"><A HREF="#INDICE">CLIENTE<IA></A><DD>Unn 
computadora que "recibe". computadora que esta conectada a un Servidor. 
<DT>CORREO ELECTRONICO<DD>Manera usual de ref'erirse n mensajes que son remitidos a 
un individuo en una computadora y enviados elcctt&oacute;nicamente.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="DOMINIO"><A HREF="#INDICE">DOMINIO<IA><IA><DO>Un nivel 
dentro de un domicilio electr&:.oacute:nico como es definido en el Sistema de Nomenclatura de 
Dominios. En el domicilio los dominios se separan por un punto.<BR><BR><BR> 
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<DT><:a name-"ENRUTADOR"><A HREF-"#INDICE">ENRUTADOR</A></A><DD>Una 
m&aacute;quina que transfiere paquetes de datos entre redes. 
<DT><:a name-"ENTIDAD">ENTIDAD DE REFERENCIA<IA><DD><A HREF= 
"CODIGOS.HTM">C&oacute;digos</A> usados para desplegar s&iacute~mbolos especiales plll'a 
el HT~ (como acentos). Emplean un amperson. un c&oacute;digo y un punto y coma. 
<BR><BR><BR> 
<DT><a name-"FAQ"><A HREF-"#INDICE">FAQ<IA></A><DD:>(Frequently Asked 
Questions) Preguntas frecuentes sobre algo. 
<DT>FINGER<DD>Un programa que encuentra y provee infonnaci&oacute;n acerca de los 
usuarios que pudieran entrar en una red o en Internet. 
<DT>FIREW ALL<DD>Un sistema de seguridad que crea una barrera electr&oacute;nica 
para proteger la red de una organizaci&oacute~n y a cualquier PC de ser accedidas 
v&iacute;a Internet por personas ajenas a la organizaci&oacute;n. 
<DT>FTP<DD>(File Transfer Protocol) Protocolo de Transferencia de Archivos. Una forma 
convenida para la interacci&oacute;n electr&oacute~nica que se lleva a cabo en la transferencia 
de archivos a trav&eacute;s de Internet. 
<DT>FTP ANONIMO<DD>FTP que permite que "cualquiera" transfiera archivos del 
Servidor hasta su propia m&aacute~quina.<BR><BR><BR> 
<DT><.a name="GOPHER"><A HREF=-"#INDICE">GOPHER</A></A><OD>Un sistema 
basado en men&uacute:s para encontrar infonnaci&oacute~n en la Internet.<BR><BR><BR> 
<DT><a name-"HIPERTEXTO"><A HREF-"#INDICE":>HIPERTEXTO<IA><IA><DD>Son 
las p&.aacute;ginas a las que tenemos acceso en el <A HREF="WEBYNET.HTM">WWW 
mediante Netscape<IA>; est&aacute~n realizadas con texto que incluye ligas a otros textos 
almacenados en otros archivos. 
<DT>HTML<OD>(HypcrText Markup Language) Lenguaje de Marcaci&oacute;n de 
Hipertexto~ el lenguaje usado para hacer texto ordinario en documentos Web. 
<DT>HTTP<DD>(HyperText Tra.nsfer Protocol) Protocolo de Transferencia de Hiper texto; es 
la forma convenida para la interacci&oacute;n que se lleva a cabo en la transferencia de 
documentos Web en lntemet.<BR><BR><BR> 
<DT><a name-"lMAGEN EN LINEA"><A HREF-"fflNDlCE">IMAGEN EN LINEA /A><IA> 
<DD>Un gr&aacute;fico "dentro" de una p&a.acute;gina Web. es visualizado sin tener que usar 
un paquete de gr&a.acute;ficos. 
<DT>INTERNET<DD>Una red global de redes interconectadas y de computadoras sencillas que 
act&uacute;an como si fueran redes. 
<DT>IP<DD>(lntcmet Protocol) Protocolo Internet. 
<DT>ISOC<DD>(lntemet SOCiety) Sociedad Internet. un grupo de personas cuyo prop&oacute; 
sito es dar soporte y dirigir a lnternet.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="LAN"><A HREF="#INDICE">LAN</A></A><OD>(Local Arca Network) Red 
de Arca Local. un gTUpo de computadoras conectadas entre s&iacute; para que puedan compartir 
recursos tales como impresoras y software. 
<OT><a name="LlGA">LlGA<IA><DD>Una conexi&oacute;n entre documentos de hipertexto 
visualizados en <A HREF="\VEBYNET.HTM">cl Web mediante Netscape<IA> u otro 
Navegador. <BR><BR><BR> 
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<DT><a name-.. MODEM•'><A HREF-"#INDICE">MODEM</A></A><DD>Dispositivo que 
conecta una computadora a una l&iacute;nea de tel&eacute;fono para poder realizar conexiones 
con otras computadoras remotas.<BR><BR><BR> 
<OT><a name-"NA VEGAOOR"><A HREF-"#INDICE">NA VEGADOR </A></A> 
<DD>Software utilizado para acceder a sitios en Internet. 
<DT'>NODO<DD>Una computadora en Jntemet.<BR><BR><BR> 
<OT><a name-"PAGINA PRINClPAL"><A HREF-"#INDICE">PAGINA PRINCIPAL</A> 
</A><DD>La primera p&aacute;gina que se ve cuando se accede a un recurso del World Wide 
Web. 
<DT'>PAQUETE<DD>Datos empacados conjuntamente. Los paquetes de datos cruzan Internet 
independientemente uno del otro hasta llegar a su destino correcto. 
<DT>PING<DD>Utiler&iacute:a que permite saber si una m&aacute;quina esta trabajando 
dentro de Internet. 
<DT'>PPP<DD>(Point·to-Point Protocol) Protocolo Punto a Punto. fonna convenida para la 
interacci&oacute:n que se lleva a cabo en una l&iacute:nea telef&oacute;nica. la cual permite 
que los paquetes de datos sean transferidos durante una conexi&oacute;n a Intemet.<BR><BR> 
<BR> 
<DT><a name="REO"><A HREF="#INDJCE">RED</A><IA><DD>Varias (o al menos dos) 
computadoras enlazadas mediante cables o l&iacute:neas telef&oacute;nicas de tal manera que 
puedan companir recursos tales como sofh11mre. impresoras etc. 
<DT>ROBOT<DD>Herramienta de recopilaci&oacute:n de infonnaci&oacute~n; programa que 
recorre el Web juntando datos y construyendo bases de datos de recursos. Tambi&eacute;n 
conocido como ara&ntilde:a (spider) o vagabundo (\11.-anderer). 
<DT>RUTA DE ACCESO<DD>Descripci&oacute;n completa de la Jocalizaci&oacute;n de un 
archivo en una computadora espec&iacute;fica.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="SERVIDOR"><A HREF="#INDICE''>SERVJOOR</A></A> 
<DD>Computadora que "sirve"; computadora que provee material a un cliente. 
<DT>SND<DD>Sistema de Nomenclatura de Dominios. Sistema para clasificar computadoras 
por medio de nombres dentro de grupos cada vez m&aacute;s grandes. 
<DT>SJTJO<DD>Lugar de acceso en una computadora (sitio Web. sitio FTP) destinado a una 
tarea espec&iacute;fica. Generalmente de acceso p&uacute;blico. 
<DT>SLIP<DD>(Serial Line Internet Protocol) Protocolo Internet sobre L&iacute;nea Serial. 
Fonna convenida para la interacci&oacute;n que se lleva a cabo en una l&iacutc;nea telef 
&oacute~nica. la cual pennite que paquetes de datos sean transferidos durante una conexi 
&oacute:n a Internet. 
<DT>SMILEY<DD>Cualquiera de las muchas figuras dibujadas con caracteres del teclado para 
indicar una emoci&oacute:n o ilustrar una oraci&oacute;n. El primero en ser usado fue hecho 
para indicar una sonrisa :-) 
<DT>SUBlR<DD>Transferir archivos de su computadora a otra computadora.<br><br><br> 
<DT><a name="TCP/IP"><A HREF="#INDICE">TCP/IP</A></A><DD>(Transmission 
Control Protocol/Intemet Protocol) Protocolo de Control de Transmisi&oacute;n/Protocolo 
Internet. Fonna convenida para la interacci&oacute;n entre dos computadoras en Interne~ 
enviando paquetes a trav&eacute;s de m&uacuteJtiples redes hasta que alcanzan sus destinos. 
<DT>TELNET<DD>Progrnma de Internet con el cual usted puede conectarse con 
otra computadora (contando con previa autorizaci&oacute;n).<BR><BR><BR> 
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<DT><n name=1'URL''><A HREF=''#INDICE''>URL</A></A><DD>(Unifonn Resource 
Locator) Localizador Uniforme de Recursos. La direcci&oacute:n o localizaci&oacute:n de un 
documento en el World Wide Web.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="VERONICA"><A HREF="#INDICE">VERONICA</A></A><DO>Sistema 
muy similar a Archie. que permite buscar sitios Gopher mediante elementos de men&uacute;. 
<OT>VISUALIZADOR<DD>Programa usado como apoyo por los navegadores para poder 
reproducir im&aacute;genes. audio y video.<BR><BR><BR> 
<DT><a name="WAIS"><A HREF="#INDICE">WAIS</A><IA><DD>(Wais Arca lnfonnation 
Service) Servicios de lnfonnaci&oacute:n de Amplia Cobenura. Sistema de b&.uacute;squeda de 
infonnaci&oacute;n por palabras clave en bases de datos a lo largo de Internet. 
<DT><A NAME="3W">WORLD WIDE WEB</A> (WWW)<DD>Una gran red de documentos 
de diferentes tipos distribuidos por todo Internet, cada uno conectado a otro mediante ligas de 
hipertexto incrustadas en el documento mismo. Se pueden visualizar estos documentos <a 
href="webynet. htm">mediante Netscape</a> u otros navegadores. 
<DT>.<DD><BR> 
<DT>.<DD><BR> 
<OT>.<DD><BR> 
</DL> 
</BODY> 
</HTML> 

CODIGO DE CODIGOS.HTM 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> CODIGOS </TITLE> 
<IHEAD> 
<BODY bgcolor-"#fTITff" link-"#OOOO!l" vlink-"#OOOOff' alink-"#f10000"> 
<center> 
<H2><font size-=+ 3><A NAME""""INDICE''>C</ A></font>ODJGOS<IH2> 
</center><l-IR.> 
<FONT SIZE-+J> 
Se presentan a continuaci&oacute;n los c&oacute:digos de algunos caracteres especiales que 
podemos utilizar dentro de nuestras p&aacute;ginas de presentaci&oacute;n. <A HREF= 
"GLOSA.RlO.HTM#ENTIDAD">(Entidades de referencia)</A> 
</FONT><hr> 
<center> 
<FONT SlZE-=-+1> Indice R&aacute;pido: </font> 
<A HREF-="#Acentos">ACENTOS.<IA> 
<A HREF-"#Mat">MATEMATICOS.<IA> 
<A HREF-"#Rel">RELACIONALES.<IA> 
<A HREF-"#Otros">OTROS.</A> 
</center> 
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<A HREF-"HOME.Hl"M"><IMG SRC-"RET.GIF" height-"35" width="35" align-"middle"> 
</IMG>Principal</A> 
<HR><P> 
<DI> 
<DT><a name-"Acentos"><A HREF-"#INDJCE">ACENTOS</A></A> 
<DD><br> 
<CENTER> 
<TABLE BORDER=6 CELLSPAClNG-4 CELLPADlNG-4> 
<TR><TH>LETRA<ITH><TH>CODJGO</TH><TH>RESUL TADO<ITH></TR> 
<'TR><TD>a acentuada <fTD><TD> &amp;aacute; </TD><TD 
ALIGN-"CENTER">&aacute;</TD></TR> 
<TR><TD>e acentuada <írD><TD> &amp;eacute; </TD><TD 
ALIGN="CENTER">&eacute;<íTD><rrR> 
<TR><TD>i acentuada <rrD><TD> &amp;iacute; <ITD><TD 
ALIGN="CENTER">&iacute;<íTD><rfR> 
<TR><TO>o acentuada <ITD><TD> &amp;oacute; </TD><TD 
ALIGN-"CENTER ">&oacute;<rrD><rrR> 
<TR><TD>u acentuada <rrD><TD> &amp;uacute; </TD><TD 
ALIGN-"CENTER''>&uacute;<íTD><íTR.> 
<TR><TD><BR><ITD><TD><BR></TD><TD><BR><ITD><ITR> 
<TR.><TD>A acentuada <íTD><TD> &amp;Aacute; <ITD><TD 
ALIGN="CENTER">&Aacute;<fTD><rl"R> 
<TR><TD>E acentuada <íTO><TD> &amp;Eacute; <ITD><TD 
ALIGN="CENTER">&Eacute;</TD></TR> 
<TR><TD>I acentuada <fTD><TD> &amp;Iacute; <fTD><TD 
ALJGN-"CENTER">&lacute;<ITD></TR> 
<TR><TD>O acentuada <rTO><TD> &amp;Oacute; </TD><TD 
ALIGN="CENTER">&Oacute;<íTD><fTR> 
<TR><TD>U acentuada </T'D><TD> &amp;Uacutc; </TD><TD 
ALIGN="CENTER">&Uacute;<ITD><rrR> 
</TABLE> 
</CENTER><BR> 
<DT><a name="Mat"><A HREF="#JNDICE">MATEMATJCOS</A></A> 
<DD><BR> 
<CENTER> 
<TABLE BORDER=6 CELLSPAClNG=4 CELLPAOlNG=4> 
<TR><TH>CODJGO<JTH><TH>RESULT ADO</TH><ITR> 
<TR><TD> &amp;#43; <ITD><TD ALIGN-"CENTER">&#43;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;#4S; </TD><TD ALJGN-"CENTER">&#4S;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;#2 IS; </TD><TD ALIGN="CENTER">&#2 J S;<ITD></TR> 
<TR><TD> &amp;#247; <ITD><TD ALIGN="CENTER">&#247;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;#37; </TD><TD ALIGN-"CENTER">&#37;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;# 177; <ITD><TD ALIGN-"CENTER">&# 177;</TD></TR> 
<TR> 
</T ABLE><ICENTER> 
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<BR> 
<DT><a name-"Rel"><A HREF-"#INDICE">RELACIONALES</A></A> 
<DD><BR> 
<CENTER> 
<TABLE BORDER-6 CELLSPACING-4 CELLPADING=4> 
<TR><TH>CODIGO</TH><TH>RESUL T ADO<ITI-'.><:/TR> 
<TR><TD> &amp;lt; <ITD><TD ALIGN-"CENTER">&lt;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;gt; <rrD><TD ALIGN-"CENTER">&gt;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;#6 I; <ITD><TD ALIGN-"CENTER">&#6 ! ;<ITD><ITR> 
<TR> 
</TABLE> 
</CENTER> 
<BR> 
<DT><a name-''Otros''><A HREF-''#INDICE1'>0TROS</A><IA> 
<DO> 
<CENTER> 
<TABLE BORDER=6 CELLSPACING-4 CELLPADING=4> 
<TR><TH>CODIGO</TH><TH>RESUL TADO</TH".-<rrR> 
<TR><TD> &amp;#33; </TD><TD AL!GN-"CENTER">&#33;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;#35; </TD><TD ALIGN="CENTER">&#35;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;#36; </TD><TD ALIGN="CENTER">&#36;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;arnp; </TD><TD ALIGN="CENTER">&amp;<ITD></TR> 
<TR><TD> &amp;#63; </TD><TD ALIGN="CENTER">&#63;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;#!26; <ITD><TD ALIGN="CENTER">&#l26;<1TD></TR> 
<TR><TD> &amp;# 169; </TD><TD ALIGN="CENTER">&# 169;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;# 174; </TD><TD ALIGN="CENTER">&# 174;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;ntilde; </TD><TD ALIGN="CENTER">&ntilde;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;Ntilde; </TD><TD ALIGN="CENTER">&Ntilde;</TD></TR> 
<TR><TD> &amp;uuml; </TD><TD ALIGN="CENTER">&uuml;</TD><ITR> 
<TR><TD> &amp;Uuml; </TD><TD ALIGN-"CENTER">&Uuml;</TD><ITR> 
<TR> 
</TABLE> 
</CENTER> 
<BR> 
</DL> 
</BODY> 
</HTML> 
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NAVEGACION: 

Los enlaces entre l10me.h1n1 con: tabla ..... htm, webynet.htm, g/osario.htm y codigos.htm son 
marcados explfcitamente en las pSginas Web generadas. 

Dentro de glos..1rw.h1m. en la definición de •·entidad de Ref"erencian existe una liga en Ja palabra 
códigos la cual nos conduce a la página codigos.htm. a su vez esta página contiene Ja liga 
.. Entidades de Referenciaº que nos llevará nuevamente al glosario.htm en el punto en donde se 
da su definición. 

También dentro de g/o.sario.lum en las definiciones de .. Hipenexto ... nLigaº y ºWWW"' existen 
Jigas parecidas a UIJVJ.V mediante Netscupe. las que nos llevarán a la página de webynet.htm que. 
a su vez. contiene en su texto las ligas Hioenexto. ~y Web que. como es de esperarse, nos 
llevan al glosarw.htm en el punto donde se dan sus respectivas definiciones. 

Las páginas tah/as.htm. wchJmet.lum. g/osarw.htm y codigos.htm contienen en su pane superior 
la liga hacia home htm (página principal) en fonna de un icono con una flecha apuntando hacia 
atrás y también ...:on la palabra .. Principal'' . 

El glo~:arm.htm contiene ligas rápidas al inicio en f"onna de ··indice .. para trasladamos dentro de 
Ja página a una sección específica. De igual modo. los conceptos iniciales de cada sección 
alfabética. son ligas que nos llevan rápidamente al inicio de la misma página. 

A continuación se presentan algunas de las imágenes generadas por los códigos ya listados. 
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FIGURA 1 DE HOME.HTM 

·-
l~UNAM CAMPUS ARAGON 
~ 

INGENIERIA EN CO!\.fi>UT ACION 

NOMllRE: FEl.lX NOF DOMINOUBZ VlLLAMJL 
CUENTA: 8002629-J 
CARRERA: JNCJENJERlA EN COMPUT.A.CJON 
TRAllA.JO.ACTUAL: TRANSFLOSA s:A.. DBC.V. (ASESORDESLSTBM.AS) • 

;;JtJ oc:umem: on• a-? 

FIGURA 2 DE HOME.HTM 

OB..JETJVO: CONOCER DE UNA :MA.NE:F.A GENER.Al.LOS ASPECl'OS 
BASICOS PA...~ LA RBAL!ZACION DE PAG!N"AS PERSONALES EN E!.. 
WORI.D WIDE WEB 

CONTENIDO: 

SEFVTC105' F.N Il""TF.RNFr 
EL WORLD WIDE "WEB Y LOS NAVEGADORES 

3 WORLD WIDE "#EB ME::JIA.."'--rE NETSC' A.PE 
4 USO DE BTML EN LAS PAGINAS PERSONALES 
:5 C'ODTGOS 
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FIGURA 1 DE TABLAS.HTM 

DR."VICIO DUCIUPCIOl'f 

PROGRAMA DE.INTERNET CON EL CU.AL ES POSIBLE 
CONECT.Al\SE CON O'l'ltA COMPUTADORA 

ES UN PROTOCOLO DE. TRANSPERENCIA DE .AB.CBIVOS 

ES UN S1S'I'EMA QUE PliltN?l'E BUSCAllEN IN"IERNET 
.AR.cmvos QtJE SE PUEDEN BAJAR MEDIAN'I'E FTP 

ES UN SISTliMA.BAS.ADO ENMENUS PAll.A.ENCONTllAR 
DlllECTORIOS EN IN"IERNET 

FIGURA 2 DE TABLAS.HTM 

i:: 
1 

allVICIOS 

FlP 

OOPHER 

TELNET 

co~ 
EIZC:Tlt.ONICO 

:M 

JCXft.OllE 2 

SOPOllT.ADO 

NO 
SOPORTADO 

SOPORTADO 

CYJIEILJACIC NETSHAllk NJCTS 

SOPORTADO SOPORTADO 

NO 
SOPORTADO 

• •• n 
C• ..... 
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FIGURA l DE WEBVNET.llTM 

EUe ~dlt ,Pew iio D••lawartc. QpUens Plrectory Wt"•ow ttelp 

~ L--..:.(w.11Jt>Vf>....SO""E'fS~1....,,.......,.. 
~-1'11.....-.~ll ............ ~ ......... 

,,_ 
W.W."' MEDIANTE NETSCAPE 

Neucape penmte examznar la mfonnaaón dapombb: en el~ de 1,8\W forma como si se 
l"et.IUl!r'm'I los estmUrl ~ una b1bboteca. ene naveaador puede extlJ'DJ:nar ,...,,d""1~e 
babitaetooe1 completa• de est~s. el WEB pone a su dllponclhn n'llle1 de en.mes en 
drversa1 btbhotec .. 

Esto se puede \ogra:r de i.ma manera rllpida ya que los docunienlos que nos PTUenta el 
Neu-cape en.an en~ 

FIGURA l DE GLOSARIO.HTM 

·-
GLOSARIO __ tfl' 

lm Indice R6piclo: A~~Il.li!.Q.Hll.Mt!E.E.li'.r!!Y;E. 

-.l'oos=l 

. ,,.., 

----- ---- - ----- -- . - - ----
~ 

Enlaces, es tm tl!Ttmno de H'll\il. para una b¡;a de texto o ~en qlle 'ftncula con 
cw.Iquaer otro docunierilo 

"" 
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FIGURA 1 DE CODIGOS.HTl\I 

.............. ~ ............................. a.a.. -...-·--·-....... ·--CEntidadt• ... nfucncia> 

r.-. ........ : ~ M.AJ'EM.A.DCOS RELACIONALES ~ 

~ 

FIGURA 2 DE CODIGOS.HTJ\I 

CODIOO a&SIJLTADO 

.... 3 • ... ,. 
a#21S; 

a.247;. 

Atll71; 'K 

a.177; 

..... 

..... 
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CONCLUSIONES 

Debido a la gran imponancia que esta tomando Internet actualmente a nivel mundial y a la 
evolución que se espera siga manteniendo dia a dia. es seguro que llegará el momento en el 
que nuestras relaciones con los demás (laborales. amistosas. de negocios. entretenimiento 
etc.) se den en gran parte por este medio de comunicación. De ahi surge la gran 
imponancia de estar enterados de los adelantos y novedades surgidos en el medio de la 
teleinfonnática. y no únicamente es necesario para nosotros los relacionados 
udirectamcnte .. con el medio. sino para todas las personas que de alguna u otra manera 
tienen -o tendnin a la brevedad- contacto con las computadoras. Asi mismo. no basta con 
saber de la existencia de tantas y tantas herramientas para establecer un hcontacto .. con 
ouas personas (o computadoras. en el caso más .. impersonal .. ). sino adentramos en la 
medida de nuestras posibilidades en su uso. Es muy bueno el poder obtener información 
••instantáneamente~\ información que está J. nuestra disposición gracias a las personas en 
todo el mundo que dedican parte de su tiempo y esfuerzo por compartirla. pero. si lo 
primordial en Internet es el ''"companir .. información ¿dónde esta nuestra pane?. ¿dónde 
está nuestra aportación? ... no necesitamos dar a conocer necesariamente la •'Verdad 
absoluta .. para sentir que hemos hecho una gran aponación, basta con tomar en cuenta que 
allá ••afuera .. hay miles de personas como nosottos. con intereses similares y que les hará 
sentir muy bien que pueden intercambiar ideas con alguien que hen la distanciaº. los 
escuchará y tomará en cuenta. Pero. ¿cómo companir halgo·· con los demAs? ... aquí reside la 
imponancia del Web. ya que nos permite companir texto. imligenes. sonido y video. resta 
pues. ponerlos a disposición de los demas. De lo anterior se desprende la imponancia de 
saber realizar páginas para el Web. y como se ha visto. no es ninguna labor .. soto para 
personal calificado'"'. ya que lo accesible de usar códigos en un fonnato ASCII nos libra de 
tener que manejar entornos de programación más sofisticados. Por todo esto se concluye 
que este trabajo de tesis es un buen principio para adentramos en la autoría dentro del Web. 
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