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EDITOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE 

UNIX 

Objetivo: 

DESARROLLAR UN PROGRAMA EDITOR DE PANTALLA 
PARA APOYO ACADÉMICO EN UN AMBIENTE UNIX, PARA 
INCORPORAR LA FUNCIONALIDAD DE UN EDITOR 
COMERCIAL, ADEMÁS DE PROVEER UNA INTERFAZ 
INTUITIVA Y AMIGABLE AL USUARIO. 



INTRODUCCIÓN 

;. QUE ES UNIX? 

En scntido estricto, es el núcleo ( Kernel ) de un sistema operativo de tiempo 

compartido: un programa que controla los recursos de una computadora y los 

asigna entre los usuarios. Permite a los usuarios correr sus progran1as; controla 

los dispositivos periféricos ( discos .. tenninales .. impresoras y otros ) conectados 

a ta máquina a largo plazo de información tal como programas. datos y 

docun1entos. 

En sentido n1ás amplio. ~- UNIX h abarca no sólo el núcleo. sino también 

progra111as esenciales; entre ellos; co1npiladores.. editores. lenguajes de 

co1nandos .. prograinas para copiado e in1presión de archivos. etc. 

En un sentido más amplio todavía. "UNIX"' puede incluir programas 

desarrollados por cualquier usuario para ser ejecutados en un sisten1a; por 

cjen1plo. herrarnientas para preparar docun1entos. rutinas para análisis 

estadísticos y paquetes gráficos. 

Et sistema UNIX parece algunas veces más dificil d<: to que es ( es diticil 

para un principiante saber aprovechar al 111áxin10 las facilidadl!s disponibles. 

Pero, por t'Ortuna~ es fácil cn1pczar a utilizarlas ). 



/Nl'H(JIJUC:C:lf}N. 

El conoci111icnto de sólo unos cunntos progran1as debe ser suficiente para dar 

el pri1ncr paso con10 podrian ser: 

principios básicos: iniciar y tcnninar unn sesión,. con1andos sin1ples,. 

corrección de errores de tecleo, correo, comunicación entre tenninales. 

• uso diario: archivos y el sistcn1a de archivos. impresión de archivos, 

directorios. con1andos de mayor uso. 

el intérprete de con1andos o shcll: abreviaturas de non1bres de archivos, 

redircccionan1icnto de entrada y salid~ h pipes ·- ( interconexiones ). definición 

de caracteres de borrado y descontinuado de lineas. y la definición de una 

trayectoria propia para búsqueda de con1andos. 

El objetivo de este trabajo este proyecto es desarrollar un progran1a editor de 

pantulla en un an1bientc niultiusuario UNIX, el editor incorporará la 

funcionalidad de un editor con1ercial aden1ás de proveer una interfaz intuitiva y 

mnigable al usuario. 
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CAPITULO l. ANTECEDENTES. 

Objetivo: 

PRESENTAR UNA INTRODUCCIÓN A LO QUE ES EL 
ENTORNO OPERATIVO UNIX. 



CAPITULO l. ANTECEDENTES. 

El .sist..::n1a UNIX es full dúplex: los caracteres que se escriben en el teclado son 

enviados al sistcn1a~ el cual \os devuelve a la tcrn1inal para que aparezcan en la 

pantalla. Nonnahncntc. este proceso de ceo los copia dircctan1l.!ntc a ta 

pantalla: de esta n1ancra se pucdt! ver lo que uno esta tecleando aunque en 

ciertas ocasiones, con10 cuando se teclea una contrnscfi.a secreta e·pass,,·ord··). 

el ceo sc apaga de n1odo <lt.: qm.: los caracteres no aparecen en la pantalla. 

La tnayoria de tus curacti.:rcs de.:l teclado son caracteres ordinarios sin ningún 

sig.ni fi.cado i.:spc\.':ial. pero algunos le dicen a \a co1npuH1dora con10 1nh:rprt:tar 

lo qui.! cs~rih..: d usuario. Sin duda. la 111ú.s i111pon¡mtc Je las teclas es la tecla 

RE-rURN debe ser oprin11da antes dt: que el sistctna intc-rprctc los caractcn.:s 

que se acahan lh: tcch.:ar. 

RETURN es un cjcn1plo de un carúctcr dt.: control. un caráct...:r invisibll! que 

controla algunos aspectos referentes a cnlrada y salida de una tenninaL En 

cualqukr ti.:rrninal cotnún. el carúctcr RETURN. posee una tecla propia. no usi 

la n1ayorw de los caractl.!res <le conlrol. 1 '.:stns d...:hcn ser csc:ritos 111antcni...:ndo 

opri1nid~1 la ti.:cla ('()NTRC_H .. 1ta111aJ~1 ta111hiCn CTI. o CNTL o CTRI .. ~ 

opriinicndo otra teda. por lo gl.!ncral una ktra. Por i.:jctnpln RFTlJRN pu1.:<lc 

tc1.:karsl..' oprinlicndo la tecla RETURN o. en t"orn1a cquivalenh.:. nHuHcnicndo 

opn1n1da la tt:cla C<.. )!'JTR< >L y h.:t.:lcando sitnu1túncan1entc una ·· 111 •• 

I<. I ·. ·¡·l 11-! N pucd..:. por tanto. dcsignarst.: cnn10 control-111. lo cual cscnhircn1os 
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con10 n1inúscula stl-n1. Entre otros caractt.:rcs de control están ctl-d~ el cual 

indica un progran1n qut.: ya no hay n·ui....; datos Je entrada~ ctl .. Jt que acciona la 

can1pana de la tt.:nninu1: ctl-h, frccucntcn1~ntc llan1ado ~· backspace ... o 

retroceso que pth.!dc sl.!r usado pnra corregir errores en la escritura; y ctl-i. 

tan1hién llan1a<ln tah o tabulaUor. que avanza et cursor a la siguiente posición 

dc1 tabulador en fonna parecida a lo que sucede en una máquina de escribir. 

Las ptiradas <ld tuhutador en los sistctnas UNIX están separadas por ocho 

espacios en la n1ayorit1 de las tcrn1inalcs. los caracteres backspacc y tab poseen 

sus propias tcda:-;. 

Otras dos teclas tan1hiC11 tienen significado espccial: DELE.rE. algunas veces 

lla111ada RUBOlJT o dl.!signuJa con alguna ahn:,·üuura. y Bl<l.E,\.K. ta111bit!n 

llamada INTERRUPT. En la mayoría de los sist<'mas UNIX la l<!cla DELETE 

tcn11ina in111cdiata1nentc la ejccución de un progran1a sin esperar a que acabe 

en algunos sistc1nas. ctl-c cun1plc esta n1isn1a función. Fn algunos sistcn1as. 

según la fonna en qui.! cstl.!n conc.:1.:tadas las tcnninah.!s. BREAK es sinónin10 di.:: 

DELETE o ctl-c. 

l.t. l.INA SESIÓN CON l.iNIX. 

Al t.:stablt.:cc-r UtH.t t.:.ont.:.xión con una h.:rn1inal UNIX. por lo general o.1parcccn i:n 

pantalla los sigui1.:ntes n1en~o.üet. qth.: no piden otra co:;a n1ús 4..lllC los dutos dt.:I 

usuario qui.! se 1..!'slú conl.!ctando. esto por seguridad de los propios usuarios del 

sistcn1a )/ de sus archi\'os. 
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C.-tl"ITUl.O l. ,-4/VTECE/JENTE.\'. 

lo~in: you Teclee su nombre y luego oprima la tecla RETURN. 

Password: Su contraset\a no será repetida al irla tecleando. 

"\"ou have mail.. Hay correspondencia qué leer después de iniciada la sesión. 

S El sisten1a está listo para recibir ordenes 

S11n Sep 25 23:02:57 EDT 1983 

1.2. INICIO DE SESIÓN. 

Es necesario disponer de alguna clave de usuario y una clave confidencial 

(password) o contrase~a que se puede obtener del administrador del sistema. 

Asegúrese que todos los controles estén asignados correctamente en la 

terminal: letras mayúsculas y minúsculas. full dúplex y otros detalles que sean 

sugeridos por el encargado del siste1na, tales con10 la velocidad de transn1isión 

(velocidad en bauds) . Establezca conexión entre el sistema y la tem1inal de la 

forn1a en que sea nccesario, el sisten1a debe preguntar la clave de usuario 

111andando el siguiente n1ensaje: login: 

Si el siste1na cnvüi ·· basura "', la ten11inal puede estar a una velocidad de 

trans1nisión equivocada~ revise el control de velocidad y los otros controles o 

con1nutadorcs. Si no si.: rl!suclvc el problcn1a. presione lentaincntc In tecla 

BREAK o INTERRUPTOR varias veces. Si no se recibe el n1cns~je anterior .. 

si.:rú nt.:ccso.1rio pt.:d ir ascsoria. 
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CtPITUl.O l. ANTECEDENTES:. 

Una vez que se ha recibido el 111cnsaje login: .. teclee la clave de acceso con 

letras 111inúscu/as. A continuación presione RETURN si es necesario una clave 

confidencial~ le será solicitada y no "'aparecerá 111icntras sea tecleada. 

La culminación de los esfuerzos por entrar en sesión es un ~·carácter o símbolo 

de esperan (pro1npt) consistente usualmente en un solo carácter que indica· que 

el sistema está listo para aceptar comandos del usuario. Por lo general este 

carácter es un signo de pesos S o de porcentaje 0/o .. pero el usuario puede 

cambiarlo por alguno de su elección~ más adelante n1ostraren1os cótno hacerlo. 

El carácter es de hecho generado por un progran1a llan1ado inte1prete de 

co111andos o shell .. el cual es la principal interfaz entre el sistema y el usuario. 

Es posible que aparezca un n1ensaje del día justo antes del carácter de espera .. o 

una notificación de que el usuario tiene correo. Tan1bién se puede permitir al 

usuario infonnación acerca del tipo de ten11inal que está usando~ su respuesta 

pcnnite al sisten1a utilizar algunas características especiales que ella pudiera 

tener. 

1.2.1. Tecleo de comandos. 

Una vez que se haya recibido el sirnbolo de espera. se puede teclear con1andos. 

los cuales son solicitudes para que el sisrcmu lleve acabo una acción. En 

adelante usarc111os la palabr:.1 prognuna con10 sinónin10 de co111ando. Cuándo se 

vea el carúctt.:r de espera ( ~11ponga111os que es S ) teclee date y presione 
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CtPITUl.O f •. "4NTF.CEl>ENTF..\". 

RETURN. El sistema deberá responder con la fecha y la hora. luego mandará 

otro carácter de espera. Así pues, la acción con1pleta se vera con10 sigue en la 

ten11inal: 

$date 

~1011 Sep 26 12:20: 57 DE 1983 

$ 

No olvide el RETURN y no teclee S. Si el usuario piensa que esta siendo 

ignorado, debera presionar RETURN; algo deberá suceder. RETURN no 

volverá a ser rncncionado otra vez. pero es necesario presionarlo al final de 

cada línea. 

El siguiente con1ando a ensayar es \Vho • el cual dice quién está en ese 

n1on1cnto en sesión: 

Swho 

rlm tt)·O Sep 26 11:17 

pjw tty4 Sep 26 11:30 

gcrard tt)·7 Se1> 26 10:27 

n1ark tt)·9 Scp 26 07:59 

yo u tt)·a Scp 26 12:20 

s 
La prin1cru colun1nu corresponde al non1hre del usuario. La segunda a su 
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c-w rn·u1.o 1. ANr1:.·cE1>h..NTES:. 

no111brc que el sistetna asigna a la conexión que está siendo uiilizada r· tty h 

significa ~· teletipo '\ un antiguo sinóni1no de •· tenninal ~·). El resto indica 

cuándo entró el usuario en sesión. Podría intentarse ta111bién lo siguiente: 

S \\'ho an1 i 

yo u 

$ 

ttya Sep 26 12:20 

Si se comete un error al teclear el no111bre de un con1ando y se hace referencia a 

un con1ando inexistente. le será advertido que no se encontró ninguno con ese 

notnbrc: 

Swhom /\'on1bre de co111ando 111a/ escrito 

n·hom: not found ... de 111odo que el siste111a no sabe ejecutar/o 

$ 

Desde luego si se teclea en fonna inadvertida el nombre correcto de un 

con1m1do. éste se ejecutará aunque con resultados 111istcriosos. 

1.2.2. Comportan1iento extraño de la terminal. 

Algunas vccl.!s la tcrn1inal trubajará en fonna cxtraiia~ por cjc111plo, cada letra 

pui..!di: uparl.!ccr <los veces o el RETURN quizá no pong¿,1 el cursor en la 

prinlcra colurnna de la línl.!a siguiente. Por lo general. se pucd«.: corregir esto 

apagando Ja lL!rn1inal y volviL!ndo a cnc..:cndcrla. o bien saliendo de Ja sesión y 

c:ntrandu de nuL!vo. Tan1bién ~~· puede leer la descripción del con1ando stt)' 



ctPl1'UL(J l •. -tNTECEDENTE.\º. 

( .. definir opciones de tem1inal"•) en la sección l del manual. Para hacer un 

tratamiento correcto de los caracteres tabulador ('·tnb-·) si la tenninal no posee 

tabs. se teclea el co111ando 

S stty - tabs 

y el sistema convertirá los tabs al nún1ero correcto de espacios. Si la terminal 

tiene paradas del tabulador ajustables por la computadora, el comando tabs los 

ajustará correctmncnte. ( Podría ser necesario teclear 

S tabs tipo de termitr"I 

1.2.3. Errores de tecleo. 

Si se comete un error de tecleo y si se da uno cuenta antc:s de haber oprin1ido la 

tecla RETURN. existen dos fonnas de corregir dicho error: borrar un carácter a 

la vez o bien descontinuar la linea con el carácter kill volviéndola a teclear 

después. 

Si se teclea el carácter de cll-u ( descontinuado de linea ), por ( dcfault ) un 

signo. la linea entera será supritnida con10 si nunca hubiera sido tecleada .. 

colocando el cursor al principio de una nueva linea: 

S ddtae 

date 

Co1npletc1111ente equivocado; co111ience 

de nue\.'o en otra línea 
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ctPITUl.O l .. 4N1"ECEIJEl .. 7'E.\: 

~fo11 Sep 26 12:23:39 EDT 1983 

s 

El cará.cter # borra el ú.ltin10 carácter tecleado; cada vez que se opriine # se 

borra un carácter de adelante hacia atrás en la linea ( sin salirse de ella ). En esa 

tbrma. si se teclea algo de manera incorrecta, se puede corregir sobre la 

marcha: 

S dd#atte##e 

Mon Sep 26 12:24:02 EDT 1983 

s 

Arréglelo contbm1e avance 

Los caracteres de borrado y descontinuado (supresión) de lineas son 

s11111a111ente dependientes del sistenu1. En muchos sisten1as (incluyendo el 

utilizado por nosotros)~ el carácter de borrado se ha can1biado por el de 

retroceso ( backspace ) ctl-h. el cual da excelentes resultados en tcnninalcs de 

video. Fácihnente se puede con1probar si éste es el caso en nuestro siste1na: 

S datee- Intente 

datce-: not found No es 

S datee# Intente # 

'.\Ion Sep 26 12:26:08 EDT 1983 Es# 
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C-4P/1'Vl.O l. ANTECEl>ENTES'. 

s 
(Se ha impreso el carácter retroceso co1no - para que el usuario pueda 

identificarlo.) Otra opción usual para el carácter del descontinuado de líneas es 

ctl-u. 

¿ Qué sucede si es necesario incluir un carácter de borrado o de descontinuado 

de línea con10 parte del texto ? Si los caracteres especiales como # están 

precedidos por una diagonal invertida \~ pierden su significado especial. Asi, 

para escribir un # o un, se teclea \ # o \ . El sisten1a podría poner el cursor de la 

tenninal en ta siguiente linea después de haber tecleado .. aun si éste fue 

prt!ccdido por una diagonal invertida. No hay que preocuparse: el sín1bolo fue 

grabado. 

La diagonal invertida. tainbién llan1ada carcícter de escape. se usa 

an1plian1cntc para indicar que el siguiente carácter es especial de alguna 

n1ancra. Para borrar una diagonal invertida, es necesario teclear dos veces el 

carácter de borrado:\## ¿ Entiende por qué ? 

Los caracteres que tccleasnos son cxa111inados e interpretados por una 

secuencia de progra111as antes de llegar a su destino. y la 111anen.l l.!.Xacta en que 

son intl.!rprctados depende no sólo de dónde tcnninan sino de cón10 llegaron 

ahí 
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C1PITUl.O /. ANTECEIJENTES. 

Cada carácter que se teclea es inr11cdiata111cntc rctransnlitido a la tenninal. a 

n1enos que la retransnlisión ( eco ) esté suspendida~ lo cual no es 1nuy usual. 

Los caracteres son aln1acenados ten1poraln1cntc por el núcleo hasta que se 

oprima RETURN. de esta fom1a los errores de tecleo pueden corregirse con los 

caracteres de borrado y descontinuado de líneas. Cuando uno de estos 

caracteres está precedido por una diagonal invertida. el núcleo la descarta y 

aln1acena el carácter siguiente sin interpretación. 

Cuando se oprime la tecla RETURN, los caracteres almacenados se envían al 

programa que está leyendo datos de la tem1inal. Dicho programa puede. en un 

n1omento dado. interpretar en una fon11a especial los caracteres recibidos; por 

ejernplo. el shell no hace ninguna inte'l'retación especial de un carácter si éste 

está precedido por una diagonal invertida. Volverc1nos a hahlar de esto en el 

capitulo 3. Por lo pronto. debe recordarse que el núcleo procesa los caracteres 

de borrado y descontinuado de líneas. y la diagonal invertida sólo si ésta se 

encuentra antes de dichos caracteres: después de esto cualquier carácter que 

quede puede ser interpretado también por otros programas. 

El núcleo lee lo que se teclea mientras el usuario lo está tecleando. aun si se 

encuentra ocupado con alguna otra cosa. así. puede teclearse tan ritpido con10 

se quiera y cuando se quiera. aun cuando algún cornando se esté desplegando. 

Si se teclea n1ientras el sistema está desplegado. los caracteres <le entrada 

aparcccró.n 111ezclados con los de sa1idu. pero serán altnaccnados e interpretados 

en el orden correcto. Es posible teclear con1andos uno dc.:spués de otro sin 
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CAP/TUI.O 1- Al'•.'TECE/JENTE • .._ 

esperar a que terminen~ o aun sin que hayan co1nenzado. 

1.3. DETENCIÓN DE UN PROGRAMA. 

Se puede interrumpir la ejecución de la mayor parte de los comandos tecleando 

el carácter DELETE. La tecla BREAK, que se encuentra en la mayoría de las 

tem1inalcs, también puede servir~ aunque esto depende del sistema. En ciertos 

programas tales como los editores de textos, DELETE interrumpe lo que se 

esté haciendo el progran1a sin sacarnos de él. Al apagar la terminal o colgar el 

t~léfono se detendrá la 111ayoria de los progran1as. 

Si sólo se desea parar mon1entánearnente la salida de un progran1a~ (por 

ejcn1plo~ para evitar que algo n1uy in1portantc desaparezca Je la pantalla), 

teclee ct/-s. La salida se detendrá casi inn1cdiatan1ente~ el prognm1a será 

suspendido hasta que lo reiniciemos. Cuando se quiera continuar~ se teclea et/-

g. 

1.4. TERMINACIÓN DE UNA SESIÓN. 

La n1ancra adecuada de tenninar una sesión es teclear ct/-d en vez de un 

con1ando: esto in<lil;a que ya no hay 111ás entradas. Frecuentetncntc sólo es 

necesario apag.:1r la tcrn1inal o colgar el tc1Cfono, pero depende de nuestro 
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siste111a que esto rcaln1ente ten11ine una sesión. 

1.5. CORREO. 

El· sistema proporciona un sistema de correo para comunicarse con otros 

usuarios9 de 111odo que alguna vez al iniciar una sesión se verá el n1ensaje 

Vou have mail. 

antes del prin1cr sin1boln de espera. Para leer el correo si teclea 

S mail 

El correo será itnprcso. un n1ensaje a la vez~ en1pezando por el más reciente. 

Después de cada párrafo,. n1ail · esperará que se decida qué hacer a 

continuación. 

Las dos respuestas básicas son d, para borrar el mensaje. y RETURN para 

dejarlo (por lo que volverá a aparecer dicho 111ensaje la siguiente vez que se vea 

el correo). 

Otras posibles respuestas son p para rcin1prirnir un n1ensaje, s non1brc de 

archivo para aln1accnar el nn:nsajc en el archivo no1nhra<ln y q para salir del 
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cornando mail . 

Enviar correo a alguien es una cosa sencilla. Supóngase que el correo es para 

una persona cuya clave de acceso es nico. La n1anera n1ás fácil de enviarlo es 

ésta: 

S mail nico 

Ahora teclee el texto de la cara empleando tantos renglones co1110 desee ... 

Después del lilti1110 renglón de la carta teclee un control-d 

ctl-d 

s 

El ctl-d sc¡"-¡ala el final de ta co111unicación indicando al con1ando nutil que ya 

no hay n1ás entradas. Si uno can1bia de opción a la 111itad de ta con1unicación., 

se presiona DELETE en lugar de ctl-d. La con1unicación incon1plcta será 

aln1accnuda en un archivo llamado dead. lctcr en vez de ser enviada. 

Existt.!n otras n1ancras de enviar correo~ poden1os enviar una carta preparada 

prt.!vian1cntc o enviarla u varias personas a la vez. e incluso n1andarh.1 a gente 

que trabaja en otras n1úquinas. 

1.5. t. Envío de n1cnsajcs a otros usuarios. 

Si el sish:nl<..1 llNIX post.!c 111últiplcs usuarios. nlguna vez podria apart.:ccr t:n la 
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tenninal algo con10 esto 

l\1essage from mary tty•! 

acompañado de una señal audible. Mary desea un mensaje, pero no se podrá 

conectar a n1enos que teclee 

S write mary 

Esto establece un sistema de comunicación bidireccional. Ahora las líneas que 

teclea Mary en su tem1inal aparecerán en la nuestra y viceversa. aunque esto se 

hará de manera lenta corno si el usuario se comunicara con algo muy lejano. 

Si el usuario está realizando una tarea es necesario llegar a un estado en el cual 

pueda teclear un comando. Normalmente. cualquier progran1a que se esté 

ejecutando tiene que detenerse por sí 111isn10 o ser detenido. pero algunos 

programas. como el editor y el nlisn10 "·rite., tiene un comando '!' para retorno 

temporal al shell 

El comando write no itnponc reglas, por lo que es necesario un protocolo para 

i1npedir que lo que uno teclea se confunda con lo teclea Mary. Una convención 

es turnarse. tenninando cada turno con ( e ). que significa · ca111bio ~. o bien 

indicar el deseo de tem1inar la conversación con ( cf ). que significa · cambio y 

fuera·. 
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Tenninal de 111ary: 

S write mary 

l\tessage from you ttya •.. 

did you forget lunch'! (o) 

ten minutes (o) 

ok (o o) 

EOF 

ctl-d 

Tel"lnina/ del usuario: 

S l\tessage from mary tty? •.• 

did ~·ou forgct lunch? (o) 

ti ve 

ten minutes ( o ) 

ok (o o) 

ctl-d 

S EOF 

Otra fom1a de salirse del comando writc es presionar DELETE. Obsérvese que 

los errores de tecleo no aparecen en la tcm1inal de Mary. 

Si se intenta enviar un n1ensaje a alguien que no se encuentra en sesión o que 

no quiere ser intcrrun1pido. la tnáquinn lo hara saber. Si la otra terminal se 

encuentra en sesión pero no se recibe respuesta después de un tien1po 

razonable .. puede significar que la persona a la que queremos mandar el 

n1cnsajc puede estar ocupada o alejada de la tcm1inal~ habrá entonces que 

teclear ct/-d o. 

DELETE. Si no se dc.!sca ser intcrrun1pido. cntonc~s habrá que usar mesg ( l )~ 
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Muchos sisten1as UNIX proporcionan un servicio de ""noticias"\ el cual 

mmltienc al tanto a los usuarios acerca de eventos de tnayor o tnenor interés. 

Teclee 

S news 

Existe asimismo una gran red de sistemas UNIX~ los cuales se mantienen en 

contacto a través de llamadas telefónicas. 

1.6. EL MANUAL. 

El manual del programador de UNIX describe la mayor parte del material 

necesario para familiarizarse con el sisten1a. La sección trata de los 

con1andos. El resto de las secciones tratan de funciones para ser usadas por 

progran1adores en C~ fon11atos de archivos y niantenitniento del sisten1a. ( La 

numeración de estas secciones varia de sistema a sistema ). No olvide 

consultar el indice invertido al principio~ puede hojearse rápidarnente en busca 

de con1andos que pueden ser útiles para lo que se intenta hacer. Trnnbién se 

encuentra una introducción al sisten1a que proporciona un rcsu1nen sobre su 

funcionan1icnto. 

Frecuentcn1ente1 el 111anual es 111antcnido en linea de manern que pueda 

consultarse en una tcn11inal. Si alguna cosu se llegará a con1plicar y no hay un 

asesor cerca. es posible in1pri1nir cualquier página del n1anual en la tcnninal 

con el cornando \\'"ha. debe teclearse 
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S man who 

y por su puesto 

S man man 

da una explicación del comando man 

Instrucción asistida por computadora 

Es muy probable que el sistema en el que el usuario se encuentre trabajando 

posea un con1ando llrunado learn .. el cual proporciona una instrucción asistida 

por computadora sobre el sisten1a de archivos y comandos básicos~ el editorT 

preparación de docun1entos y aun sobre progran1ación del lenguaje C. lnténtese 

lo siguiente 

S learn 

Si el con1ando leam existe en el sistema, éste dirá qué hacer a continuación. Si 

dicho comando falla .. deberá ensayarse el con1ando teach. 

Para ver una referencia rápida de algunos de con1andos 1nás utilizados dentro 

del entorno UNIX vea el apendice. 
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CAPITULO 11. SISTEMA DE ARCHIVOS. 

11.1. ARCHIVOS Y COMANDOS COMUNES. 

En un sisterna UNIX~ la información es ahnacenada en archivos, los cuales son 

muy sen1cjantcs a los archivos ordinarios de una oficina. Cada archivo tiene un 

nornbrc. un contenido~ un lugar para almacenarlo y cierta inforn1ación de tipo 

adn1inistrativo~ por ejemplo: quién es el dueño. y qué tan grande es. Un archivo 

puede conectarse a una carta. una lista de nombres y direcciones. las 

instrucciones fuente de un prograni.a. datos para ser usados por un programa e 

incluso progrun1as en su fonna ejecutable. así con10 otro tipo de n1aterial que no 

esté en forn1a de texto. 

El sistcrna de archivos de UNIX está. organizado en tal forn1a que sea posible 

nlantcncr archivos personales sin interferir en los que pertenezcan a otros y 

evitar que otra gente interfiera con dichos archivos. Existe una gran cantidad de 

progran1as que manipulan archivos. pero por ahora nos ocuparemos sólo de 

aquellos que son los niás frecuentemente usados. 
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11.2. CREACIÓN DE ARCHIVOS: EL EDITOR. 

Si se desea teclear un articulo. una carta o un progran1u. ¿ Cómo puede 

almacenarse la intbnnación en la n1áquina ? La n1ayor parte de estas tareas se 

llevan acabo con un editor de textos. el cual es un prograrna para aln1accnar y 

manipular información dentro de la computadora. La mayor parte de los 

sistemas UNIX poseen un editor de pantalla, un editor que aprovecha las 

ventajas de las terminales modernas para mostrar los efectos que los can1bios 

producen en el contexto. niientras se efectúan. Dos de los 111ás populares son "'i 

y emacs. Sin embargo. no describiren1os aqui especifican1ente ninguno de estos 

editores de pantalla. por una parte a causa de las lin1itacioncs tipográficas y por 

otra a que no existe un editor estándar. 

Existe. sin en1bargo. un editor nu'ls rultiguo llmnado ed que seguran1cnte estará 

disponible en todos los sisten1as. No aprovecha ninguna característica especial 

de la tem1inal. por lo que funcionará en cualquiera de ellas. Tan1bién es 

fundamento de otros programas esenciales (incluyendo algunos editores de 

pantalla)~ por lo que será in1portante que se aprenda tarde o ten1prano. 

Para crear un archivo llan1ado junk con algún texto dentro de él. usando ed 

deberá procederse con10 sigue: 

S ele 

a 

lnvocCI al edaor de textos 

C~o111ando dt! ed para agregar te.\·/o 

11 



CAPITIJ/.0 1/ •• \'l.\'1"Elf.tA /JE ARCJllVO.\: 

Ahora rec/ee 

el texto que quiera 

w junk 

39 

q 

s 

Teclee un '. 'para dejar de aiiadir te:ao. 

Escriba tu texto a un archivo l/a111ado 

_junk 

tle i111prilne el niínzero de caracteres 

escritos 

Ab<mdone de 

El con1ando a C 4ancxar'") ordena a cd que en1piece a recibir el texto. El h.•• que 

delimita el final del texto debe ser tecleado al principio de la línea (sin ningún 

otro carácter). Es importante recordar esto pues. n1ientras no se teclee 4
·:". 

ningún otro co111ando serit reconocido (cualquier cosa que se teclee será. tratado 

corno algo que debe ar1adirse). 

El cu111an<lo n· del editor ( .. escribir"") aln1accna la información que a sido 

tecleado por el usuario~ .. ," junk,. la aln1accna en un archivo llan1ado junk. El 

no111hrc del archivo puede ser cualquier palabra que se desee: hcn1os escogido 

junk c·basun.1··, para scrlalar que este archivo no es rnuy in1portante. 

cd responde con el nú111cro de caracteres que escribió en el archivo. Antes de 

qui.! d i.:onlando ". sl.!a invoc.:<.H!~J. ninguna inforn1nción se ahnucena t!n fonnu 

22 



CAP/TUI.O 11 .• ~l.\"TEM.-t l>E ARCHIVOS. 

pennanente. por lo que si uno tennina la sesión. la información no se guarda en 

el archivo. (Si se abandona la sesión durante la edición, los datos con los cuales 

se estaba trabajando se almacenan en un archivo llamado ed.hup, con el cual se 

puede continuar trabajando en la siguiente sesión). Si el sistema llegará a 

"caerse" (es decir, que llegue a detenerse de manera inesperada debido a alguna 

falla de hardware o de software) durante la edición, el archivo sólo contendrá 

la información que fue salvada por el último comando de "escritura". Después 

de teclear w la información se almacena en forma permanente; se puede accesar 

posteriormente tecleando 

S de junk 

Por su puesto, el texto que ha sido tecleado puede editarse para corregir errores 

mecanográficos, alterar la redacción, rearreglar párrafos y otras cosas por el 

estilo. Cuando se ha concluido, el comando q ( .. salir") termina la sesión de 

edición. 

¿ Con qué archivos se cuenta ? 

El contador de caracteres de ed incluye el carácter que se encuentra al final de 

cada linea. llamado newlrne el cual es la forma en que el sistema representa 

RETURN el comando Is lista los nombres (pero no el contenido de los archivos: 

S Is 

junk 

lemp 
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Que en efecto es el archivo recién creado. (Podría también haber otros que no 

fueron creados por el usuario como por ejemplo temp ). Los nombres de los 

archivos se ordenan automáticamente por orden alfabético. 

Is. al igual que la n1ayoria de los comandos. tiene opciones que pueden ser 

usadas para alterar su comportaniiento normal. Dichas opciones siguen al 

nombre del comando en la línea de comandos. y por lo general están 

compuestos por un signo n1enos ·_· inicial. seguido de una letra que hace 

referencia a su significado. Por ejemplo, ls_t nos permite obtener un listado de 

los archivos por orden de "'antigüedad"' (time), es decir, según la fecha en la que 

hayan sido alterados por última vez. empezando con el más reciente. 

S ls-t 

temp 

junk 

La opción -1 ("'long .. ) nos permite obtener un listado más completo que ofrece 

rnayor in fonnación sobre cada archivo: 

S Is -1 

total 2 

-n\.·-r--r-- 1 _,.·ou 

-r'\\.·-r--r-- 1 ~·ou 

19 Sep 26 16:25 junk 

22 Sep 26 16:26 temp 

··Total 2 .. dice cuüntos bloques de espacio en disco están ocupando Jos archivos: 
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un bloque se compone generalmente de 512 o 1024 caracteres. La cadena -rw

r-r- indica quien tiene autorización para leer o escribir en el archivo; en este 

caso el duei'lo (you) puede tanto leer como escribir pero otros usuarios 

únicamente pueden leerlo. El u 1 º que se encuentra a continuación es el número 

de ligas con el archivo; "you" es el duei\o del archivo. esto cs. la persona que lo 

creó. 19 y 22 son el número de caracteres en cada archivo los cuales coinciden 

con los generados por de . La fecha y la hora indican cuando fue alterado por 

última vez el archivo. 

Las opciones pueden ser agrupadas: ls-lt proporcionan los mismos datos que ls

l ,, pero ordenados con los archivos ni.ás recientes al principio. La opción -u da 

infonnación acerca de cuando fueron usados los archivos: ls-lut genera un 

archivo completo (-1) de archivos. ordenados de acuerdo con el uso más 

reciente. La opción -r inviene el orden de la salida; así ls-rt los lista por el 

orden de uso menos reciente tainbién es posible hacer referencia sólo a cienos 

archivos de interés, y Is listará únicwnente información acerca de ellos: 

S Is -1 junk 

-rw-r--r- 1 you 

s 
19 Sep 26 16:25 junk 

Las cadenas que siguen al nombre del programa en la línea de comandos, tales 

como -1 y junk en el ejemplo anterior. se llaman argumentos del programa. Los 

argumentos son por lo general opciones o nombres de archivos a ser usados por 

el comando. 
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El hecho de especificar opciones con un signo menos y una letra. tal con10 -to 

la combinación -lt es una convención con1ún. 

En general~ si un con1ando acepta dichos argutnentos opcionales~ éstos 

proceden a cualquier argumento de nombre de archivo, pero es posible también 

que aparezcan en cualquier otro orden. Sin embargo, los programas en UNIX 

son caprichosos en su tratamiento de las opciones múltiples. Por ejemplo, la 

séptima edición estándar de Is no aceptará 

S Is -1 -t .Va funciona en la séptilna edición 

Co1no sinónilno de Is y -lt. n1ientras que otros progrrunas requerirán que las 

opciones n1últiples estén separadas. 

Cada con1ando tiene sus propias peculiaridades y su propia elección del 

significado de cada letra (que a veces difiera de la misn1a función en otros 

con1andos). Este con1portan1icnto i111prcdecible es desconcertante y se considera 

algunas veces como el mayor defecto del sisten1a. Aunque esa situación está 

siendo corregida (las nuevas versiones poseen 111ayor unifon11idad) lo único que 

podcn1os aconsejar es escribir con n1ucho esmero los prograinas propios. 
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ll.3. IMPRESIÓN DE ARCHIVOS, CAT Y PR. 

Ahora que ya se tienen algunos archivos. ¿ Có1110 podemos observar su 

contenido ? existen tnuchos progran1as que nos pem1iten hacerlo, tal vez mas de 

los que sean necesarios. Una posibilidad es usar el editor: 

S de junk 

19 

l,Sp 

To be or not to be 

q 

s 

de con1unica que hay 19 caracteres en 

junk 

b11p1-ir11e de la linea I a la últi111a 

El archivo tiene una so/c1 línea 

Todo 1er111i11ado 

ed comienza con1unicando el nún1ero de caracteres en junk; el comando l,,Sp 

indica a ed que in1prima o despliegue todas tas lineas e.xistentes en el archivo. 

Una vez que el lector aprenda cón10 usar el editor. podrá ser selectivo en cuanto 

a lo que se n1anda a i111prünir. 

Hay ciertas ocasiones en las que no es factible usar un editor para in1prin1ir o 

desplegar. Por cjcn1plo. existe un litnitc del to.1n1m"o de un archivo que puede ser 

n1un~judo por cd (algunos 111iles de líneas). Aden1ás este sólo in1prin1irá un 

archivo a la vez. y algunas veces se necesitara i111prin1ir varios~ uno dcsput!s de 
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otro sin detenerse. A continuación n1encionarcmos dos posibles alten1ativas. 

La primera es cat . el rná.s simple de todos los con1andos de in1presión. cat 

in1prin1e el contenido de todos los archivos referenciados por sus argu111entos: 

S cat junk 

To be or not to be 

S eat temp 

That is the question. 

S cat junk temp 

To be or not to be 

That is the question. 

s 

El archivo o archivos referenciados son concatenados (de aquí el nombre HcaC') 

en la tenninal. uno después del otro sin dejar espacio entre ellos. 

No hay ningún problerna con los archivos cortos. pero con los extensos se 

tendrá que usar rúpidan1cntc ctl-s si se tiene una conexión de alta velocidad con 

la con1putadora para detener la salida de cat antes de que se pierda de la 

pantalla. No existe un con1ando .. estándar·• para desplegar un archivo en una 

terminal de video una pantalla por vez. aún cuando la rnuyoria de los sistcnHlS 

UNIX lo tiem:n. 
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Al igual que cat. el comando pr imprime el contenido de todos los archivos 

referenciados en una lista~ pero en una fbnna apropiada para impresoras de 

lineas: cada página tiene 66 lineas ( 1 1 pulgadas), con la fecha y la hora en que 

el archivo fue alterado9 el número de página y el no111bre del archivo al principio 

de cada página9 así con10 renglones en blanco adicionales para no i111pri1nir en 

el dobles de la hoja. Asi pues. para imprimir junk nítidamente. después saltar 

al principio de la siguiente hoja e imprimir temp nítidamente: 

S pr junk tem 

Sep 26 16:25 1983 junk Page 1 

To be or not to be 

(60 lineas más en blanco) 

Sep 26 16:26 1983 temp Page 1 

That is the question. 

(60 lineas más en blanco) 

s 

pr puede generar también una salida en varias columnas: 

S pr -3 archivos 

Imprime cada archivo en un formato de 3 columnas. Puede usarse cualquier 

número razonable en lugar de "3" y pr hará lo más que se pueda. (en lugar de la 

palabra nornbres de archivos habrá que poner en la lista de los non1bres de los 
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archivos).pr-n1 i1nprimirá un conjunto de archivos en columnas paralelas. 

Nótese que pr no es un programa para dar formato en el sentido de reordenar 

líneas y alinear nlárgencs. Los verdaderos hfonnateadorcsn son nroff y trotT. 

existen también comandos que imprimen archivos en impresoras de alta 

velocidad. Búsquense en el manual bajo nombres ates como lp y lpr, bien 

búsquense la palabra "impresora" en el índice invertido. El comando que debe 

usarse dependerá de que equipo este conectado a la máquina. pr y lpr se usan 

juntos con frecuencia; después de que pr formatea la información 

adecuadruncnte, lpr la envía a la impresora de lineas. Volvcren1os sobre este 

punto más adelante. 

11.4. MOVIMIENTO, COPIADO V REMOCIÓN DE 

ARCHIVOS, MV, CP, RM. 

El prin1cr problema es can1biar el nombre a un archivo. El caJTlbio de non1bre se 

lleva acabo un1oviéndolon de un non1bre a otro, como se n1ucstra a 

continuación: 

S mv junk precious 

Esto significa que el archivo que se llamaba junk ahora se llama precious; el 

contenido no ha sido alterado. Si se ejecuta ls ahora, se notará un can1bio en el 

listado: junk ya no se encuentra ahí pero prccious si. 

S Is 

precious 
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temp 

S cat junk 

cat: can't open junk 

s 
Tómese en cuenta que. si se mueve un archivo a otro que ya existía~ el segundo 

archivo será reen1plazado. 

Para generar una copia de un archivo (esto es. para tener dos versiones de algo). 

se usa el comando cp: 

S cp precious prccious.sa\.'e 

generar una copia de precious en precious. save. 

Finalmente, el con1ando rrn ren1ueve todos los archivos a los que se haga 

referencia: 

S rm temp junk 

rm: junk nonexistent 

s 

Si alguno de los archivos que debían eli111inarse no existiera. el sistt!nu1 enviará 

n1cnsajes de advertencia. pero de lo contrario. nn llevará acabo su tarea sin 

enviar ningún n1cnsaje. al igual que la n1ayoria de los con1andos de UNIX. No 
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hay ninguna se1lal, y los 111cnsajes de error son breves y. algunas veces. no n1uy 

útiles. Dicha brevedad puede ser desconcertante para los principiantes. pero los 

usuarios expertos consideran molestos a los co111andos que dan n1ucha 

infonnación. 

11.5. ¿CÓMO ES EL NOMBRE DE UN ARCHIVO? 

[--lasta aquí hen1os usado nombres de archivos sin decir cómo deben ser 

construidos. por lo cual 111cncionaren1os ahora un par de reglas. Primera. los 

nombres de archivos están limitados a 14 caracteres. Segunda. aunque en un 

no111brc de archivo puede utilizarse casi cualquier carácter. el sentido con1ún 

indica que conviene utilizar los que son visibles y que deben evitarse los que 

puedan utilizarse con otro significado. Hcn1os visto. por ejen1plo, que en el 

con1ando Is. la opción ls-t genera un listado de los archivos ordenando según el 

tien1po que haya pasado después de modificarlos por última vez. Por lo tanto. si 

el lector tiene un archivo llamado -t. será dificil poder listarlo por nombre. 

(Cón10 podría hacerse esto ?) Aden1ás del signo menos con10 prirner cariicter. 

existen otros con significado especial. Para evitar problemas se aconseja usar 

Unican1cntc letras. números~ el punto y la línea de subrayado. (El punto y el 

subrayado se usan. por convención. para dividir los non1bres de archivos en 

partes. corno en prccious. save en el ejc1nplo anterior). Finaln1ente. es 

in1portantc no olvidar la diferencia entre rnayúsculas y 1ninúsculas (algo. Algo y 

ALGO son tres nombres diferentes). 
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11.6. ALGUNOS COMANDOS ÚTILES. 

Para concretar la discusión usaren1os un archivo llrunado poe111~ t:I cual contiene 

un conocido verso de Augustus De Morgan. Creémoslo usando ed: 

$ ed 

a 

Great neas have little neas 

upon their ba~ks to bite ' em, 

And little neas h:we '"""'" r.--~ 

and so ad infinitunl. 

And the great neas themselves, in turn, 

ha~·e greater neas to go on; 

Whlle these again have greater still, 

and greater still, and so on. 

""' poem 

263 

q$ 

El primer comando cuenta las lineas~ palabras y caracteres en uno o varios 

archivos; su non1bre es \\'C (cuenta.palabras): 
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Swcpoem 

8 46 263 poem 

s 

Lo anterior significa que poem tiene 8 lineas. 46 palabras y 263 caracteres. La 

definición de .. palabra" es muy simple: cualquier cadena de caracteres que no 

contengan blancos o alguno de los caracteres de tabulación o nueva- línea. 

wc tantbién puede contar más de un archivo (e in1prin1ir los totales), asi como 

suprimir algún conteo si así se requiere. 

En el segundo comando se llama grep; éste busca en un archivo las lineas que 

se ajusten a un patrón. (El nombre proviene del comando de ed:g/ regular

expresión/p). Supóngase que se desea buscar la palabra ''!leas" en el archivo 

poem: 

s grep neas poem 

Great neas have little neas 

And little neas have lesser ne .. s, 

And the great neas themselves. in turn, 

ha,,·e greater neas to go on; 

$ 
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grcp tan1bién puede buscar líneas que no contengan dicho patrón. cuando se 

emplea Ja opción -v. (Su nombre proviene del comando del editor; puede 

pensarse en este cornando con10 si inviniera eJ patrón). 

S grep -v neas poem 

upon their backs to nite ~ em, 

and so ad infinitum. 

~Vhile these again have greater still, 

and greatcr still, and on. 

s 

grep puede usarse para búsqueda en varios archivos; en el caso antepondrá el 

non1bre del archivo a cada linea en que se encuentre Ja cadena en cuestión. por 

Jo que se podrá saber en qué archivo se encontró dicha linea. Existen también 

opciones para contar. nun1erar. etc. El cornando grep es capaz de n1anejar 

cadenas mucho más complicadas que simples palabras tales como "tleas". 

El tercer con1ando en cuestión es sort. el cual ordena al fabétican1ente Ju 

entrada~ linea por linea. Esto no es rnuy interesante para nuestro ejernplo del 

poe1na. pero apliquémoslo de todas n1anera para conocer su funciona111icnto: 

S sort pocrn 
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and greater still, and so on. 

and so ad infinitum. 

have greatcr neas to go on; 

upon their backs to bite • em, 

And little neas have lesser neas, 

And the great fleas themselves, in turn, 

Great neas ha,·e little neas 

\\'hile these again ha\'e greater still, 

s 

El ordenan1iento se realiza linea por linea. aunque el orden por omisión 

(default) coloca primero los blancos. luego las letras mayúsculas y después las 

minúsculas por lo que no es un orden estrictamente alfabético. 

sort tiene 111uchísin1as opciones para controlar el orden de la clasificación 

(orden inverso. orden nun1érico. orden de diccionario, no tener en cuenta los 

blancos iniciales. ordena can1pos dentro de las líneas. etc.)~ aunque lo más 

rccornendable es ver córno operan estas opciones para estar seguros de su 

funcionm11icnto. l-lt! aquí algunas c.lc las nu:is cornuncs: 

sort -r 

sort -n 

/11\·1erta orden 11or111a/ 

Cla.\·{fique en orden 1111111érico 
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sort -n r Clasifique en orden 1111111érico i111•erso 

sort -f Considere igual las 111c1.vzisculas y 1111núscu/as 

sort +n Clasifique co111en=ando en el cl11npo n .,... I -st 

Otro con1ando útil para exan1inar archivos es tail. el cual despliega las últimas 

1 O lineas del archivo. Esto parece ser n1ás excesivo para nuestro poema de ocho 

lineas; sin cmbargo9 es n1uy útil para archivos 111ás grandes. Ade111ás~ tail posee 

una opción para especificar el nún1ero de lineas. Así 9 para desplegar la última 

linea de poem: 

S tail -1 poem 

and greater still. and so on. 

s 

tail puede usarse también para listar un archivo comenzando con una línea 

especifica: 

S tail +3 archivo 

En1píeza a desplegar en la tercera linea. (Obsérvese la inversión natural de la 

convención del digno 111cnos para argun1cntos). 

Los últimos dos co111andos sirven para con1parar archivos. Supóngase que 
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tenemos una variante de poe111 en el arch~vo nen•_poem: 

S cat pocrn 

Grcat neas ha\'C littlc lleas 

upon their backs to hile • cm. 

And little neas ha"·e lesscr neas. 

and so ad infinilum. 

And the great neas themseh·es, in turn, 

ha'\.'C grcater neas to J:O on; 

\\'hile these again have ~rc:tlcr still. 

and greater still, and so on. 

S cat nen·_poen1 

Grcater neas hll\'C little neas 

upon thcir backs to bite lhcm. 

And little neas ha,·c lesser neas. 

ans so on ad infinitum . 

. And thc i:reater Ocas thcmseh·es, in turn, 

lun·e greater llcas to go on; 

\\'hile thesc again h~t\'C ~rcater still, 

and ~rea ter still, and so on. 

s 
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No existe tnucha difcri!ncia entre mnbos urchivos; de hecho. será necesario 

cierto esfuerLo para encontrarla. Aqui es donde están en acción los cornandos 

para co1nparar archivos .c1np encuentra la pri1nen.1 posición en donde dos 

archivos difieren: 

S cn1p poem nen·_poc1n 

poem ne'\\o·_poem diffcr: char .!"8, line2 

s 
Esto quiere decir que los dos archivos difieren en la segunda linea. lo cual es 

cierto. aunque no aclara cuál es la diferencia ni tampoco identifica las 

diferencias subsecuentes. 

El otro comando para comparar archivos t!S difT. el cual co1nunica todas las 

lineas can1biadas. ai1adidas o borradas: 

S diff poem neft·_poem 

2c2 

< upon their hacks to hite em, 

> upon their backs to bite them, 

< and so ad infinitum. 

> and so on ad infinitun1. 
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s 

Esto quiere decir que la línea 2 en el prilner archivo (poern) tiene que catnbiarse 

por la lim:a 2 del segundo archivo (new_ poem). y Ja fon11a similar para la 

cuarta linea. 

En general~ se usa cmp cuando se desea estar seguro de que dos archivos 

rcaln1cntc tiene el n1ismo contenido. Es rápido y funciona para cualquier tipo de 

archivo~ no sólo para archivos de texto. Se usa diff cuando se espera que los 

archivos sean diferentes y se desea saber exactamente cuáles lineas son las que 

difieren. diffn1ancja únicamente archivos de textos. 

11.7. DIRECTORIOS. 

El sistema puede distinguir el archivo llamado junk de Jos otros que tengan el 

n1isn10 non1bre. La distinción se hace agrupando los archivos en directorios, en 

fonna se1nejante a como se acomodan los libros en estantes en una biblioteca9 

por lo que archivos en distintos directorios pueden tener el n1isn10 non1brc sin 

ningún conflicto. 

Por lo general. cada usuario tiene un directorio personal o '"d1rec1orio de 

origen··~ tan1bién llainado .. directorio de loginº~ el cual contiene únican1ente los 

archi·vos y directorios de cada usuario en particular . 

.-\rchivos qut: le pcnencccn. Cuando uno entra en sesión, se encuentra dentro de 
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su directorio de origen. Se puede ca1nbiar el directorio en el que se encuentra 

uno trab~jando (a veces llan1ado directorio de trabajo o directorio actual) pero 

su directorio de origen es siempre el n1is1110. A rnenos que se haga otra cosa~ 

cuando se genera un nut:vo archivo éste se crea en el directorio actual. Debido a 

que éste es inicialn1ente el directorio de origen~ este archivo no tiene ninguna 

relación con otro del mismo nombre que pudiera existir en el directorio de otra 

persona. 

Un directorio puede contener otros directorios. así con10 archivos ordinarios 

(ULos directorios grandes tienen directorios 1nás pequerlos ... ~~). La tnanera 

natural de visualizar esta organización es considerarla con10 un árbol de 

directorios y archivos. Es posible desplazarse dentro de este arbol y encontrar 

cualquier archivo en el sistema comenzando en la raíz y nioviéndose a través 

de las ramas adecuada .. 

En forma inversa~ se puede e1npezar desde donde uno se encuentra y n1overse 

hacia la raíz. 

Intentemos en primer lugar esto llltimo. Nuestra herran1icnta básica es el 

comando P"'d ('~n1uestra de directorio de trabajo"'), el cual despliega el non1bre 

del directorio en el que se encuentra uno al n1on1ento de teclearlo: 

S pwd 

/usr/you 
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s 
Esto significa que eJ usuario se encuentra actuuln1ente en el directorio you .. en 

el directorio usr. el cual está a su vez en el direcrorio raí= (root) Jlrunado por 

convención simplen1ente ·r. Los caracteres / separan los componentes de un 

no111brc; el Jín1ite de 14 caracteres n1encionando anterionnente se aplica a cada 

uno de los componentes de dicho nombre. En 1nuchos sistetnas. / usr es un 

directorio que contiene los directorios de todos los usuarios normales del 

sistema. (Aun si el directorio de origen no es /usr/you. pwd desplegará algo 

parecido). 

A continuación pruébese lo siguiente 

S Is /usr 

Esto debe desplegar una largo lista de nombrt!s. entre los cuales se encuentra el 

propio directorio de origen del usuario you. 

El siguiente paso es intentar listar la raíz. Deberá obtenerse una respuesta 

sirnilar a ésta: 

S Is I 

hin 

boot 

unix 

usr 
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s 
.La rnayoria de estos son dircclorios. aunque unix es realn1ente un archivo que 

contiene la fomia ejecutable del núcleo de UNIX. 

S cat /usr/you/junk 

. El nombre 

/usr/you/junk 

se llan1a la tra.vectoria (pathnan1e) del archivo. uTrayectoria... tiene un 

significadc intuitivo: representa el non1bre con1pleto de una ruta desde la raíz. a 

través del árbol de directorios. hasta un archivo particular. Es una regla 

universal en el sisten1a UNIX que .. sien1pre que pueda usarse un nornbrc de 

archivo ordinario. tatnbién podrá. utilizarse una trayectoria. 

El sisten1a de archivos se encuentra estructurado con10 un árbol genealógico: el 

diagrruna que se presenta a continuación aclarará esto. 

Las trayectorias no serian n1uy útiles si todos los archivos de interés estuvieran 

en el directorio del lector. pero si se trnbaja con alguna otra persona o en varios . 

proyectos de 1nodo conjunto. entonces se vuelven rnuy útiles. Por ejernplo, otras 

personas pueden i111pri111ir el archivo junk del lector tecleando 

S cat /usr/~·ou/junk 

Asi1nisn10. es posihlc- conocer qLh! archivos tiene Mnry tecleando 
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S Is /usr/n1ary 

data 

junk 

s 

o bien sacar una copia de alguno de sus archivos por medio de 

S cp /usr/mary/data data 

o editar su archivo: 

S de /usr/rnar:!'·/data 

Si Mary no desea que otra gente n1aneje sus archivos~ o viceversa. puede 

asegurarse Ja privada. Cada archivo o directorio tiene pen11isos de lectura. 

escritura o ejecución para el dueño~ un grupo o cualquier persona. que pueden 

usarse para controlar el acceso (Recuérdese ls-1 ). En nuestros sisten1as locales. 

la mayoría de los usuarios prefieren que sus archivos sean públicos en vez de 

privados: sin ctnbargo el lector quizé. trabaje en un sisten1a con una política 

distinta a Csta. 

S l.< /bin/usr/hin 

Cuando se ejt!cuta un co111ando tecleando su non1bre después del sín1bolo de 

cspcra. i.:l sisti:n1a busca un archivo con ese 110111bre. Nom1al111ente husca 

prin1ero c.:n el Jircctorio actual de trabajo del usuario (donde probablc1ncntc no 
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lo encuentre). después busca en /bit. y por últin10 en /usr/bin_ Nadu de especial 

tiene Jos con1andos con10 cat o Is~ excepto que han sido reunidos en un par de 

directorios para ser fáciln1entc localizados y adn1inistrados. Para verilicnr esto, 

trácese de ejecutar alguno de estos progran1as más usando sus trayectorias 

completas: 

S /hin/dale 

J\.lon Sep 26 23:29:32 EDT 198.J 

S /bin/who 

srm 

yo u 

s 

ltyl 

lty4 

Sep 26 22:20 

Sep 26 22:40 

Sep 26 2.1:04 

Cambio de direclorio, cd 

Si se trabaja regularmente con Mary o con información en el directorio de ella 

es posible decir: "Yo quiero trabajar en los archivos de Mary no en los mios. 

"Esto puede hacerse cambiando el directorio actual con el comando cd: 

S cd /usr/mary 

Ahora bien. cuando se use un nombre de archivo (sin diagonales) con10 

argun1c11lo.s paru cat o pr. éste se referirá al archivo en el directorio dt! l\,1ary. El 

can1bio dl! directorio no afecta ningún pcn11iso usociado con un urchivo (si el 
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lector no podía acccsar un archivo desde su propio directorio~ el can1bio a otro 

directorio no alterará esta situación). 

Es conveniente por lo general acon1odar los archivos de n1ant!ra que todos los 

relacionados con alguna cosa queden en un directorio separado de otros 

proyectos. 

Por ejen1plo. si se desea escribir un libro~ seria deseable ahnacenar todo el texto 

en un directorio lla1nada book. El cotnando tnkdir crea un nuevo directorio. 

S mkdir book 

S cd book 

S pwd 

/u rs/you/book 

S cd •. 

S pwd 

/usr/you 

s 

Cree un directorio 

Diríjase a él 

Cerciórese de que está en el sitio c1dec11ado 

Escriba el libro (trctnscurren varios 1ni11utos) 

Suba un nivel el s1ste111a de archivo 

· .. · se refiere al padre del dirt!ctorio en el que se encuentre uno trabajando. que 

ocupa un nivel 111ús ccrcano a la raiz. ~ .. · es un sinónin10 del directorio actual. 

S cd 1?.L•torne al directorio de origen 

rcton1arú al usuaril) a su directorio d~ origen. d directorio con el cual se inició 

1a ~e:sión. 
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Para elitninar el directorio hook. rf.!nn1évansc prin1cro todos sus archivos (más 

adelante n1ostrare1nos una forn1a n1ñs n'tpida) y después úsese cd para 

trasladarse al directorio padre de book y Lcclécsc 

S rmdir book 

rmdir únicmnente clin1inará un directorio si está vacío: 



CAPITULO 111. INTRODUCCIÓN AL 

SHELL. 

Objetivo: 

CONOCER COMO FUNCIONA EL SHELL DE UNIX, ASi COMO 
SUS PRINCIPALES CARACTERiSTICAS Y COMANDOS 
UTILIZADOS DENTRO DE EL. 
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CAPITULO 111. INTRODUCCIÓN AL SllELL 

Cuando el sisten1a despliega el sín1holo de espera S y se teclean con1andos que 

son ejecutados por el siste1na. no es el núcleo el que se está dirigiendo al 

usuario. sino un intennediario llmnado intérprete de con1andos o shel/ . El shcll 

es solan1ente un progran1a con10 date o n·ho. aunque es capaz de hacer algunas 

cosas muy intcrcsnntcs. El hecho de que shell se encuentre entre el usuario y las 

facilidades del núcleo tiene muchas ventajas: algunas de las cuales 

cxplicuren1os a aquí. Existen tres de mayor importancia: 

· Las abreviaturas de nombres de archivos: se pueden ton1nr todo un conjunto 

de no1nhrcs de archi\'os con10 argu1ncntos de un progran1a especificado el 

patrón de Jos nornbres: el shcll encontrará los non1brcs de archi\'os que igualen 

dicho patrón. 

· Redireccionamicnto de entrada-sa1idn: se puede lograr que In salida de 

cualquier prog.rmna se dirija hacia un archivo en lugar de dirigirla hacia una 

terminal: se puede hnccr que In entrada provenga tnmbiCn de un nrchi\'o y no de 

la terminal. 

· Personalizar el entorno: el usuario puede definir sus propios co1nnnclns y 

nhrcvinturns. 

F.I intérprete de cnn1nndos llamado shcll es el canal ele con1unicaciún rnás 

in1portantc entre el sistcn1:1 y sus usuario~. El shcll no es parte del o::.;istcn1a 
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operativo y no gozn de privilegios especiales. Es la llave para coordinar y 

cambiar los programas de lJni:x. El shcll funciona con10 intcnnediario entre el 

usuario y el Kernel (núcleo del sistema operativo). El shcll puede actuar de 

varias fon1u1s. con10 son: 

i) Un progranu.1 parn aceptar y procesar comandos y prof?.ramas de usuarios. 

ii) Suhstitución textual de variables y cadenas 

iii) l fn rncdio para transferir y redircccionnr la salida entre archivos y procesos 

iv) Procesos asíncronos 

v) Visto como lenguaje de pro,µ.rrunación contiene estn1cturns de control. 

paso de parámetros. sustitución de variah1cs y de cadenas de caracteres. 

proccsan1icnto de archivos de con1andos. etc. 

vi) Control del a1nhicntc 

F.I shcll cs. al mismo 1icn1po. un lcngunje de nito nivel y un lenguaje 

cstn1cturndc...- cc;;;to cs. cnpnz de proporcionar otra nltcrnntiv;:i para los lenguajes 

de prog.rarnaciñn convencionales de alto nivel. Proporciona un an1hientc de 

prog.rnn1~1ción y es un nH ... dio para rcali7ar llan1adns del c;;;j..;tcnir1 al Kernel. 

.t\den1::i~. puede nhtcncr infc1nnaciñn de taren". procesos y usuario..:. 
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No reside en fonnn permanente en mcn1oria principal._ como el kernel y se 

puede copiar a disco como cualquier progrrunn ordinario. El sistema pennitc 

que los usuarios realicen n1odificaciones sohrc él. 

En general~ el shell proporciona un mejor ambiente para ejecutar programas que 

involucran manipulación d<: archivos o textos y manipulación numérica o de 

computación. En este último caso. un lenguaje de programación convencional 

podría proporcionar una mayor rapidez y ílcxihilidad. 

En este sentido estricto. es un procesador de comandos, pero funcionnlmentc es 

un lenguaje de 11rogramación. Como tal. le es posible crear programas 

completos de aplicación ayudado de algunas utilcrias. 

111.1. SUSTITUCIÓN DE METACARACTERES 

Shcll reconoce especialmente a algunos caracteres. a estos se les reconoce como 

"'mctacaractcrcsn (\vildcards). La siguiente tabla muestra los metacaractcrcs 

utilizados por el shcll y sus propiedades especiales. 

Metacaracter Propiedades 

> prog >file dirigir Ja salida estándar haciafile. 

>> prog >>file agregar Ju .sulidu estándar afile. 

< prog <file extraer <.le file la entrada estándar. 

Pl / p2 conectar Ju salida estándar de pl u Ju entrada estándar 

d<? p2. 

su 
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<<str 

? 

[ccc] 

sigue la entrada cstündur hasta la siguiente sir en el renglón 

concordar cualquier cadena de cero o de 111ás caracteres en 

archivos. 

concordar cualquier can\cter individual e archivos. 

concordar cualquier carácter individual de ccc en archivos,. 

son legales los intervalos co1110 0-9 ó a-z. 

tenninador de comando: p 1 ;p2 h~ce p 1, entonces p2 

& con10; r,ero no espera que tcn11ine pi 

( ... ) 

' ' t···J 

$1, $2, etc 

$var 

$ (var} 

correr conlandos(s) en ... ; 1n salida sustituye a• ..... 

correr conlundos(s) en ... en un suhshcll 

correr conlandns(s) en ... shc11 actual (de poco uso) 

$0.. $9 rccrnpla7ada por los argu111cntos en el archivo de 

shcll. 

valor de la variable de shcJI vnr 

valor de var; evita confusión cuando está concatenada con el 

texto 

\e tomar literalmente el carácter c,\newline desechado 

to111ar ... titcrahncnte 

to111ar ... litcrahncntc después de$ ' ... • y\ interpretando 

ti ~¡ # conlicnza una palabra, et resto de la línea es un 

con1entario rnuscntc en la séptin1a edición) 
f--------- ------------------ ·-

vnr-=-vnluc ¡asignar a la variable vnr 
!-----·--------- _____ .... _______ - - --··-·· ------· ·-- -- - ···------------·---------< 

p 1 & ... ~ p2 1ejecutarp1: si se logra. ejecutar p2 
--·-··--···----! ·-···-··-···-··--· ------· ··- ·- ·-------------·-------

p 1 !l p2 1ciccutarp1: si no se logra. eiecutar p2 
·---··----·· ___ .1..- -------·· ·-···- _-_ .- ... -------··-----··-·--·- ·--·-·-·--··_¡ 
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111.2. SUBSTITUCIÓN DE CARACTERES 

• Indica cualquier cadena de cero o más caracteres exceptuando la diagonaL /. 

? Indica un sólo carácter individual en una cadena. 

f ... Los caracteres que se encuentran dentro de los corchete~ especifican el 

conjunto de caracteres que se van a buscar. 

Son legales los intcn.·alos 0-9 o a-z. 

\\e Tomar literalmente el carácter c. 

' ..... • Tomnr ... litcralmcntc . 

....... 
99 Tomar literalmente. 

# Todo lo que siga de # se anula. 

• Para indicar el inicio de la linea. 

S Para indicar el final de In linea. 
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111.2.1. VARIABLES 

S O .•• S9 Reemplaza por los argumentos en el archivo de shell 

S ''ar Valor de la variable de shell var 

S(,·ar) Valor de var: evita confusión cuando está conectada con el texto. 

''=''ª' Asigna un valor a la variable v 

111.3. COMUNICACIÓN ENTRE PROCESOS 

> pro~> tmp dirigir la salida. estándar hacia el archivo trnp. 

>> proi: >> tmp a.~rega.r la salida estándar al archivo tmp. 

< proi:=: < tmp 

plJ p2 

extraer del archivo tmp la entrada estándar. 

conectar la salida estándar del p 1 a In entrada estándar de 

p2. 

111.3.1. PROCESOS 

Terminador de comando: p 1 :p2 hace p 1 y después p2 

& Se ejecuta el proceso en bak~round. c_icrnplo: 

procelli¡c &pl &p2 E.iccuta pl: si se lo~ra. e.ice uta p2 

p 111 E.ice uta pl; si no se lo~ra e.ice uta p2 
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Para anular el efecto de los caracteres especiales se puede encerrar entre 

apóstrofos o entre comillas o poner una diagonal invertida antes de cada 

carácter. 

echo·•••· 

echo\*\*\* 

$rm• CUIDADO AL UTILIZAR ESTE COl\f.ANOO, BORRA 

TODO EL CONTENIDO DEL DIRECTORIO. 

$ECHO a·•·h 

a•b 

4 echo ·•·A·?· 

*A~ 

$echo a• b despliega todos los nombres de archh··os que comiencen 

con A y terminen con R. 

$echo "who 1 wc "1" DESPLIEGA EL NÚMERO DE lJSlJARlOS. 

$ grep juan< tclcfonos 

$ banner 'date" 
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111.4. ABRF..VIATURAS DE NOMBRES DE ARCHIVOS 

Conicncemos con los patrones de nombres de archivos. Supóngase que se está 

tecleando un documento grande~ digamos un libro. Lógicamente éste se divide 

en partes de 1ncnor tamaño~ tales como capítulos y tal vez secciones. También 

fisicnmcntc hnbrá de cstnr dividido. debido n In incomodidad que representa la 

edición de archivos extensos. Así. el documento debe ser tecleado en varios 

archivos. Se podría tener archivos separados para cada capitulo~ llamados 

ch l .ch2 etc. 

chi.1 

ch1.2 

ch1.3 

ch2.1 

ch2.2 

Con una nomenclatura sistcn1útica. se puede saber rápidamente dónde enc~jn un 

archivo dentro del total. 

1•• Y si el usuario quisiera in1pri1nir todo el lihro ? Podría teclear 

S pr chl.1 chl.2 ch1.3 ... 
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pero pronto se aburriría de teclear tantos nombres de archivos y cn1pczaria a 

cometer errores. /\qui es donde entran en acción las abreviaturas de nornhrcs de 

archivos. Si se teclea 

S pr ch* 

el shcll toma el • como .. cualquier cadena de caracteres ''.- de modo que ch• es 

un patrón que corresponde a todos los nombres de archivos en el directorio 

actual que empiecen con ch. El shcll crea la lista, en orden alfabético y In pasa a 

pr. El comando pr nueva ve el •. La búsqueda que hacer el shcll en el directorio 

actual genera una lista de cadenas que se pasan a pr. 

El punto cn1cial es un servicio del shcll. Por ello puede utilizarse para generar 

una secuencia de nombres de archivos destinados a cualquier comando. Por 

~jemplo. para contar las palabras en el primer capítulo: 

S wc chl.* 

113 !'!62 3200 chl.O 

93!'! 4081 2243!'! ch1.I 

974 4191 227!'!6 ch1.2 

378 1!'!61 8481 ch1.3 

1293 !'!298 281141 ch1.4 

33 194 1190 ch1.!'! 

7!'! 323 2030 ch1.6 

3801 16210 88933 total 
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E~i~tc· un· programrr lt'amadO· eef.ro que es egpccialrncntc útil para ensayar el 

s;~nificndo dC IOs caracteres d'e· abreviatura. Como puede su¡ioncrsc~ echo no 

llace otra cosa que retransmitir ( .... hacer ceo a .... ) sus argumentos a In terminal: 

$ echo bello world 

bello world 

$ 

Pero los arµumentos pueden ser generados por medio de patrones: 

$echo ehl. * 

lista los nomhres de todos los archivos del capitulo 1. 

S echo• 

lista por orden alfabético todos los nombres de archivos que se encuentren en el 

directorio de trabajo. 

S pr • 

in1prin1e todos los archivos del usuario ( en orden alfabético ). y borra todos los 

archivos en el directorio de trabajo. ( Se debe estar muy seguro de que esto es Jo 

que desea hacer ). 

S rn1 * 

El • no cstó lin1itndo a la últitna posicicin en un nombre de archivo. Se pueden 

colocar uno o varios de ellos en cualquier posición del nombre de archivo. Así. 
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elimina todos los archivos que tcnninan con .savc. 

Obsérvese que Jos nombres de archivos se ordenan alf.."lbéticamente, lo cual no 

es lo mismo que si estuvieran ordenados numéricamente. Si el libro tiene 1 O 

capítulos, el orden tal vez no sea el deseado por el usuario, ya que ch queda 

antes que ch2: 

$echo* 

chl.I chl.2 ••• chlO.I chl0.2 ... ch2.I ch2.2 ... 

$ 

El • no es la única característica de reconocimiento de patrones del shcll, aun 

cuando es el más frecuentemente usado. El patrón f ... ) representa cualquiera de 

los caracteres dentro de Jos corchetes. Podemos abreviar un rango de letras o 

dígitos consecutivos: 

$ pr ch 1 12346789 )* 

S pr ch 1 1-46-9)* 

S rm tcmp 1 :t-z ) 

/tnprinrir los capítulos: l.~.3.4.6. 7.8. 9 pero no el 5 

Los nrisnros que antes 

Eli111i11e los te111pa .... tcnrp= que existan 

F.I patrón ? presenta a cualquier carácter: 

S Is? 

Sls-lch?.I 

.\fostrar los archit•ns con 110111hrc de 1111 solo carcíctt:!r 

.\fnstrar ch 1.1 ch:!./ ch3. / c>lc .. pe-ro no c-h JO.! 
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S rm temp? Elin1inar los archivos ten1p/, ... ten1pa, etc. 

Nótese que estos patrones f'uncionan sólo en nomhrcs de archivos existentes. En 

particular. no es posible crear nuevos nrchivos usando patrones. Por ~iemplo. si 

se desea expandir ch chapter en cada nombre de archivo. eso no puede hacerse 

de la siguiente manCra: 

S m'· ch .. * chapter .. * / ~Vo fi1nciona.' 

ya que chaptcr. • no concuerda con ninp:ún archivo existente. 

Los caracteres de patrones tales corno • pueden usarse tanto en trayectorias 

como en nombres de archivos simples: la búsqueda se hace para cada 

componente de la trayectoria que contenga un carácter cspccinJ. Así. /usr/ 

n1nry/ • lleva a cnho la búsqueda dentro de I usr I n1nry. y I usr I • I calendar 

genera una lista de nombres de todos los archivos calendar del usuario. 

Si se desea alµuna vez eliminar el significndo especial de • ?. etc .. deberá 

encerrarse el argumento cotnplcto entre npóstrofos como en 

S Is•?• 

Esto también rnredc hncersc anteponiendo ni carñctcr especial una diagonal 

invcnidn: 

S Is\? 
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(Recuérdese que como ? no es el carácter de borrado o cancelación de líneas, 

esa diagonal invertida es interpretada por el shell y no por el núcleo). 

La mayor parte de los comandos que se han visto hasta aqui producen su salida 

en la terminal; algunos otros, tales como el editor, también toman su entrada de 

la terminal. Es una regla casi universal el que la terminal pueda ser reemplazada 

por un archivo para la entrada, la salida o ambas. He aquí un ejemplo: 

s Is 

que genera una lista de nombres de archivo en la terminal del usuario. Pero si se 

teclea 

S Is >filelist 

la misma lista de nombres de archivo será colocada en el archivo filelist. El 

símbolo > • significa 4 'coloca la salida en el siguiente archivo, en vez de en la 

tenninat••. El archivo será creado en caso de que no existiera ya anteriormente 

y, si ya existla, su contenido será reemplazado. Nada se escribirá en la terminal. 

He aqui otro ejemplo. Es posible cambiar varios archivos en uno capturando la 

salida de cat dentro de un archivo: 

s cat n f2 13 >temp 

El simbolo >> opera al igual que >, excepto que aquél significa "anexa al final 

de"'. Esto es, 
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s cal n f2 f3 >>temp 

copia el contenido de f1. f2 y f3 al final de lo que se encuentra en temp, en vez 

de reemplazar el contenido existente. Como en >, si ternp no existe, se creará 

inicialmente vacío para el usuario. 

En una forma similar. el símbolo > significa tomar la entrada de un programa 

desde el archivo siguiente en vez de tomarlo de la terminal. Así. se puede 

preparar una carta en el archivo Jet •. para después enviarla a varias personas con 

S mail mary joe tom bob <let 

En todos estos ejemplos. los espacios en blancos son opcionales en ambos lados 

de >o<, si bien nuestro formado es tradicional. 

Dada la capacidad de redireccionar la salida mediante >, al10ra es factible 

cambiar comandos para lograr efectos que no hubieran sido posibles de otra 

manera. Por ejemplo. para desplegar una lista alfabética de usuarios. 

S who>temp 

S sort <temp 
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Puesto que who despliega una línea de salida por cada usuario que se encuentre 

en sesión, y wc -1 cuenta con lineas (suprimiendo el conteo de palabras y 

caracteres}9 se puede encontrar eJ número de usuarios con 

S who'>temp 

S wc-1 <temp 

También se puede contar los archivos en el directorio de trabajo mediante 

S ls>temp 

S -.·c-1 <temp 

aunque esto incluirá también temp en el conteo. Para imprimir los archivos en 3 

columnas se tecleará 

.. Is >temp 

S pr-3<temp 

Y se puede saber si un usuario se encuentra en sesión combinando who y grep: 

S who>temp 

S grep mary <temp 

En todos estos ejemplos, al igual que en los caracteres de patrones para 

nombres de archivos 9 taJes como • 9 es importante recordar que la interpretación 

de >y< la hace el shell y los programas individuales. Centralizar esta facilidad 
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en el shell significa que el redireccionamiento de entrada y salida puede usarse 

con cualquier progran1a; el progranta mismo no sabe que ha ocurrido algo fuera 

de lo común. 

Esto nos lleva a una importante convención . El comando 

S sort<temp 

Ordena los contenidos del archivo temp al igual que 

S sort temp 

Pero existe una diferencia. Como la cadena < temp es interpretada por el shell, 

sort no ve como argumento el nombre de archivo temp; sino que ordena su 

entrada estándar , que el shell ha redireccionado para que provenga del 

archivo. Sin embargo el último ejemplo pasa el nombre temp como argumento 

para sort, el cual lee el archivo y lo ordena. Es posible pasar a son tantbién una 

lista de nombres, como en 

S sort templ temp2 temp3 

Pero si no se le proporciona ningún nombre de archivo, ordena su entrada 

estándar. Esto es una propiedad esencial de la mayoría de los comandos; si no 

se especifican non1bres de archivos~ se procesa la entrada estándar. Esto 

significa que el usuario puede simplen1ente teclear comandos para ver como 

funciona. Por ejemplo. 

S sort 
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ghi 

11bc 

111.5. INTERCONEXIONES (PIPES) 

Una interconexión (pipe) es una forma de conectar la salida de un programa a 

la entrada de otro programa sin ningún archivo temporal; se puede establecer 

interconexiones entre dos o más progrmnas a través de esto. 

El carácter de barra vertical 1 indica al shell que establezca una conexión: 

S who 1 sort 

S who 1 wc-1 

s Is 1 wc -t 

S Is 1 pr-3 

S who 1 grep mary 

Imprimir lista clasificada de usuarios 

Cuente los usuarios 

Cuente los archivos 

Lista a tres colun111as de los archivos 
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Busque un usuario en particular 

Cualquier programa que lee desde una terminal también puede leer de una 

interconexión. cualquier programa que escriba en una terminal puede. 

asimismo. escribir a una interconexión. Aquí es donde interviene la convención 

de leer de la entrada estándar cuando no se hace referencia a ningún archivo: 

cualquier programa que siga esta convención puede usarse en interconexiones. 

grep. pr, sort, y wc. 

En una interconexión se puede tener todos los progrwnas que se deseen. 

S Is 1 pr -3 1 lpr 

crea una lista de archivos a 3 columnas en la impresora. y 

S who 1 grep mary 1 wc -1 

Los progrmnas en una interconexión en realidad corren el mismo tiempo. no 

uno después del otro. Esto significa que esos programas pueden ser 

interactivos; el núcleo se encarga de cualquier arreglo y sincronización que sean 

necesarios para que esto funcione. 

El shell se encarga de las cosas cuando invoca a una interconexión; los 

programas individuales no se ocupan del redireccionamicnto. Por su puesto. los 

programas tienen que operar debidamente para ser combinados de esta manera. 

La mayor pane de los con1andos siguen un diseño con1ún. por lo que encajarán 
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correctrunente en las interconexiones en cualquier posición. Por lo regular una 

invocación de un comando es como sigue 

comando argumentos-opcionales nombre~·-de-arcllivoj¡,·-opcio11ales 

Si no se dan nombres de archivos, el comando lee de su entrada estándar, que 

por default es la terminal (lo resulta cómodo para ensayar los comandos), pero 

ésta puede ser redireccionada para que provenga de un archivo o una conexión. 

Por otra parte, en lo que respecta a la salida, la mayoría de los comandos 

escriben su salida estándar, que por default se envía a la terminal. Pero 

también puede ser redireccionada hacia un archivo o una interconexión. 

Los mensajes de error de los comandos deben ser manejados en f"orma 

diferente; de otro modo desaparecerían en un archivo o en una interconexión. 

Así, cada comando posee también una salida de error estándar , la cual está 

dirigida normalmente a la terminal. 

La mayoría de los comandos de los que hemos hablado hasta aqui encajan en 

este modelo; las únicas excepciones son comandos como date y \Vho9 que no 

leen ninguna entrada. y algunos como cmp y diff, que poseen un número 

determinado de archivos de entrada. 

S who 1 sort 

S who>sort 
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111.6. PROCESOS 

El shell lleva a cabo algunas cosas además de activar interconexiones. Veamos 

brevemente algo acerca de los aspectos básicos de la ejecución de más de un 

programa a la vez. puesto que ya hemos visto algo de eso al hablar de las 

interconexiones. Por ejemplo. se pueden ejecutar dos programas en una sola 

linea de comandos separando los comandos con un punto y coma; el shell 

reconoce el punto y coma y parte la línea en dos comandos: 

S date; who 

True Sep 27 01:03:17 EDT 1983 

ken ttyo Sep27 00:43 

drm ttyl Sep 26 23:45 

rob tty2 Sep 26 23:59 

bwk tty3 Sep 27 00:06 

jj tty4 Sep 26 23:31 

yo u tty5 Sep 26 23:04 

her tty7 Sep 26 23:34 

s 

Ambos comandos son ejecutados (en secuencia) antes de que el shell regrese 

con el carácter de espera. 
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Tmnbién es posible tener más de un programa en ejecución simultáneamente si 

se desea. Por ejemplo, supóngase que se desea hacer algo que consume tiempo. 

como contar eJ nún1ero de palabras en un Jibro, pero no se desea esperar a que 

termine el comando wc para empezar a hacer otra cosa. Entonces puede 

teclearse. 

$ wc ch* > wc.out & 

6944 Identificador del proceso impreso por she/I 

El signo & al final de una linea de comandos indica al shell "empieza a ejecutar 

este. comando; y pasa inmediatamente a ejecutar Jos siguientes comandos de Ja 

terminar\ esto es. sin esperar a que termine eJ primero. De este modo, el 

comando comenzará a ejecutarse pero mientras el usuario puede hacer alguna 

otra cosa. El direccionamiento de la salida hacia el archivo wc. out evita que el 

comando interfiera con Jo que está haciendo en ese momento. 

Un programa en ejecución se llama proceso. El número desplegado por el shell 

cuando un comando fue lanzado con & se llama identificador del proceso; el 

usuario puede usarlo en otro comandos para referirse a un programa específico 

en ejecución. 

Es importante distinguir entre programas y procesos. \VC es un programa; cada 
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vez que se ejecuta el progrwna wc~ se crea un nuevo proceso. Si varios de estos 

programas se ejecutan al mismo tiempo, cada uno de ellos es un programa 

especifico en ejecución. 

Si una interconexión se inicia con&. como en 

S prch* l lpr& 

6951 Identificador de proceso de /pr 

los procesos en ella empezarán todos de inmediato; el signo & se aplica a la 

interconexión. De cualquier modo sólo se despliega un identificador de proceso. 

para el último de la secuencia. 

El comando wait espera hasta que todos los procesos lanzados con & terminen. 

Si no regresa inmediatamente~ es que se tienen aún comwtdos en ejecución. 

Puede interrumpiste el wait por medio de DELETE. El usuario puede utilizar el 

identificador de proceso desplegado por el shell para detener un proceso 

iniciado con &: 

s kill 6944 
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Si el lector olvida el identificador de proceso. puede usar el comando ps para 

obtener intbrn1ación de lo que se está ejecutando. Si está desesperado~ kili O 

descontinuará todos los procesos excepto su shell de inicio de sesión. Y si 

quiere saber lo que otros usuarios están haciendo~ ps-ag desplegará información 

acerca de todos los procesos que se están ejecutando en ese momento. A 

continuación se muestra un ejemplo de la salida de ps: 

4 ps -ag 

PID TT\' TIME CMD 

36 co 6:29/etc/cron 

6423 5 0:02 -sh 

6704 0.04 -sh 

6722 0.12 vi paper 

4430 2 0:03 -sh 

6612 7 0:03 -sh 

6628 7 1:13 rugue 

6843 2 0:02 write dmr 

6949 .. 0:01 login bimmler 

6952 5 0:08 pr chl.I chl.2 chl.3 chl.4 

6951 5 0:03 lpr 

6959 ;; 0:02 ps-ag 

6844 0:02 write rob 

s 
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PID es el process-id (identificador del proceso);TTY la terminal asociada con el 

proceso (como en who);TIME es el tiempo de procesador utilizado, en minutos 

y segundo; y el resto es el comando en ejecución. ps es uno de los comandos 

que difieren en versiones distintas del sistema. 

Los procesos poseen la misma clase de estructura jerárquica que los archivos: 

cada proceso tiene un padre y puede también tener hijos. El she\I del usuario 

fue creado por un proceso asociado con la tenninal que lo conecta al sisten1a. 

mientras se ejecutan comandos. esos procesos son los hijos directos del shell. 

Si se ejecuta un programa desde uno de ellos, por ejemplo con el comando ! 

para salir temporalmente de ed, él (de) crea su propio proceso hijo, el cual es 

entonces nieto del shell. 

Algunas veces un proceso tarda tanto tiempo en ejecutarse que seria deseable 

que en1pczara a correr y uno pudiera apagar la tcnninal sin esperar a que 

termine. Pero si el usuario la apaga o intemtmpe su conexión, el proceso por lo 

general será dt!scontinuado aun si se utilizó &. El co1nando nohup ( .. no 

hangup··: ""sin cortar··) fue creado para resolver esta situación: si se teclea 

S nohup co111ando & 
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El comando continuará ejecutándose aún si uno ten11ina su sesión. Cualquier 

salida del comando se guardará en un archivo llatnado nohup.out. No existe 

forn1a de ejecutar un co111ando con nohup de 1nodo retroactivo. 

Si un proceso requiere n1uchos recursos del procesador~ es conveniente para los 

que comparten el siste1na con el usuario que éste realice su tarea con prioridad 

menor que la normal~ esto se hace con otro programa llamado nice: 

S nice coniando-costoso & 

nohup automátican1ente 1lan1a a nice. ya que si el usuario va a terminar la 

sesión puede pem1itir que el comando tarde un poco más en su ejecución. 

Finalmente~ el lector puede indicar al sisterna que empiece a ejecutar su proceso 

a alguna hora de la madrugada cuando la gente normal duenne. El comando se 

llama at (I ): 

$ at hora 

cualquier cornando 

que desee ... 

ctl-d 

s 

Es la manera típica de usarlo. aunque los comandos tan1bit!n podrían estar en 

un archivo: 
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S at 3am <file 

s 

Las horas pueden escribirse tipo 24 horas, como 2 130, o tipo 12 horas, como 

930 pm. 

111.7. ADAPTACIÓN AL AMBIENTE 

Una de las virtudes del sistema UNIX es que existen varias maneras de 

adecuarlo al gusto del usuario o a las convenciones de su entorno local de 

computación. Por cjen1plo, hemos n1encionado anteriormente el problema de los 

distintos estándares para los caracteres de borrado y cancelación de lineas, que 

por default son generaln1ente #. Pueden cambiarse cuando se desee por n1cdio 

de 

S stty erase e kill k 

donde e es cualquier carácter que se desee para borrar y k para cancelar lineas. 

Sin cn1bargo. scrüi engorroso tener que teclear esto cada vez que se inicie una 

sesión. 

El shdl soluciona el prohlcrna. Si hay un archivo llamado profi/e en el 

directorio Je inicio de sesión . ...:! shcll ejecutara los con1andos contenidos en i.!l 
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cuando se entre en sesión. antes de desplegar el símbolo de espera por prin1era 

vez. Uno puede por tanto poner comandos en · profilc para cambiar el ambiente 

a la fom1a deseada~ y éstos serán ejecutndos cada vez que se inicie una nueva 

sesión. Lo prirnero que la mayoria de la gente pone en su. protile es 

stty erase -

Hemos usado aquí el carácter- para que sea visible. pero podría ponerse un 

carácter de retroceso en forma literal en el archivo · profile.sttty trunbién 

entiende la notación ""'x para ctl-x. por lo que se obtendría el misn10 resultado 

con 

stty erase .. ""h' 

Ya que ctl-h es el carácter de retroceso. El carácter "" es un sinónimo obsoleto 

del operador de interconexión (pipe):, por lo que debe ser delimitado con 

apóstrofos. 

stty erase """'h' -tabs 

Si se desea conocer qué tan ocupado esta el sisten1a cuando se entra en sesión., 

agregese: 

who j wc -1 

para contara los usuarios. Si existe un servicio de noticia.."> en el sistcn1u. se 

podría añadir nc\vs. Algunas personas desearán una predicción in1prcsa: 
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/usr/~ames/íortune 

Al cabo de un rato quizá el usuario decida que el inicio de sesión se está 

tardando demasiado y deduzca ·profile al minimo indispensable. 

Algunas de las propiedades del shell son propiamente controladas por las 

variables de shel/ con valores que el usuario puede accesar y asignar. Por 

ejemplo, el simbolo de espera. que hemos mostrado hasta aqui como S • está en 

realidad almacenado en una variable de shell llamada psi, y se le puede asignar 

lo que uno desee; por ejemplo 

psi= .. ;.A sus ordenes"!"' 

Los apóstrofos son necesarios puesto que existen espacios en blanco en la 

cadena. Los blancos no se pern1iten alrededor del signo= en esta construcción. 

El shell también trata en forma especial las variables HOME y MAIL. HOME 

es et no111bre del directorio de origen del usuario; nom1aln1ente se asigna sin que 

esté en profile. La variable MAIL contiene el nombre del archivo estándar 

donde se almacena el correo del usuario. Si se define para el shell~ se notificará 

al usuario si ha llcgudo 111ás correo de cnda comando: 

MA 1 L= /usr/spool/mail/you 
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(El archivo de correo puede ser diferente en el sistema del lector, a ntenudo se 

usa también /usr /mail /you). 

Probablemente la variable de shcll más utilizada es la que controla dónde busca 

los comandos el shell. Recuérdese que. cuando se teclea el nombre de un 

comando. el shell casi siempre lo busca primero en el directorio actual. después 

en /bin y luego en /usr/bin. Esta secuencia de directorios se llama ruta de 

búsqueda y se almacena en la variable de shell llamada PATH. Si la ruta de 

búsqueda nom1al no es lo que el usuario desea, se puede cainbiar en el archivo 

profile. Por ejemplo. la siguiente linea asigna a la ruta lo estándar más un 

directorio adicional, que es /usr/gan1es: 

PATH = .:/bin:/usr/bin:/usr/games Unafonna ... 

La sintaxis parece extnIDa: una secuencia de non1bres de directorios separados 

por dos puntos. Recuérdese que ·.' es el directorio de trabajo. Este puede 

omitirse; un componente nulo en PA TI-! representa el directorio de trabajo. Otra 

forma de hacer lo anterior es sin1plemente aumentar el valor anterior: 

PATH= SPA TH:/usr/games ... Otra fonna 

Se puede obtener el valor de cualquier variable de shell anteponiendo a su 

non1bre un S. En el ejcn1plo anterior, la expresión S PATH obtiene el valor 
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actual, al cual se ai)ade la nueva parte, y el resultado se asigna otra vez a PA TH 

. Lo que se hizo se puede verificar con echo: 

S echoPATll is SPATll 

PATll is :/bin:/usr/hin:/usr/g11mes 

S echo SllOME Su directorio de inicio de sesión 

/usr/you 

Si el usuario tiene algunos comandos propios. éstos se pueden reunir en el 

directorio y ruladirlo a la ruta de búsqueda. En ese caso. la asignación se haría 

en la siguiente fonna: 

PA Tll= SllO:\I E/bin:/bin:/usr/bin:/usr/g11mes 

Otra variable. usada frccucnten1cnte por editores de texto más refinados que 

de, es TERM, la cual contiene el tipo de tcm1inal que se está usando. Dicha 

infonnación puede permitir que los programas manipulen la pantalla en fom1a 

n1ás clicicntc. Así. se podría agregar al archivo profile algo como esto: 

TERM=adm3 

Trunbién es posible cn1plcar variables para hacer abreviaturas. Si uno se refiere 

continuan1entc a algún directorio en particular con non1bre n1uy extenso. valdría 

la penn ai'iadir al archivo profilc una linea con10 la siguiente: 

d= \directorio'. horrih/e111ent1.1 1/argo ;non1bre 
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de n1anera que pueda teclearse después 

S cd Sd 

Las variables personales co1110 d se escriben por convención en n1inúsculas para 

distinguirlas de las utilizadas por el shell, como PATH. Finalmente, es 

necesario indicar al shell que uno quiere usar las variables trunbién en otros 

progranuis; esto se hace por n1edio del con1ando export. 

export l\IAIL PATll TERl\I 
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APLICACIONES. 

Objetivo: 

IDENTIFICAR LAS PRINCIPALES UTILERIAS DE MANEJO DE 
VENTANAS QUE PROPORCIONA UNIX, ASÍ COMO LA 
MANERA DE UTILIZARLAS. 
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CAPÍTULO IV. UTILERIAS Y APLICACIONES. 

El sistema UNIX ofrece muchas más aplicaciones más caracteristicas que las ya 

mencionadas. 

IV.l. INTRODUCCIÓN AL USO DE VENTANAS 

En todas las versiones de UNIX se trabaja en terminales de computadora de una 

sola ventana, en una sesión única de trabajo. En las versiones n1ás recientes de 

UNIX hay uno o varios sistemas de ventanas. Un sistema de ventanas es un 

paquete de progran1as n1ediantc el cual una tcm1inal lleva acabo varias sesiones 

al mismo tiempo. Además del teclado. en los sistemas de ventanas se utiliza el 

ratón o algún otro dispositivo, como la bola redonda (trackball), para mover el 

apuntador (pointer) por la pantalla. Este apuntador sirve para seleccionar 

porciones de la pantalla y desplazarlas, copiarlas o pegarlas, para trabajar con 

menús de comandos y para muchas cosas n1ás. Si alguna vez ha trabajado en 

una Macintosh, con Microsoft Windows, con el OS/2 y su Presentation 

Manager (Administrador de presentaciones). entre otros sistemas, entonces 

usted ya ha trabajado con un sisten1a de ventanas. En la figura 4. 1. se n1uestra 

la pantalla característica de un sisten1a de ventanas. 

En este capitulo se presenta el X\vindo\v {para ser breves, lo llm11arcn1os X). el 

sistema de ventanas n1ás común de UNIX. Esta presentación tan1bién le servirá 
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para aprender a manejar otros sisten"las que no están basados en X\vindO\V. 

Al igual que UNIX. X es muy llexiblc. La aparición de las ventanas. Ja fon11a 

de operar de los 1nenús y otras funciones 111ás se controlan n1cdiante un 

progran1a~ conocido como administrador de ventanas (Windo\vs Manager). 

¡~~{~~ 

fig11ru 4. / LA pu11tt11lt1 ... Y .i· el lit/ministrador de ·pe111unus 1nwn1. 

,~res de los adn1inistradorcs n1ás con1unes son n1wm (MotifWindo'\v Manager o 

Adn1inistrador de ventanas de nlotivos). oh":m (Open Look \Vindo'\v Manager o 

Administrador de ventanas de visión abierta) y twm (Tab Windo\v Manager o 

Adrninistrador de ventanas de Tabuladores). Hay n1uchos otros adn1inistradores 

de ventanas así co1no en la fonna en que aparece en la pantalla. 
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IV.2. CÓMO INICIAR EL PROGRAMA X • 

o 

)( 

x· 

• ---·· •;.ii: . 

• ... 
. .. : .. :....:.:-: 

.. --.... i .-.--. ·.N'5j~ .. :·;;;j·~.l:al.~ .~ 

figura 4.2 se muestran ciertos procedimle11tos y rutas para iniciar el X 

• En la figura 4,2A, xdm está activo. 

• En la figura 4.28, hay una sesión de UNIX login (de entrada) estándar. 

• En la figura 4.2C, X está activo aunque es probable que el administrador de 

ventanas no lo esté. (Lo reconocerá porque la ventana no tiene marco). 

• En la figura 4.20, la ventana está enmarcada; quiere decir que X y el 

administrador de ventanas mwm están activos. 
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IV.2.1. Ejecución de x (con xdm). 

Algunas terminales, como en el caso mostrado en la figura 4.2A, ya están listas 

para el X. Después de iniciar, aparecerá una sola ventana en medio de la 

ventana., con una leyenda como .. X Window System sobre hostname (el 

nombre del servidor) ". La ventana presenta dos indicadores (prompts) 

adicionales: •• login •• (entrada)•• password .. : (contrasei\a). A la derecha de la 

linea (login) puede observarse un cursor (la barra vertical) estático. teclee su 

nombre de usuario (usemame, login name) y pulse ENTER . Haga lo mismo 

para la contrasei\a. Desaparecerá la ventana de login aparecerá una pantalla 

semejante a la de la figura 4. 1. 

¡Ya podrá usar X! es probable que su terminal este configurada para funcionar 

con lldm, el administrador de pantalla X y; lldm le permite conectarse a su 

servidor UNIX y, por lo general, se inicia el administrador de ventanas. Ahora., 

puede pasar a la siguiente sección: •• Ejecución de programas .. 

IV.2.2. Inicio del x en una sesión estándar de UNIX. 

Si en su tem1inal apareciera algo semejante a lo de la figura 4.28, con un 

indicador de UNJX login: estándar (pero no en una ventana aparte, y toda la 

pantalla pareciera como una terminal)~ querrá decir que X no está funcionando. 

lnici<! la s<!sión hasta que aparezca el indicador del shell (por ejemplo. %) luego, 
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tendrá que iniciar X. El comando por omisión es: 

0/o xinit 

IV.2.3. El administrador de ventanas. 

Una vez abierta la ventana. en la que debe aparecer el indicador del shell (por lo 

general % o $), ya se puede iniciar el programa administrador de ventanas. Es 

posible que su cuenta este configurada para realizar lo anterior de manera 

automática Si el administrador de ventanas no está operarído, las ventanas 

aparecerán sin marcos (con títulos. cuadros de control> etc.). Por otra parte. 

cuando usted lleve el apuntador (puntero) a la ventana raíz o principal (también 

conocida como .... escritorio u) y pulse los botones del ratón. los menús no 

aparecerán a menos que el adn1inistrador de ventanas ya este operando. 

Si quiere iniciar el administrador de ventanas. ponga el apuntador dentro de la 

ventana. Introduzca el siguiente comando en el indicador (prompt) del shell: 

0/o mwm& 

(1) 12345 

(Para iniciar el twm, y el olwm u otro administrador de ventanas> como 

comando debe teclear de ese adn1inistrador de ventanas). Poco después, ta 
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ventana tendrá ya un marco. 

IV.3. E.JECUCIÓN DE PROGRAMAS. 

Una de las características más importantes de X es que las ventanas pueden 

originarse ya sea en programas que se estén ejecutando en otra computadora o 

en un sistema operativo que no sea UNIX. Es decir, si su prob>rama MS-DOS 

. favorito no se puede ejecutar en UNIX pero tiene interfaz X, lo único que habrá 

que hacer es ejecutarlo en MS-DOS y luego desplegar sus ventanas con X en su 

computadora con UNIX. Por ejemplo, esto permite que un investigador ejecute 

programas de análisis gráficos de datos en supercomputadoras de un sitio 

determinado al tiempo que podrá ver los resultados en su oficina. 

IV .3.1. Para fijar el foco de entrada. 

De todas las ventanas que aparecen en pantalla, solo una de ellas recibe lo que 

usted escribe con el tecleado. Por lo general esta ventana se resalta de alguna 

manera. Por ejemplo. en el caso del administrador de ventanas mwm , por 

on1isión el marco de la ventana en que se recibe lo que se escribe es de un gris 

más obscuro. En la jerga de X, la elección de 111 ventana en donde se recibe lo 

que se escribe se denomina " fijar el foco de entrada " . La gran mayoría de los 

administradores de ventanas se configuran para que la fijación del foco se 

realice de alguna de las dos fon11as siguientes: 
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• Apunte a la ventana deseada y haga clic con el botón del ratón (por lo 

general, el izquierdo). Posiblemente también tenga que hacer clic en la barra 

de titulo, que está en la parte superior de la ventana. 

• Sólo ponga el apuntador dentro de la ventana. 

· Cuando usted utiliza mwm, en toda ventana nueva aparecerá automáticamente 

el foco de entrada . 

IV.3.2. Cómo trabajar con el ratón. 

Ahora, veremos algunos procedimientos básicos para manejar el ratón y otros 

dispositivos de sei\alamiento. 

La forma del apuntador. 

Conforme se desplaza el apuntador• (o puntero) del ratón de la ventana 

principal a otras ventanas o menús, la forma del apuntador cambia. Por 

ejemplo, cuando está en la ventana principal, el apuntador aparecerá como una 

X grande. Esta foml3 se transforma en la de un reloj de arena para indicarle que 

debe esperar. Al cambiar el tamai\o de una ventana, el apuntador cambia a la 

forma de una cruz con .flechas. 
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Cómo apuntar., hacer clic y arrastrar. 

¿Qué es apuntar y hacer clic? es trasladar el apuntador al un sitio (por lo 

general •. a alguna parte de la ventana), luego oprimir y liberar rápidamente el 

botón del ratón (casi siempre, el botón izquierdo). Es lo mismo que cuando se 

oprime un botón del aparato telefónico u otro aparato. 

También se utiliza el .. arrastre ... Es decir, mover el apuntador a un sitio (por 

ejemplo, la esquina de una ventana), sostener el botón del ratón y mantenerlo 

así al tiempo que se mueve el apuntador. A esto de denomina "arrastrar .. un 

apuntador u objeto, debido a que el objeto se va arrastrando junto con el 

apuntador hasta que se deja de pulsar el botón del ratón. 

Como usar el ratón con venlanas .. tcrm. 

Las ventanas de xterm tiene la ventaja, sobre las terminales de UNIX sencillas 

de que usted puede copiar y pegar textos dentro de una ventana o entre varias 

ventanas. Para empezar, ponga el apuntador dentro de una ventana xterm y 

escoja la ventana (fije en ella el foco). Observará que el apuntador adquiere 

entonces la forma de "Y ... También aparecerá un cursor en forma de bloque. 

Observe cómo al ir escribiendo el texto, éste aparece en el cursor en forrna de 

bloque tal como sucedería en una terminal estándar; es decir considere el cursor 

de bloque corno el punto de entrada de la ventana. 
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El apuntador en fonna de 1 selecciona el texto que se va a copiar. Probemos. 

Apunte al primer canicter de una linea de comando (no el indicador) y haga clic 

en el botón izquierdo del ratón. Luego, desplace el apuntador a final del texto 

que desee seleccionar y haga clic en el botón derecho. El texto comprendido 

entre los dos clic deberá aparecer resaltado. (si se equivoca al hacer clic, tendrá 

que repetir todo el procedimiento). Su ventana xterm deberá parecerse a·1a de la 

figura 4.3 . 

Después, haga clic (no pulse continuamente) con el segundo botón del ratón (el 

de en medio). El texto seleccionado se copiará. en la ventana en la que se 

encuentra el cursor de bloque como si usted hubiera tecleado en él. Oprima 

ENTER para que se ejecute la línea de comando; de no hacerlo así retroceda 

hasta llegar al indicador. 

Para seleccionar texto trunbién se puede hacer clic en una ventana x.term. 

Apunte a una palabra y haga doble clic (dos clics, con rapidez) con el botón 

izquierdo. La palabra deberá aparecer resaltada. Apunte a una línea y haga 

triple clic para resaltarla. Luego, puede seleccionar y copiar cualquier texto, no 

sólo lineas de comandos. 

El copiado y pegado funciona tan1bién en las ventanas x1crn1 y en otras 

ventanas (aunque no en todas) qut.! 1nancjan texto. Puede seleccionar texto en 

una ventana y pegarlo en otra. Esto resulta muy prüctico en las tareas de edición 
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de texto. 

• •lr11lllll.~r•.-
GtJ~jA<"i:::' •-••rc:h progr••• r•P<>rt: 
.¡ ... ,;·<.~·;,,..,.·1,~"f•). ~;· .. 1i..:on·. ;..o .. ·~::c;J;.!1! 
f'"'~ i '•"'"; .• d.,{16-.. ••.• ,.,:.•'~"" ... '~;,, •• _IA'"-:'""'~·•··t ..... a·,, 

Thu N•"Y f, l7•.?4>:;J 1::::-Z" !:fJ~ •• 

fig11ru 4.3: Copit1do y pegu1/o de una /Íl1e11 de comuntlo~-. 

Cómo tr•b•j•r ~on ventana~. 

El adtninistrador de ventanas Je ayudará a controlar las ventanas. En está 

sección se le explicará cómo 1naneja mwm las ventanas. Los demás 

administradores hacen lo rnismo, aunque con algunm:; variantes, entpecemos por 

exan1inar Ja figura 4.4~ una ventana típica controlada por mwm . 

En la parte superior está la barra de titulo. con el titulo de la ventana y tres 

botones. Los extremos de la ventana sirven para el n1anejo del tmnafto. 
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Cómo usar la barra de títulos. 

En la parte superior de la ventana hay tres botones (Véase la figura 4.4). En el 

interior de los dos botones del cxtren10 superior derecho hay sendos cuadros. Al 

hacer clic en el botón del cuadro pcqucf\o, la ventana se reduce a su 111initna 

dimensión; la ventana se convierte en un icono. La reducción al tan1ru1.o de 

icono de las ventanas que no se necesitan pem1ite abrir espacios sin suprimir los 

programas de cada una de las ventanas reducida..~; además, eso in1pide que usted 

trabaje en una ventana indebida. (En la figura 4. 1 se muestra un icono). El 

botón del cuadro grande sirve para maximizar la ventana. Permite runpliarla 

todo lo que el cliente acepte, aveces ocupando toda la pantalla. 

-......... ............. 
\ 

r = r. · - .~ ir 1 -=,r. 
fig11rt1 4.4 .. Una ve11tu11e1 que opera co11 el Aclntifli.'itrutlor tle ve11tt111e1.\· ftlotif-
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Et botón de la izquierda sirve para abrir el menú de la ventana. 

Con10 trasladar ,,.cotanas e íconos. 

Para dezplazar una ventana cn1piece por señalar la barra de títulos. Para 111over 

un icono, sef\álclo. Mantenga pulsado el botón izquierdo del ratón y arrastre a la 

nueva ubicación: luego. suelte el botón. Tan1bién se puede iniciar el 

desplazainiento desde el menú de la ventana. aunque considerrunos que el 

pritner proccditnicnto es el 111ás sencillo. 

Como cambiar el tamaño de las ventaanas. 

Si el apuntador (o puntero) está dentro de una ventana y es desplazado a una de 

las orillas. adoptara la forma de flecha. Esta señalará la dirección en la que 

usted podrá cambiar el tan1año de la ventana. Si se apuntara en una de las 

esquinas. podría cambiar el tamaño de los dos lados que confluyan en la 

esquina. Para can1biar el tamrulo con el apuntador en forma de flecha. mantenga 

pulsado el botón izquierdo del ratón, arrastre el borde de la ventana hasta que 

esta adquiera el tamaño deseado y suelte el botón. Si el tamar1o no fuese el que 

desea repita la operación. 

El mcn(1 lle ,·entana. 

Con n~1uda l.h! n1"~·111, cada ventana se puede controlar n1cdiante su propio 111e111i 

de \'enta11a. Hay n1ud1as fonnas de tener un tncnú de ventana. Dos de ellas son 

las siguientes: hacer clic t:!n el botón del n1enú qu..: está en el cxtrcn10 superior 
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izquierdo de un nlarco (figura 4.4.) y hacer clic sobre el icono. En la figura 4.5. 

se nn1cs1ra un rncnú de ventana. 

• • • • • • 4 ~ 

j.7il-::~ :~:.::~~~:::t:~i:~'.?.\:;~::~~:tl=-=j~l:_;.i.'J. "'. d 
~ ..... ,~.. .\ ...... 

. Ji!!?:!.• ""•F7 1 
1 Sll'll Alt•FB 

~f9'11.a• Alt•FW 
~"11.1'• All•FtC 
L~ ___ Aff-F3 

CIO!Oe "'t•F• 

flg11ra 4.5. El me111í de ventanu nrwm .. 

Cuando aparezca el menú. podrá sei\alar uno de sus clen1entos y hacer clic en 

él. 

• Restare (Restaurar) Devuelve al tamai\o original una ventana que haya 

reducido al mínimo (a icono) o ampliado al máximo. En la figura 4.5. la 

entrada Restare aparece en un tono gris. lo que significa que no se puede 

seleccionar. (Debido a que la ventana está en su din1ensión nonnal. no se 

puede restaurar porque su trunaño no se ha alterado). 

• -'lo•·c <-'lo••er) Vuelve a poner una ventana en la pantalla. 
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• Resize (Tamaño) Modifica el tan1ai'lo de una ventana. 

l\·linimize (~linimiz.ar) y :\1aximi7.c (l\laximi7.ar) Estas operaciones se 

explicaron en hCón10 usar la barra de títulos~~. 

• Lower (Bajar) Baja una ventana hasta la parte inferior de la pila. en el caso 

de que se encuentre en una pila de ventanas. 

• Close (Cerrar) Cierra la ventana y tem1ina el progrruna que ésta contenga. 

Úselo como Ultin10 recurso. Si el progran1a cuenta con un menú especial o un 

comando de salida- por ejemplo, introduciendo cxit en el indicador del shell 

de una ventana xterm • úselo en vez de Close (Cerrar). {Vea la sección 

"Como salir ... más adelante). 

En el n1enú. luego de cada con1ando. aparece un 111étodo abreviado de teclado. 

No tiene que recurrir al ratón para escoger un con1ando. Por ejemplo. para 

~linimizar una ventana (.reducirla al icono), sólo tiene que pulsar la tecla AL T 

(o l\1ETA) y oprimir la tecla F9 . El método abreviado para que aparezca el 

menú de ventanas (y tan1biCn para quitarlo) consiste en n1antener oprin1ida la 

tecla SHIFT (MA YUS) y pulsar la tecla E:SC . Si en su teclado faltara alguna 

de estas teclas. es posible adaptar el n1cnú para utilizar otras. 

IV.3.3. La ventana XTERM 

Uno de los tipos n1ás in1portantes de ventana es el de la ventana xterm este 

pcnnite contar con una vcntano.1 cn1u1udora dctcm1inablc en cuyo interior se 

realice una sesión de login <.k· lJNIX. eo:xactnn1t!ntc con10 si se tratara de una 

92 



C<tP/TULO IV. UTILERJAS Y APLICACIONES. 

tem1inal en miniatura. Puede haber varias ventanas xlerm abiertas al mismo 

tie1npo y .. en cada una de ellas realizarse algo distinto para introducir un 

comando de UNIX o responder a un indicador cuando se está en una ventana .. 

fije el foco en tal ventana y teclee. Los progran1as que estén en las otras 

ventanas seguirán ejecutándose~ si estos necesitarán alguna intervención por 

parte de usted .. esperarian co1110 si se estuvieran realizando en una tenninal 

separada. 

En la figura 4.2D y en la figura 4.4 se observa una ventana xterm sencilla. en 

cuyo interior aparece el indicador del shell (o/o). Si usted introduce un comando 

de UNIX (por ejemplo, date) se ejecutara como lo haría sí estuviera en una 

terminal sin sistema de ventanas. 

También es posible iniciar programas de ventanas independientes y basados en 

X (comúnmente conocidos con10 clientes) con sólo introducir comandos en una 

ventana xlerm. Si bien usted puede iniciar nuevos clientes (xterm ~ x.calc. etc) 

desde cualquier ventana xterm que este abierta en su computadora, es 

recomendable que los inicie desde la primera ventana que haya abierto. Lo 

anterior y el controlador de tareas de shell le pem1itirán localizar y controlar con 

gran facilidad todos los clientes. 

Un ejcn1plo de esto. Para iniciar la calculadora conocida con10 xc•lc 

introduzca: 
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º/o xca.lc & 

(1) 123.as 

El shell imprimirá un número l'ID, como 12345. si omitió el signo(&) al final 

de la línea,. salga de xcalc utilizando el carácter de interrupción correspondiente 

(por ejemplo CTRL-C ) para que así aparezca otro indicador del shell luego, 

proceda a introducir correctan1cnte el cornando. 

El posible colocar la nueva ventana y fijar el foco automáticamente puede 

suceder trunbiCn que la ventana (o un esquen1a se está) aparezca•• flotando •• en 

pantalla siguiendo al apuntador. ha•ta que usted apunte a un sitio determinado y 

haga clic con el botón del ratón para fijar definitivan1ente la ventana. 

Es posible también iniciar una nueva x.term desde una xterm ya existente. 

Introduzca xterm & (no se olvide de poner este signo) en el indicador del shell. 

Este mismo método sirve también para iniciar otros programas de X. 

IV.3.4. El menú raíz o principal. 

Si usted traslada el apuntador a la ventana principal (el ••escritorio h oh desktop 

º que está detrás de todas las vcntanns) y oprime el botón respectivo del ratón 

(el izquierdo o el derecho. dependiendo de como lo haya configurado). deberá 

aparecer l;;!I rnenü raíz (root 1ncnú). 1-fay veces que es necesario n1antcner 

presionado el botón n1icntras se quiera ver el rncnú. El rncnú raiz cuenta con 
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comandos para controlar las ventanas. Los comandos del 1nenú aveces crunbian 

de un sistema a otro. 

El administrador del sistema (o usted mismo~ en caso de que estudie su 

adn1inistrador de ventanas) puede añadir comandos al menú raíz._ como 

operaciones del administrador de ventanas o comandos para abrir otras 

ventanas. Por ejemplo, un elemento del menú •• New Window " (ventana 

nueva) sirve para abrir una nueva ventana xterm . Et elemento º calculator ~· 

(calculadora) le servirá para iniciar xcalc. 

IV.4. OTROS CLIENTES X. 

A continuación listantos algunos de los programas de cliente X con los que 

posiblemente cuente su sistema: 

• resize: ayuda a los programas de ventanas xterm a reconocer un nuevo 

tan1año de ventana 

• xbiff: le indica si tiene correo electrónico 

• xclipboard: ayuda a copiar y pegar texto 

• xdpr: para imprimir una ventana (n1ediante la impresora) 

• xedit: editor de textos sencillo 

• xmag: amplia algunas partes de la pantalla 

• xman: examina páginas del manual (de consulta) 

• xmh: progrruna de correo electrónico 
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• xset: configura las preferencias del usuario 

Para mayor información acerca de estos progrrunas, consulte la documentación 

en linea (en pantalla) o en la guia del usuario de X Window. 

Cómo salir. 

Como casi lodo en X, es posible configurar la forma de salir del programa. La 

clave para hacerlo reside en saber cuál de los programas (en las ventanas o en el 

administrador de ventanas) es el programa controlador. Cuando se sale de este 

último, de inmediato se cierran los restantes programas de X. El progran1a 

controlador suele ser el administrador de ventanas o la ventana xterm con la 

que se inicia la sesión X. 

Programa para salir. 

Si su programa controlador es una ventana xterm , es recomendable que deje 

esa ventana del tamaño de un icono desde que inicia la sesión hasta que haya 

cerrado todos los otros clientes X. Estos evitará que finalice la sesión en X si~ 

por accidente, cierra la ventana xterm anticipadamente. 

Para salir del administrador de ventana, escoja el comando Exit o Quit (Salir) 

del n1enú principal. 

Estos son los pasos para cerrar X: 
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1. Deje todos los programas que no son de control (los programas que no sean 

el programa de control). 

Si en algunas ventanas se ejecutan programas que cuentan con sus propios 

comandos para usalir'"'", sería recon1endable usarlos. Por ejemplo, si usted 

trabaja en un editor de texto de una ventana xterm . use el comando uquit.,. 

(salir), utilice Close del menú de ventana. 

Si en algunos iconos se ejecutan programas que tienen sus propios comandos 

para usalirn. abra los iconos con10 ventanas y use los comandos '~quif, (salir) 

respectivos. 

2. Salir del programa de control. 

Luego de cerrar X, posiblemente aparezca el indicador del shell de UNIX. De 

ser así. para finalizar la sesión introduzca cxit (salir). Si aparece otra caja de 

inicio de sesión desde xdm (como en la figura 4.2A) quiere decir que ya 

logró terminar la sesión. 

El sistema operativo Unix SunOS es una combinación del Unix de Berkey y del 

Sistema V de AT&T. De hecho, AT&T en Conjunción con Sun Microsystems 

(la compañia que fabrica las computadoras Sun) están desarrollando las futuras 

versiones de Unix. 

SunOS provee dos herramientas que pcm1iten ejecutar comandos en una forma 
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más amena para el usuario: Alias y History. 

IV.5. FACILIDADES DE ALIAS. 

SINTAXIS: alias ({new-command) {unix-command)) 

Debido a que los comandos de Unix son muy dificiles de memorizar (por sus 

extrai'ios nombres) • SunOS permite "mapear" los comandos de Unix hacia 

otros más fáciles. Por ejemplo, en Unix para hacer un "dir" de "DOS .. se usa el 

comando "Is .. (que significa "listar"). Otro ejemplo es: para vc.r el contenido de 

un archivo (comando "type" en una Pe con DOS) en Unix el comando es "cat" 

o el comando ºmore·•. 

Si queremos usar utype~· para ver un archivo,. simplemente usrunos la facilidad 

de "alias" de sunOS tecleando: 

# alias type more <ret> 

Y ya cada vez que tecleemos: 

# type { file ) < ret > 

SunOS sabrá que tiene que ser un ·~n1ore .. cuando el usuario teclee utype··. Si se 

teclea la palabra alias sin argumento. el sistema desplegará los alias que ya 

existen. 

Podemos tener más alias útiles tales como: 
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alias dir ·is -la· 

alias type 'more· 

alias lo .. exit' 

alias print · 1pr· 

alias del · rm · 

alias copy · cp · 

alias renaJlle · mv' 

alias ren ·mv· 

etcéteras etcétera. 

Si el alias lo tecleamos en el prompt. cuando el usuario abandone su cuenta tal 

alias desaparece y seria necesario volver a teclearlo para usarlo otra vez. 

Para hacer que un alias sea permanente existe un archivo que se ejecuta 

automática cada vez que el usuario entra a la computadora, ese archivo se llama 

".cshrc" y puede editarse por el usuario. 

Generalmente el Administrador del Sistema usa ese archivo para ponerle al 

usuario su "PA TH" y otras variables de ambiente. 

Si quieres editar tus propios •• alias". pon los en ese archivo usando el editor que 

más te guste (por ejemplo ''vi" o el "extedit" de "Sunview''). 

También es importante que sepas que en el archivo "/usuarios/Cshrc" esta el 

ambiente actualizado para usar toda la paquetería existente en Sun, por lo cual, 
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si tienes problen1as de acceso a un paquete~ recomiendo copiar ese archivo a tu 

directorio y le pongas como nornbre u.cshrc"'"'. 

IV.6. FACILIDADES DE HISTORY. 

Otra facilidad de SunOS es la de "history" y nos permite volver a ejecutar un 

comando que ya se habia tecleado anteriormente. 

Supongrunos la siguiente sesión de trabajo: 

login: cursos 

pasS\VOrd: <-----> 

SunOS Release 4.1 PSR_ A (GENERIC) #1: Fri Mar 8 

10:20:52 CST 1991 

cursos> Is <ret> 

hola prueba.pas analisis 

cursos> cat hola <ret> 

MEMORANDUM 

DE: lng. Fill The Blank Space 

PARA: lng. The Blank Space 

ASUNTO: El que se indica 

cursos> nn hola <ret> 
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cursos> ls <re> 

prueba.pas análisis 

cursos> history 

Is 

2 cat hola 

3 nn hola 

4 Is 

5 history 

cursos> 

Como se ve, history sin argumentos despliega la lista de comandos que se han 

realizado hasta el momento. Lo útil es que se puede repetir un comando previo: 

1) Tal como se tecleo anterionnente. 

2) Con modificaciones 

Por ejemplo, el comando .. rm hola'" en la lista de history es el número "3 ... si 

quiero volver a ejecutarlo tal cual esta, teclearla: 

cursos> ! 3 <ret> 

nnhola 

cursos>_ 

Como se observa, para ejecutar un comando previo de history se teclea al 

carácter '°!"' pegado al número de comando en la lista de history. El sistema 
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imprime en panralla que comando corresponde y lo ejecuta. 

Si se quiere ejecutar un cornando anterior pero con modificaciones~ se teclea: 

cursos> !3:s:hola:suma.pas <ret> 

rrn suma.pas 

cursos>_ 

Es decir, .. ,3 .. quiere decir que voy a ejecurar el comando .. 3 .. , ••:s .. significa que 

voy a susrituirle '":hola.. la palabra ''hola'" por la palabra '"suma.pas'" 

(":suma.pas ... 

IV.7. UNIX: COMUNICACIONES REMOTAS. 

En las máquinas unix existen varios comandos para lograr conexiones a otras 

compuradoras: '"rlogin ... "relnet .. , .. ftp''. .. rsh ... 

También exisren algunos comandos para adquirir infonnación acerca de una 

computadora o un usuario: ºfinger .. ·~ ••who'" .. 
9 

.... w ...... ""rusers· ... 

Debido a que las redes unix tienen acceso a la red intemacional9 cada uno de 

sus elemenros debe lencr un nombre único a nivel mundial. Los nombres únicos 

se fonnan concatenando lo que se llama ••nombre del dominio .. al nombre local 

de la compuradora. En la UDLA, el nombre de dominio es: 

pur.udl•p,n1s 
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De manera que el nombre internacional de la Sun de la UDLA quedan del tipo: 

cc•.pue.udlap.mx, ccb.pue.udlap.mx, larM2.pue.udlap.mx, 

Comando ''rlogin" 

SINTAXIS: rlogin nombre-de-computadora [ -1 nombre-de-usuario 

Significa hrc111ote Joginn y sirve para conectarse a una co1nputadora ya sea la 

misma en la que se esta trabajando u otra en la red. 

Rlogin sirve para conectarse a una computadora~ ya sea con el 111ismo non1bre 

de usuario que tenemos en la nuestra o como otro usuario. 

Por ejen1plo~ si se está trabajando como usuario ucursos·· y deseo entrar a ºccaH 

como usuario ºtel .. la sesión seria así: 

cursos> rlogin ce• -1 lcl <ret> 

pMssword: <password-de-lcl> 

SunOS Rele•se 4.l_PSR_A (GENE:RIC) #1: Fri Mar 8 

10:20:52: CST 1991 lcl > 

Si se especifica el argumento º-1 nombre-de-usuario·'. entonces ""rlogin"'· nos 

conecta a la otra computadora como ··cursos·· (en grla.~ con el n1ismo nombre 

de usuario actual). 

Recuerde que si la computadora no esta es Ja local~ se debe usar el non1brc a 
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nivel mundial (Ejemplo: cca.pue.udlap.mx). 

Comando .. rsh .. 

SINTAXIS: rsh nombre-de-computadora [ -1 nombre-de-usuario 

comando Rsh (remole shell) sirve para ejecutar un comando en una 

computadora igual o diferente a la nuestra. 

Por ejemplo, si estamos en ucch"' y queremos ejecutar el con1ando uls"' en la 

computadora "ccr~ teclearirunos: 

cursos> rsh ccj Is <ret> 

La salida del comando .. Is .. sale en la pantalla local. en .. cch''. 

Si se quiere ejecutar un comando pero como si fuera otro usuario se usa la 

opción u_¡ nombre-de-usuario'"'. 

Si no especificantos el ucomando '\el rsh funciona igual que Hrlogin"". 

Comando .. telneC 

SINTAXIS: telnel [{nombre-de-computadora) IP Adress) 

Tdnet sirve para conectar a otra con1putadora que posiblcn1ente no tiene 

Sistema Operativo Unix tPor ejemplo a la Vax). 
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Telnet debe ser el nombre de la computadora o su IP Address, Por ejemplo, 

para conectarnos a la ºcea·· puede ser asi: 

euros> telnel ccaa <rel> 

O podría ser así: 

cursos>telnet 1 .. 0.148.1.18 <ret> 

Recordemos que si es por nombre y la conexión es internacional .. usaremos el 

nombre único mundial. 

Comando "ftp" 

SINTAXIS: Hp [{nombre-de-computadora} {IP Address} 

El comando ftp 8File Transfer Protocol) sirve para que podamos enviar o traer 

archivos de una computadora a otra. 

Los pasos con ftp son: 

a) Conectarse a una computadora con ftp. 

b) Ejecutar comandos para traer o enviar los archivos. 

c) Cerrar la conexión. 

En el mundo existen muchas con1putadoras con un usuario llaniado 

ºanonymous"" que ofrece archivos para que cualquier otro usuario los adquiera .. 

con la vent'!ia que ese usuario no necesita .. password"'". Sin embargo.. se 
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recomienda que al usar ese non1bre de usuario se ponga como password la 

dirección de correo electrónico tuyo. 

Los comandos que se pueden ejecutar dentro de ftp más importantes son: 

1.- gel (para traer un archivo) 

2.- put (para escribir un archivo) 

3.- mget (para traer múltiples archivos) 

4.- mput (para escribir múltiples archivos) 

5.- pwd (para saber en que directorio estamos) 

6.- dir (para ver que archivos existen en el directorio actual) 

7.- cd (para cambiar de directorio en la computadora remota) 

8.- lcd (para cambiar de directorio en la computadora local) 

9.- quit (para salir de ftp y cerrar la conexión). 

Reanudando el inciso (a) podríamos dar algunos comandos 

ftp> pwd <ret> 

/pub/sun 

ftp > dir <ret> 

suma.pa!!i evento!!i.txt tarea.psico 

ftp > l.:d/ usua1rius/curso!!i/archi"·us-de-rtp <ret> 

ftp > mget • <ret> 

gel suma.pas "! y <ret> 

~el e"·entus.txt ? n <ret> 
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get •reM.p!dco ? y <ret> 

ftp > quit <ret> 

cursos> 

Para cerrar la conexión. teclear "quit" en el prompt de .. ftp ... 

Comando "w .. y .. who .. 

SINTAXIS: w 

SINTAXIS: who 

El comando .. w .. despliega en la pantalla cuales usuarios están trabajando en la 

computadora local y que actividad están realizando. Ejemplo: 

cursos > w <ret> 

11 :53 •m up 39 mins. 1 user. load •veraxe: 0.14,0.03,0.01 

User tty loxin ldle JCPU PCPU whal 

enrique console 11 :3 lam 21 

enrique ltypO l 1:32am 12 

enrique ltypl 

enrique Hyp2 

cursos>_ 

l 1:32am 21 

11:32am 

2 2 

26 17 

lexledit -Wp 479 

w 

-bin/csh 

vi cunocrem.xt 

La columna .. uscr·~ indica el usuario~ "uy·· indica en que dispositivo se esta 

trabajando. º"login.. indica a que ·hora entro el usuario a Ja computadora. ""idle2 

indica cuanto tiempo lleva sin hacer algo, etc. 
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El comando ··who .. es similar al .. w .. , reporta que usuarios están trabajando 

localn1cnte~ en que dispositivo y a que horas entraron. 

Comando ••ruscrsH 

El comando rusers reporta que usuarios están trabajando en la red y en que 

máquinas están haciéndolo. 

Comando .. finger .. 

Reporta información sobre un usuario o sobre una computadora. Para obtener 

infonnación de un usuario teclear: 

cursos> finger nombre-de-usu•rio <ret> 

Para obtenerla de una computadora teclear: 

l!ursos > finger nombre-de-computadora <rel> 

Note el símbolo de•• .. que precede al nombre de computadora. 
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Objetivo: 

MOSTRAR UN RESUMEN DEL CÓDIGO FUENTE, QUE 
PROPORCIONE LAS CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES DEL 
EDITOR DE PANTALLA PARA AMBIENTE UNIX. 



CA'/TULO f.: EDITOR 1'~· P.-tNTALL-t. 

CAPÍTULO V. EDITOR DE PANTALLAS 
(CÓDIGO FUENTE) 

CURSES.e 

# include ··config.h" 

# include ••vi.h"" 

# ií ANY _UNIX 

# ifUNIXV !! COfi_J86 

# ifdefTERM"IOS 

# include <tennios.h> 

# else 

# include <tennio h> 

# endif 

# ifndcfNO_SSWINSIZE 

# ifndef_SEQUENT _ 

# includc <syslstream. h> 

# include <sysltlycom.h:> 

# cndif 

# else 

# undef TIOCG\\!INSZ 

# endif 

# else 

# include <sgtty.h> 

# endif 

ti endif 

# ifTOS 

# includc <osbind h> 

ti. endif 

# ifOSK 

# include <sg:.'itat h> 

# cndíf 

.,. 1f\'\fS 
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ex1ern inc VMS_rcad_raw; 

# endif 

static void starttcap(); 

char •1erm1ype; 

shon ospeed• 

#.ifOSK 

char PC_; 

char •se. 
#. else 

char PC. 

# endif 

\VINDOW • stdscr; 

\VINDOW kbuflKBSTZ); 

int LINES; 

int COLS. 

intAM. 

int PT; 

char •va; 
char •ur. 
char •so-·--·; 
char •sE ........ 
char •us-····. 
char •uc-····. 
char •ll,10=····. 

char •;'1,.fE..:-··. 

char •ASoa•···. 

char •AE=·'"·. 

:t tfndef;-.;:Q_VlSIBLE 

char •:'li.f\'. 
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#endif 

char •C~1; 

char •CE. 

char •co; 
char •AL. 

char •DL; 

# ifOSK 

char •SR_; 

# else 

char •SR~ 

#endif 

char •Ks-00
-; 

char •KE-····; 
char •KU. 

char •KD, 

char •KL. 

char ·K~ 

char •HM. 

citar •EN, 

char •ru. 
char •PO; 

char •Kf~ 

#ithdefNO_FKEY 

char •FKEY{NFKEYSJ; 

#endir 

ch•r •Jl\.1• .. "; 

char •JC-""; 

char •EJ .... "; 

char •oc. 
chaJ:.•TI_...'; 

char •TE-"'; 

Rifndef NO _CURSORSHAPE 

#if 1 

char •CQ-(char •)O. 

char •cx""(char •) 1. 

char •cv-(char • )~. 

IW 

char •cJ ... (char •)J; 

char •cR-(char •)4; 

#elsc 

char •cQ_. ... ; 
char •ex-" .. ; 
char •e\.'_."'; 

char •cJ-"", 
citar •cR•'"'; 

#endif 

#endif' 

char •aend-' .. '; 

char ERASEKEY. 

#ifndcfNO_COLOR 

char normaJcolor[.:?4); 

char S0color(24J; 

char SEcolorl24J; 

char UScolor[24 J; 
char UEcolor(24), 

char MDcolor(24J; 

char MEcolor(24); 

char AScolor(24J; 

char AEcolor[24J; 

# ifndef'NO_POPUP 

char POPUPcolor(24); 

#endif" 

#ifndef" NO_ VISIBLE 

char VISJBLEcolor(24]; 

#endif' 

#cndir 

#ir A..'IY _UNIX 

# ifUNIXVH COH_J86 

# ifdef TER.MIOS 

sta1ic struct termias 

stalic s1ruct termias 

old1ennio; 

newtermio; 
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# else 

static struct termio 

static struct tcrmio 

# endif 

# elsc 

static struct sguyb 

static struct sgnyb 

sta1ic int oldint, 

# ifdcfTtOCSL TC 

oldtcrmio. 

nc1Ntcrmio. 

oldsgnyb, 

mcwsgttyb; 

static int 

static int 

static int 

otdswitch. 

olddswich; 

oldquotc, 

# cndif 

# cndif 

# cndif 

# ifOSK 

suuic struct sgbuf 

static struct sH-buf 

# cndif 

static char •capbuf. 

void initscr() 

oldsgnyb. 

nC" ... sgttyb; 

tcmtype-gctcnv(""TER..""•>; 

UifVMS 

# cndif 

if (' strcmp< tcrmtype. "unknown" )) 

tcrmtype-getcnv("·STING_ TER.'1''), 

# iíMSDOS 

ifC 'tcrmtype} 

# i.fdefRA1:-.;aov.: 

1f( •cunsigm ... -d char far• ICO"<.ffil1)00cL))-... 6 

\) *(unsiynt.-d char far• ){OxtTIR>OOcL))- HS) 

11 1 

termtype_.•rainbow .. ; 

clsc 

# cndif 

termtype-''pcbios"; 

if (!strcmp(tcrmtypc. '"pcbio&")) 

# clsc 

if"(!1ermtypc) 

# cndif 

# ifANY _UNIX 

""'ritc{2.'"Dcbc definirse la variable de 
ambiente TER.'f\n", (unisgncd)JS) 

# cndif 

#ifOSK 

exit(2); 

write(2.''Debe definirse la variable de 
ambiente TER.r-.t\n", (unisgncd)38) 

C'Cil(2)~ 

# cndif 

#ifAMIGA 

tcrmtype-TEAAtTYPE,; 

starttcap(tenntypc). 

#endif 

# ifMSDOS 

# endif 

# ifTOS 

# endif 

s1a1ntcap( .. pcbios''). 

1enn1ype-""vt.Sl .. ~ 

stantcap(cem1type), 

# 1fVMS 

writc(l, "Tenninal no 
ST1NG_TERM\n",(un5igned)J6), 

exit(:?). 

# cndif 

dctinida 
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else 

#ifMSDOS 

•o_pcbioszQ; 

# endif 

starttcap(termtype); 

stdsc....,kbuf;. 

#ifANY_UNIX 

# if UNIXVllCOH_J86 

# ifdefTEAAtlOS 

# clsc 

# endif 

# endif 

11 ifOSK 

# endif 

1oge1a1tr(2.&oldtcmtio). 

ioctl(2, TCGET A.&.oldtermio); 

_gs_opt(O,&.oldsguyb), 

# ifVMS 

VMS_read_raw-1; 

vms_open_lly(); 

# endi.f 

resume_curses(TRUE); 

,,.·oid endwin() 

suspcnded_curses(). 

#ifAMIGA 

amidos.cwin(). 

# endif 

static int curses_active-FALSE, 

c,_,;tern int old~rs. 
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void suspend_curses() 

# if ANY _UNIX && '(UNIXVl!COH_J86) 

struct 1chars lbuf. 

# ifdcfTIOCSLTC 

# cndif 

# endif 

srruct ltchars lbuf. 

# ifhdef NO _CURSORSHAPE 

if(has_CQ) 

# endif 

do_CQ(). 

oldcurs~. 

if(has_TE) 

do_KE{), 

# ifodefNO_COLOR 

quitcolor(); 

#endif 

refrcsh(). 

# if" ~'JY _UNIX 

# if(UN'IXV!ICOH_JR6) 

# ifdefTERMIOS 

tcsetattr(2,TCSADRAIN.&oldtermio); 

# else 

ioctl(2. TCSF.TA\\.'.&OLDTERMJO), 

# cndif 

# clse 

ioctl(2.TIOCSETP.&oldsgttyb), 

ioctl(2.TIOCGETC.{stn .. u:I ~~ttyb •)&tbul). 

tbuf 1_i111rc=oldi111. 
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ioctl(2, TIOCSETC,(s1ruc1 sgctyb •)&tbul). 

# ifdcfTIOCSL TC 

# endif 

# endif 

# endif 

ioctl(2, TIOCGL TC,&ltbuf), 

ltbuft_suspc=oldswitch, 

hbuft_dsuspc•olddswitch; 

ltbuft_lnc:ittc=oldquotc, 

ioctl(2,TIOCSL TC.&hbuf). 

# ifOSK 

_es_opt(O.&oldsgttyb); 

# endif 

#ifAMIGA 

ttyshutdown(). 

# endif 

# ifMSDOS 

raw_sct_stdio{FALSE); 

# endif 

llif\'1'.tS 

VMS_rcad_raw-0. 

# cndif' 

cunes_ active-FALSE; 

void resumc_curses(quictly) 

int quietly; 

if (!curses_active) 

# if ANY _UNIX 

# if UN1X!IC01i_386 

ospeed=Cold1cn11io c_crlag & CRAI 10). 

ERASEKE\'=oldtcrmio.c_cc[VE.RASEJ. 

newter01io=-oldtennio. 

newtcrnlio c_iflag &"' 

CIXON!IXOFFtlXANYllSTRIP~IGNURKt. 
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newtermio c_ollag &--OPOST; 

nc\vtcrmio.c_lflag &-ISIG; 

newtcrmio c_cc[VJNTR]"'ctrl('C')~ 

newtennio c_cc[VMINJ-l; 

nc\.\"'termio c_cc[VTIMEJ'"'O, 

# ifdef VSWTCH 

newtcnnio c_cc[VSWTCH]=O; 

il endif 

# ifüefVSUSP 

newtennio.c_cc(VSUSPJ-o, 

# cnd1f 

# ifdcfTERMIOS 

tcsctattr(2,TCSAORAIN.&.newtennio); 

# clsic 

# endif 

# elsc 

ioctl(:::?:.TCSETAW,Anewtcrmio); 

struct tchars tbuf; 

# ifdcfTIOCSL TC 

# cndif 

struct hchars hbuf~ 

ospecd-oldsgttyb.sg_ospeed, 

ERASEKEY-oldsgttyb.sg_erase; 

newsgttyb•oldsgttyb, 

ncwsgttyb liLH•s•l-CBREAK; 

ncwsgtlyb sg_Hags &.-

-(CRAtODfECHOjXT ABS). 

ioctl(2,TIOCGETC.Cscruct sgttyb •) &tbuO; 

oldin .. tbuft_intrc; 

1buft_intrc-ctrl('C'). 

ioctlC2.TIOCSETC.(struct s~ttyb •)&:lbut). 

11 ifijcfTIOCSL TC 

ioc1U 2.TIOCGLTC .&ltbuO. 

olds""' ich-=ltbuf t_suspe, 

hbuft_suspe"'O. 
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olddswitch-1tbuf.1_dsus1>c~ 

hbuf.t_dsuspe-0; 

oldquo1c-ltbuf.1_lnci«c, 

ltbuf.t_lnex.tc-o; 

ioctl(2,TIOCSL TC,&ltbuO, 

ncwSjJttyb-oldsgttyb; 

ncwssttyb.ss_echo-0; 

newssttyb.sa_eof~h-0; 
ncwssttyb.sa_kbech-0; 

ncwssttyb ... _kbieh-ctrl('C'), 

_ss_opt(O,&ncwsgttyb); 

ospecd-oldqttyb.sg_baud; 

.ERASEKEY-old111ttyb.s¡¡_bspc:h, 

tt)'Mtup(); 

raw_se1_stdio(TRUE); 

VMS_read_raw-1 ~ 

( int e: 

read(O.&.c.O), 

Elt.ASEKEY•\177. 

"cndif' 

curses_ective•TR.UE; 

if'(quietly) 

iftbas_TI) 

do_TI(). 

if'(has_KS) 

do KSO. 
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return, 

signal(SlGINT.SIO_IGN); 

movc(LINES-1,0), 

do_SO{); 

#ifVMS 

q11ddstr("\n(Press <RETURN> to continue ]"); 

# else 

qeddstr( .. [Press <RETURN~ to continuo )"); 

# endif 

..... 

do_SE(); 

refrcsh(); 

nyreed(kbuf.20,0); 

if(has_TI) 

do_TI(); 

if(kbuf[Ol-V) 

mode-MODE_COl..ON; 

addch('\n'); 

.-efresh(); 

mode•MODE_ VI; 

-t"edraW(MARK_UNSET,FALSE); 

cxwrote-F ALSE; 

signal(SlGINT, trapinO~ 

sta1ic void mayhavc(T.s) 

char 

char •s. 



val-tgctstr(s.&capbuO. 

jflyaJ) 

static void musthaYc(T.s) 

ch ar 

char 

mayha"·e(T.s); 

if'(!*T) 

write(2 ... Esta entrada del termcap no tiene"', 

(unsia¡ned)JO). 

wne(2.s.(unsigned )2 ); 

write(2."'•:capacidad\n"'.(unsigned)l4); 

#ifOSK 

writo(2.""\l ... 1 J. 

# endif 

Clltit(2); 

scatic void pair(T,U.sT.sU) 

char ••T; 

ch..- ••u; 
char •sT; 

ch ar •su; 

mayhaYe(T.sT); 

mayhavc(U.sU). 

if(' .. Tll!••u). 
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sta1ic Yoid stantcap(term) 

char 

static char obmem{BOO), 

capbuf'-obmem; 

switch(t11etcnt(kbuf.1enn)) 

casc~I: 

write(2,""No puedo leer /etc/termcap\n''• 

(unsigned)24); 

# ifOSK 

writc(2. "\J"".I)~ 

#. endif 

exit(2); 

case O; 

write(2."Yariable TERM 
(unsigned)2l); 

# ifOSK 

# endif 

write(2.'\l".I); 

exit(J); 

musthaYe(AUP. "up .. ); 

mayha.Ye(A.VB.'"vbºº); 

musthave(ACM. "cm"); 

pair(&SO.&SE.""'.so"',"se'"). 

mayhave(&Tl, .. ti"). 

mayhave(&TE, ""teº'). 

if (tgctnumC-u1¡"')<-0) 

pair(&.US.&.UE."us·· ... uc""). 

pair(4MD.&ME."0 md"º.""mc00
). 

pair(&.AS,&AE. "as"',"a~··). 

if(!*AS) 
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# ifndcfNO_VISlBLE 

MV ... SO. 

# endif 

mayhavc(&l\,V ,"nw"). 

ll\ayhavc(&AL.""al"'), 

mayhave(&DL. .. dl"'), 

mayhave(&CE ... cc''); 

mayhavc(&CD.""cd .. ): 

# lfOSK 

# clsc 

# endif 

mayhave(&SR. ''sr'"). 

mayhavc(&SR. .. !>r''). 

pair(&lM.&El ... im'" ."'ei"); 

mayh.11vc(&IC, .. ic .. ). 

ma)havct&OC,"dc .. ). 

A~t•(tgedlag{''am"')&.&. !tgetf\ag( .. xn")); 

PT=tgetfla!!o(""pt''). 

#if~UGA 

amiopcnwin(tcrmtypc). 

ttysetup( ): 

# endtí 

getsize(O). 

pair(&K.S.&KE;'ks'".''Ke"'): 

mayhavci.&KU."ku'"). 

ma\'ha"c<&K.D."kd'"). 

mayha"·c(&KR ... Lr" ). 

mayhav'""'{&KL.""}..I"''); 

if{KL&&KL[O)=--='\b"&&. 'KL[IJ) 

1 
KL~tchar- • lO. 

mayhav~-{&PU.""\...P"). 

mayhave(&l'D."kN"). 

mayhavc(&l t:'\.t,"\...h"). 

mayhavc{&EN,''kl-1"), 

mayhav~-{&Kl."kl"'), 

# ifndcfCRUNCH 

lF (!PU) mayhavc{&PU,"''-.2"), 

IF (!PD) mayhavc(&PD,''kS"); 

lFOHM) mayhavc(&HJ\.t,"kl"). 

lF (!EN) mayhave(&EN, "k4"), 

mayltav~"(&PU,''PlJ'). 

mayhave(&PD,"PD''); 

mayhavc(&Hl\ot,"Hl\t'"). 

mayhave{&EN."EN"), 

# endif 

# ifndefNO _FKEY 

mayhit."e{&FKEV[OJ,"kO"). 

mayhave(&FKEY{ l ],"k l"); 

mayhavc(&:.FKEY{2),"'k2"J. 

mayhave(&~KEY(3 ). "kl"J. 

mayhavc(&.FKEY{4)."k4"); 

mayhave(&FKE Y( S ). "kS"); 

mayhave(&.FKE Y{ 6 ), ''k6"), 

mayhave(&FKEY(7),"k7"). 

mayhave(&:.l-"KE.Y{8)."k8 .. J; 

mayhave(&FKE"\'{9)."k<rt 
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H if ifndef NO _SHlFT _FKEY 

mayha,;e(&FKEY{ 10),''sO"J, 

mayha..,e(&.FKEV{ 11 l."'s\"). 

mayha..,et&.FKE''l l 2J.··s2··,. 

mayha"cl&.FKF.Yl 13}."sJ"1. 

m~yhavc:(&FKE"t'{ 14}."·._~"'). 

mayha"· ... -<&FKEY{ 15).""sS'"l. 

mayhavc{&FKEYl l6J,"s6··1. 

mayhave(&FKEY[ 11),"sr). 
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mayhave(&FKE\'[18}.''sS''). 

mayhave(&FKEY[ l 9),''s9"'), 

# indefNO_CTRL_FKEY 

mayhave(&FKEY[20J,"c0"). 

mayhave{&t<KEY[2 l },"cl"); 

mayhave{&FKEY[22J,"c2"); 

mayhave(&FKEY[23)."cJ''), 

mayhave(&FKEY[24),"c4"); 

mayhave{&FKEY(25),"cS"); 

mayhave(&FKEY(26},"c6"); 

mayhave(&FKEY[27J,"c7"); 

mayhnvc(&FKEY(28),"c8"); 

mayhave(&FKEY(29},''c9"); 

11 ifndef NO _AL T _FKEY 

mayhave(&FKEY(JOJ,"aO"), 

mayhave(&FKEY(3 1 J."a t "). 
mayhave(&FKEY(32J."a2"); 

mayhavc(&FKEY[33),"a3"); 

mayhavc(&FKEY(34},"a4"); 

mayhave(&FKEY(3S) ... a5"). 

mayhave(&FKEY(J6},''a6"); 

mayhave(&FKEY(3 7), "a 7"); 

mayhave(&FKEY(38),"a8"); 

mayhave(&FKEY[39),"a9"); 

# endif 

u endif 

# endif 

# endif 

# ifndcf NO_CURSORSHAPE 

CQ"tgctstr("'cQ"' ,&.:apbuO. 

if(has_CQ) 

CX-tgctstr(''cX".&capbuO. 

if(lCX) CXsCQ. 

CV'°-tgetstr("c\/" ,&capbuf). 

117 

if(!CV) CV•CQ; 

Cl=tge1str( .. cl".&capbul); 

if(!CI) Cl-CQ, 

CR-tgctstr("cR",&capbuO. 

if(!CR) CR-CQ; 

# ifndef CRUNCH 

# endif 

# cndif 

..... 
cQ-cv..-···; 
pair(&CQ;&CV ."ve","vs"); 

cx-c1-cR-CQ; 

# ifndcfNO_COLOR 

strcpy(SOcolor,SO). 

strcpy(SEcolor.SE). 

strcpy(AScolor.AS); 

strcpy(AEcolor.AE); 

strcpy(f\l.IDcolor,~ID)~ 

strcpy(MEcolor.ME)~ 

!Urcpy(UScolor,US); 

strcpy( UEcolor. UE). 

# ifndcfNO_POPUP 

i;;1rcpy(POPlJPcolor,SO). 

"cndif 

il ithdefNO_VlSIBLE 

~1rcpy(VISIRl.F.color.MV), 

"endif 

# endif 

int gctsizc(signo) 

int 

in1 

signo, 

hm:s. 
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int col s. 

# ifdcf TIOCGWINSZ 

struct winsizl.! size. 

# endif 

# ifndef SIGWINCH 

signal(SIGWINCt-1.(void •)getsize). 

# cndif 

lines-cols-o. 

# ifdefTIOCGWINSZ 

# endif 

IF (ioct1(2.TIOCGWINSZ,&sizc)>-O) 

lincs-sizc ws_row. 

colp•siz~ ws_col, 

#ifAMIOA 

if(!strcmp(TER..,fT"li'l>E,termtypc)) 

# cndif 

auto long len; 

auto char bufl30]. 

Write(Output()."\2330 q",4); 

len-Read(input().buC,29); 

buf[tcn]-·\ooO'; 

sscanft&buf[S) ... o/ad;o/..d".&lines.&cols); 

LINES-tgetnum( .. li .. ); 

COLS=TGETNUM("co··l. 

# ifMSDOS 

# ifdcfRAINOOW 

if ( 'strcmp( tenntypc. ··rainbow .. )) 
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cols-•(unsigncd char fitr •)OxEEOOOF57L. 

# endif 

#endif' 

# endif 

clsc 

lines-v _rows(); 

cols-v _cols(); 

if lines >- 2 && cols(); 

if (lincs>-2 &&cols >-JO) 

LINES•lincs; 

COLS-cols; 

if (Lll\."ES< 211 COLS < 30) 

write(2 ... Pantalladcmasiado 
pcquci\a\n .. ,(unsigncd) 1 7); 

# ifOSK 

# cndif 

# if AJ\.flGA 

write(2,"\l"".1); 

cndwin(); 

cxit(2); 

ift.•o_lincs 1- LINESll •o_columns 1- COLS) 

d endif 

return O. 

•o_lines•LINES, 

'"'o_columns=-COLS. 
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int fadJch(ch) 

int ch. 

addch{ch). 

.-etumO. 

void qaddsu(stf") 

cha.- •sir; 

REG cha.- •s_. •d_; 

#ifMSDOS 

# endif 

if (o_pcbios(OJ) 

while(•stf") 

qa.ddch(•su-++), 

f"ctum. 

stdscr-d_ -1, 

void att.-set(n) 

int 

do_seml(). 

if(H==A_BOLD) 

do_MD(). 

;cm.J=ME. 

dsc if{a·"'-=A_UNOERLINE) 

do_US(). 

,,.cnd""L'E. 
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else if(a -A_ALTCHARSET) 

do_AS{) • 

clse 

aend"""·•·; 

void insch(ch) 

int ch; 

if{has_lM) 

do_IM{); 

do_lCO. 

qaddch(ch). 

iflhas_EI) 

do_EIO; 

void w,-cfresh() 

ifl.stdscr-kbuf.>2000) 

VOIDBIOS(stdscr-kbuf, 

ttyw.-ite(kbuf.(unsiKned)(stdsc.-kbuO); 

sldsc.--kbuf, 

ll. 

::1 itildef NO_ COLOR 

i1H 811!>iquit() 

ill 1 ::.t1cmp(UP.""\O.l3[A)'")&& 
str.:mp(SOcolor.SO)) 
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tputs( .. \QJJ(J7J.40m\0.lJ(mJ ... 1.faddch). 

clnoeol( ); 

rcturn l. 

rcturnO. 

irit ansicotor(cmode.altrbytc) 

int cmodc. 

int auribytc. 

char tcmp(24); 

ill,strcmp(UP."''\OJJ[A.'l&& 
strcmp(UP."'\OJJOA .. )) 

if(tmpfd>=O) 

msg("no se como poner 
los colores para esta terminal"), 

rcturn FALSE; 

#ifdcfMWC 

sprint((tcmp ... \OJJ(m\OJJ{J'Vocm\OlJ\4% .. cmª/aSª/OS 
",04262537'" ( attrbyte& OX07) ... 04Z61SJT' 
{(attribyte >> 4 ) & o ... a7J, (attrb)1c & OxOS)" 
"\OJJ( 1 m .. :·-·. (nnrbyte & Ox80)" º''.OJJ{Sm" ··" ); 

# elsc: 

sprintlltcmp, .. \OJJ(m\OJJ(J'%c.4u/ac<>-;.s•%sm'",0426 
ISJT" [ attrbyte& OX07)."04261537'º (Canribytc 
>> 4 ) & Ox07). (attrbyt:c & OxOS):" .. ¡··: .. ·•• 
(aurbytc &:. Os.SO)"' "S .. ··•• ). 

ªcndif 

switch(cmode) 

cas.= A_NOR!\1AL. 

ill' strcmp( MEcolor ,normalcolor}) 

strcpy(!\1 Ecolor.tcmp ). 
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itl ! strcmp( UEcolor .normalcolor)) 

i.tr~py(UEcolor,temp). 

ifl•strcmp(AEcolor,normalcolor)) 

strcpy(AEcolor,telllp). 

itl 1strcmp(SEcolor.norma.lcolor)) 

strcpy(SEcolor.tempJ. 

strcpy(normalcolor,temp); 

tputs(normalcolor, l.faddch); 

break. 

case A_BOLD; 

s1rcpy(MDcolor.1emp); 

strcpy(MEcolor .nonnalcolor ). 

break; 

case A __ UNDERLINE; 

strcpy(UScolor.1emp). 

strcpy(UEcolor.normalcolor). 

break; 

case A_AL TCHARSET; 

strcpy(AScolor.tcmp). 

s1rcpy(AEcolor,normalcolor), 

break; 

case A_STANDOUT. 

strcpy(SOcolor.tcmp); 

strcpy(SEcolor,normak.olor). 

break. 

# indcfNO_POPUP. 

strcpy(POPUPcolor.temp); 

break. 

# c11dif 

# ifndefNO_ VJSIBLE 

case A_ VISlllLE. 

strcpy( VISIBLEcolor.temp). 

break. 

Nendif 



relurn TRUE; 

int 

endcolor() 

# cndif 

if(aend-ME) 

tputs(MEcolor. t ,faddch); 

else if(acnd-UE) 

tputs(UEcolor, l ,faddch); 

else if(aend-AE) 

tpuls(AEcolor, l,faddch); 

etse if(acnd-SE) 

tputs(SEcolor, I,faddch); 

acnd-"'"; 

returnO; 

CONFIG.H 

# ifndef_CONFIG_H 

# definc_CONFIG_H 

#define M_SYSV 

# if"def amiga 

# define AMIGA 

#define COMPILED_BY '"Manx Azlec C5.2b" 

# define TlNYST ACK I 

# endif 

# if"def M_SYSV 

# define UNIXV 

# ifdefm_XENIX 
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# ifnder M_l386 

# define TlNYSTACK 1 

# endif 

# endif 

# undefCOHERENT 

# endif" 

# ifdcf 1eelos 

#define UNIXV 

# endif 

# ifdefbsd 

#defineBSD 

# elsc 

# ifdefsun 

# ifhdeíM_SYSV 

#defineBSD 

# endif 

# endif 

# endif 

# ifdef M_l86 

# ifndefM_SYSV 

# define MSDOS 

# ifdef lBMC2 

#define COMPILED _BY ... ffiM C/2 1.00" 

# else 

# define MICROSOFT 1 

# dcfineCOMPILED_BY 
5.10" 

# endif 

# define TINYST ACK 1 

# endif 

.. Microsoft e 



# cndif 

# ifdef _TURBOC 

# define MSDOS 

# define TURBOC 

# 1fdef BORLANDC 
C2 oo-·-
# cls.= 

# define COMPILED BY 

··eorland 

LTURBOC_>=661 ? .. Turbo C++ l OO"···Turl>o 
C2.00'") 

u cndif 

# define TlNYST ACK 

# endif 

# tfdef M68000 

#define TOS l 

#define COMPILED_BY 
\Vi11iams C'" 

# define TINYST ACK 

# endif 

# ifdef_atarist 

# ifdef_scm_ define TOS l 

#define COMPILED BY 
C .. _ VERSlON_ -

# define TINYST ACK 

# endif 

# endif 

o ifdcf OSK 

#define CO~tPILED B\" 
V2 3 Edition 40.. -

"define TINYSTACK 

"'endif 

··?1.tark 

.. GNU-

""Micro....,arc C 

# 1fJcf Y:r-..15 

# dctin\.? COMPlLED BY ··VAX/VMS VAXC 
compilcr'" 

# undcfVMS 

U define VMS 1 

# end1f 

# ifdef COHERENT 

# ifdef_l386 

#define COH_JS6 1 

#define COH_286 O 

# e1sc 

#define COH_l86 O 

#define COH_286 1 

# endif 

# undef COHERE.NT 

#define COHERENT 1 

# endif 

U ifndef BSD 

#define BSD 

# endif 

U ifdef UNIXV 

U define UNIXV 

# cndif 

# ifdcf UNIX7 

o 

o 

rl define UNIX7 O 

Ji endif 

"- ifdef MSDOS 

t1 define MSDOS o 
b endif 

122 
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# ifndcf 

#define TOS 

# endif" 

# ifndef 

# define A!\11GA 

# endif 

# ifndef OSK 

#define OSK 

# cndif 

TOS 

AMIGA 

# ifndcf COHERENT 

# define COHERENT O 

# cndif 

# ifndef RAINBOW 

# define RAINBOW O 

# cndif 

# ifndef V1\tS 

#define VMS O 

# endif 

o 

o 

o 

# if IBSD && IUNIXV && IUNIX7 && 
IMSDOS && ITOS && IAMIGA && IOSK && 
ICOHERENT && JVMS 

#define MINIX 

# dsc 

#define MINIX O 

# endif 

# if ü!'-:IXVi: UNIX7!1 llSDll !\1JNIXU 
COHERENT 

#define ANY _.Lt:-..:IX 1 

# dse 
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# define A.""lY _UNIX o 
# endif 

# ifndcfTINYST ACK 

#define TINYSTACK O 

# cndif 

# ifndef AZTEC_C 

# define aztec_c 

# cndif 

o 

# ifüdcf MICROSOFr 

#define MICROSOFT 

# endif 

o 

# ifndef TURBOC 

# define TURBOC 

# cndif 

# ifdcf_STDC 

# define NEWSTYLE 1 

# endif 

11 ifdef_cplusplus 

# define NE\VSTYLE 1 

# endif 

# ifndef NEWSTYLE 

11 dclinc NE\.\,'STYLE O 

11 endif 

IJ ifNEWSTYLE 

Ji define P _(s.) s 

# clse 

u define P _CsJ () 

# cndif 

:J define \'ERSIO'.".: .. versión 1 O .. 

t1 if~1S(}OS 

o 
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# dcline CREDlT .. ornar !\tarquina"' 

# if RAINOO\\.' 

11 deline CREDIT:? -universidad Au1onoma 
?l-1ctropolitana .. 

# endif 

# cndif 

# ifAMIGA 

# define CREDIT ··omar Marquina"' 

# cndif 

# ifTOS 

# define CREDlT .. Ornar Marquina .. 

# endif 

# ifOSK 

d define CREDIT 

# endif 

# ifCORERENT 

# define CREDlT 

# endif 

# ifVl\1S 

•·amar Marquina·· 

•·omar f\.1arquina·• 

d define CREDlT "Ornar Marquina .. 

# endif 

# ifTOS && 1AM1GA 

define ttywrite(buf.len)writc( l,buf,(unsigned)(len)) 

# endif 

# if DSD !I uni~7 11 osk 

# define s1 rchr 

#define "'trchr rinde" 

# endif 

# if ISEV..'STYLE 

inde:ic. 

# e"1ern char •strchr(). 

;t. endif 

# ifBSD 

# ifndef_386DSD_ 

fl define HCIO\\,"d 

# cndif 

# endif 

# ifCOH_286 

# define geto"'d getwd 

# endif 

extcrn char • getowd(), 

# iflTOS 

# define tread(fd.buf,n) 

getwd 

rcad(fd,buf.(unsigned)(n)) 

#definet1Nrite (fd.buf.n) write(fd.buf.(unsigncd)(n)) 

# endif 

1 2-l 

# ifUNIX7 UTOS 

# define void int 

# endif 

# ifUNIX7 11 MlNlX 

U define UCHAR(c) 

# define uchar 

#define UCHAR(c) 

# define uchar 

U endif 

# ifndcl -STDC 

((e)& Oxfl) 

cha. 

((unsigned char)(c)) 

unsigne char 

# ifBSll !1 A.'11GAIJ l\1lNIX 

e'1em 'l.oid •malloc(). 

,. define .Jn•e_(ptr} 

# cnd1f 

rl el!'.e 

frcc((ch.u • Jptr) 
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# define_frec_(ptr) 

# endif 

#if 1Arl-11GA 

cxtem long Jsed,(). 

# endif 

# ifndcf_STDC_ 

c"'tein char •getenv(). 

# endif 

# ifdef_STDC_ 

# define SIGTYPE void 

# clsc 

# ifMSDOS 

# define SIGTYPE void 

# else 

# ifUNIXV 

# define SIGTYPE void 

# endif 

# endif 

# ifndef SIGTYPE 

#define SIGTYPE im 

# cndif 

# if AN'V _UNIX 

# ifndcfT~1PDIR 

# ifMINIX 

# define TMPDI R 

# clse 

#define T~PDIR 

ti endif 

u cnJif 

1:1 ifndefrRSVl.JIR 

#define PRS\.'DIR 

# cnd1f 

fr~"((\.'oid ... ptr) 

•·/u!!.rltntp"" 

.. /varlt1np·· 

··1 .. arípr.:ser"e·· 
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# ifnder PRS\.'INDEX 

#define PRSVINDEX ··1 .. ·ar/preseivcllnde.,,.•· 

# endif 

# ifndef EXRC 

#define EXRC 

# end1f 

"exrc'" 

#define SCR.-\. TCl-IOUT 1 JO/os/soXXXXXX"" 

# ifndef SHELL 

# define SHELL 

endif 

"/bin/sh" 

# ifCOHERENT 

# ifndef REDIRECT 

# define REDIRECT 

# endif 

# endif 

define getho111c(x) 

# endif 

#ifAMIGA 

# ifndefCC_COMMA.'-10 

#define CC_COMMAND 

# endif 

# ifndefCOLON 

# define COLON 

# endif 

# ifndefSYSEXRC 

#define SYSEXRC 

# endif 

# ifndo::f MAXRCLEN 

getenv(-HOME") 

··S."EXRC 

#define MAXRCLEN 2048 

# cndif 

;¡, ifndef :-.:nCFS 

ü endif 

d endif 

# ifod.et '.':EEDS YNC 

11 define ~EEDSY:-.;'.C 

10 

TRUE 
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# endif 

n itiukf PRS\"DIR 

11 dclinc PRS\.'DIR 

11 enJif 

# ifodef l'RS\.'INDEX 

ººEhri~ •· 

#define PRSVINDEX .. Elvis lndcx .. 

u end1f 

# ifndcf REDIRECT 

#define REDIRECT 

# endif 

# ifodef SCRATCHIN 

# ddine SCRATCHIN 110/oSSlXXXXXX-

# e11d1f 

11 11i1def SCR/\ TCl-IOUT 

11 define SCRATCHOUT 110/oSSOXXX:XX.X"' 

# cndif 

# ifndcf SHELL 

tt- dl."tine SJ-IELL 

# cndif 

u ifndef TERMTYPE 

#define TERMTYPE 

# endif 

11 ifndef TMPDIR 

#define TMPDIR 

# endif 

# ifndcfTMPNAME 

#define TMP~..-\.,.,1E 

n endif 

#define gc1hon1e("I 

# endif 

u if;\.1SDOS 11 TOS 

# ifndefT!\.tPDIR 

u define T~1PDI R 

# cndif 

•·newshcll .. 

--amiga·· 

··T"' 

110/oSelv_~óx ~óx .. 

g.:tcnv('ºHOME .. ) 

º'C\\1m1>'" 
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ti ifndcfl>RSVDIR 

#define PRSVDIR 

# endif 

# ifüdef PRSVINDEX 

.. (' \\p1eserve .. 

#define PRSVINDEX ··e \\pr.:scrvc\\lndex" 

# endil 

# define TMPNAJ\.1E 

# ifMSDOS 

# if l\.11CROSOFT 

#define CC_COMMAND 

# clsc 

# if_BORLANDC_ 

#define CC_COJ\.™A..""-iD 

# elsc 

#ifTURBOC 

#define CC_COMMAND 

# endif 

# cndif 

# cndif 

# endif 

#define SCRATCHl:-.J 

110/oS\\elv_'!-óx.0/o)( .. 

.. el-o" 

··boo" 

··100·· 

110/oS\\slXXXXXX" 

#define SCRATCllOUT 110/oS\\soXXXXXX ... 

# define SLASll 

d ifndef SHELL 

# ifTOS 

#define SHELL 

# dse 

u d~fine SHELL 

# cndif 

11 enJif 

tJ ddine NEEDS\'NC' 

11 1fTOS &&_GNUC 

'\\ 

··shcll np .. 

··..:onunand com·· 

TRUE 

t: define REDIRECT ··~::.-·· 

11 define CC_COM:\1A.'-"D ··gcc-c·· 

n. Jctine REDIRECT 
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# endif 

# endif 

# ifVMS 

# ifndefTMPDllt 

# dc:tine T!\IPDIR 

# cndif 

··sysSscratch •• 

#define TMPNA1\1E 

# define SCRATCl-llN 

110/oSelv_~ó" ~Ox,1·· 

110/oSsiXXXXXX'" 

#define SCRATCHOUT 110/oSsoXXXXXX .. 

# define SLASH • " 

# ifndef Sl-IELL 

# define SHELL ·••· 

# endif 

#define REDIRECT 

# define 
vms _rcad(fd.buf.( unsigned )( n)) 

#define close vms_close 

#define lscck vnis_lseek 

# define unlin\... vms_ddete 

# define delctedclcte 

#define rpipe "llls_rpipc 

# define rpelose v1ns_rpelosc 

# define ttyread vms_uyread 

trcad(fd,buf.n) 

#define gethomc(x.) getenv( .. HOME"") 

# define s~m:() 

#define m_fV/ord m_f"'_ord 

ti define m_b\Vord m_bw _ord 

# Jctine m_c \\.'ord m_c, .. ·_ord 

# define 111_:-..;l'rch m n sr.;:h 

# detine 111_Fch m _f_ch 

tt define m_Tch 1n .. t_ch 

# Je:tine " .. Xcharv _....: _char 

., define 1.1;-..;ES eh1!>_L1;-.;Es 

rl define l "OLS ch is_ COLS 

n dclinc curscr dvis_cur;;.cr 

ti. dctinc ~1Jsc1 clvi!> _stJ~r 

ti define initser dvis_init~r 

ti define endwin elvis_cndwin 

#define w1efiesh elvis_wrefresh 

# cndif 

# ifOSK 

#ifndefTMPDIR 

#define TMPDIR 

# endif 

"'/dd/tmp·· 
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# ifndef PRSVJ:--;DEX 

#define 
"'7dd/usr/pre:scrvc/lndex·· 

# endif 

# ifndefCC_C0~1MAND 

ti define CC_COMMAND 

N endif 

# ifüdef E:XRC 

#define EXRC 

u endif 

PRSVINDEX 

·•cc-r"' 

••.Clltl"C2 

#define SCR.,.-\.TCHOUT 110/oSXXXXXX"" 

# ifüdefSHELL 

#define SHELL 

u endif 

# define FILEPER.l\.IS 

#define REDIRECT 

# define sync() 

# define gethome(:'<) 

# endif 

# ifndef T r\.GS 

º'shell2 

(S_lREADIS_IWRITE) 

getenv(""HOME .. ) 

ti define T AGS .. tays"' 

r# cnd1f 

# ifndefT~'PiS'A.'\.1E 

# define T~1PSAME 

d cnJif 
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U ifndef EXINIT 

# define EXINIT 

14 l!'nJif 

U ifndcf 

#defim:EXRC 

# cndif 

EXRC 

# ifdcf HMEXRC 

#define HMEXRC 

ti cndif 

"ºEXINIT" 

•·elvis.rc"' 

EXRC 

# ifüdef KEYWORDPRG 

"define KEYWORDPRG 

# endif 

# ifndcf SCR.r'\.TCHOUT 

"rcf" 

#define SCRATCHT!'l 110/oS/SIXXXXXX"º 

#define SCRATCHOUT 110/oS/SOXXXXXX'º 

t# endif 

# ifndef ERRLIST 

tt define ERRLIST 

# endif 

# ifndef SLASll 

··errs"' 

ff define SLASl-1 ·r 
# endif 

# ifndef SHELL 

H define SBELL 

# endif 

# ifndefREG 

lt define REG 

"ºshell .. 

registcr 

#cndif 

# 1fndcfNEEDSYNC 

U define NEEDSYNC 

# endif 

# ifhdcfFlLEPERMS 

#define FILEPERMS 

# endif 

# ifndef PRE SER VE 

l~ALSE 

0666 

dclini: 
-1usr/libcx\..-c/cl..,:isprcscrvc" 

# endif 

# ifndcfCC_C0~1Jl.1A."'10 

#define CC_CO?l.-t.'1A.-..:O 

# cndif 

# ifndcfMAKE_COM~AND 

# ddinc MAKE_COM!\.tAND 

# endif 
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# ifndef REDIRECT 

# define REDI RECT 

# endif 

# ifodefBLKSIZE 

U ifndef CRUNCH 

#define BLKSIZE 

U elsc 

#define BLKSIZE 

# endif 

u endif 

P 1fndcf KE\'llL'FSIZE 

'º::?> .. 

1024 

2048 

# detinc KEYHUFSIZE 1000 

PRESERVE 

-ce-e .. 

.. n1ake2 
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# cndif 

# ifndef MAILER 

# define MAILER 

# endif 

ifndef gethome 

extem char •ge1homc{); 

# cndif 

# cndif 

CTYPE.11 

# ifndef_CT _UPPER 

# definc_CT _UPPER 

··111ail"" 

Ox01 

# detine_C f _LOWER OxU2 

# define_C"r_SPACE º"04 
# defme_cr_OIGIT uxos 

# detinc_C"l'_ALNUM OxlU 

# detine_CT_CN-rRL 

#define isalnum(c) 
} &_CT _ALNUM) 

Ox2U 

Lct_ctypes[ UCHAR(c) 

#define isalpha(o) Lct_ctypes{UCll..\..R(c) 
] & (_CT-LO\VERl_CT-UPPER)) 

# defil'le isdigi1(c)(_ct_ctypes[UCl-IAR(c) 1 &_CT _ 
DIGITTl 

#define isl0\•1:erte(c} 
J &_CT _LOWE.R) 

U define iss~rnce(c} 
1 &_CT _SPACEl 

U define i,.,uppcr( cC'J 
1 &_Cr _Cl,PER) 

# delin .. • 1scn1r(c) 

1 &_CT _CSTRL) 

U Jcfi11c 1 ... pu1u:1(c) 

(_c1_ctypesL l.!Cl-1,.\R(c) 

(_ct __ cl)pc,.,(UCI IAR(c> 

( _c1 __ ctypcs[l "Cl-tAR(c 1 

(_.,-1 _ crypc~(l_.'CI b\R(cJ 

( 1 _ct_clypc,.,[L'CI IARfcl 
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I> 

# dctinc 1su.,.,cii(c) (l((c) & Ox80l) 

U define toupper(c) 
_ct_10uppcr[UCIIAR(c)I 

# dcfinetolower(c) 

extcm uchar _ct_toupper[}; 

extem uchar_ct_tolower[l. 

extem uchar _ct_ctypes[l, 

e!<tem void_ct_init( ) ~ 

# endif 

CURSES.H 

e-.:tem char •tgoto()~ 

extcm char •tgctstr(); 

e"tem void tputs(). 

# ifMSDOS 

extem int vmode; 

extem void v _up () ; 

extem void v _ob () ; 

cxtem void v _es O ; 
e'Ctem void v_cc (); 

e"'tem void v _el () ; 

c"tem \i.'Oid v _cd () • 

extem void v _al () ; 

c:ittem void v _di O . 

e"'tem .. ·oid v _sr () ; 

c-.:h."nl .. oid v _move () ; 

dcndif 

_cttOIO\"er[UCHAR(c)] 

c-.:1cm int fad<lch () ; 

Ji define WINDOW char 
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#defincTRUE 

#define FALSE 

# define A_NORMAL O 

#define A_STANDOUT l 

# define A_BOLD 

# define A_UNDE:RLlNE J 

# define A_AL TCHARSET 

#define A_POPOP 

# define A_ VISIBLE 

# define KBSlZ 

# ifndcfNO_FKEV 

# ifdefNO_SHIFT _FKEV 

# define NFKEYS 

# clse 

# ifdefNO_CTRL_FKEY 

# define NFKEVS 

# clsc 

11 ifdct NO_ALT_FKEV 

#define . NFKEYS 

# else 

# define NFKEYS 

# cndif 

# cndif 

# cndif 

6 

10 

20 

30 

40 

cxtcm char •FK.EY(NFKEYSJ ; 

# endif 

cxtcm char •tcrmtype, 

cxtc1n short ospeed, 

# ifOSK 

cxtcm char PC_; 

cxtcm char •BC; 

#clsc 

cx:tcm char PC, 

# cndif 

extcm WINDO\\' •stdser; 

o 

2 

4 

4096 
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exlcm WINDOW 

extem int 

cxtem int 

cxtcm int 

cxtcm int 

cxtem char 

extem char 

cxtem char 

cxtem char 

cxtcm char 

cxtcm char 

c:octem char

extem char

extcm char 

cxtcm char 

LINES; 

COLS; 

AM; 

PT, 

•ve. 
•up, 
•so; 
•SE; 

•us. 

# ifndefNO_ VISIBLE 

cxtcm char 

# cndif 

cxtcm ch1u 

C'l(tem char 

cxtcm char 

t::octem char

estcm char-

# ifOSK 

cxtcm char 

# clsc 

•AL; 

•oL; 

•sR_, 

extcm char •sR, 
# cndif 

extcm char

C'l(tem char

cxtem char 

cxtcm char 

cxtcm char

extcm char 

cxtem .;:har 

exte1n char 

•KS 
•KE; 

•KU. 

•KD. 

•KL. 

•KR; 

•ru. 
•po; 

kbut[KBSlZJ; 
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cxtcm char •1-tM~ 

cxtcm char •EN. 

cxtcmchar •Kt: 

cxtc1n char •tM; 

cxtcm char •CL; 

cxtemchar •El; 

e.xtc1n char ·oc; 
extcn1 char •Tt: 

c:otten1 char •TE~ 

# ifndefNO_CURSORSHAPE 

extcm char ºCQ; 

cxtem char ·ex; 
eKte1n char •cv; 
e"i.tcm char •et; 

cxtcnt char ºCR; 

#cnd1f 

extent char •send; 

cxtcm char ERASEKEV; 

#ithdefNO_COLOR 

extcrn char Suculor[J, 

exten1 citar SEcolor[); 

extem char UScolor{l, 

cxtem char UEcolor(): 

e:or;tem char MDcolorU; 

extem char MEcolor(}; 

cxtem char AScolor(}. 

cxtent char AEcolor[}, 

# ifndcf NO _POPUO 

cxtcm char POl>UPcolor(l. 

# endif 

# ifndcfNO_VISIBLE 

cxtcm char VlSIBLEcolor(l. 

ti cndif 

EXTEM CHAR NORI\.1.ALCOLOR (), 

# endif 

# ifMSDOS 

extcm char o_pcbios[IJ; 

11 define CHECKBIOS(x.y) 
(• o_prebios? (x): (y)) 

N define VOIDBIOS (x,y) (if(• o_pebios) {x ;}clse 
lY;ll 
# clsc 

N define CHECKBIOS (x.y) (y} 

#define VOIDBIOS(x.y) (y;I 

# endif 
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# ifndcf 

# define setcolor(m.a) 
CHECKBIOS(bioscolor(m.a). ansicolor(m,a)) 

# define fixcolor() 
VODBIOS(:,tputs(nonnacolor, l .faddch)) 

# define quitcolorCHECKBlOS(biosquit(). 
ansiquit()) 

ti define do_SE() 
VOIDBIOS((vmodc-A_NORMAL), 

tputs (Sccolor, l .faddch)) 

ti define do_US() 

VOIDBIOS((v1node-A_UNDERLINE), 

tputs(UScolor, 1.faddch)) 

# define do_UE() 

VOlDBtOS((vmodc-A_NOR.1\1.AL), 

tputs(UEcolor, 1,faddch)) 

# dcíme do _MD() 

VOIDBJOS((vmode-A_BOLD), 

tputs(MDcolor, l ,faddch)) 

N define do _MEO 

VOIDBIOS((vmode-A_NORMAL), 

tputs(MEcolor, l ,íaddch)) 

# define do _AS() 

VOIDBIOS((vmodc=A_AL TCHARSET), 

tputs(AScolor, l .faddch)) 

#define do_AEO 
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VOIDBIOS((vmode"".·\._NOR.'\.1AL). 

tputs(AEcolor. l .faddch)) 

#define do_POPUP() 

VOIDBIOS((vmode=A_POPUP). 

tputs(POPUPcolor. l .faddch)) 

11 define do_ VISIBLE() 

VOIDBIOS((vmode-A_ VISIBLE). 

tputs(VISIBLEcolor. l .faddch)) 

# else 

#define do_soo 

VOIDBIOS((vmod~=A_STANDOUT). 

tpuls(SOcolor. l.faddch)) 

# define do _SEO 

VOIDBIOS((vmode=A_NORMAL). 

tputs(SEcolor. t.faddch)) 

#define do_uso 

VOIDBIOS((vmode=A_UNDERLINE), 

tputs( UScolor. l. faddch)) 

# define do_ UE() 

VOIDBIOS((,•mode=A_NOR.r-.1AL). 

lputs(UEcolor. l .faddch)) 

#define do_MD() 

VOIDBIOS((vmode-A_BOLO), 

tputs(MDcolor, l .faddch)) 

# define do _MEO 

VOIDBIOS((vmode=A_NOR.ll.fAL), 

tputs(MEcolor, t.faddch)) 

# define do _AS() 

VQIDBIOS((vmode=A_AL TCHARSET). 

tputs(AScolor, l.faddch)) 

#define do_AE() 

VOIDBIOS((vmodecoA_NOR.'-1AL). 

tputs(AEcolor. l .fadddt)) 

#define do_POPUP() 

VOIDBIOS(('-'ntode-A_POPL:P). 

tputstSOcolor. l .faddch)) 
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# dctinc do_ VISIBLE() 

\'OIDBIOS(("'modc"'·A_ VISIBLE). 

tputs(l\tVculor.1.fu.ddch)) 

"endif 

#define do_ VBO 

VOIDBIOS({..tputs(VB. I faddch)) 

#define do_UP() 

VOIDBIOS((v _up(),tputs(UP. l ,faddch)) 

# undefdo_CM 

#define do_CEO 

VOIDBIOS((v _ce{).tputs(CE, t.faddch)) 

#define do_CD(} 

VOIDUIOS((v _cdt ).tputs(CD. l ,faddch)) 

#define do_AL() 

VOIDBIOS((v _al( ).tputs.(AL.LINES.faddch)) 

#define do_DL() 

VOIDBIOS((v_dl().tputs(DL,LINES,faddch)) 

# ifOSK 

# define do _SR() 

VOIDBIOS(("" _sr(),tputs(SR_, l ,faddch)) 

# clse 

#define do_SR() 

VOIDB 105(( v _sr( ). tputs(SR. l .faddch)) 

# endif 

#define do_KS() 

VOIDBIOS(Cv _up().tputs(KS. l .faddch)) 

# define do _KE() 

VOIDBIOS(C,·_up(),tputs(KE. l .faddch)) 

#define do_ll\1() 

VOIDDIOS(,.tputs( IM. 1.faJJch)) 

# deline do_IC() 

\."OIDBIOS( .. tpuls(IC, l .fadd.;h)) 

# define do_EH) 

VOIDDIOSC .. tputs(El.1.fadd.;h)) 

# defin~ d<.l _OC{ 1 

\."OIDBIOS( .. tpu1s(DC.COLS.faddt:h)) 
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# define do_ TI() 

VOIDBIOS( •. (void)ttywrite(Tl.(unsignedstrlcn(Tl) 
) 

d define do_ TE() 

VOIDBlOS(;.{void)ttywrile(TE.(unsigncdstrlen(T 
E)) 

# ifndefNO_CURSORSHAPE 

#define do_CQO 

VOIOfltOS(v_cs(),tputs(CQ, 1,faddch)) 

#define do_CX() 

VOlDBIOS(v_cs().tputs(CX.1.faddch)) 

#define do_cvo 

VOIDBIOS(v _cs(),tputs(CV. t ,faddch)l 

11 define do_CI() 

VOIDBIOS(v_cb(),tputs(Cl.1.faddch)) 

#define do_CR() 

VOIDBIOS(v_cb(),tputs(CR.1.faddch)) 

# endif 

# ifndefNO_COLOR 

#define do_aend() 

VOIDBlOS(vmode-A_NOR.MAL).cndcolor()) 

# else 

11 define do_aend(} 

VOIDBIOS(vmode-A NO~AL),tputs(aend, l .fa 
ddch)) -

# enJif 

#define has_AM 

u do:fine has _rT 
CHECKDIOS( l.A.'-1> 

CJ-IECKlllOS(O,PT) 

#define has_VB CHECKBIOS{(char •)O.VB) 

U define has_UP CllECKBIOS((..:har •)1.UP) 

u define has._so CHECKBIOS((char )t.(•son 
#define ha~_SE CllECKBIOS{(..:har )l.(•SE)) 

u define has_US CHEC"KBIOS((char )l. (•LJSl) 

# d..:tinc has_.UE CI IECKBIOS((char) 1, ( •uE)) 

# dctinc h.t.s_.:\.ID CllECKBIOS({char )l. (·~t0)) 

u ddinc has_.:\.IE CHECKBtOS{(char 11. (•ME)) 

#define has_AS CHECKlllOS((char )1, (•AS)) 

#define has_AE Cl-IECKBIOS((char )t. (•AE)) 

d undcf has_C?\.-1 

u dcti.nc has_CR Cl-IF.C'KRIOS( 1,0) 

#define ha!i_CS CHECKBIOS(l.O) 
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d define has_CE CHECKBIOS((char •)t,CE) 

#define has_CD CHECKBIOS((char •)l,CO) 

#define has_AL Cl-IECKBlOS((char •) l,AL) 

#define has_DL CHECKBIOS((char •)l.DL) 

# ifOSK 

#define has_SR CHECKBIOS((char •)t.SRJ 

# else 

#define has_SR CHECKBIOS((char •)t,SR) 

# endif 

1t define has_KS CHECKBIOS((char)l.(•KS)) 

#define has_KE Cl-IECKBIOS((char)t .(•KE)) 

#define has_KU 

tt define has _KD 

# defino: has_KL 

11- define has_KR 

# define has_HM 

u define has_EN 

# define has_PU 

tt define has_PD 

# delinc: has_Kl 

KU 
KD 
KL 

KR 
HM 
EN 
PU 
PO 

KI 

ü delim: has_IM CHECKBIOS((char )0. (•JM)) 

u define has_lC CHECKBIOS((char )O. (•IC)) 

U dctine has_El CHECKBIOS{(cha1· )O. (•El)) 

u ddine has_DC CHECKBIOS((.:har •)o. OC) 

u detinehas_Tl CllECKBIOS((chal" )O. (•TI)) 

u do::fine has_ TE CHECKBIOS((char )O. (•TE)) 

u ifüJcl'NO_CURSORSHAPE 

u ddine has_CQ CHECKBIOS(Cchar )l. (•CQ)) 

JJ cndif 

u 1fdcflin1 

# detinc_addCR VOIDBIOS(~.(stdscr(· I J-=='\n .. , 
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qaddch("\r') (sldscr[-1 l"'"\n" )l) 

# elsc 

# ifOSK 

11 dcfine_addCR VOIDllJOS(;,(stdscr[-1 J=-·\n .. , 
qaddch('\ 1 ')=stdscr{-IJ ))) 

# else 

#define addCR VOIDDIOS(;.(stdscr[-1]-.. '\n"? 
qaddch(:-\r') O)) 

# cndif 

# c:ndif 

# ifdcf AZTEC_C 

#define qaddch(ch) 

CHF.CKRIOS(v_pu1(ch),(•std!«:t-(ch), •-<td..c:r++)) 

11 c:lse 

CHECKBJOS(v_put(ch),(•stdscr++=(ch)) 

tt cndif 

# ifOSK 

# define addch(ch) 

if(qaddch{ch)==•\n' )qaddch('\J" ), else 

# else 

if(qaddch(ch)=='\n' )qaddch('\r" ). clse 

# endif 

extc:rn \'Oid inirscr(), 

extem void endwin(). 

e.'Ctem void suspend_cur5Cs(); 

extem void resumc_curses(). 

c:dcrn \'Oid atrrscr(). 

exl er-n vuid insch( ), 

cxtcrn void qadd:.tr(). 

cxtern void '"refrc:.h(), 

extern \'Oid wrqrefrcsh(). 

#define uddstr(str) l t1add!!>tr(str)._m.JdCR.l 

ti define muvr..'(y,x) 

VOJD\.'IOS(v _movc( 't,)'),tputsCtgoto{Cl'l.f .x.y). l ,fa 
ddch)) 

U define mvaddch(y."l(,Ch) 1 mo..,e(y .. q.adddt(ch).J 

U4 

#define rcfresh() VOIOBIOS( .. \Heficsh()) 

# define standout() do_SO() 

#define slíl.ndcnd{) do_SE() 

#define clnoeolC) do_CE() 

#define clnnbot() do_CD() 

#define insenln()do_AL() 

#define dele1ein() do_DL() 

# define delch() do_DC{) 

#define scrollok(w.b) 

#define raw() 

# define echo() 

# define cbrcak() 

# define noraw() 

# define noecho() 

define nobreak{) 

REGEXP.H 

# define NSUllEXP 1 O 

typcdef atruct regexp l 

ch ar •stanp[NSUBEXPJ, 

char •endp[NSUBEXPJ, 

int minien. 

char first. 

char bol. 

char program{ 1 J, 
1 regexp. 

e.'ttern regexp •regcomp{), 

e"tern int regexec{). 

ex1ern int .-cgsub( ). 

e'ltern \."oid regerr( ). 

t:STRAl>A.C 

tf indude .. config h" 
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# include .. ctype.h .. 

# includ~ .. vi h .. 

# ifndef NO _DIGRAPI 1 

static struct_DIG 

t •digs~ 

s1ruc1_DIG •ncxt, 

char keyl, 

cha< 

char 

ch ar 

key2, 

dig, 

save. 

char digraph(key l .key2) 

int k.:yl. 

int l..ey2, 

int nev.key. 

REGstruct_DIG •dp. 

if(!•o_digraph 

return kcy2, 

newkey=kcy2; 

if (key 1 >key2) 

key2=keyl. 

koey 1 -ncwkcy, 

for (dp.,,digs. 

dp && (dp->keyl l"'keyl il dp->key:? 1-key:?), 

dp ..-Jp- ..,.nc,t l 

return m:wl-.cy. 

return dp->dig. 

void do_digraph(bang,extra) 
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int bang, 

ch ar extra(I, 

int dig. 

REG struct_DIG 

struct_DIG •prev, 

*dp. 

static int user_dcfincd""FALSE, 

char listabufl.8}; 

if(lextra) 

user _defined-TRUE~ 

retum~ 

ií(*extra<'") 

listbuflOJ-listbufl l ]•lis1buq2}-lis1buf( 5 )-' •; 

listbull7}-'\U'; 

for (dig-o,dp=digs.dp;dp-dp->ncxt) 

if(dp->savc 11 bang) 

addch("\n'). 

e"(refresh(). 

dig +=7, 

if(dig>=COLS) 

listbutTJJ=dp->key 1. 

listbull 4 J=dp->key:::. 
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listbuf{ú)"'dp-=>dig. 

qadds1r(lis1but). 

addch("\n'). 

exref"resh(). 

rcturn; 

dp""{struct_DIG•)malloc(sizeoC-dp); 

if(!dp) 

msg("'Tabla de compuestos llena'"). 

if(prev) 

prev->next-dp. 

elsc 

digs•dp. 

dp->next"'(struct_DIG •)O. 

dp->key 1 =edra(OJ, 

dp->key2=exira( 1 J, 
dp->dig-dig. 

dp->save=user _defined. 

# ifndef"NO_MKEXRC 

void savcdigs(fd) 

int fd, 

static char butlJ= .. digraphl XX Y\n-. 

REO struct_DIG 

for (dp=-dígs,dp.dp=-dP->next) 

if(dp-=·save) 
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# endif 

# endif 

bufl9J=dp->key 1. 

buf[ 1 Ol=dp-:...keyl, 

buf[ 1 :?J=dp->keyl. 

write(fd,buf,(unsignc..-d) 14). 

MARK input(from.10.when.della) 

MARK 

MARK 

int 

int 

ch ar 

ch ar 

char 

fonn; 

TO, 

whcn; 

delta, 

key(2J. 

•build. 

•sean; 

MARKm. 

# ifndefNO_EXTENSIONS 

# cndif 

int 

int 

quit ... FALSE; 

inchg, 

# ifndef DEBUG 

ifCfrom>-to) 

msg( .. ERROR input(%1d %.d.ª,-Old.ª/od)'', 
markeline(from).markid,.;(from),markeline(to).mark 
idx(10)); 

# endif 

remm MARK_UNSET. 

key( 1 J=O. 

if(from '"' 10) 

cut(froni lo). 
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if(doingdol) 

chanHe Tcxt 

if(from 1-10) 

deletc(from ~o); 

cutname(". '), 

cursor-paste(from.FALSE,TRUE)+IL~ 

clsc 

# ifndcfNO_EXTENSIONS 

incing-TRUE. 

# endif 

if(front !- to && markeline(from)-makclinc(10)) 

change(to· l .to,"'S"'); 

el,. 

if (from •- 10) 

dcletc(from,to); 

1o=fron1. 

cursor=front. 

m.r.cursor+!\.1ARK LJNE(dclta). 

if (delta l=• O && •o autoindcnt 
&& nrnrkidx{m))-'-'O --

&& llldl kline( m )>= 1 L && maddin<!'( m 1 ...- nlincs} 
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ptCch(markline(cursor)); 

if(plcn=O) 

pfotch(markline(m)). 

for (scan=prext.build-tmpblk,c, 

•sean-=' ·u•scan=""''\t' ). 

•build='\0'; 

add(cursor.tmpblk e). 

curi>or+-"'(int)(buid·tmpblk.c), 

if(cursor > 10) 

to=cursor; 

for(..) 

rcdraw(cursor,TRUE); 

# iftlef ElJUG2 

msg('"cursor=º/óid,~C.d,a..,'!-óld,º~~··.n1akcline(cursor 

).markidx(cursor},marklinc(to).markidx(lo)); 

# endif 

# ifndcfNO_ARBR 

pfech( marklinc( cursor)); 

build"'ptext; 

if { pline-=markline(from)) 

build+=markidx.(from}, 

for{scan=plcxt .. markidx(cursor),~ 
scan>-buid && 'isspace(•scan),) 

sean-.-+. 

lev[OJ -ge1abkeyC when.scan.(int)( plCXt ... m 
arkido.;C cursor)-'>can ). ) 

t1 else 

kcvfOl~gc1key(when). 
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# ifnd~fNO_ VISIBLE 

if(key{OJ '""ctrl('O") && V from 
l•MARK_UNSET) -

1 
n1sg('"no 

modificar texto durante una selección .. ). 

#endif' 

beep(); 

continue; 

puedo 

# ifndefNO_EXTENSIONS 

if(key{OJ--ctrl('O")) 

# endif 

delete( cursor to); 

redraw(cursor.TRUE); 

if(inchg) 

if(cursor <to) 

aftcrdo(); 

inchg-false. 

else if(key(O) !-ctr1C"(')) 

( 

if(llinchg) 

beforcdo(FALSE). 

inchg-TRUE. 

# ifndcfCRUNCH 

1f(•o_"'rapmargin) 
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pfed1{makline(cursor)). 

if{plen==idx2col(cursor.ptcxt. TRUE)) 

&& pl~n > COLS- (•o_wrapmargin & Oxtn) 

build-tmpblk.c; 

•build++-0 \nº; 

if(•o_autoindent) 

for (scan-pte"t; •sean - •• 11 •sean-= •\t';) 

•build++-•scan++; 

•build - '\O"~ 

scan-ptcxt t- plen; 

cursor & -(BLKSIZE-1); m-(pte:ii;t<scan) 

whilc {pte'(t<scan) 

sean-; 

if(•scan 1- •• &&. •sean!- "\t') 

c:ontinue; 

change{m+(int)(scan-pteict).m+(int)(scan
pte.-.;t)+ l ,tmpblk.c); 

J)), 
cursor""'( cursor & --(BLKSIZE-

cursor+•BLKSIZE; 

cursor+•strlcn(tmpblk .c)-1. 

cursor+-plcn-(int){scan-ptcxt)-1. 

pfcch(makline(m)); 

scan-ptext+ple11, 

while (ptext<scan) 

sean-. 

if(•scan1-·· && •sean 1-·\1") 

brea'-.. 
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11 endif 

dclete(m+(int){ scan-ptext )+ l .rn+plen ), 

break. 

S\.~.;tch(•kcy) 

11 ifudefNO_E.XTENSIONS 

case ctrl('O'). 

•kcy -getkcy(O). 

switch (•key) 

case 'h'. m=-m_left(cursor.OL). 

break; 

case 'j'. 

case 'k'.mv=m _ updnto(cunor,OL.•key). 

break; 

case ·1·. ms:cursor+I; 

break. 

case ·e·. 
case 'b': m ... m_bword(cursor,OL. •key). 

break; 

case ·w·. 
case 'w': m'""m_fword(cursor.OL,•key, '\O'); 

break. 

case"S" 

break. 

case ctrC u· l 
case ctrlCF) 

nl'""m_scroll(cursor, OL. •ke)" ). break, 

case·.,.· 

ifndef!'-JO\.'IS1ULE 

itlV_from) 

clse 

·endif 

becpl ). 
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Change Tcxt 

m=v_xchar(cursor.OL,·x·)· 

hreak 

fro1n- cursor case ii: mOto-

when"""'HEN_ VllNP+WHEN _ VIREP· 
when; 

casc .. K" 

pfetch(markline(cursor). 

changes++. 

ptcxt[markidx(cursor)]-0; 

;.--ptext &&. isalnum(•scan): 

break~ 

for(scan 

sean++; 

(•sean 1 v _kcyword(scan,cursor.OL); 

break; 

u ifndefNO_VISlBLE 

case ·v·: 
·v·· 

ir 
(V_from) 

V _from-MARK_UNSET, 

else 

\.' _ from""cursor 

n1-from 

=to-"'cursor. 
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V _linemd""('"'koy-· v·). 

(IV_from) 

.;:ase ·d· 

case ·y·: 

case·\\· 

break; 

if 

mgs( .. Debe marcarse el texto antes .. ). 

beep(). 

break; 

from ... v_from, 

to-V_from. 

fron1""'cursor; 

10-V_from. 

-MARK_UNSET; 

from &-(BLKSIZE-1 ). 

toc:::(BLKSlZE-1 ), 

else 

if 

else 

pfetch(markline<to). 

if(markidx)==plen) 

rnc:::(BLKSIZE-1 ). 

sw11ch 
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cut(from.to); 

break. 

caso ·d·: 

ChangeText 

cut(fro.to). 

dclete(from.to). 

cursor-from; 

break; 

#ifndefNO_POPUD 

ChangeTcxt 

case\\; 

cursor-v_popup(from.to). 

break; 

#endif 

- to*"cursor; 

-MARK_UNSET: 

Change Text 

case ·p· 

case ·p·: 

1n•from 

break; 

V _fron1 

m=-paste(cursor.(•key== p").f.-'\LSE. 

break. 

"endif 

defaul 
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MARK_UNSET 

cursor) 

adjmove(cursor.m(•key --T 
NCOL\FlNL·FtNL)); 

(plen 

ifl.mc:: 

if 

&& (•key =- ·s·u (•key -· T&& m e:cursor))) 

m++; 

MARK_UNSET) 

from=to 

•cursor-m. 

crrl('z·u 

TRUE. 

Break Break. 

ifl.m-

beep(). 

el se 

break; 

ca,.e ctrl{ · Z ·) 

if(getkey(O)-

quit-

g.oto 
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break. 

#endif 

case ctrlf T 

ifl •o _autoindcnt) 

pfetch(markline(cursor)); 

for(scan 

'""ptext~isspace(•scan).scan++ 

cursor &.=(BLKSIZE-1 L). 

if (to<cursor+plen) 

to-cursor + plen. 

iftscan~ 

goto BrcakBrcak; 

case ctrlCU.). 

if(marklincScursor, 

-markline(t'"rom)) 

from~ 

dse 

&=-(llLKSIZE-1 ). 

break. 
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dclee(tusor.to). 

..:ase ctrl(º o·) 

cas.ectrl("T.). 

mark[:?7)-cursor; 

iftto> cursor) 

cnd_shif{cursor.eursor. •kcy==ctrsl(D) ? 
CMD_SHISFTL: CMD_SHIFTR. TRUE.º"')~ 

if (mark[27)) 

cursor-mark[27J; 

clsc 

cursor-m_front(cursor,OL). 

to -cursor~ 

break~ 

case •\b'~ 

if (cursor<...-form) 

bcep(); 

clse if 

(markidx(cursor1--0) 

eursof""BLKSIZE. 

pfetch(markline(cursor)); 

cursor+-...plcn. 

clsc 

cuirsol-'. 

break. 
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casc cu-1(º\Vº) • 

m=m _ bword( cursor, IL. 'b' ), 

if(ntuklinc(m))==marklinc(cursor) &:.& m 
>-from) 

curMJr-m; 

if (from>cursor) 

from-cursor~ 

ebe 

break., 

case '\n'. 

bcep(); 

# ifOSK 

# clse 

# endif 

case "\I', 

case ·v·. 

build-tmpblk_c, 

•build++-'\n'; 

if c•o_autoindent) 

pfetch(mar"-linc(cursor}). 

for (scansptext, •sean -- ·• 11 
•sean -- •\t';) 

;r 

((int)(.scan·pte"t )~""'O\srkid-...(cursor) && plen ;-. 0) 

to,.., cur.;.or & =-(lll .KS17.F.~ 1 ), 
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dclcte{cursor.cursor+(int)(scan-ptext)). 

# ifO 

if(to>- cursor) 

for (sean - ptc"t+markidx. (cuuor). 10 - cursor, 
•sean - •• n•scan -- '\t'; sean++, to++) 

# cndif 

to""'cursor=ru+ 1 L. 

break; 

case ctrCV'), 

if (cursor>- to && 
whcn !-\Vl-IEN_ VJREP) 

add(cursor,"""); 

clse 

changc(cunor,to;•"··)~ 

•build-0; to-cursor+ 1; 

ií (cursor>- 10 && 
when !-\VHEN_VIREP) 

add(cursor,tmpblk,e). 

el se 

change (cursor.ta tmpblk.c}. 

redra"'(cursor. TRUE); 

to-cursor (cursor 
-(DLKSIZE-1)) 

+ BLKSIZE 

•(int)(build-tmpblk.c)-1. 

dclete(cursor.to), 

brl!ak. 

case ctrl(" A'). 

case ctrl(' r· ), 
if(cursor>ta) 

& 

m--pastc{curso..-,FAl.SE.TRUE). 

1f(ml=\.tARK_UNSL n 
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redra\A.(Cursor. TRUE}. 

•kcy-getkey(O). 

ií(•key-'\11') 

# ifOSK 

# else 

# endif 

•key-'U-'; 

change(cursor,cu..-sor+ l,key). 

cu..-sor++; 

if"(cursor>yo) 

to-cursor; 

break, 

case ctri{" L · ). 

casectrl(ºR"). 

redraw(1'.1ARK_UNSET.FALSE). 

break. 
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default. 

if (cursur ;:.= 10 
&& '"'hcn !- \\'HEN_VIREP) 

add(cursor,kc..-y); 

cursor++, 

10 cursor; 

clse 

pfelch(markline(cursor)). 

if 
(markids(cursor)=plcn) 

add(cur<i.or,L.:ey). 

cl,;e 

# ifndefNO_DlGRAPH 

•key - digraph(ptcKl{markid~(cursor)).•key). 

# cndif 

change(cursor,cursor+ l .key)~ 

cursor++; 

# ifndcfNO_SHOWMATCH 

if(•o_showmatch &&. Slrchr("')) r·. •key)) 

rcdrav.(cursor.TRUE); 

m=m_match(cursor-1.0L). 

if(markline{m)>=topline && 
marklinc(m)<=botlim:) 

redra"(m.TRÜE). 

refresh(). 

slcep( 1 ). 
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break. 

if(cursor<to) 

# ifndefNO_EX'TENSIONS 

if(!inchg) 

# endif 

if(ldoingdot) 

beforedo(FALSE)~ 

inchg-TRUE; 

dclcte(cursor.to)~ 

blksync..·(). 

cutnamc(".'). 

cut(from,cursor); 

if(markidx(cursor)! -O) 

cursor-; 

rcdraw(cursor.FALSEl; 

#ifndcfNO_EXTENSIONS 

if(quit) 

abortdo(). 

cursor-"""""-,¡1(cursor.OL. ·z· ). 

a .:m.lif 

rptlin.:s=OL. 

rctun1 cursor. 
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Vl:ll 

# include<cnno h> 

# ifTOS 

# iíndcí_Gf'o'UC_ 

#define ENOENT(-AEFILNF) 

# endií 

# endií 

#ifTOS iJ VMS 

# include <ctypes h> 

#define O_RDONLY 

#define O_WRONLY 

#define O_RD\.\'R 

# ifndef _GNUC 

#define S_UDIR 

# endif 

#dsc 

# ifOSK 

# include <modes h> 

# ddine O _RDONL Y 

#ddine O_ \VRONL ,. 

o 

S_IFDIR 

S_IREAD 

S_JWRITE 

#define O_RD'\VR (S_IREAD 1 S_IWRITE) 

# d.:fine ENOENT E_PN~F 

#define sprintf 

"elo;e 

# 1f.-\!\11GA 

11 111..:ludc:" ...:sys./t) pe h> 

# enJif 

Ji ifCOF _::86 

:1 include .... , .. ·f.:ntl h.~ 

n cl!>c 

:; u1cludc ..._ IC:ntl h • 

Spr1ntf 

1-15 

# cndif 

# endif 

# endif 

# ifndcfO_BINARY 

#define O_BINARY 

# cndif 

# includc 'curses.h' 

# include <signal h> 

# ifdef_STDC_ 

# includc <stdio.h> 

# include <suing. h> 

# includc <stdlib.h> 

# includc <stdai-g.h> 

# if ANY _UNIX 

# includc <unistd h> 

# include <syslwait.h> 

# cndif 

# endif 

# ifdef REGEX 

# define SE_MAX 

# endif 

#define JNFINJTY 

# define LONGKEY 

# ifndef ~tA.XRCLEN 

# define MAXRCLEN 

# cndif 

o 

30 

200000000 1 L 

10 

1000 

"define MAXBLKS 
(BLKSIZElsizcollunsi,gncd short)) 

typcdcf unían 

~har ..:[DLKSIZEJ. 
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uni.igncd !>hurt nl~fAXBLKSJ. 

ULK. 

e."l.:tcrn BLK hdr. 

ex1crn BLK "'blkgl!I P _((int)). 

cxtcrn llLK '"bJr..add P _((int )}, 

C'l(tcrn s1rui:1_viflags 

shon file, 

\:ill/ags 

#define T'EWFILE 

#define READONL ,. U.\.'.000:? 

#define HADNUL 

,,. deline MODIFIED ú:\:0008 

"define NOFILE 

#define ADDEDNL 

#define liADBS 

#define UNDOAOLE oxooso 
# define NOTEDITED OXOJOO 

O.XOOOI 

OX0004 

OXOOIO 

oxoo20 

OX0040 

#define setflag('l(.Y) 

#define ctrtlag(x.y) 

# define tsttla,g( ".Y) 

v1tlags "l""Y 

"itlags "&--y 

(\:itlags ...:& y) 

#define inittlagr) ,...;nags fsJe-:O, 

cxtern o_autoindel{ / J. 

e...:tern C'l_autoprmt{ 1 J. 
extern o _auto1o1b( l f. 
e...:tcm o _autov•·nu:f I J. 

cx1ern o_colunmsfJJ. 

cxtcm u_dircc1ory{JOI. 

c.xh:m o_edcompaliblef l f, 

e'tern o_equalprg(SOJ. 

1-'6 

extern o_erro1·bdls[ J J. 
cxtcrn o_exrcfrcsh{ 1 J. 
extcrn o_is:norecase[ 1 J. 

extcm o_keytime{3J; 

extern o_keywordprg{MOJ, 

c.'l(tem o_linesfJJ. 

cxtern o_list[ IJ, 

extern o_number[ 1 J. 

e . ...:1ern o_readonly[ J J; 
e.'l(tem o_remap[ 1 J; 

eictern o_repon(3J; 

cxtcm o_scroll[3J. 

extern o_shcll[60J. 

extern o_shitl:width[JJ. 

extern o_sydescroll[3 J. 
exrern o_sync[ 1 J. 

extcrn o_tnbsrop[3J. 

exrcm o_tenn[JOJ; 

extem o_flash(IJ. 

e.xtem o_wam[IJ. 

extem o_ wrapecanl 1 J. 

# ifndefCRUNCl-I 

extem char o_beaurit)'[ 1 J. 
extem char o_exrc[ 1 J; 
e...:tem d1ar o_mesg[ 1 J. 

e...:tem char o_moref 1 J. 
C'ttem char o_nearscro11(3J. 

e'lem char o_novice{ J J. 

e.xtem char o_prompt[IJ. 

e.xtcrn char 0_1aglengh1f3J, 

e'tem char o_tags(256J. 

c\:tem char 0_1erse[ 1 J. 

e'\tem char o_wmdow{JJ, 
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extem char o_wrapmargin[JJ, 

extem char o_ writeany[ l J. 
#endif 

UifndefNO_ERRLIST 

extcrm d1ar o_c..:[30). 

extcm char o_make[JOJ. 

#endif 

ifndefNO_CliARATIR 

extem citar o_dmratt[l], 

#cndif 

#ifndefNO DIGRAPl-1 

extem char o_digraph[ 1 J. 
extcm char o_tlipoase[SO}, 

Uendif 

#ifndcfNO_SEJ",;TENCE 

extcm char o _hideformat( 1 ). 

Uendif 

UifodefNO EXTENSIONS 

extem char o _imputmodo[ I ); 

extem char o _ruter( 1 }. 

Uendif 

#ifndefNO MAGIC 

e'tem charo _magic( 1 ). 

Hendif 
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#ifndcf !':O_:'li.10DELl:-.:Es 

c'tcm char o_moddincs( 11. 

#enJif 

liifndcf NO SENTE:"CE 

extcm char o_pnragrnphs[30J. 

cxtem char o_sections[30). 

#endif 

hifMSDOS 

cxtcm char o_pobios[ 1 ), 

#endif 

#ifndef NO _SHOWMA TCH 

C1'.'"tem char o_showmatch{ l J. 
#endif 

#1fndefNO_SHO\\'MODE 

cxtcm char o_amd[ 1 J; 
#endif 

#ifndefNO_TAGSTACK 

cxtcm char o_tagstack{ l J. 
#cndif 

el(tcm char U_text(BLKSIZE}. 

extcm long U _line. 

typedeflong MARK. 

#define marklinc(x) (long)('t)!BLKSIZE) 

Hdcfine MARK_l ;~SET ((mark}O} 

#define 
((:\.1ARK){nline:.•aLKSIZEJI 

MARK_FIRST 

#define ~tARK_LAST Unlines+ 1 )•BLKSlZE-1)) 

#define 1\IARK_F.OF 
CCMARKlCCnlincs• 1 )9ALKSIZEl 

l.JR 

#define MARK_AT _LINE(x) 
((:\.1ARK>(x)•BLKSIZE) 

#detine NMARKS 29 

e'tem MARK mark(NMARKSJ. 

C'ttem MARK cursor; 

exten1 long origteme 

e."<tem char origname{256). 

extem prevorig[256J. 

extem prc ... ·line; 

extem int tmpfü. 

e"ten1 int t1n1pnum. 

extem long lnum[MAXBLKS). 

e'(tem long nlines, 

c'tem char args(BLKSlZE]. 

c'1c1n int argno. 

exten1 int nargs. 

extem long changes. 

extem int significant, 

extem int exiteode. 

cxtem BLK tmpblk. 

e"tem long topline, 

extem int leftcol. 

Udefinc botline (toplines-+-LrNES-2) 

tsdefine rightcol(letlcol+COLS-
( .. o_number <Jq 1)) 

extcnn int physcol. 

extcrni 1nt phyrnw. 

cxterm int cx""•rotc. 

c'tenn int dnmg~lob.t.I. 

c"'to..•rn' lnng rptlme<>. 

C"-tenn char "rptlabd. 

ex.term char •tf:tchhnc P _(llong)), 



C4P/TULO V. El:>ITOH /JE P.4lVT.41-LA. 

extem char •parseplrn P _(lREG char•)). 

e:ro.;tent 1'.tARK paste P_((MARK.int.int)J. 

extem char •wildcard P_((char•)). 

cxtem 1'.tARK input 
P _((MARK.MARK.im.int)). 

extem char •Jinespec P _((REG .::har ·.MARK•n. 

#ddinc ctrl(ch) ((dt)&037) 

#ifndef NO_RECYCLE 

extem long allocate P _C(void)). 

#endif 

cxtcm SIGTYPE 

extcm SIGTYPE 

trapint P _((int )). 

dcathlrap r _({iru)). 

extem ""º'd blkdiny P_(CBLK •n. 
e..;tem \/Oid blksyne P _((void)). 

extent ... oid bllo.init P _((void)}. 

e ... tcm ... oid heep P _((void)), 

extem \/oíd ex.refresh P _((\.oid)l, 

#ifJef 

e:ii.:tem \loid mag (). 

#cndif 

STDC_ 
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CONCLUSIONES. 

El editor de pantall~1 que se desarrolló en el presente proyecto, será muy fnn1iliar 

para los usuarios de Unix. La interfaz que presenta al usuario es la que 

usualn1cnte se encu..:ntra en este runbiente de sisten1a operativo: aun asi. la 

intención original de hacerlo tan runigable con10 fuera posible. se ,n1antuvo en 

mente al escribir el código. Bajo cierta óptica, puede considerarse con10 una 

lin1itantc el hecho de que su operación no sea tan accesible con10 la de lo 

editores con1crcialcs que operan en siste111as personales. uunqw: tan1bien es 

cierto que su entorno es y seguirá siendo cntcran1cnte distinto. 

Para el progran1ador que rcalicc una revisión al código actual. el n1ancjo dt.! las 

áreas de corte rcsultarú particulanncntc interesante. ya que el trabajo aporta un 

esquctna que es aplicable u otro tipo de proyectos que den1unden de un trabajo 

similar e.le n1c111oria: tal es el caso de algunos algoritmos de búsqueda para bases 

de datos o bien en otros n1étodos de inteligencia artificial. Ta1nbién dcstuca la 

sección que se escribió para tu evaluación de expresiones regulares, la cual 

puede usarst.: en un sinnún1cro de prograrnas que requieren de rutinas para el 

tnanejo de este tipo de cadenas. Sin e111bargo, la principal virtud del proyecto~ 

es que ilustra tas rnúltiples racctas de ta progran1ación bajo Unix; desde el 

n1ancjo de n1cn1oria hasta la creación y adn1inistración de los procesos que 

interactúan dircctarnl.!ntc con éste últirno. 

Cabe sci\alar que aún l.!xiste un can1po potencial de n1cjoras al producto de este 
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trabajo, y que la rnayoria de ellas pueden orientarse a la cornpatibilidud con 

otros editores rnuy difundidos en el an1bierllc lJnix. como es ernacs. Los 

principales prohlcn1as que podrán encontrarsc m1tc tales 111odi ficacioncs se 

tin1itarán a la an1ptiación de funciones y a un numcjo ligcran1cntc distinto de las 

expresiones regulares. pero la funcionalidud para el rn<:mejo de la pantalla y del 

teclado resultará práctican1ente idéntica. 
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APÉNDICE. 

;-\.continuación se presenta una breve lista de los co111andos más utilizados en el 

cnton10 operativo Unix. 

COMANDOS 

ca11cel request 

c11t fi/e11an1es 

et/ 

et/ p11t1u1111e 

cmpfile/ file2 

cp file I file 2 

<liff file 1 file2 

et/ filename 

grep patter11 

filen11n1e!.· 

grep -1-• patter11 

files. 

kili PID 

lpfiles 

lpq 

lpr file.< 

lprn1 rec¡ue!.·t 

lp.<1111 

ACCIÓN QUt,; Rt,;ALIZA 

Para cancelar una solicitud de in1prcsión 

irnprin1ir contenidos de los archivos no111brados. 

Para ir al directorio hogar 

Para ir a un dctcnninado directorio de trabajo 

imprimir localización de la primera diferencia 

copiar file 1 en 11lc2, sustituir el filc2 anterior si existe. 

imprimir todas las diferencias entre archivos. 

editar archivo non1brado. 

imprimir líneas que coincidan con pallern. 

imprimir lineas que no coincidan con pattern 

Para detener el proceso de un PID. 

Para enviar archivos a una impresora por omisión. 

Verificar las solicitudes que están en la linea de espera de 

la irnprcsorn lpr. 

Para enviar archivos a una irnprcsora por otnisión. 

Para cancelar la solicitud de i111prcsión. lpr. 

Para vcri ficar las solicitudes que están en una lista de 
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Is 

lsfile11ames 

1~- -1 

b· -r 

1~- _, 

Is -11 

mail 

niail 11ser 

111an con1n1u1ul 

l\lkdir pat/1 

more files 

mv file J file 2 

pgfiles 

pr filena111es 

pr -n1ftle11an1es 

pr -11 fileni11tu!s 

ps 

p)Vt/ 

espera de in1prcsil"ln lpstat. 

lista los non1hrcs di.! todos los archivos en el directorio 

actual. 

lista sólo los archivos non1brados. 

lista larga: 1nás infonnación; tan1bién Is - lt 

listar en orden inverso: tan1bién - rt, -rlt. etc. 

lista por orden de tie111po. prin1ero et n1cis reciente. 

listar por tien1po el últin10 en usarse~ tan1bién Is -1 u. Is -

lut. 

Para leer su propio correo. 

Para enviar correo al usuario. 

Para ver la púgina del 111anual correspondiente al 

con1ando. 

Para crear un nuevo directorio nicdiantc el nombre de la 

ruta. 

Para presentar pantalla por pantalla cada archivo. 

mover file l a lile 2. sustituir el lile2 anterior si existe. 

Para presentar pantalla por pantalla el archivo. 

imprin1ir contenidos con encabezado. 66 lineas por 

página. 

iinpritnir lado a lado archivos non1brados (columnas 

múltiples) 

in1pri111ir en 11 colu1nnas. 

Para listar sus procesos y sus respectivos PID. 

Para imprirnir el nornbrc dd dirl.!ctorio de trabajo actual. 



.-4P/tNJJICE. 

rn1file11fl111es 

rn1dir patnt111u! 

son fi/en<1me.'i 

tailfilenanJe 

tui/ +nfile11t1n1e 

tail -n filenanJe 

wcftle11an1es 

wc - J ftlent1mes 

"'''º 

whoamy 

suprinlir irn!vocablcn1cnte los archivos no111brados. 

Pan.1 elin1inar un directorio que está vacío usando el 

non1brc de la ruta. 

clasificar al fabéticmnentc los archivos por renglón. 

in1prirnir los últi111os 1 O renglones de archivo. 

con1cnzar a in1primir archivo en el renglón n . 

i111prin1ir los últirnos n renglones de archivo. 

contar renglones~ palabras y caracteres en cada archivo. 

cortar renglones de cada archivo. 

Para listar a los usuarios que están actualmente en el 

sisten1a. 

Para presentar el listado correspondiente a la sesión que 

esté realizando. 
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