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"EDITOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE
UNIX

Objetivo:

DESARROLLAR UN PROGRAMA EDITOR DE PANTALLA
PARA APOYO ACADEMICO EN UN AMBIENTE UNIX, PARA
INCORPORAR LA FUNCIONALIDAD DE UN EDITOR
COMERCIAL, ADEMAS DE PROVEER UNA INTERFAZ
INTUITIVA Y AMIGABLE AL USUARIO. ’




INTRODUCCION,

INTRODUCCION

: QUE ES UNIX ?

En sentido estricto, es el niicleo ( Kemnel ) de un sistema operativo de tiempo
compartido: un programa que controla los recursos de una computadora y los
asigna entre los usuarios. Permite a los usuarios correr sus programas; controla
los dispositivos periféricos ( discos, terminales, impresoras y otros ) conectados

a la maquina a largo plazo de informacidon tal como programas, datos y
documentos.

En sentido mas amplio, * UNIX * abarca no sélo el nucleo, sino también
programas csenciales; entre ellos; compiladores, editores, lenguajes de

comandos, programas para copiado e impresion de archivos, etc.

En un sentido mas amplio todavia, “UNIX* puede incluir programas
desarrollados por cualquier usuario para ser ejecutados en un sistema; por
cjemplo, herramientas para preparar documentos, rutinas para analisis

estadisticos y paquetes graficos.

e [l sistema UNIX parece algunas veces mas dificil de lo que es ( es dificil
para un principiante saber aprovechar al maximo las facilidades disponibles.

Pero, por tortuna, cs facil empezar a utilizarlas ).




INTRODUCCHON.

El conocimiento de sélo unos cuantos programas debe ser suficiente para dar

el primer paso como podrian ser:

® principios basicos: iniciar y terminar una sesion, comandos simples,

correccion de errores de tecleo, correo, comunicacion entre terminales.

e uso diario: archivos y el sistema de archivos, impresiéon de archivos,

directorios, comandos de mayor uso.

el intémprete de comandos o shell: abreviaturas de nombres de archivos,
redireccionamiento de entrada y salida, * pipes * ( interconexiones ), definicién
de caracteres de borrado y descontinuado de lineas, y la definicion de una

traycctoria propia para busqueda de comandos.

El objetivo de este trabajo este proyecto es desarrollar un programa editor de
pantalla en un ambiente multiusuario UNIX, el editor incorporara la
funcionalidad de un editor comercial ademas de proveer una interfaz intuitiva y

amigable al usuario.

(8]
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Objetivo:

PRESENTAR UNA INTRODUCCION A LO QUE ES EL
ENTORNO OPERATIVO UNIX.




CAPITULO 1. ANTECEDENTES,

CAPITULO L. ANTECEDENTES.

El sistema UNIX es full duplex: los caracteres que se escriben en el teclado son
enviados al sistema, el cual los devuelve a la terminal para que aparczean en la
pantalla. Normalmente. este proceso de cco los copia directamente a la
pantalla; de esta manera se puede ver lo que uno esta tecleando aunque en
ciertas ocasiones, como cuando se teclea una contraseiia secreta (Cpasssword™).

el eco se apaga de modo de que los caracteres no aparecen en la pantaila.

La mayoria de los caracteres del teclado son caracteres ordinarios sin ningun
signiticado especial, pero algunos le dicen a la computadora como interpretar
lo que escribe el usuario. Sin duda, la mas importante de las teclas es ta tecla
RETURN debe ser oprimida antes de que el sistema interprete los caracleres
que se acaban de teclear.

RETURN s un ejemplo de un caracter de control, un caracter invisible que

controla algunos aspectos referentes a entrada y salida de una terminal. En

cualquier terminal comun, ¢l cardacler RETURN, posec una tecla propia, no asi

Ia mayoria de los caracteres de control. Lstos deben ser esceritos manteniendo
oprimida la tecta CONTROL. Hamada también CTL. o CNTL o CTRIL.L v
oprimicndo otra tecla, por lo general una letra, Por gjemplo REFTURN pucde
teclearse oprimiendo la tecla RETURN o0 en forma cquivalente, manteniendo
oprimida a tecla CONTROL,

RETUR?

y tecleando simultancamente una ©om

puede. por tanto, designarse como control-m. lo cual escribiremos

3



CAPITULO 1. ANTECEDENTES.,

como mintscula stl-m. Entre otros caracteres de control estan ctl-d, cl cual
indica un programa que ya no hay mas datos de entrada; eti-g que acciona la
campana de¢ la terminal cti-h, (recuentemente llamado “ backspace * o
retroceso que puede ser usado para corregir errores en la escritura; y ctl-i,
también llamado tab o tabulador, que avanza ¢l cursor a la siguiente posicion
del tabulador en torma parccida a lo que sucede en una maquina de escribir.
Las paradas del tabulador en los sistemas UNIX estan separadas por ocho

espacios en la mayoria de las terminales. los caracteres backspace y tab poscen
sus propias teclas.

Otras dos teclas también ticnen signiticado especial: DELETE, algunas veces
Hamada RUBOUT o designada con alguna abreviatura, y BREAK, también

llamada INTERRUPT. IZn la mayoria de 1os sistemas UNIX la tecla DELE

E
termina inmediatamente la gjecucion de un programa sin esperar a que acabe

en algunos sistemas. ctl-c cumple esta misma funcion. En algunos sistemas,

segun la forma en que cstén conectadas las terminales, BREAK es sinonimo de
DELETE o ctl-c.

1.1. UNA SESION CON UNIX.

Al establecer una conexion con una terminal UNIX, por lo general aparcecen en
pantalla los siguientes mensajes. que no piden otra cosa mas que los datos del
.

usuario que se esta conectando, esto por seguridad de fos propios usuarios del
sistema y de sus archivos.




CAPITULO 1. ANTECEDENTEN.

fogin: you Teclee su nombre y lucgo oprima la tecla RETURN.
Password: Su contrasena no sera repetida al irla tecleando.
You have mail. Hay correspondencia qué leer después de iniciada la sesion.

S El sistema esta listo para recibir ordenes

Sun Sep 25 23:02:57 EDT 1983
1.2. INICIO DE SESION.

Es necesario disponer de alguna clave de usuario y una clave confidencial

(password) o contraseiia que se puede obtener del administrador del sistema.

Asegurese que todos los controles estén asignados correctamente en la
terminal: letras mayusculas y minusculas, full duplex y otros detalles que sean
sugeridos por ¢l encargado del sistema, tales como la velocidad de transmision
(velocidad en bauds) . Establezca conexién entre el sistema y la terminal de la
forma en que sea necesario, el sistema debe preguntar la clave de usuario

mandando el siguiente mensaje: login:

Si el sistema envia * basura *, la terminal puede estar a una velocidad de
transmision equivocada; revise ¢l control de velocidad y los otros controles o
conmutadores. Si no sc resuelve el problema, presione lentamente la tecla
BREAK o INTERRUPTOR varias veces. Si no se recibe el mensaje anterior,

seri necesario pedir asesoria.

h



CAPITULO I. ANTECEDENTES.

Una vez que se ha recibido el mensaje login:, teclee la clave de acceso con
letras mindsculas. A continuacion presione RETURN si es necesario una clave

confidencial, le sera solicitada y no aparccera mientras sea tecleada.

La culminacion de los esfuerzos por entrar en sesion es un “caracter o simbolo
de espera™ (prompt) consistente usualmente cn un solo caracter que indica que
el sistema esta listo para aceptar comandos del usuario. Por lo general este
caracter es un signo de pesos $ o de porcentaje % , pero el usuario puede
cambiarlo por alguno de su eleccion; mas adelante mostraremos coémo hacerlo.
El caracter es de hecho generado por un programa llamado inrerprete de

comandos o shell, ¢l cual es la principal interfaz entre el sistema y el usuario.

Es posible que aparezca un mensaje del dia justo antes del caracter de espera, o
una notiticacién de que el usuario tiene correo. También se puede permitir al
usuario informacién acerca del tipo de terminal que estd usando; su respuesta
permite al sistema utilizar algunas caracteristicas especiales que ella pudiera

tener.
1.2.1. Tecleo de comandos.

Una vez que se haya recibido ¢l simbolo de espera, se puede teclear comandos,
los cuales son solicitudes para que el sistema lleve acabo una accion. En
adelante usaremos la palabra programa como sindnimo de comando. Cuando se

vea ¢l cardcler de espera ( supongamos que es $ ) teclee date y presione

6



CAPITULO . ANTECEDENTEN.

RETURN. El sistema debera responder con la fecha y la hora, luego mandara
otro cardcter de espera. Asi pues, la accion completa se vera como sigue en la
terminatl :

$ date

AMon Sep 26 12:20: 57 DE 1983
S

No olvide el RETURN y no teclee S. Si el usuario piensa que esta siendo
ignorado, debera presionar RETURN; algo debera suceder. RETURN no
volvera a ser mencionado otra vez, pero es necesario presionarlo al final de

cada linea.

El siguiente comando a ensayar es Who , el cual dice quién csta en ese

momento en sesion:

S who

rim tty 0 Sep 26 11:17
pPiw uyd Sep 26 11:30
gerard tey7 Sep 26 10:27
mark nyy Sep 26 07:59
you ttya Sep 26 12:20
S

La primera columna corresponde al nombre del usuario. La segunda a su

7




CAPITULO 1. ANTECEDENTES.

nombre que el sistema asigna a la conexién que esta siendo utilizada (* tty ©

significa * teletipo “, un antiguo sinénimo de ** terminal *). El resto indica

cuando entré el usuario en sesion. Podria intentarse también lo siguiente:

S who am i

you ttya Sep 26 12:20
$

Si se comete un error al teclear el nombre de un comando y se hace referencia a

un comando inexistente, le serd advertido que no se encontré ninguno con ese

nombre:

S whom Nombre de comando mal escrito

whom: not found ... de modo que el sistema no sabe ejecutario
3

Desde luego si se teclea en forma inadvertida el nombre correcto de un

comando, ¢ste se gjecutara aunque con resultados misteriosos.

1.2.2. Comportamicnto extraio de la terminal.

Algunas veces la terminal trabajarda en forma extrana: por c¢jemplo, cada letra
pucde aparecer  dos veces o ¢l RETURN duiza no ponga el cursor ¢n la
pritera columna de la linea siguicnte. Por lo general, se puede corregir esto
apagando la werminal y volviendo a encenderla o bien salicndo de ia sesion y

cntrando de nuevo. Tambidén se puede leer la descripeion del comando stey

8



CAPITULQ I. ANTECEDENTEN.

(“definir opciones de terminal*) en la seccion | del manual. Para hacer un
tratamiento correcto de los caracteres tabulador (“tab*) si la terminal no posee

tabs, se teclea el comando

S stty - tabs

y el sistema convertira los tabs al numero correcto de espacios. Si la terminal
tiene paradas del tabulador ajustables por la computadora, ¢l comando tabs los

ajustara correctamente. { Podria ser necesario teclear
S tabs tipo de terminal

1.2.3. Errores de tecleo.

Si se comete un error de tecleo y si se da uno cuenta antes de haber oprimido la
tecla RETURN, existen dos formas de corregir dicho error: borrar un caracter a
la vez o bien descontinuar la linea con el caracter &i// volviéndola a teclear

después.

Si se teclea el caracter de ctl-u ( descontinuado de linea ), por ( default ) un
signo, la linca entera sera suprimida como si nunca hubiera sido tecleada,

colocando el cursor al principio de una nueva linea:

S ddtae Completamente equivocado: contience

date de nuevo en otra linea
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Mon Sep 26 12:23:39 EDT 1983
S

El caracter # borra el ultimo caracter tecleado; cada vez que se oprime # se
borra un caracter de adelante hacia atras en la linea ( sin salirse de ella ). En esa

forma, si se teclea algo de manera incorrecta, se puede corregir sobre la
marcha:

S dd#atte#H#He Arréglelo conforme avance
Mon Sep 26 12:24:02 EDT 1983 '
s

Los caracteres de borrado y descontinuado (supresién) de lineas son
sumamente dependientes del sistema. En muchos sistemas (incluyendo el
utilizado por nosotros). el caracter de borrado se ha cambiado por el de
retroceso ( backspace ) ctl-h, el cual da excelentes resultados en terminales de

video. Facilmente se pucde comprobar si éste es el caso en nuestro sistema:

S datee- Intente
datee-: not found No es

S datec# Intente #
Mon Sep 26 12:26:08 DT 1983 Es #




CAPITULO 1. ANTECEDENTES.

3

(Se ha impreso el caracter retroceso como - para que el usuario pueda

identificarlo.) Otra opcién usual para el caracter del descontinuado de lineas es
cth-u.

¢ Qué sucede si es necesario incluir un caracter de borrado o de descontinuado
de linea como parte del texto 2 Si los caractercs especiales como # estan
precedidos por una diagonal invertida \, pierden su significado especial. Asi,
para escribir un # o un, se teclea \ # o \ . El sistema podria poner el cursor de la
terminal en la siguiente linea después de haber tecleado ., aun si éste fue

precedido por una diagonal invertida. No hay que preocuparse: el simbolo fue
grabado.

La diagonal invertida, también llamada cardcter de escape, se usa

ampliamente para indicar que ¢l siguiente caracter e¢s especial de alguna
manera. Para borrar una diagonal invertida, es necesario teclear dos veces el
caracter de borrado: \ ## ¢ Entiende por qué ?

Los caracteres que tecleamos son examinados e interpretados por una

sccuencia de programas antes de llegar a su destino. y la manera exacta en que
son interpretados depende no solo de donde terminan sino de como llegaron
ahi.
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Cada caracter que se teclea es inmediatamente retransmitido a la terminal, a
menos que la retransmision ( eco ) esté suspendida, lo cual no es muy usual.
LLos caracteres son almacenados temporalmente por el ntcleo hasta que se
oprima RETURN, de esta forma los errores de tecleo pueden corregirse con los
caracteres de borrado y descontinuado de lineas. Cuando uno de estos
caracteres esta precedido por una diagonal invertida, el nucleo la descarta y

almacena el caracter siguiente sin interpretacion.

Cuando se oprime la tecla RETURN, los caracteres almacenados se envian al
programa que esta leyendo datos de la terminal. Dicho programa puede, en un
momento dado, interpretar en una forma especial los caracteres recibidos; por
ejemplo, €l shell no hace ninguna interpretacion especial de un caracter si éste
esta precedido por una diagonal invertida. Volveremos a hablar de esto en el
capitulo 3. Por lo pronto, debe recordarse que ¢l niocleo procesa los caracteres
de borrado y descontinuado de lineas, y la diagonal invertida s6lo si ésta se
encuentra antes de dichos caracteres: después de esto cualquier cariacter que

quede puede ser interpretado también por otros programas.

El nucleo lee lo que se teclea mientras el usuario lo esta tecleando, aun si se
encuentra ocupado con alguna otra cosa. asi, puede teclearse tan rapido como
se quiera y cuando se quiera, aun cuando algin comando se csté desplegando.
Si se teclea mientras el sistema esta desplegado, los caracteres de entrada
aparcceran mezclados con los de salida, pero seran almaccenados e interpretados

en el orden correcto. s posible teclear comandos uno después de otro sin

12



CAPITULO . ANTECEDENTEN.

esperar a que terminen, o aun sin que hayan comenzado.
1.3. DETENCION DE UN PROGRAMA.

Se puede interrumpir la ejecucion de la mayor parte de los comandos tecleando |
el caracter DELETE. La tecla BREAK, que se encuentra en la mayoria de las
terminales, también puede servir, aunque esto depende del sistema. En ciertos
programas tales como los cditores de textos, DELETE interrumpe lo que se
esté haciendo el programa sin sacarnos de él. Al apagar la terminal o colgar el

teléfono se detendra la mayoria de los programas.

Si solo se desea parar momentaneamente la salida de un programa, (por
ejemplo, para evitar que algo muy importante desaparezca de la pantalla),
teclec ctl-s. L.a salida se detendra casi inmediatamente; el programa sera
suspendido hasta que lo reiniciemos. Cuando se quicra continuar, se teclea ct/-
.

1.4. TERMINACION DE UNA SESION.

La manera adecuada de terminar una sesion es teclear ct/-d en vez de un
comando: esto indica ¢ue ya no hay mas entradas. Frecuentemente solo es

necesario apagar la terminal o colgar el teléfono, pero depende de nuecstro
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sistema que esto realmente termine una sesion.

LI.5. CORREO.

El sistema proporciona un sistema de correo para comunicarse con otros
usuarios, de modo que alguna vez al iniciar una sesion se vera el mensaje

You have m

antes del primer simbolo de espera. Para leer el correo si teclea

S mail

El correo sera impreso, un mensaje a la vez, empezando por el mas reciente.
Después de cada parrafo, mail esperara que se decida qué hacer a
continuacion.

Las dos respuestas basicas son d, para borrar ¢l mensaje, y RETURN para

dejarlo (por 1o que volvera a aparecer dicho mensaje la siguiente vez que se vea
el correo).

Otras posibles respuestas son p para reimprimir un mensaje, s nombre de

archivo para almacenar ¢l mensaje en ¢l archivo nombrado y q para salir del
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comando mail

Enviar correo a alguien es una cosa sencilla. Supdéngase que el correo es para
una persona cuya clave de acceso es nico. La manera mas facil de enviarlo es
ésta:

S mail nico

Ahora teclee el texto de la cara empleando tantos renglones como desee .

Después del wltimo renglon de la carta teclee un control-d

ctl-d

S

El cr/-d sedala el {inal de la comunicacion indicando al comando mail que ya
no hay mas entradas. Si uno cambia de opcion a la mitad de la comunicacion,

se presiona DELETE en lugar de cf/-d. La comunicacion incompleta sera

almacenada en un archivo llamado dead. leter en vez de ser enviada.

Existen otras maneras de enviar correo; podemos enviar una carta preparada

previamente o enviarla a varias personas a la vez, € incluso mandarla a gente
que trabaja en otras maquinas.

I.5.1. Envio de mensajes a otros usuarios.

Si el sistema UNIX posce multiples usuarios, alguna vez podria aparecer en la

h



CAPITULO I. ANTECEDENTES.

terminal algo como esto

Message from mary tty?

acompaflado de una sefal audible. Mary desca un mensaje, pero no se podra

conectar a menos que teclee

S write mary

Esto establece un sistema de comunicacién bidireccional. Ahora las lineas que
teclea Mary en su terminal apareceran en la nuestra y viceversa, aunque esto se

hara de manera lenta como si el usuario se comunicara con algo muy lejano.

Si el usuario esta realizando una tarea es necesario llegar a un estado en et cual
pueda teclear un comando. Normalmente, cualquier programa que se esté
ejecutando tiene que detenerse por si mismo o ser detenido, pero algunos
programas, como el editor y el mismo write, tien¢ un comando ‘!” para retorno

temporal al shell

El comando write no impone reglas, por 1o que es necesario un protocolo para
impedir que lo que uno teclea se confunda con lo teclea Mary. Una convencion
es turnarse, terminando cada turno con ( ¢ ). que significa - cambio *, o bien
indicar el deseo de terminar la conversacion con ( cf ). que significa - cambio y
fuera -.
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Terminal de mary: Terminal del usuario:

S write mary S Message from mary tty?...

Message from you ttya... did you forget lunch? (o)

did you forget lunch? ( 0) five
ten minutes (0)
ten minutes ( 0)

ok(oo) ok(oo0)
ctl-d
EOF
cti-d
S EOF

Otra forma de salirse del comando write es presionar DELETE. Obsérvese que
los errores de tecieo no aparecen en la terminal de Mary.

Si se intenta enviar un mensaje a alguien que no se encuentra en sesion o que
no quiere ser interrumpido, la maquina lo hara saber. Si la otra terminal se
encuentra en sesidn pero no se recibe respuesta después de un  tiempo
razonable, puede significar que la persona a la que queremos mandar el

mensaje pucde estar ocupada o alejada de la terminal; habra entonces que
teclear ct/-d o.

DELETE. Si no sc desea ser interrumpido, entonces habra que usar mesg ( 1).
News
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Muchos sistemas UNIX proporcionan un servicio de “noticias™, el cual
mantiene al tanto a los usuarios acerca de eventos de mayor o menor interés.
Teclee

$ news

Existe asimismo una gran red de sistemas UNIX, los cuales se mantienen en

contacto a través de lamadas telefonicas.
I.6. EL MANUAL.

El manual del programador de UNIX describe la mayor parte del material
necesario para familiarizarse con el sistema. La seccién 1 trata de los
comandos. El resto de las secciones tratan de funciones para ser usadas por
programadores en C, formatos de archivos y mantenimiento del sistema. ( La
numeracion de estas secciones varia de sistema a sistema ). No olvide
consuitar el indice invertido al principio; puede hojearse rapidamente en busca
de comandos que pueden ser ttiles para lo que se intenta hacer. También se
encuentra una introduccidén al sistema que proporciona un resumen sobre su

funcionamiento.

Frecuentemente, el manual es mantenido en linea de manera que pueda
consultarse en una terminal. Si alguna cosa se llegara a complicar y no hay un
asesor cerca. es posible imprimir cualquier pagina del manual en la terminal

con el comando who, debe teclearse




CAPITULO I. ANTECEDENTES.

S man who

y por su puesto

S man man

da una explicacion del comando man

Instruccion asistida por computadora

Es muy probable que el sistema en el que el usuario se encuentre trabajando
posea un comando llamado learn , el cual proporciona una instruccion asistida
por computadora sobre el sistema de archivos y comandos basicos, el editor,

preparacion de documentos y aun sobre programacion del lenguaje C. Inténtese
lo siguiente

S learn

Si el comando learn existe en el sistema, éste dira qué hacer a continuacion. Si

dicho comando falla, debera ensayarse el comando teach.

Para ver una referencia rapida de algunos de comandos mas utilizados dentro
del entorno UNIX vea el apéndice.




CAPITULO II. SISTEMA DE ARCHIVOS.

Objetivo:

IDENTIFICAR LA MANERA COMO ESTAN ESTRUCTURADOS

LOS DIRECTORIOS Y LOS ARCHIVOS DENTRO DEL SISTEMA
OPERATIVO UNIX.
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CAPITULO IL SISTEMA DE ARCHIVOS.

ILL1. ARCHIVOS Y COMANDOS COMUNES.

En un sistema UNIX, la informacion es almacenada en archivos , los cuales son
muy semejantes a los archivos ordinarios de una oficina. Cada archivo tiene un
nombre, un contenido, un lugar para almacenarlo y cierta informacion de tipo
administrativo; por ejemplo: quién cs el duefio, y qué tan grande es. Un archivo
puede conectarse a una carta, una lista de nombres y direcciones, las
instrucciones fuente de un programa, datos para ser usados por un programa e
incluso programas en su forma gjecutable, asi como otro tipo de material que no

esté en forma de texto.

E1 sistema de archivos de UNIX esta organizado en tal forma que sea posible
mantener archivos personales sin interferir en los que pertenezcan a otros y
evitar que otra gente interfiera con dichos archivos. Existe una gran cantidad de
programas ¢ue manipulan archivos, pero por ahora nos ocuparemos solo de

aquellos que son los mas frecuentemente usados.
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11.2. CREACION DE ARCHIVOS: EL EDITOR.

Si se desea teclear un articulo, una carta o un programa, ; Coémo puede
almacenarse la informacion en la maquina ? La mayor parte de estas tarcas se
llevan acabo con un editor de textos, el cual es un programa para almacenar y
manipular informacién dentro de la computadora. La mayor parte de los
sistemas UNIX poseen un editor de pantalla, un editor que aprovecha las
ventajas de las terminales modernas para mostrar 10s efectos que los cambios
producen en el contexto, mientras se efecttian. Dos de los mas populares son vi
¥ emacs. Sin embargo, no describiremos aqui especificamente ninguno dc estos
editores de pantalla, por una parte a causa de las limitaciones tipograficas y por

otra a que no existe un editor estandar.

Existe, sin embargo, un editor mas antiguo llamado ed que seguramente estara
disponible en todos los sistemas. No aprovecha ninguna caracteristica especial
de la terminal, por lo que funcionara en cualquiera de ellas. También es
fundamento de otros programas esenciales (incluyendo algunos editores de

pantalla), por lo que sera importante que se aprenda tarde o temprano.

Para crear un archivo llamado junk con algun texto dentro de €1, usando ed

debera procederse como sigue:

S de Invoca al editor de textos

a Comando de ed para agregar texio
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Ahora reclee
el texto que quiera

Teclee un ‘. ‘' para dejar de aiiadir texto.

w junk Escriba tu texto a un archivo llamado
Junk
39 de imprime el numero de caracteres
escritos

Abandone de

El comando a (“‘anexar™) ordena a ed que empiece a recibir ¢l texto. El “.” que
delimita el final del texto debe ser tecleado al principio de la linea (sin ningun
otro caracter). Es importante recordar esto pues, mientras no se teclee *:”,
ningin otro comando sera reconocido (cualquier cosa que se teclee sera tratado

como algo que debe anadirse).

El comando w del editor (“escribir’) almacena la informacion que a sido
tecleado por el usuario: “w junk® la almacena en un archivo llamado junk. El
nombre del archivo puede ser cualquier palabra que se desee; hemos escogido

Junk (basura™) para senalar que este archivo no es muy importante.

ed responde con el nimero de caracteres que escribio en el archivo. Antes de

que ¢l comando w sea invocado, ninguna informacion se almacena en forma

22



CAPITULO 11, SISTEMA DE ARCHIVOS.

permanente, por lo que si uno termina la sesion, la informacién no se guarda en
el archivo. (Si se abandona la sesién durante la edicion, los datos con los cuales
se estaba trabajando se almacenan en un archivo llamado ed.hup, con el cual se
puede continuar trabajando en la siguiente sesion). Si el sistema llegara a
“caerse” (es decir, que llegue a detenerse de manera inesperada debido a alguna
falla de hardware o de saftware) durante la edicion, el archivo solo contendra
la informacion que fue salvada por el ultimo comando de “escritura™. Después
de teclear w la informacion se almacena en forma permanente; se puede accesar
posteriormente tecleando

S de junk

Por su puesto, el texto que ha sido tecleado puede editarse para corregir errores
mecanograficos, alterar la redacciéon, rearreglar parrafos y otras cosas por el
estilo. Cuando se ha concluido, ¢l comando q (“‘salir’”) termina la sesién de
edicion.

i Con qué archivos se cuenta ?

El contador de caracteres de ed incluye el cardcter que se encuentra al final de
cada linea, llamado newline el cual es la forma en que el sistema representa
RETURN el comando Is lista los nombres (pero no el contenido de los archivos:
Sis

junk

temp

23
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s

Que cn efecto es el archivo recién creado. (Podria también haber otros que no
fueron creados por ¢l usuario como por ejemplo temp ). Los nombres de los

archivos se ordenan automaticamente por orden alfabético.

Is, al igual que la mayoria de los comandos, tiene opciones que pueden ser
usadas para alterar su comportamiento normal. Dichas opciones siguen al
nombre del comando en la linea de comandos, y por lo general estan
compuestos por un signo menos ‘_° inicial, seguido de una letra que hace
referencia a su significado. Por ejemplc, Is_t nos permite obtener un listado de
los archivos por orden de *‘antiguiedad™ (time), es decir, segin la fecha en la que
hayan sido alterados por ultima vez, empezando con el mas reciente.

S Is-t
temp

junk

La opcién -1 (“long™) nos permite obtener un listado mas completo que ofrece

mayor informacion sobre cada archivo:

Sis-1
totat 2
-w-r—-r-- I you 19 Sep 26 16:25 junk
-rw-r--r-- 1 you 22 Sep 26 16:26 temp

“Total 2™ dice cuantos bloques de espacio en disco estan ocupando los archivos:
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un bloque se compone gencralmente de 512 o 1024 caracteres. L.a cadena -rw-
r—r— indica quien tiene autorizacion para leer o escribir en el archivo; en este
caso el duefio (you) puede tanto leer como escribir pero otros usuarios
unicamente pueden leerlo. Ef “1° que se encuentra a continuacién es el namero
de ligas con cl archivo; “you” es ¢l duefio del archivo, esto es, la persona que lo
cred. 19 y 22 son el namero de caracteres en cada archivo los cuales coinciden
con los generados por de . La fecha y la hora indican cuando fue alterado por

uattima vez el archivo.

Las opciones pueden ser agrupadas: Is-1t proporcionan los mismos datos que Is-
1 , pero ordenados con los archivos mas recientes al principio. La opcién -u da
informacién acerca de cuando fueron usados los archivos: Is-lut genera un
archivo completo (-1) de archivos, ordenados de acuerdo con ¢l uso mas
reciente. L.a opcion -r invierte el orden de la salida; asi #s-rt los lista por el
orden de uso menos reciente también es posible hacer referencia solo a ciertos
archivos de interés, y Is listara ianicamente informacién acerca de ellos:

S is -1 junk

—rw-r—r— 1 you 19 Sep 26 16:25 junk

s

Las cadenas que siguen al nombre del programa en la linea de comandos, tales
como -1 y junk en el gjemplo anterior, sc llaman argumentos del programa. Los
argumentos son por lo general opciones o nombres de archivos a ser usados por

el comando .
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El hecho de especificar opciones con un signo menos y una letra, tal como -to
la combinacion -1t es una convencion comun.

En general, si un comando acepta dichos argumentos opcionales, éstos
proceden a cualquier argumento de nombre de archivo, pero es posible también
que aparezcan en cualquier otro orden. Sin embargo, los programas en UNIX
son caprichosos en su tratamiento de las opciones multipies. Por ejemplo, la
séptima edicion estandar de Is no aceptara

Sis-1-t No funciona en la séptima edicién

Como sinonimo de Is y -lt, mientras que otros programas requeriran que las
opciones miultiples estén separadas.

Cada comando tiene sus propias peculiaridades y su propia eleccion del
significado de cada letra (que a veces difiera de la misma funcién en otros
comandos). Este comportamiento impredecible es desconcertante y se considera
algunas veces como el mayor defecto del sistema. Aunque esa situacion esta
siecndo corregida (las nuevas versiones poscen mayor uniformidad) lo unico que

podemos aconsejar es escribir con mucho esmero los programas propios.




CAPITULO 11, SISTEMA DE ARCHIVOS,

IL3. IMPRESION DE ARCHIVOS, CAT Y PR.

Ahora que va se tienen algunos archivos, ( Como podemos observar su
contenido ? existen muchos programas que nos permiten hacerlo, tal vez mas de

los que sean necesarios. Una posibilidad es usar el editor:

S de junk

19 de comunica que hay 19 caracteres en
junk

1,Sp Imprime de lua linea I a la ultima

To be or not to be Etl archivo tiene una sola linea

q Todo terminado

S

ed comienza comunicando el numero de caracteres en junk; el comando L,Sp
indica a ed que imprima o despliegue todas las lineas existentes en el archivo.
Una vez que el lector aprenda como usar cl editor, podra ser selectivo en cuanto

alo que se manda a imprimir.

Hay ciertas ocasiones en las que no es tactible usar un editor para imprimir o
desplegar. Por giemplo, existe un limite del tamanio de un archivo que puede ser
manejado por ed (algunos miles de lincas). Ademas ecste solo imprimira un

archivo a la vez, y algunas veces se necesitara imprimir varios. uno después de
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otro sin detenerse. A continuacion mencionaremos dos posibles alternativas.

La primera es cat , ¢l mas simple de todos los comandos de impresion. cat

imprime el contenido de todos los archivos referenciados por sus argumentos:
S cat junk

To be or not to be

S cat temp

That is the question.

S cat junk temp

To be or not to be

That is the question.

S

El archivo o archivos referenciados son concatenados (de aqui el nombre cat*)

en la terminal, uno después del otro sin dejar espacio entre ellos.

No hay ningun problema con los archivos cortos, pero con los extensos se
tendra que usar rapidamente ctl-s si se tiene una conexion de alta velocidad con
la computadora para detener la salida de cat antes de que se pierda de la
pantalla. No existe un comando “estandar” para desplegar un archivo en una
terminal de video una pantalla por vez, aun cuando la mayoria de los sistemas

UNIX lo tienen.
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Al igual que cat, ¢l comando pr imprime el contenido de todos los archivos
referenciados en una lista, pero en una forma apropiada para impresoras de
lineas: cada pagina tiene 66 lineas (11 pulgadas), con la fecha y la hora en que
el archivo fue alterado, el numero de pagina y ¢l nombre del archivo al principio
de cada pagina, asi como renglones en blanco adicionales para no imprimir en
cl dobles de la hoja. Asi pues, para imprimir junk nitidamente, después saltar

al principio de la siguiente hoja e imprimir temp nitidamente:

S pr junk tem

Sep 26 16:25 1983 junk Page 1

To be or not to be

(60 lineas mas en blanco)

Sep 26 16:26 1983 temp Page 1

That is the question.

(60 lineas mas en blanco)

S

pr puede generar también una salida en varias columnas:

$ pr -3 archivos

Imprime cada archivo en un formato de 3 columnas. Puede usarse cualquier
numero razonable en lugar de “3” y pr hara lo mas que se pueda. (en lugar de la

palabra nombres de archivos habra que poner en la lista de los nombres de los
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archivos).pr-m imprimira un conjunto de archivos en columnas paralelas.
Notese que pr no es un programa para dar formato en el sentido de reordenar

lineas y alinear margenes. Los verdaderos “formatecadores” son nroff y troff,

existen también comandos que imprimen archivos en impresoras de alta

velocidad. Basquense en el manual bajo nombres ales como 1p y 1pr, bien
busquense la palabra “impresora™ en el indice invertido. El comando que debe
usarse dependera de que cquipo este conectado a la maquina. pr y lpr se usan

juntos con frecuencia; después de que pr formatea la informacion

adecuadamente, 1pr la envia a la impresora de lineas. Volveremos sobre este
punto mas adelante.

iI.4. MOVIMIENTO, COPIADO Y REMOCION DE
ARCHIVOS, MV, CP, RM.

El primer problema es cambiar el nombre a un archivo. El cambio de nombre se

lleva acabo “moviéndolo” de un nombre a otro, como se mucstra a
continuacion:

S mv junk precious

Esto significa que el archivo que se llamaba junk ahora se llama precious;
contenido no ha sido alterado. Si se ejecuta Is ahora, se notara un cambio en
listado: junk ya no se encuentra ahi pero precious si.

Sis

precious
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temp
S cat junk
cat: can’t open junk

s

Toémese en cuenta que, si se mueve un archivo a otro que ya existia, el segundo
archivo sera reemplazado.

Para generar una copia de un archivo (esto es, para tener dos versiones de algo).
se usa el comando cp:

S cp precious precious.save :

generar una copia de precious en precious. save.

Finalmente, el comando rm remueve todos los archivos a los que se haga
referencia:

S rm temp junk
rm: junk nonexistent

S

Si alguno de los archivos que debian eliminarse no existiera, ¢l sistema enviara
mensajes de advertencia, pero de lo contrario, rm llevara acabo su tarea sin

enviar ningin mensaje, al igual que la mayoria de los comandos de UNIX. No
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hay ninguna seal, y los mensajes de error son breves y, algunas veces, no muy
utiles. Dicha brevedad puede ser desconcertante para los principiantes, pero los
usuarios expertos consideran molestos a los comandos que dan mucha

informacion.

1L5. ; COMO ES EL NOMBRE DE UN ARCHIVO ?

Hasta aqui hemos usado nombres de archivos sin decir como deben ser
construidos, por lo cual mencionaremos ahora un par de reglas. Primera, los
nombres de archivos estan limitados a 14 caracteres. Segunda, aunque en un
nombre de archivo puede utilizarse casi cualquier caracter, el sentido comun
indica que conviene utilizar los que son visibles ¥ que deben evitarse los que
puedan utilizarse con otro significado. Hemos visto, por ejemplo, que en el
comando Is, la opcion Is-t genera un listado de los archivos ordenando segun el
tiempo que haya pasado después de modificarlos por altima vez. Por lo tanto, si
cl lector tiene un archivo Hamado -t, sera dificil poder listarlo por nombre.
(Comeo podria hacerse esto ?) Ademas del signo menos como primer caracter,
existen otros con significado especial. Para evitar problemas se aconseja usar
anicamente letras, nameros, el punto y la linea de subrayado, (El punto y el
subrayado se usan, por convencion, para dividir los nombres de archivos en
partes, como en precious. save en el ¢jemplo anterior). Finalmente, es
importante no olvidar la diferencia entre mayusculas y mintisculas (algo, Algo v

ALGO son tres nombres diferentes).

9]
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11.6. ALGUNOS COMANDOS UTILES.

Para concretar la discusién usaremos un archivo llamado poem, ¢l cual contiene
un conocido verso de Augustus De Morgan. Creémoslo usando ed:
$ed

2

Great fleas have little fleas

upon their backs to bite ‘ em,

And little fleas have lesser rne
and so ad infinituni.

And the great fleas themselves, in turn,
have greater fleas to go on;

While these again have greater still,
and greater still, and so on.

W poem

263

qSs

El primer comando cuenta las lineas, palabras y caracteres en uno o varios

archivos; su nombre es wc (cucnta palabras):
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S wc poem

8 46 263 poem

Lo anterior significa que poem tiene 8 lineas, 46 palabras y 263 caracteres. La
definicion de “‘palabra™ es muy simple: cualquier cadena de caracteres que no

contengan blancos o alguno de los caracteres de tabulacién o nueva- linea.

wc también puede contar mas de un archivo (e imprimir los totales), asi como

suprimir algun conteo si asi se requiere.

En el segundo comando se llama grep; éste busca en un archivo las lineas que
se ajusten a un patréon. (El nombre proviene del comando de ed:g/ regular-
expresion/p). Supongase que se desea buscar la palabra “fleas’ en el archivo
poem:

S grep fleas poem

Great fleas have little fleas

And little fleas have lesser fleas,

And the great fleas themselves, in turn,
have greater fleas to go on;

$
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grep también puede buscar lineas que no contengan dicho patrén, cuando se
emplea la opciéon -v. (Su nombre proviene del comando del cditor: puede

pensarse en este comando como si invirtiera el patron).

S grep -v fleas poem

upon their backs to nite * em,

and so ad infinitum.

While these again have greater still,
and greater still, and on.

s

grep puede usarse para busqueda en varios archivos; en el caso antepondra ¢l
nombre del archivo a cada linea en que se encuentre la cadena en cuestion. por
lo que se podra saber en qué archivo se encontré dicha linea. Existen también
opciones para contar, numerar, etc. El comando grep es capaz de manejar

cadenas mucho mas complicadas que simples palabras tales como “fleas™.

El tercer comando en cuestién es sort, ¢l cual ordena alfabéticamente la

entrada, linea por linca. Esto no es muy interesante para nuestro ¢jemplo del

poema, pero apliquémoslo de todas manera para cohocer su funcionamiento:

S sort poem

(7]
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and greater still, and so on.

and so ad infinitum.

have greater fleas to go on;

upon their backs to bite * em,

And little fleas have lesser fleas,

And the great fleas themselves, in turn,

Great fleas have little fleas

While these again have greater s

s

El ordenamiento sc¢ realiza linea por linea, aunque el orden por omision
(default) coloca primero los blancos, luego las letras mayusculas y después las

minusculas por lo que no es un orden estrictamente alfabético.

sort tiene muchisimas opciones para controlar el orden de la clasificacion
(orden inverso, orden numérico, orden de diccionario, no tener en cuenta los
blancos iniciales, ordena camipos dentro de las lineas, etc.), aunque lo mas
recomendable es ver como operan estas opciones para estar seguros de su

funcionamiento. He aqui algunas de las mas comunes:

sort -r Imvierta orden rnormal

sort -n Clasifique en orden manérico

36
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sort -ar  Clusifique en orden numérico inverso
sort -f Considere igual las meyvaisculas v minusculas

sort +n Clasifique comenzando en el campo n +~ 1 -st

Otro comando util para examinar archivos es tail. el cual despliega las ultimas
10 lineas del archivo. Esto parece ser mas excesivo para nuestro poema de ocho
lincas; sin embargo, es muy util para archivos mas grandes. Ademas, tail posee
una opcidén para especificar el namero de lincas. Asi, para desplegar la ultima

linea de poem:

S tail -1 poem

and greater still, and so on.

S

tail puede usarse también para listar un archivo comenzando con una linea

especifica:
S tail +3 archivo

Empieza a desplegar ¢n la tercera linea. (Obsérvese la inversion natural de la

convencion del digno menos para argumentos).

Los ultimos dos comandos sirven para comparar archivos. Supongase que
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tenemos una variante de poem cn el archivo new_poem:
S cat poem

Great fleas have little fleas

upon their backs to bite * em,

And littlie fleas have lesser fleas,

and so ad infinitum.

And the great fleas themselves, in turn,
have greater flcas to go on;

While these again have greater still,

and greater still, and so on.

S cat new_poem

Greater fleas have little flecas

upon their backs to bite them,

And little fleas have lesser fleas,

ans so on ad infinitum.

And the greater fleas themselves, in turn,

have greater fleas to go ong

While these ag have greater still,

and so on.

and greater sti

s




CAPITULO 11 SISTEMA DE ARCHIVON.

No existe mucha diferencia entre ambos archivos; de hecho, seria necesario
cierto esfuerzo para encontrarla. Aqui es donde estin en accion los comandos
para comparar archivos .emp cncuentra la primera posicion en donde dos
archivos difieren:

S cmp poem new_poem

poem new_poem differ: char 58, line2

S

Esto quiere decir que los dos archivos difieren en la segunda linea, lo cual es
cierto, aunque no aclara cual es la diferencia ni tampoco identifica las

diferencias subsccuentes.

El otro comando para comparar archivos es diff, el cual comunica todas las

lineas cambiadas, anadidas o borradas:

S diff poem new_poem
2c2

< upon their backs to bite em,

> upon their backs to bite them,
4cd

< and so ad infinitum.

> and so on ad infinitum.
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S

Esto quicre decir que la linea 2 en el primer archivo (poem) tiene que cambiarse
por la linca 2 del segundo archivo (new_ poem), y la forma similar para la

cuarta linea.

En general, se usa emp cuando se desea estar seguro de que dos archivos
realmente tiene el mismo contenido. Es rapido y funciona para cualquier tipo de
archivo, no solo para archivos de texto. Se usa diff cuando se espera que los
archivos sean diferentes y se desea saber exactamente cuales lincas son las que

difieren. diff mancja anicamente archivos de textos.

11.7. DIRECTORIOS.

El sistema puede distinguir el archivo llamado junk de los otros que tengan el
mismo nombre. La distincion se hace agrupando los archivos en directorios, en
forma semejante a como se acomodan los libros en estantes cn una biblioteca,
por lo que archivos en distintos directorios pueden tener el mismo nombre sin

ningtin conflicto.

Por lo general, cada usuario tiene un directorio personal o “dwrectorio de
origen ", también llamado *“directorio de login™, el cual contiene Gnicamente los

archivos v directorios de cada usuario en particular.

Archivos que le pertenecen. Cuando uno entra en sesion, se encuentra dentro de
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su directorio de origen. Se puede cambiar el directorio en ¢l que se encuentra
uno trabajando (a veces llamado directorio de trabajo o directorio actual) pero
su directorio de origen es siempre ¢l mismo. A menos que se haga otra cosa,
cuando se genera un nuevo archivo éste se crea en el directorio actual. Debido a
que éste es inicialmente el directorio de origen, este archivo no tiene ninguna
relacion con otro del mismo nombre que pudiera existir en el directorio de otra

persona.

Un directorio puede contener otros directorios, asi como archivos ordinarios
(“Los directorios grandes tienen directorios mas pequenos...””). La manera
natural de visualizar esta organizacion es considerarla como un arbol de
directorios y archivos. Es posible desplazarse dentro de este arbol y encontrar
cualquier archivo en el sistema comenzando en la raiz y moviéndose a través

de fas ramas adecuada.

En forma inversa, se puede empezar desde donde uno se encuentra y moverse

hacia la raiz.

Intentemos en primer lugar esto ultimo. Nuestra herramienta basica es el
comando pwd (“muestra de directorio de trabajo™), el cual despliega el nombre

del directorio en el que se encuentra uno al momento de teclearlo:

S pwd

/usr/you
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S

Esto significa que el usuario se encuentra actualmente en el directorio you, en
el directorio usr, ¢l cual esta a su vez en el directorio raiz (root) llamado por
convencién simplemente /°. Los caracteres / separan los componentes de un
nombre; el limite de 14 caracteres mencionando anteriormente se aplica a cada
uno de los componentes de dicho nombre. En muchos sistemas, / usr es un
directorio que contiene los directorios de todos los usuarios normales del

sistema. (Aun si el directorio de origen no es /usr/you, pwd desplegara algo

parecido).

A continuacion pruébese lo siguiente

S Is /usr

Esto debe desplegar una largo lista de nombres, entre los cuales se encuentra el

propio directorio de origen del usuario you.

El siguiente paso es intentar listar la raiz. Debera obtenerse una respuesta
similar a ésta:

Sis/

unix

usr
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s
.La mayoria de estos son directorios, aunque unix es realmente un archivo que
contiene la forma gjecutable del nucleo de UNIX.

S cat /usr/you/junk

. El nombre

/usr/youw/junk

se llama la travectoria (pathname) del archivo. “Trayectoria™ tiene un
significadc intuitivo: representa el nombre completo de una ruta desde la raiz, a
través del arbol de directorios, hasta un archivo particular. Es una regla
universal cn el sistema UNIX que, siempre que pueda usarse un nombre de

archivo ordinario, tambidén podra utilizarse una trayectoria.

El sistema de archivos se encuentra estructurado como un arbol genealégico:; el

diagrama que se presenta a continuacién aclarara esto.

Las trayectorias no serian muy ttiles si todos los archivos de interés estuvieran
en el directorio del lector, pero si se trabaja con alguna otra persona o en varios
proyectos de modo conjunto, entonces se vuelven muy utiles. Por ejemplo, otras
personas pueden imprimir ¢l archivo junk del lector tecleando

S cat /usr/you/junk

Asimismo, ¢s posible conocer qué archivos tiene Mary tecleando

43



CAPITULO 11 SISTEMA DE ARCHIVOS,

S Is /usr/mary
data

junk

S

o bien sacar una copia de alguno de sus archivos por medio de
S cp /usr/mary/data data

o editar su archivo:

S de /usr/mary/data

Si Mary no desea que otra gente maneje sus archivos, o viceversa, puede
asegurarse la privacia. Cada archivo o directorio tiene permisos de lectura,
escritura o gjecucion para ¢l duefio, un grupo o cualquier persona, que pueden
usarse para controlar el acceso (Recuérdese Is-1). En nuestros sistemas locales,
ta mayoria de los usuarios prefieren que sus archivos sean publicos en vez de
privados; sin cmbargo el lector quiza trabaje en un sistema con una politica
distinta a ésia.

S Is /bin/usr/bin

Cuando se gjecuta un comando tecleando su nombre después del simbolo de

espera. el sitstema busca un archivo con ese nombre. Normalmente busca

primero en el dircctorio actual de trabajo del usuario (donde probablementc no
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lo encuentre), después busca en /bit, y por tltimo en /usr/bin. Nada de especial
tiene los comandos como cat o Is, excepto que han sido reunidos en un par de
directorios para ser facilmente localizados y administrados. Para verilicar csto,

tratese de gjecutar alguno de estos programas mas usando sus trayectorias

completas:

S /bin/date
Mon Sep 26 23:29:32 EDT 1983

S /bin/who

srm (14| Sep 26 22:20
cvw tty4 Sep 26 22:40
you tty6 Sep 26 23:04

s

Cambio de directorio, cd
Si se trabaja regularmente con Mary o con informacion en el directorio de ella
es posible decir: "Yo quiero trabajar en los archivos de Mary no en los mios.

"Esto puede hacerse cambiando el directorio actual con el comando cd:

S cd /usr/mary

Ahora bien, cuando se use un nombre de archivo (sin diagonales) como
argumentos para cat o pr, éste se referira al archivo en el directorio de Mary, El

cambio dc directorio no afecta ningun permiso asociado con un archive (si el
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lector no podia accesar un archivo desde su propio directorio. el cambio a otro
directorio no alterara esta situacion).

Es conveniente por lo general acomodar los archivos de manera que todos los

relacionados con alguna cosa queden en un directorio separado de otros
proyectos.

Por ejemplo, si se desea escribir un libro, seria deseable almacenar todo ¢l texto

en un directorio llamada book. El comando mkdir crea un nuevo directorio.

S mkdir book Cree un directorio
S ¢d book Dirijase a él
S pwd Cerciorese de que esta en el sitio adecucacdo

/urs/you/book

Escriba el libro (transcurren varios minutos)
Scd..

S pwd

Suba wun nivel el sistema de archivo

/usr/you

S

* se refiere al padre del directorio en ¢l que se encuentre uno trabajando, que
ocupa un nivel mas cercano a la raiz, *..° es un sinoénimo del directorio actual.

S cd Rerorne al directorio de origen

retornari al usuario a su directorio de origen. ef directorio con el cual se inicio

fa sesion.
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Para eliminar el directorio book. remuévanse primero todos sus archivos (mas
adelante mostraremos una forma mas rapida) y después GOsese cd para
trasladarse al directorio padre de book y tecléese

S rmdir book

rmdir Ginicamente eliminara un directorio si esta vacio:

+7



CAPITULO IIL. INTRODUCCION AL
SHELL.

Objetivo:

CONOCER COMO FUNCIONA EL SHELL DE UNIX, ASi COMO
SUS PRINCIPALES CARACTERISTICAS Y COMANDOS
UTILIZADOS DENTRO DE EL.




CAPITULO I INTRODUCCION AL SHELL.

CAPITULO 1. INTRODUCCION AL SHELL

Cuando c! sistema desplicga cl simbolo de espera S y se teclean comandos que
son cjccutados por ¢l sistema, no es ¢l ntcleco el que se esta dirigiendo al
usuario, sino un intermediario llamado intérprete de comandos o shel/ . ] shell
es solamente un programa como date o who. aunque es capaz de hacer algunas
cosas muy interesantes. El hecho de que shell se encucentre entre el usuario y las
facilidades del nucleo tiene muchas  ventajas: algunas de  las  cuales

explicaremos a aqui. FExisten tres de mayor importancia:

- Las abreviaturas de nombres de archivos: s¢ pueden tomar todo un conjunto
de nombres de archivos como argumentos de un programa cspecificado el
patrén de los nombres: ¢l shell encontrara los nombres de archivos que igualen

dicho patréon.

- Redireccionamicnto de entrada-salida: se puede lograr que la salida de
cualquier programa se dirija hacia un archivo en lugar de dirigirla hacia una
terminal: sc pucde hacer que la entrada provenga también de un archivo y no de

la terminal.

- Personalizar cl entorno: cl usuario puede definir sus propios comandos y

abreviaturas.

Fl intérprete de comandos Hamado shell es cl canal de comunicacion mas

importante entre ¢l sistema y sus usuarios. 1 shell no es parte del sistema
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operativo y no goza dc privilegios especiales. Es la llave para coordinar y
cambiar los programas de Unix. El shell funciona como intermediario entre cl
usuario y ¢! Kernel (nucleo del sistema operativo). Fl shell puede actuar de

qrias formas, como son:

i) Un programa para aceptar y procesar comandos y programas de usuarios.
i) Substitucion textual de variables y cadenas

iif) UIn medio para transferir y redireccionar la salida entre archivos ¥y procesos

iv) Procesos asincronos

v) Visto como lenguaje de programacion contiene cstructuras de control,
paso de parametros, sustitucion de variables y de cadenas de caracteres,

procesamiento de archivos de comandos, cte.

vi) Control del ambicnte

El shell es, al mismo tiecmpo, un lenguaje de alto nivel y un lenguaje
estructurado’ esto es. capaz de proporcionar otra alternativa para los lenguajes
de programacion convencioniles de alto nivel. Proporciona un ambicnte de
programacion v es un medio para realizar llamadas del sistema al Kernel.

Ademas. pucde obtener informacion de tarcas, procesos y usunrios,




CAPITULO 111 INTRODUCCION AL SHELL.

No reside en forma permancnte en memoria principal, como el kemel y sc
puede copiar a disco como cualquier programa ordinario. El sistema permite

_que los usuarios realicen modificaciones sobre él.

En general, el shell proporciona un mcjor ambiente para cjecutar programas que
involucran manipulacién de archivos o textos y manipulacion numérica o de
computacion. En este Gltimo caso, un lenguaje de programacion convencional

podria proporcionar una mayor rapidez y flexibilidad.

En este sentido estricto, es un procesador de comandos, pero funcionalmente es
un lenguaje de programacién. Como tal. le c¢s posible crear programas

completos de aplicacién ayudado de algunas utilerias.
111.1. SUSTITUCION DE METACARACTERES

Shell reconoce especialmente a algunos caracteres, a estos sc les reconoce como
“metacaracteres” (wildecards). La siguiente tabla muestra los metacaracteres

utilizados por el shell y sus propicdades especiales.

Metacaracter Propiedades
> prog = file dirigir la salida estandar hacia file.
>> prog >> file agregar la salida estandar a file.
< prog < file exiracr de file 1a entrada estandar.
| P1 | p2 conectar la salida estandar de pl a la entrada estandar
de p2.
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<<<str siguc la entrada estindar hasta la siguiente s« en el renglén
* concordar cualquicr cadena de cero o de mds caracteres en
archivos. ) '
? concordar cualquier caracter individual € archivos.
[ecc] concordar cualquier cardcter individual de ccc en archivos,
son legales los intervalos comao 0-9 6 a-7.
H terminador de comando: pl;p2 hace pl, entonces p2
& cOmo ; pero no espera que termine pl
€ correr comandos(s) en ...; 1a salida sustituye a *...”
. correr comandos(s) en ... en un subshell
.3 correr comandos(s) en ... shell actual (de poco usa)
$1, $2,ctc |$0... 89 recmplarada por los argumentos en el archivo.de
shell. '
Svar valor de 1a variable de shell var AR
$ {var} valor de var; evita confusion cuando estd concatenada con el
texto N
\ \c¢ tomar literalmente cl caracter c,\newline desechado
h tomar ... literalmente
e tomar ... literalmente después de $ *...” ¥ \ interpretando
# si # comicnza una palabra, el resto de la linea es un
comentario (ausente cn ta séptima cedicion) ’
var=value asignar a la variable var
pl && p2 ciccutar pl: si sc ogra. C_]C_C-lvl{:;r P2
—Q‘E-IMT_‘IA[;?‘* cjcct]tarpl . sino se logrn: é_iEcutar p2

W
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I11.2. SUBSTITUCION DE CARACTERES

* Indica cualquicr cadcena de cero o mas caracteres exceptuando la diagonal. /.

? Indica un solo caracter individual en una cadena.

{.. Los caracteres que sc encuentran dentro de los corchetes especifican el
conjunto de caracteres que sc van a buscar.
Son legales los intervalos 0-9 o a-z.

\\¢ Tomar literalmente ¢l caracter c.

*...” Tomar...literalmente.

¢...” Tomar litcralmente.

# Todo lo que siga de # se anula.

- Para indicar el inicio de 1a linea.

S Para indicar ¢l final de la linca.

W
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11.2.1. VARIABLES

8 0...89 Rcemplaza por los argumentos cn ¢l archivo de shell
S var Valor dc la variable de shell var
S(var) Valor de var: evita confusiéon cuando esta conectada con el texto.

v=val Asigna un valor a la variable v

HL3. COMUNICACION ENTRE PROCESOS

> prog>tmp dirigir la salida estandar hacia el archivo tmp.

>> prog >> tmp agregar la salida estandar al archivo tmp.

< prog<tmp extracr del archivo tmp la entrada estandar.

| pl| p2 concctar la salida estandar del pl a la entrada cstandar de
P2

11.3.1. PROCESOS

H Terminador de comando: pl:p2 hace pl y después p2

& Sec cjecuta el proceso en bakground. ciecmplo:

procesc &pl&p2 Ejecuta pl: si se logra. cjecuta p2

pll Ejecuta pl; si no sc logra cjccuta p2

U
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Para anular cl cfecto de los caracteres especiales se puede encerrar entre
apostrofos o entrec comillas o poner una diagonal invertida antes de cada

caracter.

echo “***°

echo \*\*\* .

$ rm* CUIDADO AL UTILIZAR ESTE COMANDO, BORRA
TODO EL CONTENIDO DEL DIRECTORIO.

$ ECHO a'*'b

a*b

4 echo "*"A? "

*A?

$Sechoa*b desplicga todos los nombres de archivos que comiencen

con A y terminen con B.
$ echo "who | we '’ DESPLIEGA EL NUMERO DE USUARIOS.

$ grep juan < telefonos

$ banner ‘date’
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1HL.4. ABREV

ATURAS DE NOMBRES DE ARCHIVOS

Comencemos con los patrones de nombres dec archivos, Supéngase que sc esta
teclcando un documento grande, digamos un libro. Logicamente éste se divide
en partes de menor tamafio, tales como capitulos y tal vez secciones. También
fisicamcnte habra de estar dividido, debido a la incomodidad que representa la
edicion de archivos extensos. Asi. ¢l documento debe ser tecleado en varios

archivos. Se¢ podria tener archivos separados para cada capitulo. llamados

chl.ch2 ecte.

chi.l
chl.2

chl3

ch2.1

ch2.2

Con una nomenclatura sistematica, se puede saber rapidamente donde encaja un
archivo dentro del total.

o Y si el usuario quisiera imprimir todo cl libro ? Podria teclear
Sprchl.t ch1.2chl.3. ..

W
LI-
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pero pronto sc¢ aburriria de teclear tantos nombres de archivos y empezaria a
cometer crrores. Aqui ¢s donde entran en accién las abreviaturas de nombres de

archivos. Si se teclea

S pr ch*
cl shell toma cl * como ** cualquier cadena de caracteres . de modo que ch* cs

un patrén que corresponde a todos los nombres de archivos en el directorio
actual que empiecen con ch. El shell crea la lista, en orden alfabédtico y la pasa a
pr. El comando pr nueva ve ¢l *. La busqueda que hacer ¢l shell en el directorio

actual genera una lista de cadenas que sc pasan a pr.

El punto crucial e¢s un servicio del shell. Por ello puecde utilizarse para generar
una secuencia de nombres de archivos destinados a cualquier comando. Por

ejemplo. para contar las palabras en el primer capitulo:

S wc chl.*

13 562 3200 ch1l.0
938 4081 22435 chl.!
974 4191 22756 chi.2
378 1561 8481 ch1.3

12903 5298 28841 chid4
33 193 1190 chl.S

75 323 2030 chl.6

3801 16210 88933 total
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Existe’ un’ proprama lamado echo que cs especialmente Otil para ensayar el
significado de los caracteres de abreviatura. Como pucde suponerse, echo no
fince otra cosa que retransmitir ( ““ hacer ¢co a *“ ) sus argumentos a la terminal:

S echo hello world
hello world

S

Pero los argumentos pucden ser gencrados por medio de patrones:
S echo chl. *

lista los nombres de todos los archivos del capitulo 1,

S echo *

lista por orden alfabético todos los nombres de archivos que se encuentren cn el
directorio de trabajo,

S pr*

imprime todos los archivos del usuario ( en orden alfabético ). v borra todos los
archivos en el directorio de trabajo. ( Se debe estar muy seguro de que esto es lo
que desea hacer ).

Srm*

E1 * no csta limitado a la dltima posicion en un nombre de archivo. Se pucden

colocar uno o varios de cllos en cualquicr posicion del nombre de archivo. Asi.
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S rm *.save

elimina todos los archivos que terminan con .save.

Obsérvese que los nombres de archivos se ordenan alfabéticamente, lo cual no
cs lo mismo que si estuvieran ordenados numéricamente. Si el libro tiene 10
capitulos, ¢l orden tal vez no sea ¢l deseado por el usuario, va que ch queda

antes que ch2:

S echo *
chl.t ch.2 ... .ch10.1 ch10.2...ch2.1 ch2.2 ...

S

El * no cs la tinica caracteristica de rcconocimiento de patrones del shell, aun
cuando es ¢! mas frecuentemente usado. El patrén [ ...) representa cualquiera de
los caracteres dentro de los corchetes. Podemos abreviar un rango de letras o

digitos consccutivos:

S prch| 12346789 )* Imprintir los capilnlo.v: 1.2,3.4.6.7.8.9 perono el 5
S prch | 1-46-9)* Los mismos que antes

Srmtemp | a-z) FElimine los tempa. ...temp= que exisran

Fl patron ? presenta a cualquicr caracter:

Sis? Mostrar los archivos con nombre de un solo cardcror

Sts-1ch?.1 Aosirar chl. 1 ch2.] ch3. ] etc.. pero noch 10.1
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S rm temp? Eliminar los archivos rempl,... tempa. etc.

Naotese que estos patrones funcionan sélo en nombres de archivos existentes. En
particular, no cs posible crear nuevos archivos usando patrones. Por cjemplo, si

se desea expandir ch chapter en cada nombre de archivo, eso no puede hacerse

de la siguicnte manera:

S mv ch.* chapter.* ; No funciona'

ya que chapter.* no concucrda con ningtin archivo existente.

Los caracteres de patroncs tales como * pucden usarse tanto en trayectorias

como en nombres de archivos simples: la btsqueda se hace para cada

componente de la trayectoria que contenga un caracter especial. Asi,  /usr/

mary/ * lleva a cabo la busqueda dentro de /7 usr / mary. y / usr / * / calendar

genera una lista de nombres de todos los archivos calendar del usuario.

Si se desca alguna vez climinar cl significado especial  de *, 2, cte., debera

cncerrarse el argumento completo entre apdstrofos como en

Sis ¢ 2

Esto también puecde hacerse anteponicndo al cardcter cspecial una diagonal
invertida:

S ts\?
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(Recuérdese que como ? no es el caracter de borrado o cancelaciéon de lineas,

esa diagonal invertida es interpretada por ¢l shell y no por el nacleo).

La mayor parte de los comandos que se han visto hasta aqui producen su salida
en la terminal; algunos otros, tales como el editor, también toman su entrada de
la terminal. Es una regla casi universal el que la terminal pueda ser reemplazada

por un archivo para la entrada, la salida o ambas. He aqui un ejemplo:

S1s

que genera una lista de nombres de archivo en la terminal del usuario. Pero si se

teclea

$ 1s >filelist

la misma lista de nombres de archivo sera colocada en el archivo filelist. El
simbolo > , significa “coloca la salida en el siguiente archivo, en vez de en la
terminal™. El archivo sera creado en caso de que no existiera ya anteriormente
y, si ya existia, su contenido sera reemplazado. Nada se escribira en la terminal.
He aqui otro ejemplo. Es posible cambiar varios archivos en uno capturando la

salida de cat dentro de un archivo:

S cat f1 12 3 >temp

El simbolo >> opera al igual que >, excepto que aquél significa ““anexa al final

de™. Esto es,
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S cat 11 2 3 >>temp

copia el contenido de f1, f2 y f3 al final de lo que se encuentra en temp, en vez
de reemplazar el contenido existente. Como en >, si temp no existe, se creara

inicialmente vacio para el usuario.

En una forma similar, el simbolo > significa tomar la entrada de un programa
desde el archivo siguiente en vez de tomarlo de la terminal. Asi, se puede

preparar una carta en ¢l archivo let, para después enviarla a varias personas con

S mail mary joe tom bob <let

En todos estos ejemplos, los espacios en blancos son opcionales en ambos lados

de >o0<, si bien nuestro formado es tradicional.

Dada la capacidad de redireccionar la salida mediante >, ahora es factible
cambiar comandos para lograr efectos que no hubieran sido posibles de otra

manera. Por ejemplo, para desplegar una lista alfabética de usuarios,
S who >temp

S sort <temp
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Puesto que who despliega una linea de salida por cada usuario que se encuentre
en sesién, y wc -1 cuenta con lineas (suprimiendo el conteo de palabras y
caracteres), se puede encontrar el numero de usuarios con

$ who'’ >temp

$ we -1 <temp

También se puede contar los archivos en el directorio de trabajo mediante

S Is >temp

$ we -1 <temp

aunque esto incluira también temp en el conteo. Para imprimir los archivos en 3
columnas se tecleara
“ 1s >temp

$ pr -3 <temp

Y se puede saber si un usuario se encuentra en sesion combinando who y grep:

$ who >temp

S grep mary <temp

En todos estos ejemplos, al igual que en los caracteres de patrones para
nombres de archivos, tales como *, es importante recordar que la interpretacion

de > y < la hace el shell y los programas individuales. Ccniralizar esta facilidad
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en el shell significa que el redireccionamiento de entrada y salida puede usarse
con cualquier programa; el programa mismo no sabe que ha ocurrido algo fuera
de lo comun,

Esto nos lleva a una importante convencion . El comando

$ sort <temp

Ordena los contenidos del archivo temp al igual que

S sort temp

Pero existe una diferencia. Como la cadena < temp es interpretada por el shell,
sort no ve como argumento €l nombre de archivo temp; sino que ordena su
entrada esidandar , que el shell ha redireccionado para que provenga del
archivo. Sin embargo el Gltimo ejemplo pasa el nombre temp como argumento
para sort, el cual lee ¢l archivo y lo ordena. Es posible pasar a sort también una
lista de nombres, como en

$ sort templ temp2 temp3

Pero si no se le proporciona ningun nombre de archivo, ordena su entrada
estandar. Esto es una propiedad esencial de la mayoria de los comandos; si no
se especifican nombres de archivos, se procesa la entrada estandar. Esto
significa que el usuario puede simplemente teclear comandos para ver como

funciona. Por gjemplo,

S sort
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ghi
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IILS. INTERCONEXIONES (PIPES)

Una interconexion (pipe) es una forma de conectar la salida de un programa a
la entrada de otro programa sin ningun archivo temporal; se puede establecer

interconexiones entre dos 0 mas programas a través de esto.

El caracter de barra vertical | indica al shell que establezca una conexion:

S who | sort

$ who | wc -1

$ 1s| we -1

S$1is{pr-3

$ who | grep mary

Imprimir lista clasificada de usuarios
Cuente los usuarios

Cuente los archivos

Lista a tres columnas de los archivos
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Busque un usuario en particular

Cualquier programa que lee desde una terminal también puede leer de una
interconexion, cualquier programa que escriba en una terminal puede,
asimismo, escribir a una interconexion. Aqui es donde interviene la convencién
de leer de la entrada estandar cuando no se hace referencia a ningun archivo:

cualquier programa que siga esta convencion puede usarse en interconexiones.
grep, pr, sort, y wc.

En una interconexion se puede tener todos los programas que se deseen.

Sisipr-3|1ipr

crea una lista de archivos a 3 columnas en la impresora, y

S who | grep mary | wc -1

Los programas en una interconexion en realidad corren el mismo tiempo, no

uno después del otro. Esto significa que esos programas pueden ser

interactivos; el nucleo se encarga de cualquier arreglo y sincronizacion que sean
necesarios para que esto funcione.

El shell se encarga de las cosas cuando invoca a una interconexion; los
programas individuales no se ocupan del redireccionamiento. Por su puesto, los
programas tienen que operar debidamente para ser combinados de esta manera.

La mayor parte de los comandos siguen un disefio comun, por lo que encajaran
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correctamente en las interconexiones en cualquier posicion. Por lo regular una

invocacion de un comando es como sigue

comando argumentos-opci 'L b le-archivos-opcionales

Si no se dan nombres de archivos, el comando lee de su entrada estandar, que
por default es la terminal (lo resulta .cémodo para ensayar los comandos), pero
ésta puede ser redireccionada para que provenga de un archivo o una conexion.
Por otra parte, en lo que respecta a la salida, la mayoria de los comandos

escriben su salida estdndar, que por default se envia a la terminal. Pero

también puede ser redireccionada hacia un archivo o una interconexion.

Los mensajes de error de los comandos deben ser manejados en forma
diferente; de otro modo desaparecerian en un archivo o en una interconexion.
Asi, cada comando posee también una salida de error estdndar , la cual esta

dirigida normalmente a la terminal.

La mayoria de los comandos de los que hemos hablado hasta aqui encajan en
este modelo; las unicas excepciones son comandos como date y who, que no
leen ninguna entrada, y algunos como cmp y diff, que poseen un numero
determinado de archivos de entrada.

S who | sort

S who >sort
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i11.6. PROCESOS

El shell lleva a cabo algunas cosas ademas de activar interconexiones. Veamos
brevemente algo acerca de los aspectos basicos de la ejecucion de mas de un
programa a la vez, puesto que ya hemos visto algo de eso al hablar de las
interconexiones. Por ejémplo, se pueden ¢jecutar dos programas en una sola
linea de comandos separando los comandos con un punto y coma; el shell

reconoce €l punto y coma y parte la linea en dos comandos:

S date; who

True Sep 27 01:03:17 EDT 1983
ken ttyo Sep 27 00:43

drm ttyl Sep 26 23:45

rob tty2 Sep 26 23:59

bwk tty3 Sep 27 00:06

1] tty4  Sep 26 23:31

you ttyS Sep 26 23:04

ber tty7 Sep 26 23:34

Ambos comandos son ejecutados (en secuencia) antes de que el shell regrese
con el caracter de espera.
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También es posible tener mas de un programa en ejecuciéon simultaneamente si
se desea. Por ejemplo, supongase que se desea hacer algo que consume tiempo,
como contar el nimero de palabras en un libro, pero no se desea esperar a que

termine el comando wc para empezar a hacer otra cosa. Entonces puede

teclearse.

S wec ch* > wc.out &

6944 Identificador del proceso impreso por shell

El signo & al final de una linea de comandos indica al shell ““empieza a ejecutar
este, comando; y pasa inmediatamente a ejecutar los siguientes comandos de la
terminal™, esto es, sin esperar a que termine el primero. De este modo, el
comando comenzara a ejecutarse pero mientras el usuario puede hacer alguna
otra cosa. El direccionamiento de la salida hacia el archivo wc. out evita que el

comando interfiera con lo que esta haciendo en ese momento.

Un programa en ejecucion se llama proceso. El numero desplegado por el shell

cuando un comando fue lanzado con & se llama identificador del! proceso; el

usuario puede usarlo en otro comandos para referirse a un programa especifico

en gjecucion.

Es importante distinguir entre programas y procesos. wc es un programa; cada
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vez que se gjecuta el programa wc, se crea un nuevo proceso. Si varios de estos

programas se ejecutan al mismo tiempo, cada uno de ellos es un programa
especifico en ejecucion.

Si una interconexion se inicia con &, como en

Sprch*|lpr&

6951 Identificador de proceso de 1pr

los procesos en ella empezaran todos de inmediato; el signo & se aplica a la
interconexion. De cualquier modo solo se despliega un identificador de proceso,

para el ultimo de la secuencia.

El comando wait espera hasta que todos los procesos lanzados con & terminen.
Si no regresa inmediatamente, es que se tienen ain comandos en ejecucion.
Puede interrumpiste el wait por medio de DELETE. El usuario puede utilizar el

identificador de proceso desplegado por el shell para detener un proceso
iniciado con &:

S Kill 6944
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Si el lector olvida cl identificador de proceso, puede usar ¢l comando ps para
obtener informacion de lo que se esta ejecutando. Si esta desesperado, kill O
descontinuard todos los procesos excepto su shell de inicio de sesion. Y si
qQuiere saber lo que otros usuarios estan haciendo, ps-ag desplegara informacion
acerca de todos los procesos que se estan gjecutando en ese momento. A

continuacion se muestra un ejemplo de la salida de ps:
4 ps -ag
PID TTY TIME CMD
36 co 6:29/etc/cron
6423 S 0:02 -sh
6704 1 0.04 -sh

6722 1 0.12 vi paper

4430 2 0:03 -sh

6612 7 0:03 -sh

6628 7 1:13 rogue

6843 2 0:02 write dmr

6949 4 0:01 login bimmler

6952 § 0:08 prchi.l chl.2 chi.3 chi.4
6951 § 0:03 1pr

6959 S 0:02 ps -ag

68434 1 0:02 write rob
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PID es el process-id (identificador del proceso); TTY la terminal asociada con el
proceso (como en who); TIME es el tiempo de procesador utilizado, en minutos
y segundo; y el resto es el comando en gjecucion, ps es uno de los comandos

que difieren en versiones distintas del sistema.

Los procesos poseen la misma clase de estructura jerdrquica que los archivos:
cada proceso tiene un padre y puede también tener hijos. El shell del usuario
fue creado por un proceso asociado con la terminal que lo conecta al sistema.

mientras se ejecutan comandos, esos procesos son los hijos directos del shell.

Si se egjecuta un programa desde uno de ellos, por ejemplo con el comando !
para salir temporalmente de ed, €l (de) crea su propio proceso hijo, el cual es

entonces nieto del shell.

Algunas veces un proceso tarda tanto tiempo en ejecutarse que seria deseable
que empezara a correr y uno pudicra apagar la terminal sin esperar a que
termine. Pero si el usuario la apaga o interrumpe su conexion, el proceso por lo
general sera descontinuado aun si se utilizé &. El comando nohup (“no
hangup™: “sin cortar™) fue crecado para resolver esta situacion: si se teclea

S nohup comando &
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El comando continuara gjecutandose atn si uno termina su sesiéon. Cualquier
salida del comando se guardara en un archivo llamado nohup.out. No existe

forma de ejecutar un comando con nohup de modo retroactivo.

Si un proceso requiere muchos recursos del procesador, es conveniente para los

que comparten el sistema con el usuario que éste realice su tarea con prioridad

menor que la normal; esto se hace con otro programa llamado nice:

$ nice comando-costoso &

nohup automaticamente llama a nice, ya que si el usuario va a terminar la
sesion puede permitir que el comando tarde un poco mas en su gjecucion.
Finalmente, el lector puede indicar al sistema que empiece a ejecutar su proceso
a alguna hora de la madrugada cuando ta gente normal duerme. El comando se

llama at (1):

$ at hora
cualquier comando
que desee...

crl-d

S

Es la manera tipica de usarlo, aunque los comandos también podrian estar en

un archivo:
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$ at 3am <file

s

Las horas pueden escribirse tipo 24 horas, como 2130, o tipo 12 horas, como

930 pm.

111.7. ADAPTACION AL AMBIENTE

Una de las virtudes del sistema UNIX es que existen varias maneras de
adecuarlo al gusto del usuario o a las convenciones de su entorno local de
computacion. Por cjemplo, hemos mencionado anteriormente el problema de los
distintos estandares para los caracteres de borrado y cancelacion de lineas, que
por default son generalmente #. Pueden cambiarse cuando se desee por medio

de

S stty erase ¢ kill &

donde e es cualquier caracter que se desee para borrar y & para cancelar lineas.
Sin embargo, sc¢ria engorroso tener que teclear esto cada vez que se inicie una

sesion.

El shell soluciona el problema. Si hay un archivo Namado profile en el

directorio de inicio de sesion, ¢l shell gjecutara los comandos contenidos en ¢l
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cuando se entre en sesion, antes de desplegar el simbolo de espera por primera
vez. Uno puede por tanto poner comandos en - profile para cambiar el ambiente
a la forma deseada, y éstos seran ejecutados cada vez que se inicie una nueva

sesion. Lo primero que la mayoria de la gente pone en su. profile es

stty erase -

Hemos usado aqui el caracter- para que sea visible, pero podria ponerse un
caracter de retroceso en forma literal en el archivo - profile.sttty también
entiende la notacién ~x para ctl-x, por lo que se obtendria el mismo resultado
con

stty erase "h’®

Ya que ctl-h es el caracter de retroceso. El caracter ~ es un sinénimo obsoleto
del operador de interconexion (pipe):, por lo que debe ser delimitado con
apostrofos.

stty erase “~h’ -tabs

Si se desea conocer qué tan ocupado esta el sistema cuando se entra en sesion,
agregese:

who | we -1

para contara los usuarios. Si existe un servicio de noticias en el sistema, se

podria afadir news, Algunas personas deseardan una prediccion impresa:
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/usr/games/fortune

Al cabo de un rato quiza el usuario decida que el inicio de sesion se esta

tardando demasiado y deduzca -profile al minimo indispensable.

Algunas de las propiedades del shell son propiamente controladas por las
variables de shell con valores que el usuario puede accesar y asignar. Por

ejemplo, el simbolo de espera, que hemos mostrado hasta aqui como S , esta en

realidad almacenado en una variable de shell llamada psl, y se le puede asignar
lo que uno desee; por ejemplo

psi= ;A sus ordenes?”’

Los apostrofos son necesarios puesto que existen espacios en blanco en la

cadena. Los blancos no se permiten alrededor del signo = en esta construccion.

El shell también trata en forma especial las variables HOME y MAIL. HOME
es ¢l nombre del directorio de origen del usuario; normalmente se asigna sin que
esté¢ en profile. La variable MAIL contiene ¢l nombre del archivo estandar
donde se almacena el correo del usuario. Si se define para el shell, se notificara
al usuario si ha llegado mas correo de cada comando:

MAL=/usr/spool/maiVyou
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(El archivo de correo puede ser diferente en el sistema del lector, a menudo se

usa también /ust /mail /you).

Probablemente la variable de shell mas utilizada es la que controla donde busca

fos comandos el shell. Recuérdese que, cuando se teciea el nombre de un
comando, ¢l shell casi siempre 10 busca primero en el directorio actual, después

en /bin y luego en /usr/bin. Esta secuencia de directorios se llama ruta de
busqueda y se almacena en la variable de shell llamada PATH. Si la ruta de

busqueda normal no es lo que ¢l usuario desea, se puede cambiar en el archivo

profile. Por ejemplo, la siguiente linea asigna a la ruta lo estandar mas un
directorio adicional, que es /usr/games:

PATH = .:/bin:/usr/bin:/usr/games Una forma...

La sintaxis parece extraiia: una secuencia de nombres de directorios separados

por dos puntos. Recuérdese que °." es el directorio de trabajo. Este puede
omitirse; un componente nulo en PATH representa el directorio de trabajo. Otra

forma de hacer lo anterior es simplemente aumentar el valor anterior:

PATH= SPATH:/usr/games .. Otra forma

Se puede obtener el valor de cualquier variable de shell anteponiendo a su

nombre un S. En el gjemplo anterior, la expresion S PATH obticne el valor
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actual, al cual s¢ anade la nueva parte, y el resultado se asigna otravez a PATH
. Lo que se hizo se¢ puede verificar con echo:

S echoPATH is SPATH
PATH is :/bin:/usr/bin:/usr/games

S echo SHOME Su directorio de inicio de sesién

/usri/you

Si el usuario tiene algunos comandos propios, €stos se pueden reunir en el
directorio y anadirlo a la ruta de busqueda. En ese caso, la asignaciéon se haria

en la siguiente forma:

PATH= SHOME/bin:/bin:/usr/bin:/usr/games

Otra variable, usada frecuentemente por editores de texto mas refinados que
de, es TERM, la cual contiene ¢l tipo de terminal que se estd usando. Dicha
informacion puede permitir que los programas manipulen la pantalla en forma
mas eliciente. Asi, se podria agregar al archivo profile algo como esto:

TERM=adm3

También es posible emplear variables para hacer abreviaturas. Si uno se refiere
continuamente a algun directorio en particular con nombre muy extenso, valdria

la pena anadir al archivo profile una linea como la siguiente:

d= ldirecrorio; horriblemente largo \nombre
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de manera que pucda teclearse después

S cd Sd

Las variables personales como d se escriben por convencion en mintsculas para
distinguirlas de las utilizadas por el shell, como PATH. Finalmente, es
necesario indicar al shell que uno quiere usar las variables también en otros

programas; esto s¢ hace por medio del comando export.

export MAIL PATH TERM
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Objetivo:

IDENTIFICAR LAS PRINCIPALES UTILERIAS DE MANEJO DE
VENTANAS QUE PROPORCIONA UNIX, ASI COMO LA
MANERA DE UTILIZARLAS.
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CAPIiTULO IV. UTILERIAS Y APLICACIONES.

E! sistema UNIX ofrece muchas mas aplicaciones mas caracteristicas que las ya
mencionadas.

IV.L INTRODUCCION AL USO DE VENTANAS

En todas las versiones de UNIX se trabaja en terminales de computadora de una
sola ventana, en una sesioén unica de trabajo. En las versiones mas recientes de
UNIX hay uno o varios sistemas de ventanas. Un sistema de ventanas es un
paqucte de programas mediante el cual una terminal lleva acabo varias sesiones
al mismo tiempo. Ademas del teclado, en los sistemas de ventanas se utiliza el
raton o algan otro dispositivo, como la bola redonda (trackball), para mover el
apuntador (pointer) por la pantalla. Este apuntador sirve para seleccionar
porciones de la pantalla y desplazarlas, copiarlas o pegarlas, para trabajar con
ments de comandos y para muchas cosas mas. Si alguna vez ha trabajado en
una Macintosh, con Microsoft Windows, con el OS/2 y su Presentation
Manager (Administrador de presentaciones), entre otros sistemas, entonces
usted ya ha trabajado con un sistema de¢ ventanas. En la figura 4.1. se muestra

Ia pantalla caracteristica de un sistema de ventanas.

En este capitulo s¢ presenta el Xwindow (para ser breves, lo llamaremos X), el

sistema de ventanas mas comun de UNIX. Esta presentacion también le servira
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para aprender a manejar otros sistemas que no estan basados en Xwindow.

Al igual que UNIX, X ¢s muy flexible. La aparicion de las ventanas, la forma
de operar de los menus y otras funciones mas se controlan mediante un

programa, conocido como administrador de ventanas (Windows Manager).

vonitans saeri vonzana prncel 6 r3iz versana de relof
o <
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VONLANA XD FONMACKLY & KonU " ventana xcaic

Sigura 4.1 LA pantalla X y el administrador de ventanas mwm.

Tres de los administradores mas comunes son mwm (Motif Window Manager o
Administrador de ventanas de motivos), otwm (Open Look Window Manager o
Administrador de ventanas de vision abierta) y twm (Tab Window Manager o
Administrador de ventanas de Tabuladores). Hay muchos otros administradores

de ventanas asi como en la forma en que aparcce en la pantalla.
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1IV.2. COMO INICIAR EL PROGRAMA X.

/e

X Wiataw Spetem
Lagin: ]
Pewward:

hdil

Jigura 4.2 se muestran ciertos procedimientos y rutas para iniciar el X,

e En la figura 4,2A, xdm esta activo.
En la figura 4.2B, hay una sesion de UNIX login (de entrada) estandar.
En la figura 4.2C, X esta activo aunque es probable que el administrador de

ventanas no {o esté. (Lo reconocera porque la ventana no tiene marco).

En la figura 4.2D, la ventana estda enmarcada; quiere decir que X y el
administrador de ventanas mwm estan activos.
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1V.2.1. Ejecucién de x (con xdm).

Algunas terminales, como en el caso mostrado en fa figura 4.2A, ya estan listas
para el X. Después de iniciar, aparecerda una sola ventana en medio de la
ventana, con una leyenda como “ X Window System sobre hostname (el
nombre del servidor) “. La ventana presenta dos indicadores (prompts)
adicionales: * login “ (entrada) “ password ‘‘: (contrasefia). A la derecha de la
linea (login) puede observarse un cursor (la barra vertical) estatico. teclee su
nombre de usuario (username, login name) y pulse ENTER . Haga lo mismo
para la contrasefia. Desaparecera la ventana de login aparecera una pantalia
semejante a la de la figura 4. 1.

iYa podra usar X! es probable que su terminal este configurada para funcionar
con xdm, ¢l administrador de pantalla X y; xdm le permite conectarse a su
servidor UNIX y, por lo general, se inicia el administrador de ventanas. Ahora,

puede pasar a la siguiente seccién: * Ejecucion de programas *

1V.2.2. Inicio del x en una sesiéon estandar de UNIX.

Si en su terminal apareciera algo semejante a lo de la figura 4.2B, con un
indicador de UNIX iogin: estandar (pero no en una ventana aparte, y toda la
pantalla pareciera como una terminatl), querra decir que X no esta funcionando.

Inicie la sesion hasta que aparezca el indicador del shell (por cjemplo. %) luego,
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tendra que iniciar X. El comando por omision es:

% xinit

1V.2.3. El administrador de ventanas.

Una vez abierta la ventana, en la que debe aparecer el indicador del shell (por lo
general % o $), ya se puede iniciar ¢l programa administrador de ventanas. Es
posible que su cuenta este configurada para realizar lo anterior de manera
automadtica. Si el administrador de ventanas no esta operando, las ventanas
apareceran sin marcos (con titulos, cuadros de control, etc.). Por otra parte,
cuando usted lleve el apuntador (puntero) a la ventana raiz o principal (también
conocida como *“ escritorio *) y pulse los botones del ratén, los menits no

apareceran a menos que ¢l administrador de ventanas ya este operando.

Si quiere iniciar el administrador de ventanas, ponga el apuntador dentro de la
ventana. Introduzca el siguiente comando en el indicador (prompt) del shell:

% mwm &

(1) 12345

%o

(Para iniciar el twm, y el olwm u otro administrador de ventanas, como

comando debe teclear de ese administrador de wventanas). Poco después, la
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ventana tendra ya un marco.
IV.3. EJECUCION DE PROGRAMAS.

Una de las caracteristicas mas importantes de X es que las ventanas pueden
originarse ya sea en programas que se estén ejecutando en otra computadora o
en un sistema operativo que no sea UNIX. Es decir, si su programa MS-DOS
.favorito no se puede ejecutar en UNIX pero tiene interfaz X, lo Gnico que habra
que hacer es ejecutarlo en MS-DOS y luego desplegar sus ventanas con X en su
computadora con UNIX. Por ejemplo, esto permite que un investigador ejecute
programas de analisis graficos de datos en supercomputadoras de un. sitio

determinado al tiempo que podra ver los resultados en su oficina.

IV.3.1. Para fijar el foco de entrada.

De todas las ventanas que aparecen en pantalla, solo una de ellas recibe lo que
usted escribe con el tecleado. Por lo general esta ventana se resalta de alguna
manera. Por ejemplo, en el caso del administrador de ventanas mwm , por
omisién el marco de la ventana en que se recibe lo que se escribe es de un gris
mas obscuro. En la jerga de X, la eleccion de la ventana en donde se recibe lo
que se escribe se denomina * fijar ¢l foco de entrada ** . La gran mayoria de los
administradores de ventanas se configuran para que la fijacion del foco se
realice de alguna de las dos formas siguientes:
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e Apunte a la ventana deseada y haga clic con el boton del ratén (por lo
general, el izquierdo). Posiblemente también tenga que hacer clic en la barra
de titulo, que esta en la parte superior de la ventana.

e Soélo ponga el apuntador dentro de la ventana.

- Cuando usted utiliza mwm, en toda ventana nueva aparecera automaticamente

el foco de entrada .
IV.3.2. Cémo trabajar con el ratén.

Ahora, veremos algunos procedimientos basicos para manejar el ratén y otros

dispositivos de sefialamiento.
La forma del apuntador.

Conforme se desplaza el apuntador* (o puntero) del ratén de la ventana
principal a otras ventanas o menus, la forma del apuntador cambia. Por
ejemplo, cuando esta en la ventana principal, el apuntador aparecera como una
X grande. Esta forma se transforma en la de un reloj de arena para indicarle que
debe esperar. Al cambiar el tamafio de una ventana, ¢l apuntador cambia a la

forma de una cruz con flechas.
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Como apuntar, hacer clic y arrastrar.

(Qué es apuntar y hacer clic? es trasladar el apuntador al un sitio (por lo
general, a alguna parte de la ventana), luego oprimir y liberar rapidamente el
boton del ratdon (casi siempre, el boton izquierdo). Es lo mismo que cuando se

oprime un botén del aparato telefénico u otro aparato.

También se utiliza el “arrastre”. Es decir, mover el apuntador a un sitio (por
ejemplo, la esquina de una ventana), sostener el boton del ratén y mantenerlo
asi al tiempo que se mueve el apuntador. A esto de denomina “‘arrastrar” un
apuntador u objeto, debido a que el objeto se va arrastrando junto con el

apuntador hasta que se de¢ja de pulsar el boton del raton.
Como usar el ratén con ventanas xterm.

Las ventanas de xterm tiecne la ventaja, sobre las terminales de UNIX senciilas
de que usted puede copiar y pegar textos dentro de una ventana o entre varias
ventanas. Para empezar, ponga el apuntador dentro de una ventana xterm y
escoja la ventana (ﬁje en ella el foco). Observara que el apuntador adquiere
entonces la forma de Y™ . También aparecera un cursor en forma de bloque.
Observe como al ir escribiendo el texto, éste aparece en el cursor en forma de
bloque tal como sucederia en una terminal estandar; es decir considere el cursor

de bloque como el punto de entrada de la ventana.
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El apuntador en forma de 1 selecciona el texto que se va a copiar. Probemos.
Apunte al primer caracter de una linea de comando (no el indicador) y haga clic
en el botdén izquierdo del raton. Luego, desplace el apuntador a final del texto
que desee secleccionar y haga clic en ¢l boton derecho. El texto comprendido
entre los dos clic debera aparecer resaltado. (si se equivoca al hacer clic, tendra

que repetir todo el procedimiento). Su ventana xterm debera parecerse a'la de la
figura 4.3 .

Después, haga clic (no pulse continuamente) con el segundo boton del raton (el
de en medio). El texto seleccionado se copiara en la ventana en la que se
encuentra el cursor de bloque como si usted hubiera tecleado en él. Oprima

ENTER para que se ejecute la linea de comando; de no hacerlo asi retroceda
hasta llegar al indicador.

Para seleccionar texto también se puede hacer clic en una ventana xterm.
Apunte a una palabra y haga doble clic (dos clics, con rapidez) con ¢l botén
izquierdo. La palabra debera aparecer resaltada. Apunte a una linea y haga

triple clic para resaltarla. Luego, puede seleccionar y copiar cualquier texto, no
solo lineas de comandos.

El copiado y pegado funciona también en las ventanas Xterm y en otras
ventanas (aunque no en todas) que manegjan texto. Puede seleccionar texto en

una ventana y pegarlo en otra. Esto resulta muy prictico en las tareas de edicion
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de texto.

wirginteSora.cam
e

sdwvniasits 2
E A PER IR A AR T

Sigura 4.3: Copiado y pegado de una linea de comandos.

Caémo trabajar con ventanas.

El administrador de ventanas le ayudara a controlar las ventanas. En esta
seccion se le explicara como maneja mwm las ventanas. Los demas
administradores hacen lo mismo, aunque con algunas variantes, empecemos por

examinar la figura 4.4, una ventana tipica controlada por mwm .

En la parte supecrior esta la barra dec titulo, con el titulo de la ventana y tres

botones. Los extremos de la ventana sirven para el manejo del tamafno.
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Como usar la barra de titulos.

En la parte superior de la ventana hay tres botones (Véase la figura 4.4). En el
interior de los dos botones del extremo superior derecho hay sendos cuadros. Al
hacer clic en el boton del cuadro pequeiio, la ventana se reduce a su minima
dimensidén; la ventana se convierte en un icono. La reduccion val tamaifio de
icono de las ventanas que no se necesitan permite abrir espacios sin suprimir los
programas de cada una de las ventanas reducidas; ademas, eso impide que usted
trabaje en una ventana indebida. (En la figura 4.1 se muestra un icono). El
botéon del cuadro grande sirve para maximizar la ventana. Permite ampliarla

todo lo que el cliente acepte, aveces ocupando toda la pantalla.

Botdn del

Mend ow

veanmana
bares ga thaie -—{

Sigura 4.4. Una ventana que opera con el Administrador de ventanas Motif.

89



CAPITULO IV, UTHLERIAS ¥ APLICACIONES.

El botdn de la izquierda sirve para abrir el mena de la ventana.

Como trasladar ventanas e iconos.

Para dezplazar una ventana empiece por sefialar la barra de titulos. Para mover
un icono, sefialelo. Mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y arrastre a la
nueva ubicacion. luego, suelte el boton. También se puede iniciar el
desplazamiento desde el mend de la ventana, aunque consideramos que el

primer procedimiento es ¢l mas sencillo.
Como cambiar ¢l tamaiio de las ventanas.

Si el apuntador (o puntero) esta dentro de una ventana y es desplazado a una de
las orillas, adoptara la forma de flecha. Esta sefialara la direccion en la que
usted podra cambiar ¢l tamafo de la ventana. Si se apuntara en una de las
esquinas, podria cambiar ¢l tamano de los dos lados que confluyan en la
esquina. Para cambiar el tamaiio con el apuntador en forma de flecha, mantenga
pulsado el botén izquierdo del raton, arrastre el borde de la ventana hasta que
ésta adquiera el tamano deseado y suelte el boton. Si ¢l tamaiio no fuese el que

desea repita la operacion.
El mend de ventana.
Con avuda de mwm, cada ventana se puede controlar mediante su propio merni

de ventana. Hay muchas tormas de tener un ment de ventana. Dos de ellas son

las siguientes: hacer clic en el boton del menu que esta en el extremo superior
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izquierdo de un marco (figura 4.4.) y hacer clic sobre el icono. En la figura 4.5.

se muestra un menu de ventana.

Moz At FB
Magimuze ANF10

T towoe An-r3
] Gloce AR F4

Sigura 4.5. El menii de ventana mwm.

Cuando aparezca el ment, podra sedalar uno de sus clementos v hacer clic en
él.

* Restore (Restaurar) Devuelve al tamafo original una ventana que haya
reducido al minimo (a icono) o ampliado al maximo. En la figura 4.5, la
entrada Restore aparece en un tono gris, lo que significa que no se puede
seleccionar. (Debido a que la ventana estd en su dimension normal, no se
puede restaurar porque su tamano no se ha alterado).

e Move (Mover) Vuelve a poner una ventana en la pantalla.
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e Resize (Tamaio) Modifica cl tamarno de una ventana.

Minimize (Minimizar) y Maximize (Maximizar) Estas operaciones se
explicaron en “Cémo usar la barra de titulos™.

Lower (Bajar) Baja una ventana hasta la parte inferior de la pila, en el caso
de que sc encuentre en una pila de ventanas.

Close (Cerrar) Cicrra la ventana y termina el programa que ésta contenga.
Uselo como ultimo recurso. $i el programa cuenta con un ment especial o un
comando de salida- por ejemplo, introduciendo exit en el indicador del shell

de una ventana xterm , uselo en vez de Close (Cerrar). (Vea la seccion

“Como salir”, mas adelante).

En el meny, luego de cada comando, aparece un método abreviado de teclado.
No tiene que recurrir al ratéon para escoger un comando. Por ejemplo, para
Minimizar una ventana (reducirla al icono), solo tiene que pulsar la tecla ALT
(o META) y oprimir la tecla F9 . El método abreviado para que aparezca el
ment de ventanas (y también para quitario) consiste en mantener oprimida la
tecla SHIFT (MAYUS) y pulsar la tecla ESC . Si en su teclado faltara alguna

de estas teclas, es posible adaptar el menti para utilizar otras.

IV.3.3. La ventana XTERM

Uno de los tipos mas importantes de ventana es el de la ventana xterm este
permite contar con una ventana emuladora determinable en cuyo interior se

realice una sesion de login de UNIX, exactamente como si se tratara de una
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terminal en miniatura. Puede haber varias ventanas xterm abiertas al mismo
tiempo y, en cada una de cllas realizarse algo distinto para introducir un
comando de UNIX o responder a un indicador cuando se esta en una ventana,
fije el foco en tal ventana y teclee. Los programas que estén en las otras
ventanas seguiran ejecutandose; si estos necesitaran alguna intervenciéon por

parte de usted, esperarian como si se estuvieran realizando en una terminal
separada.

En la figura 4.2D y en la figura 4.4 se observa una ventana xterm sencilla, en
cuyo interior aparece el indicador del shell (%). Si usted introduce un comando
de UNIX (por ejemplo, date) se egjecutara como lo haria si estuviera en una

terminal sin sistema de ventanas.

También es posible iniciar programas de ventanas independientes y basados en
X (comunmente conocidos como clientes) con solo introducir comandos en una

ventana xterm. Si bien usted puede iniciar nuevos clientes (xterm , xeale, etc)

desde cualquier ventana xterm que este abierta en su computadora, es
recomendable que los inicie desde la primera ventana que haya abierto. Lo
anterior y e! controlador de tareas de shell le permitiran localizar y controlar con
gran facilidad todos los clientes.

Un ejemplo de esto. Para iniciar la calculadora conocida como xcale
introduzca:
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% xcalc &

(1) 12345

El shell imprimira un namero PID, como 12345. si omitié el signo (&) al final
de la linea, salga de xcalc utilizando el caracter de interrupcion correspondiente
(por cjemplo CTRL-C ) para que asi aparezca otro indicador del shell luego,

proceda a introducir correctamente el comando.

El posible colocar la nueva ventana y fijar el foco automaticamente puede
suceder también que la ventana (o un esquema se esta) aparezca ** flotando “ er
pantalla siguiendo al apuntador, hasta que usted apunte a un sitio determinado y

haga clic con el boton del ratéon para fijar definitivamente la ventana.

Es posible también iniciar una nueva xterm desde una xterm ya existente.
Introduzca xterm & (no se olvide de poner este signo) en el indicador del shell.

Este mismo método sirve también para iniciar otros programas de X.

IV.3.4. El menu raiz o principal.

Si usted traslada ¢l apuntador a la ventana principal (el ** escritorio * o ** desktop
“ que esta detras de todas las ventanas) y oprime ¢l boton respectivo del raton
(el izquierdo o el derecho, dependiendo de comeo lo haya configurado), debera
aparecer ¢l menu raiz (root meng). Hay veces que ¢s necesario mantener

presionado el boton mientras sc quiera ver el menid. El menu raiz cuenta con
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comandos para controlar las ventanas. Los comandos del men aveces cambian
de un sisterma a otro.

El administrador del sistema (o0 usted mismo, en caso de que estudie su
administrador de ventanas) puede anadir comandos al mena raiz, como
operaciones del administrador de ventanas o comandos para abrir otras
ventanas. Por ejemplo, un elemento del mena “ New Window *“ (ventana

nueva) sirve para abrir una nueva ventana xterm . El elemento * calculator ¢

(calculadora) le servira para iniciar xcale.

IV.4. OTROS CLIENTES X.

A continuacion listamos algunos de los programas de cliente X con los que
posiblemente cuente su sistema:

resize: ayuda a los programas de ventanas Xterm a reconocer un nuevo
tamaiio de ventana

xbiff: le indica si tiene correo electronico

xclipboard: ayuda a copiar y pegar texto

xdpr: para imprimir una ventana (fmediante la impresora)
e xedit: cditor de textos sencillo

e xmag: amplia algunas partes de la pantalla

e xmamn: examina paginas del manual (de consulta)

xmbh: programa de correo electrénico
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e xset: configura las preferencias del usuario
Para mayor informacién acerca de estos programas, consulte la documentacion

en linea (en pantalla) o en la guia del usuario de X Window.

Coémeo salir.

Como casi todo en X, es posible configurar la forma de salir del programa. La
clave para hacerlo reside en saber cual de los programas (en las ventanas o en ¢l
administrador de ventanas) es el programa controlador. Cuando se sale de este
altimo, de inmediato se cierran los restantes programas de X. El programa
controlador suele ser el administrador de ventanas o la ventana xterm con la

que se inicia la sesiéon X.

Programa para salir.

Si su programa controlador es una ventana xterm , es recomendable que deje
esa ventana del tamaiio de un icono desde que inicia la sesién hasta que haya
cerrado todos los otros clientes X. Estos evitara que finalice la sesion en X si,

por accidente, cierra la ventana xterm anticipadamente.

Para salir del administrador de ventana, escoja el comando Exit o Quit (Salir)

del menu principal.

Estos son los pasos para cerrar X:
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Deje todos los programas que no son de control (los programas que no sean

el programa de control).

Si en algunas ventanas se ejeculan programas quc cuentan con sus propios
comandos para “salir”, seria recomendable usarlos. Por ejemplo, si usted
.

trabaja en un editor de texto de una ventana xterm , use el comando “quit

(salir), utilice Close del meni de ventana.

Si en algunos iconos se ejecutan programas quc tienen sus propios comandos
para “salir”, abra los iconos como ventanas y use los comandos “quit™ (salir)

respectivos.
Salir del programa de control.

Luego de cerrar X, posiblemente aparezca el indicador del shell de UNIX. De
ser asi, para finalizar la sesidon introduzca exit (salir). Si aparece otra caja de
inicio de sesion desde xdm (como c¢n la figura 4.2A) quicre decir que ya

logré terminar la sesion.

El sistema operativo Unix SunOS e¢s una combinacion del Unix de Berkey y del

Sistema V de AT&T. De hecho, AT&T en Conjuncién con Sun Microsystems

(la compaiiia que fabrica las computadoras Sun) estan desarrollando las futuras

versiones de Unix.

SunOS provee dos herramientas que permiten gjecutar comandos en una forma
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mas amena para el usuario: Alias y History.

IV.S. FACILIDADES DE ALIAS.,
SINTAXIS: alias ({new-command} {unix-command})

Debido a que los comandos de Unix son muy dificiles de memorizar (por sus
extrafios nombres) , SunOS permite “mapear” los comandos de Unix hacia
otros mas faciles. Por ejemplo, en Unix para hacer un “dir” de “DOS™ se usa el
comando *Is™ (que significa “listar”). Otro ejemplo es: para ver el contenido de

un archivo (comando “type™ en una Pc con DOS) en Unix el comando es “‘cat

o el comando “more™.

Si quercmos usar “type’ para ver un archivo, simplemente usamos la facilidad

de “alias™ de sunOS tecleando:

# alias type more <ret>
Y ya cada vez que tecleemos:

# type { file } <ret >

SunOS sabra que tiene que ser un “more”™ cuando el usuario teclee “type™. Si se
teclea la palabra alias sin argumento, el sistema desplegard los alias que ya

existen.

Podemos tener mas alias Gtiles tales como:
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alias dir 'Is -la”’
alias type "more’
alias lo " exit”
alias print "lpr’
alias del ‘rm”
alias copy ‘cp”
alias rename ‘'mv’
alias ren "'mv”’

etcétera, etedtera.

Si el alias lo tecleamos en el prompt, cuando el usuario abandone su cuenta tal

alias desaparece y seria necesario volver a teclearlo para usarlo otra vez.

Para hacer que un alias sea permanente existe un archivo que se ejecuta
automatica cada vez que el usuario entra a la computadora, ese archivo se llama
“.cshre™ y puede editarse por ¢l usuario.

Generalmente el Administrador del Sistema usa ese archivo para ponerle al

usuario su “PATH™ y otras variables de ambierite.

Si quieres editar tus propios ** alias™, pon los en ese archivo usando el editor que
mas te guste (por e¢jemplo ““vi™” o el “extedit™ de “Sunview™).

También es importante que sepas que en el archivo “/usuarios/Cshrc™ esta el

ambiente actualizado para usar toda la paqueteria existente en Sun, por lo cual,
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si tienes problemas de acceso a un paquete, recomiendo copiar ese archivo a tu

directorio y le pongas como nombre *“.cshrc™.
IV.6. FACILIDADES DE HISTORY.

Otra facilidad de SunOS es la de “history™ y nos permite volver a ejecutar un

comando que ya se habia tecleado anteriormente.
Supongamos la siguiente sesion de trabajo:

login: cursos

password: <----- >
SunOS Release 4.1_ PSR_ A (GENERIC) #1: Fri Mar 8

10:20:52 CST 1991
cursos> Is <ret>
hola prueba.pas analisis

cursos> cat hola <ret>
MEMORANDUM

DE: Ing. Fill The Blank Space
PARA: Ing. The Blank Space

ASUNTO: El que se indica

cursos> rm hola <ret>

100



CAPITULO 1V, UTILERIAS ¥ APLICACIONES.

cursos> ls <re>
prueba.pas analisis

cursos> history

1 Is

2 cat hola
3 rm hola
4 Is

5 history
cursos>

Como se ve, history sin argumentos despliega la lista de comandos que se han

realizado hasta el momento. Lo atil es que se puede repetir un comando previo:

1) Tal como se tecleo anteriormente.

2) Con modificaciones

Por ejemplo, ¢l comando “rm hola™ en la lista de history es el namero 3™, si
quiero volver a ejecutarlo tal cual esta, teclearia:

cursos> 13 <ret>

mn hola

cursos >_

Como se observa, para e¢jecutar un comando previo de history se teclea al

caracter *!” pegado al numero de comando en la lista de history. El sistema
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imprime en pantalla que comando corresponde y lo ejecuta.

Si se quiere gjecutar un comando anterior pero con modificaciones, se teclea:
cursos > {3:s:hola:suma.pas <ret>
m suma.pas

CUrsos >_

Es decir, “13™ quiere decir que voy a ejecutar el comando 3™, *“:s™ significa que
voy a sustituirie “:hola™ la palabra “hola™ por la palabra ‘“suma.pas™

(“:suma.pas™.
IV.7. UNIX: COMUNICACIONES REMOTAS.

En las maquinas unix existen varios comandos para lograr conexiones a otras

computadoras: “rlogin™, “tetnet™, “fp™, “rsh™.

También existen algunos comandos para adquirir informacion acerca de una

computadora o un usuario: “finger™, “who™, “w™, “rusers™.

Debido a que las redes unix tienen acceso a la red internacional, cada uno de
sus elementos debe tener un nombre tinico a nivel mundial. Los nombres unicos
se fortman concatenando lo que se llama “nombre det dominio™ al nombre local
de la computadora. En la UDLA, el nombre de dominio es:

puc.udiap,mx
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De manera que el nombre internacional de la Sun de la UDI.A quedan del tipo:

cea.pue.udiap.mx, ccbh.pue.udlap.mx, lara2.pue.udlap.mx,

Comando “rlogin™
SINTAXIS: rlogin nombre-de-computadora [ -1 nombre-de-usuario

Significa “remote login” y sirve para conectarse a una computadora ya sea la

misma en la que se esta trabajando u otra en la red.

Rlogin sirve para conectarse a una computadora, ya sea con ¢l mismo nombre

de usuario que tenemos en la nuestra 0 cOMo otro usuario.

Por ejemplo, si se esta trabajando como usuario *“‘cursos™ y desco entrar a “cca’

como usuario *lcl™ la sesion seria asi:

cursos> rlogin cca -1 1cl <ret>
password: <password-de-1ct>
SunOS Release 4.1_PSR_A (GENERIC) #1: Fri Mar8

10:20:52: CST 1991 icl >

Si se especifica el argumento “-1 nombre-de-usuario™, entonces ‘“rlogin’ nos
conecta a la otra computadora como “‘cursos” (en grla., con ¢l mismo nombre

de usuario actuatl).

Recuerde que si la computadora no esta es la local, s¢ debe usar ¢l nombre a
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nivel mundial (Ejemplo: cca.pue.udlap.mx).

Comando “rsh™
SINTAXIS: rsh nombre-de-computadora { -1 nombre-de-usuario

comando Rsh (remote shell) sirve para c¢jecutar un comando en una

computadora igual o diferente a la nuestra.

Por ejemplo, si estamos en “cch™ y queremos ejecutar el comando “Is™ en la
computadora “ccj” tecleariamos:

cursos > rsh ccj Is <ret>
La salida del comando “Is™ sale en la pamalla local, en “*cch™.

Si se quiere ejecutar un comando pero como si fuera otro usuario se usa la

opcion “-1 nombre-de-usuario™.

Si no especificamos el “comando “, el rsh funciona igual que “rlogin™.

Comando “telnet™

SINTAXIS: telnet [ {nombre-de-computadora} { IP Adress}

Telnet sirve para conectar a otra computadora que posiblemente no tiene
Sistema Operativo Unix (Por ejemplo a la Vax).
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Telnet debe ser el nombre de la computadora o su IP Address, Por ejemplo,

para conectarnos a la “‘cca’ puede ser asi:

curos> telnet cca <ret>
O podria ser asi:
cursos>teinet 140.148.1.18 <ret>

Recordemos que si €s por nombre y la conexion es internacional, usaremos el

nombre unico mundial.

Comando “ftp™~
SINTAXIS: fip [{nombre-de-computadora} {IP Address}

El comando ftp 8File Transfer Protocol) sirve para que podamos enviar o traer

archivos de una computadora a otra.

Los pasos con ftp son:

a) Conectarse a una computadora con ftp.
b) Ejecutar comandos para traer o enviar los archivos.

c) Cerrar la conexion.

En el mundo existen muchas computadoras con un usuario llamado
“anonymous™ que ofrece archivos para que cualquier otro usuario los adquiera,

con la ventaja que ese usuario no neccsita “password”. Sin embargo, se
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recomienda quec al usar ese nombre de usuario se ponga como password la
direccién de correo electronico tuyo.

Los comandos que se pueden ejecutar dentro de fip mas importantes son:

1.- get (para traer un archivo)

2.- put (para escribir un archivo)

3.- mget (para tracr multiples archivos)

4.- mput (para escribir multiples archivos)

5.- pwd (para saber en que directorio estamos)

6.- dir (para ver que archivos existen en el directorio actual)
7.- c¢d (para cambiar de directorio en la computadora remota)
8.- lcd (para cambiar de directorio en ta computadora local)

9.- quit (para salir de fip y cerrar la conexion).
Reanudando el inciso (a) podriamos dar algunos comandos

ftp> pwd <ret>

/pub/sun

ftp > dir <ret>

suma.pas  eventos.txt  tares.psico

ftp > lcd/ usuarios/cursos/archivos-de-ftp <ret>
ftp > mget * <ret>

get suma.pas ? y <ret>

get eventos.txt ? n <ret>
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get arca.psico ? y <ret>
ftp > quit <ret>
cursos > _

Para cerrar la conexion, teclear “‘quit™ en el prompt de “ftp™.

Comando “w" y “who™
SINTAXIS: w
SINTAXIS: who

El comando “w™ despliega en la pantalla cuales usuarios estan trabajando en la

computadora local y que actividad estan realizando. Ejemplo:

Cursos > w <ret>
11:53 am up 39 mins, 1 user, load average: 0.14,0.03,0.01
User tty login idle JCPU PCPU what

enrique console 11:31am 21 textedit -Wp 479
enrique ttyp0 11:32am 12 2 2 w

enrique ttypl 11:32am 21 ~-bin/csh

enrique ttyp2 11:32am 26 17 vi cursocrem.xt
cursos >_

La columna “‘user™ indica el usuario, “tty™ indica en que dispositivo se esta
trabajando, “iogin” indica a que-hora entro el usuario a la computadora, “idle2

indica cuanto tiempo lleva sin hacer algo, etc.
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El comando “who™ ¢s similar al “w™, reporta que usuarios estan trabajando

localmente, en que dispositivo y a que horas entraron.

Comando “rusers™

El comando rusers reporta que usuarios. estan trabajando en la red y en que

maquinas estan haciéndolo.
Comando “finger™

Reporta informacion sobre un usuario o sobre una computadora. Para obtener

informacion de un usuario teclear:

cursos > finger bre-de: o <ret>

Para obteneria de una computadora teclear:

cursos > finger bre-de dora <ret>

Note el simbolo de *“ * que precede al nombre de computadora.

108



CAPITULO V. EDITOR DE
PANTALLA.

Objetivo:

MOSTRAR UN RESUMEN DEL CODIGO FUENTE, QUE
PROPORCIONE LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES DEL
EDITOR DE PANTALLA PARA AMBIENTE UNIX.
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CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLAS

(CODIGO FUENTE)

CURSES.C

# include “config h™

# include “vi.h”

#if ANY_UNIX

# if UNIXV 1t COH_386
# ifdef TERMIOS

# include <termios.h>

# else

# include <termio h>

# endif

# ifndef NO_S35WINSIZE
# ifndef_SEQUENT_

# include <sys/stream.h>
# include <sys/ttycom.h>
# endif

# else

# undef TIOCGWINSZ
# endif’

# else

# include <sgtty . h>

# endif

# endif

#if TOS
# include <osbind h™>

# endif’
#1f OSK
# include <sgstat h>

4 endit”

#iFVMS

extern int VMS_read_raw;
# endif

static void starttcap();
char *termtype;

short ospeed,

# if OSK

char PC_;

char *BC;

# clse

char PC,

# endif

WINDOW “stdscr;
WINDOW kbuf[KBSTZ];
int LINES;

int COLS;

int AM,

int PT;

char *VB;

char *UP,

char *SO=""";

char *SE=**,

char *US="",

char *UE="",
char *MD=
char *NE=
char *AS=";

char *AE="",

# tfndef NO_VISIBLE

char *AMV,
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#endil’

char *CM;

char *CE;

char *CD;

char *AL,

char *DL;

#if OSK

char *SR_;

# else

char *SR;

Hendif

char *KSa="",

char *KE=*"";

char *KU,

char *KD,

char *KL,

char *KR;

char *HM;

char *EN,

char *PU,

char *PD,

char *KI;

#ifndef NO_FKEY

char *FKEY{NFKEYS);
dendif

char *IM=~";

char *IC="";
char *Et=+
char *DC;
chaz ® T{=*
char *TE="",

#ifndef NO_CURSORSHAPE

#if 1

char *CQ=(char *)0.
char *CX=(char *)1.
char *CV=(char =)2.

char *Ci=(char *)3;

char *CR=(char *)4,
#else

char *CQ=~"

char *CX="

char *CV=",
char *Cl="";
char *CR=*
Hendif
Hendif
char ®aend="";

char ERASEKEY,
#ifndef NO_COLOR
char normalcolor[23);
char SOcolor[24];

char SEcolor{24];

char UScolor[24];

char UEcolor[24],

char MDcolor{24];

char MEcolor[24]);

char AScolor{24].

char AEcolor{24):

# ifndef NO_POPUP
char POPUPcolor[24].
mendif

Hifndef NO_VISIBLE
char VISIBLEcolor[24):
#ondif

#endif

#iFANY_UNIX

# iIfUNIXV] COH_386
H ifdef TERNIOS

static struct termios
static struct rermios

oldtermio;

newtermio;
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# eise

static struct termio oldtermio,
static struct termio newtermio,
# endif

# else

static struct sgityb oldsgttyb;
static struct sgityb mewsyttyb,
static int olding;

# ifdef TIOCSLTC

static int oldswitch;

static int olddswich;

static int oldquote,

# endif

# endif

# endif

#ifOSK

static struct sgbuf’ oldsgtiyb,
static struct sgbuf’ newsgttyb:
# endif

static char *capbuf.

void initscr()
t
temiype=gctenv(“TERM™"),
#fVMS
if (stremp(ternype,“unknown™))
termtype=getenv(“STING _TERM™),
H endif
#iIFMSDOS
if (‘termtype}

# ifdel RAINBOW

if ( *(unsigned char far® ) OxfMDOOeL))==6

1} “(unsigned char far® OxiMIO00eL ))== {48)
!

termiype="rainbow™.
¥
else
# endif
termtype=*pcbios”.
'
if (Istremp(termtype. “pebios™))
# else
i€ (fiermtype)
# endif
{
#if ANY_UNIX

write(2."Debe  definirse la  variable de
ambiente TERM\n", (unisgned)38)

exit(2).
# endif
Hif OSK

write(2."Debe  definirse 1a  variable de
ambiente TERM\n™, (unisgned)38)

exit(2):
# endif
#if AMIGA
termtype=TERMTYPE:
starticap{termtype).
# endif
# if MSDOS
stairticap(“pcbios™).
# endif
#if TOS
ermtype="v152™;
starttcap(sermtype),
# endif
#if VMS

write{2," Terminal no detinida
STING_TERM\n" (unsigned)36).

exit(2)
# endif
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else
{
#it MSDOS
*o_pcbios=0,
# endif
starttcap(termtype);
H
stdscr=kbuf}

#if ANY_UNIX

#if UNIXVHCOH_386

# ifdef TERMIOS
togetattr(2,&oldiermio),

# else

ioctl(2, TCGETA.&oldternio):

# endif’
# endif
#ifFOSK
_us_opt(0.&oldsgtyb);
# endif
#ifVMS
VMS_read_raw=1;
vms_open_tty();
# endif
resume_curses{( TRUE),
H
void endwin()
¢
suspended_curses().
# i ANMIGA
amiclosewin().;
# endif
4
static int curses_active=FALSE;

extern int oldeurs,

void suspend_curses()
{
#if ANY_UNIX && Y(UNIXV|ICOH_386)
struct ichars tbut,
# ifdef TIOCSLTC
struct ltchars Ibuf,
# endif
# endif
# ifndef NO_CURSORSHAPE
if (has_CQ)
t
do_CQ().
oldcurs=0,

# endif
if(has_TE)
1
do_KE(),
}
# ifndef NO_COLOR
quitcolor(),
# endif
refresh().

#if ANY_UNIX
#if (UNIXVIICOH_386)
# ifdef TERMIOS

tesetattr(2. TCSADRAIN, & oldiermio);
4 else

ioctl(2, TCSETAW,.&OLDTERMIO),
# endif
# else

0t TIOCSETP. &oldsgtiyb).
0ctl(2, TIOCGETC (struct suttyb ")&1buf);

tbuf t_intre=oldint.

12
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ioctl(2. TIOCSETC. (struct sgttyb *)&tbut),

# ifdef TIOCSLTC
ioctt(2, TIOCGLTC, &ltbuf),
hbuft_suspe=oldswitch,
htbuft_dsuspe=olddswitch;
libuft_lnexte=oldquote;
ioctl(2, TIOCSLTC. &ltbuf).

# endil

# endif

# endif

#ifOSK
_es_opt(0.&oldsgttyb).

# endif

#if AMIGA
ttyshutdown(),

# endif

#ifMSDOS
raw_set_stdio(FALSE).

# endif

#if VMS
VMS_cead_raw=0;

4 endif
curses_active=FALSE;

}

void resume_curses(quietly)

int quictly;

if (lcurses_active)
(
# i ANY_UNIX
#if UNIX|ICOH_386
ospeed=(oldtermio ¢_ctlag & CRATIN),
ERASEKEY=oldtermio.c_cc[VERASE}.
newtermio=oldtermio,
newtermio ¢_iflag &=
UXONHIXOFFHXANY(ISTRIPJIGNBRK ),

newtermio c_oflag &=~0OPOST;
newtermio.c_lflag &=ISIG;
newtermio ¢_cc[ VINTR]=ctel(*C"),
newtermio.c_cc{VMIN]=1;
newtermio.c_cc[VTIME]=0;
# ifdef VSWTCH
newtermio ¢_cc{ VSWTCH]=0,
# endif
# ifdet” VSUSP
newtermio.c_cc[VSUSP]=0;
# eadif
# ifdef TERMIOS
tesctartr(2, TCSADRAIN &newtermia),
# clse
10ctI(2. TCSETAW &newtermio),
# endif
# else
struct tchars tbuf,
# ifdet TIOCSLTC
struet lichars htbuf}
H# endif
ospeed=oldsgttyb.sg_ospeed,
ERASEKEY=oldsgttyb.sg_erasc;
newsgtiyb=oldsgtiyb,
newsgttyb sg_fags|~CBREAK;
newsgtiyb. sg_flags &=
~(CRMODIECHO|XTABS),
ioet(2, TIOCGETC (struct sgityb *) &tbuf).
oldin=tbuf t_intre;
tbuf t_intrcmetri(*C"),
10t 2. TIOCSETC. (struct sgtiyb *)&tbuf).
# itdef TIOCSLTC
0et(2, TIOCGLIC &hibuf),
oldswich=ltbuf t_suspe,

ftbul’1_suspe=0,




CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA.

olddswitch=ltbufit_dsuspe;
tbufit_dsuspe=0;
oldquote=itbuft_lnextc;
tbuf't_lnextc=0;

ioctl(2, TIOCSLTC, &itbuf),

newsgttyb=oldagttyb;
newsgttyb.sg_echo=0,
newsmtyb.s‘_eoféh Q.
newsgttyb.sg_kbach=0;
newsgtryb.sg kbich=ctri(*C*),
_ss_opt(O.&newsgttyb);
ospeed=oldsgteyb.sg_baud,
ERASEKEY=oldsgttyb.sg_bspch,

ttysetup();
raw_set_stdio(TRUE):

VMS_read_raw=1i;
(inte:
read(0.&c.0),
H
ERASEKEY=\177,
# endif
curses_active=TRUE:
¥
if (quietly)
t
iRbas_TI)

do_TI().
4
if (has_KS)
{

do KS().

return,
'
signal(SIGINT.SIG_IGN);
move(LINES-1.0),
do_S00;

#ifVMS
qaddstr(*\n[Press <RETURN: to continue "),

# else

qaddstr(*[Press <RETURN: to continue J7);

# endif

t

do_SEQ:
refresh().
ttyread(kbuf,20,0),
if (has_T1)
{

do_TI(),
i
if (kbuf[O}=Y")

mode=MODE_COLON;
addch('\n’);
refresh();

mode~MODE_Vi;
redraw(MARK_UNSET,FALSE);

exwrote=FALSE;
signal(SIGINT, trapint).

static void mayhave(T.s)

char T

char .8

1id
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char *val,
val=tgetstr(s &capbuf),
if{val)
!

*Terval,

H
static void musthave(T,s)
T:

char *s;

char

mayhave(T.s);
i£eT)
¢
write(2,"Esta entrada del termcap no tiene™”,
(unsigned)30);
wrte(2,5.(unsigned )2);
write(2,"=~:capacidad\n™ (unsigned) 1 4).
#ifOSK
write(2,"\1". 1),
# endif
exit(2);

t
static void pair(T,U,sT,sU)

mayhave(T,sT):
mayhave(U, sU)),
WOTEe UYL
t

cTasyUa",

}

static void starttcap(term)
char “term

static char obmem(800].

capbuf=obmem;

switch(tgetent(kbuf.term))

{

case -1:
write(2,"No puedo leer /etc/termcap\n™,
(unsigned)24).
# if OSK
write(2,70".1);
# endif
exit(2):
case O;
write(2,"variable TERM no  reconocidain™,
(unsigned)23).
# if OSK
write(2,
# endif

exit(3).
)
musthave(&UP. u,
mayhave{&VB."vb™),
musthave(&CM,"cm™);
pai{&SO.&SE."s0" "se™).
mayhave(&TI
mayhave(&TE,"te™),
if igetnum(“ug”)<=0)
t

pair(&US &UE, us™,"ue™).
PAINEMD &ME “md™, " me™).
Pai(&AS &AE,"as","ae™).
if(1*AS)

¢
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AS=US,
AE=UE,
H
1
# ifndef NO_VISIBLE
MV=SO,
mayhave(&MV “mv™),
# endif
mayhave{& AL,
mayhave(&DL, dl™),
mayhave(&CE,"ce™),
mayhave{(&CD "cd™).
#if OSK
mayhave(&SR, sy,
# else
mayhave(&SR,"sr™),
# endif

PAIr(&IM.&EL ™. ey,
mayhave(&1C, ic™),
mayhave(&DC dc™).

AM=(1getflag(Cam™ )& & tgetflag( xn™),;
PT=tgetflag("m”).

Hif AMIGA

# endil

amiopenwin(termtype),
uyseup().

setsize(0).

PN &KS.&KE
mayhave(&KU,"ku™),
mayhave(&KD,"kd™),
mayhave(&KR.kr™),
mayhave(& KL, "kI™),

WKL&KKL[0)=="b"& & 'KL[1])
§

KL=(char *)0,

mayhave(&PU,"KP™),
mayhave(&PD,”

mayhave(&HM kW),
mayhave(&EN."KH™),
mayhave(&KLKET),

# ifndef CRUNCH
IF ({PU) mayhave(&PU "k2"),
1F ({PD) mayhave(&PD,"k5™);
F ({HM) mayhave(&HM, K1),
F (1EN) mayhave(&EN_"k4"),
mayhave(&PU."PU™"),
mayhave(&PD,"PD™);
mayhave(&HM,"HM™),
mayhave(&EN."EN"),

# endif’

# ifndef NO_FKEY
mayhave(&FKEY([0]."k0"),
mayhave(&FKEY[ 11 k1™)
mayhave(&FKEY([2},"k2"):
mayhave(&FKEY(3]."k3"),
mayhave(&FKEY{4]."k4");
mayhave(&FKEY[5L"k5")
mayhave(&FKEY(6],"k6™):
mayhave(&FKEY([7)."k7"),
mayhave(&FKEY([8)."k
mayhave(&FKEY(9]."k9").

# if ifndef NO_SHIFT_FKEY
mayhave(&FKEY([10],"s0"),
mayhave(&FKEY{11]."517);
mayhave( &FKEY (12},

27y,
mayhav el KFREY{13].7s37),
Mmayhave(&EREY{ 1417537,
mayhave( & FKEY{ 15} 557
mayhave(&FKEY[16],756™).
mayhavel &FKEY {1 71.7s77).
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mayhave(&FRKEY(18]."s8"),
maybave(&FKEY({19),"s9"),

# indef NO_CTRL_FKEY
mayhave(&FKEY([20]."c0™);
mayhave(ZFKEY([21]."c1™);
mayhave(&FKEY([22
mayhave(&FKEY(23)."c3™);
mayhave(&FKEY([24],"c4™);
mayhave(&FKEY[25],"¢5™),
mayhave(&FKEY[26],7¢6™);
mayhave(&FKEY[27).c7").
mayhave( & FKEY([28],"c8™);
mayhave(&FKEY([29].e¢9"),

# ifndef NO_ALT_FKEY
mavhave(&FKEY{30],"a0"),
mayhave(&FKEY{31]."a1"
mayhave(&FKEY[32].a2");
mayhave(&FKEY[33).a3"),
mayhave(&FKEY[34].a4");
mayhave(&FKEY(35]."a5");
mayhave(&FKEY{36],"a6");
mayhave(&FKEY{37),"a7");
mayhave{&FKEY[38),"a8");
mayhave(&FKEY{39]."39");

# endif

# endif

# eadif

# endit’

# ifndef NO_CURSORSHAPE
CQe=getstr(cQ” &capbuf),
if (has_CQ)

H
CX=tgetstr(*c X" . &ecapbuf).
it(ICX) CX=CQ.
CVzgetste(eV™ &capbuf).

ifQCVICV=CQ,
Cl=tgeistr(*cl”.&capbuf),
i (ICH Ci=CQ,
CR=tgetstr(cR™".&capbuf),
if('CR) CR=CQ;

H

# ifndef CRUNCH
else

{

CQ=CVar
PaIr(&CQ.&ECV "ve” "vs™);
CX=Cl=CR=CQ,

# endif

# endif’

# ifndef NO_COL.OR
strepy(SOcolor,50).
strepy(SEcolor, SE).
strepy(AScolor,AS);
strepy(AEcolor. AE),
strepy(MDcolor, MD),
strepy(MEcolor, ME);
strepy(UScolor,US),
strepy(UEcolor, UE).

# ifndef NO_POPUP
strepy(POPUPcotor, SO);

# endif

# ifndef NO_VISIBLE
strepy( VISIRLEcolor.MV),

# endil

# eadif

1

in getsize(signo)

int signo,

int lines,

17
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int cols,
# ifdef TIOCGWINSZ
struct winsize size,
# endif
# ifndef SIGWINCH
signal(SIGWINCH.(void *)getsize),
# endif
lines=cols=0,
# ifdef TIOCGWINSZ
IF (ioctl(2, TIOCGWINSZ, & size)>=0)
{
lines=size ws_row,

cols=size. ws_col,

# endif

#if AMIGA
if (Ustremp(TERMTYPE, termtype))
{
auto long len;
auto char buf[30]:
Write(Ourput(),"\2330 q".4)%
ten=Read(input().buf,29),
bufllen}="\000";

sscanfl&buf[5],"%d;%6d". &lines. &cols).

i

# endif
i{(lines==0j] cols==0)& & signo ==0)
l{
LINES=tgctaum(“i™),
COLS=TGETNUM(" co™),
H
# if MSDOS

# ifdef RAINBOW
if (*stremp(termiype,”rainbow™ )y
t

cols=*(unsigned char far *)OXEEOOOFS7L.,
}

else
# endif
{
lines=v_rows();
cols=v_cols(),
H
# endif
if lices >w= 2 & & cols(),
H
# endif

if (lines>=2 &&cols >=30)
{
LINES=lines,
COLS=cols;
i
iF(LINES< 2j| COLS < 30)
t

write(2,"Pantallademasiado
pequeiatn” (unsigned) 1 7)

#if OSK
write(2,"\U7 1)
4 endif
endwin();
exit(2);
t
#if AMIGA

ifl*o_lines |= LINES|| "o_columns |= COLS)
(
*o_lines=LINES,
~o_columns=COLS.

# endif

feturn O,




CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA.

int faddch(ch)

int ch,

addchich).
return O,

)

void qaddstr(str)

char .

stry
REG char *s_, *d_.
#if MSDOS
if (o_pcbios[0])
¢
while(*str)
qaddch(®str++),

return;

# endif
for (s_=(str).d_=stdscr,*d_++=%s_++)
(
t
stdscr=d_-1,
1
void attrsei(a)

int a.

do_send(),

i (a==A_BOLD)

{
do_NMDO:
send=ME,

t

wlse if (a==A_UNDERLINE)

H
clseif (a ==A_ALTCHARSET)
t
do_AS().
send=AE;
H
clse
(
aends"
¥
¥
void insch{ch)
int ch;
if (has_tM)
do_IMO):
do_ICQ),
qaddch(ch),
if (has_EI)
do_El():.

void wrefresh()

{

if{stdser-kbuf>2000)

(
VOIDBIOS(stdscr=kbuf,
(

ttywrite(kbuf (unsigned)(stdscrkbuf));
stdser=kbuf,
.

H
]

4 ifindef NO_COLOR

int ansiquit()

1

WU Stcmp(UP. O3S LA] & &
stremp(SQcolor, SOY)
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itUstremp(UEcolor.normalcolor))
strepy(UEcolontemp).
tputs(\033[371.40m\033[m] . | .taddch). if{stremp( AEcolor,normalcalor))

clrioeol(): strepy(AEcolortemp),
return 1, ift!'stremp(SEcolor.normalcolor))
H strepy(SEcolortemp),
return O; strepy(normalcolor,temp);

t

tputs(normalcolor, 1.faddch);

int ansicotor(emode.attrbyte) break:

im cmode;

int attribyte. case A_BOLD;

( strepy(MDecolor temp):
char templ24) strepy(MEcoior.normalcolor).
stremp(UPNO3 3 {AMK& break:
stremp(UP."0330A")) *
t case A_UNDERLINE:
1
it (impfd>=0) strepy(UScolor,temp).
” strepy(UEcolor,normalcolor),
msg(*no sc como poner
los colores para esta terminal™), break;
retura FALSE, case A_ALTCHARSET,
3} strepy( AScolor temp).
# ifdef MWC strepy( AEcolor . normalcolor),
sprinti{temp. 03 3[M\033[3%cn\O33\4%acm%as¥as break;
".042'62537'" { aurbyte& 0XO07),704261537" case A_STANDOUT;
{(attribyte >> 4 ) & Ox07], (artsbyte & 0x08)7? .
A3 ImT, (attrbyte & Ox80)? “N033[Sm™ " " ) strepy(SOcolor.semp):
# else strepy(SEcolor,normaicofor).,
sprntiliemp, 033 [M\03 3] 3%c.4%ces%%sm™, 0326 break,

1537" { awrbyie& OX07]."04261537" {(atribyte

# indef NO_POPUP.
>> 4 ) & 0x07), rbyte & Ox08)7 =1

(attrbyte & OxSO)” R strepy(POPUPCcolor.temp):
break;
Sendif # endif
switch{cmode) # ifndef NO_VISIBLE
( case A_VISIBLE,
case A_NORMAL, strepy( VISIBLEcolor.temp),
H'stremp(MEcolor.normalcolor)) break,
strepy(MEcolor.temp). Hendif

120



CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA.

return TRUE;
}
int
endcolor()
(
if (aend==ME)
tputs(MEcolor, 1 .faddch);
else if (aend==UE)
tputs(UEcalor, 1 faddch).
clse if (aend==AE)
tputs(AEcolor, 1,faddch);
clse if (acnd==SE)
tputs(SEcotor,1,faddch);
acad="";
return0;
}
# endif

CONFIG.H

# ifndef_CONFIG_H
# define_CONFIG_H

# define M_SYSV

# ifdef amiga

# define AMIGA 3

# define COMPILED_BY “Manx Aztec C5.2b™
# define TINYSTACK 1

# endif

#ifdef M_SYSV
# define UNIXV 1
# ifdef m_XENIX

# ifnder M_1386

# define TINYSTACK 1
# endif

# endif

# undef COHERENT

# endif

#ifdef xelos
4 define UNIXV
# endif

# ifdefbsd

# define BSD

# else

# ifdef sun

# ifndefM_SYSV
# define BSD

# endif

# endif

# endif

#ifdef M_186
#ifndefM_SYSV
# define MSDOS
# ifdef IBMC2

#4 define COMPILED_BY ."IBM C/2 1.00™

# else
# define MICROSOFT

# define COMPILED_BY
510

# endif
# define TINYSTACK 1
# endif

“Microsoft

c
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# endif

#ifdef _TURBOC_
# detine MSDOS 1
# define TURBOC \

# ifdefl_BORLANDC “Borland
200"
# else

# define COMPILED_BY
(TURBOC_>=661 7"Turbo C++ 100" Turbo
C2.00™)

# endif
# define TINYSTACK 1
# endif

# Wdef MG6BO0OO
# define TOS

# define COMPILED_BY “Mark
Williams C”
# define TINYSTACK 1

# endif

# ifdef_atarist _
# ifdef_gem_ define TOS 1

# define COMPILED_BY
C™_VERSION_

# define TINYSTACK 1
# endif

# endif

“GNU-

= ifdef OSK

# detine COMPILED_BY
V2.3 Edition 40"

# define TINYSTACK 1
H# endif

“Microware C

# ifdet VNS

# define COMPILED_BY “VAN/VMS
compiler”

# undef VMS
# define VMS |
# endit’

# ifdef COHERENT
# ifdef_1386

# define COH_386 |
# define COH_286 O
# else

# define COH_386 0
# define COH_286 1
# endif

# undef COHERENT
# define COHERENT 1}
# endif

# ifndef " BSD
# define BSD 0
# endif

# ifdef UNIXV
# define UNIXV (4]
# endif

# ifdef UNIX?
# define UNIX7 o

# endif

# ifdef MSDOS
# define MSDOS o

£ endit’

VAXC
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# ifndef TOS
# define TOS o
# endif

# ifndef AMIGA
# define AMIGA [}
# endif

# ifndef OSK
# define OSK o
# endif

# ifodef COHERENT
# define COHERENT O
# endif

# ifndef RAINBOW
# define RAINBOW 0
# endif

# ifndef VMS
# define VMS 0
# endif

# if IBSD && IUNIXV && IUNIX7 &&
IMSDOS && 1TOS && TAMIGA && 10SK &&
ICOHERENT && [VMS

# define MINIX 1

# else
# define MINIX 0
# endif

# if  UNIXVE  UNIX7|  8SsD|i MINING
COHERENT

# define ANY_UNIX t

# eclse

# define ANY_UNIX O
# endif

# ifndef TINYSTACK
# define TINYSTACK 0

# endif

# ifndef AZTEC_C

# define aztec_c o

# endif

# ifadef MICROSOFT

#define MICROSOFT o
# endif

# ifndef TURBOC
# define TURBOC

# endif

# ifdef_STDC_

# define NEWSTYLE 1

# endif

# ifdef_cplusplus

# define NEWSTYLE )
# endif

# ifndef NEWSTYLE

# define NEWSTYLE O
4 endil

HiIfNEWSTYLE

4 define P_(s) s

4 else

4 define P_(s5) ()

# endif

# define VERSION “version {.0™
#irMSDOS
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# define CREDIT “omar Marquina™
# if RAINBOW

# define CREDIT2 “Universidad
Metropolitana™

# endif
# endif

Autonoema

# if AMIGA
# define CREDIT “Omar Marquina™
# endif

#if TOS
# define CREDIT “Omar Marquina™
# endif

# if OSK
# define CREDIT
# endif

*Omar Marquina™

# if CORERENT
# define CREDIT
# endif

*-Omar Marguina™

#if VMS
# define CREDIT “Omar Marquina™
# endif

#if TOS && 1AMIGA

define ttywnite(buf len)write{ 1, buf, (unsigned)(len))
# endif

#ifBSD || unix? || osk

# define strchr index
# define strchr rindex

# endif

# i INEWSTYLE

# extern char *sieehr().
& endif

#ifBSD

# ifndef_3868SD_

# define gerowd getwd
# endif

# endif

# if COH_286

# define getowd getwd

# endif’

extem char *yetowd(),

#ifITOS
# define tread(fd.buf.n)
read(fd,buf (unsigned)X(n))

#definetwrite (fd,bufin) write(fd.buf,(unsigned)(n))
# endif

#if UNIX7 TOS
# define void int
# endif

#IFTUNIXT i MINIX
# define UCHAR(c) ((c)& OxfT)

# define uchar char
# define UCHAR(c)
# define uchar

# endif

((unsigned char){(c))

unsigne char

#ifadet -STDC_

#irBSD {| ANMIGA} MINIX
extem void *malioc().
= define _free_(ptr)

# endif’

freet(char *)pir)

o else
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# define_free_(ptr)
# endif

free((void +ptr)

#if 1TAMIGA
extem long Iseek().
# endif

# ifndef_STDC_
extem char *getenv(),
# endif

# ifdef_STDC_

# define SIGTYPE void
# else

# if MSDOS

# define SIGTYPE void
# clse

# if UNIXV

# define SIGTYPE void
# endif

H endif

# ifndef SIGTYPE

# define SIGTYPE int
# endif

#iF ANY_UNIX
# ifndef TMPDIR
#if MINIX

# define TMPDIR sfusrftonp”
# else

# define TNPDIR “Ivarftmp™
o endif

# endil’

# itndef PRSVDIR
# define PRSVDIR

# endil’

“varipreserve”

# ifnder PRSVINDEX
# detine PRSVINDEX
# endif

# ifndef EXRC

# define EXRC

# endif

“fvar/preserve/Index™

“exre”

# define SCRATCHOUT 110/0s/soXXXXXX™

# ifndef SHELL

# define SHELL
endif

# if COHERENT

# ifndef REDIRECT
# define REDIRECT
# endif’

# endif

define gethome(x)

# endif

#if AMIGA

# ifndef CC_COMMAND

“/bin/sh"

e

getenv("HOME™)

# define CC_COMMAND

# endif

# ifndef COLON

# define COLON

# endif

4 ifndef SYSEXRC

# define SYSEXRC

# endif

# ifndef NMAXRCLEN
# define MAXRCLEN
# endif’

# ifndet NBUFS

# endif

o endif

# ifndet NEEDSYNC
# define NEEDSYNC

~$."EXRC
2048

10
TRUE

]
W
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# endit’

# itndet PRSVDIR
# detine PRSVDIR
# endif

# ifndef PREVIND
# define PRSVINDEX

# endif

# ifndef REDIRECT

# define REDIRECT

# eadif

# ithdef SCRATCHIN

# define SCRATCHIN

# endit’

4 itndef SCRATCHOUT

# define SCRATCHOUT 110/0SSOXXXXXX"

% endit’

# ifndef SHELL

# define SHELL

# eadif

# ifndet TERMTYPE
# define TERMTYPE
# eadif

# ifndef TMPDIR

# define TMPDIR

# endif

A ifndef TMPNANE
# define TMPNAME
A endif

# define gethome(x)
4 endif

#iFMSDOS i TOS
# ifodet TMPDIR

# define TMPDIR
# endif

“Elvis.”

“Elvis Index™

oot

110/0SSIXNXXXXX™

*newshell™

“amiga™

110/0Selv_%ax. Yox"

getenv(*HOME™)

“C wmp™

# ifndcfPRSVDIR

# define PRSVDIR

# endif

# ifndef PRSVINDEX
# define PRSVINDEX
# endif

# define TMPNAME
#ifMSDOS

# if MICROSOFT

# define CC_COMMAND sel-o”
# else

# if_BORLANDC_

# define CC_COMMAND “boo™
# else

#if TURBOC

# define CC_COMMAND “too™
# endif

4 endif

# endif

# endif

# define SCRATCHIN

“C W\preserve™

“C WpreserveMindex™

110/0S\elv_%ox.%ox™

110/0SWsIX XXX XX

# define SCRATCHOUT 110/0SWsoXXXXXX"

H define SLASH Y
# ifndef SHELL
#if TOS

# define SHELL “shell.itp™
# else

# define SHELL
# eadif

# endif

# define NEEDSYNC TRUE
#if TOS &&_GNUC

# define REDIRECT

# dgefine CC_COMNMIAND

“command com™

“gce-
# else

# detine REDIRECT s

126
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# endif

# endit

Hif VMS

# ifndef TMPDIR

# define TMPDIR

# endit’

# define TMPNAME

# define SCRATCHIN

# define SCRATCHOUT

*sysSscratch ™

110/0Selv_%6x 2oxi17
110/08siIXXXXXX™
110/08s0XXXXXX™

# define SLASH *°

# ifndef SHELL

# define SHELL -~

# endif

# define REDIRECT somme

4 define
vins_read(fd.buf.(unsigned)(n))

# define close vins_close

# define Iseck vims_iseck

# define unlink vis_delete

# define deletedelete

# define rpipe vins_rpipe

& define spelose vims_rpelose
# define ttyread vims_ttyread

# define gethome(x) getenv(*HOME™)
# define syne()

# detine m_fWord m_fw_ord
# define m_bWord m_bw _ord
# define m_e Word m_ew_ord
# define m_Nsrch m_n_srch

# define m_Fch m _f_ch

# define m_Tch m_t_ch

# define v _Ncharv_x_char

# define LINES elvis_LINES
#4 define COLS elvis_COLS

# detine curser elvis_curser

4 detine stdser elvis_stdser

tread(fd.buf.n)

# define initser elvis_initser

# define endwin elvis_endwin

# define wrefresh elvis_wrefresh

# endif

Hif OSK

Hifndef TMPDIR

# define TMPDIR

# endif

# ifndef PRESVINDEX

#define
“7dd/usr/presenve/Index™

# endif

# ifndef CC_CONMAND
define CC_COMMAND
endif
ifadef EXRC
define EXRC
endif

“/dd/tmp™

PRSVINDEX

“texrc2

define SCRATCHOUT §10/6SXXXXXX™

#

8

4

[

#

#

# ifndef SHELL

# define SHELL

# endif

# define FILEPERMS
# define REDIRECT
# define syne()

# define gethome(x)
# endif

®

ifndet’
define TAGS

eandit’

TAGS

I

£

ifndel TNPNAME
define TNPNAME

endit’

®

n

“shell2

(S_IREADIS_IWRITE)

PR

geteav(CTHOME™)

“tags"

110/08¢lv_%ox %ox™
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# ifndef EXINIT

SEXINIT
# endif
#ifndel EXRC
# define EXRC relvis.rc”
# endit
# ifdef HMEXRC
# define HMEXRC EXRC
# endif
# ithdef KEYWORDPRG
# define KEYWORDPRG “ref”
# endif
# ifndef SCRATCHOUT

# define SCRATCHIN 110/0S/SIXXXXXX™
# define SCRATCHOUT 110/0S/SOXXXXXX™

# endil’

#ifndef ERRLIST
# define ERRLIST
# endif

“errs™

# ifndef
# define SLASH
# endif

SLASH

# ifndef SHELL
# define SHELL

“shell™
# endif
# ifndef REG
# define REG register

H#endit®

# itndel NEEDSYNC
# define NEEDSYNC
# endif

FALSE

# itndef FILEPERMS
# define FILEPERMS
# endif

0666

# ifndefl PRESERVE
detine
“fusr/libexce/clvispreserve”™
# endif

PRESERVE

# ifndef CC_COMMAND
# define CC_COMMAND
# endif

*“cc-c”

# itndef MAKE_COMMAND
# define MAKE_COMMAND
# endif

“make2

# ifndef REDIRECT
¥ define REDIRECT
# endif

e

# ifndef BLKSIZE
# ifndef CRUNCH
# define BLLKSIZE

1024
# else
# define BLKSIZE 2048
# endif
# endif
#ifndef KEYBUFSIZE
# define KEYBUFSIZE 1000

128
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# endit’

# ifndef MAILER
# dcfine MAILER “mail”
# endif

ifndef gethome

extem char 'ge_lhomc();
# endif

# endif

CTYPE.H

# ifndef_CT_UPPER

# define_CT_UPPER 0x01
# define_CT_LOWER  0x02
# detine_CT_SPACE 0x04

# define_CT_DIGIT ox08
# define_CT_ALNUM  0x10
# define_CT_CNTRL.  0x20

# detine isalnum(c)
} &_CT_ALNUM)
# define isalpha(o) (et_ctypesfUCHAR(c)
1& (_CT-LOWER|_CT-UPPER))

# define isdigit(e) (_ct_ctypesf UCHAR(c) | & _CT_
DIGITT)

# define islowerte(c)
1&_CT_LOWER)
# define isspace(c) (_ct_ctypes] UCHAR(c)
1 & _CT_SPACEY
# defing isupper(c9
1&_CT UPPER)Y

(ct_ctypes{ UCHAR(c)

(_ct_ctypes| L'CHAR(c)

(_ct_ctypes[UCHAR(S)

& detine iscatr(c)
J&_CT_ONTRL)

(_et_ctypes[LICHAR(c)

# define ispunet(c) (t_ct_ctypesfLCHARG)

D

# detine isascii(c) (1{(c) & Ox80))

# define toupper(c)

_ct_toupper[ UCHAR(c)]
# definetolower(c) _ctrolower[UCHAR(c))
extem uchar_ct_toupper{];
extem uchar_ci_tolower(]:
extem uchar_ct_ctypes{],

extem void_ct_init( ) ;

# endif

CURSES.H

extem char *tgoto():
extem char “tgctstr();
extem void tputs().
#if MSDOS
extem int  vmode;
extem void v_up ()
extem void v_ob ()
extem void v_es () |
extem void v_ce () :
extem void v_cl ) &
extem void v_cd () .
extem void v_al ()
extem void v_d1 () .
extem void v_sr () ;
extem void v_move () .
#endif
extem int faddch () .
# define WINDOW char

ot i e e B e Y SR SIS T ¢
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# define TRUE

# define FALSE

# define A_NORMAL o
# define A_STANDOUT 1
# define A_BOLD

# define A_UNDERLINE 3
# define A_ALTCHARSET
# definc A_POPOP

# define A_VISIBLE o6
# define KBSIZ

# ifndef NO_FKEY

# ifdef NO_SHIFT_FKEY

# define NFREYS 10
4 clse

# ifdef NO_CTRL_FKEY

# define NFKEYS 20
H else

# ifdet NO_ALT_FKEY

# dcfine . NFKEYS 30
# else

# define NFKEYS 40
# endif

# endif

# endif

extem char *FKEY[NFKEYS] ;
# endif

extem char *termiype,
extemn short ospeed,;
#iFOSK

extem char PC_ ,
extem char *BC;

# else

extem char PC;

# endif

extem WINDOW *sidser,

w

&

4096

extem WINDOW
extem int
extem int
extem int
extem int
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char
extern char
extem char
exiem char

extem char

kbul[KBSIZ];
LINES;
coLs;

*AE,

# ifndef NO_VISIBLE

extem char
# endif
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char
#if OSK
extem char
# clse
extem char
# endif
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char
extem char

extem char

*MV;

*CM;

*KS
*KE;
*KU;

“PU,
*PD;
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extem char *HM,

extem char *EN, #if MSDOS

extem char *Kl, extem char o_pcbios{1];

extem char *IM; # define CHECKBIOS(x.y)

extem char *CL; (& o_previos 7 (x) : ()

extem char *El; ‘:y(:;l,'lne VOIDBIOS (x.y) (if{* o_pebios) {x ;}else
extem char *DC; # else

extem char L # define CHECKBIOS (x.y) W
extem char “TE: # define VOIDBIOS(x.y) (y:}

# ifndef NO_CURSORSHAPE # endif

extem char *CQ.

extem char *CX; #ifndef

cextem char “CV. # define setcotor(m,a)
extemt char *Cl. CHECKBI1OS(bioscolor(m.a), ansicolor(m,a))
extem char *CR; # define fixcolor()

Hendif VODBIOS(. tputs(normacolor, 1 .faddch))
extem char esend: :n::?:::\;(c);)uucolorCHECKBlOS(blosqml().
extem char ERASEKEY: # define do_SEQ)

#itndet NO_COLOR VOIDBIOS((vinode=A_NORMAL),

extem char Sucolor{], tputs (Secolor, 1.faddch))

extem char SEcolor{): # define do_US()

extem char UsScolor(}. VOIDBIOS((vmode=A_UNDERLINE),
extem char UEcolor(]. tputs(UScolor, 1.faddch))

extem char MDcolor{]; # define do_UEQ

extem char MEcolor(}; VOIDBIOS((vmode=A _NORMAL), -

extem char AScolor(): tputs(UEcolor, 1. faddch))

extem char AEcolor(], # define do_MD()

# ifndef NO_POPUD VOIDB10S((vmode=A_BOLD).,

extem char POPUPcotor(l. tputs(MDelor. 1 faddeh))
# endif
# ifnde§ NO_VISIBLE

# define do_MEQ
VOIDBIOS({vmode=A_NORMAL),

cxtem char VISIBLEcolor{]. tputs(MEcolor. 1,faddch))

# endif # define do_AS()

EXTEM CHAR NORMALCOLOR []; VOIDBIOS((vmode=A_ALTCHARSET),
# endif tputs(AScolor, 1.faddch))

# define do_AE()
131
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VOIDBIOS((vmoade=A_NORMAL),
tputs{(AEcolor, 1 .faddch))

# define do_POPUP()
VOIDBIOS((vinode=A_POPUP),
tputs(POPUPcolor. 1.faddch))

# define do_VISIBLE(Q)
VOIDBIOS((vimode=A _VISIBLE),
tputs(VISIBLECcolor, } .faddch))

4 else

# define do_SOQ
VOIDBIOS((vmode=A_STANDOUT).
tputs(SOcolor, i.faddch))

# define do_SEQ)
VOIDBIOS((vimode=A_NORMAL),
tputs{SEcolor, 1_faddch))

# define do_USQ
VOIDBIOS((vimode=A_UNDERLINE),
tputs(UScolor, ! .faddch))

# define do_UE()
VOIDBIOS((vmode=A_NORMAL),
tputs(UEcolor, 1 ,faddch))

# define do_MD()
VOIDBIOS((vmode=A_BOLD),
tputs{MDcolor, I.faddch))

# define do_ME()
VOIDBIOS((vmode=A_NORMAL),
tputs(MEcolor, 1 ,faddch))

# define do_AS()

VOIDBIOS((vinode=A_ALTCHARSET).

tputs{ AScolor, 1,faddch))

# define do_AEQ
VOIDBIOS((vimode=A_NORMAL).
tputs{AEcolor, 1 .faddch))

# define do_POPUP()
VOIDBIOS((vmode=A_POPLP),
tputs(SOcolor, 1 .faddch))

# Jdefine do_VISIBLEQ
VOIDBIOS((vinode=A_ VISIBLE).
puts(MVeolor, 1. faddch))

# endif

# define do_VB()

VOIDBIOS((..tputs( VB I faddch))

# define do_UP()
VOIDBIOS((v_upQ).tputs(UP,1,faddch))
# undef do_CM

4 define do_CEQ
VOIDBIOS((v_ce().tputs(CE, 1.taddch))
# define do_CD()
VOIDBIOS((v_cd().tputs(CD, 1. faddch))
# define do_ALQO
VOIDBIOS((v_al().tputs{ AL LINES.faddch))
4 define do_DLO)
VOIDBIOS((v_d1().tputs(DL.LINES, faddch))
#if OSK

# define do_SR()
VOIDBIOS((v_sr().1puts(SR_, 1 ,faddch))
# else

# define do_SR(Q)
VOIDBIOS((v_sr().1puts(SR.1.faddch))
# endif

# define do_KS()
VOIDBIOS((v_up().tputs(KS, I faddch))
# define do_KE()
VOIDBIOS((v_up().1puts(KE. I .faddch))
# define do_INMQ)
VOIDBIOS(..tputs(IN, 1 .faddch))

# detine do_IC()

VOIDBIOS( . tputs(1C. t.faddch))

# define do_EI()

VOIDBIOS(..tputs(EL 1.faddch))

# define do_DCO)
VOIDBIOS(..tputs(DC . COLS. taddch))

132
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# define do_T1()
VOIDBLIOS(. (void ttywrite( TL (unsignedstrien(T1)
)

# define do_TE(Q)
VOIDBIO S (voidtywrite{ TE (unsignedstrlen(T
n

# ifndef NO_CURSORSHAPE
# define do_CQO
VOIDRIOS(v_cs(.tputs(CQ. 1 fuddch))

# define do_CX()
VOIDBIOS(v_csO.tputs(CX. 1.faddch))
# define do_CV()
VOIDBIOS(v_cs().tputs(CV 1. faddch))
# define do_Cl1()
VOIDBIOS(v_cb().tputs(C1. 1, taddch)
# define do_CR()
VOIDBIOS(v_cb().tputs(CR. t .faddch))
# endit”

# ifndef NO_COLOR

# define do_aend()
VOIDBIOS(vmode=A_NORMAL).endcolor())
# else

# define do_aend()

VOIDBIOS(vimode=A_NORMAL)1puts(aend, 1 .fa
ddch))

& ondif
# define has_AM
# define has_PT

CHECKBIOS(1,AM)
CHECKBIOS(0.PT)

i define has_VB CHECKBI1OS((char *)0,VB)

# define has_UP CHECKBIOS((char *)1,UP)

# define has_SO CHECKBIOS((char }1.(*SO))
# define has_SE CHECKBI1OS((char )1.(*SE))
# define has_US CHECKBIOS((char )1, (*US)
# define has_UE CHECKBI1OS((char )1, (*UE)
# define has_MD CHECKBIOS((char )1. (*ND))
# define has_ME CHECKBIOS((char )1, (*ME))

# define has_AS CHECKBIOS((char )1, (*AS))
# define has_AE CHECKBIOS{{char )1, (*AE))
# undef has_CM

# dcﬁ.nc has_CRB CHECKBIOS(1,0)

# define has_CS CHECKBIOS(1.0)

# define has_CE CHECKBIOS((char *)1,CE)

# define has_CD CHECKBIOS((char *)1,CD)

# define has_AL CHECKBIOS{((char *)1,AL)

# define has_ DL CHECKBIOS((char *)1,DL)
#ifOSK

# define has_SR  CHECKBIOS({(char *)1,SR_)
# else

# define has_SR CHECKBIOS{{(char *)1,SR)

# endif

# define has_KS CHECKBIOS((char)1,(*KS))
# define has_KE CHECKBIOS({char)1 (*KE))

# define has_KU KU
# detine has_KD KD
# define has_KL KL
# define has_KR KR
# define has_HM HM
# define has_EN EN
# define has_PU PU
# define has_PD PD
# deline has_K1 KI

# define has_IM CHECKBIOS((char )0, (*IM))
# define has_IC  CHECKBIOS{(char )0, (*IC))
# define has_El CHECKBIOS({char )0, (*EI))
# deline has_DC CHECKBIOS((char =)0, DC)
# define has_T1 CHECKBIOS({char )0, (*T1))
# define bas_TE CHECKBIOS({{(char )0. (*TE))
4 itadel NO_CURSQORSHAPE

# define has_CQ CHECKBIOS((char )1, ("CQ))
# endif

#afdellim

# define_addCR  VOIDBILOS(..(stdscr[-1])=="\n"?
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qaddeh(*\r*) (stdscr{-1]=\n" 1)
# else
#if OSK

# define_addCR VOIDBIOS(:, (stdsce[-1 =="\n""
qaddch(’\1')=stdscr{-1})))

# else

# define_addCR  VOIDBIOS(.(stdscr[-1]=="\n"?
qaddch(\r) 0))

# endif

# endil

# ifdef AZTEC_C

# define gaddch(ch)
CHECKBIOS(v_put(ch).(*stdscr=(ch), *stdscr++))
# else
CHECKBIOS(v_put(ch).("stdscr++=(ch))
# endif

# if OSK

# define addch(ch)
if(qaddch{ch)=="\n")qaddch("\"), else

# else

if (qaddch(ch)=="\n")qaddch('\r"), else

# endif

extern void initscr(),

extern void endwin().

extern void suspend_curses();

extern void resume_curses();

extern void attrser().

extern void insch(),

extern void qaddsir(),

extern void wrefresh().

extern void wrgrefresh().

# define addstr(str) {qaddstr(str)._addCR,}
# detfine move(y.x)

VOIDVIOS(v_move(x.y)aputs(tgotolCN.x.y). ik
ddchy)

H define mvaddch(y.x.ch) {move(y.n).addchich).}

# define refresh() VOIDBLOS(,, wrefresh())

# define standout() do_SO0
# define standend() do_SEQ)
# define clrtoeol() do_CEQ
# define clrtobot() do_CDO)
# define insertin()do_AL()

# define deleteing) do_DLQ)
# define delch() do_DC()

# define scrollok(w.b)
# definc raw()

# define echo()

# define cbreak()

# define noraw()

# define noecho()
define nobreak()

REGEXP.H

# define NSUBEXP 10

typedef arruct regexp |
char *startp[NSUBEXP],
char *endp[NSUBEXP],
int minlen,
char first;
char bol.
char program{1],

} regexp;

extern regexp *regeomp().

extern int regexec().

extern int reysub(),

extern void regerr().

E

"RADA.C

# include “config h*




CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA,

# include “ctype.h™
# include “vi.b™

# ifadef NO_DIGRAPI!
static struct_DIG

{
struct_DIG *next,
char keyl,
char key2;
char dig,
char save,

} *digs;

char digraph(key 1 key2)
int keyl.
int key2,

{
int newkey;

REGstruct_DIG *dp.

€ (1*o_digraph
t
return Key2,
}
newkey=key2;
if (key 1 >key2)
{
key2=keyl.
key l=newkey,
H
for (dp=dius.
dp && (dp->keyl |=kevl il dp->key2 1=key2),
dp =dp->next)

i
H
irt('dpy
¢

return newkey,

return dp->di.
}
void do_digraph(bang,exira)

int bang,

char extra(],

int dig,
REG struct_DIG =dp.
struct_DIG *prev,
static int user_defined=FALSE;
char listabuf{8];
if (lextra)
{
user_dcfined=TRUE.
return;
i
if (*extra<'")
4
listbuffO)=listbuf 1 }=listbu [ 2] =listbuf[ 5]="";
listbuf] 7}="\0";
for (dig=0,dp=digs.dp,dp=dp->next)
{
it'(dp->save || bang)
{
dig +=7,
if (dig>=COLS)
{
addch(*\n"),

exrefresh().
dig=7,
t
listbut[3]1=dp->key .
listbut[4]=dp->key2,
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listbuf[6)=dp->dig.
qaddstr(listbuf),
H
H
addch(*\n'),
exrefresh(),
roturm;
H
(
dp=~{struct_DIG*)malloc(sizeof*dp);
if (1dp)
i
msg("Tabla de compuestos llena™).
1
if(prev)
prev->next=dp,
else
digs=dp,
dp->next=(struct_DIG *)0.
i
dp->key 1 =extra[0];
dp->key2=extra[i],
dp->dig=dig.
dp->save=user_defined.
H
# ifndef NO_MKEXRC
void savedigs(fd)
int fd;

static char but]}="digraph! XX Y\n™,
REG struct_DIG *dp;
for (dp=digs.dp.cp=dp->next)
t
it (dp-=save)

bufl9]~dp->keyl,

buf{10]=dp->-keyl,

bufl [2f=dp->keyl,
write(fd.buf.(unsigned) 14).

}
}

}

# endif”

# endif

MARK input(from_ to.when deita)
MARK form;
MARK TO;
int when;
int delta,

{
char key[2).
char *build,
char *scan;
MARK m;

# ifndef NO_EXTENSIONS
int quit=FALSE;
int inchy,

# endif

# ifndef DEBUG
if (from>to)

t
msg("ERROR input(%eld %od %eid 2od)”,
markeline(from).markidx{from).markeline(to).mark
idx(t0)).

return MARK_UNSET.

# endif
key[ 11=0.
if (from 1= 10}

cut{from 1),

i a8 i ok s s
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¥
if (doingdot)
t
change Text
{
if (from I= 10)
{
delete(from to);
}
cutname(*.’);
cursor=paste(from,FALSE, TRUE)+IL:

H
H
else
{
# ifndef NO_EXTENSIONS
incing=TRUE.
# endif
if (from = to && markeline(from)==makeline(to))
(
change(to-1,10,"$");
4
else
t
if (from = 10)
(
delete(from to).
4
to=from;
i
cursor=frony

mecursor+MARK _LINE(delta),
if" (defta 1= 0 && *o_autcindent
&& markids(m))=0
&& markline(m)>= 1L && markline(ns - = nlines)

pfech{markline(cursor)),

if (plen==0)

{

pfetch(markline(m)).
for (scan=prext, build=tmpblk.c,
*scan==""||*scan=="\t"),

{

*build="\0";

add(cursor.tinpblk.c);

cursor+=(int)(buid-tmpblk.c);

if (cursor > 10)

to=cursor.
}
i
H
tor(..)
t
redraw(cursor, TRUE);

# ifdef EBUG2

msg(cursar=2%id,%d,a=%:ld,%sd".makeline(cursor
).markidx(cursor),markline(to).markidx(10)).

# endif
# ifndef NO_ABRBR
pfech(markline(cursor)),
build=ptext;
if (pline==markline(from))
build+=markidx(from),

for{scan=plext+markidx(cursor),-
scan>=buid && ‘isspace(*scan),)

t
1
scan++,

key[O] —getabkey(when scan.(int)(prext+m
arkidx(cursor)-scan).)

# else
kevlOl=getkey(when).

# endif
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# ifndef NO_VISIBLE
if (key{O] '=ctrl("O7) && V_from
I=MARK_UNSET)
(
msg(“no puedo
modificar texto durante una seleccion™),
beep().

continue;

# endit’
# ifndef NO_EXTENSIONS
if (key[O]==ctri(*O"))

£
if (inchg)
{
if (cursor < 103
{
delete(cursor 10):
redraw{cursor,TRUE});

H
afterdo();

inchg=false,

H
clse if (key[0]} t=ctd(*["))

{
if (linchg)
{
beforedo(FALSE),
inchg=TRUE.
’
1
# endif
# ifndef CRUNCH

if(*o_wrapmargin)}

pfech(makline(cursor)),
i (plen==idx2col(cursor,ptext. TRUE))
&& plen > COLS- (To_wrapmargin & OxiT))
(
build=tmpblk.c;
*build++='\n";
if (*o_autoindent)
{
for (scan=ptext; *scan == ** || *scan == *\t"})
{

*build++="scan++;

}
*build = \0*;
scan=ptext + plen;
cursor & ~(BLKSIZE-!), m=(ptext<scan)
while (ptext<scan)
{
scan-;
if(®scan |= '’ && ®scan !='\1")
continue;
change(m+(intXscan-ptext).m+(int)(scan-
ptext)+ 1 ampbilk.c);

" cursor=(cursor & -{BLKSIZE-
cursor+=BLKSIZE;
cursor+=strien(tmpblk.c)-1,
cursor+=plen-(im){scan-ptext)-t,
pfech(makline(m)).
scan=ptext+plen;
while (ptext<scan)

{
scan-.
if(*scan'="" && *scan 1="\t")

break.
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delete(m+(int){scan-piext)+ 1 .m+plen),
break,

# endif
switch(*key)
#ifndef NO_EXTENSIONS
case ctrl(*O’).
*key =yetkey(0),
switch (*key)

{
case ‘h'. m=m_lefi{cursor.OL).
break;
case *j":

case "k’.mv=m

break:

—updntof{cursor,OL.. *key).

case ‘I’. m=cursor+1),
break;
case *B":
case ‘b’: m=m_bword(cursor,0L.."key).
break:
case "W’
case ‘w': me=m_fword(cursor 0L, *key,\0°);
break,
case w: m=
case”s”
break,
casec ctr('B7)
case ctrl(’F')
m=m_scroll(cussor, OL, *key). break,
case "~
ifnde! NOVISIBLE
AV _from)
beepl).
clse
sendifl

Chanye Text
{

m=v_xchar(cussor.OL., x"):
}
break
from= cursor

case ii. mOto=
when=WHEN_VIINP+WHEN_VIREP-
when; .

break;

case”K™.
pfetch(markiine(cursor);
changes++.
ptext[markidx(cursor)}=0;

for(scan

sprext+markidx(cursor)-1;

scan

>=ptext && isalnum(*scan):

scan-

)

{

}
scant++;
=

(*scan ? v_keyword(scan,cursor,OL);
break:
# jfndef NO_VISIBLE
case "V
case "V
it
{V_from)
V_from—MARK_UNSET,;
else
V' _from=cursor
m—from

=10*CUrsor,
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V_linemd=(*keoy="V'},
break;
case ‘d’;
case 'y’
case "W
i
(IV_from)

t
mgs(“Debe marcarse el texio antes™),
beep(),
break.

from= V_trom,

to= V_from;

H

else

{
from=cursor;
to= V_trom,

H

=MARK_UNSET.

it

(V-linemd)

t
from &=(BLKSIZE-1),
1oe=(BLKSIZE-1),

i

else

pfetch(markline(to),
if (markidx)==plen)
to=(BLKSIZE-1).

!
o=,

switch

(“key)
t
case 'y’
cut(from,to);
break,
caso "d
Change Text
(
cut(fro.to),
delete(from,to):
i
cursor=from,
break;
#ifndef NO_POPUD
case\\;

Change Text
f
cursor=v_popup(from,to),

break;
#Hendif
}
m=from
= 10=cursor,
break;
case "p’:
case ‘P
V_from

=MARK_UNSET:
Change Text
{
m=paste(cursor.(*key=="p ).FALSE,
1
break,
# endif’

defaul m=
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MARK_UNSET

)

iflme=

cursor)
t

e
adjmove(cursor,n*key =='j' || *key=="k'?
NCOLIFINL:FINL)),

if

{plen
&& (*key == "§'|| (*key == T&& m e=cursor)))
[{

m++;

if{m==
MARK_UNSET)
{
beep();
1
else
{
from=to
=cursor=m,
1
break;
case ctrl("Z7)
if (getkey(0)==
crri(CZ))
t
quit=
TRUE,
goto
BreakBreak.

1
break,
#Hendif
case ctrl(’ T
if{*o_autoindent)
{
pfetch(markline{cursor)).

for(scan
= ptext.isspace(®scan).scan++
{
'
if{scan>
ptext && |*scan)

cursor &=(BLKSIZE-1L),
if (to<cursor+plen)
{

to=cursor + plen;

3
goto BreakBreak:
case ctel(CU ).
if {(markline8cursor)
==markline(from))

cursor=
from;

clse

cursor
K&=~{BLKSIZE-1),

break,

141



CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA.

case el D).
case ctrl(CT):

if{to> cursor)

dclee(tusor,to),
{
mark[27]=cursor;

end_shiflcursor.cursor,*key==ctrsl|(D)
CMD_SHISFTL : CMD_SHIFTR, TRUE.

if (mark[27])
(
cursor=mark([27].
4
clse
{
cursor~m_front(cursor,0L)
¥
1o =cursor,
break:
case “\b";
if (cursor<=form)
t
beep().
]
else if
(markidx(cursor)y==0)
(
cursor=BLKSIZE,
pfetch(markline(cursor)),
cursor+=plen,
3
else
(
cuirsor=,
1

break.

case ctri("W*),
m=m_bword{cursor,IL.'b’),

il (markline{m))==markline(cursor) && m
>= from)

{
cursor=m;
if (from>cursor)
(
from=cursor;
}
3
else
t
beep():
}
break,
case ‘\n"|
# if OSK
case “\",
# clse
case “\r*,
# endif

build=tapblk_c,
*build++="\n",
if ("o_autoindent)
{
pferch(markline(cursor));

for (scan=ptext, *scan == *° |}
*scan == ‘\t"1)

!
*build++ = *scan++,
H
if
((int)(scan-ptext)>=msrkidx(cursor) & & plen > 0)
t
ta= cursor & =~(B1.KSIZE-1),
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delete(cursor,cursor+(int)(scan-ptext)),
}
#ifo
if (1o>= cursor)
{

for (scan = ptext+markidx (cursor), to = cursor,
*scan === *7 [[*scan == ‘\t'; scan++, to++)

{
H
)
# endif
H
*build=0;
it (cursor>= to &&
when l=WHEN_VIREP)
(
add(cursor.tmpblk.e).
H
else
{
change (cursor.to tmpbik,c);
'
redraw(cursor, TRUE);
to=cursor = {cursor &
~(BLKSIZLEC-1))
+ BLKSIZE
<+(int)}(build-tmpblk.c)-1,
break,

case ctrl(CA’).

case ctrl(*P),

if (cursor>10)

t

delete({cursor,10);

!
m-paste(cursor FALSE TRUE).
Wmt=MARK_UNSETY

i

to=cursor=m+iL,
H
break;
case ctr(* V"),

if (cursor>= 10 &&

when 1=WHEN_VIREDP)

#if OSK

# else

# endif

{

add(cursor,A");

change(cursor.,to,’
to=cursor+1;

redraw{cursor, TRUE),
*key=getkey(0).
if ("key=="\n")
{

They='\t’;

“key="\r;

}
change(cursor,cursor+1.key).

cursort++;

if (cursor>yo)

t

to=cursor,

break,
case ctri(*L");
case ctri("R )
redraw(NMARK_UNSET.FALSE),
break,
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defaulr;

if (cursar >= to

&& when 1= WHEN_VIREDP)
{
add(cursor,key).
cursor++,
to cursor;
1
clse
{
pfetch(markline(cursor)).

(markidx(cursor)=plen) i
{
add(cursor key),
H
clse

1
H

# ifndef NO_DIGRAPH

*key = digraph(ptext{markidx{cursor)].*Key).

# endif
change(cursor,cursor+1i.key),
H
CUrsor++,
}
# ifndef NO_SHOWMATCH

if (*o_showmatch && strchr(*) 1] .*key))

{
redraw(cursor, TRUE),

m=m_match(cussor-1.0L),

if (markline(m)>=topline &&

markline(m)<=botline)

!
redraw (M TRUE).
refresh().
sleep(1).

H
i
3
break.
if (cursor<to)
(
# ifndef NO_EXTENSIONS
if (tinchg)
{
beforedo(FALSE),
inchg=TRUE:
¥
# endif
delete(cursor.to),
3
i
if (‘doingdot)
{
blksyne().

cutname(‘."),
cut{from,cursor);
1
if (markidx(cursor)! =0)
t
cursor-,
H
redraw(cursor.FALSE);
difndef NO_EXTENSIONS
if (quit)
t
abortdo().

cursor=v_:

it(cursor,OL."Z"),

& endit’
rptlines=0OL..

retum cursos.




CAPITULO V. EDITOR DE PANTALLA.

ViI:H

# include<crmo h>
#if TOS
# ifndef,_GNUC_

#define ENOENT(-AEFILNF)

# endif
# endif

#if TOS j| VMS

# include <ctypes h>
# define O_RDONLY
# define O_WRONLY
# define O_RDWR
#ifndef _GNUC_

# define S_UDIR

# endif

# else

#if OSK

# include <modes h>
# define O_RDONLY
#define O_WRONLY
# define O_RDWR

# define ENOENT

# define sprintf’

# else

HiCAMIGA

# include ~sysitype h>
# endif”

#if COF_286
#anclude - svsfentt h>
& clse

= include ~tent] ho-

o

[F]

S_IFDIR

S_IREAD
S_IWRITE

(S_IREAD | S_IWRITE)

E_PNNF
Sprintt’

# endif
# endif
# endif

# ifndef O_BINARY
# define O_BINARY o
# endif

# include ‘curses.h’

# include <signal h>
# ifdef_STDC_

# include <stdio h>
# include <string.h>
# include <stdlib.h>
# include <stdarg.h>
#if ANY_UNIX

# include <unistd h>
# include <sys/wait.h>
# endif

# endif

# ifdef REGEX

# define SE_MAX 3o

# endif

# define INFINITY 20000000011,
# define LONGKEY 10

# ifndef MAXRCLEN
# define MAXRCLEN
# endif

1000

= define MAXBI.KS
(BLKSIZE/sizeotlunsigned short))

typedef union
t
char c[BLKSIZE].
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unsigned short

H
UuLK.

extern BLK hdr.

extern BLK "bikget P_((int)).
extern BLK *blkadd I’ _((in1)},

extern stuct_viflags

{
short file,

vitllags
# define NEWFILE
# define READONLY

# define HADNUL

& define MODIFIED
# define NOFILE

# define ADDEDNL

# define HADBS

# define UNDOABLE
# define NOTEDITED

# define scrflag(x.y)
# define cerflag(x.y)
# define tstflag(x.y)

0X0001
UX0002

0X0004
UX0008

0Xo0010

0X0020

0X0040
0X0080
oxXol100

viflags x!=y
viflags x&~~y
(viflags x& y)

# define initflagl) vitlags tile=0,

extern o_autoindet{ 1],
extern o_autoprint[ 1],
extern o_autotabf 1],
extern o_autowrite{ 1],
extern o_columns{3],
extern o_direcroryl 30],
extern o_edcompatible] 1.

extern o_cquaiprg{80].

n[MAXBLKS],

extern o_errorbells[ 1],
extern o_exrefreshi (],
extern o_ignorecasel 1],
extern o_keytime[3];
extern o_keywordprg[80];
extern o_lines[3).
extern o_fist[ 1],

extern o_number[I].
extern o_readonly(1];
extern o_remap[ 1];
extern o_repont[3];
extern o_scroll{3].
extern o_shell[60].
extern o_shiftwidth{3],
extern o_sydescroli{3)
extern o_sync[1].
extern o_tabstop{3];
extern o_term{30].
extern o_flash[1];
extern o_wam[ 1],

extern o_wrapecan[1 ]

# ifndef CRUNCH

extem char o_beaurnify{1]),
extem char o_exrcfi):
extem char o_muesu[1].
extem char o_moref[(].
extem char o_nearscroll{3],
extem char o_novice(1].
extem char o_prompt{1].
extem char o_taglenght 3},
extem char o_tays{256].
extem char o_terse[ 1],

extem char o_window[3],
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extem char o_wrapmargin{3],
extem char o_writeany[1].

#endit

#ifndef NO_ERRLIST
exterm char o_cc{30],
extem char o_make[30].
#endif

ifdef NO_CHARATIR
extem char o_charatt[1],
#endif

#ifndef NO_DIGRAPH
extem char o_digraph[1].
extem char o_flipoase[80];
Hendif

#ifndef NO_SENTENCE
extem char o_hideformat([1]),

#endif

Hifndelf NO_EXTENSIONS
extem char o_imputmodo{1];
extem char o_ruter[1].
Hendif

#ifndef NO_NAGIC
extem char o_magic[1].

Hdendit’
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#difndet NO_MODELINES
extem char o_modelines| 11,
Hendit’

#itndef NO_SENTENCE
extem char o_paragraphs[30].
extem char o_seciions[30].
Hendif

H#iIf MSDOS
extem char o_pobios[1],
sendif

#itadef NO_SHOWMATCH
extem char o_showmatch{1];
#endif

#ifndef NO_SHOWMODE
extem char o_amd{i};
Hendif

Hifndef NO_TAGSTACK
extem char o_tagstack[1],
Hendif

extem char U_text[BLKSIZE].

extem long U_line,

1ypedef long MARK,
#define markline(x)  (long{x)/BLKSIZE)
#define MARK_UNSET ((mark)0)
#detine
((MARK)nlines*BLKSIZE))
#define MARK _LAST ((nlines+ 1 )*BLKSIZE-1))

#define MARK_EOF
COMARK)((nlines~ 1)*BLKSIZE)

MARK_FIRST

#define

MARK_AT_LINE(x)
((MARK)x)*BLKSIZE)

#define NMARKS 29
extem MARK mark{NMARKS],
extermn MARK cursor;

extem long origteme
extem char origname{256]);
extem prevorig{256].

extem previine,

extent int tmptd;

estem int ttmpnum,

extem long Inum[MAXBLKS],
extem long nlines,

extem char arys[BLKSIZE],
exiem int argho,

extem im nargs,

extem long changes.

extem int significant,

extem int exitcode,

extem BLK tmpbtk,

extem long topline,

extem int leficol.
#define botline (toplines+LINES-2)

adefine rightcol(leftcol+COL.S-
(*o_number 73 1))

exterm int physcol,
exterm int phyrow,
exterm int exwrote,
exterm im doingeiobal,
evterm long rptiines,
exterm char “rptlabel,

exterm char *fetchline P_({long)),
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extent char *parseptra P_((REG char*)).
extem MARK paste P_((MARK.:

.int)),
extem char *wildcard P_((char®)).

extem MARK input
P_((MARK.MARK.iatint)),

extem char *linespec P_((REG char * MARK®™)),
#define ctel{ch) ((ch)&037)
#ifndef NO_RECYCLE

extermn long allocate P_((void)).

Hendif
extem SIGTYPE trapint P_{(int)).
extem SIGTYPE deathtrap P_({int)),

extem void bikdirty P_((BLK *)).
extem void blksyne P_((void)),
extem void blkinit P_((void)),
extem void beep P_((vaid)),
extem void exrefresh P_{(void)),
#ifdef _STDC__
extem void mag ().

#endif
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CONCLUSIONES.

El editor de pantalla que se desarrolld en el presente proyecto, sera muy familiar
para los usuarios de Unix. La interfaz que presenta al usuario es la que
usualmente s¢ encuentra en este ambiente de sistema operativo: aun asi. la
intencion original de hacerlo tan amigable como fuera posible, se ,mantuvo en
mente al escribir ¢l codigo. Bajo cierta optica, puede considerarse como una
limitante el hecho de que su operacion no sea tan accesible como la de lo
editores comerciales que operan en sistemas personales, aunque también es

cierto que su entorno es y seguira siendo enteramente distinto.

Para el programador que realice una revision al codigo actual. ¢f manejo de las
arcas de corte resultara particularmente interesante, ya que ¢l trabajo aporta un
esquema que es aplicable a otro tipo de proyectos que demanden de un trabajo
similar de memoria; tal es el caso de algunos algoritmos de busqueda para bases
de datos o bien en otros métodos de inteligencia artificial. También destaca la
scccion que se escribio para la evaluacion de expresiones regulares, la cual
puede usarse en un sinnimero de programas que requieren de rutinas para el
manejo de este tipo de cadenas. Sin embargo, la principal virtud del proyectio,
es que ilustra las multiples facetas de la programacion bajo Unix; desde el
manejo de memoria hasta la creacion vy administracion de los procesos que

interactuan directamente con éste ultimo.

Cabe seilalar que aun existe un campo potencial de mejoras al producto de este
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trabajo, y que la mayoria de cllas pueden orientarse a la compatibilidad con
otros editores muy ditundidos en ¢l ambiente Unix, como e¢s emacs. l.os
principales problemas que podran encontrarse ante tales modificaciones se
limitaran a la ampliacion de funciones y a un mangjo ligeramente distinto de las
expresiones regulares, pero la funcionalidad para el manejo de la pantalla y del

teclado resultara practicamente idéntica.
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APENDICE.

A continuacion se presenta una breve lista de los comandos mas utilizados en el

entormo operativo Unix.

COMANDOS
cancel request
car filenames
cd
cd patname
cmp filel file2
cp file 1 file 2
diff fitel file2
ed filename
grep parttern
Silenames
grep -v pattern
JSiles.
kitlt PID
Ip files
Ipq

Ipr files
Iprm request

Ipstar

ACCION QUE REALIZA

Para cancelar una solicitud de impresion

imprimir contenidos de los archivos nombrados.

Para ir al directorio hogar

Para ir a un determinado directorio de trabajo
imprimir localizacion de la primera diferencia

copiar filel en {ile2, sustituir ¢l file2 anterior si existe.
imprimir todas las diferencias entre archivos.

editar archivo nombrado.

imprimir linecas que coincidan con patrersn.

imprimir lineas que no coincidan con pattern

Para detener el proceso de un PID.

Para enviar archivos a una impresora por omisién.
Verificar las solicitudes que estan en la linca de espera de
fa impresora Ilpr.

Para enviar archivos a una impresora por omision

Para cancelar la solicitud de impresion. ipr.

Para verificar las solicitudes que estan en una lista de
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Is

Is filenames
Is -1
Is -r
Is -t

Is -u

mail
mail user

man command

MKkdir path

more files
mw file 1 file 2
pg files

pr filenames

pr-m filenames

pr-n filenumes

s
pwd

cspera de impresion Ipstat.

lista los nombres de todos los archivos en el directorio
actual.

lista sélo los archivos nombrados.

lista larga: mas informacion; tambi¢n Is - It

listar en orden inverso; también - rt, -rlt, ete.

lista por orden de tiecmpo, primero el mas reciente.

listar por ticmpo el 0ltimo en usarse; también 1s -1u, 1s -
lut.

Para leer su propio correo.

Para enviar correo al usuario.

Para ver la pagina del manual correspondiente al
comando.

Para crear un nuevo directorio mediante el nombre de la
ruta.

Para presentar pantalla por pantalla cada archivo.

mover filel a file 2, sustituir el file2 anterior si existe.
Para presentar pantalla por pantalla el archivo.

imprimir contenidos con encabezado, 66 lineas por
pagina.

imprimir lado a lado archivos nombrados (columnas
multiples)

imprimir en 2 columnas.

Para listar sus procesos v sus respectivos PID.

Para imprimir ¢l nombre del directorio de trabajo actual.
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rm filenames

rmdir patname

sort filenames
rail filename
tail +n filename
tail -n filename
wc filenames
wce - 1 filenames

who

who am y

suprimir irrevocablemente los archivos nombrados.

Para eliminar un directorio que esta vacio usando el
nombre de la ruta.

clasificar alfabéticamente los archivos por renglén.
imprimir los altimos 10 renglones de archivo.

comenzar a imprimir archivo en ¢l renglén 2 .

imprimir los altimos # renglones de archivo.

contar renglones, palabras y caracteres en cada archivo.
cortar renglones de cada archivo.

Para listar a los usuarios que estan actualmente en el
sistema.

Para presentar el listado correspondiente a la sesion que

esteé realizando.
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