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INTAODUCCION 

... 1 disei'io gráfico ha sido una pieza importante en el desarrollo del ser 

.. humano. Es una forma de comunicación eficaz que rebasa fronteras y 
tiempos. Desde que el hombre que en el interior de una caverna representó 
una escena de su vida cotidiana pero de gran importancia para su comu
nidad como lo era la cacería; hasta Ja época actual en que Ja comunicación 
es un símbolo de nuestro siglo, el diseño gráfico ha estado presente, con 
diferentes áreas y ramas pero con los mismos objetivos: difundir mensajes o 
conceptos a través de representaciones gráficas que conlleven a una respues
ta del receptor de manera rápida, limpia e integral. Dentro de la comuni
cación gráfica el área editorial es uno de sus pilares, basta con ver la impor
tancia de Jos libros, revistas, periódicos y más en las culturas antiguas y con
temporáneas. 

La producción editorial generada en los ai'ios anteriores a la Primera 
Guerra Mundial era totalmente manual y muy limitada en su disei'io, mane
jaba conceptos básicos y la mayoría de las publicaciones eran de carácter 
local. A principios de siglo comenzó un cambio en dicha producción; las 
nuevas ideas de las corrientes pictóricas y la incorporación de artistas y ar
quitectos a esta área, provocaron que se generara un concepto totalmente 
diferente en la rama editorial, se incorporó un diseño más amplio, más 
dinámico, más heterogéneo; y por el desarrollo tecnológico de la época 
tomó un rumbo universal. 

En la actualidad la producción editorial no se puede concebir sin el di
sei'io gráfico, el éxito de una publicación radica en su contenido pero sobre 
todo por su despliegue visual y diseño, e inclusive, hay ocasiones que este 
último rebasa al primero logrando un exito comercial pero pobre en la 
esencia misma del producto. El disei'io no es el único elemento que enri
queció esta área, la tecnología juega un papel muy importante en la pro
ducción editorial, tanto, que se ha diversificado en dos grandes ramas: la 
producción manual o tradicional y la producción electrónica o de escritorio 
(DeskTop Publishing en inglés conocido por sus siglas DTP). 

Con ello, la integración del diseño a esta área cobra más importancia 
en los tiempos actuales porque la tecnología ha abarcado prácticamente 
toda la línea de producción, desde su conceptualización hasta el medio im
preso. Así, el disei'iador gráfico cuenta con herramientas que le permiten 
crear libremente sus ideas y sus aportaciones creativas, y ya dependerá del 
tipo de publicación, las necesidades gráficas y del propio cliente, qué línea 
de producción utilizará, llegando en ocasiones a utilizar y mezclar ambas 
líneas, la tradicional y la electrónica. Esta tesis tiene como objetivo aportar 
lo positivo de cada línea de producción y ofrecer un estudio y análisis del 
área que dicta la pauta en el área editorial: El DTP y la tecnología involucra
da en el proceso. 
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ANTECEDENTES DEL DISEÑO GRAFICO 
ASISTIDO POR COMPUTADORA 

11 a aplicación de la tecnología en los campos de la investigación, pro
ducción y desarrollo en las áreas gráficas es tan rápida y tan variable 

que es necesaria la renovación y actualización de los conocimientos adqui-
ridos en la formación académica. Dado que el diseño gráfico es en su ma
yoría de producción manual y personal, se tienen ciertas limitaciones, ya 
sea por el tiempo o las limitantes mismas de las técnicas y materiales em
pleados. La producción editorial abarca un gran número de variantes del 
diseño gráfico ya que se utiliza la relación imagen-texto, tales como foto
grafías, viñetas e ilustraciones con el manejo tipográfico, ya que al fin y al 
cabo es otro tipo de imagen; el empleo de anuncios, elementos gráficos de 
apoyo y la distribución espacial, complementan las posibilidades gráficas 
en el campo editorial. 

Por ello, al utilizar una herramienta más eficaz y precisa y con mayor 
capacidad de desarrollo, se amplía nuestro marco profesional y la creativi
dad del propio diseñador. En la époea actual la computación ha invadido 
prácticamente todos los medios de comunicación, ha mejorado la calidad, 
ha reducido tiempos de producción y es un instrumento que día a día se 
hace necesario y utilitario. La computadora si bien es cierto que ha modifi
cado los procesos de producción, la creatividad sigue siendo el parteaguas 
en el diseño, ya que la computadora es una herramienta más que posee el 
diseñador gráfico. Con la cada vez mayor facilidad de uso de los sistemas 
con1putacionales, en el presente encontran1os gente con pocos o nulos 
conocimientos de diseño, produciendo precisamente "diseño"; los progra
mas cada vez son más intuitivos y en el área editorial se refleja más este 
punto. 

Pero por muy intuitivos que lleguen a ser, estas personas no podrán 
liberarse de la barrera impuesta por la computadora y sus programas, es 
decir, un diseñador gráfico por sus conocimientos podrá explotar mejor la 
tecnología y por ende a su propia creatividad, mientras que las personas co
munes se limitarán a lo que haga el programa. Por los cambios tan radi
cales y tan rápidos en el área de la computación, es muy fácil quedarse re
sagado, de ahí la necesidad de renovarse en los conocimientos y de las 
aportaciones de la tecnología a dicha área. 

A raíz de lo señalado, ultimamente se ha dado una explosión de capa
citación en el diseño asistido por computadora y en donde la producción 
editorial juega un papel importante. ¡,Pero que tan real es ésta capacitación, 
cuáles son sus alcances y limitantes?; es muy común que un diseñador gráfico 
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al conocer esta tecnología la aplique en todos sus proyectos, aún en aque
llos que realmente no era necesaria la computadora como herramienta. Al 
paso del tiempo, se da cuenta que es una herramienta más y comienza a 
dosificar su uso. La producción editorial por computadora es el camino pri
mario a seguir cuando se comienza a trabajar con medios de cómputo, esto 
porque en ella se encierra la utilización de gráficos y de otros elementos 
que se conjugan en la edición, de ahí su imponancia. Después el interés se 
enfoca a la utilización de medios visuales o lo que se conoce como "multi
media". 

Así, la capacitación es muy básica por los costos y por la falta de tiem
po. Para que realmente se pueda llegar a un nivel óptimo en el aprovecha
miento de esta tecnología es necesario aplicarla, conocer sus limitantes y ac
tualizarse constantemente, esto implica la adquisición de una estación de 
trabajo y eso nos lleva a buscar que tecnología es mejor y porqué. El merca
do de cómputo ofrece varias alternativas según las necesidades y requeri
mientos, en este caso el diseño y producción editorial asistido por compu
tadora se realiza en dos grandes áreas: en plataforma Macintosh y la conoci
da como PC o compatible (IBM-Windows). Al existir dos sistemas que van 
paralelamente y que llegan a cruzarse, es difícil a primera vista definir que 
camino a seguir y cual de ellas es la mejor opción. 

Para tal fin, se necesita estudiar el mercado de DTP en México y las ten
dencias mundiales en el futuro. Sin embargo, ya en la actualidad el panora
ma es más claro dentro del diseño y la producción editorial. Con ello, la 
plataforma líder y la que marca la pauta es sin lugar a dudas la plataforma 
Macintosh. No con esto se quiere decir que la otra plataforma no lo ofrez
ca, sino que la que está a la vanguardia en el área de DTP y tiene ventajas 
que posteriormente se estudiarán, es precisamente, Macintosh. Ya en el mer
cado de diseño y producción editorial está integrada esta tecnología tanto 
en México co_mo en el extranjero. 

Prácticamente todos los impresos llámese revistas, periódicos o folletos 
son producidos por medio de la computadora, pero aquí cabe hacer un 
paréntesis, la computadora no es la panacea siempre el origen de la concep
tualización de los proyectos y su diseño se realizan tradicionalmente, la 
creatividad es reflejada en bocetos a mano, ilustraciones o fotografías. La 
utilización de la computadora es para integrar los elementos y desarrollar 
las ideas propuestas, ahorrar costos y tiempo de producción, pero nunca de
berá.utilizarse como un medio substituto de la creatividad, de hacerlo, lo 
que se realice será un producto sin ninguna aportación y con la falta del 
elemento base: lo imaginativo que se traduce en creativo. 
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Fl . IDEOGRAMAS. 
La escrituro cuneiforme fue el primer sistema 
de signos que dio los bases paro el desarrollo 
del alfabeto fonético. 
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F2. ALFABETO FONETICO. 
El alfabeto nació cuando 
o coda signo se le dio su 
propio dibujo y sonido, 
tonto poro escribirlo como para hablarlo, de manero que al 
combinarlos se pueden formar Infinito número de palabras 
con un reducido número de signos y letras. 

F3. FENICIOS. 
Fueron éstos los que Inventaron el primer alfabeto. Al ser grandes navegantes. otros 
culturas conocieron su escritura dando las bases al alfabeto griego y latino. 
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"EL DISEÑO GAAFICO Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS" 

1.1 Antecedentes tecnológicos en el proceso 
del diseño gráfico 

11 a comunicación fue la base fundamental para la evolución del ser hu
mano y la pauta que marcó la diferencia con otras especies, esta comu

nicación desarrollada a través de los siglos cobra mayor relevancia en nues-
tra época actual, dado que no se puede concebir el siglo XX sin su presencia 
y los cambios generados por ella. El origen de la primera ocasión en que los 
humanos comenzaron a comunicarse se pierde en la historia, pero lo que 
sabemos es cuando comenzó a desarrollarse la primera escritura (alrededor 
del siglo VI A.C.), dicha escritura representaba gente importante, cosas, lu
gares y animales por medio de símbolos e ideogramas. El desarrollo del al
fabeto fonético fue posible al tornar estas bases, siendo los fenicios en el 
Oeste del Mediterráneo que en el afio 2,000 A.C. que al grabar sus activi
dades comerciales lo hicieron una realidad. 111 

La diferencia principal de los alfabetos el basado en ideogramas y el 
fonético, es que mientras el primero utilizaba más de 40,000 caracteres, 
el fonético se concretaba al uso de alrededor de 26 símbolos, esto permitió 
el desarrollo en Europa de la primera imprenta y las bases del diseflo edito
rial, ya que los chinos, japoneses y coreanos utilizaban el alfabeto basado 
en ideogramas. 121 A pesar de que el papel fue inventado por los chinos en el 
afio 100 D.C. tornó miles de afias desarrollar la tecnología para crear papel 
a base de fibras de plantas y árboles corno lo conocemos en la actualidad. 
Los primeros libros aparecieron en Asia pero esta producción requería 
mucho tiempo de elaboración y su costo era demasiado alto lo que permi
tió que en Europa se comenzara a experimentar alternativas para la produc
ción de libros y escritos. Dado que en esa época la Iglesia controlaba la vida 
de las sociedades fueron los monasterios quienes cotnenzaron a crear ma
nuscritos, dando origen a libros raros y por demás caros y hasta prohibidos. 

Su técnica era considerada secreta y sólo aquellos privilegiados eran en
trenados para la creación de los mismos y no fue hasta que la primer im
prenta apareció, que los libros tomaron un rumbo totalmente radical al 
conocido en esa época, con tal hecho las sociedades cambiaron y se cimen
taron las bases del diseflo editorial. Es considerado Johannes Gutenberg 
como el inventor de la publicación moderna. 1' 1 Su imprenta y el sistema 
que experimentó sin saberlo iba a generar una transformación en la tecno
logía aplicada a los medios impresos, su sistema de trabajar con tipos mo
vibles grabados le permitía formar palabras en líneas, combinaciones de 
tipos y hasta marcas de puntuación con la ventaja de reutilizarlas después 
en otras impresiones. En el afio de 1455 de nuestra era fue publicado el 
primer libro que dio el nacimiento de la publicación moderna, dicho libro 
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F4. TIPOS METALICOS MOVILES. 
Lo letra se grababa en un molde hueco, de bronce, llenándolo luego con plomo 
derretido. Al enfriarse, el plomo se despegaba del bronce y quedaba la letra en 
relieve. Con esto se podían obtener muchos tipos de lo misma letra con un sólo 
molde y todos Iguales. Esto se logró en Europa por el año 1430 de nuestra ero . 

.................................................................................. 

FS. GUTEMBEAG. 
Este Impresor alemán experimentaba con los tipos 
metálicos móviles. Sus trabajos se destacaban por 
una gran perfección. 
Fue una biblia Impresa bajo este sistema con lo que 
Inició en Europa Jo ero de la "Imprenta Industrial'', 
cimientos de la producción editorial actual. 
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"El DISEÑO GAAFICO Y LAS NUEVAS TECNOLOGIAS" 

fue una Biblia que constó de alrededor de 180 ejemplares para cuya reali
zación, Gutemberg utilizó cerca de 300 caracteres entre combinaciones de 
letras y marcas de puntuación. Así, la tecnología fue pieza fundamental en 
la evolución de técnicas y de sus aplicaciones. Al paso del tiempo cuando 
las sociedades y culturas comenzaron a generar una comunicación más pro
funda por los medios impresos y por otros sistemas masivos de comunica
ción inventados, fue necesario establecer bases más homogéneas en la pro
ducción para tener una aceptación por los mercados al que eran dirigidos, 
y fue entonces cuando la misma competencia requirió de un mayor impac
to en sus consumidores por medio de imagen y color, dando las bases de lo 
que conocemos como diseño gráfico. 

La producción editorial comenzó a incluir el trabajo de artistas de re
nombre y de arquitectos para tal fin, pero sus bases plásticas y sus visiones 
de las cosas eran hasta cierto punto limitadas, por ello comenzó una espe
cialización de estos grupos, estudiando el color, la forma y la tipografía, 
materias que en la actualidad encierran al diseño. Las herramientas con las 
que cuenta el diseñador gráfico van desde el soporte como el papel, hasta la 
producción de tipografía pasando por las diferentes técnicas de representa
ción y sus respectivos materiales. El diseñador está apoyado con códigos 
universales de color que facilitan la impresión y el resultado esperado, di
chos códigos como el Pantone permiten seleccionar un tono de color espe
cífico ya sea en tinta directa (serigrafía) o para impresión en offset (process) 
que no deberá cambiar en el resultado del producto final ya impreso. 

La gran variedad de familias tipográficas es un verdadero abanico de 
posibilidades, el diseñador puede crear sus textos basándose en el tipo, 
cuerpo, interlínea, espacios, medianil y todo lo relacionado con la distribu
ción de la tipografía, haciendo uso del servicio de casas tipográficas o bu
rós, que realizarán los textos por medio de un sistema fotográfico en base a 
los requerimientos del diseñador (galeras y pruebas de tipografía). Esta tec
nología está al servicio del diseñador y cumple con las espectativas pero 
también significa una interelación entre estos servicios y el creativo, una de
pendencia de unos y otros y esto reditúa en tiempo de producción, ya que 
el diseño y el armado de los originales es totalmente manual. También im
plica el acierto del diseñador en sus requerimientos, si se cometió el error 
en un momento dado, la repetición y las correcciones incrementan por 
mucho el costo y por ende el tiempo de entrega. 

Con esto, la tecnología tuvo que tomar otra línea y ser más agresiva en 
su evolución, llevando al diseño gráfico actual a marcar dos líneas de pro
ducción: la descrita considerada manual o tradicional y la producción elec
trónica o la basada en tecnología de punta. En el diseño editorial estos con
ceptos son fundamentales hoy en día. La producción editorial tradicional 
requiere más tiempo ya que el armado es manual y requiere más pasos para 
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DISEf.IADOA 

llegar a la impresión. Los márgenes de error son altos y esto conlleva a más 
correcciones. Por otro lado, la producción editorial electrónica (DeskTop 
Publishing o sus siglas en inglés DTP) es apoyada por computadora, los 
errores se corrigen de inmediato en pantalla ahorrando tanto en costo co
mo en tiempo. Cada día los instrumentos de trabajo y las herramientas con 
que cuenta el diseñador gráfico amplían su margen de posibilidades creati
vas, una de estas herramientas que ha puesto la tecnologiá en manos del di
seño y que es sin lugar a dudas la que ha modificado radicalmente la pro
ducción gráfica, es la computadora. 
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F7. ILUSTRACION DIGITAL. 
Lo computadora como herramienta ofrece un 
slnúmero de posibilidades. pero al generar 
gráficos por muy sencillos o complejos que 
lleguen o ser, por Jo técnico empleado es 
fácil reconocer el uso de esto herramienta 
poro tal proceso, creando un estilo propio. 
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F8. IBM - ENIAC. ~--~~---"~----~--~ 
En 1948 lo IBM presentó lo ENIAC (Electronic Numericol 
lntegrotor And Colculotor), considerado lo primero 
computadora completamente electrónico. 

F9. NEWTON. 
Hoy en dio lo computadora tiene alcances 
Jllmltodos como el Newton MessogePod 
de Apple Computer que cabe en un bolsillo 
y permite mondar foxes y recibir datos por 
vio lnfrorojo (Inalámbrico). 



"EL DISEÑO GAAFICO Y lAS NUEVAS TECNOLOGIAS" 

l .2 El diseño gráfico y la utilización 
de la computadora durante su proceso 

.. ntre las alternativas técnicas y tecnológicas puestas al alcance del clise
- ño, la computadora ha sido la que más cambios ha generado tanto en 

la forma de pensar del disefiador gráfico como en los resultados de su pro
ducción creativa, además de modificar patrones establecidos en los diferen
tes medios de expresión y de comunicación, como es el caso de la rama edi
torial. El porqué de tantos cambios radica en que la tecnología está cada vez 
más cerca del profesional, antes el diseñador gráfico dependía de otros so
portes para la realización de sus trabajos a expensas del tiempo requerido 
para tal caso y sin un control directo de la calidad y de los resultados espe
rados. 

Ahora, el disefiador cuenta con las opciones de tener en su propio des
pacho u hogar tecnología capaz de desarrollar al máximo sus requerimien
tos de diseño y creatividad, reflejándose en un trabajo más rápido y con 
mayores posibilidades de opciones en el punto creativo. Pero esta nueva 
herramienta también ha representado un alejamiento en los principios del 
diseño, ya que tener al alcance este recurso y su fácil acceso ha provocado 
un abuso en la aplicación de la herramienta en la producción gráfica. Tam
bién se ha creado un estilo muy particular al usar la computadora, las ilus
traciones, viñetas o cualquier otro gráfico generado por computadora tiene 
ciertos elementos inconfundibles que a simple vista se puede deducir como 
fue realizado. 

Este estilo está basado en lo que los diferentes programas (paquetes de 
software) ofrecen en el mercado, el usuario se concreta a aplicar las herra
mientas que ofrece cada paquete limitándose a lo que permiten de manera 
directa, de ahí que es fácil detectar un gráfico por computadora. Esta tecno
logía que tiene sus inicios en el año de 1948 cuando IBM construyó la 
ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator) 141 considerada la 
primer computadora totalmente electrónica, ha llegado a ser tan compleja 
que cuando la ENIAC pesaba 30 toneladas y ocupaba 140 metros cuadra
dos y tardaba dos horas en cálculos de física nuclear, ahora una computa
dora cabe en la palma de una mano pesando gramos, con velocidades ini
maginables en sus cálculos y con posibilidades prácticamente infinitas. 

La computadora apenas tiene entre nosotros una vida de cerca de 50 
años pero en tan sólo medio siglo ha cambiado más la vida humana que 
cualquier adelanto tecnológico en el pasado, y aún sigue cambiando. En el 
área gráfica la computadora comenzó a utilizarse a mediados de los años 
ochentas, al nacer el Desktop Publishing o edición de escritorio. Los eventos 



Fl 1. POSTSCRIPT. 
Adobe Systems por su porte creó el 
lenguaje PostScrlpt para la Impresora 
con tecnología Láser de Apple. este 
sistema se convirtió en el estándar de 
Impresión que rige hoste nuestros dios. 

F1 O. RPPLE LASERWRITER. 
Con lo Introducción de lo Impresora 
LóserWrlter por Apple Computer en el 
año de 1985. comenzó el desarrollo 
del DTP. 

POSTSCRIPT 

Adobe·PageMaker 6.o 
Fl 2. PAGEMAKER. 
El complemento poro lo evolución del DTP fue 
aportado por Aldus Corporotlon al crear el 
primer programo editor: el PogeMoker. siendo 
el más popular en el medio llegando o ser el 
programo editor considerado universal. 



que permitieron esto en el año de 1985 fueron tres específicamente: la in
troducción de la impresora LáserWriter por Apple Computer, el desarrollo 
del lenguaje PostScript para la descripción de página por Adobe Systems en 
la impresora LaserWriter y la creación del primer programa editor, el Page
Maker por Aldus Corporation. 1' 1 

La relación entre estos desarrollos llevó al fundador de Aldus Corpora
tion Paul Brainerd a bautizarlo como "desktop publishing". Antes de la in
troducción del modelo Macintosh por Apple Computer en 1984, las com
putadoras sólo se limitaban a crear textos (prácticamente eran máquinas de 
escribir). El desarrollo de tecnologías de las empresas señaladas y su trabajo 
en conjunto permitió que el DTP evolucionara hasta como lo conocemos 
actualmente. Cualquiera que esté equipado con una Macintosh, una impre
sora .Láser y con el software PageMaker es un "publisher" o editor de escri
torio. 

Eso es lo que se cree o se creía, porque para que realmente uno sea 
publisher es necesario tener bases en la producción gráfica y por ende en el 
diseño. La expansión del mercado de cómputo ha permitido poner al alcan
ce de todos estas herramientas que en un principio eran exclusivas de los 
diseñadores, al abatir costos y creando productos más sencillos en su mane
jo, la posibilidad de que cualquier persona cree "diseño" es tanta como per
sonas haya que lo intenten, es decir, la limitante no la ponen los fabricantes 
sino la capacidad de cada usuario. Este punto es muy importante porque 
hay que entender que el mercado del diseño gráfico es altamente competiti
vo no sólo entre los profesionales del área, sino también es atacado por 
profesionales como arquitectos, diseñadores industriales, impresores o 
publicistas, que por las características de las ramas se presta a ello. 

En la actualidad a esta competencia se suman profesionales totalmente 
ajenos al medio, que por cuestiones antes señaladas se introducen en el di
seño o lo que ellos creen que es el diseño; es muy común conocer médicos 
creando su propia papelería y hasta sus folletos por el simple hecho de 
tener un equipo de cómputo y algo de software para dicha área. Esto con
lleva a dos cosas: a una producción gráfica pobre y a la distorsión del cam
po profesional del diseñador gráfico, ya que se malbarata el medio y se 
pierde respeto al profesional puesto que esta facilidad de producción hacen 
del diseñador gráfico un simple espectador. 

Aquí interviene la importancia de los estudios base del diseño, la crea
tividad y más que el profesional del diseño gráfico debe aplicar, no importa 
que tanto avance esta tendencia, la real diferencia radica en la creatividad y 
la evolución misma del diseño, mismas que sólo un comunicador visual 
podrá ofrecer. Por lo anterior, la computadora es una más en la gama de las 
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Fl 3. BOCETO. 
El crear los bocetos en papel 
de manero tradicional nos 
permite ser más creativos 
y lograr Imágenes más ricos. 
con más posibilidades de 
explotarlos al momento de 
posarlos o lo computadora. 

Fl 4. IMAGEN DIGITAL. 
Cuondo el gráfico es realizado o 
mono, lo podemos dlgltollzor y yo en 
lo computadora podremos bocetor en 
base o los Ideos propuestos, dichos 
Ideos de armado y colocación también 
se realizan previamente, así nuestro 
edición será más rápido y con mejores 
propuestos creativos. 
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herramientas del diseñador, hasta ahora se ha manejado el concepto "com
putadora" como un elemento único, pero en realidad este concepto abarca 
más que un simple CPU: los llamados periféricos (hardware) y la paquete
ría de programas (software). El diseño mientras más creativo sea y abarque 
más posibilidades se requerirá de mayor equipo y según el resultado final es
perado será el equipo a utilizar. Esto marcará la diferencia entre producir di
seño asistido por computadora o ser asistido por Ja computadora en nues
tros diseños; lo que lleva a que Jos diseñadores deben de utilizar Ja compu
tadora como herramienta de trabajo y dejar que los otros profesionales ten
gan una computadora para jugar a hacer "diseño". 

Aún con la computadora como herramienta básica en Ja producción de 
proyectos, el diseño tradicional siempre deberá estar presente, no en la línea 
de producción, sino en Jo que a creación se refiere. EL bocelar previamente 
de manera tradicional y generar las opciones en el diseño a mano, permite 
una mayor libertad al diseñador de proponer ideas creativas, además le per
mite detectar los problemas que en un momento dado enfrentará. Una vez 
que la idea o concepto esté analizado y aprobado y se haya escogido a la 
computadora como herramienta principal, se procederá a realizar el diseño y 
aprovechar la ventaja de crear variantes en la pantalla con cambios rápidos 
y sin necesidad de gastar en impresiones o en negativos. Si por el contrario, 
se comienza un diseño directamente en la computadora, corremos el riesgo 
de caer en el juego de limitarnos a Jo que el programa nos permita o a lo 
que nuestro equipo ofrezca. 

Aunado a esto cuando uno está trabajando en la computadora utiliza
mos el lado izquierdo de nuestro cerebro, el lado racional y metódico, cuan
do bocetamos a mano se utiliza el lado derecho, el lado imaginativo, percep
tual y creativo, lo que representa ser más libre al momento de diseñar, de ahí 
Ja importancia de como utilizar la computadora en el proceso creativo. Pero 
una vez hecho esto, la computadora amplía las posibilidades de creación 
porque podemos rediseñar sobre Ja marcha de manera rápida y con la posi
bilidad de retomar el punto original. 

De manera tradicional un cambio significa prácticamente volver a hacer 
el diseño, como lo que representaría un simple cambio en Ja tipografía o en 
el color seleccionado. Estas ventajas es lo que marca la pauta en el área edi
torial que día a día su tiempo de producción es cada vez más cono, obligan
do al creativo a ser más rápido y preciso en sus propuestas, por eso Ja com
putadora es el eje en la actualidad en la línea de producción gráfica y edito
rial. 



"LA COMPUTADORA COMO SOPORTE 
DE EXPRESION GRAFICA" 

31 2. 1 La computadora como herramienta 
33 2.2 La creatividad y lo computadora 
37 2.3 Alcances y limitantes de la computadora 
43 2.4 Uso y abuso de la tecnología electrónico en el diseño 
49 2.5 Producción editorial apoyado en la computadora 



• 
/. 

Fl S. HERRAMIENTAS. 
La computadora ofrece al diseñador gráfico un conjunto de herramientas 
similares a las empleadas de manera tradicional, sólo que éstas son 
digitales y representadas en pantalla. Así, podrá dibujar. cortar. pegar. 
crear efectos y más con todas las herramientas a su disposición 
conjuntadas en uno sólo herramienta: la computadora. 

o 



"lA COMPUTADORA COMO SOPORTE DE EXPAESION GAAFICA" 

2.1 La computadora como herramienta 

.. uando el diseñador se enfrenta a un problema gráfico en el que debe de 

.. ofrecer propuestas altamente creativas recurre a varias herramientas y 
equipos para lograr su propósito. En primer instancia requiere de una mesa 
de trabajo como lo es un restirador, necesita papel para bocetar sus primeras 
ideas, lápices, reglas, escuadras y todo aquel instrumento requerido según la 
técnica que empleará. Una vez que se haya avanzado en el proyecto debe de 
realizar dummies con las variantes que le solicita su cliente o las que el mis
mo propone. Para lograrlo hay que invertir tiempo, paciencia y requerir ser
vicios como tipografía o pruebas de impresión, redituando en un costo ma
yor y en algunos casos retraso en la entrega por correcciones posteriores. 

Las variantes como se ha mencionado en puntos anteriores, implican 
duplicar algunas veces el dummy ya que la variante puede ser muy pequeña 
pero significativa, como sería el cambio en aristas de objetos rectangulares, 
cambios en la tipografía o en la selección del color y de su tono; y si a esto 
le sumamos los cambios que después nos "sugieren" los propios clientes re
presenta volver a hacer otro dummy, todo ello de manera totalmente ma
nual. Pero en la actualidad se incorpora a la gama de opciones del disetiador 
una herramienta muy poderosa que integra varios instrumentos de trabajo y 
que permite acortar el tiempo de producción; con esta herramienta, la com
putadora, se puede disponer de soportes gráficos, de reglas, objetos, lápices, 
pinceles, códigos de color y hasta poder seleccionar diferentes tipos de papel 
y de técnicas como la acuarela o el óleo. 

Uno puede realizar sus ideas y explotarlas en la computadora al máxi
mo, ya que las variantes que antes por las limitantes indicadas se podrían 
concretar en 6, 8 ó 10 dummies, con la computadora el nümero es infinito, 
además lo que representaba un trabajo de 8 horas continuas, en esta herra
mienta se puede lograr en sólo 2 horas. La computadora es por mucho una 
gran opción para el disei'lo gráfico, ha permitido ampliar el rango de acción 
del disetiador, por lo que se pueden lograr ilustraciones, retoque de fotogra
fías, calca de imágenes, cambios de color y de forma, editar cualquier impre
so, estudiar idiomas, traducir textos, hacer animaciones y videos, etc, etc. 

Un diseñador gráfico podrá trabajar en especializaciones ajenas a la suya 
con más libertad que trabajando a mano, es decir, si uno no es un buen fo
tógrafo, con la computadora podemos rescatar fotografías y retocarlas a tal 
grado que el producto final sea de alta calidad a pesar de que el original no 
lo sea. La computadora ha logrado integrar prácticamente lo que un diseña
dor requiere para desarrollar su trabajo creativo. Pero la computadora a 
pesar de todo, todavía no puede hacer algo que es y seguirá siendo una ex
clusividad del diseñador gráfico: la creatividad. 

o 



Fló. LO CREATIVO. 
Un cartel puede lograr su objetivo siendo 
este agradable o no, el primer cartel 
quizá no lo sea por los colores y por la 
temática pero su mensaje de muerte y 
religión está más que evidente. Por el 
contrario, el segundo es más agradable 
a la vista y es hasta tierno e infantil, 
pero el mensaje está ahí, la relación del 
pollo y el huevo. No importa cual sea la 
temática y la manera de representarlo. si 
el mensaje es claro y directo, el diseño 
habrá cumplido su objetivo: el de la 
comunicación visual. 

EL 
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2.2 La creatividad y la computadora 

11 a palabra creatividad encierra algo más de lo que nos dice su defini
ción y su origen. El crear algo desde el punto de vista artístico no es 

acertado por naturaleza, se tiene el falso concepto de que toda propuesta 
artística es creativa, buena y agradable. La creatividad se puede medir por su 
efectividad independientemente de si es agradable o no, en el disei'io gráfi
co lo creativo se traduce en sencillez, en la manera de trasmitir el mensaje y 
la respuesta del medio al que fue dirigido; un cartel puede encerrar una 
imagen grotesca, sangrienta y hasta perversa pero el efecto causado a su me
dio puede ser tan impactante que su mensaje llegue de manera limpia y di
recta provocando la respuesta esperada por su creador. 

Por otro lado, una imagen tierna, infantil y con valores sociales obsole
tos puede provocar lo contrario, un rechazo y burla del medio al que está 
dirigido, aunque este sea considerado en términos generales como bello y 
agradable a la vista, convirtiendo su mensaje confuso y sin un fin aparente. 
Algo puede ser creativo y desagradable a la vista o algo puede ser bello pero 
pobre en creatividad. El reto del disei'tador gráfico es conjuntar lo creativo 
con lo agradable a la vista ofreciendo un mensaje claro, limpio y concreto, 
con las excepciones correspondientes como ya vimos. La referencia al ser 
agradable no es una regla, pero por mayoría la producción gráfica con estas 
características es aceptada con más facilidad en nuestro medio. Cuando in
terviene la computadora en el área gráfica la creatividad da un giro impor
tante en cuanto a como concebirla, esto porque también se tiene la falsa 
idea de que lo producido por computadora es mejor y por ende más creati
vo. 

La computadora como ya se mencionó es sólo una herramienta, la crea
tividad la aporta el diseñador gráfico; esta herramienta lo que si va a ser es 
ampliar las posibilidades creativas porque ofrece alternativas y variantes 
más exactas y de mayor facilidad en su integración, pero el origen sigue 
marcando la diferencia. Esta creatividad corre el riesgo de ser truncada 
cuando se le da un mal uso a la computadora, se puede convertir en pro
puestas básicas en sus contextos, formas y disei'ios y en lo que "cualquier 
persona puede hacer". 

Un disei'iador gráfico que en el momento en que sus propuestas hayan 
sido desarrolladas de manera intuitiva y atacando el problema de comuni
cación (no hay que olvidar que el disei'io gráfico es comunicación visual) 
sin trabas que impidan la realización de sus proyectos y logrando integrar 
todo buscando la sencillez, será entonces cuando se podrá considerar un 
creativo del disei'io. La integración de la creatividad con la computadora 

o 
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Fl 7. DESARROLLO DE LA IDEA. 
Cualquier propuesta gráfico siempre se le esquematizo 
en lo mente, cuando uno ideo empiezo o tomar formo 
la plasmamos en el papel. Este boceto de nuestro 
propuesto poso o la computadora paro su acabado 
final. 

o 



aparentan estar ligadas pero en realidad deben de estar separadas para 
aprovechar al máximo estos parámetros, lo mejor es mantenerlas ajenas 
una de la otra e integrarlas cuando sea el momento oportuno, ya se dijo 
que es importante hacer la parte creativa de manera tradicional, a mano y 
libremente dejando que las ideas fluyan sin represiones, cuando el concep
to se establezca y se tome la decisión de cual es el camino a seguir, será 
cuando se emplee la computadora para llevarla a cabo y es en este momen
to cuando realmente se explota ambas cosas: la parte creativa y la computa
dora. 

Una vez que se entiende esto por parte del disefiador gráfico la creativi
dad crece en posibilidades y en sus propuestas creativas que origina, sus di
sefios ahora los puede desarrollar utilizando los recursos que le ofrece la 
tecnología sin limitarse a una o dos opciones, sus trabajos podrán ser crea
dos en varios pasos y que involucren x número de programas y de recursos 
electrónicos como los son los scanners, CDROMs, tarjetas de video, etc. 
Hoy en día algunos de los creativos en el medio de DTP y disefio y que uti
lizan a la computadora como un recurso, crean i1nágenes desarrolladas en 
más de 8 programas de disefio y con todo tipo de periféricos disponibles, 
un sólo efecto especial en la imagen puede representar el trabajo en dos o 
tres programas para lograrlo. 

El resolver nuestras ideas de la mejor manera sin importar que tantos 
pasos hay que hacer y que tantos recursos se requieren para lograrlo implica 
una aguda visión global de la producción y esto se resume en creatividad. 
Pero no importa que tanto haya que hacer, siempre la idea y los conceptos 
surgen en la mente y se plasman en papel antes del trabajo en la computa
dora. Una opción más en la creatividad apoyada por un medio de cómputo 
es la combinación de técnicas tanto de las manuales como de la digital, hay 
que recordar que una ilustración, fotografía o vifieta la podemos digitalizar 
por medio de un scanner y trabajarla en la computadora, se puede impri
mir y agregar más efectos de manera manual y volver a su digitalización 
para seguir creando la imagen deseada, esto es, utilizar los recursos a su má
xima expresión y capacidad para nuestros objetivos creativos y de comuni
cación, siempre tomando en cuenta sus alcances y limitantes y aceptando 
los parámetros de trabajo de cada uno de ellos, pero manteniendo a la crea
tividad por encima de todo impedimento, sin olvidar que todo lo imagina
do e ideado se puede lograr. 

o 
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Fl 8. LINEA DE PRODUCCION. 
La línea de producción en el diseño editorial está dividido en 
6 pasos: el desarrollo del concepto (1 ), evaluación primaria 
del proyecto (2), separación del trabajo según los elementos 
(3), trabajo paralelo de recursos gráficos (4). edición (5), 
y presentación del producto (6). 

o 
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2.3 Alcances y limitantes de la computadora 

- n proyecto de diseño involucra una serie de pasos a seguir para su rea
.. lización y dependerá del resultado esperado qué técnica o técnicas 

serán empleadas para lograr tal propósito; cuando en nuestro proyecto in
cluimos ilustraciones, fotografías, viñetas y textos, algunos elementos los 
podremos hacer y trabajar manualmente y algunos usando la computadora, 
siempre manteniendo la visión de todo el proceso hasta el término del pro
yecto. En el caso particular del diseño editorial la computadora es la herra
mienta más importante porque en ella se conjugará la edición y la prepara
ción del proyecto para la preprensa y su impresión, sus alcances depende
rán de varios factores: en primer instancia que es lo se se vaya a hacer y co
mo el lograrlo, como segundo, el equipo con que se disponga p<1ra tal reali
zación y por último como se concretará el producto ya terminado, es decir, 
como será su presentación final. 

Este proceso llamado línea de producción lo podremos desglosar de la 
siguiente manera: el desarrollo del concepto, la ev<1luación primaria del 
proyecto, separación del trabajo según los elementos a utilizar, realización 
en forma paralela del conjunto de recursos gráficos, su integración (edición 
o armado) y presentación del producto terminado. Esta línea que es válida 
en todo proyecto de diseño, en la rama editorial es muy precisa y en algu
nos puntos hasta rígida porque un paso lleva a otro sin dejar que avance 
nuestra línea <le producción, por ello, antes de comenzar a trabajar es nece
sario tomarse un tiempo para analizar de que manera podremos finalizarlo 
con el mayor ahorro en tiempo y en costos de producción. Con este análisis 
los alcances y limitantes de la computadora podrán ser detectados fácil
mente. 

Una estación <le trabajo (que posteriormente se analizará) incluye re
cursos tecnológicos más allá de la computadora (CPU), se requieren equi
pos básicos como periféricos y programas para el soporte gráfico, este 
equipo especializado va influir en la línea de producción porque involucra 
velocidad, almacenaje, recursos al momento o recursos que se necesitan 
contratar por fuera, correcciones, despliegue de color, impresión de pruebas, 
etc. Si uno cuenta con equipo limitado sus alcances también son limitados 
pero no en lo creativo sino sólo en la capacidad de desarrollarlo más rápido 
y con menores costos. La relación de alcance-limitan te se puede separar en 
dos partes: la que está dada por la creatividad y la que está dada por la ca
pacidad de realizar el trabajo. La primera depende de la visión, capacidad, 
experiencia y cultura del diseñador gráfico siendo él, el que frene o explote 
sus propuestas creativas, la segunda dependerá de la capacidad en recursos 
técnicos y tecnológicos con que cuente el diseñador, ya sean adquiridos por 
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Fl9. ILUSTRACION TECNICA. 
La computadora es Ideal para las ilustraciones 
donde se requiere ver tanto las partes interiores 
como las exteriores, el poder trabajar por capas 
como lo permiten la mayoría de los programas de 
dibujo y gráficos hacen de esta herramienta un 
recurso práctico para el diseñador. 

F20. ILUSTAACION TRADICIONAL. 
En ocasiones, es más rápido y con mejores 
resultados el trabajar los gráficos a mano y 
después digitalizarlos para su manejo en la 
computadora. Esto dependerá del tipo de 
diseño y el concepto a utilizar. la computadcra 
es una herramienta eficaz pero tiene ciertas 
llmltantes. 
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él o por servicios contratados. Estas relaciones al momento de conjuntadas 
se pueden mezclar de manera positiva o negativa, porque en ocasiones el 
disefiador gráfico por circunstancias del momento llega a confundir estas 
partes y se limita a lo que tiene a la mano o a lo que domina, dejando la 
parte creativa dependiente de estos recursos y con esto ofreciendo propues
tas a medias. Lo ideal es la combinación de ambas sin que lleguen a afec
tarse la una a la otra, desarrollando nuestras propuestas creativas a su máxi
ma expresión y haciendo uso de todos los recursos disponibles para su ter
minación. La computadora como herramienta de trabajo puede ofrecer una 
gama muy amplia de posibilidades de crear las ideas pero no todo se puede 
lograr con ella. 

Pongamos como ejemplo una ilustración técnica de un auto deportivo 
donde se requiere visualizar tanto las partes externas como internas al mis
mo tiempo. La computadora y los programas nos van a permitir hacerla de 
una manera sistemática y ordenada. Podremos trabajar la ilustración por 
capas, digitalizar algunas partes para integrarlas a la misma como gráfico y 
ahorrarnos tiempo en crear las partes una por una. Dar efectos de ilumina
ción, sombras y más para hacerla lo más realista posible. Nuestro producto 
final será una ilustración impecable, que cumpla con los requisitos y metas 
propuestas; pero qué sucede si nuestra ilustración ahora será con la temáti
ca de representar una pintura de un artista en donde el cuerpo humano es 
el elemento primario representando angustia y temor. 

Esta ilustración va implicar el utilizar varios pasos e involucrar equipos 
como sería una tableta digitalizadora, scanner y mucho tiempo en retoque, 
y a pesar de que podremos seleccionar la técnica y herramientas (óleo y 
pinceles) la computadora nos ofrecerá un producto final que quizá sea una 
copia fiel en las figuras, pero nunca alcanzará la combinación real de tonos, 
luces, sombras, texturas y tocio lo que que nos ofrece una ilustración reali
zada a mano y con la misma técnica, llevándonos a concluir que la ilustra
ción no llegó a cumplir nuestros objetivos. Así, surge la siguiente pregunta: 
¿se pueden hacer ilustraciones utilizando a la computadora?, la respuesta es 
sí, la computadora nos permite hacer una ilustración pero como hemos 
visto también la computadora no puede hacer el mismo proyecto, es decir, 
una ilustración con ciertas características; sus alcances y limitantes se con
funden, es capaz la computadora de hacerlo y a la vez no, el hecho que nos 
permitirá separarlos no es el tema de la ilustración sino lo que deseemos al 
final y la inteligencia aplicada de como realizarlo. 

Si nuestro cliente solicita una ilustración técnica, la computadora es 
ideal para hacerla, si el cliente nos pide una representación fiel de una pin
tura lo más acorde es realizarla como tal, como pintura y no usar la com
putadora para ello, pero si el cliente nos solicita una ilustración para una 
portada, la ilustración se podrá hacer a mano y digitalizarse posteriormente 
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F21. RECURSOS TECNICOS. 
El digitalizar uno Ilustración o gráfico recl121::cb 
o mano y con técnicas pictóricas como el 
óleo o la acuarela, nos permite editor una 
publicación de Inmediato, además. se puede 
tomar como base el gráfico poro generar 
otro totalmente distinto (proceso similor a 
una calca). En la computadora al agregarle 
efectos ampliamos las posibilidades de 
obtener varios gráficos partiendo de un sólo 
original. 
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para su inserción en el documento o recurrir a una fotografía de dicha ima
gen y aprovechar las dos técnicas, la manual y la electrónica. Por esto, los 
alcances y limitantes dependen de como utilicemos nuestros recursos, la 
computadora puede hacer muchas cosas que nos propongamos pero como 
cualquier herramienta tiene limitan tes, sólo hay que saber distinguirlas y 
aprovecharlas a nuestro favor. El conocer nuestros recursos nos permitirá 
hacer un uso práctico de la tecnología y aplicarla donde sea requerida, sin 
llegar al extremo de abusar de la electrónica. 
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F23. CASAS TIPOGAAFICAS. 
Al comenzar el uso de lo computadora 
las cosos tipográficos Incluyeron el 
seNiclo de formatear textos en ésto, 
pero también comenzaron o realizar un 
"diseño" básico a sus clientes cuando 
se hizo mós fuerte lo competencia en 
el medio. 

•••• 
F22. DISEÑO GRAFICO. 
Para lograr uno comunicación visual que 
cumpla con los requerimientos necesarios para 
llevarlo o cabo, el diseño gráfico va más allá 
de lo que se cree. Hoy que analizar puntos 
que van desde el efecto psicológico hasta los 
característicos del entorno al que va dirigido 
nuestro mensaje. 
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2.4 Uso y abuso de la tecnología electrónica 
en el diseño 

.. 1 diseiio gráfico es algo más que la integración de elementos con textos 
- y mensajes visuales, su aplicación en la sociedad prácticamente abarca 

todo, desde una simple tarjeta de presentación hasta programas de televi
sión, museografía y organización de eventos desde el punto de vista gráfico. 
Una propuesta de diseiio tiene que ser analizada en varios sentidos, hay 
que tomar en cuenta la psicología, el nivel socioeconómico, la aceptación 
del producto, el mensaje y la respuesta esperada, el color y las formas, el 
entorno y más para poder ofrecer una propuesta óptima y que ataque los 
requerimientos y objetivos por lo que fue solicitado. Por lo general esto no 
lo saben o lo ignoran el común de las personas, creen erróneamente que el 
diseiio es sólo un dibujo o composición y que cualquier persona sabiendo 
dibujar es capaz de diseñar. 

Si a esto le sumamos la tecnología electrónica como la computadora, 
resumen que es más fácil, rápido y hasta que debe ser más barato y por 
ello, mejor. Si esta forma de pensar provoca un sub-empleo del diseiiador 
gráfico se incrementa cuando ese grupo tiene acceso a la tecnología y sien
ten reforzado su concepto de ser autosuficientes en diseño, esto trae como 
consecuencia desacreditar al disefiador por un lado, y por el otro, minimi
zar el uso de la computadora como herramienta. Su uso por personas aje
nas al área y con nulo conocimiento de disei'io gráfico ha creado una forma 
de trabajo simple y con bases intangibles de diseño, sin llegar a crear un es
tilo pero sí con ciertas formas que son características de estas propuestas de 
"diseño". 

Un ejemplo de cómo se dio está con las casas tipográficas y con impre
sores que al adquirir una computadora comenzaron a ofrecer a sus clientes 
(la mayoría diseñadores) tipografía en computadora, pruebas en láser y ar
mado de textos, este hecho redituó en mejorar el tiempo de entrega y am
pliar sus márgenes de ganancia. Pero una vez que pasó la novedad y se hizo 
común este servicio, se vieron obligados a variarlos y comenzaron a ofrecer 
diseño por computadora. 

Si bien es cierto que estos negocios por la cercanía del medio lograron 
identificar puntos de disefio básicos en trabajos como el editorial (plecas, 
manejo tipográfico, armado, etc), no llegaron a ofrecer un diseño como tal 
y con las características que conocemos, era un diseño pobre, simple y de
·masiado práctico, pero este tipo de disefio tuvo éxito porque se enfocó a un 
mercado muy limitado en capacidad adquisitiva que le impedía contratar a 
un diseñador gráfico, además sus requerimientos en diseño no tenían que 

o 



F24. FORMA DE TRABAJO. 
El uso de la computadora lo podemos ejemplificar de dos maneros: el primero, 
aquel diseñador que hace que la computadora hago lo que él quiero. y el segundo. 
aquel diseñador que hoce lo que su computadora le permite hacer. Es Importante el 
no limitarse o lo computadora como único recurso, si lo hocemos nos convertiremos 
en un esclavo de nuestra computadora y generando proyectos cortos en todos los 

sentidos. 



ser muy elaborados. El diseño ofrecido era tipografía con algunos elemen
tos básicos (cuadrados, circulas, plecas) y un armado simple y ya visto. Con 
este uso de la tecnología se ofrecían servicios de diseño en facturas, hojas, 
calendarios, folletos, volantes, tarjetas, etc., sin nada realmente importante 
que aportar en cuanto a diseño, de hecho la mayoría de esta producción 
eran copias y modificaciones de propuestas ya realizadas con anterioridad. 

El uso de la computadora se limitó a lo que ofrecía de manera directa, 
sin ir más allá en la búsqueda de la creatividad. Esto hasta cierto punto se 
entiende por lo señalado pero cuando este uso rebasa las fronteras y se con
vierte en una manera de trabajo de un diseñador gráfico, es algo que no se 
debe aceptar, por el hecho que él es una persona supuestamente capacitada 
en el diseño y que al conformarse con esas variantes deja mucho que decir. 
El uso de la computadora y de la tecnología electrónica en el diseño debe ir 
más allá de lo permitido, siempre hay que buscar nuevas alternativas en lo 
creativo aún cuando esta tecnología no pueda ofrecernos una solución por 
sí misma a nuestros proyectos. El quedarnos al margen de lo que nos per
mite hacer una computadora y los programas, es quedarnos en la falsedad 
como profesionales del diseño, porque como ya hemos visto simplemente 
hacemos lo que cualquier persona puede hacer. 

Su uso hay que integrarlo a nuestra forma de trabajo, explotarla, utili
zarla como un recurso más y como un medio de soluciones rápidas y no 
convertirnos en un esclavo de la tecnología y hacer lo que ella quiere que 
hagamos, en otras palabras, hacer que la computadora trabaje para nosotros 
y no a la inversa, nosotros trabajar para ella. Cuando el uso de la computa
dora ingresó a las universidades, agencias de publicidad y despachos de di
seño entre otras, se generalizó el empleo de la tecnología aplicada al dise
ño, hoy en día es raro encontrarse despachos sin el uso directo de la com
putadora y es frecuente solicitar diseñadores con experiencia en el uso y 
manejo de la misma, especialmente con conocimientos en Macintosh. 

Las propuestas creativas generadas en la época actual cumplen con sus 
objetivos tanto en comunicación como en lo visual, se puede afirmar que 
ya es parte del medio el uso de la electrónica y la computadora como un 
equipo necesario. ¿Pero qué pasa cuando se abusa de la tecnología?, es cier
to que la computadora trajo un apoyo enorme al diseñador, facilitó su for
ma de trabajo y amplió su margen de acción pero cuando se exagera en el 
uso comienza a provocar un desencanto por la tecnología y por el diseño 
generado a través de ella. Las propuestas pierden la esencia de la creativi
dad, se saturan de imágenes, de tipografía, de elementos gráficos de apoyo 
llegando a un grado que no se sabe cual fue el propósito de esos trabajos y 
mucho menos el mensaje y objetivos. El abuso puede deberse a varias cosas 
pero las más importantes son que la computadora ofrece una cantidad 
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F25. ABUSO DE LA TECNOLOGIA. 
Cuando lo computadora se uso de manero excesivo surge un diseño 
saturado, sin equilibrio y sin orden, esto paso porque los programas 
ofrecen un slnfln de posibilidades gráficos y en ocasiones se comete 
el error de querer usar todo lo que ofrecen, provocado por la falto de 
visión ol comienzo del proyecto. 
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infinita de bocetar sobre la marcha, provocando una confusión en el dise
ñador que le impida tomar decisiones al momento, y si no es precisa ésta 
recurre a dejar dos o más e intentar integrarlas; otro punto es que cuando se 
le presentan al cliente tantas variantes y no se decide por una en especial 
comienza a hacer un collage de todas, obligando al diseñador a hacerlo si 
este no tiene carácter. También está la falta de conocimientos de programas 
y de soluciones tecnológicas que al limitarse a un paquete o programa de 
diseño comienza a tratar de usar todas las herramientas del paquete. 

Estos ejemplos llevan a un abuso de la tecnología electrónica que se 
pueden apreciar sobre todo en el área editorial, donde es común encontrar
se propuestas con un sinfin de familias tipográficas y de elementos de apo
yo como vifletas, plecas y más de manera exagerada, y si a esto le agrega
mos el manejo del color, nos daremos cuenta de lo grave que puede llegar 
a representar. Su uso debe estar siempre en un límite y evitar el abuso y exa
geración tanto de parte del diseñador como de sus clientes para redituar en 
un diseflo altamente competitivo y que cumpla con las espectativas, de esa 
manera siempre habrá la frontera que marque la diferencia entre los que 
diseflan y los que creen diseflar. 
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F26. INFOAMACION VISUAL. 
Al pararnos frente o un exhibidor de revistas, 
librería o puesto de periódicos, somos bombardeados por 
uno información visual lleno de colorido que pareciera un mosaico o 
mural. Dependerá del diseño y otros factores como el color, nombre, giro o prestigio, 
el que uno seleccione entre tontos ejemplares alguno en particular, esto selección será el 
éxito de lo mismo yo que algunos publicaciones pueden posar meses y nadie los toma ni 
siquiera paro hojearlos. 

························································· 
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F27. PASTE-UP. 
El ormodo trodlclonol de los póginos de uno publicación 
es realizado por formadores conocidos como artistas 
Poste-up o como "pegoteros" en el medio gráfico. En el 
DTP estos formadores electrónicos "pegan" los textos y 
gráficos de manero similar sólo que en lo computadora. 
El ormodo por consiguiente es más rápido y eficaz. 
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2.5 Producción editorial apoyada 
en la computadora 

111 pararse frente a un exhibidor de revistas, periódicos y libros en cual
quier librería somos bombardeados por una gran cantidad de informa

ción visual rica en color y forma, el hecho de decidir qué revista tomar para 
hojearla y en su caso adquirirla, dependerá de la portada y de los elementos 
ahí dispuestos, la fotografía o ilustración, el nombre, la tipografía, el tama
ño, etc. Esta competencia visual es lo que hace que una publicación edito
rial sea exitosa o no de manera primaria, porque el éxito real radica en su 
contenido, fama y renombre, pero en muchos casos el consumidor adquie
re el producto sólamente por su portada o por las fotos que se encuentran 
en su interior, estos casos es frecuente en las revistas deportivas y en aque
llas que usan al sexo como gancho comercial. 

El diseño editorial cobra más importancia en la época actual por el au
ge existente en la producción de revistas, hay un número exagerado de títu
los y que abarcan todo tipo de temas, esto a pesar de los altos costos de 
producción que rigen en nuestro tiempo. Ese mosaico gráfico que a simple 
vista da la sensación de contemplar un mural, prácticamente todo está reali
zado por medio de la computadora, ya sea en plataforma PC o Macintosh 
pero sin lugar a dudas utilizando a la tecnología electrónica en su proceso 
ya sea de manera total o parcial. En libros y periódicos también lo encon
tramos y hasta más frecuente en la totalidad en su línea de producción. 

Pero la producción editorial abarca más que revistas y libros, también 
se consideran en ésta área impresos varios como dípticos, trípticos, todo 
tipo de folletos, anuarios, informes, displays, papelería corporativa, catálo
gos, guías, etc. Las casas editoriales cuentan en su mayoría con centros de 
edición por computadora, otras lo subcontratan a despachos especializados 
pero cualquiera de estos requiere de diseñadores capacitados en el área edi
torial y de formación, surgiendo así el concepto de formadores electrónicos 
o conocidos como Desktop Publisher o editor en DTP. 

Cuando se trabajaba de manera manual eran llamados formadores de 
textos y de imagen, en el medio vulgarmente se les llamaba "pegoteros" 
esto porque la tipografía en el armado de originales se pegaban las galeras a 
un soporte rígido (cartulina), ahora estos formadores han pasado a ser "pe
goteros electrónicos" porque literalmente pegan los textos y las imágenes en 
la pantalla. Con este concepto y con el ya analizado de DTP, surgió una 
área dentro del diseño gráfico que ya es considerada como especialización: 
la edición editorial por computadora; los cambios en el medio editorial lle
varon a necesitar a estos especialistas dándose así una expansión de servicios 
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F28. EDICION EDITORIAL. 
Cuando utilizamos la computadora en la línea de producción 
editorial de manera limitada y combinando tanto la forma 
tradicional y el DTP, le llamaremos edición parcial. Cuando 
toda la línea de producción es digital desde la captura hasta 
el armado y preprensa entonces le llamaremos total. 
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no sólo de diseiladores sino también de los mismos impresores y de las 
casas especializadas que surgieron en la producción de preprensa, este últi
mo se refiere a la producción de salidas en película ya sea en negativo o po
sitivo, pruebas de color de alta definición y en láser, armado de publicacio
nes y retoque fotográfico, por supuesto todo estos servicios de manera digi
tal, es decir, obteniendo los originales y el material requerido para su im
presión de manera totalmente electrónica, sustituyendo la producción en 
fotomecánica y armado manual de negativos. 

La manera de trabajar en una edición editorial puede ser parcial o total, 
parcial cuando el uso de la computadora es solamente para captura de texto 
y para imprimir originales de alta definición y siguiendo la línea tradicional 
en la producción de negativos e impresión o cuando se combinan ambas 
líneas en un momento dado. Cuando desde la captura de texto, producción 
de gráficos, digitalización y retoque de fotografías, armado y edición llegan
do hasta la preprensa ha sido por medio de la computadora y sus apoyos 
tecnológicos paralelos, le llamaremos producción editorial total. 

Con base en lo anterior, la capacitación juega un factor importante 
para esta área, las universidades en su mayoría ya integran a su plan de es
tudios materias que enseñan el uso de la paquetería de diseilo y en especial 
la referente al disefio editorial; pero al convertirse en una moda y rebasar 
las necesidades se saturó el mercado y desgraciadamente surgieron varios 
centros de capacitación con entrenamientos bajos, de corta duración y que 
no cumplen con las espectativas esperadas. El saber manejar un programa 
editor no significa ser ya un diseilador gráfico especializado en el área de 
DTP, y sin embargo, este concepto rige en la actualidad. Es importante 
destacar que para que una persona sea considerada especializada no bastan 
sus conocimientos técnicos con referencia a la computadora o al paquete, se 
requieren conocimientos en el trabajo tradicional dentro del área editorial y 
por supuesto su experiencia en este mercado. 

Además, es indispensable mantenerse actualizado porque esta área es la 
que más cambios sufre en el medio de cómputo y hay que recordar que seis 
meses significan cambios radicales en el desarrollo de productos y técnicas 
computacionales. Actualmente y en el futuro inmediato ya es posible sal
tarse el paso de la preprensa, es decir, ya no se requerirán negativos para 
realizar la impresión, el equipo en desarrollo permite "grabar" de manera 
directa nuestro archivo electrónico a las placas de impresión con una fideli
dad, exactitud y compaginación inimaginables que apenas hace dos afias 
no se creía realizable. La producción editorial apoyada en la computadora 
ha logrado incrementar su calidad, su producción y mejorando su tiempo 
de entrega pero también ha llegado a abusar de la tecnología, tanto, que 
hay revistas que se hacen en sólo dos días considerando concepto, armado, 
edición y preprensa y esto por supuesto es muy rápido pero a costa de 
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ofrecer un producto sin nada de diseño y mucho menos de información 
práctica y valiosa, de ahí otra razón del auge en nuestros tiempos del dise
ño editorial asistido por computadora. En el diseño editorial se refuerza el 
concepto manejado hasta ahora de la búsqueda de la sencillez, porque es 
muy fácil caer en el error de saturar nuestros publicados; el manejo del co
lor al tener tantas variantes puede llevar a hacer nuestro trabajo un verda
dero arcoiris cuando a lo mejor con sólo dos tonos se lograba el efecto de
seado, la tipografía (quizá el elemento más importante en lo referente a lo 
editorial) al haber 2,000 ó más fuentes disponibles en el mercado puede 
provocar en una sóla edición un catálogo tipográfico no deseado. 

Estos errores son los comunes cuando la persona o el diseíiador co
mienza el estudio de la edición por computadora pero de manera básica y 
sobre todo cuando no se tienen los conocimientos requeridos yn explica
dos; esto lo podemos observnr con el sólo hecho de visitar un expendio de 
revistas y nos sorprenderá que bajo el mito de modernidad, hasta aquellas 
publicaciones de renombre han caido en estos errores. La culpa no es sólo 
del diseíiador sino también de aquel que se dice editor y de los propios 
consumidores que lo aceptan. Para ver todo el panorama y entender esta 
tendencia es necesario analizar el 1nercado de publicaciones y aceptar que 
los medios impresos influyen de manera directa el comportamiento de una 
sociedad como la nuestra. 

El DTP requiere de dos partes para hacerse posible, la tecnología y la 
creatividad, cuando su relación sea cada vez más armónica, será cuando el 
disefio gráfico y la producción editorial se enriquezcan de m<1nera substan
cial y cimentarán las bases para su futuro y desarrollo dentro de nuestra so
ciedad. La producción editorial deberá entonces reunir lo mejor de cada 
una de las partes involucradas e integrarlas sin llegar a los extremos, consi
derando al diseño no como algo secundario sino como la vía de su perma
nencia en el mercado y la vía que le ayudará a mantenerse en competencia 
activa y siempre a la vanguardia. 
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El diseñador realizo un boceto 
de la página utilizando las 
herramientas conocidos como el 
bolígrafo, regla, rotuladores, etc. 
Uno vez revisado se puede 
modificar partiendo del boceto o 
creando uno nuevo. 
Al ser aprobado el diseño, los 
redactores preparan el texto 
siguiendo los Indicaciones del 
diseñador. 

Las galeras y las separaciones 
electrónicas regresan al 
diseñador desde las empresas 
de fotocomposlclón y foto
mecánica para su aprobación. 
Si es el coso comienza a armar 
los originales pegando las 
galeras según el diseño. En una 
hoja translúcida (camisa) Indica 
las Inserciones de las fotografías 
para el armado de películas. 
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El texto se envía junto con los 
especificaciones de diseño a la 
fotocomposlclón donde se arma 
en galeras. Se corrigen y se 
vuelven a escribir. Los que no 
queden como la especificación 
dada, se vuelven a capturar y 
armar. 
Aí estar listos las galeras se 
mondan a la fotocomposlclón 
para dejar listo el texto. 

El montador prepara un conjunto 
de páginas (Imposición) que por 
lo general es en colaboración 
con el Impresor. Se realizan 
pruebas a partir de fas películas 
para su aprobación por parte del 
diseñador. También en este 
punto las correcciones o cambios 
son costosos. 
Uno vez armadas las páginas, se 
mondan al Impresor. 

'-..,(-";(>( l/( 1( I! Hl ¡>l¡;.>o fr< •ll < ( 1 Jpl < ,(, 11 

Las fotografías en color se 
mandan acompañadas de las 
especificaciones deí diseñador o 
la fotomecánlca de color para su 
escaneado y así realizar la 
separación (CMYK) y marcos de 
registro. Con ello los fotografías 
están listas en negativos para el 
armado de páginas. En este 
paso los cambios y correcciones 
son costosos. 

:TI····r=· i 1 e~, 
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El Impresor recibe íos negativos 
y comienza el proceso de 
Impresión. El control del proceso 
es supervisado por el diseñador, 
si se do un problema o cambio, 
la correcta selección del Impresor 
será la diferencia para poder 
realizarlo y que éste se realice 
con la mejor calidad. Así, se 
termina el proceso de Impresión 
en el método tradicional. 



3.1 El diseño actual en la rama de DTP 

.. 1 método de edición en escritorio o conocido como Desktop Publish
- ing (DTP) es el sistema con el que se trabaja a nivel profesional en la 

mayoría de las publicaciones actuales, ya sean revistas o aquellos impresos 
como folletos, displays, manuales, libros, etc. Este método hay que enten
derlo como la integración de la tecnología aplicada al diseño editorial para 
beneficio del área gráfica y no como una tecnología que desplaza a los dise
ñadores y operadores llegando a representar una competencia desleal para 
los que trabajan por el método tradicional. Al contrario, la tecnología como 
en todos los casos viene a solucionar el problema de tiempo, costo y resul
tado esperado; hablando en términos editoriales representa el ofrecer una 
calidad total por el hecho de controlar de manera directa el proceso de pro
ducción y evitando márgenes de error que prevalecen por el método tradi
cional o manual. 

De ninguna manera el trabajar manualmente implica obtener resulta
dos negativos sólo indicamos que es más frecuente por este método caer en 
los errores o minimizar los resultados. El DTP hoy en día es un proceso que 
es sencillo en su concepto pero en la realidad es un proceso muy complejo 
técnicamente hablando, a primera vista el DTP sustituye los pasos de la ma
nera tradicional utilizando a la tecnología para su desarrollo; estos pasos se 
resumen en 6 y son: Diseño de concepto, fotocomposición, separación elec
trónica del color, preparación de originales, preparación de películas y por 
último la impresión. 1''1 El DTP ofrece sus equivalentes a estos pasos con sus 
respectivas variantes pero cada uno de ellos lleva de trasfondo un proceso 
más complejo porque intervienen posib\idades tanto electrónicas como 
manuales, haciéndose más diverso el rango de acción de la edición por 
computadora. 

Este proceso lo estudiaremos posteriormente, pero es necesario estable
cer lo que representa el DTP en la actualidad. El trabajo del diseñador gráfi
co en el área de DTP va desde el concepto hasta la preparación de películas 
y por supuesto la relación con el impresor en lo que respecta a la supervi
sión del proyecto; dentro del proceso se cuenta con herramientas especiali
zadas para poder realizar la totalidad de un trabajo por medio de la edición 
por computadora. El diseñador gráfico cuando tiene el concepto creativo o 
el boceto de su diseño, lo desarrolla como una composición electrónica en 
la pantalla de su computadora, aprovechando las ventajas que representa el 
bocelar rápidamente y sin gastar materiales; aquí sólo se limita a usar un 
programa base como un editor o un programa de gráficos además del sis
tema con el que este trabajando. Como ejemplo utilicemos un tríptico con 
fotografías, viñetas y texto. Las fotografías pueden manipularse de varias 
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Poro hacer cualquier publicado en DTP. se requieren por lo general tres paquetes básicos 
poro reolizorlo: un procesador de textos, un paquete de ilustración y un paquete editor. 
Con estos cubrimos lo mayor porte de nuestros necesidades, pero cloro que mientras más 
recursos tengamos mayores serón nuestros posibilidades en el diseño. 



maneras según el tipo de soporte de la imagen; si es una fotografía ya im
presa en offset o impresa en papel, el diseñador cuenta con equipo para 
digitalizar la imagen (scanners de cama plana); si la fotografía está en dia
positiva se puede digitalizar en los scanners o contratando un servicio de 
un Buró para este proceso; en el caso de haber digitalizado las fotografías 
por medio del PhotoCD entonces sólo requiere un lector de discos compac
tos y el software requerido. 

Las viñetas y gráficos los puede realizar en un paquete de dibujo y dise
ño o bien utilizando como base una librería de viñetas ya hechas de uso li
bre que hay en el mercado y modificando el color o lo que sea necesario. El 
texto sólo requiere un paquete procesador o el mismo paquete editor. Hasta 
este punto se ha mencionado las partes que integrarán al tríptico y la mane
ra de poder contar con los elementos ya electrónicos (digitales), pero aquí 
comienza lo fuerte del DTP. Las fotografías ya digitalizadas se pueden ma
nipular en todos los sentidos, en su formato, color, brillo, intensidad o con
traste, convertirlas a blanco y negro, duotonos, retoque fotográfico y hasta 
crear efectos especiales en ellas, todo esto utilizando únicamente a la com
putadora y el software especializado; una vez que obtenemos lo que desea
mos, en el paquete editor comenzamos a jugar con la distribución de los 
elementos, agregando gráficos de apoyo como plecas y degradados; al im
portar el texto previamente capturado podemos modificarlo y darle el estilo 
deseado, cambiar su tipografía, puntos, espacios, interlíneas, etc. 

Las viñetas las podremos escalar, rotar, distorsionar e inclusive si lo de
seamos podremos contornear con el texto cualquiera de ellas (respetar y 
seguir el perímetro de una imagen con el texto). Todas estas posibilidades 
dan al diseñador una gama de opciones para su creatividad; lo importante 
del uso del DTP también radica en la produccíon de originales, llamada 
preprensa. Al terminar nuestra edición se comienza la preparación de archi
vos para su salida, esta preparación significa darle los parámetros necesarios 
a nuestros gráficos y textos para que sean leídos y procesados en alguna fo
tocomponedora, estas salidas son los negativos requeridos para la impre
sión; de esta forma la totalidad del proceso ha sido electrónicamente, es 
decir, utilizando el DTP como sistema de edición. 

Por supuesto que existen más variantes y procesos para llegar al final 
como las pruebas láser, las de color y armado, pero lo señalado ha sido pa
ra dar una visión rápida de lo que se puede lograr con el DTP. La ventaja de 
hacer todo el proceso de manera electrónica y con el uso de la computado
ra es por un lado, la posibilidad de trabajar al mismo tiempo con los ele
mentos compositivos teniendo al alcance más variantes para el diseño y por 
el otro, el poder modificar cualquier cosa en cualquier punto del proceso, 
esto reflejándose en el tiempo y en los costos de producción a la vez que la 
calidad se aumenta por todo lo indicado. En lo que respecta a la calidad 
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F32. LA IMPORTANCIA DEL DTP. 
Un Importante beneficio que encontramos en el DTP es lo producción de negativos 
listos poro lo Impresión (preprenso). Esto producción ol ser totalmente digital, es 
decir. desde lo computadora hasta lo película nos ahorro costos y por ende, tiempo. 
Además, el factor de error es mlnlmo y los cambios de último hora son por mucho. 
mós efectivos por este medio que si se realizaron por el método trodiclonol. 

1 



hay que tomar en cuenta que va implícito el impresor seleccionado y su 
equipo, su manera de trabajar y por ende su calidad. El obtener negativos 
con la mejor resolución y calidad existente, no significa que por ese hecho 
ya Ja impresión también será de la misma manera, el proceso involucra 
hasta el producto final por lo que la visión del disefiador para contratar el 
servicio de impresión, debe ser también rigurosa y considerando la super
visión en todos los aspectos y en todos los pasos de la línea de producción. 

Como hemos visto, la producción por medio del DTP es sencilla pero 
requiere de conocimientos tanto en lo teórico como en el equipo disponi
ble, ya que los errores en el DTP significan hacer algo en más pasos o utili
zando recursos inapropiados y que pueden afectar el trabajo final. El DTP 
no está excento de estos y una mala decisión es tan perjudicial como un 
error en el proceso tradicional. 
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NOTRo 
én ambos procesos ho1,1 que considerar etopos Intermedias poro la 
co"ecclón tonto de texto, gráficas v lo propia edición, haciendo uso 
del dummv que previamente es reo/izado antes de la producción, va 
seo ésto trodiclonol o autoedición. (DTP). 

F33. COMPARATIVO DEL PROCESO. 
La producción editorial involucra varios pasos 
y diferentes especialistas, en el método de 
autoedición (DTP) su principal diferencia con 
respecto al tradicional es en el paso de la 
formación ya que por lo general es el mismo 
diseñador quien la realiza. Por atraparte, es 
muy camún en el DTP encontrar que desde la 
captura hasta la formación la realice una sólo 
persona, el diseñador gráfico. por lo que el 
DTP representa ahorro tanto en recursos 
humanos como en lo económico. pero esto 
también conlleva a una sobrecarga de 
trabajo al diseñador y no siempre es la mejor 
solución. 
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3.2 Integración del diseño tradicional 
con la edición de escritorio (DTP) 

.. n el disefio de una publicación ya sea por el proceso tradicional o uti
- fizando el proceso de DTP inteivienen varias personas y equipos para 

su desarrollo, la diferencia que hay entre ambos procesos es la manera de 
como se trabaja cada paso, el equipo utilizado y las ventajas de uno y de 
otro; las dos líneas de producción ofrecen las mismas posibilidades de rea
lización, cada una con sus características propias pero al final cualquier idea 
o propuesta editorial se puede hacer; pero la que ofrece más ventajas hoy 
en día es la línea electrónica o el DTP, esto porque la tecnología como se ha 
estudiado se integró de manera directa en los despachos o agencias creati
vas convirtiéndose en una herramienta útil y práctica. 

Para poder hacer un análisis comparativo se requiere simplificar los pa
sos a seguir por los dos tipos de proceso y enfatizando las ventajas y des
ventajas de cada uno de ellos. En el proceso tradicional de edición se co
mienza con la captura de texto ya sea utilizando una terminal (computado
ra) o por medio del original del contenido de la publicación, una vez hecho 
esto el texto pasa al editor o corrector de estilo, el cual se encarga de corre
gir errores tipográficos, ortografía, sintaxis; cuando el texto ya está listo el 
siguiente paso es la formación de galeras, inteiviniendo el disefiador para la 
definición del tipo, puntaje, columnas, separación y todas las característic;is 
tipográficas, el operador forma las galeras basándose en esto y l;is deja listas 
para su formación. 

Paralelamente se trabaja en el disefio del layout (formato b;ise) defi
niendo los gráficos que se insertarán, la colocación del texto, cabezales y 
pies de página. Este proceso lo realiza el disefiador gráfico en conjunto con 
el editor; por otro lado, el artista, ilustrador o fotógrafo trabaja en base il 
los requerimientos del disefiador gráfico y del editor, ya sea en acuarela, 
pastel, plumín o cualquier técnica existente y preparando los originales para 
su inserción. Cuando todo lo anterior se ha concretado entra el paso de la 
formación realizada por el artista paste-up ( comunmente llamado en el 
medio formador o conocido vulgarmente como pegotero), el paste-up inte
gra en un soporte las galeras, las fotografías, vifietas o ilustraciones forman
do página por página, para lo cual corta l;is galeras, las distribuye según el 
disefio previo y las pega en su lugar. 

La formación de las páginas no se realiza de manera serial, es decir, las 
páginas no van como queda el producto final, la impresión es por medio 
de pliegos que por lo general son de 4 páginas cada uno, por lo que la pági
na 2 no se formatea con la página 3 como sería en forma serial, se formatea 
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F34. LA RED EN EL DTP. 
la optimización del trabajo en el DTP es dada por la manera de trasmitir los datos y la Información 
entre todos los Involucradas. Mientras más rópido sea este proceso mayores serón los beneficios. 
El trabajar en una red donde todos estén conectados a un servidor y a su vez cada uno pueda 
conectarse con los demás facilita toda la línea de producción, evita pérdida de tiempo y gastos 
Jnecesarlos en pruebas Impresas en papel (sólo las requeridas para la aprobación del proyecta). 



con la página 4, 8 ó 12 o la página que le corresponda según la extensión 
de la publicación (la distribución de las páginas se realiza por medio de un 
dummy conocido como cuadernillo); cuando se han formado las páginas 
(originales mecánicos) pasan a la cámara de filmación para realizar los ne
gativos, este proceso se conoce como fotomecánica, en él se fotografían los 
originales para la obtención de los negativos y la selección de color (Cian, 
Magenta, Amarillo y Negro o sus siglas CMYK). 

Al estar listos los juegos de negativos pasan a la imprenta y se hacen las 
placas de impresión, el operador controla el color, la calidad y todo lo rela
cionado con la impresión, con esto se termina el proceso y se obtiene la pu
blicación final. En todos los pasos cabe aclarar que el diseñador está involu
crado de manera directa ya que es el encargado de que la idea primaria o su 
concepto creativo sea hasta el final con la calidad deseada, supervisando en 
todo momento el proceso dejando claro que la calidad dependerá también 
de la imprenta y su experiencia. El proceso de DTP es similar al descrito 
pero la principal diferencia es que todo el proceso es realizado con tecno
logía electrónica pero con las mismas bases estudiadas. 

El capturista realiza el texto en la computadora, al terminar se lo envía 
al editor para su corrección, este envío por lo general es a través de una red 
instalada, se envía de computadora a computadora, o bien por medio de 
discos flexibles de almacenaje (floppies); el editor al recibirlo lo corrige en 
la pantalla dejando listo el total del contenido; como en el proceso tradi
cional de manera paralela el diseñador gráfico realiza el layout en su com
putadora con la ventaja de corregir algo de inmediato sin necesidad de gas
tar en pruebas o en dummies; a su vez el artista produce las ilustraciones ya 
sea de manera manual como en el proceso tradicional o bien utilizando 
programas de gráficos y con ayuda de una tableta digitalizadora; si lo reali
za manual podrá digitalizar las ilustraciones en un scanner y retocarlas en 
pantalla. 

Cuando el trabajo está listo a diferencia del proceso manual el forma
dor es en este caso el mismo diseñador gráfico quien va a reunir los ele
mentos en su computadora, él al igual que el paste-up coloca el texto y las 
gráficas en un paquete editor, le agrega gráficos de apoyo y arma las páginas 
ya sea en forma serial o armando las paginas según la extensión del publi
cado (no importa si lo hace serial ya que los burós de servicio pueden hacer 
el armado para la prensa); cuando el diseñador gráfico termina toda la pu
blicación la tiene en un archivo electrónico, ahora requiere un buró de ser
vicio de preprensa para la filmación de los negativos; en dicho buró por 
medio de una fotocomponedora hacen la separación y la preparación final 
de los negativos con los parámetros de resolución y lineaje que el diseñador 
solicita, aquí también se pueden hacer pruebas de color y armado en im
presoras de tono contínuo directamente del archivo electrónico, estas 
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F35. AHORRO EN DTP. 
Es en lo formación donde se reflejo más los ventojos del DTP contra el método 
trodlclonol, lo producción de negativos de manero digital ahorro no sólo en lo 
económico, sino también en recursos humanos y en tiempo, este último por 
los facllldades de hacer cambios y correcciones Inmediatos sin necesidad de 
hacerlos con gastos extras en fllmoclón y/o pruebas de Impresión, en el DTP 
los correcciones se hacen en pontollo y uno vez seguros de lo que queremos 
se mondan a filmar. 

• 
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pruebas en el proceso tradicional son costosas y requieren más tiempo para 
su realización. Al estar listos los negativos el proceso ya es igual que el tra
dicional, el impresor hace las placas y comienza la impresión. A grandes 
rasgos se ha descrito los procesos en la producción editorial, pero ¿cúal es 
la diferencia más importante entre los procesos indicados? 

Sin lugar a dudas el punto en la producción donde se refleja más un 
ahorro en costo y tiempo es en la formación, mientras por un lado el for
mador o paste-up tiene que armar las páginas una por una y totalmente a 
mano, donde un error puede significar volver a filmar galeras o repetir al
gún gráfico, el paste-up electrónico lo realiza en la computadora y los erro
res se corrigen en la pantalla y aún cuando se presente el error en los nega
tivos ya filmados es mucho más fácil corregirlo electrónicamente y volver a 
filmar que realizar otro original a mano que por supuesto requerirá más 
tiempo. 

Además el paste-up utilizando la computadora puede ir haciendo prue
bas en el armado por medio de una láser y hacer cambios de última hora 
y mas variantes en el diseño (puede visualizar de inmediato los cambios y 
confrontarlos al mismo tiempo), en el proceso tradicional las variantes im
plican hacer otro original o realizarlo superponiendo los elementos en el 
soporte sin estar pegados y obligando al diseñador a tener una memoria 
rápida y una decisión sobre la marcha ya que esos "bocetos" son efímeros. 

Hoy en día la rapidez con calidad marca la diferencia entre los despa
chos o los creativos; el mismo ritmo del mercado gráfico provoca una espe
cialización profunda en este medio y siempre los tiempos de entrega cada 
día serán más conos obligando al diseñador ser más preciso y eficaz, por 
eso en cada paso del proceso hay variantes para tal propósito que involu
cran necesariamente a la tecnología de punta que requiere una actuali
zación constante. 



•••• 
',Cf\NN! 11 llt ( llM11 l'lflNfl 

',(flNNtl{ llH11< >l/H 111{ 

1111111 

\C f1NNE 11 1 )( 111Mfi( >11 

r---------, 
1 1 

F36. ELECCION DEL EQUIPO. 
La correcta elección del equipo nos daré una mejor calidad en los resultados, en el caso de la 
digltalizoclón hoy varios tipos de scanners, los de cama plana que son mas que nada para 
cosas sencillas o para posicionar o realizar pruebas. Los de tamaño tablo/de de alto resolución 
(H.R.) ya son scanners de gran calidad y nitidez, pero hay Inclusive sconners de tipo tambor 
que nos ofrecen lo mejor en cuanto a calidad. Según las características de nuestro proyecto 
será lo elección del tipo de scanner. 
Por otro lado. lo elección del monitor también es Importante yo que un monitor de 13" no nos 
permite visualizar por completo una página tamaño carta, en cambio, uno de 21" hasta doble 
página despliego en pantalla, lo que representa una ayuda extra en el formateo y edición. 



l 

3.3 El diseño gráfico en el área editorial y la 
tecnología en el presente v futuro inmediato 

11 a participación del dise!1ador gráfico en la rama editorial y en el DTP 
es fundamental como hemos visto, no sólo por sus aportaciones en lo 

creativo sino también en el beneficio obtenido en la rapidez y en la calidad, 
representando ahorros en la producción. En la actualidad ya la mayoría de 
los disefiadores traen desde su formación académica las bases del DTP pero 
siempre será necesario la experiencia profesional en esta rama para que los 
resultados sean de la más alta calidad por lo que la tecnología juega un pa
pel importante ya que el buen uso de ésta puede proporcionar los conoci
mientos técnicos requeridos que en algún momento marquen una diferen
cia substancial con respecto a la competencia. 

El diseflo se caracteriza ahora por el uso de la computadora pero esta 
herramienta sólo es la punta del Iceberg en la tecnología electrónica, la 
preprensa dentro del DTP representa en la mayoría de los casos la diferencia 
entre un buen impreso y uno malo; se podrá contar con Ja mejor computa
dora y con la mejor propuesta creativa pero si la preparación de los archi
vos electrónicos y la selección del servicio de preprensa no es la adecuada 
todo el trabajo se viene abajo. En el presente el trabajo en la autoedición o 
DTP requiere más opciones en tecnología para su desarrollo, una de estas 
opciones son los scanners, este recurso permite digitalizar (leer electrónica
mente) transparencias, diapositivas, fotografías u opacos (ilustraciones), al 
digitalizar una imagen se puede manipular en todo sentido en la computa
dora; en el mercado encontramos scanners desde 300 dpi hasta 5,400 o 
más dpi de resolución. 

La elección correcta de este equipo es por demás importante ya que 
según el trabajo a realizar es la resolución, además la calidad del scanner se 
refleja en la calidad de la digitalización. La maquetación o formación tam
bién requiere algo más que la computadora, en el área editorial el formato 
estándar es por lo general tamafio carta (21.5 x 28 cm) por lo que si se uti
liza un monitor de 13" no podemos visualizar ni siquiera una página com
pleta, pero si los medios lo permiten hay monitores de 21" que pueden vi
sualizar al mismo tiempo dos páginas tamaño carta completas, lo que re
presenta una formación de página más rápida y con mayor facilidad para el 
disefiador. 

La velocidad de la computadora y su capacidad de memoria es un pun
to a considerar, cuando se trabaja con gráficos los cálculos matemáticos que 
necesita hacer el procesador de la computadora para realizarlos son muy 
complejos, mientras más rápida mejor; la capacidad de memoria de la 



F37. INDIGO-EPrlnt - 1000. 
La tecnología del futuro es ya 
una realidad. La EPrlnt 1000 
ofrece la Impresión digital, lo que 
significa que se elimina el paso 
de preprensa y directamente de 
la estación de DTP se manda a la 
Impresión en offset (hasta 6 
tintas). Su Impresión es en 
tablolde rebasado y por ambas 
caras (4x4). En México, a partir 
de noviembre de 1 995 está 
disponible este servicio que sin 
lugar a dudas es la solución para 
tlrajes cortos. 
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F38. INTERNET. 
La comunicación vía satélite ha 
permitido crear un estóndar en la 
forma de enviar y consultar datos 

rémotamente. Internet, la 

-

llamada carretera de 
Información es ya de uso 
común a pesar del poco 
tiempo de operar. El poder 

conectarse en segundos a 
computadoras de cualquier parte 

del mundo y bajar Información 
permite expender nuestros 
recursos y poder hacer proyectos 
a nivel Internacional. 



unidad y la capacidad de almacenaje deberán ser de alta capacidad. Cual
quier armado en DTP produce archivos grandes en información digital, por 
lo que la memoria RAM (capacidad de memoria con la que trabaja la com
putadora) tiene que ser alta 20, 32 o más MB. El disco duro representa la 
capacidad de almacenaje, una edición completa con gran número de imá
genes puede llegar a 250MB o más pero hay que considerar que los progra
mas y el sistema también ocupan espacio en el disco por lo que se necesita 
un disco de gran almacenaje. 

Si a todo esto le comenzamos a sumar impresoras y otros periféricos la 
estación de trabajo se puede hacer muy compleja; por otro lado, en la pre
prensa los equipos son muy variables ofreciendo posibilidades a todo tipo 
de presupuesto y de resultados; y en cuanto a la impresión hay una varie
dad tal en el mercado que la elección del impresor siempre será de suma 
importancia, porque a pesar de la tecnología existente, hay impresores que 
no aceptan del todo los negativos obtenidos por la vía electrónica, lo que 
significa convencerlos y que trabajen a disgusto, además de no comprome
terse con la calidad porque en caso de problemas sin lugar a dudas culpa
rán a los negativos ya que ellos no tienen nada que ver en su realización. 

La tecnología del presente ha llegado muy lejos y los cambios son ver
tiginosos, su vida en promedio no va más allá de un afio; lo que hoy es una 
gran novedad al afio es ya obsoleto, sin embargo, las opciones que ofrece la 
tecnología en el futuro ya se están haciendo presentes en una forma experi
mental y que en muy poco tiempo serán de uso común; es difícil marcar 
una línea en el presente y futuro en el DTP, la tendencia es la simplifica
ción de pasos y el aumento en la rapidez de la producción que conlleven a 
un producto cada vez con más calidad, la tecnología en CD-ROM cobra 
más fuerza, tanto, que puede llegar a desplazar al disco flexible, en el área 
editorial ya están las bases para evitar la produccíón de negativos, es decir, 
directamente de la computadora se podrá mandar el armado de nuestras 
páginas a una imprenta digital, evitándose los negativos en película lo que 
representará un ahorro muy considerable y acortando el tiempo de produc
ción. 

Hoy en día el término Internet ya es de dominio público pero muy 
pocos entienden las posibilidades que ofrecerá, el armado de una publica
ción se podrá hacer en varias regiones, por ejemplo, el layout de cierto nú
mero de páginas se puede realizar en cualquier oficina en cualquier parte 
del mundo y enviando este documento vía satélite a otra región para la in
serción de más páginas e inclusive traducirlo al idioma que se requiera y 
hacer las modificaciones necesarias, esto involucrando a varias personas en 
el proceso que ni siquiera se conocen. En el futuro (que en nuestro presen
te ya están de manera como prototipos) las grandes publicaciones mundia
les ya sean revistas o periódicos se estarán haciendo de manera totalmente 
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Un medio práctico paro lo optimización de recursos es el trabajo en red. 
Hoy edificios corporativos en el que el envio de Información y hasta juntos 
se hocen por red o video conferencias, con esto se evito el desplazamiento 
de personal y pérdidas de horas-hombre. Asi, el trabajo en oficinas en un 
mismo edificio y óun entre edificios o distancio es uno alternativo más poro 
el desarrollo laboral y en el coso de lo producción editorial un medio eficaz 
que permite lo comunicación con los clientes y proveedores de servicios. 



digital. pudiendo llegar a omitir hasta la impresión; podremos consultar 
una enciclopedia en la computadora y en vez de leer algo acerca de un ani
mal podremos visualizar una película con narración y toda la información 
que se quiera; o escuchar un concierto con toda la biografía del director y 
las características del escenario en que fue dado, todo en la propia compu
tadora y en segundos. Estos avances que ya muchos de ellos son del presen
te y aunque todavía de manera experimental no tardarán en incorporarse a 
nuestra vida diaria. En el área editorial el uso de una red computacional 
ofrece el poder trabajar en equipo y de manera personal, integrando a todos 
en el proceso de producción; la tecnología también se ha ocupado de esto. 

Hay redes en la actualidad muy rápidas y que simplifican el trabajo, en 
los grandes corporativos editoriales no siempre está toda la producción en 
una área, hay algunas que por encontrarse en edificios se distribuyen en 
varios pisos, pero esto no interfiere con la producción del trabajo, por vía 
red el layout se puede hacer en el piso 5 y mandarlo al editor para su apro
bación al piso 3, el artista puede estar produciendo su trabajo en el piso 2 y 
el formador podrá estar en el piso 6, integrando todo los elementos en su 
computadora por vía red, inclusive ya hay en el mercado cámaras para 
videoconferencias, esto es, el poder enlazar a dos personas y hacer las co
rrecciones sin necesidad de dejar su lugar y perder tiempo en desplazarse 
por todo el edificio. 

Es ilógico pensar en un trabajo así, lo práctico sería reunir a tocios los 
involucrados pero se clan estos casos sobre tocio en el área administrativa. 
La tecnología como podemos apreciar abarca un gran número de posibili
dades siendo imposible señalar a todas, pero en general estas aportaciones 
nos pueden dar una visión de lo que será el futuro en el proceso del diseño 
editorial. El DTP cobrará una importancia fundamental en el futuro por
que aunque la tecnologiá permitirá realizar publicaciones totalmente elec
trónicas, los fundamentos en la composición y en diseño no serán despla
zados, sólo modificados y actualizados, esto podrá representar que el actual 
paste-up tenga que sufrir unas transición en su forma <le trabajo, siendo 
más visual y con fundamentos <le! video, pero siempre conservará las bases 
de la edición que le permitirá realizar una publicación electrónica con las 
ventajas de una edición impresa. 
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F40. SISTEMAS DE COMPUTO. 
En el mercado de cómputo hay una gran variedad de equipos y 
marcas. pero hay tres plataformas que soportan a la mayoría de 
estos equipos: Ja de IBM (PC o compatibles corriendo en MS-DOS 
y con ambiente Windows). la de Apple Computer (corriendo su 
sistema Mac-OS y conocida como Maclntosh) y la plataforma 
Slflcon Graphlcs (corriendo en sistema Unix). 

o 



4.1 La importancia del sistema 

D a configuración de una estación de trabajo debe de ser desde el princi
pio vislil en su totalidad considerando el crecimiento y las necesidades 

que surgirán en un futuro, si nos concretamos a solucionar una necesidad 
inmediata corremos el riesgo de que en un tiempo mayor la estación nos 
quede limitada a cierto tipo de producción y nuestro margen de posibilida
des se queden truncadas. Para evitar esto hay que considerar varios factores: 
las metas a corto, mediano y largo plazo, definir el uso de la estación, el 
crecimiento modular según las necesidades crecientes, el posible trabajo en 
equipo y el aprovechamiento de los burós de servicio. 

Al analizar todo el panorama podremos entonces tomar la decisión de 
que es lo que realmente necesitamos y como será la inversión; una estación 
de trabajo ofrece una amplia gama de posibilidades en producción pero 
siempre están destinadas a cierto tipo de desarrollos, y es a su alrededor 
que se da el crecimiento en otras posibles estaciones de trabajo o bien en 
equipo destinado a otros recursos. La selección de la plataforma o el siste
ma en el que se vaya a trabajar cobra importancia ya que debemos consi
derar lo que ofrece en el presente y lo que ofrecerá en un futuro, recorde
mos que en el medio de cómputo la evolución del equipo es muy rápido. 
El mercado actual en el diseño ofrece tres alternativas principales en cuanto 
al sistema, encontramos al más universal que es el MS-DOS en el que corre 
el ambiente Windows (PCs), está el sistema Macintosh y por último la pla
taforma Silicon Graphics que corre en Unix. 

Estos tres sistemas tienen características propias y diferencias marcadas, 
sobre todo la de Silicon Graphics ya que estas computadoras son especiali
zadas para la producción de Multimedia como efectos especiales, interacti
vos y animaciones en 30; en el ambiente editorial las que rigen la produc
ción son las otras dos, las PCs y la Macintosh; hoy prácticamente ambas 
plataformas ofrecen las mismas posibilidades e inclusive en Macintosh se 
puede emular el sistema MS-DOS y correr Windows en la misma computa
dora, pero aún así hay puntos que llegan a marcar una diferencia importan
te para la correcta selección del sistema a utilizar. 

Las PCs (las que utilizan el sistema MS-DOS y que incorporan el am
biente Windows) son las más conocidas por el tiempo que tienen en el 
mercado, su comienzo fueron las IBM con el sistema DOS que en ese mo
mento era el único disponible, al desarrollarse tecnología alterna más bara
ta y utilizando el mismo sistema se volvió la tecnología universal y abarcan
do todas las áreas del conocimiento humano; este sistema operativo es muy 
complejo para su utilización, el estudiarlo puede abarcar un periodo de G 
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F4 1 . El NACIMIENTO DE MACINTOSH. 
En 1984 Apple Computer Introduce su modelo Maclntosh y su propio sistema, lo que 
representa una revolución en los conceptos, trabajo y desarrollo de aplicaciones y de 
otros sistemas como el ambiente Windows. Maclntosh en lo actualidad marco lo pauta 
a seguir en el mercado de cómputo y en especial en el mercado editorial y gráfica. 
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meses o más y requiere la memorización de órdenes que se pueden compa
rar como fórmulas matemáticas, la simple orden de salvar o guardar un ar
chivo puede requerir un sinúmero de datos, por esta razón en un principio 
los que usaban una computadora se les consideraba personas con alto co
nocimiento en matemáticas y en realidad en su origen así era, pero su uni
versalidad puso la tecnología al alcance de todos. Al incorporarse el am
biente Windows a esta plataforma su uso fue más fácil y comenzó un desa
rrollo en el área del diseño y en la rama editorial, su interfase a base de 
ventanas flotantes permitió que cada día más gente accesara a la utilización 
de este recurso tecnológico. 

Pero el cambio fundamental en el área de diseño fue dado por la otra 
plataforma, cuando en 1984 Apple Computer incorporó su modelo Macin
tosh comenzó una revolución en el uso de la computadora; este modelo y 
su sistema operativo totalmente gráfico y de uso lógico, ofrecía una alterna
tiva incomparable, su manejo era muy fácil, el estudiar el sistema no reque
ría más allá de una semana para poder trabajar adecuadamente y además 
incorporaba desde el inicio posibilidades de crecimiento que no ofrecían 
las PCs; pero su alto costo limitó su uso a un sector poblacional de altos re
cursos económicos y previó legalmente que su sistema operativo no pudiera 
ser copiado; con esto no se pudo ofrecer altenativas de bajo costo como su
cedió con lBM. 

Lo que sí permitió fue un desarrollo en el software y hardware pero 
controlado por Apple lo que significa que para que éste equipo pudiera tra
bajar con Macintosh tenía que seguir los parámetros establecidos por esta 
compañía surgiendo así una plataforma homogénea en todos los sentidos, 
al crecer el interés en esta plataforma por los desarrolladores de software 
comenzó una reducción en costos y poco a poco se extendió su uso; la in
vestigación fomentada por Apple produjo que esta tecnología se especiali
zara en el medio gráfico porque la tecnología investigada y desarrollada se 
enfocaba a la manipulación de imágenes, texto, video y color, por esta 
razón Macintosh entró al mercado de diseño y a la producción editorial. 

Fue tal su crecimiento y penetración en el mercado gráfico, que originó 
a que la otra plataforma hiciera algo al respecto, así nació el ambiente Win
dows que no es más que una copia del sistema operativo de Macintosh. 
Con estos antecedentes podemos analizar las ventajas que ofrecen al dise
ñador hoy en día. Macintosh es la única computadora diseñada de principo 
a fin (de los chips en adelante) 171 pensando siempre en el usuario, su uso es 
extraordinariamente fácil y todo es de manera lógico y sencillo; el hardware 
y software Macintosh ha sido diseñado para trabajar en conjunto, mientras 
que en las PCs los fabricantes hacen los sistemas de hardware ajenos al 
DOS y Windows (no es estándar su integración). 
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F42. MACINTOSH VS WINDOWS. '" 
Con esto gróflco entre el sistema operativo de Moclntosh (Moc OS) y Windows 95 
podemos ver porqué va o lo vonguordlo Apple en el desarrollo del mercado de cómputo. 
No sólo los ventajas del sistema y funcionamiento lo reafirman. sino también todo los 
puntos específicos onollzodos y que son los puntos que Interesan en el óreo edltorlol 
y de diseño. 



Debido a su fácil uso los usuarios Macintosh realizan su trabajo más 
rápido que los usuarios en DOS; 1ª1 todas las aplicaciones en Macintosh son 
de una forma invariable por lo que al aprender lo básico de un programa, 
este conocimiento lo podemos aplicar en los demás programas de software; 
los usuarios DOS y Windows tienen que aprender cada programa de mane
ra individual porque sus comandos y su uso son totalmente diferentes a las 
otras aplicaciones. La instalación de programas es más fácil en Macintosh 
que en Windows e inclusive el borrar una aplicación en DOS implica varios 
pasos y no siempre es removido por completo. 

En todos los sentidos Macintosh tiene ventaja sobre las PCs que utili
zan el DOS y el ambiente Windows, esto se refleja en la utilización de la 
tecnología en el mercado gráfico, hoy en día el 80% de las agencias de pu
blicidad, despachos de disefio gráfico, industrial y arquitectónico utilizan el 
sistema Macintosh para la producción, recalcando que un gran porcentaje 
emigró de la PCs basada en DOS y Windows a Macintosh, dado por la re
ducción de costos, su interfase, su facilidad de uso y su especialización en el 
área de disefio. 

El sistema operativo Macintosh no es más que la representación gráfica 
de lo que sería un centro de trabajo de cualquier persona, es decir, en el sis
tema encontramos un escritorio, un bote de basura, archiveros y cajones re
presentados en la pantalla, su uso es prácticamente igual que en la vida 
real, cuando un boceto no nos sirve lo tiramos a la basura, en la computa
dora cuando un disefio no es viable lo tiramos de la misma manera, al bote 
de basura. Esta representación en pantalla de nuestra área de trabajo ofrece 
el trabajar de una forma lógica e intuitiva, todo ha sido estudiado para que 
sea lo más cercano posible a la realidad, no por algo la representación de 
las páginas electrónicas son de color blanco. Cuando comienza a crecer la 
estación de trabajo y se integran periféricos como scanners o impresoras 
esta integración en Macintosh es por mucho más fácil y que a la larga repre
senta menor costo, porque el Macintosh de fábrica ofrece estas posibilida
des de crecimiento, las PCs las ofrecen como algo alternativo y requieren un 
alto conocimiento técnico para su instalación. 

Por todo lo sefialado se ha escogido la plataforma Macintosh como la 
ideal hasta este momento para la producción gráfica y editorial, la otra pla
taforma ya mencionamos que también lo ofrece pero con parámetros dife
rentes que la hacen más complicada y que en este medio genera más errores 
en la preprensa electrónica, recordando que el tiempo es la pauta a seguir y 
las computadoras Macintosh son hoy en día más rápidas que sus similares 
en PCs. Sin embargo, la selección del sistema dependerá del gusto, de la 
manera de trabajar de cada disefiador, sus recursos económicos y la utiliza
ción que le de a la computadora, pero si es para la producción gráfica, la 
que se recomienda es sin lugar a dudas la plataforma Macintosh. 

o 
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F43. NIVELES (PUBLICACION). 
Según la publicación es la conflguroclón 
del equipo. El primer nivel es la estación 
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4.2 Hardware y software en el diseño editorial 

9:. 1 equipo de una estación de trabajo responde a una necesidad de pro
.. ducción, para poder elegir adecuadamente este equipo es necesario de

tectar que tipo de publicaciones se van a desarrollar en la misma, si van a 
ser en blanco y negro, a color, si nuestra publicación llevará imágenes como 
fotografías, si serán transparencias o impresas en papel, nuestro producto 
final se imprimirá en alta calidad, el presupuesto, etc. Esto lo podemos 
hacer al identificar tres tipos de publicación que le llamaremos niveles. 1101 

El primer nivel es aquella publicación considerada como de pequeña 
escala, impresos en blanco y negro o color, libros, folletos, en el que el pro
ceso de edición interviene una sóla persona; el segundo nivel son las publi
caciones de mediana escala como revistas o libros con imágenes en donde 
el color y la calidad de la impresión son de suma importancia, cuyo proce
so requiere de un buró de servicios para la obtención de alta calidad en sali
das, interviniendo dos o más personas; el tercer nivel son las publicaciones 
de gran escala como periódicos, revistas de alta calidad y de gran circula
ción, libros extensos como enciclopedias, donde la producción tanto de la 
edición como de la preprensa se realiza en el mismo lugar (in house) sien
do considerable el número de personas que intervienen en el proceso. 

La estación de trabajo la podemos crecer en base a estos niveles y según 
las especializaciones requeridas, siempre tomando en cuenta lo que quere
mos producir. La estación primaria o básica se configura de software y hard
ware; dentro del hardware lo principal es la computadora que tiene que te
ner como características alta velocidad en el CPU (Central Processing Llnit), 
coprocesador matemático, lo más que se pueda de memoria RAM (Random 
Access Memory), un disco duro también de gran capacidad de almacena
miento y ofrecer posibilidades de crecimiento en el futuro (ranuras para tar
jetas, conectores, etc). 

El otro elemento en hardware requerido es el monitor, el cual si se des
tinará a trabajos de edición de página mientras más grande mejor, esto pa
ra poder visualizar dos páginas al mismo tiempo (20" ó 21 "); si el trabajo 
es exclusivamente en blanco y negro bastará con un monitor en blanco y 
negro; si se utilizan medios tonos o fotografías el monitor deberá ofrecer 
escala de grises; si por el contrario el trabajo es en color es obvio que nece
sitamos un monitor a color, el cual debe de ser de alta resolución. El des
pliegue en pantalla es importante ya que según la configuración podremos 
visualizar 256 niveles de colores o hasta 1 G.8 millones de colores, además 
la velocidad de refresco en pantalla deberá ser lo más rápido posible, para 
esto existen en el mercado tarjetas de video con varias configuraciones y 
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la estación de DTP debe ser completa conforme a lo que se ha explicado, pero no significo 
adquirir equipo como impresoras a color de alta definición o como el equipo de filmación 
(preprensa). Estas necesidades las podemos cubrir con los seivJcios de algún buró que sin 
lugar a dudas ofrecen costos competitivos y rentables. Sólo sf realmente es necesario se 
deberá contemplar la adquisición de este equipo. 
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costos. Otro elemento que hay que considerar como básico en una estación 
de trabajo de autoedición (DTP) es la unidad de almacenamiento externo, 
en la que se almacenarán las imágenes, fotografías, archivos finales y todo 
lo relacionado con la publicación, mientras más grande es la capacidad de 
almacenamiento es mejor, estas unidades presentan varios formatos, veloci
dades y capacidades, los hay en cartuchos magnéticos, los tipos SyQuest, 
cintas, discos duros, ópticos, etc; esta unidad también servirá como unidad 
de respaldo; IOOMB es considerado como modesto en este medio, lo indi
cado es contar con SOOMB o hasta GB para tal fin. 

Para el manejo de gráficos como fotografías es indispensable contar 
con un scanner, esta unidad lee el original y lo traduce de manera digital, 
una vez hecho esto la información es totalmente manipulable en la compu
tadora, hay rangos básicos y hasta aquellos profesionales de alta calidad di
señados para los burós de sevicios; por último, en la configuración base se 
necesita una impresora para las pruebas, esta impresora debe ser láser y que 
maneje el lenguaje PostScript, su resolución de ser posible la más alta en el 
mercado (el estándar son de 300 dpi). En cuanto al software lo dividiremos 
en 4 áreas básicas: page layout, procesador de textos, fuentes tipográficas y 
gráficos. 

El contar con cada uno de ellos es vital porque significa el poder rea
lizar una edición completa; el page layout como su nombre lo indica es el 
paquete en donde se realizará la edición, el procesador de textos es el utili
zado para la captura de la información y correcciones de estilo, las fuentes 
tipográficas representan la variedad en estilos y formas, contar con varios 
estilos amplían las posibilidades del diseño; el software de gráficos nos per
mitirá crear imágenes, ilustraciones, retoque de fotografías y todo Jo relacio
nado con la creatividad visual, dentro de ésta área se conocen como progra
mas de pintura, de edición de imágenes o paquetes de diseño lineal. Con lo 
anterior podemos configurar una estación de autoedición que permitirá de
sarrollar el trabajo desde el punto de vista gráfico, pero para realizar Ja 
etapa de preprensa se necesitan otros recursos como el software de prepren
sa para la imposición, el RIP (Raster Image Processor) y la filmadora (lm
agesetter). 

El software es para el armado final de las páginas listas para la impre
sión, el RIP transcribe nuestros archivos y hace Ja separación y la filmadora 
produce Jos negativos fotográficos. Una estación de trabajo con todo Jo se
ñalado es por demás completa, pero por supuesto esto significa una inver
sión muy alta; sería absurda la adquisición del equipo del tercer nivel cuan
do en realidad estamos completos con la estación básica cuando nuestra 
producción en salidas es esporádica. La expansión en el equipo no siempre 
significa adquirir todo Jo necesario en una línea de producción completa, 
por eso existen los burós de servicios que ofrecen estas alternativas a un 
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F45. DECISION EN El EQUIPO. 
Es Importante onollzor o detalle que es lo 
que se va o ser en corto. mediano y largo 
plazo con respecto o nuestro producción. 
De eso manero sobremos cual es el 
equipo adecuado poro lograr nuestros 
objetivos. SI no lo hocemos corremos el 
riesgo de adquirir equipo que en pocos 
meses resulte obsoleto, lo que nos llevo 
o un gasto inecesorlo y que por uno molo 
decisión nos quedemos con equipo de 
desecho o equipo de bojo rendimiento. 

•• 



costo moderado y accesible, el crecimiento puede ser en configurar otra 
estación pero destinada a otros trabajos, integrarlas y beneficiarse de su po
tencial en trabajo grupal lo que significa configurar una red rápida y que 
también ofrezca posibilidades en expansión. Con esta estación de autoedi
ción solucionamos cualquier requerimiento de diseño editorial. pero la op
timización de recursos tanto técnicos como humanos es posible si se crece 
en forma modular y siempre con una visión de lo esperado, esto mejorará 
la calidad, la rapidez de respuesta y por ende nuestra capacidad de produc
ción. 

Una mala decisión aparte de lo que significa en la inversión, puede 
obligarnos a deshacernos de equipo que no cumpla con los requerimientos 
esperados o tenerlos subutilizados; y cuando comienza la expansión de re
cursos, en vez de agregar soluciones nos concretamos a resolver problemas, 
mismos que se hubieran evitado si se preeven desde un principio. La aseso
ría en la compra de equipos deberá ser honesta y siempre ofrecer alternati
vas para diferentes presupuestos, en la actualidad hay empresas especializa
das en esta área que además de ofrecer la venta del equipo, ofrecen capaci
tación, instalación y soporte técnico, esto representa estar cubierto en caso 
de problemas técnicos y contar con respaldo profesional. 

La actualización del software, hardware y de los adelantos tecnológicos 
que imperen en el momento siempre debe estar presente, sin ello pronto 
una estación de trabajo se puede volver obsoleta y reducir su rango de ac
ción. El análisis de todo lo indicado ofrecerá al diseñador la posibilidad de 
crear cualquier cosa sin limitaciones, sólo el buen uso de la tecnología y de 
recursos le garantizará un desempeño de alta calidad. 

o 
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F46. MODULOS. 
El despacho deberá agrupar según el tipo de trabajo o 
sus unidades. cado módulo separado y con sus propios 
caracteristlcos, pero a la vez Integrados poro que la linea 
de producción sea constante y fluida. El crecimiento será 
agregando módulos en base al ritmo de trabajo y como se 
vaya requiriendo, los recursos de preferencia que sean 
compartidos y sólo aquellos especializados Integrados a 
los módulos correspondientes. 
De esta forma lo organlzoclán por tipo de trabajo y de 
manero modular podremos crear una líneo de producción 
rápida, limpia y homogénea. 
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4.3 Integración 1,1 crecimiento modular 

11 a estación de autoedición se puede enriquecer con más variantes en 
equipo como son los scanners (de 35 mm, de 4x5, de tambor), impre

soras (de inyección de tinta, térmicas, lásers de color), accesorios (copy hol-
der, trackball) y hasta plotters de inyección de tinta; este equipo aunque no 
es necesariamente para autoedición sí ofrece un rango mayor de posibilida
des en el disefio gráfico, pero hay que considerar siempre si vale la pena ad
quirirlo y si el trabajo del despacho lo amerita. La estación definida con an
terioridad integra todos los pasos en el DTP pero un crecimiento modular 
ofrecerá especializar el trabajo dividiéndolo de una manera más provechosa 
y que a su vez represente una ganancia en tiempo de producción. 

Lo principal en el crecimiento es la integración de recursos tanto técni
cos como humanos, de ello dependerá la eficiencia en el despacho y por 
ende en los resultados; la integración en la tecnología se refiere a la distri
bución del equipo de una manera lógica y práctica y que de forma indivi
dual sea autosuficiente, pero que en conjunto se realice toda la producción; 
esto depende mucho de la línea de trabajo que ofrece el despacho, si es ex
clusivamente editorial, publicidad, fotografía, video o diser1o gráfico en ge
neral. Cuando el despacho es especializado en ciertas áreas como la produc
ción editorial es más fácil la integración de recursos porque están muy de
finidos los pasos a seguir, en cambio cuando el despacho ofrece toda posi
bilidad en el diseño, en la mayoría de los casos los despachos tienen las 
estaciones de trabajo muy individual izadas, es decir, en cada una de ellas se 
realiza cualquier tipo de disefio. 

La manera de integrar los recursos en el DTP es en base a los pasos de 
producción ya definidos; la captura de textos requiere una estación sencilla 
como una computadora de corto o mediano rango, un monitor de 13" ya 
sea blanco y negro o de color que ofrezca no más de 256 colores en panta
lla, la memoria y capacidad también es de bajo rango (BMB en RAM y 
BOMB en disco duro) y un paquete de procesador de textos; esta estación 
sólo hará el trabajo de captura sin ofrecer posibilidades de disefio y mucho 
menos de edición. 

El siguiente paso es la corrección de texto que puede ser una estación 
igual a la descrita, si a caso con más velocidad; aquí interviene ya la utiliza
ción de una impresora y como todavía el proceso está en formación no se 
necesita gran definición, si es posible se puede disponer de dos impresoras, 
una para este proceso y otra para los requierimientos posteriores; en este 
paso basta con una impresora personal de 300 dpi; así se va formando 
cada una de las estaciones que respondan a las necesidades específicas de 
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F47. COMUNICACION. 
HIJH( l flt ',1 llVI< I< )', El trabajar en red y contar con un Server paro el 

control del tráfico en la misma. además paro el 
respaldo y almacenamiento de datos, nos permite 

~) n vía modem conectarnos hasta con el buró de 
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F48. AMPLIACION DE RECURSOS. 
Conforme el despacho crece y amplia su rango en servicios 
las necesidades de equipo también comienzan a crecer. 
El crecimiento Individual es agregar estaciones según las 
necesidades a cubrir, el grupal es crear áreas en donde de 
manera conjunta queden las estaciones por el tipo de 
trabajo a desarrollar (grupo de captura, grupo de edición, 
de diseño, etc.). 
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GRUPO 
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cada paso, la integración también es el disponer de otros recursos en forma 
grupal como son el scanner, la impresora, las unidades de respaldo y todo 
lo que puede ser de uso general. Pero el punto de mayor consideración es la 
manera de como comunicar todas las estaciones individuales en una red; el 
diseño de ésta debe contemplar el número de usuarios a conectar, la veloci
dad de transferencia de datos de una a otra, el compartir recursos (periféri
cos), la opción de respaldar la información de todas las unidades periódica
mente, ofrecer unidades de control y regulación de energía eléctrica (no 
breaks) y por supuesto, una unidad que administre el tráfico en la red y la 
controle (Server). 

Lo mejor es una conexión en Ethernet (la más veloz en transferencia) y 
un servidor de alta velocidad y capacidad; por otro lado, ya es posible en la 
actualidad que nuestra integración se pueda realizar hasta con el buró de 
servicios de preprensa, esto por medio de un modem de alta velocidad y 
una línea telefónica destinada a este uso. Por medio del modem podemos 
mandar nuestra información al buró de manera inmediata y que representa 
un ahorro en tiempo (esto para archivos pequeños y sobre todo para los 
pasos de pruebas, un archivo pesado tardará mucho y es factible que no se 
reciba correctamente); aprovechando el rnodem el despacho puede conectar 
a sus clientes más frecuentes y realizar correcciones sin necesidad de despla
zar recursos hu1nanos. 

La integración se puede hacer abarcando tantas posibilidades como lo 
permita nuestro presupuesto y de nuestra imaginación para el aprovecha
miento de la tecnología disponible; siempre hay que considerar la mejor 
opción para llevar a cabo la integración de recursos aún cuando el costo es 
alto, a la larga una decisión inteligente en el momento nos ahorrará más 
gastos en el futuro, ya que una corrección en el equipo implica hasta el 
desecho de unidades. Cuando hemos logrado Ja integración de nuestros re
cursos técnicos y humanos, podemos considerar el crecimiento modular 
que en cierta manera ya hemos estado realizando en la integración. 

Este crecimiento se refiere al poder diversificar las áreas de diseño que 
se ofrecen, el crecimiento puede ser en dos vías: ampliar los recursos indi
viduales y ampliar los recursos grupales; el individual no es más que crear 
más estaciones de trabajo especializadas, es decir, contar con más unidades 
en la captura de texto, en estaciones de diseño o de cualquier paso en la 
producción; el grupal es la reunión de estas unidades por el tipo de trabajo 
desempeñado: integrar modularmente las estaciones de captura o de edi
ción. Cada módulo especializado puede disponer de sus propios recursos 
sin tener la necesidad de compartirlos con otros módulos como lo repre
sentan las impresoras; cuando el despacho ofrece varias áreas de diseño, los 
módulos entonces serán agrupados por el tipo de diseño, las estaciones de 
DTP, las de video, las de de uso general, etc. En el caso de DTP al haber un 

o 



.f{I JI'! l f 1/ '11 !lU l f H [¡ I J( l 1 ,fU 11'( ir 1 )f\IH t ¡ I! 1N l ll Jt I ]! 

~-···Q:···················~···~ 
~-···~ 

lit··~····~···~ 
,¡{tJ1•111 1>111( >N 

F49. AAEAS Y GRUPOS. 
En los cosos editoriales o aquellos despechos que realizan diseño y DTP es común 
encontrar bien definidos los áreas de producción y agrupados según el trobojo. 
Esto aporte de lo organización lmpliclto. es también poro uno producción mayor yo 
que se optimizan los recursos tonto técnicos como humanos y se creen ambientes 
de trabajo homogéneos. sin que esto signifique aislar o alguno de ellos. 
En los despachos pequeños es obvio que no se cuento con un número elevado de 
estaciones pero el concepto sigue siendo el mismo: lo orgonlzoclón de manero 
Individual y grupal. 



crecimiento tal que requiera la ampliación de recursos debe de considerarse 
la especialización de cada módulo, de lo contrario, el trabajar con estacio
nes de diferente tipo de trabajo mezcladas entre sí, aparte de crear conflic
tos en el personal (hay diseñadores que no pueden concentrarse si alguien 
está capturando texto) llega a provocar una desorganización porque el espa
cio de trabajo es compartido y reducido, llevando a lo que es frecuente en 
la pérdida de información y de maltrato de originales o pruebas de impre
sión. 

Así, el destinar una área para la captura y corrección, otra para el dise
i'io, una más para la edición y otra para el disei'io en general optimizará los 
recursos haciendo más productivo al despacho y mejorando la calidad del 
trabajo. Claro que el crecimiento expuesto es para una empresa grande y só
lida, pero el concepto se puede aplicar en los depachos de pequefia y me
diana capacidad; el contar con dos computadoras ya implica el ordenar o 
distribuir de manera adecuada el trabajo a desarrollar; la integración y el 
crecimiento modular siempre hay que considerarlo antes de que se ofrezca 
porque el hacerlo sobre la marcha, nos lleva en ocasiones a adquirir un 
equipo que resuelve la necesidad inmediata, pero al pasar un tiempo éste 
resulta ya ser obsoleto o muy lento en su desempefio, lo que representa 
hacer una inversión mal planeada. 



FSO. ROSETA. 
Lo Impresión trodlclonol en cuotrlcromfo 
se hoce superponiendo los tramos de los 
cuatro colores (CMYK). al hacerlo se 
combinan los puntos y con ello se logran 
todos los combinaciones en color. 
Al juntarse los cuatro tramos se creo un 
diseño llamado roseta o rosetón, esto 
figuro es producido por los diferentes 
ángulos de Impresión de codo tramo 
(45º el negro, 75º el magenta, 90º el 
amorillo y 105º el clan). Lo roseta se 
vuelve más visible cuando uno tramo se 
produce con un ángulo erróneo o estén 
ligeramente fuero de registro durante la 
Impresión, produciendo un efecto molré 
lo que hoce que lo Imagen se veo 
borroso. 
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Los fHmodoros pueden hacer la separación de color con cualquier tipo de especificación 
que solicitemos poro lo Impresión, tonto en resolución, llneoje, emulsión o tipo de película 
(positivo y negativo). Por lo general el trabajo estándar en offset es con negativos con 
emulsión abajo y uno resolución de 2.400 puntos por pulgada (dpl) con un lineoje de 1 SO. 
Jo mayoría de Jos revistos utilizan estos parámetros, Jos periódicos tienen uno resolución 
y lineaje mucho menor y los libros de arte o de colección un lineoje mayor. 



4.4 Preprensa y DTP 

• 
a producción de negativos y de pruebas finales de armado y color rea
lizada totalmente digital se le llama preprensa electrónica, esta produc

ción es el camino final en el DTP y marca la diferencia en la calidad; el co-
rrecto uso de esta tecnología nos lleva a la posibilidad de incrementar la 
rapidez y calidad en nuestra producción, pero un mal uso nos lleva a lo 
contrario. Esta tecnología que en la actualidad ha llegado a un punto extra
ordinario en sus capacidades y que está en constante evolución, ofrece sis
temas de impresión que hace unos años eran totalmente inimaginables, 
como la tecnología Cristal Raster de Agfa, la cual elimina la roseta en la im
presión en cuatricromía (la impresión en CMYK es en base a diferentes án
gulos según el color para su correcta imposición creando una roseta) dando 
una nitidez y definición de color nunca antes vista. 1111 

Las filmadoras tienen varias posibilidades en resolución y en filmación, 
podemos escoger tanto en resolución en puntos como en el lineaje, negati
vos o positivos, seleccionar la emulsión abajo o arriba según el tipo de 
prensa a utilizar, etc. Esta gama nos permite no estancarnos por los requeri
mientos de cada impresor y por el tipo de impresión, en la actualidad la 
preprensa electrónica puede satisfacer cualquier requerimiento en las sali
das y pruebas. En el método de autoedición ya descrito hay que cuidar has
ta el mínimo detalle en todos sus pasos para evitar contratiempos al mo
mento de realizar la salida de película; como todo el proceso es electrónico 
es factible la falla de un equipo en cualquiera de ellos, pero sobre todo los 
problemas se enfrentan en el paso final, es decir, en l;:i producción <le nega
tivos vía filmadora. 

Estos errores y problemas en su mayoría se pueden evitar en el proceso 
de la preparación de archivos antes de llegar a la filmadora, los errores pro
ducidos en la filmación corresponden más a problemas técnicos que a pro
blemas digitales (atascamiento de película, sobrecalentamiento, arrastre); 
cuando se presenta un problema causado por el RIP son en gran porcentaje 
por la velocidad de transferencia de datos (red), el tamaño del archivo o 
por la versión del software instalado en el RIP. 

Los problemas se pueden evitar considerando varios puntos para ello, 
ante todo antes de trabajar un proyecto es necesario saber de antemano 
cómo será la impresión y poder definir el tipo de salida y la resolución em
pleada, así podremos utilizar el software más factible y realizar nuestros 
archivos de la mejor manera; si digitalizamos una imagen es muy impor
tante la resolución final del archivo, no la resolución de digitalización, esta 
resolución junto con el tipo de formato utilizado para su grabación (EPS, 

o 
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F52. LJNKS. 
poro que uno fllmodoro puedo realizar lo separación es Importante mondar los archivos 
completos (gráficos, fuentes tipográficos, EPS, TIFF. etc).Otro punto primordial son Jos links, 
un gráfico guardo uno relación con respecto o lo carpeta donde fue guardado o salvado. el 
archivo de Jo edición ol Importar el documento respeto dicho link. Si el gráfico Jo movemos 
de su carpeta original o le cambiamos el nombre o Ja misma, el link se rompe, por Jo que 
siempre hoy que actualizarlo en el archivo final. Si no es así, ol momento de mondar o 
filmar, nos indicará que eso Imagen no se encuentro o está perdido. 

Dl······ 
F53. EL COLOR. 
Nuestro monitor trabaja con colores luz 
(rojo, verde y azul) por lo que ol Imprimir 
los valores cambian. porque se Imprime 
con colores pigmento. 
En el DTP contornos con códigos de color 
como el Pontone poro ayudarnos en 
nuestro selección cromático. Aún así, los 
cambios en nuestro producto final puede 
presentar vorloclones. por eso es 
Importante uno calibración de nuestro 
equipo y pruebas en todos Jos posos. 



TIFF. PICT) es la que evitará problemas PostScript al momento de filmar; 
otro punto es la tipografía empleada, siempre debe estar completa (tanto la 
de pantalla como la de impresión) y estar en la carpeta que se mandará al 
buró para hacer la salida; en caso de una corrección en una imagen hay que 
añadir el archivo modificado y tirar la versión anterior. 

También es importante la manera de salvar nuestros archivos, si cam
biamos el nombre a uno de ellos o si un archivo lo sacamos de la carpeta 
original pierde los links (relación entre archivos) esto provoca que la filrna
dora no reconozca ese archivo y lo indique corno perdido o ausente; la me
jor manera de evitar los problemas en una filmadora es consultar previa
mente al buró y trabajar como ellos nos lo indiquen, si lo hacemos reduci
mos los márgenes de error y dejamos un porcentaje mínimo que segura
mente el mismo buró resolverá. Un problema común en la preprensa es el 
color, no por la separación o resolución, sino por los resultados obtenidos 
en la impresión, muchos diseñadores creen que la variación del color de lo 
que esperábamos a lo impreso es por la separación de los negativos y por la 
falta de cuidado del impresor; en algunos casos sí es debido por estas razo
nes pero en su mayoría es realmente por desconocimiento del disei'iador. 

El color es un tema muy complejo pero lo podemos analizar desde el 
punto de vista técnico dentro de la preprensa electrónica. El color que per
cibirnos en la pantalla de nuestro monitor corresponden a una composi
ción por medio de los tres canales del mismo monitor: los canales RGB 
(red, green, blue),estos colores son colores luz por lo que siempre variarán 
en la impresión por el hecho de que los colores en la impresión son los lla
mados colores pigmento; 1" 1 esta diferencia técnica de entrada separa al re
sultado de lo esperado; los desarrolladores de software han podido crear 
patrones y tablas de colores como el código Pan tone, pero hay que recordar 
que son aproximaciones, incluso el mismo código varía de un programa a 
otro y por lógica también de un monitor a otro. 

Estos códigos facilitan al diseñador en su elección crómática pero hay 
que tener en cuenta el tipo de impresión, el papel. las tintas y el mismo im
presor para obtener un resultado adecuado; para poder evitar los cambios 
en el color hay que considerar dos vías: la calibración de color en toda la 
línea de producción y el realizar pruebas de color partiendo de los negati
vos filmados. La calibración debe de ser desde el monitor hasta el scanner y 
de forma panicular, es decir, según el tipo de monitor y el programa a utili
zar, además se necesitan hacer pruebas para poder definir una calibración 
óptima. 1'-'1 

Esta calibración no garantiza el resultado sólo lo facilita (la calibración 
es un proceso muy difícil ya que intervienen otros factores como la ilumi
nación del cuarto donde esté el equipo, el color de las paredes y hasta la 

o 



< >111< dNIH 

eE3s1 ....... .. 
l'IHH llH'> M< >NI!< >I~ 

f llMf1D< lr1f1 

~ ' ¡ 

1111111111 

........ 11 ...... ~ 
1 -

F54. CALIBRACION. 
Para que realmente obtengamos lo que deseamos en 
cuanto al color. es necesario tener calibrada nuestra 
estación de DTP, desde la captura (scanner) hasta el 
monitor. las pruebas en la separación también deberá 
ser contemplado para poder obtener lo misma en 
pantalla que el Impreso. Aunque es un proceso dificil 
de hacer. hoy en día se puede llegar a calibrar una 
estación con resultados sorprendentes. 

1Mi'f1( '>< > 



vestimenta que empleemos al momento del armado o diseño); si contamos 
con una calibración del equipo y lo complementamos con pruebas de color 
de los negativos filmados, podremos obtener un resultado en la impresión 
que realmente sea lo que deseábamos en un principio. En una línea de pro
ducción calibrada es común observar en el monitor un verde obscuro que 
en realidad al momento de imprimir será un azul. No importa muchas ve
ces como lo percibimos, la importancia son los valores en proporción de 
nuestro color seleccionado, estos valores son respetados por la filmadora y 
al realizar la separación de color será como lo queramos. En lo que respecta 
a· pruebas hay que hacerlas tanto en láser como en la filmadora o en las im
presoras de alta resolución de color, esto porque lo que no salga bien en 
una láser mucho menos lo hará en una filmadora. 

Al entregarle al buró de servicios nuestros archivos con pruebas láser y 
con dummies a color obtenidos del documento final comprobamos que no 
faltan archivos y que la filmación se podrá realizar; pero la resolución de 
nuestros gráficos no siempre es percibida correctamente en estas pruebas, 
por lo que el chequeo final de la resolución de cada gráfico debe de ser 
constante. 1-Iay más situaciones técnicas que considerar en la producción de 
preprensa en el DTP como la superposición del color, la utilización del 
negro, el registro, etc. 

La correcta visión de todo el proceso y de como actúan los diferentes 
equipos a emplear, nos asegurarán una preprensa limpia y libre de errores, 
por eso los conocimientos técnicos van más allá de lo que se cree en el área 
del diseño, ya no basta con saber usar un programa y el equipo base, hoy 
en día el diseñador gráfico que utilize el DTP como un sistema primordial 
debe de ser una persona capacitada desde todos los puntos de vista, como 
creativo, como técnico, como publisher; mientras más información posea 
de la tecnología que emplee mayor serán sus alcances. 
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EQUIPO MRCINTOSH PERFORMR 475 41250 
lí>JCLU''E TECLADO. MOUSE Y MONITOR 
COLOR DE 13" 

f\')LUER MACINTOSH 6100/60 8MB EN RAM 
'' 250 EN DISCO DURO. INCLUYE TECLADO. 
MOUSE Y MONITOR DE 1 T. 
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$ 1.611 

$ 3.592 
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$ 1.197 

$ 3, 150 
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POWER MRCINTOSH 8100/80 16MB EN RAM 
Y 500 EN DISCO DURO Y CD INTERNO. 
INCLUYE TECLADO. MOUSE. MONITOR DE 21" 
Y Ti1RJETA DE VIDEO RASTER OPS 24XLo. 

$ 11,694 $ 9.731 
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SCANNER DE CAMA PLANA A COLOR DE 600 
DPI DE RESOLUCION ( 1 .200 DPI POR 
INTERPOLRCION). INCLUYE KIT DE CONEXION. 

$ 1.548 

$ 1,041 

$ 1,313 

$ 890 
PERSONAL LASEAWRITER DE 300 DPI DE 
RESOLUCION. INCLUYE TONER Y KIT DE 
CONEXION. 

.. ........ ........................................ .. ................................. ~,; .; ~ 
LASERWRITER PRO 630DE 600 DPI DE 
RESOLUCION. INCLUYE TONER Y KIT DE 
CONEXION. 

FRX/MODEM CON ENVIO Y RECEPCION DE 
ORTOS A 14.400 BPS. 

$ 4,075 

$ 252 

$ 3.790 

$ 223 
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PAQUETE PROCESADOR DE TEXTOS 
CLRRISWORKS. 

$ 183 $ 153 
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PAQUETE PARA GRRFICOS Y DIBUJO ADOBE 
ILLUSTRRTOR 

PAQUETE EDITOR DE TEXTOS Y GRAFICOS 
QUARKXPRESS 

PAQUETE PARA RETOQUE Y COMPOSICION 
FOTOGRAFICR ADOBE PHOTOSHOP. 

$ 280 

$ 760 

$ 810 

$ 260 

$ 723 

$ 729 



4.5 Costos y beneficios 

~ s ya conocido que el medio del disefiador gráfico es un medio caro y 
.. que su actualización requiere de una inversión alta, ya sea en la adqui

sición de equipo o en su propia capacitación. El DTP no es ajeno a este 
concepto, el formar una estación de trabajo requiere de varios equipos tan
to en software como en hardware, la velocidad tiene que ser rápida y de 
gran capacidad en desempefio, si queremos ofrecer más posiblidades a 
nuestros clientes la inversión se incrementa y el problema para el disefiador 
gráfico es que precisamente el equipo más caro es el especializado en dise
ño y DTP. 

Para poder hacer un plan de inversión hay que considerar todo lo indi
cado más el constante cambio en la evolución de los sistemas y equipos, el 
análisis de costos realizado pretende ofrecer una visión aproximada de lo 
que representaría el formar una estación de trabajo para el disefio y el DTP; 
los cambios constantes en el mercado de cómputo es tal, que es imposible 
definir un costo real, pero si podemos realizar un análisis cercano conside
rando un espacio de tiempo que nos permita observar la tendencia en los 
costos del equipo. 

Este análisis abarca un periodo de 11 meses (febrero - diciembre 1995) 
en el cual podemos observar que en promedio los costos tienden ir a la 
baja. El equipo indicado es el más usual y común en el disefio y DTP pero 
hay que contemplar que existen más opciones en cada área. El equipo coti
zado es en plataforma Macintosh, los costos son de lista y reflejan un pro
medio en el mercado. Antes de adquirir cualquier producto hay que ana
lizar las ventajas y desventajas que ofrece para poder evaluar los beneficios 
que obtendremos. 

Al momento de imprimir esta tesis (febrero de 1997), hay en el merca
do equipos mucho más rápidos y más óptimos que los analizados en la 
tabla anterior, pero la tendencia en costos es similar (estación básica para el 
disefio: rango de los $2,000 dólares, mediana: $5,000 dólares y de alto de
sempefio: $10,000 dólares). El análisis corresponde a un periodo de tiempo 
cercano a la realización de la Guía de Productos MacWare (caso práctico), 
por la referencia de los costos de producción de la misma y para dar un 
panorama homogéneo en espacio y tiempo. 

NOTA: 
El precio 1 corresponde ol mes de febrero de 1995 mientras que el precio 2 corresponde al 
mes de diciembre del mismo año. Estos precios están expresados en dólares estadouniden
ses y cotizados en México. 
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FS6. GUIA. 
la realización de la Guío de Productos MocWare 1994. abarcó un periodo de cerco 
de 4 meses, considerando desde el anteproyecto hasta lo impresión y distribución 
del producto. Esta guío cumplió y rebasó los espectativas del cliente. los objetivos 
se hicieron realidad y se obtuvo un producto practico. agradable, sencillo tanto en 
Información como en el diseño, pero siempre manteniendo la calidad por delante 
y respetando lo definido en el anteproyecto. 

+ 



• P. A+ A A T4'1!it. Ex 
"APLICACION DE lfl TECNOLOGIA ELECTAONICA EN EL AAEA DE DTP 
DENTRO DEL AMBIENTE PAOFESIONAL DEL DISEÑADOR GAAFICO (CASO PRACTICO)" 

S. l El anteproyecto 

... 1 caso práctico que a continuación utilizaremos como ejemplo de una 

.. producción editorial totalmente realizada en el proceso de autoedi
ción, corresponde a una guía de productos para plataforma Macintosh; esta 
guía o catálogo incluye más de 800 productos tanto de hardware como de 
software. La realización de esta guía tuvo que solucionar varios problemas 
en el proceso de diseño y de conceptualización, porque la empresa denomi
nada MacWare, S.A. de C.V. estaba en pleno crecimiento y desarrollo; su an
teproyecto tuvo cambios radicales por la constante indecisión por parte de 
los directivos en el asignar el presupuesto final para llevarlo a cabo. El an
teproyecto no es más que el análisis de costos, diseño y definición de obje
tivos y alcances; este análisis debe de contemplar el uso que tendrá el pro
ducto final, la extensión y todas las variantes que el cliente solicita de ante
mano. 

En el caso particular el cliente MacWare requería un catálogo de sus 
productos que fuera novedoso, que sirviera como un ejemplo de diseño en 
DTP porque ellos representaban las marcas más importantes en esta área, 
además su red de distribuidores (ellos son mayoristas) crecía constantemen
te y a últimas fechas sus nuevos clientes eran expertos en plataforma DOS y 
Windows pero no conocían nada de la plataforma Macintosh. Así, el ante
proyecto proporcionó una opción diferente a lo acostumbrado en el medio 
de cómputo mexicano, este mercado estaba ausente de una educación vi
sual y no estaba acostumbrado a solicitar diseñadores para realizar sus pro
mociones y los requerimientos de diseño, la mayoría lo hacían los mismos 
ingenieros de las empresas por lo que su producción gráfica era muy pobre, 
sin color y sin nada que aportar. Por esta razón MacWare quizó ofrecer una 
alternativa diferente a lo acostumbrado. 

A primer instancia el catálogo se definió a color y con una extensión no 
más de 32 páginas; después cambió, con el mismo concepto pero realizado 
en blanco y negro; posteriormente se decidió intercalar pliegos en color con 
pliegos impresos a blanco y negro; otra opción surgida fue la impresión a 
dos tintas pero ya con una extensión de 40 páginas; después de tantos cam
bios en las opciones se definió un catálogo a color con una extensión de 60 
páginas más forros, incluyendo ahora 12 páginas a una tinta para la lista de 
códigos de los productos. Todas estas variantes son comunes en el medio 
editorial, al principio los clientes quieren lo mejor y a color, al ver el costo 
comienzan a variar sus posibilidades y optan muchas veces por la opción 
más barata. El diseñador gráfico debe de entender estas necesidades pero 
siempre mantener un punto definido en sus conceptos y sugerencias, hay 
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F57. AREAS. 
MocWore af ser mayorista de productos de terceros poro Moclntosh. cubría fas 
necesidades de hasta un 95% de un usuario Moclntosh lo que representaba distribuir 
más de 1 ,200 productos. Poro poder manejar esto variedad se crearon cuatro áreas en 
fas que se agruparon los productos según el mercado y sus características, quedando el 
área de Redes y Conectividad, Diseño y DTP, Multimedia y por último, Productividad. 



que convencer al cliente con bases que lo que proponemos es por varias ra
zones la mejor forma de obtener Jos resultados deseados; en el caso de 
MacWare no sólo el presupuesto intervino en la decisión de como sería el 
catálogo de sus productos, intervino su crecimiento, ya que en promedio 
cada tres semanas esta empresa obtenía los derechos que en su mayoría 
eran exclusivos para representar marcas y productos del mercado de cóm
puto. Una nueva marca modificaba por completo todo lo analizado, la ex
tensión de páginas y por ende el costo de impresión, alargaba las fechas en 
la producción y modificaba el diseño del catálogo. Además como ya hemos 
indicado varias veces, el mercado de cómputo tiene una evolución constan
te y muy acelerada; era frecuente definir una página y a la semana resulta
ba que esos productos en diclrn página ya estaban descontinuados o que la 
marca ya no era representada por MacWare. 

La necesidad del cliente por dar a conocer sus productos que abarcaban 
el 95°/o de las necesidades de un usuario Macintosh y que ofrecían solucio
nes integrales en las áreas de DTP, Multimedia, Redes y Conectividad y por 
último Productividad, era un objetivo primordial. En estas cuatro áreas se 
distribuían la totalidad de sus productos; como ellos eran mayoristas sus 
clientes no eran los usuarios finales sino los distribuidores, y si ellos no co
nocían las opciones que les ofrecía su mayorista, menos ellos a su vez lo 
podrían ofrecer a los usuarios finales, de ahí la necesidad de un catálogo 
práctico, llamativo y que les diera Ja oponunidad de conocer los productos 
de una manera fácil y sin tanto tecnicismos y que fuera lo más rápido posi
ble. Con estos antecedentes, el anteproyecto analizaba tres variantes en la 
impresión, cambiando extensión, papel y tintas; se partió de una base pre
supuesta! asignada para el producto siempre tratando de no rebasar nues
tras opciones al presupuesto indicado. 

Según los cambios en Ja empresa se sugirieron varias opciones de arma
do, quedando como definitivo un orden alfabético y por empresas y no por 
productos o por las áreas que abarcaba la compañía. El cliente al ver la falta 
de conocimientos en sus distribuidores decidió ofrecer alternativas de las 
soluciones que abarcaba, por lo que en el anteproyecto se sugirió el cam
biar el concepto de catálogo a un concepto más universal y que ofreciera 
más posibilidades, quedando definido como una guía de productos y solu
ciones integrales para plataforma Macintosh; este proyecto cumpliría los 
objetivos a corto plazo, pero daba la oportunidad de que esta guía incluso 
pudiera llegar a comercializarse. 

Por tal razón, la descripción de los productos tenían que ser muy bási
cos para su entendimiento por todo usuario. El anteproyecto es la base para 
poder pasar al diseiio del armado de nuestra publicación; aquí definimos la 
distribución general, un índice primario, el tipo de impresión y los materia
les; el anteproyecto también nos sirve para hacer una ruta crítica en el 
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F58. PASOS DEL ANTEPROYECTO. 
El anteprovecto a1,1uda al cliente o definir los objetivos v el presupuesto de sus necesidades. 
al diseñador lo apo1,1a poro checar v detectar en sí cual es el trabaja V lo que Implica. 
Una vez definidas los objetivos v el presupuesto, podremos definir el costa. diseña V tiempo 
de producción tanta en diseño cama en Impresión. En el diseño abarcamos una distribución 
general, un Indice primario, eí tipo de Impresión v todo lo necesaria para poder tener una 
visión a grandes rasgos de que es lo que se va a realizar. El tiempo de producción se apa1,1a 
en una ruta critica en donde se definirán las fechas de entrega tanto parciales como la 
entrega final. En esta ruta también podemos definir el avance del diseño v lo distribución 
del presupuesto. 



proceso de producción y establecer fechas de entrega y de avances. La guía 
de productos MacWare se realizó en el afio de 1994, el anteproyecto se en
tregó en el mes de junio de ese año; el cliente requería la guía para el mes 
de septiembre para dos eventos en donde iba a participar, además en ese 
mes se hacía oficial la distribución de algunas marcas líderes por lo que la 
guía contribuiría a su difusión. La fecha de entrega en septiembre siginifica
ba realizar la guía en tres meses, con esto se definió la manera de trabajar y 
las funciones de cada uno de los que participarían en su realización. 

Un buen anteproyecto soluciona de antemano problemas que en oca
siones el cliente no ve como la importancia de definir su presupuesto y sus 
objetivos, al entregar un análisis del proceso al cliente lo involucra de tal 
manera que el mismo comprenderá las dificultades que enfrentará el dise
ñador gráfico y la importancia de saber que es lo que quiere antes de co
menzar a hacerlo, aunque es muy sabido en nuestro medio que los clientes 
si algo no son es ser prevenidos y organizados, todo lo quieren rápido y de 
la mejor manera y siempre al involucrar el diseño es lo último que consi
deran porque creen que el diseñar es fácil, y si se cuenta con computadoras, 
debe ser mucho más. 

El anteproyecto realmente lo hacemos para nosotros porque nos ayuda 
a ver la totalidad de lo que vamos a enfrentar tanto en diseño como en 
tiempo y nos ayuda a visualizar los posibles problemas que enfrentaremos 
con nuestro trabajo y con nuestros mismos clientes; para este último repre
senta ver que es lo que está solicitando y cuanto le va a costar. 
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F59. TAADUCClON Y CAPTURA. 
La mayoría de los productos eran de origen estadounidense por lo que la literatura 
existente era en el Idioma Inglés. La traducción fue realizado por los Gerentes de 
Producto de todas las áreas porque se requería conocimiento técnico para poder 
llevarla a cabo. Esta traducción fue capturado en un procesador de textos. siendo 
en el ClarlsWorks, dicha capturo se realizó en sus propios equipos y posteriormente 
mandada por vía red al área de diseño. 



5.2 Captura de texto 

11 o más importante en la guía MacWare eran las descripciones de los 
productos, todos ellos son de origen extranjero y la mayoría de los ca

tálogos eran en el idioma inglés, por lo que la captura de texto no era sólo 
copiar, implicaba traducir, resumir y seleccionar los datos técnicos más sig
nificativos; aquí surgió un problema porque por un lado, el presupuesto no 
permitía la contratación de personal especializado en traducción y por otro, 
eran las descripciones tan técnicas y específicas, que su realización tenía que 
ser hecha por personas con un amplio conocimiento de los productos y del 
mercado. 

Al enfrentar este problema se destinó personal de la empresa para la 
realización descriptiva de cada producto; esto era algo lógico y que al prin
cipio resultaba ser práctico porque la empresa contaba con personal espe
cializado en cada área (DTP, Productividad, Multimedia, Redes y Conectivi
dad), este personal era denominado Product Manager o gerente de produc
to y se hacía cargo de todo lo relacionado de las marcas y productos de su 
área específica. Al comienzo resultó algo sencillo porque ellos al conocer 
sus productos realizaban la descripción de una manera rápida, además to
dos ellos conocían el idioma inglés por lo que ellos traducían y selecciona
ban la información más importante. 

Pero comenzaron a salir los problemas; al tener varias marcas que aten
der desde la compra del producto hasta la asesoría en ventas con los distri
buidores, comenzó un retraso generalizado en las entregas de las descrip
ciones, aunado a esto sus descripciones eran muy técnicas y sin nada de un 
seguimiento lógico y práctico, lo que provocó que sus textos tenían que ser 
releidos y corregidos por el personal de diseño, no era sólo una corrección 
de estilo, sino también corrección en los datos técnicos y en la ortografía. 
Los retrasos comenzaron a afectar de manera significativa el proceso de pro
ducción; el cliente estaba conciente de ello, por lo que la solución fue que 
los diseñadores también comenzarían a realizar la traducción y los resúme
nes de las descripciones aparte de sus funciones normales. 

El equipo de diseño era personal de la empresa y ellos conocían en 
gran porcentaje a los productos lo que facilitó esta decisión; pero esto no 
fue una solución completa, los gerentes al saberse respaldados por los dise
ñadores comenzaron a dejar su trabajo para la guía de productos, lo que 
acortó las fechas en los demás pasos de la producción. La captura de texto 
fue desde su origen realizada en un procesador de textos básico (Claris
Works) y en una gran variedad de computadoras porque cada gerente de 
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F60. CORRECCIONES. 

.,,/ CONTENIDO 

.,,/ CORRECCION DE ESTILO 

.,,/ PUNTUACION 

.,,/ OATOGAAFIA 

Cada Gerente de Producto realizaba el texto de sus marcas y lo enviaba por red al 
Depto. de Diseño, ahí se corregía el estilo, ortografía y puntuación. Cuando faltaba 
Información se enviaba de regreso a los gerentes para su chequeo o cambios y de 
nueva cuenta se regresaba a diseño. El documento se armó alfabéticamente y se 
Imprimieron pruebas láser para la revisión final. 
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producto tenía su unidad diferente según sus necesidades, su envío era a 
través de la red y se recibían en una computadora del departamento de di
seño, ahí se corregían los textos y por la red se enviaban de regreso a los ge
rentes para su aprobación. Una vez que la totalidad del texto era aprobado 
por los gerentes de producto regresaba a la computadora base en diseño y 
se hacían las pruebas en una láser de 300 dpi; así, se pasaba a la etapa final 
de la captura de texto. 

Estas pruebas tenían un armado específico, el texto era corrido organi
zado alfabéticamente por empresa, por tipo de productos y por las áreas; las 
correcciones eran más fáciles porque cada gerente podía identificar sus mar
cas y productos, al reproducir en copias el documento las correcciones eran 
simultáneas, lo que significaba recuperar el tiempo perdido por lo descrito 
con anterioridad. El tener el texto impreso facilita la detección de errores ti
pográficos y de ortografía que en ocasiones no vemos en la pantalla por la 
vista cansada y por la resolución del monitor, además se puede cotejar con 
los catálogos originales y checar la traducción. 

Las correcciones se anotaban en el documento de papel pero se hacían 
directamente en los archivos originales, es decir, en la computadora; la co
rrección de este texto fue simultáneo a la corrección de estilo y de ortografía 
lo que permitió obtener un documento final del texto totalmente corregido 
tanto en el contenido como en sus características propias; al haber pn:veni
do el tipo de armado en las pruebas láser el documento ya estaba listo para 
su inserción en la edición. Este documento se imprimió en la láser y quedó 
como el definitivo y el que se dio a conocer a los directivos de la empresa. 
Los cambios que de ahí surgieran ya eran mínimos y se podrían hacer en la 
edición sin llegar a afectar de manera substancial el proceso de armado. 

La captura de texto corno hemos visto, en ocasiones va más allá de lo 
que se cree, en el caso de esta guía el realizarla en casa y por personal y 
equipo de la empresa representó un ahorro en tiempo pero a su vez com
plicó el proceso de producción; al tener fechas establecidas y al no ser res
petadas por cuestiones ajenas al diseñador como los hechos descritos, 
obligan a crear soluciones que nos ofrezcan la posibilidad de recuperar ese 
tiempo perdido o desplazado; aún así, implicó acelerar todos los pasos 
siguientes, en especial al retoque de fotografías. 

El archivo final del texto no se le asigna el estilo en el proceso de cap
tura, se puede hacer pero en la mayoría de los casos y en base al método 
utilizado para la inserción, pierde las características en el traslado, por eso 
el estilo seleccionado se le asigna al texto una vez que ya está insertado en 
nuestro paquete de edición. En este caso el texto era en la fuente tipográfica 
universal en Macintosh, la Helvética con un puntaje de 12 puntos para la 
facilidad en las correcciones; al insertar el texto se cambió la fuente 
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Fól. ESTILOS. 
El texto cuondo es copturodo y corregido se le asigna un estilo propio para tal fin, 
en el caso de la gula se le asignó la más universa!, la Helvética con un puntaje de 
12 para facilitar su lectura tanto en pantalla como en papel. Una vez que se haya 
completado teda la corrección se guordo el documento listo para la Inserción. Al 
editar el documento es cuando se le asigna el tipo y puntoje selecclonodo. siendo 
Apple Goramand Book de 1 O pts la elegido. 



tipográfica, el puntaje y todas las características deseadas. La captura de 
texto es variable según el tipo del original, se puede copiar del borrador y 
resumirlo al momento, se puede crear en la computadora o se puede cap
turar a través de un scanner con un paquete que reconozca la tipografía 
como tal, pero este tipo de captura es lento y siempre requerirá un tiempo 
extra en la corrección porque se depende de la calidad de nuestro original y 
de la velocidad de nuestro scanner (este método es práctico cuando son 
pocas cuartillas). 

La captura de texto a veces es el proceso más lento y aburrido que hay 
en la línea de producción editorial, pero es de suma importancia el como 
fue realizada dicha captura y todos los pasos en sus correcciones; en la guía 
de productos MacWare representó un avance real en la producción el haber 
realizado desde su origen el archivo ordenado como iba a ser en el produc
to final y sobre todo porque facilitó la corrección del contenido; además el 
contar con una red y que todos los involucrados trabajaran en computado
ra, el intercambio de información fue más rápida y práctica al ser totalmen
te digital. 

... ..A 
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F63. CARACTERISTICAS DEL LAYOUT. 
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PRSTE-UP RRTIST 

F62. EL DISEÑO Y RRMRDO. 
En el proceso tradicional el Director de Arte 
o el diseñador creo las páginas en forma de 
dummles ú originales y se encarga de todos los 
elementos o Incluir. El Poste-Up Rrtlst recibe este 
material y formo los páginas poro lo Impresión. 
En el DTP por lo general el diseñador es el 
mismo que armo y edito la publicación. teniendo 
el control prácticamente de todo el proceso. 
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Paro poder llegar o los resultados esperados en el layout hay que analizar varios 
puntos como el orden que llevará nuestro documento, lo extensión del mismo, el tipo 
de productos o servicios, el mercado al que está dirigido, lo Impresión y hasta los 
gustos personales del cliente. Con ello, nuestro resultante será lo que queramos 
trasmitir y cubrir por medio del diseño. 



5.3 Dise.ño del layout y soportes gráficos 

- entro del dise11o editorial el disefio del layout y la composición tipo-
- gráfica son piezas fundamentales en todo el proceso, el layout es el es-

queleto de nuestra publicación y la tipografía el cuerpo que le da vida al 
disefio editorial. Hay que separar dos aspectos en el disefio del layout: el 
dise11o y la colocación de elementos (paste-up); tradicionalmente el direc
tor de arte dise11a las páginas considerando variantes editoriales, diversÓs 
materiales y con efectividad en costos del proceso. El realiza los dummies 
de sus ideas, el formador o paste-up artist convierte estos dummies en el 
disefio de página base (layout) incorporando los textos y gráficos que son 
literalmente pegados y armados en un soporte rígido. 

En el Desktop Publishing la persona que disefia por lo general es el 
mismo que arma y edita la publicación "pegando" los textos y gráficos en la 
computadora usando el layout como soporte. La guía de productos Mac
Ware no fue la excepción, el disefio, armado y edición fue por una sóla per
sona, auxiliada por un equipo de trabajo. El layout se comenzó a disefiar 
tomando en consideración las necesidades del producto como el orden al
fabético, la extensión, el tipo de productos, el usuario, el tipo de impresión 
y hasta los gustos de los directivos de la empresa; al analizar todos los re
querimientos se llegó a la conclusión de que la guía debería ser muy prácti
ca, limpia, de fácil lectura y un disefio sencillo, sin confrontar marcas e 
imágenes de cada una de ellas y las soluciones deberían ser entendidas de 
manera gráfica. 

Por ser un producto destinado principalmente como un soporte en 
ventas los nombres de cada producto tenían que ser detectados de inmedia
to. La lista de códigos también requería estas características, además los 
datos técnicos agruparlos en la medida de lo posible y crear tablas con esa 
información también de una forma fácil y rápida para su lectura; otro pun
to a considerar era la falta de conocimientos de la plataforma y obviamente 
de los productos y marcas por parte de los nuevos clientes que se sumaban 
a la red de distribuidores. 

En base a todo esto, el disefio del layout se conformó de varios elemen
tos: primero la caja tipográfica, la presentación de cada marca y sus produc
tos, elementos gráficos de apoyo y una constante en su armado. La caja ti
pográfica se disefió a dos columnas con un medianil de 1 cm con márgenes 
superiores de 1.5, inferiores de 3.5, interiores de 1.5 y por último exteriores 
de 2 cm (estos márgenes eran máximos para la extensión de la caja tipo
gráfica, según como se fue dando el armado se ajustaron los márgenes en 
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F64. CAJAS Y GRAFICOS. 
la caja tlpagróflco base fue a dos columnas y sólo en 
casos extremos en el armado a algunos páginas se 
les modificó los márgenes ligeramente. 
Poro codo marco se hizo una caja apoyado por dos 
barras o los extremos y soportada par uno línea de 
puntos. lo caja siempre se respetó lo que cambiaba 
era la proporción de cada logo. esto por las formas 
diversos de los mismos. 
los elementos gráficos de apoyo representaban a 
cada uno de las áreas con otros dos Indicativos de 
productos especiales o nuevos. 
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algunos casos aislados; la familia tipográfica seleccionada fue la Apple 
Garamond Book para el texto general, esta tipografía se seleccionó porque 
en primer instancia es la tipografía oficial de los documentos producidos 
por Apple Computer y porque ofrece una lectura limpia y con seguimiento 
en las líneas (es de tipo Serif, es decir, es de patines lo que ofrece una ayuda 
a los ojos en el momento de hacer la lectura); su alineación fue en bandera 
izquierda sin corte en palabras y un puntaje de 10 puntos. Para el nombre 
de cada producto, pie de página y cabezales se asignó la familia tipográfica 
Lithos Regular y Bold. Esta tipografía es moderna, es exclusivamente en 
altas y produce una sensación de haber sido realizada a mano, lo que crea
ba un contraste en la tipograíía haciendo su lectura más dinámica. 

La presentación de cada marca y sus productos se hizo mediante una 
caja base que limitaba el tamaño del logo haciendo una constante en pro
porción de todas las marcas incluidas; para llamar la atención y gerarquizar 
el logo o nombre de cada empresa se decidió incluir dos barras en los extre
mos del espacio asignado, soportadas por una serie de puntos a sus lados 
exteriores para darle fuerza y unirlos a la caja tipográfica, evitando que se 
sintieran flotados y desubicados. Los elementos gráficos de apoyo diseña
dos fueron de dos tipos: los que indicaban el área de cada marca y los ele
mentos visuales para enmarcar la totalidad de las páginas; se diseñaron 4 
diferentes gráficos indicativos, estos representarían una imagen muy defini
da para cada área: DTP, Multimedia, Productividad y Redes; se complemen
taron con otros dos gráficos: el indicativo de un producto Power Macintosh 
y el que señalaba un producto nuevo o de recién representación. Los gráfi
cos para enmarcar fueron dos barras similares a las usadas para los lagos de 
las empresas, sólo que éstas se coloraron en los extremos superiores y exte
riores de las páginas, siendo una de ellas en sentido horizontal, estos ele
mentos apoyaban los límites y le daban un diseño diferente y llamativo. 

Las constantes en el armado fueron varias como la distribución de las 
fotografías de los productos; cuando estos eran colocados en las páginas 
izquierdas las fotografías se alineaban al exterior izquierdo de la caja tipo
gráfica; cuando se posicionaban en las derechas era a la inversa, es decir, al 
margen derecho de la caja. También se procuró un tamaño estandar para la 
mayoría de ellas, sólo los productos novedosos y de gran importancia se re
saltaban por medio de un tamaño mayor. Al igual que las fotografías los 
nombres de los productos seguían esta opción de diseño en la alineación; 
se definió en el pie de página que los numerales estuvieran en un formato 
cuadrado a rebase en los márgenes exteriores e inferiores de las páginas y 
calados en blanco, además en las páginas izquierdas se agregó la leyenda 
"Guía de Productos MacWare 1994" y en las derechas una barra con las 
mismas características de las anteriores en el centro del pie de página y a re
base. Todas estas características de diseño permitió crear un layout uniforme 
y asignar páginas maestras en el documento lo que facilitó su armado y su 
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F65. LAYOUT FINAL. 
El diseño del loyout se reollzó con bocetos a mono, de los cuales se seleccionaron los más 
viables y se desarrolloron en lo computodora. El que resultó ser práctico y que cumpliera 
con los espectotlvas, se realizó en el archivo final edltóndose en QuorkXPress. Se armó un 
dummy y se hicieron pruebas en láser. se corrigió el layout y posteriormente se realizaron 
pruebas en color en uno impresora con tecnología Oye Subllmatlon. estos tobloldes se 
presentaron o los directivos poro su aprobación. 



diserio. Quizá el recurso más importante en el diseño de la guía de produc
tos MacWare fue el manejo de un código de color, a cada marca y sus pro
ductos se les asignó un color específico seleccionado de su propio lago (el 
de mayor fuerza), cada nombre de producto estaba basado en el mismo co
lor y siempre calado en blanco, procurando que entre una marca y otra va
riara el color asignado, esto fue hecho principalmente para aquellos usua
rios con poca experiencia y conocimiento de los productos, lo que ayudaba 
a que relacionaran a estos con su marca (no hay que olvidar que estaba des
tinado a la fuerza de ventas) y aportaba un diseño variado y rico en color. 

Se apoyó también este concepto incluyendo al lado de las marcas el 
ícono representativo del área al que pertenecía esa familia de productos; así 
el usuario podría distinguir cada marca, sus productos y el área al que se 
destinaban. Al principio de la guía se incluyeron soluciones prácticas de 
conceptos de las áreas y el equipo que intervenían en cada una de ellas. La 
lista de códigos se insertó en las páginas centrales pero con un diseño en el 
layout un poco diferente ya que fueron impresos a una tinta y su función 
solamente era para checar los códigos y levantar pedidos. De esta manera se 
creó el layout del diseño tipo o básico; paralelamente otro diseñador co
menzó el diseño de los forros siguiendo las indicaciones establecidas en el 
layout. 

El proceso utilizado en el diseño del layout comenzó con bocetos a 
mano, se seleccionaron los más viables y se trabajaron en la computadora, 
se imprimieron pruebas en láser ya utilizando texto real y combinando fo
tografías; al tener ya un diseño más definitivo se realizaron pruebas a color 
de alta definición para su aprobación final (realizadas en una Proof Positive 
de SuperMac con tecnología Oye Sublimation). Para acelerar el proceso las 
pruebas surgieron del layout que prácticamente fue el seleccionado; los 
cambios se hicieron de inmediato lo que ahorró tiempo en crear otro lay
out (no el concepto, sino el archivo electrónico con los parámetros para su 
armado). 

El layout se realizó utilizando el programa editor QuarkXPress versión 
3.3 y para los gráficos de apoyo el programa Adobe lllustrator 5.5; algunos 
gráficos se hicieron directamente en el QuarkXPress. Este paso de la produc
ción fue realizado en la computadora que serviría como unidad principal 
en la edición y en el armado del documento, pero contando con otra uni
dad y por supuesto de periféricos para el soporte en el armado y produc
ción de otros elementos como las tablas y gráficas. El diseño del layout 
siempre se puede modificar conforme avance la edición pero estos cambios 
deben ser un porcentaje mínimo y sin llegar a modificarlo radicalmente. 
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F66. DIGITALIZRCION. 
Existía un stock de cerco de 600 fotogrofios, lo mayoría en transparencias de 35mm, 
los opciones eren digltollzorlos por el personal de lo empresa en su propio scanner o 
mondar lo totalidad de los Imágenes o un buró de servicio poro su digltolizoclón en 
Photo CD. Esto último fue lo selecclonodo por los ventajas que ofrece como lo rapidez. 
calidad y sobre todo lo oportunidad de reollzorlo uno vez y tenerlos yo digltollzodos 
poro proyectos futuros. 



5.4 Digitalización y retoque de imágenes 

~ acWare al ser mayorista de productos de terceros para Macintosh tenía 181 más de 60 empresas representadas en el país lo que significaba comer
cializar más de 1,200 productos diferentes. En la guía todas las marcas fue
ron incluidas pero era imposible describir todos los productos por lo que se 
hizo una selección de los más importantes de cada marca, entre ellos a su 
vez se seleccionaron los que contaban con imagen o los que valían la pena 
mostrar en fotografía; cada proveedor mantenía constantemente la actuali
zación de información técnica y de material de promoción incluyendo foto
grafías o diagramas de sus productos, al sumar la totalidad MacWare tenía 
más de 600 fotografías en stock que en su mayoría eran diapositivas y algu
nas en formato 4x5. 

El manipular esta cantidad de imágenes se hacía casi imposible por lo 
que se analizó cual era el camino más óptimo para la realización de la guía 
en cuanto a las fotografías; existían dos posibilidades, una, al tener los pro
ductos ya seleccionados para su inserción en la guía representaría manipu
lar no más de 120 fotografías por lo que se podrían digitalizar en el scanner 
con el adaptador de transparencias con que contaba la empresa y la otra, 
digitalizar la totalidad de imágenes en PhotoCD en un buró de servicios; la 
primera opción tenía la ventaja de que se podría hacer en la misma empre
sa y según conforme se hiciera el armado y edición, pero el inconveniente 
era la calidad que se obtendría al usar este equipo para su digitalización, es 
buena calidad pero requiere más trabajo en el retoque digital además de 
destinar una computadora para tal uso la cual no estaba disponible y el 
tiempo no lo permitía. 

La segunda opción era la más viable por varias razones, en caso de una 
corrección o cambios en productos ya se tenían digitalizadas todas las imá
genes, la calidad es por mucho, mejor que la que se obtendría por medio 
del scanner y de su adaptador, el retoque es menor y sobre todo sólo se ha
cía una vez, lo que siginificaba el utilizar estas fotografías para los demás 
trabajos de la empresa como anuncios, promociones, etc. El problema era 
el costo, que aunque es barato ya por el volumen que se manejaba repre
sentaba una inversión considerable; pero al ver todas las ventajas en el pre
sente y futuro MacWarc decidió aceptar la propuesta y así la producción de 
la guía fue más rápida y con mejor calidad. El primer paso fue la selección 
de los productos que incluían descripción y fotografía en la guía, esto no 
fue fácil porque la mayoría de los productos eran importantes o por lo me
nos cada gerente de producto así lo indicaba; al tener una lista previa de los 
productos se cotejaba con la lista de fotografías, las que estaban indicadas 
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F67. RESOLUCION. 
codo Imagen dlgltollzodo en Photo CD se entrego en cinco diferentes resoluciones: 2 
optas poro lo exhibición en uno televisión común y 3 poro reproducción en monitores 
de computadora y poro Impresión. En lo gula el tamaño estándar de los Imágenes fue 
de 8 x 5 cm, lo resolución selecclonodo fue lo de 768 x 512 plxeles dado que 
prácticamente ero el tamaño final. Codo Imagen ocupaba alrededor de 1 .2MB. 

•• 
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en ambas listas eran las que se contemplarían para el armado; posterior
mente aquellos productos que no se tenía una fotografía disponible pero 
que era necesario su inclusión en la guía, se destinaron a hacer su digitali
zación de los folletos, esto realizado en el scanner de Ja empresa. Al tener 
una lista definitiva se hizo un cálculo de lo que representaría al momento 
del armado y que tanto se extendería el documento, con ello algunas de es
tas imágenes fueron desechadas porque representaban un aumento en pági
nas, procurando que éstas fueran de variantes de productos o de aquellos 
que no fueran de una importancia mayor. 

Las imágenes que se tendrían que digitalizar en el scanner de cama pla
na eran obtenidas de folletos de origen por lo que se trató de reducir este 
número; a Jos proveedores se les solicitó fotografías de estos productos lo
grando su recopilación antes de que se mandaran a digitalizar a PhotoCD 
la totalidad del stock fotográfico; con esto ya eran mínimas las imágenes a 
digitalizarse en el scanner de cama plana. Una vez reunido las fotografías se 
mandaron a digitalizar a un buró especializado en este tipo de servicio, las 
imágenes se digitalizan una por una en un equipo especial y se guardan en 
un disco compacto, Ja capacidad depende del tipo de formato a digitalizar, 
en este caso fueron de dos tipos, en diapositiva (35 mm) y en 4x5. 

Cada fotografía se guarda en 5 diferentes resoluciones, desde una bási
ca para su despliegue en pantalla exclusivamente hasta una imagen de más 
alta calidad para su impresión; 1141 estas imágenes están comprimidas pero 
al momento de abrirlas en el programa PhotoShop se expande el tamai'lo 
del archivo. Las resoluciones son: 192 x 128 pixel es, 384 x 256, 768 x 512, 
1,536 x 1,024 y 3,072 x 2,048 pixeles; un archivo en resolución de 1,536 x 
1,024 pixeles ya abierto en el PhotoShop representa un archivo de 4.9MB el 
cual se incrementa según la manipulación realizada en el programa; esta re
solución es casi media carta por lo que siempre hay que considerar el tama
ño final de nuestra imagen para ahorrarnos espacio y tiempo es su manejo. 
Como en la guía la mayoría de las fotografías eran de un tamaño estándar 
(B x 5 cm) la resolución escogida fue la de 768 x 512 pixeles, el porcentaje 
de reducción era mínimo, es decir, prácticamente estaban al momento de 
abrir las imágenes en el tamaño final. 

Una fotografía representaba un archivo de 1.2MB, lo que en conjunto 
tan sólo de imágenes el archivo en la edición rebasaba los 120MB sin con
tar el texto, lagos, tablas y más. Por esta razón se utilizó un disco externo 
para el almacenamiento de imágenes siendo de IGB su capacidad; la com
putadora donde se realizaría el armado tenía un disco duro de 230MB Jo 
que significaba no soportar la edición por sí misma. Una vez que las foto
grafías fueron digitalizadas (las 600 fotografías aproximadamente se entre
garon en 6 discos compactos) se comenzó el retoque de las que se inclui
rían en la guía de productos, el retoque implicaba un trabajo profundo 



F68. RETOQUE DE IMAGENES. 
Las fotografías a pesar de que estaban dlgltallzadas en Phato CD varias de ellas 
desde el origen (transparencia 3Smm) va estaban dañadas o eran lmógenes mal 
tomados. por lo general obscuras V rayadas. El retoque se hizo en el programa 
PhotoShop v cada retaque tomó alrededor de 1 O a 15 minutos, esto par lo fecho 
de entrega v par la cantidad de lmógenes a Incluir en la guía. Algunas tomaron 
cerca de 1 hora por las mismo razones. 

••• 
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porque las fotografías desde su origen eran fotos mal tomadas, obscuras y 
muchas de ellas maltratadas que aunque estaban digitalizadas en Photo-CD 
su calidad ya era inferior. Sin embargo, el retoque era limitado por el tiem
po disponible y los retrasos que surgieron, por cada fotografía desde el mo
mento de abrirla hasta al guardarla ya lista para su inserción tomaba alrede
dor de 10 a 15 minutos, lo que representaba un retoque mas en el ajuste de 
brillo y contraste que un trabajo en el color y en la pureza de la imagen; 
por supuesto algunas de ellas por su calidad requirieron más tiempo en su 
retoque inclusive algunas tomaron hasta 1 hora (hay que considerar la ve
locidad del equipo y que el personal de esta labor era el mismo para toda la 
producción). 

Aún con estas limitantes las fotografías a insertar tenían una calidad 
adecuada para su impresión pero se pudieron haber mejorado si desde el 
origen fueran fotografías de alta calidad y si se hubiera contado con más 
tiempo. En lo que respecta a las fotografías digitalizadas en el scanner de 
cama plana, se hicieron simultáneamente al retoque de las ya digitalizadas; 
estas fotografías no fueron más de 12, su retoque fue un poco mayor dado 
que se realizaron por medio de folletos lo que implica que estas imágenes 
ya fueron impresas y presentan un patrón de puntos que hay que eliminar 
(pantalla de impresión) y es frecuente las impurezas registradas al momen
to de la digitalización. 

Este proceso fue en la computadora de apoyo por eso fue simultánea su 
realización en conjunto con las de Photo-CD; el trabajo de preparacíon ·de 
las imágenes fue según el orden de la inserción, realizándose primero las 
que se insertarían en las primeras páginas, de hecho, el armado se comenzó 
en cuanto estuvieran listas el 50% de las imágenes, el armado fue paralelo 
al trabajo de retoque de las últimas fotografías. 

Los logos en su mayoría eran archivos electrónicos (gráficos y en línea), 
algunos fueron digitalizados siguiendo el mismo proceso que las fotografías 
de folletos; los gráficos e íconos también eran archivos digitales por lo que 
el trabajo fuerte en cuanto a los recursos de imagen era el retoque de las fo
tografías, el cual se hizo después de tener todos los gráficos de apoyo. Con 
ello ya se tenía listo el texto y las fotografías a insertar, quedando algunas 
tablas por hacer y la lista de códigos de productos, por lo que su armado y 
edición se podría realizar. 
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Al estar listo el layout se comenzó a preparar la edición. 
Eri el programa QuarkXPress se creó el archivo tipo, eri 
donde definimos las páginas maestras, los estilos y los 
colares a utilizar. Las fotografías se lnsertabori conforme 
se armaba la guia. pero por el despliegue en pantalla, 
se comenzó a dejar la caja y el espacio en donde se 
colocarían y cuando se requerlan pruebas para corrección 
o para su aprobación, se colocaban. De esto manera el 
proceso se aceleró. 

El 
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"APLICACION DE LA TECNOLOGIR ELECTAONICA EN EL AREA DE DTP 
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5.5 Edición y preparación de archivos 

9m 1 estar listo el texto, los íconos y gran parte de las fotografías a insertar 
- se comenzó el trabajo de la edición y armado de la guía de productos, 

los elementos que faltaban se podrían realizar al mismo tiempo y dejar el 
espacio para su inserción posteriormente; como el layout ya estaba listo 
sólo se modificó algunos detalles por las últimas correcciones, esta edición 
fue realizada en la computadora base y usando el programa QuarkXPRess 
3.3; lo primero que se definió fueron los márgenes y el tamaño del docu
mento (tamaño carta), luego se definieron las páginas maestras ya que este 
programa permite armar el documento como será el producto final, las pá
ginas izquierda y derecha se definieron en las maestras, en ellas se incluye
ron los gráficos repetitivos en todas las páginas, la caja de texto y otras ca
racterísticas ya explicadas; posteriormente se definieron los diferentes estilos 
del texto como el general, el cabezal, el nombre de cada producto, etc. 

Estos estilos previamente definidos ahorran tiempo en el armado por
que con sólo una tecla el texto seleccionado automáticamente adquiere las 
características definidas, sin tener que hacerlo de manera manual y constán
ternente. Para que en caso de una corrección tardía se pudiera realizar sin 
llegar a afectar de manera importante al documento, se definió que todas 
las cajas de texto estuvieran encadenadas, es decir, que cualquier cambio en 
una de ellas el texto de manera automática refluyera en todas las páginas. 
Esto es de gran ayuda pero si se realiza cuando ya están la mayoría de las 
fotografía insertadas, el ordenamiento del texto y de las imágenes se hace 
complicado; por ello hay que prevenir estos cambios de última hora y hacer 
que no representen mayor trabajo el realizarlos; a veces las correcciones mal 
previstas implican casi repetir toda la edición; la guía de productos contem
pló este detalle, al momento de terminar de armar una serie de páginas se 
irnprimían en una láser para su aprobación y además se definió la exten
sión de cada marca en cuanto a páginas, así al darse un cambio se tenía un 
espacio ya considerado y sólo se ajustaban las páginas afectadas. 

Para hacer el armado más rápido se realizaban las cajas en donde se in
sertarían las fotografías y cuando se imprimieran las pruebas se insertaban, 
con esto se aceleró el proceso de armado porque no se incluían las fotos 
que representan un despliegue en pantalla que lo hace más lento. El arma
do fue página por página y de manera serial, las únicas que se dejaron para 
su armado posterior fueron las primeras que eran las de las soluciones; en 
cuanto al armado de la lista de códigos fue un proceso diferente ya que im
plicó utilizar otros recursos para su realización. Como la lista de códigos y 
productos iban a ser realizadas en otro papel y a una tinta era ajena a la 



( l ,'\ 1 1 " 

36131<:C.4'.IS)d11ponlbl•tft 
"ASTCRl>C• 

FileMaker Pro 2.0 

r1l•t1tl<erPro 2 O(v3, m.,.u 1993 
o(l 1909-19Sl3C1orU..,Corpor•liori 
"1UH"Y•:t.>1lodo1JoJOtf"KhoJ. 

Clor1111 r1~H•• ... ,..,,.. ..... 
d•Cltn1CorPO<"•llM 

------------
/) al'..._;.·;~\ - ,-1 1!' ~·~ ... 

~~~~.~~~~~.~ks~ ·1. . • • 
TOfTl~•.-Sc>olllltod••v -~ 

----,_ __ _,,_.....___., 

ol-----'-- ci.r ............. o.H...,,1,,:1 '" 
C>l991•19't:ICl..-t1Corpor•IM> 
Allltloj>bli'oJH'"t>d lit 
CW1J-Ct.r11wor••...-••"'1"'.,•<t 
lr-wk11>fCbrlJC...-i.-•tlon 

~, ..................................................... . f 1 JIC ION 

F70. LISTA DE PRODUCTOS. 
La lista de códigos y productos a Incluir en la guía tuvo un 
proceso diferente. Se exportó la lista del sistema de la 
empresa en orden alfabético, este archivo en el procesador 
de texto se corrigió, actualizó y se preparó en tres columnas 
por la extensión de estas páginas. El archivo se mandó a 
diseño listo para su edición. Por otro lado, por seguridad el 
archivo de la guía se duplicó tres veces. en cada uno de 
ellos se editaron no más de 20 páginas ya que con texto. 
gráficos y fotografías cada archivo medía cerca de áOMB. 
Otro motivo para trabajar así la edición fue por tiempo, 
mientras más pesado sea el archivo más torda en abrir. 
salvar y desplegar en pantalla, además por la facilidad de Ir 
Imprimiendo páginas conforme se terminaban. 
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GUIA MACWARE 22-41 
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edición de la guía, por lo que se realizó en otro archivo; la lista estaba cap
turada en un programa especial para levantar los pedidos y dentro del sis
tema operativo de la empresa; sería absurdo repetir esta lista si considera
mos más de 1,200 productos, sería más que imposible por lo que se estu
dió la manera de poder exportar los registros y prepararlos para su edición. 
Primero se sortearon en orden alfabético por marca y por producto, des
pués se exportó este documento en forma de texto para poderlo abrir en 
cualquier procesador de textos, que en caso particular se utilizó el Claris
Works; una vez exportado y abierto en el procesador se depuró al máximo 
permitido, ya que esta lista se actualizaba semana tras semana, al tener la 
limitante de 12 páginas llevó el realizar la lista en tres columnas y con el 
puntaje más peque!lo permitido. 

En el mismo programa editor se hizo el layout de la lista de códigos 
definiendo páginas maestras y estilos como en el archivo general; se insertó 
el texto y se formateó, se imprimieron pruebas en láser y una vez que fue 
aprobado de inmediato pasó a la preprensa y a su impresión. Este archivo 
no representaba algo complicado ya que no incluía fotografías y era a una 
tinta por lo que fue lo primero en tenerse listo; para ganar tiempo se impri
mió antes que la guía de productos. La edición de la guía representaba un 
archivo ya final de alrededor de 350 MB, cuando se trabaja con archivos pe
sados en información es muy factible que se lleguen a dañar o corromper 
por lo que se recomienda realizar la edición por partes y siempre respaldar 
día a día el trabajo. 

La guía de productos MacWare se hizo con base en esto, se duplicaron 
los archivos base (layout) y se editaban 20 páginas en promedio por cada 
archivo, al ser de 60 páginas dio tres archivos editados; por cuestiones ex
tras al trabajo realizado la edición comenzó a sufrir en el tiempo de entre
ga, lo que llevó a editar grupos de páginas y al estar listas mandarlas al 
buró para la realización de la preprensa; lo mejor es hacerlo por completo 
pero por las circunstancias se tuvo que hacer de esta manera. El buró al 
recibir un grupo de páginas ya editadas las colocaba según el armado de los 
negativos y pliegos, haciendo los juegos de negativos y pruebas de color; 
cuando eran aprobadas se mandaban al impresor y aunque el documento 
no estaba por completo terminado se comenzó su impresión (esto porque 
el tiempo en edición y en la producción de negativos lo permitía, es decir, 
mantener constantemente material para impresión y no parar la produc
ción final). 

A la vez que se hacía esto, otro diseñador preparaba la portada y con
traportada, como los forros interiores eran anuncios de dos principales 
clientes de MacWare y fueron realizados por ellos mismos el proceso se ace
leró; en total al reunir todos los gráficos de los forros representaba un archi
vo de 90 MB (sólamente la portada medía GOMB), al terminar la edición de 
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F71. TRABAJO EN EQUIPO. 
Cuando se hace un proyecto ya sea editorial o no, por lo general Intervienen varios 
personas y empresas en el proceso. El conjuntar un equipo de trabajo en donde hoya 
respeto, profesionalismo y sobre todo colldad técnica y humana. foclllta los cosas 
y por ende, obtenemos resultados positivos. Lo gula pudo desarrollarse porque en 
todo momento se trabajó en equipo, cualquier problema surgido, se dieron soluciones 
prácticos que se reflejan en el producto y en el término a tiempo del proyecto. 
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toda la guía de productos se armó el archivo de los forros siguiendo el 
mismo procedimiento ya descrito; este armado no afectaba la fecha de en
trega porque paralelamente se estaba imprimiendo la guía. Una vez termi
nado el armado de los forros se envió al buró para la preprensa; este proce
so fue más rápido lo que permitió tener listos los forros antes que todas las 
páginas de la guía, lo que abrió la posibilidad de darles un acabado más 
profesional y vistoso, así se barnizaron con barniz UV (este proceso era 
ajeno al impresor y se tenía que subcontratar, por lo que se considerab;:i 
como una posibilidad extra y siempre y cuando el tiempo lo permitiera ya 
que este proceso de bnrnizar los forros tomaba una semana). 

Dentro de la edición el poder tener un margen de error al mínimo se 
debe a la organiznción de recursos y sobre todo al como preparamos nues
tros archivos par;:i la preprensa; si estos desde un principio se realizaron 
como deben de ser, al momento de realizar los negativos será menos fre
cuente la repetición de éstos por errores que fácilmente se pueden evitnr; nsí 
las fotografías se salvaron en formato TIFF, los gráficos en EPS y varios ele
mentos en PICT dejándolos listos para su salida. 

Todas lns dudas técnicas que surgieron, en especial al manejo del color 
y Ja superposición fueron resueltas antes del armado por los asesores del 
buró de servicios garantizando con ello el preparar los archivos como ni 
buró le convenía y reduciendo los márgenes de error; además el impresor 
seleccionado trabajaba constantemente con esta empresa Jo que facilitó to
da la línea de producción. El poder conjuntar un 'equipo de trabajo en don
de exista una nrmonía en todos los sentidos siempre favorecerá y se reflejará 
en el resultado; en este caso el trabajo fue de manera amistosn y con rer
sonal altamente capacitado Jo que permitió un monitoreo constante en la 
producción y facilitando la labor del diseñador en referencia a la super
visión. 
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F72. EL BURO. 
La selección de nuestro Buró de Servicios cobra 
lmpartancla ya que es en el poso de preprenso en 
donde se gano o se pierde tiempo. Los servicios que 
ofrecen son variados y casi todos tienen [os mismos 
capacidades de producción. pero lo que hay que 
contemplar es desde su ubicación. carga de trabajo. 
profesionalismo y [os varares agregados como su 
disponibilidad de hacer el trabajo y hasta lo iniciativa 
de corregir o mejorar uno Imagen digitalizado o texto. 
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5.6 Preprensa del proyecto 

• 
a etapa final del proceso de diseño editorial es la preprensa en donde 
se realiza la separación de color, pruebas finales y la producción de ne

gativos listos para la impresión; hoy en día existe una gran variedad en el 
equipo destinado para la producción ofreciendo variantes tanto en la reso
lución como en el lineaje y la filmación. El equipo que se requiere para tal 
fin es muy costoso, de hecho sólo las grandes imprentas y publicaciones 
como los periódicos se pueden dar el lujo de contar con el equipo para 
preprensa en sus propias instalaciones; la mayoría tenemos que recurrir a 
un buró de servicios para nuestras salidas y pruebas. 

Para comprender mejor esta etapa, es necesario abrir un paréntesis y 
analizar de manera global la preprensa y su relación con el DTP y la 
relación dada entre diseñador y buró seleccionado para la producción. Exis
te un gran número de estas empresas en la actualidad, prácticamente todos 
ofrecen lo mismo, unos se especializan en cierto tipo de salidas pero en 
proporción sus servicios son similares; lo que hay que contemplar al mo
mento de contratar los servicios de un buró es la calidad ofrecida y sobre 
todo el valor agregado que otorgan como el servicio, asesoría, tiempo de 
entrega, etc. 

En algunos burós el servicio y la calidad es de lo mejor pero la asesoría 
es pobre o lo toman como un servicio extra y por lo tanto lo cobran, a la 
inversa hay quienes dan todo con tal de obtener clientes pero su calidad es 
baja; lo que tenemos que hacer es encontrar un buró equilibrado en todos 
estos aspectos; también hay que considerar la distancia y su ubicación ya 
que en caso de correcciones sea de fácil acceso y que no se pierda tiempo 
en el traslado. 

La comunicación entre el buró y el diseñador que se hará cargo de la 
producción debe ser constante y abierta, un malentendido puede frenar el 
proceso y demeritar la calidad; cuando se requiere contratar un buró de ser
vicios hay que analizar si ellos ofrecen todo lo que en un momento nece
sitaremos y los costos de cada uno ya sean las salidas, las pruebas de color, 
el armado final del documento o cualquier necesidad. Es de suma impor
tancia la asesoría técnica para evitar los errores posibles ya que todos los 
burós cobran tiempo en máquina, si mandamos archivos mal guradados o 
archivos con modificaciones ellos lo harán pero con un costo adicional, 
además el consultarlos primero nos ayuda a darnos cuenta de su disposi
ción y el tipo de servicio que ofrece. 
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F73. NEGATIVOS. 
lo preprenso de lo gula fue realizado en uno 
Rvontro 25 de Agfa, esto fllmodoro realizó lo 
separación y lo filmación de los negativos con 
uno resolución de 2.400 dpl y 150 lineas. 
Partiendo de los 4 negativos se realizaron 
pruebas de color con equipo Kodok Controct, 
en coso de dudo o error. se Imprimían pruebas 
de color pero en uno Impresora SuperMoc 
ProofPosltlve con tecnología Dye Sublimotlon. 
Así, los errores o cambios no representaban 
gastos en pellculo y por ende, en tiempo. 
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"APLICACION DE LA TECNOLOGIA ELECTRONICA EN EL AAEA DE DTP 
DENTRO DEL AMBIENTE PROFESIONAL DEL DISEÑADOR GRRFICO (CASO PRACTICO)" 

La preprensa se realiza con base en los requerimientos que indique el 
diseiiador al momento de solicitarlo, por lo que siempre hay que saber 
como será impreso y como trabaja nuestro impresor, saber la resolución y 
el lineaje que requiere éste para hacer nuestro documento; hay impresores 
que trabajan con positivos y otros que trabajan con la emulsión de la 
película tanto arriba como abajo (esto depende del tipo de prensa y de la 
forma de impresión). 

Si nosotros solicitamos negativos con una resolución de 2,400 dpi y 
con un Iineaje de 150 y resulta que nuestro impresor lo máximo que nos 
ofrece son 133 líneas, corremos el riesgo de que se nos empaste al momen
to de la impresión; otro punto que hay que considerar es que todavía hay 
algunos impresores que no ven de la mejor manera los negativos realizados 
en un proceso electrónico, prefieren aquellos realizados tradicionalmente lo 
que puede repercutir en una postura a la defensiva por parte del impresor y 
evitando la responsabilidad en la calidad. 

Todos estos parámetros son necesarios para poder trabajar a gusto y 
con la confianza de que Jo que estamos haciendo será con la mejor calidad 
posible. La preprensa de la guía de productos fue hecha por un buró que 
reunía todo lo indicado y que agregaba que era una empresa muy cercana 
al cliente, es decir, a MacWare por lo que el trato fue más en amigos que 
vistos como uno más; este acercamiento entre el buró y MacWare permitió 
el trabajar en conjunto y solucionando el problema del tiempo de entrega 
porque la asesoría estuvo presente en todo momento. 

La preprensa realizada la dividiremos en dos partes: las salidas de 
película y las pruebas. Cada salida era un juego de 4 negativos, uno para 
cada color (CMYK), estos negativos fueron realizados en una Avantra 25 de 
Agfa que es una filmadora con un RIP muy rápido y que ofrece una salida 
tabloide rebasado por lo que cada juego de negativos representaban dos 
páginas completas y con registros para su impresión; la resolución fue de 
2,400 dpi y 150 líneas (esta resolución fue la indicada por el impresor). 

Cada juego de negativos se complementaba con una prueba de color, 
esta prueba se obtiene de los 4 negativos por lo que la prueba es el mejor 
indicador para el impresor de lo que querernos y para poder comparar el 
resultado ya impreso (cualquier prueba nunca será igual a Ja impresión pe
ro si es una idea muy cercana); estas pruebas llamadas de contacto se hicie
ron con equipo Kodak Contract y fueron realizadas en la totalidad de las 
páginas. Cabe hacer notar que al buró se le entregó el archivo ordenado se
rialmente, ellos posicionaron las páginas conforme al tipo de impresión y 
al total de los pliegos. Cuando existía una duda o un problema el buró rea
lizaba impresiones de las páginas con errores en una impresora de tipo Oye 
Sublimation y en una láser, estos problemas fueron mínimos pero sí se pre-
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F74. SOLUCION EN TIEMPO. 
Por algunos atrasos ajenos al diseño y edición, fue necesario realizar los juegos de 
negativos de manera parcial, es decir, conforme se terminaban cierto número de 
póglnas en la edición, se filmaban y se autorizaban con la prueba de calor. 
De esta forma la Impresión fue casi simultánea, sólo se contempló que el Impresor 
siempre contara con material para llevarla a cabo. El mismo buró una vez aprobados los 
negativos los mandaba al Impresor. El ahorro en tiempo conseguido fue lo suficiente 
para entregar la guía en la fecha estimada. 
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sentaron, la mayoría de ellos eran porque algunas fotografías se mandaban 
en formato RGB y no en CMYK lo que al momento de hacer una separa
ción nuestra imagen no sale o sólo en uno de los negativos (en el negro); 
para evitar gastos de película se hacían estas pruebas y ahí se detectaban. 
También correspondían a un reflujo de texto, al imprimirlas en la láser del 
buró y compararlas con las pruebas láser entregadas por la empresa se de
tectaba dicho error. 

El avance significativo en esta etapa de la producción de la guía fue por 
la facilidad otorgada po~ el buró de poder realizar las salidas conforme se 
iban terminando, inclusive ellos mismos al terminar un juego de negativos 
con los que se podía ya imprimir los llevaban hasta el impresor. Este valor 
agregado permitió que la fecha de entrega se respetara y se cumpliera con lo 
acordado; la producción de la preprensa es hasta cierto punto fácil, si se 
hace como es debido no ofrecerá problema de importancia, pero si lasco
sas se hacen sin conocimiento técnico y sin haber considerado todo lo indi
cado, la preprensa se convierte en el cuello de botella en nuestra produc
ción y en vez de ahorrarnos tiempo lo perderemos repitiendo pasos que se 
hubieran podido evitar; por eso una buena comunicación entre ambas 
partes redituará en una mejor calidad. 
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F75. IMPRESION Y SUPERVISION. 
El último paso, la Impresión, requiere un cuidado más que nada de supervisión 
por parte del diseñador, porque si todo lo anterior ha sido bien llevado no 
deberá presentarse algún problema. La supervisión es sólo concretar todo el 
trabajo realizado hasta ahora y así recibir un producto conforme a nuestro 
diseño. Si el Impresor varía un parámetro como el color, o el acabado no es lo 
que esperábamos, podemos corregirlo de Inmediato. Si no realizamos esta 
supervisión, el Impresor en algún problema o duda, en ocasiones toma el 
mismo la solución y no siempre es la adecuada. 
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S. 7 Impresión 

... ara el disei'iador gráfico no hay nada más reconfortante que el ver sus 
- propuestas creativas ya finalizadas y que hayan cumplido con los obje

tivos y con lo esperado; cuando se trata de ver estos resultados impresos es 
aún más porque el proceso es complicado y requiere de mucho trabajo y 
dedicación y sobre todo porque no permite errores, una repetición aparte 
del tiempo perdido son los costos de impresión que son muy altos como 
para volver a hacerlo. Como hemos analizado, todos los pasos requieren 
atención y tienen un porcentaje de importancia pero la impresión por ser el 
último paso quizá es el de mayor relevancia; si todo lo hemos realizado 
como debe de ser y al momento de la impresión nos confiamos podremos 
recibir una desagradable sorpresa. 

Una imrresión puede mejorar la calidad pero es más común que la de
teriore a que la mejore por lo que la supervisión del proceso deberá ser 
constante; el ofrecerle al impresor lo que necesita en referencia a los nega
tivos y pruebas de color con la mejor calidad posible nos asegura hasta cier
to punto que lo que obtendremos deberá ser igual, su supervisión se con
creta a detectar errores en el momento adecuado y así roder cambiar algo 
que represente repetir una página y no todo el documento. La impresión de 
la guía se realizó en una prensa de 4 tintas, su tiraje fue de 10,000 ejem
plares y el papel seleccionado fue couché importado tanto para los interio
res como para los exteriores. 

El gramaje seleccionado en un principio era mayor pero en el momen
to del armado el costo del papel subió demasiado por lo que se tuvo que 
seleccionar otro gramaje pero siempre cuidando que el peso del papel diera 
cuerpo y no llegara a transparenciarse en las páginas, quedando los interio
res impresos en papel couché de 100 grs. y los forros en couché de 135 grs. 
La extensión de la guía que fue de 60 páginas más forros permitió realizar 
un acabado de tipo HotMeal (con lomo), lo que le dio una apariencia de 
revista y facilitaba su manejo; la oportunidad que se presentó por el tiempo 
y la manera de llevar a cabo la impresión ofreció darle un acabado a los 
forros más llamativo y que levantara la calidad del impreso, el barniz selec
cionado fue el UV (ultravioleta) lo que daba una sensación de plastificado y 
una brillantez mayor. 

El papel seleccionado se escogió mate por varias razones, le da una cali
dad más profesional, su acabado permite una lectura más fácil y resalta más 
el color que uno brilloso. Estas cualidades en la impresión fueron seleccio
nadas tomando en cuenta las opiniones del disei'iador, del impresor y de 



F76. EL PRODUCTO FINAL. 
Uno vez terminado el proceso de producción de lo Guío de Productos MocWore 1994, 
se realizó uno junto con los directivos de lo empresa para onollzar el producto 
obtenido, así como los lncovenlentes surgidos en el proceso de reollzoclón. RI término 
del onállsls, se llegó o un acuerdo de que lo gula rebosó los espectotivos tonto en 
contenido, calidad, presentación y entrego. Pero lo opinión que cobro más Importancia 
no es lo de los directivos o del persono! que Intervino en su reollzoclón. sino de oquel 
que recibe el producto y que o final de cuentas es el que callflcorá si todo el esfuerzo 
valló lo peno: el usuario, que en MocWare se traduce en los distribuidores y que en su 
mayoría concuerdo con la opinión dado. 



los directivos llegando a un punto medio que aportara lo mejor. La impre
sión cumplió con los requisitos dispuestos, su calidad fue óptima, el tiem
po fue respetado y siempre existió la disposición en todo momento, la re
visión y supervisión se podría hacer en cualquier punto y a cualquier hora, 
incluso por muy pequeña que fuera la duda siempre la consultaron primero 
antes de imprimir, las sugerencias del impresor eran acordes y positivas. 

Al momento de la entrega de los primeros ejemplares se realizó una 
junta con el personal involucrado en el proceso junto con los directivos, lle
gando a la conclusión de que la guía de productos MacWare rebasó las es
pectativas, en especial por el corto tiempo en que se hizo (su armado, pre
prensa e impresión tomó no más de 15 días, considerando que el trabajo se 
realizó de forma simultánea), al hacer llegar la guía a los distribuidores el 
consenso fue altamente positivo y siendo el primer esfuerzo en el medio 
con estas características. 

Como hemos podido apreciar un trabajo en el DTP requiere varios 
pasos para lograrlo y siempre tiene que ser supervisado en todo momento, 
pero también hemos analizado que hay cosas que contemplar que a simple 
vista no apreciamos como el valor agregado o los detalles técnicos, un buen 
producto siempre es realizado desde el primer momento como debe de ser, 
en la autoedición en ocasiones las correcciones toman más tiempo del de
bido por la falta de cuidado, porque se tiene la costumbre de ver los pasos 
en la producción de manera individual y no como debería de ser, de ma
nera grupal. 
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Aeollzoclón de preprenso. 

En total poro los paginas o color fueron 1 28 tobloides en 
juegos de 4 negativas par toblo1de. a coda jueqo se le 
reolizó uno pruebo de colar Kodak Contract (32 prvebos). 
lncluve negativos v pruebas de color de forros. 
Poro las páginas o una tinto se realizaron 6 tobloides. 
El costo suma estos conceptos. además de las pruebas 
finos de color en DveSublimotion en correcciones. 
imposición v algunos pruebas en láser. 

Aeallzoclón de Impresión. 

Lo Guío de Productos MacWare 1994 fue impreso o 4 
tintas en tamoño corta en pope! couche mate importado 
de 100 qrs. en interiores v 135 qrs. en forros. con uno 
extensión de 60 póqinas 4x4 v 1 2 póqinas 1x1 
Su ocabodo fue e.le tipo HotMeal con forros exteriores 
barnizados con barniz UV. Su tira¡e fue de 10.000 
e¡emplores. 

SUMA TOTAL 

••• 

-
N$!26,000.00 

Costo promedro 
ven números 

redondos. va que 
se otorqó 
descuento 

por volumen. 
Incluye el J 5 % 

del.V.A. 

N$ 66,000.00 

AJ iqual que lo 
prcprcnsa es un 
co::;to promedio 
ven números 

redondos. 
Tombrén incluye 

descuento 
V el 15% 
del.V.A. 

N$ 9!2,000.00 

N$3l2,000.00 

Se consideraron 
los mismos 
porómetros 

descntos v un 
lapso de un año 

entre cot1zoc1ones. 
comprendido 

entre septiembre 
de 1994 a 

septiembre de 
1995. 

El aumento 
represento un 

23%. pero paro 
enero de 1 996 

el promedio 
fue de otro 

aumento 
del 20%. 

N$ 140,000.00 

En este coso. el 
avmcnto es muv 
considerable. va 
que en este ano 
( 1995) el papel 

aumentó mós del 
doble ven 

promedio sube su 
costo de manero 

mensual. 
Al ser 1mportodo 

su costo por ende. 
es mó~ elevado. 

El aumento es 
alrededor del 

112%. 

NS 1 7!2,000.00 



5.8 Costos y producto final 

• 
os costos en el área de DTP sufren constantes modificaciones porque 
el material requerido es de importación y porque se utiliza un produc

to que cada día es más cara su producción: el papel. La relación de los cos-
tos de la guía de productos MacWare es sólo un indicativo de lo que puede 
llegar a representar una producción totalmente electrónica; es importante 
señalar que estos costos incluyen descuentos prácticamente en todos los pa
sos del proceso pero se ha procurado analizar un promedio general de lo 
que representaría en la realidad estos costos. 

Se incluye un análisis de la misma producción pero con un año de 
diferencia, señalando que en la actualidad y en especial en este año ( 1997) 
los costos han sufrido un aumento desproporcionado por la situación eco
nómica que impera en este momento pero sirve para dar las bases de parti
da en cuanto a costos se refiere. La descripción del proceso de trabajo en el 
DTP y en especial en el caso práctico ha sido vista en forma general dando 
los puntos más importantes a considerarse para la producción en DTP; cada 
paso tiene sus características propias sobre todo en lo que se refiere a lo téc
nico. 

Por supuesto hay más cosas que analizar en el proceso de DTP pero el 
propósito de esta tesis es el ofrecer una visión generalizada de lo que impli
ca una edición por computadora; la manera de trabajo del diseñador es in
dividual y personalizado por lo que el proceso seguido no significa que sea 
el correcto, pero puede ayudarnos a evitar los problemas enfrentados en 
nuestro caso práctico y mejorar todo aquello que sea necesario. La guía de 
productos es un buen ejemplo porque utilizó los recursos tecnológicos de 
vanguardia existentes en su momento y porque enfrentó problemas comu
nes en una producción editorial. 

Por otro lado, esta tesis ha sido realizada también de manera electróni
ca y en plataforma Macintosh, que aunque por su carácter de tesis no llega 
a utilizar tantos recursos como la guía descrita, sí utilizó los parámetros se
ñalados para su realización. Estos dos ejemplos en uno podrán ofrecer al 
diseñador gráfico los puntos a considerar en la producción editorial de hoy 
en día, recalcando que cada diseñador tiene sus propias aportaciones según 
su experiencia y capacidad, logrando sus conclusiones personalizadas y 
aplicándolas como crea conveniente. 
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CONCLUSIONES 

.. 1 diseiio gráfico que ha estado presente en todo momento en el desa

.. rrollo de nuestra civilización, ha llegado a un nivel en el que ya no se 
puede omitir ésta área especializada y seguir como hace algunos años, solu
cionando la comunicación visual de manera empírica. La introducción de 
la computadora en la gama de herramientas del diseñador gráfico produjo 
un parteaguas en la producción, aquel diseño realizado tradicionalmente o 
aquel realizado de manera total por computadora. Esta división no ha sig
nificado que se haya creado otro diseño o que sean áreas ajenas una de la 
otra, sólo representa dos maneras de trabajar y el como captar los recursos 
técnicos hoy disponibles. 

En el área editorial estas dos formas de producir se han marcado más 
por las grandes ventajas que ofrece el uso de la computadora en los medios 
impresos, como son la rapidez, el control de calidad, el ahorro en recursos 
humanos y en costos de producción. Pero estas facilidades que ofrece el 
DTP también ha provocado un abuso en la aplicación de la tecnología digi
tal, llegándose a producir un disefio saturado tanto en imagen como en 
color y mezclando un sinfin de variantes en tipografía. Este abuso represen
ta lo contrario de lo que es en realidad el disefio gráfico, provocando que 
no se le de el lugar e importancia a esta área de la comunicación como es 
debido. 

La computadora si bien es cierto que facilitó el trabajo y enriqueció al 
diseño por las variantes y posibilidades en relación a la productividad, tam
bién es cierto que ha llegado a desplazar en ocasiones a la creatividad, ya 
que esta herramienta al estar al alcance de todos otorga la posibilidad de 
crear "diseño", alejándose de los objetivos reales de nuestra área. La crea
tividad por lo tanto, es limitada a lo que les ofrece el programa y la com
putadora con la que estén trabajando. En el diseiio editorial es muy marca
do este concepto, porque la producción por lo general es realizada por la 
misma persona: diseña, edita, corrige y hasta ilustra el producto. 

Si es realizado por un diseñador gráfico está por demás confirmar que 
es el profesional capacitado en toda la línea de producción, pero no siem
pre es así, es común encontrar a un técnico o profesional ajeno al área pro
duciendo el diseiio editorial y cayendo en el abuso descrito. Por otro lado, 
para sumar a la computadora como una herramienta más se necesita el di
seiiar la estación de DTP acorde a los requerimientos y necesidades, consi
derando los recursos humanos disponibles y su capacitación. 

El diseño de una estación de trabajo adecuada requiere una parte fun
damental del diseñador gráfico: su creatividad. Según su visión y conoci
mientos de la tecnología que está hoy en día a su alcance será la manera de 
aplicar esa creatividad y conformar una estación que cumpla con sus obje
tivos personales; mientras más conozca tanto del equipo como del proceso 
será un profesionista más capacitado y por ende un profesional del diseño 
gráfico y del DTP. 

o 
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GLOSARIO 

• Antialias. Tratamiento de objetos con con
lornos duros para que se funda de forma ho
mogénea con el fondo. Técnica de fusión en 
in1ágcnes de mapa de bits. 

• AppleTalk. Conjunto de protocolos están
dares de con1unicación que utilizan las com
putadoras Macintosh para poder comunicarse 
entre sf, con impresoras, servidores y otros dis
positivos. 

•Bit. (Dfgito binario). La mínima unidad de 
información de una computadora. Define una 
de dos condiciones posibJes: activado o desac
tivado (0-1). 

• Bus. En términos computacionales se define 
como un conducto lineal que se utiliza para 
trasmitir señales, desde una o más fuentes a 
uno o más destinos. 

• Byte. Una unidad de medida equivalente a 
ocho bits de información digital (2'). Es la 
unidad estándar para medir el tamaño de los 
archivos. 

•Calibración del n1onitor. Proceso para co
rregir la interpretación cromática de un moni
tor para ajustarla a Jos colores del resultado 
impreso. 

• CMYK. iniciales en inglés de los colores em
picados en impresión: cian, 1nagenta, amarillo 
y negro. Los tres primeros son los colores pri
marios sustractivos a los que se les añade el 
negro para mejorar la reproducción de color. 

• Corrección de color. Ajuste del color de una 
imagen para compensar por deficiencias en la 
digitalización o de características de la salida. 

• CPU. (Ce111ral Proccssing llnit, unidad cen
tral de proceso). La parte <le la computadora 
que extrae instrucciones Uc la memoria y las 
ejecuta, incluyendo los cfl.lculos aritméticos y 
las co1nparacioncs. 

• Cuatricromia. L, utilización de cian, magen
ta, amarillo y negro en Ja impresión para 
obtener una amplia variedad de colores. 

• Curvas de Bczicr. Curvas cuya forma está de
terminada por la posición de puntos de con
trol a lo largo de ella. 

• Densitómetro. Dispositivo sensible a Ja den
sidad de Ja luz trasmitida o reflejada por una 
película o papel. Sirve para comprobar la pre
cisión, calidad y consistencia del resultado 
final. 

• DiapositJva. Una imagen fotográfica sobre 
una película transparente que se utiliza con10 
ane final. Los formatos más comunes son 35 
mm, 4"x5"y8"x JO". 

• Digitalización. Procedimiento para capturar 
imágenes impresas en Ja con1putadora. 

• DPI. Iniciales en inglés de puntos por pulga
da. Medida de resolución de las in1presoras, 
filmadoras y otros dispositivos de salida. 

• DSP. Procesador de seüales digitales . .Se trata 
ele un microprocesador especialmente discf1a
do para realizar procesos como los filtros de 
PhotoShop a una mayor velocidad que si lo 
procesa el CPU de la co1nputadora. 

• Emulsión. La capa de sustancia fotosensible 
que recubre una película. 

• Emulsión boca abajo. Imagen en una 
película con la emulsión en Ja cara más lejana 
del observador. El impresor es quién decide si 
la cn1ulsión debe estar arriba o abajo. 

• EPS. (Encapsulatcd PostScript). Formato de 
archivo donde todos los elementos en éste, 
están descritos por medio de comandos Post
Script. 

• Ethernet. Estándar e.le transmisión de datos 
en una l.AN (red de área local), que se carac
teriza por presentar una velocidad e.le datos de 
JO megabits por segundo (Mbps). 

• Filmadora. Dispositivo de salida que sirve 
para reproducir una imagen de computadora a 
una composición de alta resolución sobre 
papel o película. 

• Gigabyte (GB). Una unidad de medida igual 
a 1.024 megabytes de datos o a 1.048.576 
bytes. 

• Imposición. Posicionamiento de varias pági
nas de una publicación en una sóla hoja de 
película. De esta forma varias páginas pueden 
imprimirse en un sólo pliego. La posición de 
las páginas en la hoja de película se determina 
de acuerdo con la forma en que se doblará cJ 
pliego, el tipo de encuadernación a empicar, 
tamaño de Ja prensa, tamaño de las páginas y 
otros parámetros. 



• Internet. Cuando se conectan entre sí varias 
redes locales se crea una super-red o internet. 
No confundir con #Red Internet•. 

• Interpolación. Procedimiento matemático 
por medio del cual se incrementa la resolución 
de una i1nagcn obteniendo nuevos pixeles a 
p;irtir de los existentes. 

• Jf>EC.(Joing Photographers Experts Group). 
Asociación de fotógr;ifos Expertos, conjunto <le 
normas desarrolladas por este grupo para com
primir y descomprimir imágenes digitalizadas. 

• ºKelvin. Escala de ten1peratura utilizada para 
describir las distintas longitudes de onda o 
colores de la luz. Los grados Kelvin tienen los 
mismos incre1nentos que los v,ra<los Cclsius, 
pero la escala inicia en el cero absoluto. 

• Lineajc. Medida que especifica cuantos pun
tos de la trama caben en una unidad <le medi
da. Si se trata de pulg;i<l01s se h01bla <le lpi 
(líneas por pulgada). 

• LPI. Iniciales en inglés de líneas por pulgada, 
medida <le frecuencia <le una trama de medio 
tono o lineatura (esta frecuencia suele estar 
comprendida entre 55 y 200). LPI se refiere a 
I.1 frecuencia <le líneas de puntos horizontales 
y verticales que forman la tran101. 

• Mapa de Bits. tina ilnagen formada por una 
cuadrícula rect<lngular de pixels. La con1puta
dora asigna un valor a cada pixel, que puede 
tener desde un bit de información (blanco o 
negro) hasta 24 bils, para las imágenes a todo 
color. 

• Marcas de registro. Peque1las cruces que se 
filman junto con la página que auxilian a ali
near las películas. 

• Marcas de doblez. Líneas que se filman 
junto con las páginas que sirven de guías al 
doblar los pliegos ya irnprcsos. 

• Medio tono. Gama de colores o niveles de 
gris entre las zonas más claras y más obscuras 
de una irnagen. 

• Mcgabytc. Unidad de 111edida de datos alma
cenados equivalente a l .024 kilobytes ó 
1.048.576 bytes. Se suele abreviar como MB. 

• Móde1n. (modulador-demodulador). Dis
positivo utilizado para transmitir datos entre 
dos computadoras a través de las líneas tele
fónicas. 

••• 
• Moiré. l lna ilusión óptica que consiste en 
una trama visible que resulta de la superposi
ción incorrecta de las tramas de color al i 1n
primir. 

• Negativo. Película en la que la imagen 
aparece invertida, con las zonas obscuras en 
blanco y viceversa. 

• OPI. Iniciales de Open Prepress Interface. 
Esta especificación permite emplear una ver
sión de baja resolución, de una imagen de alta 
para su posicionamiento. Al i111primir la pági
na se realiza la substitución por la versión de 
alta resolución en forma automática. 

• Pantone. Formato universal de color que in
cluye los equivalentes en CMYK de cada tono 
de color. 

• Película. Material transparente recubierto de 
una sustancia fotosensible. 

• Periférico. Cualquier dispositivo conectado a 
una con1putadora o red y que ofrece posibili
dades de entrada, salida o almacenamiento ex
terno (por ejemplo, un scanner o una impre
sora). 

• PICf. Formato común para definir imjgencs 
orientadas a objetos o de mapas de bits en 
Macintosh. 

• Pigmento. Partículas que absorben y reflejan 
la luz de tal manera que, a la vista, resulta co
loreada. la sustancia que da color a la tinta. 

•Pixel. (Picture Element, elemento de una 
imagen). La mínima unidad de diferenciación 
de un mapa de bits en una pantalla. 

• 1"1ostScript. Lenguaje de descripción de pági
nas en el cual por nledio de co1na1ulos se des
criben todos los elementos y sus características 
en una p;igina (posición, color, t<lma1lo, etc.). 

• Pnteba de color. Representación impresa en 
color que muestra con fidelidad los colores tal 
y como ~cr<ln obtenidos en la prensa. 

• RAM. ( nandom Access l\.temoiy, memoria <le 
acceso directo). La memoria que utiliza una 
computadora para aln1accnar la información 
que está procesando en un momento determi
nado. Es una memoria que se pierde al apav,ar 
la computadora. 



• nasterización. Proceso mediante el cual una 
filmadora convierte Ja información matemáti
ca y digital en una serie de puntos para obte
ner una película negativa o positiva. 

• Red. Conjunto de dispositivos, Jos cuales se 
pueden interconectar por medio de la imple
mentación de ruteadores, puentes y gateways. 

• Resolución de scanner. Medida del detalJe 
con que se c;iptura una imagen en un scanner. 
Se mide en dpi (puntos por pulgada) y especi
fica el numero de pixcles capturados por el 
scanner por pulgada. 

• RGB. Iniciales en inglés de Jos colores pri
nrnrios aditivos: rojo, verde y azul. Todos Jos 
n1onitores de computadoras así como televi
sores y equipo de video emplea estos colores. 

• RIP. Iniciales de lfastcr Jmagc Processor. Se 
trata del dispositivo que traduce comandos en 
lenguaje PostScript a puntos que luego serán 
in1prcsos por el dispositivo de salida (impreso
ra láser, fo1ocomponcdora, etc.). Existen RIPs 
por hardware y por software. 

• Roseta. La figura geométrica que se crea al 
colocar en los ángulos tradicionales las tramas 
de medios tonos de los cuatro colores. 

• Scanner. Dispositivo electrónico para Uigi
talizar una imagen de manera que pueda pos
teriormente rnanipularse en una computadora. 

• Separación de Color. La división e.Je una 
irnagcn en los colores que la componen para 
su impresión. La separación de cada color es 
una película en negativo o positivo. 

• TIFI'. (Taggcd lmagc File Formal). Fue creado 
p41ra mejorar in1ágcnes en vez del formato 
MacPaint, soporta hasta 2,500 DPJ y desde 72 
DPI. 

• 'trama. Patrón de puntos de tamaño variable 
que se emplean para simular una imagen en 
color o blanco y negro. Los centros ele los pun
tos tienen entre sí distancias fijas, determinada 
por el Jincaje de la trama. 

•Tramado. Conversión de una imagen de 
tono contínuo a un medio tono. 

• Trapping. Técnicn con la cual se hace que 
áreas adyacentes de diferentes colores se super
pongan para con1pensar posibles desajustes en 
prensa. 
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• INTEGRA SIN PROBLEMAS LAS ESTA
CIONES DE TRABAJO Y SERVIDORES DE 
REO DE LOS SISTEMAS GRAFICOS MAS 
AVANZADOS DEL MUNDO A TU ACTUAL 
SISTEMA DE PRE-IMPRENTA. APROVE
CHA TUS RECURSOS EXISTENTES. 

• CREA Y RETOCA EFECTOS ESPECIA
LES DIRECTO DE TU IMAGINACION AL 
UNIVERSO CON LAS SOLUCIONES 
QUE SUPERAN TUS EXPECTATIVAS. 

• HAZ DE TU CREATIVIDAD TU MEJOR 
ALIADO. PINTA. CREA, TITULA Y DIBU
JA EN UN ABRIR Y CERRAR DE OJOS. 

• DESCUBRE TU LIENZO ELEC
TRONICO. CON SOLO OPRIMIR EL 
TECLADO PODRAS MEJORAR TUS 
ARCHIVOS DE MAC ALCANZANDO 
POSIBILIDADES QUE TE DEJARAN 
ATONITO. 

• CAPTURA Y MANIPULA AL MAXIMO 
TUS ARCHIVOS EXISTENTES DE 
PHOTO CD'S. NO LOS DESECHES AL 
CAMBIAR A SILICON GRAPHICS'. 

• SI TU USAS MACº, NOTARAS QUE 
CON INDY" TUS TRABAJOS ACTUA
LES, SE VERAN ENRIQUECIDOS MAS 
ALLA DE TUS EXPECTATIVAS, SIN 
LIMITES GRACIAS A SU GRAN COMPA
TIBILIDAD CON OTROS SISTEMAS 
OPERATIVOS. 

IMPORTA TUS ARCHIVOS DE DOSº, MACº Y UNIXº 
UNO POR UNOOSIMULTANEAMENTECONSOLO 
OPRIMIR UN BOTON. 

. .. Empieza 
donde las otras terminan. 

- SiliconGraphics 
Computer Systems 



NOTAS 

Al momento del cierre' de J¡¡ prl'sc•nte edición, por moti\'os de tiempo y cambios en el mercado, nos fue imposible 
nctualiz¡¡r ciertos puntos que "parecen impresos, por lo que de antemano les ofrecemos una disculpa y desearnos 
darles las gracias por su cornprcnsiún. 

• La empresa Adobe Systerns, creadora del lengunje PostScript, de aplicaciones tales como Jllustrntor, PhotoShop 
y otros, junto con A Idus Corpnratinn crendor del PngeMnker, FreeHand y Persuasion, anunciaron su fusión el 16 de 
niarzo del aiio en curso. De dicha fusión, fil ernpresa forn1ada llevará el nombre de Adobe, comenzando sus 
operaciones a pilrtir dcl 111cs dL' SL'ptien1brc de 199..t.. Por el n1omento conservan sus nombres y características los 
productos de cnda una. En la próxima edición se hnrán los cambios surgidos de la fusión señnlada. 

• Por otro lado.fue nnuncinda otra importante fusión entre las empresas líderes en el mercado de monitores y de 
tarjetas gráficas: SuperMac Technology y Radius fncorpornted. La empresa nueva conservará el nombre de Radius 
y comenzará sus operaciones en el mes de septiembre. Continuarán comercializándose los productos con sus 
marcas respecti\'as por un periodo de 5 meses. A partir del próximo año comenzarán los lanzamientos de los 
productos de lil nueva cn1prcsa. 

• Además, MacWare dejnrá de representar n la empresa Leaf Systems que ofrece scanners de 35mm y varios 
productos más, por lo que la apnrición de dichos productos en esta guía no representa compromiso alguno por 
pnrte de MacWnre. 

FICHA TECNICA 

Ln Guía de Productos MacWare 1994 hn sido realizndn totalmente de manera electrónica en plataforma Mncintosh 
y por pcrsonnl y equipo de la empresa. El texto fue cnpturndo en ClnrisWorks 2.0. Las viñetas, tnblas y gráficas 
fueron realizndas en Adobe lllustrntor 5.5. El nrmndo fue realizado en QuarkXPress 3.3 en un;i Macintosh llfx con 
32 MB en memoria RAM y 200 MB en disco duro y el monitor fue un SuperMac DuaIMode 21. Como disco de 
Llln1accnamicnto ~e utilizó un Bullct de Storagc Din1cnsions con capucidad de lGB. Las fotografías fueron 
digitalizadas en Kodak !'hoto CD y su preparnción p.1ra el ;irmado final fue con Adobe PhotoShop 2.5.1. Algunas 
imágenes y logos fueron digitalizndos en un J\gfo Arcus Plus y prepnrados de igual maneril en PhotoShop. Las 
pruebas pilrn corrección fueron impresas en tlllil Láser Hewlett Packard 4MP1us de 600 dpi. Las pruebns digit;iles 
de color y armndo se re;:ilizaron en una Proof Positive TwoPage de SuperMac Technology. La snlid;i en película se 
hizo en una J\vantra 25 de Agfa, !ns pruebas de color de contacto se hicieron con equipo Kodak Contrae!. Su 
impresión se re;ilizó en papel couché importado de 100 grs. en interiores y de 135 grs. en forros con barniz UV en 
Jos mismos y acabado tipo HotMcnl. Su tiraje fue de 10,000 ejemplares más reposición. 

• Diseño y Armado: D.G. Ricardo Franco Flores 
• Diseño de Portada: D.G. ]osé Manuel Bribiesca 
• Diseño de Tablas y apoyo en Armado: D.G. Rodolfo Huys Massagué 

• Pre-Prensa: El Buró, S.A. de C. V. Cda. Miguel Norefla 10 Col. San José Jnsurgentc>s,03900, México, D.F. 651 • 8738. 
• lm presión: Ezquerro Impresores, S.A. de C.V. Agustín Gutiérrez 40-B Col. General Ana ya, 03340, México, D.F. 605 • 9553. 
• Photo CD: Custom Color, S.A. de C.V. José de Tercs.1 210, San Angel, 010.W, México, D.F. Tel. 662 • 2288. 

Todas las mnrcas mencionad;is son propiedad de sus respectivos propietarios, su mención es solamente de 
carácter informativo sin ningún fin comercial por parte de MacWare. 

Ln presente publicación es propiedad de MacWare, S.A. de C.V. Prohibida la reproducción total o parcial de su 
contenido sin autorización por escrito del autor. Realizado en: MacWare, S.A. de C.V. Periférico Sur 5323-A 
esq. 5ti1. Oriente, Col. Isidro Filbela, 14030, México, D.F. Tels. 606 • 7540, 606 • 8048. 
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PRESENTACION 

Nos es muy grato presentar a todos Uds, nuestros clientes y amigos, 
esta Guía de Productos, que esperamos les sea de gran utilidad . 

En ella, describimos la línea completa de productos de terceros que 
ofrecemos al usuario de Macintosh, con el objeto de que pueda 
fácilmente, comparar entre diferentes alternativas y escoger la que más 
se adapte a sus necesidades é indicamos las configuraciones mínimas 
sugeridas cuando el caso lo requería. 

1 

Hemos reunido a los mejores proveedores y marcas, de manera que en 
un sólo punto de compra, nuestros clientes puedan adquirir cualquier 
producto que necesiten para casi cualquier aplicación, desde los 
accesorios o programas más comunes, hasta los elementos para integrar 
sistemas completos de DTP, Multimedia y Redes. Incluimos al final un 
glosario de términos comunmente utilizados así como pequefios 
ejemplos de soluciones en las áreas antes descritas. 

La Guía será publicada periódicamente, a fin de mantenerla 
actualizada con los últimos productos y tecnologías, por lo que mucho 
agradeceremos su retroalimentación y comentarios sobre ella para 
asegurar que cumple con su misión de servir como fuente de 
información de productos y soluciones. 

Esta publicación, la formación de los Distribuidores Especializados 
VAR en Multimedia, DTP y Redes, nuestro nuevo local con mejores 
instalaciones, etc, forman parte de las acciones que estamos tomando en 
MacWare, con el objeto de brindarles a Uds, cada día, una mejor 
atención. 

Muy atentamente, 

Ing. Alejandro Diego v. Dorrer 
•••••••••••••••••••••••••••• 

Director General 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 
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LINKER SYSTEMS • • • • • • • • • • 

M E M O R 1 AS • • • • • • • • • • liilliliililililli 
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PERIPHERAL LAND INC. • • • • • • • • • • 

QUARK INC. • • • • • • • • • • 

SHIVA CORPORATION • • • • • • • • • • 

SI LICON GRAPH ICS • • • • • • • • • • 

SOLLATEK • • • • • • • • • • 

SONY PROFESIONAL DE MEXICO • • • • • • • • • • 

SPECULAR INTERNATIONAL • • • • • • • • • •11111111 
STRATA INC. • • • • • • • • • • 

SUPERMAC TECHNOLOGIES • • • • • • • • • • 

TECHNOLOGY WORKS • • • • • • • • • • 

UMAX TECHNOLOGIES • • • • • • • • • • 

WACOM TECHNOLOGY • • • • • • • • • •1111111 
WHITE PINE SOFTWARE • • • • • • • • • • 

XCHANGE PUBLISHING SYSTEMS • • • • • • • • • • 

YARC SYSTEMS CORPORATION • • • • • • • • • •111111 
GLOSARIO • • • • • • • • • • 

La Guía de Productos MacWare 1994 ha sido organizada 
por mnrca y en orden nlfobético como lo indicn el presente 
índice. Cuda n1arca se ha catulogndo según el área en que 
sus productos son n1ás significativos, siendo éstas las áreas 
de DTP, Multimedin, Redes y Productividnd. Al lado de la 
n1arca y logo se nncxa un ícono representativo del área al 
que pertenece la 111isn1a. Algunus tendrán 2 íconos, 
significilndo que sus productos abarcan tanto a una como a 
In otrn y que se complementnn. Cunndo un producto 
contcngil el ícono de Po\ver Macintosh significará que existe 
una \'ersión nativa pnra tal y por ende, su disponibilidnd en 
el mcrcndo. Los productos o versiones nuevas se indicarán 
con su ícono correspondiente. Además, por medio del color 
podrá identificar y relncionar rápidamente las marcasy sus 
productos entre sí (n cada marca se le asignó un color 
determinado, nplicándolo en el nombre de los productos). 
Cadn uno de los productos descritos llevan el código 
correspondiente, en algunos casos sólo se menciona el 
código más genérico ya que existen \'arias versiones de esa 
fomilin de productos, siendo necesnrio su chequeo en la 
listn de códigos y productos de las páginas centrales. 
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MULTIMEDIA 4 
REDES 

PRODUCTIVIDAD 

POWER MACINTOSH 

PRODUCTO NUEVO 
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¿Qué es DTP? 

EL DTP o edición de escritorio (DeskTop 
Publishing en inglés) es una técnica que 
comprende equipos electrónicos y de 
cómputo (hardware) así como programas 
(software) para desarrollar con eficiencia y 
calidad todos los pasos inherentes a la 
preprensa de una publicación, desde el 
disefio hasta la obtención de las películas 
finales listas para la prensa. 

La preprensa de una publicación puede 
dividirse en: disefio, captura de texto, 
elaboración de linea, digitalización de 
imágenes, retoque de imágenes, formación, 
prueba de formación, prueba de color, 
imposición, trapping y salida. Para cada uno 
de estos pasos MacWare ofrece los mejores 
equipos y programas que se traducen en la 
máxima flexibilidad, productividad.y 
calidad. 

El éxito de una configuración de equipo 
para DTP tiene como base el disefio 
cuidadoso de cada uno de los componentes 
del sistema. Así, una estación para el retoque 
de imágenes tiene requerimientos especiales 
como son gran velocidad de procesamiento, 
despliegue de color en 24 bits, una gran 
cantidad de memoria RAM y amplio espacio 
para almacenamiento. 

Por otro lado, una estación para formación 
no requiere de color a 24 bits aunque sí de un 
monitor grande. Así mismo debe prestarse 
atención a los mecanismos de distribución de 
información como servidores de imágenes 
OPI, redes de alta velocidad y lectores de 

1 

cartuchos SyQuest y discos ópticos. 
Por último, en el caso de publicaciones de 
color, existen dos puntos muy importantes:(¡¡ 
resolución del scam1er y la calibración de 
color. El primero determina la nitidez de la 
imagen final y el segundo la consistencia 
entre el disefio en el monitor, la prueba de 
color y la impresión offset. 

MacWare ofrece una gama amplia de 
scanners para todas las necesidades de 
productividad y resolución así como el 
PressView 21 que es el mejor monitor para la 
correcta calibración de color y la impresora de 
tono contínuo ProofPositive que sustituye con 
ventaja a los sistemas convencionales de 
prueba de color con un menor costo y tiempo 
de operación. 

El diagrama siguiente muestra el empleo de 
los equipos y programas de acuerdo a las 
diferentes etapas de Ja preprensa. 



Captur.1 de Texto 
• Cl.uis \Vorb 

Prueba de Formación 
• LlSl'TJl'I -l ~ 1 
• LascrjL•I -1~11. 
• Dt!skJl'I 56ll(' 

Prueba di.' Color 
• Proof Pl1:-.itin· Full P.1gl' 
• Proofl'ositi\·l' Two P<lgl' 

Servidor de lmágtmes 
•A Idus Color Ct..•ntr.11 

Imposición y Tr01pping 
• Aldus Prl·s~\Vbl• 
• 1\ldus Tr.1p\\'bt..• 

Diseño 
• Adol1l' lllustr.:itor 
• Aldus Frl'l'l-fand 
• Adobl' Dinll'nsi<1ns 
• Fr<lct.11 ÜL•sign l\1inll'r 
• Supl•rl\.f,1tch 17 XL 

1 

~¡21 
~ 

D 
~ ,..,-----,--•------, 

Formación 
• {Jti.lrkXPrl·~s 
• Aldus P.1gd\f,Ü .. l'r 
• XTcnsion:-. 

Digitalización de Imágenes 
• Agfa StudioScan 
• Agfo Arcos 
• Agfo Hori/.nll 
• Umax 67\0 
• Um.n;8.JIJ 
• Um.1x 1200 
• Umil>.: PowL•rLot1k 

1 
"2.i • 

Red Ethernet 
• Tr.111~n.·i\'t..•r:-. Etlwr\'V.l\'L' 
• T,irjL•t.1s Ethl'r\V.ivt..• 

• FUl'llll':-. l'o:-.tScript ,\gf,1 

Reluque de Imágenes 
• ,\dohl' l'hoto:-.lwp ...... ------'l. K.1i's l'oWl'f Tt111ls 

• SupL•rf\f,1td1 21 T XI. • Aldu~ C.illt..·rv Effl'cls 
• l ISC Lin• J'iL:ture 
• l'fl'SS\'il•\\' 2 J 1 
• Thundl•r 11 CX 
• f\.ll1fllori.1 

rl Lectores 
• SvQut..•st 88 T\IU PLI 
• Óbco úptico 21 ~IB l'LI 
• Disco l1ptin1 600 MB f'LI 
• Disco óptico 1 CB PU 
• Discos duros Stor.igt..• Dimt..·n~ions 
• LL•ctor dt..• CD l'U 

Producto final (offset) 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 11 
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a . . 
Multimedia es un concepto que se ha 

relacionado al término "computadora", 
especialmente con Macintosh, debido a su 
facilidad para combinar imágenes, sonidos y 
otros tipos de datos. Entre estos datos hay un 
elemento clave que ha revolucionado el 
concepto Multimedia: la interactividad. 

Multimedia es una nueva tecnología basada 
en Ja combinación de Jos diferentes medios 
posibles dentro de la computadora, de ahí su 
definición multi-medios. Medio, es un canal 
de comunicación que nos ayuda para pensar, 
aprender y comunicarnos. 
Multimedia puede examinarse en 3 partes: 

MEDIOS 

Texto: Palabras 
Números 

Audio: Musica .__ 
Speech 

Pelicttlas y animaciones 

TECNOLOGIA '' 

Computadora 
Medios de almacenamiento 
Software especializado 

PRODUCTOS 

Tutoriales 
Talking books 
Simulaciones 
Juegos 

1 

SOLUCION MULTIMEDIA 

Macware se ha especializado en ofrecer a 
sus clientes todas las herramientas que 
cumplan satisfactoriamente en la parte 
tecnológica. Así mismo ofrece distintas 
opciones para los variados presupuestos de 
los usuarios. 

El diagrama siguiente n1uestra tres distintns 
configuraciones de lo que es una solución 
total en Multimedia, la primera está 
enfocada al equipo Macintosh y sus amplias 
posibilidades de desarrollo, la segunda 
ofrece la opción líder en el mercado: Silicon 
Graphics. Y por último, la tercera muestra la 
capacidad de crecimiento combinando 
equipo Macintosh y SGI en una misma RED, 
ofreciendo lo mejor de los dos mundos. 

a o 
1 

J-L~--
1 

.ll;: 
i 

C:OMUNIC:AC:ION 
C:ON SILIC:ON GRAPHIC:S RENDERING 
• Helios EthcrSharc • Backl3urncr 
• Helios EtherSharc OPI • Strn.ta Render Pro 

a.. 
::::: 
a.. 
V 
1-



o HARDWARE 

AUDIO 
- . • StudioVision 

• Vision 

VIDEO VIDEO Y SCREENPLAY 
Tilrjt..•ta acclerndnra 24 bits: • Adobe Prcmh.:-rc 

MONITOR 
• SupcrMilc 171 
• Supcrl'vla1.· 21 T XL 

• SupcrM.1c S1..•rh..' Thundcr 
• SupcrM.ic Sp1.•ctrum Powcr 1152 
• Digit.11 Film OcLUXl' 
• Vidcl1Fusion 

• Drilmatica 
• Scriptor 

ANIMACION 
• lnfini-D 

AUDIO • StrataStudio Pro 
• Studio -l (MIDI) • Elcctric Jmagc 

• Lngo l'v1otk~n 

IMAGEN ES 
• Scamwr Umax 1200 
• Scann1.•r Agfa StudioSciln 
• Tablct.1 \V,1co111 12" x 12" 

-
ALMACENAMIENTO CONFIGURACION 
• Disco duro externo 1 GB • Quadril 950 
• Disco (1plico 1.3 GB • Pmn .. •r Macintosh 7100 
• DAT -lmm 2 GB (tap1.•) • Power t\1,1cinto~h HlOtl 

• -10 MB1..•n RAM 
• 2 t\IU o -1!\itB en VRAt--1 
• 500 ~IB 1m disco duro 
• CDROM inh.•rno 

SOFTWARE 

IMAGEN ES 
• Strata Studio Pro 
• lnfini-0 
• Adobe Photc6hl1p 

MODELING 
• Strat<l Studio Pro 
• Str,:¡taVision 30 
• lnfini-D 
•Alias Sketch 
• Adobe lllustr.;¡tor 
• R1..·plirns p.;trn lnfini-D 

RENDERING 
• Strat.;¡ Studio Pro 
• StriltaTcxturl's 
• lnfini-D 
• Alias Sketch 
• Tcxturc Srnp1..• 
• Elcctric lm.;tgc 

STI LLS 
• Specular Collagc 
• Ali.is Sketch 

~m:l,J ¡ ___ ,] ' l mgJ L 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

MONITOR 
• 16" Silicon Gr.1phic~ 
• 19" Silicon Gr.1phics 

- . 

VIDEO 
• lndy Video 1/0 C.1rd 
• Ab1..·kns A65 Sn.ll'm 
• Abd,,1s A:::?.6 ~: :\27 Corw1..•rters 

CONFIGURACION 
Silicon Graphics: 

IMAGEN ES 
• Adobe PhotoSlmp SGI 
• Ali.is Eclipse 

VIDEO COMPOSITING 

MODELING 
RENDERING 
ANIMATION 
Alias: 

• lndy se 24 bits 
..,. .. _______ • Studio 

• lndigo 2 Extreme • Animator 
• 64 MB 096 MB en RAM 
• R 4-100 150/75 MHz. ....,.._ TCP/IP ------ • Power Animator 

• Designcr 
• 1 GB Svstcm Dbk 
• CDR0~1 interno/externo 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 
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a SOLUCION REDES 

En estas páginas se muestran gráficamente diferentes soluciones en redes, tanto en LocalTalk 
como Ethernet y el nuevo medio para conexión EtherWave. Cada tabla o gráfica es una 
propuesta óptima y con recursos en hardware y software que ofrece MacWare y que se 
describen en las páginas subsiguientes. 

TABLA1 

Relación de dispositivos, calibre de alambres y lí111ites para LocalTalk y PhoneNET 

NOTAS: 

Se citun todos los lín1ites p .. 11-..1 L'l C.1blc .. 1do PhoncNET (p .. 1r trenzildo) excepto p<1ra daisy chilin 1 en dondL• se 
considcr .. 1 tanto LocalTnlk y PhnncNET. Todas las longitudes están dadas en rnctros. 
• •Lu n1áxin1u longitud ditda para estrella ilctivu es puru cada unil de sus ran1as. La longitud total de la red será lu 
niilxin1a longitud de c;u.iu ran1a por el nü1nero de puertos en cada hub. 
•••El nün1cro de nodos n1dxin10 de lu red depende del nün1cro de puertos de hub y de cadn concxidn en el hub. 

TABLA2 

Estándares para Ethenet 

:\~fl¿:i;~'.; 
-. ·.~~.:·,·:.-~~ "i1~·~·~4~'.~t\t~t-~l§ 

• Ethcr\Vavc pcrn1itc que se le conecten 7 dispositi\'os por puerto ü 8 en red independiente. 

1 



• 1 

TARJETA 
ETHERWAVE ISA 

• 1 1---, • 1 l=i 
TARJETA 
ETHERWAVE ISA 

TARJETA 
ETHERWAVE NUBUS 

: Ta~a ISA EtherWav.e · 
·Tarjeta ISA EtherWave 
[Tarjeta Nub.ua EtherWave 
; Adaptador. Ether.Wave 
·i Tran..,;;iv~r AUl tithi;rwave 
. AdaPtador Eth~~Wave. . 

Tarjeta LC Eth~.w~~~ 
Transcelver AAUI EtherWave 

Código 

. FA-PN880-TP 
FA-PN880,TP 
FA-PN890-TP 

. FA-PN840-1. 
FA~PN801 

FA-PN840-1. 
' FA-PN892-TP 
'FA-PN802 

ADAPTADOR 
ETHERWAVE 

MACINTOSH 
CLASSIC, SE 

TRANSCEIVER 
AAUI ETHERWAVE 

................................................................. 
RED ETHERNET EN ESTRELLA 

MACINTOfiH 
CLAUIC.SE 

ADAPTADOR 
ETHERWAVE 

COMPUTADORA PC 

TARJETA • 1 
ETHERWAVE ISA 

STARCONTROLLER 
ETHER10-T 
12 PUERTOS 

IMPRESORA LASER 
ETHERNET 

PATCH PANEL 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

QUADRA9So 

TRANSCEIVER 
CTHER10-T 

MACINTOSH LC lit 

• 1 

TARJETA 
ETHERMAC 10-T 
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A) ADAPTADORES LOCALTALl<-ETHERNET 

1 DISPOSITIVO 

RED ETHERNET-----
MACINTOSH CLASSIC 

ADAPTADOR ETHERWAVE 

1 DISPOSITIVO 

IMPRESORA LOCALTALK l RED ETHERNET-----

ADAPTADOR ETHERWAVE 

1 DISPOSITIVO ~t·=·=:::1-------------1D- RED ETHERNET----

HASTA4 
DISPOSITIVOS 

•••••••••••••••• 

IMPRESORA LOCALTALI< 

MACINTOSH CLASSICS 

B) RUTEADOR EN SOFTWARE 

MACINTOSH CLASSICS 

•••••••••••••••• 
C) RUTEADORES EN SOFTWARE 

MACINTOSH CLASSICS 

lTHlllPIUNT 

IMPRESORA ETHERPRINT PLUS 

COMPUTADORA PC 

CONEXION DE HASTA 8 DISPOSITIVOS 

ETHERGATE 

1 
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~1 r~~ 
Adobe I··· 

ACROBAT 

Pt..•rmitc L'I intc.•rcambio dt..• drn:um1..•nlo!'> ind1..•p1..·ndi1..•nl1..•1111..•nh_• dt..• l.1 
plat.1formil 001plicilciün tlrigi11.1I utili...:.11..i,1 p.11 .. 1-.u ... -rl'.k'itin. T11d11!'> 
los tipos y griific.1s se 111.lntii..•111..·n d1..• nh11wr.1 tr,1n:-.p.u1•nt1..•, 
pt..•rmitil.'ndn ,11USli.1rhll'l1..·npi,1d11 d1..• ll•,h1 .l!'>Í 0111111 l.1 impr1..• ... i1.1n dl'I 
docun1C!nln dt..•sde su propi.-1 111,i1..¡uin.1. J',1r.1 1..·f1..•,1r un dl1cu1n1..•nll1 t..•n 
formato Acrnb.it (111.JF), Sl' !'>l'11..•cdon.1 ~impl1..•nwn!L- un,11..•,l1..'ll!'>i1'1n \ f,1 

el selector en lugar d1..• eÍl.•clu.lr l.1 impr1..•!'>iún. l .tb compont_•nl1..'!'> dl' 
este sistema son: 
Acrob.1t Exch.1ngt..•, 
Acrnbdt Rcndt.•r, 
Acrobat Distill1..•r, 
Acrob.it Starl1..•r Kit. 
f{1..•1..1uit.•n..•: 1\croh.ll 
Exch.1ng1..· y 
Acroh.11 R1..•,1d1..•r 
parn Macintu:-.h: 
M.1cinto~h Plu:-., 
SE, Classic. LC, 
SL·ric 11, 
l'OWL'íl3llllk, 
CL•ntris ll Qu.1dra (:-.L' rL•n1miL•nd.1SL•riL•11, PowL•rBook, Cl•ntri:-. n 

Quadra), SblL•ni.1 h.ll.311 pllSll•rior (:-.L' l'L'cumiend,1\·1..·rsilln/11 
postt•rior). 2f\tB L'll llll'llhlri.1 1~1\1'.1 (-11\.IB íL'l"llllll'lld.1do:-.). drin• dL• 
SOOK o Sup1..•rDrin· floppy disk drivc dl' 1\ppll'. l'.u.1 \\'indo\\':-.: IBf\t 
o compatibk• b,1s.1do L'll pn1n.•:-..1dor :lHh-..JHh (..JS6 rl•com1..•nd.1do), 
/\licrtlsoft \\'indow~ :l. l. -l~IB l'll llll'llltlri.1 RA/\I (8/\IU 
rL'Conwnd.1do~). monilnr \'CA, SupL·rVCA o 1..fo illl.1 rL'solucilln quL' 
s11porll.• .1d.1pt.1dor polr.l \Vindow:-. J. I, llllppy disk dri\"l• d1._• ) ...J-1-MB 
de 3.5". P.ua el 1\crob.11 D\:-.tiller 1..•n pl.1l.lfurnh1 1'.l.1cinto:-.h: 
!\1,1cintosh JI, Po\\'l.'l'Bool..., CL•ntri:-. o (Ju.1dr.1 con proCL'S.llh1r 68020 o 
nMyor (sL' fl.'Comk•nda un.1 CL•nlris o Quadr,1), Sisll.•111.1 6.0.5 o 
po:-.tt..•rior (dl' prder1..•ncia 7 o pn:-.IL•rior). hl\IB dt• nll.'mori.1 RA/\1 
( 12!\IB rL•comt•nd.1do:-.), drin• d ... • SOUK o Supl•rDrin· floppy disk 
dri\'l.' dL• 1\pplL•, COllL',¡l·Hl a fl.•d (~o),111wnll.' vcr~ión p.1r,1 r1..•d) (se 
l'L'ComiL•nd.1 Ethcrnl.'I o Etlll.'rT<llk), ~oftw.ue del Acrob.1l Ex.changc o 
Acrub.1t l{c.1dL•r. P.ir.1 \\'indow:-.: IBr'l.l t1 comp.1tiblL• b.1~.1do t•n 
procL•s.1dur 386-486 (-186 fl.•comcn'-i.idt1). ~l.' l'L'l.."tm1iern:l.1 co
procesador millL'lll•íticu 80J87, /\licro:-.oft \NinJow~ 3.1 o po:-.tt..·rior 
Cllrricndo en 386 (L•nh.1nccd nu1lfo), 81\113 L'll lllL'llluri.1 RA/\I (J2MB 
rL'Ctm1cndadn), noppy dbk drivc de 1.-1-IMB de J.5", nmexión a rl'd 
(sl)lo la versión par.1 rL•d) (se rL•Comk•nda EthL'rlll'l, :-.oftw,ue dl.'I 
Acorb.1t Exch.111ge o del Acrob,11 RL'•lLfor. • AD-3029000 • 

TYPE REUNION 

Por fin, un snftwiln• ']UC nos pL•rmill' .1grup.u lo:-. difL•rt•nlt•:-. tipn~ 
de fuentes por fomíli.1s y no fL'llL'r l.'I lllL'IHI d1..• fuentL'S L'll ~olumn.1~ 
largns. Indispt•nsablc pilr.1 lodos illlllL'llo:-. qu1..• utili/,lll llllKh.b 

fucnll•s.• AD-1879007 • 

DIMENSIONS 2.0 

Con Dimcnsiuns 2.0 s1..• put•1..fo d.u f.ídlnll'ntl.' profundidad ,1 
dise1ios ere.idos en dos dinll'nsionL•s. E~t.i nu1..•\·,1 \'t•r:-.iún inclt1\'L' 
tanto la \'t.'rsitln par.1 /\1,1cintosh como J,1 n.1tiv.1 p.1r.1 Prn\'1..•r · 
/\l.1cintosh. Adohl.• Dinwn~ions 2.0 IL• pt•rmile CíL'.lr .HlL• y te, to l.'ll 

-1 
dos di111L•1i:-.ümt·~ y .1plk.ulc luL·gu oper.1dont•:-. de .1D 1..·011111: 
L'Xlru~illn, giro :-.ohrl' un L'jL' (slllilh1-. dl' r·l·n1lud1ln), .ic,1li,1d~1 (h•xtl1r.1 
de l,1s :-.llpL•rfidl•:-.. sombra!">, cnhirL'S, dL':-o\·,1111..•ckh1:-.. de)\' d.HIL' llll 
1Kolb.llll1 fin¡1 (n•11d ... ·ring).T,1mhit'n pul•dt• 1n.1nipul.1r t' i1~1p11rt,1r .Hll' 
l'll do:-. din1L'lbil11ll'~ ll'•1liz.1(h1:-.1..•n h1 ... ¡•n1gr,1111,h gr.llin1:-. 111.1 ... 
popul,Hl'S l'lllllll "'\111'. .\dllbl' flJt1S(1',lll1r, .'\Jdu._ rrt•l•J !.1nd \' ()l'IWb,1 
C,111\',l:-.. F~ idL',1l ¡i.ir.1 t•I dbt•1)¡1 dt• L•mp.llJUl'"'· lllgt1'"> ,. lod~l lipo d ... • 
t'ÍL'ch1:-. tipPgr.ífic11 ... P du:-.lr,1ci11nl·~ n1n l'il'l'h1~ dl' ¡•n1lt1ndid,1d :· 
lllCL''"> .• A IJ-15!9005 • 

• ILLUSTRATOR S.5 

¡Ah11J',l l'll t•:.p.irlol!. Clln lllustr,11l1r 
u"il'd puvdl' l0

lt'.1r ihl'">lr.ich111t'" \' 
gr,ífin1~ l'll I111-.1StTipt. l)i~J1lllll' l.jl' 
ht.'IT.llllil'll(,p., .n·.111/.1d.1...; p.1r.1 L·I 
rn.1nl'jo dt· h•,ll1, l.1bul,1d11rt•s \' 
tr.1pping .i:-.í l·11mo J1P"kh"111 d~· !1·,h• 
"'llbn• n1n·.1~ ,. gr.ífic11..,, di .... cih1 dl' 
dl':-.\',111l'dd11~. 11 .. 1n~f11n11.1ciú11 dl' 
Phjl•h1:-., l'lc. Sl1pnrl.1 In:-. ...,btcrn.i:-. 
rn,i.., pl1pul,1rv~dl' l''">l't'l·ifil·,1l ¡,·1n 1!1· 
u1hir ll'.1nh111l', r11n1ll11111', 
f"n1l•:'\l,1kh )-' rP)-tl). J·..,1,1 lllll'\",l 
,, ... ...,¡,·111 :-.L' :-.u111ini-.lr.l L'l1 di~ui .... l·un 
l.1:-.\·l·r .... i1111¡•..., p.u,1 ~1.1d111l1:-.h' 
l\1\\'t•I' \1,1dnlo:-.h ,\dl•tn.1-. dl' I¡¡..., 

pr11gr.11n,1~ :\d11bl• ·1 ~ t't' 'l.in,1g1•1. 
:\dulw Sl.'p.H.llor, t\d11bl• ;\(r11b,11 
Di-.tllll'r ,. t\d11bt• 1\lTPb.1! ¡:, ... Ji,111g1· l .1111bi1·11 ..,,. i11dt1\ 1' l.1 l'didún 
dl' l .uio 1..:11 CJJ qut• n 111lil'Tll' nnl.i..., k-1 1111·.i--. d1• ,\d11lil'. l'i .·\di 1lil• 
lllu:·.tr.1l11r G,1\k•r\', l..tlll!->1•j<1.., ,. truL·11" l'll lJu1d, 1inw,22ll ltwnll'" 
1'11~tScript Tipo i". 10!1 pil•/.i--. dl· l"lip ,\rt. d .-\d11b~· l ollt•dor'._, 
Fdition 1r11 con :!Oll ilu~tr.1d11m•-., 'l'r--.i11m'--. d1· ¡in1l'l•.1 dl· .\dnlw 
l'hotoShnp, ,\dnlw Dirrn .. •n .. i11n .... \" .-\dt>h· l'tl'lllil'fl' IJ1--.p11nibh· 
t.1111bil•n p.1r.1 \\'indt1\\''">. • AIJ-1.'i01JIOI • 

STREAMLINE 3.0 

ConviL•rtL• .1n-hiv11~ dl• .1Jt.1 
r1._•solucil111 bit·m.1p (.1rd1in1._ 
L'IL'ctrónko~ (l digit.11L•:-.J .1 

form.110 Adobt• lllu-.1r.1tnr o J" l'S 
Una \'l'Z l.'Ít.·t·tu.1dP l'I l«l!nbil1, l'l 
usuario p11l.'dt' l'~c.1l,1r. t·dit.1r ll 
imprimir .1 cu.1lqui ... ·r i111pr ... ·~or,1 
Post5l.."ript. L.1 mwv.1 \"t•r...,il-111 1.0 
no !"><lh1 tk•nL' l.1 c.1p.1dd.1d dl' 
l'l'COflllCl'r línl.'.lS p.u.1 ~ll 
tr.m:-.forr11.1cilln .1 FPS, :-.i11t 1 

t.1111bil•11 .'ir1..•,1:-. dl' nllor y pl.1-.1.1~, 

lo qu1..• f.1dlit.1 ~ll m,111ipul.1d1.1n 
l'll lllu-.tr.1h1r r l111ll.'r.1:-.í un.1 
1111.lf.L'll 111.-1:-. rh:,1 y pr.ktk«lllll'llil' 
igu.1! ,11 origin.11 digit.1li/.11..i11. 
1 ... 1L·.1I p.1r.1 .1q11l'lh1:-. ljlll.' rt'< .. 1ui1..•n·n 

M 

~ -Adobe Streamline -3.0 

ohtt•nt•r un.1 i1n.1gl'll r.ipid,1 p.u,1 ~u 111.1nl'jll l' i111prl'"'1t.1n :-.111 ll'nl'r 

lllll.' g,1:-.t,lf tit•lllpo l'll rl.'l11qt1t•:-. Cllll tod,1-. l.i.., \ l'tll.1¡,1-. lit•! Jl[u..,tr,1!11r. 
• AD-1901011 • 

PHOTOSHOP 2.5.1 

¡Ahor.1 \'L'r:-.iún L'll Esp.11iol!. '\',1 :-.e,1 ']llL' ll:-Oll'd iniliL' :-.u tr,1b,1ju 
.1rtístico con un.1 fulngr.1fí.1 digit.1li/,1d.1, Ulhl tr.1n~p.1rl'nd.1 11 ..,u 
propio discri<), L'I \',1:-.tn r,111gn tfo filtn1-. :· lll'rr.u11i1..•nt,i... dt• dibujo, 
trazo, n•tot.1ue y pintura qu1..• lc llfrl•ü• l'h11t1iShop, IL• d.u1 l'l l11nlr11! 
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.irlislko profL•sion.-.1 
LlllL' usk•d )1.1 L'~t.1do 

busc.111do. 
PhotoShl1p :?.5.1 !L• 
brind.1 L'I aco.•so 
dirL•Ltn .1! rn.b 
.11nplio l'SPL'Clro dL· 
color 1..·l111 c.1p.icid,1d 
dt.• t..•dición \' 
prodw:chl1i. Usll•d 
pllL'dL• t.'dit,lr L' 
imprimir iJ11,íg1._•nt•s 
a n1lor dL•ntro dt..• 
un.1 SL'IKilla L1dición 
a :?-t Bib .1 color o 
t.•n bl,11ico y 11L'gn1 é 
imprimir 
st..·p.u.1cio111.•s de alt.1 
c.11id.1d 
din·ct.1111L•nlc dL•) 

Adobt• PhotoShnp. E\.porta .1rd1i\'0S EPS ,, AdobL• lllu~lriltor o a 
cunlquier otro progr.1111.1, sopnrt.1 1.1 m.1yori.1 dL' los fL1rm,1tos de 
archi\'o?. m.ís ctlll\'L'nchmalt..•!-> conH' PICT, l'lc·r2 o TIFF. 
lncluyL' controk•s dL• brillo, contr.1sk', balann• d1.• ct1lor, s.1tur.:1ción, 
cur\·,1s dt..• color, L'lc., así como L·rt•.Kiún dt..• m.ísc.ir.1s de retoque y de 
corlL', c,1rnbio dL• l.i111,1iio, dblor ... iún, pL•rspL•cli\'<l y mjs. AdL'Tll<Ís, 
un<l cok•cci6n de..• filtros ptlrtl L'ÍL•cto!-i 1..•spl.'ci.11L• ... y l.1 posibilid.KI dL• 
adicionar rnils filtro ... como K,1¡· ... PowL•r Tl111ls o A Idus C<1llL•ry 
EffL"ct.s gr.ld.1s ,1 su <1rquitL'clllr.1 ,1biL•rt,L L.1 \'L•r:-.it'in 2.5.1 .1grL•g,1 a 
sus c<1r<1dt..•rbtii..·.1s un sin nlimL•ro dL• bro~h.1!-i dl'finibk•s por l'I 
USti.lrio con c.ip.Kid.1d dL· h.1 ... 1.1 lJl)lJ ph.l'IL'S, inh.•rf.bL' L'll b.lSL' .1 
p.1IL'l.1s flot.1nlL'!-i y un.1 IHIL'\"l .uquilL•dur.1 dL·I propio !-it1Ítw,1rL', 
nwjor.111do .1111pli.1nwnlL' l.1 ftlndon.1lid.id y dL'!-iL'mp1..•1lo del 
progr.1111.1. Di ... poniblL• p.1r.1 \\'indo\\' ... ~· p.ir.i l\n,·1..·r ~1.1dntn ... h l.1 
\'L'r!-iiún J.O (A p.utir dL' llL'IUhrt• dl'i prL'!-it.'lllL' .11'10). 
• AD~1109058 • 

PREMIERE 4.0 • l'rodu/(:.l t'll su co1nput,1dor.1 
pL•linil.1!-i dL' \'idL•o L'll Quid,Tinw 
qut.• \'t.•rd.1dL•r.1nlL'lllL' 11.tmL'll l.1 
ollL'lldún. t\dobL' Prt.•flliL•rL' l.' ... t.icil 
de U!-i.1r gr.1d,1!-i .i ... u .1111ig.iblc 
inll'rf,1 ... l.' co11 L•l t!!-it1.1ril1, pl•n1 .11 
111bnH1 tit.>mpl1111uy pl1dl'rll!-ill p.1r.1 
nHnbin.1r cu,1dro:-. dl' ,·idL•o L'll 
Quicl... Tinw, grab,Kiorw.-. dL• .1udio, 
.1ni111.1dtHW!-i, im.íg1..•1w!-i digit,11L· ... 
fij.1.-. y todo tipo dL• gr.Hic.1s p.ir.1 
o·c.1r llllL'\'O!-i t.'ÍL'Clos digit.1IL'S L'll 
Quk"l...Tinw {ill!-iL'riL' Ullol !-it..•riL• d1..• 
,·idl'odips junto~ con un ~impll• 
l'llrl1..• 1..•ntn• 1..•llo!-i), ... obrt•poni1..•nd<1 
im.íg1..•nL':-o ll Utili/,111do tr.1n~icü1ne ... 

dr,1111.ítk,1!-i ( dt.•s\·,1nL•cido~. c.1111bio!-i dL• !H1j,1, rot.1cin11t..•s, L'lc.) Podr.i 
sincroniz,u d1.-•11tn1 dt.• llll.l 111bm.1 cint.1, d1..1s o 111.ís difL'rL'll!L·~ vidL•tl!-i 
y h.1sta lJl} <.",111.1!1..•s dl.' .1udio L'Slt.'.•rL•o, .1dcn1.ís de e1nplt•.1r los L'ÍL•cto ... 
L'~p1.-•ci.11L• ... , supL'rposidon1..•s y di\'L'r!-iOS filtros qu1..• ~L' .-.uminbtr,111 Cllll 
L'J paqul'IL' y l.i C1lpilcid.id dt.• l'111pJL',H filtros (ll11lp.1tib)l'S Con 1\dobc..• 
PhotoShop y .1lrn dl' (TL'•lr sus propios filtn1s. l'fL'mit.•rt.• producl' 
vid1..•os d1..• cu.11L1uil.•r t.1m.1iio o tipo dt.• l'structur,1 h.1st,1 30 cl1,1dros 
por segundo, asistido por tarjl'tas como l.1 DiHit.11 Film de..• SupL•r[\f,1c 
Tl.'chnology. Estil \'c..•rsión incluyl.' l<ts \'t.•rsiom•s p.ir.1 l\1.1cintosh y lii 
nativ,1 p.1r.i Po\'\'L'r l\tacintosh. 
¡ Ahora también L'll pl.1tafnrm<1 \Vindows, AdobL• l'remi1..•rc 1.0 ! 
• AD·1159038 • 

1 

SUPER ATM 

Ultima versión dL•I plipul.u Adnb1..• TypL' M.1n.1gt.•r, utiliza la nucv« 
tL•Cnl1lngí.1 d1..• ~1.1stL•r Fonls dl• Adob1..•, l,1 n1.1I pL•rmite editar las 
c.u.1ctL•rístk<is b.ísic,1s dL• hlL'lllL•s y cr1..•.ir otr.1s llllL'\'<1s. Incluye 
t.1mbii!11 J,1 c.1p.1cid,1d dt.• t.k~pl'-•g.ir tipos n1n c.1lid.1d PostScripl l.'11 
p.int.11!,1 L; imprL•sor,1s ~in l\1slSnipt como J,1 StylL'\VritL•r dl' Appll.'. 
El tc..•,to <tp.irL'CL' pL•rf1..•ct.1111L'nt1..• dL•lint.•,1do y sin dL•nt.1dur.1s il 
cuak1uiL'r t<inl.1!10. El St1pL·r A Tf\1 sustitll)'L' l.1s Ílll.'lllL'S dt.• cu.1lquit.•r 
dllClllllL'JllO cu,111dn 1..;st.1-:. llll SL' L'ncut.•ntr.111 1..•11 el SistL•n1.1, sin 
modific,1r l.1 ... c.1r,1ctL•rbtit.".1~ .1 ... ign.1d,b .11 lL''lo como l.'! punt.ljL•, 
int1..•rlint.•.ido, L'Sp.1cio t.•nlrL• IL'lr.1s, mt.•di.1nil o J,1 ,1lint..•,1cilm, lo LlllC 
pl'rmit1..• ver t.'.• imprimir L'I docum1..•11to ... imil.1r .11 origin.11. 
lndispL'ns.iblc p.ir.1 tlKlo usu.irio r\l,1dntnsh. • AD·1331016 • 

···I AGFA+ 1~ 

STUDIOSCAN 

Sc.i1111L'r d1..• c.1111.1 pl.m.1 .1 color, ll/N o LinL•t\rt. El StudioSL·.m 
ofr1..•w un.1 r1..·~olt1dlin rL'.11 dt.• í10th:-llltl dpi .1 2-1 bit... ti 16 millo1ws dL• 
n1h1r1..• ... en un !">úh1 p.l!-ill (12tlth12tltl dpi inll'rpol.1d<1!'>), <.fo.-..irroll.111do 
.1!-iÍ m.1yor c,11id.1d y on1~i!-itL'nd,1 L'll l'I n1lor. ( )fr1..•et..• tiL•n1po~ dl.' 
digit,1li/,Kh'1n curh1~ ,1 un pr1..•do mucho nlL'nor qut..• J.i compL'll.'nci;.1. 
lnduy1..• l'i t\dohL• l'hotoSIH1p 25.1 l.F (\'L'r!-ih'm Light). Agfo Foto 
TttnL' l .E. 1\gi.i Foto f .lHll.... y d Agf.1 Foto S11,1p. Adolpt.1dor de..• 
11-.111!-ip.HL'IKi.1 ... di ... p1111iblL•. C. lpdlin p.1r.1 l'C por nll'dio d1..• J,1 t.1rjL'l.1 
dL• intl.'rf.l!'>L' SCSI.• AF·STSCAN • 

ARCUS 

El lídt.•r dL• lo ... !'>C.111111..•r ... de..• nll'dio ni\·L'i .1 color con r1..•sulucilln real 
111.hima 1..fo 120lhhtlll dpi .1 2-1 bib L'll un súlo pilsu (240Ux2-IOO dpi 
int1..•rpol.1do~). Incluye .ide111.ís, Un.-.harp Mask automático (filtro 
1..•spL·ci.il p.ir.1 cnfoqt1L' d1..• i111.ig1..•nL'S borros.i ... ) y FotoLook, parte del 
sistem.1 dL• Cillibr.ich'111 di...• c,1lor FotoTunL' de Agfo. Ad.iptador de 
tr,111!-iptlrt..'llCi,l!-i llf.lCillll.11. 
• .Af·3NZ72 • 



PROCOLOR PREMIER 

fa1uipo fotográfico parn imprimir l'll transp.u1..•1ici.b 1.k ~5 mm 
(filmadura de película), ideal p.u.1 pn._•~1..·nt.Kiom.·~ o n.•h1qu1..·~ 
fotográficos. Calid11d de 2-l- bib ( lh milhm1..•s d1..• cl1h1n.·~). Ti1..•mpl1 
promedio de film.1cilln: 90s/im.:igcn. • AF·M3rAR • 

HORIZON 

Scnnncr de cama plana a col(lr 1.fo 12lllh.1 ::?Otl dpi rc.1lc~ con .in..>a d1..• 
digitalización tamilflo t11bloidc A3 ( 11"'17"}. P.1r.1 tr.-msp.1n..•nd.1s y 
diapositivas n•quiL•rt..• i1d.1pt.uil1r. Ofrt.'CI.' Un~h.1rp t'\1.1~k .1ull11n.ítin1 
y opción dc CYlVtK (t..•I sc.1nnl.>T digit.1li;:a 1..•n RGB por h1 qm.• .11 
utilznr esta opción no requiere de conv1..·r~itln RGB .1Ct\1YK). El 
tiempo promedio de digitillización A3 .1 3lllh..3lltl dpi es d1..• 3 
minutos. En color y 1..•sc,1li.l de gris1..•s ofn.•Ct..' un.1 digit.1liz;icitln di..• H ú 
10 bits por pixel, en líne;i 1 bit pnr ph.1..•I. üisplmibli..• para M;icintosh, 
PC é IBM PS/2 (indicar l'i mmiL•lo). • Af-3J l-IZM • 

VISION 3S 

Scanner de transp;irenci,1s di..• 35 mm ,1 36 bits (billrn11..•s tfo colori..·~) 
ctm rest1lución rL•al dL• 3175x3175 dpi. ldúnL'll p.ir.1 pn1fosil1n;ilL1S que 
rel1uiL•rL'n de l.1 n1L1jor c.1lid.1d p.ir.1 c.1t.ilogos y rL•vh.l.1s. Sus 
dimensiones 366 mm x :?.61 mm' J.JlJ 111111).ln lhlCL'll ~L·r l'I m.ís 
pr.ictico dL• su cl.1~L'. y.i que pL1rtnill' lt•1wr L'l t•quipo junto .1 l.1 
co111put.1dor.1 o L'n l.i mi~m.1 .ífL'.1 Lh· lr.1b,1jo. • AF-3ERUF • 

P.1qlll'IL' de L'dicit'1n y 
dise1io gr.Hico con L'I ni.11 
podr.i producir n..•\·h.t.1s, 
libros, folletos y todo 
oílqt1t .. ·I imprL'SO qt1L' 
rL•quicr.1 111.1nipul.1ciún dL• 
textos y grMicos. L.i 
Version 5.0 dL' 
P.1gel\.fakt.•r introduCL• 
divers.1s c;ir.1cterístic.1s 
nue\'oílS pitr.1 incrL'lllL'nl.ir 
In prllductivid.ui y d.1r 
m.is libert.1d .11 disl'il.1dnr. 
Ahorn cuent.1 con un.1 
p.11L•t."l de control 

I··· 
PAGE MAKER S.O 

mejor."ltfa, con la cu.11 se puL•tfo m.1nipul,1r tod,1s l.1s herramientas 
desde un;i sól;i \'entan.1 flotante. Podrá ;ibrir tant.1s publicaciones 
como la memoria RAt\-1 del equipo soporte y rcoílliz;ir el arroílslre y 
colocación de objL•lus entre publicaciones diferentes. Disponible 
para Macintosh. \Vindows y Powcr Milcintosh. 

• AU-110-890 • 

• Unn de los mejnrL'!'> 
prl1gr.1111.1~ p.1r.1 dL·~.1rn1l\ar 
dise1iu gr.ifico é ilu~tr.ichln 
.1hnr.1 L'll su \'L'rsion -l.O con 
111.1yor cnntrnl por su 
si..•ncillL•z y 1ncjnn .. •s L'Íi..•ctos, 
cnn10 son: control dL• color 
con m.1ynr r;tngo y 
nhlnipul.1ción dd misnu1 
(sopnrt1..• dl' diforL•ntL•s 
l'St.ind,irL'S dL• color \' 
multip.1ginaciún, ql;L' 
inclu~h·L· puedL• SL'r dL• 
diforL'lltes t.1111.11ios \' \'bt.1 
p.111or;ímic.1 p.1r.1 rc~li/.,lr 

-1 
FREEHAND 4.0 

dibujos .1 dos o tres p.ígin.1~) •• 1rr.1~tr.:i.r y coloc.u {dr.1g-.1nd-drop) 
p.ua trilnsfcrir colorL'S, p.1ll'l,1s fll1tanti..•s qt1L' rL•mplaz;in un gr.111 
nün1L•rn di..• Cilj.1s dt..• di.ílngll!'>, c.1p.1s (l.1yL·rs) con c.ind.1do quL' 
f.icilit.111 lit selección dL• clcl11L'nh1~. polígono!'> rL•gul,1rL'S, L'slrL•ll.1s y 
fiL•chils ,1utomáticils, control de im.igL'nL'S p.11-.1 ,1rchin1s TIFF t•n 
bl,1ncn y llL'gro y csc.il.1 di..• grh.L•s, contn1I di..• tr,111!->p,irL•nci.1, control 
,1utl1m.;itico de p.írr.1fos é inlL•rlinL'.1s L'll L·olu11111.1s, .1linL'.lción 
.iutl1m,itic,1 dt..• tt•,to L'll cu.1lquit..•r gr.ífk·.1 y.1 SL'.1 por !'>ti intt•rior n 
alredL•dor di..• L'll.1 (tL•xt wrap). soport.1 t.1blt..'t.1s digit.1liz,1dl1r,1s como 
l.1 \V.in1m con ~L·nsibilid,1d dL• prL•sión dL• l.i plumill.1 y L'll 11\l1do 
c.11igr.Hicn (p.u<1 dif1..•rt..•nlL'S L'ÍL•clos y gro!'>ol't'!'> L'll lüll'.1s), import.1 y 
L1dit.1 .irchi\'w• PICT y TIFF, l',port.1 archivo!-> El'S, PICT, l'ICT 2, 
.irchivos dL• IL'''º y m.l!'>. IJbponiblL· p.1r.1 1\1,Kinlo!->h, \Vindows y 
l'owt..•r t\t.1cintnsh. • AU-140-298 • 

• PERSUASION ).0 

Cl1n PL'r!'>U.l!'>ion l'I n1L•jor p.1qt1l'IL' par.1 crL•,1r prL·~1..·nt.1ciont•~ y 
tr.111!'>p11rl'llci<1s, apoy.11-.l dL' 111.1nL•1-.1 pn1ll'!'>io11.1I ~u~ c11nlL'l'L'lll"i,1~. 
!'>L'n1in.irios o cuoíllquit..•r l1tn1 nwdill l]lll' 1wn·~itl' .1poyo ,.¡~lhll p.ir.1 
mayor imp.1cto L'll sus .1rgt1l11L'lllos. 

Las llll'joras t..•nnu1tr.1d.1~ 
L'll l.1 \'L•rsion 3.0 d1..• 
PL•rsl1<1Sil1n Sllll v.1ri,1s, 
Ct1L'nt.1 <ihor.1 con p.1IL'1.1s 
dL• control (\·L·nt.111.1!'> 
flnt.1n1L•s) qut..• f,1cilit.1n l.1 
ulili.1'..lciún dL• ~U!'> 
hL'rr.1111iL•ntas, y.1 sL•.111 
L•stils de color, de rl'llL•nus 
o dL' l'Íl'i..·tos dL• 
transición, cuL•nta como 
L'n su~ \'L•rsioncs 
anteriorL'S con snportL' 
poílr.1 QuickTinu•, puL'dL• 
ere.ir su propia librerí.1 dL• gr.ífkos m.h u~.1do!'>, induyt• ilu!'>tr.Kirnw~ 
libres para su m."lnejo (Clip Art), ,1ni111.1cionL·~ dirt•cl,1!'> y.1 ~L'•' dL• 
te, to o gráficos p.1ra cnf,1ti?..lr una idL·.1 o ninü•pto (movimiL•nlo dL• 
l'ienlL'ntos en l."l p.1nt,1ll.1), Vi'.'>t.1 prt..•\·i,1 L'n l''.'>L"•1l.1 dl' grbl·~ (prL'viL•\v), 
Incluye Persuasion Player 3.D (util1..•rí.l LlllL' IL· pL·nnitir.í ,.L'r ~u~ 
presentacionl's L'll otra~ t\1,1cinto!'>h o PC, independil•ntemente dL• 
llllL' en ellas esté in!->loíll.1do d Per~u.1sion o no), m.1yor control en L'I 
texto, b;tjo Sbtem.1 7 le pL•rmilL• publicilr/!'>u~cribir y m.h 
carnctcrístic;is que lo h.1CL'll ~L·r el mt..•jor p.1quetc dL· prt..'!'>L'nlacitlllL'~. 

Disponible p.lra Macintosh, \Vindows y l'ower Milcintosh. 
• AU-170-284 • 
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TRAPWISE 

l-lt.•n-.1miL•nl.1 dt..• .1p<1~'0 .1 tndn .1quel qu1.-• 1,_•xijc un."\ .1Jt.1 calidad l'll 
sus puhlic.1drnws n impn.'SllS, Trnp\-Visc crt...•.1 .1utomáticamcntc d 
n._•gbtro óptimo p.1r.l la Sl'p.ir.1ción d" cul<lí, bo1sdndosc en J,1 
e\·alu.1ci<'ln d1,_• componL•nlt.'s Cf\IYK y P.1nhmt.•. Pn.'lccs.1 cualquier 
ilrchivo PnstScript yn ~ca dt.• A Idus Pilgt..•~,l.1~cr, A Idus Frt..•eH01nd, 
Qu.ukXPn.•ss o Adobt..• lllustr.1h1r. Soport,1 dispositi\'os de s.1Jida 
PostScript, tr.1b.1j.11..·011 .nchivo~ d1,_• \',1fiils pl.1t.1forn1as: Macintosh, 
\Vimlows, UNIX y otras. Configuración mínim.1: Sish.•ma 7.0 o 
poskrior, :!O f\1B o 111.ís t..•n mcn1nri.1 RAf\1 (lh f\ll3 como mínimo), 
200 MB L'll disco duro, ~•did.1 PostScript, computador.1 tvt.1cintosh 
con proccs.1dor hHOJO o m.1yor (dL• pn .. •fr•nci.1 Qu<ldr.1) coprocesndor 
m.1tem.itko (FPU) \' monilllr dL• IJ" <l color (S bit-::?56 colnrL•s). 
• A U-260-001 • • 

PRESSWISE • Snftw.UL' p.1r.i rL•.1liz<lr imposichln dL• .1n:hi\"os EPS .1hor<l en su 
vcrsilln 2.ll con nll'jon·s y 111.-b podt•ro!"os controles p.ir.1 l.1 
imposidún, rc.ili1:,1 la form,1L·h·m dt• pliq.~llS compk~tos p.1r.1 L•mitir 
prudl,ls dL• color, prrn .. ·l·~.1 .ird1i\'o~ Po~IScripl de vnri.1s pl.it,1form<ls: 
~1.1cinto~h. \\'ind<n\'~ y Unh, y.1 !'>L',111 dL• 1\ldus l\1gd\.1akL•r, 
Qu.irkXPn .. •ss, VL•nturJ Publislwr \' Fr.inll'M.ikt•r de 
Fr.imL>fL•chnologil·~. ffl.Hl",l!-o dL• iniprl•siún y n..•gistros incluyendo la 
opciún dL• us.ir l'I EPS art p.ir.1 modific.ir l,1s m.1rcas dL• imprL•silln 
L'sl.1bk•dd.1~ p.1r.1 s.ili!--f.1ct•r los rt•qul•rin1ii.-"1lt1s p.1rticul.irt•s, \'bta 
prL'\'i,1 t•n l.i pant.111.1 dt• su ,1rchin1 l.'<lll nMrc.1s y rL•gistros L'll 
propnrdtln p.u.i !'>11 cht•qut•o .1nlt•s dt• n_•,1liz.ir J,1 salida, y mjs 
c.irilclt•rbtk;b qut• lo h.11 .. -t'll l.1 ht•rr.11nit•nt.i pr.íctk.i y r.ípid.1 p.ira 
producir !'>U~ public.icio1w!'>. Configur,iciún mínim.1: Sislt•m.l 7Jl o 
po~tt•rior ~1.1dnto~h St•rit• 11 (1 Qu11dr.1, 8 /\IB l'll nlL'mori.i RAri.'1. 120 
l\113 t•n disco duro, !'>.1lid.i l'l1stScript y monitor dt• 1 ~". Disponibk· 
p.1r.1 M.1cinto~h. \Vindows \' Powt•r /\l,1cinh1!-oh. 
• A U-220-0..is • . 

COLOR CENTRAL 2.1 • Ser\'id(1r tk imprt·~il111 01'1/IJCS. E~ un ~l·n·idl1r dL• imprt•siún 
disd\,1do p.ir.1 opt•r,1cionl'S dt• prt··prt•ns.1 qw.• utiliz.111 im.igt'llL'S de 
alta rt.·~olución y medios tonos. l't•nnill' tr.1h.1j,ir con UIM im.1gt-•n de 
rt•mpl.wo ,, b.1j,1 rt'!->Ctlucil111, micntr.1s qul' l.h im.ígt-'lll'S dt• íllt.1 
rL'Soluciün ilSÍ como l.1s Sl'p.1r,1cionL'S dt• 01lor ~l' guardan en t•I 
servidor Color Ct•ntr.11. L.1 t·~t.ll.-itln de tr.1baj<1 ~L' \"UL'l\'L' m.ís 
productiv.1 y.1 qut• utiliz,1 l'I .irchi\'o pt-•qut•iio p.u.1 rot,1r, esciil.ir, 
colocar o cu.:ilquit•r modificación t•n CUL'!--liún tfo ~egundns. Cuiindo 
el archi\'O L'~ en\'iildo ,1 un.1 col.i de imprL•silm Color CL•ntrill, ltt 
con1put.1doril dd u~u.irio SL' liber.1 muy r.lpid,1mL·ntt•. Color Central 
permite un m.íxinw de sL•is dispo!->ili\'os tk imprt-•silln y ocho col<1s. 
El administrador puede .iccl'~.ir el !'>L1n·idor rt•mot.in1t-•nlt•, 
inclU\'l'ndo t.lb~t·n·.1r l'l t•!->t,1do dt• la!-> col.is\' la Cílntkfad de trjfico t...•n 
el sisÍt-•nt.i. L.1 nut•\·,1 \"t-•r~itin 2.1 ~oport.1: 1r:1nsfon11aciún de color en 
el SL1 n·idor ( EfiColor y Ct1h1rSync); t-•I \\'orkgroup SL•n·t•r de Appk•; 
PostScripl nin•!::!; im.ígL'llt'~ Fl'O p.1r.1 l'C's. Configur.1ciún mínim.1: 
Sbtem.1 7.0 o po!->krior, t'\.l,1cintn~h Qu.1dr,1, 16 /\1l3 L'll memori.1 
RAf\1, ~ll f\1U L'n disco duro, s.11id.1 PostScript, n•d de tr.1b.1jo 
(cualquiL•r.1, dt• prl'ft•rt•nciíl EthL'rnet). Disp<mibk• L'n n·r~irnws pílr.1 
f\.lacintosh y l\1wt•r m,icinlo~h St•n·t-•r. • AU·CCEN • 

PRINT CENTRAL 3.0 

Es un st•rvidor dt• imprL'sitln f,icil de utilizilr p.1rn el prtlCcsílmientn 
dL• un.1 gran c.1ntid.1d dt• docttlllL'lllllS ,, di~p(1~itin_1s PostScript. L,1 
cnmput.1dor.1 SL' libt·r.1 .11 in~t.1nlL' miL•ntra!:' que Print Ccnlríll se 

1 

encarga de enviar las tareas a ltt impresora. La cMactcrístka de 
mliltiples "col,1s .. é impresoras pL•rmitc 1.mviar variíls tan.'ílS 
simultdnenmcnte il diferentes impresorils en l.1 r('d. Reduce lílmhién 
el tiempo d(' csperil que se nsocia con la impresión de archi\'os 
grandes o complejos. Print Central gL•ncra reportes al n1inuto de 
errores y de activh.fad, dando al íldministrador l.1 inform.1dtln 
completa ¡icerca del estado dl' los trabajos cncolíldos y In cantidild 
de trñfico en d sistem,1. L.1 \'crsiün 3.0 soporta h.1st.1 16 col.is de 
impresión, ttdminislrílciún rL'mol,1 y lislíls dt...• usu.irios ilUtorizados 
en ciertas colas. Configuración mínimíl: Sistl'm.1 7.0 o poslt•rior, 
Milcintosh 11oQuiidr.1,16 Ml3 t•n mcmori.1RAt'\.1,80 f\113 l'll disco 
duro, salida PnstScript, n•d de lrab.ijo (cualquit•r.1, de prcforL•ncia 
Ethernet). Disponible' paríl M.1cintosh y Powcr M.1cintosh St•r\·er. 
• AU-320-019 • 

···I 
SKETCH 1.5 

A 1 as 
1~ 

Ali.is l{t•st-•.irch L'S un.1 t•mprt•sa 
c.in.1diL'llSL' íl'SP(Uls.1blt-• dt• CTL'1lr 
ht-•rr.1n1it•nt.1s pl1dt-•n1s,1s n1nlll 
1'0\\'t•r1\nim.1lnr. F~lL' pro~r.inl.l 
l'~ l'I qut• ~L' utili/Ú L'll t•l proCL'Stl 
dt• moth•l.1dún dt• ll l~ f,1moso~ 
dinos.u1rio~ dl• l,1 pl'iícul,1 
"Jur.1s~ic P.1d .. ". Ali.1s l~L'sl'.1rch 
.1plk.i ~u 111i~11hl tt•cnologí.1 dt• 
111odL'1,1t·iún p.1r.1 t-rL'•1r un.1 
lwrr.1mit•nt.i dt• di~t·1lo t•n '.'D f,ícil 

dt• U!->ílr, vers.ítil y .n·.uu,\d,1: Ali,1~ Skl'lch!. Con L'll.1 ~u tr.lb.ijo t•ntr.1 
t•n un nut...•\"O t•~p.1do crt•.1li\'ll, un .1mbit•nlL' dt• mlmdo n•,11 t•n dondL' 
n1.1lquiL·r figur,l pUL'dl• ~L'I' cn .. •,\d,1, c.1mbi.ld.1 y p11!-okitH1.1d.1. t\.1t-•jl1rL• 
su dist-•f10 con un gr.111 nümt•ro dt' l'ÍL'cln~. tt•xtur.1~ y etllort•s. All.1d.1 
itnpílcto con !'>ombr.1~ y rl'flt•,io1ll'~ n.1tur.1IL'~, .1dt•nhís dt• !'>L'r 
excelente pílr.1 modL•l.lr cualquil•r objL•lti b,1!->,1do t•n curv,1~ tipo 
"Splinl'". Un.1 dL• l.1~ c.u.1clt•rb1ic.1s m.h, ~llbrt·~ .. 1lil 1 nlL·~ dt• Skt•tch, L'~ 
la cap.1cid.1d dt• combin,1r un.1 foto tr.ldicion.11 con objetns n•.iliz.idos 
L'n 30, pl.'rmitiendo la inh.•riJcción dL' l.b luct·~ y ~umbras nm l.1 
pL•rspl.'ctiva origin.11 dL' la foto (l'holl1gr.1phk 11t•r!->pt•ctivl.' f\l,1tching). 
Incluso es compatiblt• nm todo!-> los form.1tos )'<l t·~tjndilr L'll l'I 
mundo de 20 cmno: lllustrntor, FrL'cl l.1nd, l'hotoShop, y .1hor.1: 
DXF, ICES, TIFF, PICT, El'SF, Ali,1~ l'ix. En JIJ import~1 DXF t• IGES 
y escribe H.IB. La vt-•rsion 2.0 L·~t.l íl punto dt• ~illir y \'iL'ne con 72 
nuevas c.ir.iclt•rísticas. • AL·SKETCll • 

UPFRONT 

CuíllquiL•r pcr!-><111.1 qut• llL'CL'~ilt• \"bti.1liz.1r r.ipitfamcnte espacios 
L'll tn·~ dimL'll!'>iune~, UpFront L'~ J,1 herr.1micnt.1 idl•al. Se put•dcn 
genL•rar lílS primL•ras idt·.1~ y bocl'los como L'll un pt•dazo de papel 
sin mucho dl'talle pt•ro con J,1 sufkiL•ntt• inform.icil'm, parn después 
importarlo a cu,1Jquier ~oft\'\'~1re dt• 30 parn diirle los detalles 
totalmente re.11ist;is y tal vez h.ist.1 con Cillidad futogri.lficil. 
Allílml.'nlL' rt•rnmL·nd.1do p.1rn .irguitL•ctos, disc11aJores de interiores, 
ingl.'nil.'ro~ ci\'ilt•s, dbL'1i.ldores gr.ificos, L'lc. l.1 caractcrístkíl 
principal dL• L'Sle pnquL•le es lil \'t•lockfod dt-• "bocetttr" las idea:; con 
un.i excelente calidíld. Incluye el SpidcrVision de Ali.is, hl.'rramienta 



que permite hacer un recorrido a través del modelo y guardarlo en 
formato QuickTime (vistas o tomas de cámara). Versión disponible 
para Macintosh y Windows. 
• AL·UPMAC • 

ECLIPSE 

Es el software más poderoso en ),1 pl.1t.1form,1 Silicon Graphics 
para edición de gráficos. Utiliza l.1s nmt.1j<1s dt..• l.1 \'l.'!ocidad de J.1 
plataforma MIPS (RISC) de Silicon Gr<1phics p.1r.1 podt.•r crt..•ar, 
editar, montar, etc, cualt.1uit..•r tipo de gr.ificos. lnclu~n "ªmucho 
más allá que Adobe PhotoShop ya que l,1 \'dncid.1d dL• n•splwsta L'S 
mucho más rápida y posee caractcrístic.1s adicio11.1k•s, como poder 
manejar archivos de gran tamaiio para l.1s digit.1li1:.Killl1L'S y rt.•toqut.• 
de fotografías con calidad prnfosional. Norm.1lnll.'nll.•, para gl.'rwr.ir 
negativos de 4"x5" o de 8"x 10", la comput.1dora utili1:a .irchin1s L'n 
el rango de 70 MB a 2HO Ml3 Sl'p;Ün 1.1 salid.1 llllt..' SL' lll'n•sitL•. Esto en 
la plataformn Mncintosh L'S un pllCll lento e impusibk• dL• trab<tjarse 
en ciertos "cnmposites" dt.• fotos que pUL'dL•n lk·g.ir .1 crt.'Cl'r a ni.ls dt.• 
400 Ml3. Es por eso llUL' hL•mos dL•cidid,1, L'll cicrh1s c.1sos, acudir a 
otras plataformas lídL'rL's en ciertos nichos de mere.idos como lo es 
d caso dl' Silicon Gri1phks y Aliils Rt.•sl•nrch. Muchos usuilrios 
como son los centros dl• pre-prens.1, fnh'1gr.1fns o disL•1i.1dorcs 
gráficos, sufren o no pueden manipular cil•rtn tipo de archivos. 
Eclipse permite posicionar en capas (l,1yers) con diforc-ntes 
características como: tr~1nspan•ncia, "fc,1ther" par.i su.-ivizar los 
bordL'~ de un objL'tn o im.1gL'n, sL'IL•ccionl'S siL•n1prt.• acti\'.is, etc. en 
01rchivos de gran tama1io para nbtL•nL•r un fl.'sultado dl.' fotogr<tfías 
perfectas. Se pul•dc utiliz.1r dt.·~dL• p.1ra corregir detalles con muy 
alta calidad (1000 DPls +) h.1st.1 p.ir.1 gt.•nL•r.ir una supcrcnmposición 
de varias imágL•nes todas con tamarios de .irchivos considl•r,1blcs (50 
MB +por capil si .1sí se rL•quiL•n>). Cn.~t.•mos que con Eclipse y 
PhntnShop L'll las m.iquin.1s Silicon Graphics, conL•ctando l'stos 
sistemas a l.1 plat01furma t\.,1.idntosh de m.mL•ra transparente p.1ra d 
usuario, el límitl• l'n cu.1ntn .1 gL•ner.1ciún y retoque de );r.lficus. es la 
imagi11.1cilln. • AL-ECLYPSE • 

HARDWARE 
Gtllt'il'fl}I ApplcTalk Izada AS/.JOO 
o s;s1,•111t1/.1X dt• 1 HM. 
NctAcct.•ss permite ~1 u~u~1rios 
Macintosh co1wctados a un.1 
n•d AppleTalk cornp.1rtir 
sesiones dt.• trabajo 113M. 
Incluye el software para 
emul.1ción. La t.irjL't.1 se in~t.1!.1 
en cualquil'r M.1cintosh que \'~l 
a funcionar como gateway a la 
computi'idora midr.1nge IBM. 
Además, las impresorns 
ApplcTalk en la rt.•d puedt.•n 
aceptar trabajos de imprcsi6n 

I··· 
TARJETAS NETA.XCESS 

~· • .. 
----=:.... 

desde el hnst midrange lmvt Cada tnrjet.1 Nl'tAxcess soporta 7 
scsioni.~s concurrL•ntes. Soporta transferencia de archivos medianil' 

-1 
ETU (Andrew Emulator Transfor Utility). Requerimientos: Un.1 
comput.1dora Macintosh con rnnura tipo LC, Mac 11 o SE/30. Para 
tr,1nsfor1.•ncia de archivos se requh.:-rc quL' el Andrew Emul.1tor 
Transfor Utility (ETU) se l'ncucntrL• inst.1lado 1.•11 el host. • AN-NET• 

TARJETAS MACTWIN 

G111i·xiti11 directa de 111111 M11ci11tosh /J11ci11 AS/.JOO o Si!>ft•11w/.lX dt' llli\I 
PL•rmitL' ilCCl'SO dirl'cto .1 un si!'itt.•m.1 AS/-ltll) ,1 Si!'ih·m.1/.1X dL• IBf\I 
p.1r.1 con1putadoras ~1acintosh quL' illl L'!-ilL;n L'll un.1 rL•d. SopPrt.1 
siete sL•sionl.'s por tarjL•t.1, inclll)'L'lll.io sL·~ionL'S lk> imprPsh·m .1 un.1 
impresor.1 AppleT.1lk. Pt.•rniite tr.1nsferL'IKi.1 dL• .1n.::hivos \'Í•l L'I 
softwarL' ETU dt.• Andrt..•w. L.1 conL·xilln L'!'i .1 t1-.H·L·!'i dt.• c.1blL• Twin.1' 
.11 pul•rto dl'I AS/400. H.t.•querimiL•nh1s: Una C(llllput.1dL1r,1 r-..l.1dnll1~h 
cnn ranura tipo LC, t\.1.ic 11 o SE/3ll. P.ir.1 tr,111!'iÍL'rL'!Ki.1 dL' .ird1ivos 
Sl' requiere l1ue el Andrcw Ernul.itur Tr.rn!'ifL•r Utility (ETU) ~L' 
l'llCttentrt..• instnlildll l'll t..•I host. • AN-T\VINll • 

ETU FILE TRANSFER U. 
SOFTWARE 
Tmusfi.•rc11cü1de11rdlil'OS c11Jn• 111111 AfJ1d11lt1sh ti 111111/1C11111111 /Hi\'I 
Sislt'1~111/38 o AS/4011 . 
Es 1.1 manera f.idl y podt.•rosa p.ira tr.in!>ÍL'rir .irchi\'llS lnc.1! o 
n•motaml'nil.' t.•ntn• un SbtL•m.1/38 o AS/-lOU y Milcinto!>h, DOS y 
UNIX. ({eL1uiere: En SistL•ma/3H CPF Rl'i 8 y superior, 1.•n AS/-lOO 
OS/-lOO 1.3 y superior. • AN-ETU38 • 

TOKEN AXCESS CLIENT 

Emuladá1152501111m /vl11ci11ti1:.l1 a tn1Pés dt' Tt1k1•11 J.!.i11s 
11.ir.1 cump.utir sesiolll's 5250 dL• IUM .1 tr.wL•s de llll.l rt.•d Appll.'T.1lk. 
Con Tokl•nAxcess-dil'llt, cu.1Jquít.•r M.1cinto~h L'll l.1 rL•d pul.'dt.• 
~1CCL•sar l'I AS/400 p.ira lL•nt.•r ~L·rdcios dL• ll'rmin.11 y tr.1nsft.•rL•ncia dl' 
archi\'os. Di~ponible L'll nmfigur.1ci<11ws dL• H, 32 y h-1 dil..•nlt•s. 
l{L•quk•rt.•: Un.1 Cl1mputadt1ra M.icinh1~h nm SNA'ps l;.1IL'\\',1y dL• 
Appk• in~t.1l.1t.hl, lllhl t.1rjl'1.1 Tlll...L•n Ring nm 2 !\IBdL• lllL'llHiri,1 y 
un;i cnnL•\itln .1 l.1 rt.•d Tokt.•n l{ing. • AN-TOKH • 

~1 e~ I··· CE SOFIWAIE 

QUICKMAIL 3.0 

Software dt.• corn•u f.'k•ctrllnico. t\.1..l~ dl· un milllin th• U!'iu,irio!> 
l.'~t.in ¡¡pro\'ech.:indo l.;i f.icilid,1d dL• U!-.o y el pmiL•r dL· QuickM.1il. l .• 1 
lllll'\·,1 \'L'r!>iún nfrL'ú' un.1 !'illl,1 inlL'rÍ.ll"L' p.ir.1 todo~ ll1., cliL'lllL'S 
(~oftw.HL' par.1 ~t.1dnto!'ih, LJOS y \\'indm\'!-. incluido). Olr.i~ 

vent~1j.1s son : pt.•rmitt.• rt.•cupt.•rar un nwns,1jl' L'n\·i.1Jo !>i é!>h: no h,1 
~ido leído, L'n\·i,ir un ,1rchi\'o con Quid.Scnd dL·ntro de cu.1lquicr 
.iplic.:tciún, gr.1bar y l'l1\ºi,ir ml.'ns.:tjes h.1bl.1du!>, confl'rt.•ncias en 
til•mpo rt.•.il t.•ntrc dos o 111.b U!>U.irio~ en J.1 rt.•d y Ja crt.•,1cilin dl' 
form.1~ pt.•rsllnaliz.1d.1s. Quick:\lail e~ cump.ltiblc con redl.'~ 
Appll'Sharc 3.0, SistL•m.i 7.0 o posterior, Appk•í,1Jk, Nd\\'<lrl', 
B.1ny01n. 3 Com, LAN t\.1~1nnger y LANta~tic. Jncluyl' un \'l'rificador 
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QUICKMAIL MHS 

d1..• ortog:r.1fia (inglés} y pul.'dc 
n .. ·~pondL•r .1 mensajes 
.tuh111i.itic,1111l.'ntl'. Existen 
\',1ri,1nh.•s dt.• CE Softwnn.• y otr.1s 
comrh11ií.1s que permiten 
n1111..•d,1rs1..• con otn-is sishm1as dt.• 
currc..•1..1 1..>lc..•clnlnico, t.11L•s con10 
~11-IS, S~ITI' CTCI' /11'). cc:~l.1il. 
X.-Hlll y f\ticro!-ooft f\f,1il. 

•CE-QMl • 

Ahnr.1 lo!-o U!->t1,1rit1!'> d1..• \\'induws y f\f,1cintnsh pUt.•dcn utiliz,1r L'I 
!'>oftw.ir1..• l.)ukk~1.1il p.ir.11.•1wi.1r y r1..•dbir mt.•ns.ljl.'s din.•ct.1mL•ntL• a 
un.1 red i'\'o\·1..·ll qu1..• ~nporl1..• ,\fl-IS. Dt.• t.'!->líl manern no SL' n .. •1..1uiL•re 
ningun g.1h..'\\',1~- 1..•ntre Quid .. f\f,1il y t.>I SL·n·idor MHS. 
Ault1111<ilic,1rnc..•11h.• se 1.:1..1111unh.·.1 nm ni.1lquk•r otrn aplic,1dón f\IHS 
1.il conll1 El Cnnn.iin.1dt1r, l'lc. lnclun· lod.1!'> l.1s \'L•nt.1j.1s del 
Qukk:\f.1il ~.o. CE-Q/\.11A • -

QUICK KEYS 

Es un.i tllll'\·,1 rnallL'í<l p.1r.i 
.1t1h1n1,Hi/,1r l'1,1111bit.•ntL• 
f\ladnlo!-tll y tfo!L•g.ir t.1n.·.i~ .1 l.1 
l't1rnput.1d11r,1. Elimiri.1 l,1 
nll111111t 1ní.1 dt• 1.:ti.1/quil•r t,1n.•,1 
J"l'pl'lili\·,1 qut• ~t· rt•.1licl' t•n l.1 
l\l,1dnto~h. n1mo nH1nt.u 
~t·rvkhirt·~ 11 \'olti111t•nt'!'t, l·.1mbi.1r 
i1nprt'!'tt1r,1-., L1·t•.1r blt1qt1t.'!'t dt• ft''tt 1 
con un lipo t·~t.lnd,1r o .1brir 
.1plk.1ciu1w~ y .1rchi\'t1:-.. Cu,1ltJllit'r 
t,1n•,1 :-.cndll.1 o rutin.1~ l·11mplt•j.1~ 
!->l'r,in po~iblt .. ·~ n111 QuicJ...KL'Y!'t y.1 

qut• pt1dr.i gr.1b.ir todo un pnict·~o dt• tr.1b.1jn dt• tili~ ni.111t•r,b: t•n 
lit•n1po n•,1/ ~· t•n lit·111p11 n1rlP (t•I n•.11 t·~ t•,,ict.inwnll' n11no U!->lt•d 
m,1nl'jt• t•l mou~t· p.1-.11 por p.1..,0 ~· t•I n1rtt1 ~1'ih1 l.1s tlrdt'llL'S d.1d.1~) 
con L'I lin dt• optin1i/.lr ~u tr.1b.*1 di.1rio ~· 1't'pt•tilin1. l\1r nll'dio dt• 
!->t·riph lt• J1t•rmilir.i 1.:n•,lf' 1..",lllllllO!'t u1rh1~ (~li11rft-llb) p.1r,1 ,1(ti\·,u l.1!-> 
1.1n·.1!-> 111,i.., u~u.ilt'"· .1 ... ign.111dn .1 1.i ~·0111bin.1dún dt_• lt•d,1!-t tJllt' dt'!'tL'L' 
t111,1 funt·it'1n dl'lt•r111in.1d.1 y !'t,11\'.ir didui!'t co111,111d11~ p.1r.-i ~u U!->11 
po!->h.•rior, indu..,h·t· p11dr.1,1!->ign.ir1.irt•,1!-> ,1~u1.:nrnput.1dor~1 p.ir.i 
rt•.11i/,Hl,1s dt1!->th• t'l .irr,mqt1t'. C'ukJ...Kt·y~ t·~ l'I prodtKlo t]UL' put•dt• 
incrL•nwnt.u J,1 prnducli\'id.1d y J,1 c.1Jid.1d dt'I tr.1b,1jo .1 rt•.-iliz.1r, 
1.1nlt1 p.1r.i u~u.irili~ principi.11111•" o l''Pt'rh1 .... • CE·QKl • 

···I CLARIS 1~ 
CLARIS IMPACT • Cu.1ndu nt'n·~it.1 crt•.1r un gr.Hh:o. t•di1.1r, cnmunkar o h.1cL'r un.1 

prt• .... t•nt.1dtln. rt"quit•rL' dt• \·,nio~ progr,1m,h p.1r.1 ltl¡.;r.HIP. :\h,1r,1, 
Cl.1n.., lmp.Kt lt• ofrt'CL' todo L'!>lo t•n t•I mb1110 P•ll]Ut'lt•. C,1d,1 un11 dt• 
t'~l.1!-t llL'L·t·~id.1dt·~ !">l'r<ln rt'!-iLIL'it.1s rt•prL'!-il'nt.1ndo un .ih11rr11 t'll 

1 

tiL•mpl1 y una mejor 
t1ptimi1:.iciún de su 
tr.il,,1jo. LL• pL'rmitirá el 
d isL'ilP de gr afie.is 
t•n1prt•s,1ri.1les, di.igr.1111.is 
dL• fluj11, l1rg.1nigram,1s, 
c.1!t•nd.1ri11s, n•plirlL•s, 
prt.'Sl'lll.1donl'S, t,1bl.1s o 
c.1rtas dt• lll•gocios, p.1r,1 
t¡Ul' sus ide.1s !-il'.lll 111.-ls 
imp.1d.1ntt•s y 
(1111vinn•nlt•:-o. lndu\'L' una 
librt•ri,1 tk ni.ís de i,ooo 
\'i1il'1,1s t' ilu~tr.1dt1nes 
librt'!-i p.ir.1 su uso (Clip 

Arl). L.1 f,1cilid,1d dt• m.111t•j11, /,1 ,.L'r!'>.1tilid,1d de MIS lll'rr.imit•nt.1s, sus 
t.ibJ,1~ prt•dist•1l,1d,1~ y l,1 t•,lt•ll!'t,1 Jibrt•rí,1 h,KL'll dt•I Cl.uis Jmp.1ct L'I 
gr,1fic,1dnr m.b r.ipido dt•I nwrc,1d11. ( Vt•rsiún disponibk· p.u.1 
!\l,1cintu.,h ~· l'owt•r \l,Kintu ... h). • CL-Al'LS63000U • 

CLARISDRAW, 

t..1 inn11\',1th11-.1 \t'r"i,ln dl'I pn1gr,11n.1 r..f,KD1·,l\\' pt•rrnitt•,11 usLhlfill 
t.•l,1b11r.1r f,idl ~· r.ipid.111wnlt• dt•!->dt• 111.ip.1!-> ~· di.1gr.1111.1s h,1!->t.1 
ilu~tr.1dont•!-> dt_• f11n11.1 librt• y pl.11H1s c11111pll'jos. Su inigu.1f,1blt.• 

l''lt·n~il-111 dt• dibujo, pinhtr.i y 
lll'rr.1n1it•nl.l" dt• prL'Sl'nl.Kil'ln, f.1cilit.1 f,1 
rt'.1/i1:,1t·iún dt• l.1 n1.1~·orí.1 dt• :-.us 
11t't't'!->id.1dl1!->, gr,1d,b ,1 ~u inluiti\'o 
di~L·l1p \' ,1 !->ll rl'\'oludon.ui.1 intl'ligL'nci.1 
dt• gr.iÚt:.1~. U!>tt•d 1111 nt•Ce!-iil.1 ~l'f un 
L''F'l'rlt1 l'll l'llu p.1r.1 obtt•nt•r h•~ 
rt·~u1t.1du:-. lJllt' dt·~t·,1. El nut'\'tl 
produt IL 1 dt• Ll,1ri" 'ifrt•t'L' ni.is dt• IOtl 
lllll'\',1:-. c.1r.1cll'rblit.·.1", induyt•nchi un.1 
g.ini.1 dt• l.f"l'.ld1'1n dt• color qut• lt_• 
pt•rmitir,í L'dit.1r n1h1rt'!-> y gr.1dit•nlt·~ 
(dt•gr.1d.1tf,1!->) l• i1Krt•mt•nt.1r l.1s 
c.1p.1cid.lllt•!-> dt• intt•f"l·,1rnbi,1 dl• .1rd1i\·os 

con l'I CJ,iri:-. XT'.\.'D (lr,1dt!L'lor dt• .irchi\'t1!-> dL• C1\D). Su!--i 
ht•rr.1miL•nl.1!-> IJ.111 !-titln nll•j11r,Hf.1., p.ir.1 m.1yt1r control !->obrl! lt•xto, 
gr.ífk.i.. y lot.1l t·.1p.1dd.1d p.H.l prl1!->l'llf.Kit1nt•s dt• tr.Hl!->fl•lrL'Jld,1s l'll 
p.1nt.11J.1. Es uri.1 lll'rr.1mit•nt.i dP dibt1j11 flt•,ib/1• ~· prt·l·i~.1 p.ir.i 
t•rnprt'!'t.lS, Jll'g11dl1', tfi..,di,1d111·1·~ l,' i11gt•11it•ri1 .... f)i~p1111iblL• p.1r,1 
:\l,icintn!'th y 1'11\n·r .\l.idnto~h. 

CLARISWORKS • Si-.tt•ni.1 
inlt•gr.1dot¡uL• 
JlíP\'L•L•,11 
u .. u.1riodL• u11 
pn1cL•!->,1dor dt_• 
p.1J.1br.1!'t, 
gr.Hk.1~. hoj.1!-. 
dt•c.ikulo, 
dibujtJ, ni.lrll'jo 
dL' b,l!->L'~ dL• 
J.ito~ y 
c11rnünic.it:iún . 
Lo!->.11nbit•nlt.•!-> 

!->tlll intL'r.Kli\'oS, 11frl'dcndo un.1 intl'gr,1dún ~L·rKilla dt• hL•rr.1n1iL•nt.1s 
(l.1~ fundont'!'t ~t· put.•dt_•n .1cli\',ir dt•!>dl' uri.1 ~11!,1 p.lgin.1 !->in 
lll'Cl'"id.1d dt' c.1111bi.1r .1 11ln• pn1gr.1m,1). El p.lLJllL'lt• indt1yL': 
dl.'!-tplit'gllt' \\'YS\\'Y<._; (\\'h,11 You sl'L', \Vh.H You GL'I) quL' pt_•rmill..• al 
t1:-ouario ob~cr\',lr y t•dit.1r doL·UmL'nlo!-> :-.in l-.1mbi.ir rnodo~, funciones 



globales como división de p.1nt011las y h.11l.ir/cm11bi<1r que son 
disponibles en cu01lquicr ambiente Macintosh. Claris\'\forks tiene 
sistema de ayud.1 en lím!il, incluye mils de 20 XTND (traducton.•s 
diversos) que permitL• al usuario abrir, guard.1r, cdit01r o inscrt01r 
01rchivns de Unll amplia \'arit.•1.fod ck• aplici1cim11.•s .1 tr.1vés de 
pl1ltilformas mültiples. OfrL•n• cap01cid01d d1.• corr1.•o int1.•rL'l01cinn.1do 
que pern1ite 011 usuario crL•ar c.1rt.is, listas, reportes y corr1.•n directo. 
Un zoom dL• 3 a 3200 "~.; \'1.•rificación de ortogr.1fü1 en líne.1 con 111.is 
de 660, 000 sinLlnimns, ll1c.1Jizacián y cambio de tL•xtn con com01ndos 
de h011l01r o rnmbi.1r. SL• pu1.•de 01dquirir por SL'pilr01do diccionarios de 
los idiomas lngk;s, Ak•m.ín, Fr0111n."•s, Esp.ii'llll y otros.P1.•r111ile L'I 
01rrcglo y obs1.•n·ación dL'I documento L'll diforcntes formas, así como 
d uso dL• macros par01 autnm.1tiz.idcl11 de tmL•as repetitivas. Todo 
esto hace del Claris\Vorks el J11L•jor paqul.'te dC' su tipo. Disponible 
vcrsltín par.1 Macintnsh L'll inglés o en L'sp.1r1nl y p.1r.1 Powcr 
Mclcintosh en inglés. V1.•rsión para \Vindo\\'S 1.•11 inglés. 
• CL-A PL854300U • 

FILEMAKER PRO 

J,1 lllL'jor U.lSl.' dL• d.110~ P•lril 

usuarios 1ul profosh111.11L•s, 
gnl.1rdonad.1 por las n•vist.1s tvt.ic 
Usl.'f y Mnc \Vorld, qt1l' pL•rmilc 
que la inform11ciú11 s1.•,1 .tcc1.•s,1da 
f.ícil y rápidam1.•ntc. Simplificn 
tareas rL•pL"titi\',1s y p1..•rmilL• L'i 
inkrcambiLl y comp.irlirni1..•ntu 1.k 
d,1tos en una r1.•lL Alguno~ de !->U~ 
prindpalL•!> .1trihutu~ induyL·n: 
Jndk1.• autom.Hin1 dt.• c.1d.1 p.1l.lllr,1, 
focha, nümcro y c,íkulo, rni!llL•ro 
1..iL• r1.•gistros, campo~ y di~L·fll1~ 
(limit,1do solo por 1.•I L'~p.Kio 1.•n 
disco), scripls dt.• loll'L'1lS r1.•pl'liti\·,1~ 
.1uh1111,Hi.1..1d.l!. sin nL'Ct-·~id.1d dL' 
pro¡.;rclllhldún (Script /\l,1k1.•r-
nt1L'\',1llL•rr,1rni1.•nt.11..il•1.•~1..·rilur.1 

p.u.1 .ll]Ut.•llo~ qu1.• llll tit.•JlL'll 1.•.,p1.•riend.i en progr.1111.lr 1.:011 l.1~ 

c.1p1.•r.1donL·~ di.'! Filt.• l\.1,1ker), hll:-.qul'd.1 d1.• d,1tos por rango, .1p1.•rtur.1 
dt..• 16 ,lfchi\'os ,11 mbmo tk•rnpu, crt.•,11.·hln dL· lipo~ dt..• c.1mpo p.u.1 
lL•xln, f1.•ch.1s, nlrn11.•ros, irn.1gl'n, c.ík·tdo o ~urn.irio mulliusu,irio lbto 
p.ir.1,1plicacio1ws d1..• tr,1h.1jos de grupo. Es tot,1l1111.•nt1.• n1111p.1tib!L· 
con L'I SistL•llM 7 d1.• Apple quL' J.Wrmilc._• ~u~nibir y public.1r récords y 
b.1s1.•s de datos para su uso c._•n l1tr.1si1plic.1cio1ws. Fi11.• I\.l,1kt.•r Pro 
soport.1 Quic~linw y 1\udh1, cnn In tlllL' podr,í incorpor.ir pL'lkul.1~ 
Quid;time y .irchi\'o~ d1.• ~unido con ~tls di~1.·1ios y b.1~1.·s de d.ito!'i, 
tien1.• UJM gr.111 i..·,1p.1dd.1d d1.• inlL•r1.-.1111bio dP .1n:::hi\·t1~ p.ir.1 import,1r 
y L'Xporl<ir dL· los forn1.1ltlS 111.í~ conocido~ comLl ~on: \VKS, DBF, ülF 
y SYLK. Lil nue\'ol \·L•rsiún soport.1 l.1 m.1yori.1 de los fon11.1tt1~ 
p;r.Hicos de PC's y pro\'1.•1...• un 111.1yor y m1.•jt1r control tip,1gr.ifico 
co1110 un los proc1.•s.1dor dL· IL•,to, ,1d1.•n1.-b d1.• permitir L'I .1cccso 
desde I\.lncintosh o PC .11 mismo ti1.•mpo. V1.·r~h'm dhp11nibl1.• p.ir,1 
nmb.1s pl.11.1formc1s. • CL-APL81b.JUOU • 

MAC:WRITE PRO 

l'rocesildor de tL·xtos lllle propt1rciL1n.1 un.1 gr.in \',irit.•d.1d dL' tipl1~ 
de escritura, estilos\' nlL'did.i~. PL•nnilL' .1! u~u.uio 1111.•zcl.lr IL''to con 
gráficílS de otros pn;graJll.lS p.ir.1 producir ilustr.1citmL·~ que puL•1.fon 
ser utiliz.id<ts L'll cu.1ll1ui1.•r prt·~1...·nt.1ch'1n. Ct1muniqu1.• ~us idL·a~ 
visualntentc con L'I moh:imo impacto .11 in~L·rt.ir gr,ífk.1s crL·.1d.1s L'll 
Mue Dra\\' Pro, l\.lac P.1inl o imp<1rt.1ndo .1rchi\'o!'> 1...•11 otn1~ form.ito.!>, 
como EPSF, PICT, PICT2 o TJFF. Org.1niü• r.ípid.m11.•ntc su 
inform.1ción en t.ibl.ls p.ir.1 f.1cilit.ir l.i lectur.1, .1pro\'L'Chi1ndo J,1 
variedad de bordL•s, rellenos y patrones que le ofrece el paquele. 

-1 
Incluye verificador de ortografía con un diccion.uio lfo 111.ís d1.• 100 
mil palabras así como un diccionario dt.•I ust1.1rio p.1r.1 p.1l.1hr.1s 
específicas, cncabl!Zildos y pies dL• ptiginn aulom.itkos. S1.• put•dt• 
adquirir por SL'parado dicclon.1rios de los idirn11,1s lnglt.'.•s, t\lt•m,ín, 
Frnncés, Español y otros. • CL~A Pl860000U • 

MACPROJECT PRO 

Programa d1.• org.1ni.1.:.1cilin y pl.11w.1ciún dl' pn1yi..•i..:1l1~. F:-. uri.1 
hcrran1ientíl \'L'rs.ítil 1.1uc pt•rmit1.• .1l usu.1rio pl.111ifk,1r. 1.·ontrol.u, 
cn•.1r rutas críticas y prL'SL'nlar proyecto~ dL• cu.ilquil•r t.1ni.1lw. 
Incluye graficación y co1wctivid.1d d1.• r1.•portes dir1.•ctn .1 hl1j,1s di..• 
cálculo de Claris Hcsoh·1.', con~t1lid.1cilln dL• suhproyL•cll1s ,1 un nin•I 
jer.írquico, stiltus d1.• pl.1111.•,ición y ~itu.iciún .1ctu,1I. ful'nl1...• nuíltipk· 
dL• cak•nd.1rio!'>, tabl.1 dL• pn1yL·1.·to~. i111pnrt.1dún ~· t.''Pl1rt.ll.:il1n d1.• 
datos, rL'1,1cillllt.'!-. 1111íltiplL•s dL' t.ir1.·.1~ y s,1lid.1 .1 plotli.'r .1 n1lor n B/N 
h.1st.1 l.1 nlL'dida E (.14" x -1--1"), • CL-APL9620UOU • 

1 A 1 . . . - ... 
Conllllltlllll• .......... 

RISC ROUTER 3000E 

U.11l1'11dnr J\l11lt1¡1n1f111·0/n Ul1cn11'1-I tl11·111d 
Rult•.H.ior di..•dit-.1lh1 dl' ,1lt.1 \'l'lodd.id con d1•~ pul'rlo-. l'.lhl'nit•I ljlll' 
~l1port.1 t\ppll;f ,11~. 1 CP/11' y DFCrwL Sl' puL'lh' ulili/.tr p.1r.1 ,li-;l,1r 
un.1 ~ubr1.•d EthL'l"llL'l dl• otr.1, pt•rn1ilil'lld11 ~1'1ln t•l p.i..,11 dl'I tr.1fin1 
dL'!-oli1h1do h.tci.11.·~t.1, logr.111do un mt•1111r tr.ífil . .-o t'll 1t11l.1 l.t red. FI 

l{i~cJ{oull'r 1,1111hi1.:·n indu~·i..• do~ pu1.•rt,1~ Luc.11 r.1lk. L.1!-> t-.l.1cinto.,h 
l"llf11.•ct.1d,1~ .t i..·~lo~ put•rtu~ l.oc,1IT.1lk puL•d1.•Jl l'!-ol,ir u~.111do 
proll1Coln!-> Appk•f,1/k, TCP/11' 1.•nc.1p!->ul,uitt l.'n ApplL· r.1lk, Dl'.Cnet 
1.•nc.1psul.ido i..•n 1\ppli..•T,1lk o un.1 lllL'/.d,1 dL• l.'~lo~. Utiliz•t un 
prol·l·~ .. 1dor RISC .1 25 ~flv:, un coprol"l.'Sildor Lul\1IT,1lk. 1 ~lb~·t1.• de._• 
R:\J\f, O~tA y f1.1~h RO~l. Adl.'111.b ~oport.1 los t.'!->t.ir1d.tr1.•s SNMl' i..k 
~IJB 2 y ApplL·T.ilk ~llB. El rutL',1dor m.is podern~n 1.•n ~u d.1.!>L'. 
• CS-l!ISC • 

ETHERWRITE LPR 

G11ti'il'11ydcimpri··:dá11. 
G.1tew.1y de impresión que p1.•rmitc imprimir,, un m.íximo dL• ~L'i~ 
impresoras ApplcTalk dl.'~1.k L'!->l.idnne~ 1.iL' trab.1jo UNIX o 
minicumput,1doras utilizando L'I corn.111do lpr dL'~1.fo UNIX. 
Disponible en dos versionL·~: Etlwr\Vrill' LPN Co.n p.ir.i Ethcnwt 
grueso y dL'lgndo; Ether\VritL• T\\'i~ted 1'.1ir p.ira rl.'dl.'s JOB.i~L·T. 
• CS-IVRITE • 
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RETROSPECT 2.1 

Sl~ti<l'11rc p11m rc~1111/dtJ de 
i11fi1r11111cití11 

R1..•tn1spl.>ct 1.-•s t.•! !-ioftw.u1..• m.is 
r.:ípidl' y Cl111fi.iblc p.1ra rt'sp.1kfor 
un.i f\1,1cintosh. El.1bnr.1 
r1..•!-ip.1ldl1s "incren1en1al1..•s", L'S 
decir, .irchin1s 1..1uc )"1 h.u1 sido 
gti.ud.1dns \' nn h.1n sufrido 
1..\1111biu~. no Slll1 rL•cscritos, 
r1..•dud1..•11dl11._•I ticn1p<1 dL• n .. •!-ip.1ldn 
d1..• 1n.1ner,1 c1..1nsidt..•r,1blt..1 • Sl1p1..1rt.1 
c,1si 01.1lquk·r mt.•dio dt..• 
.1lmac1..•n.1mh.•ntn utilizado Cl111 
~1.icinlLl!-ih. indt1\'1..•ndo diskettes 
d1..• 3.5"; dntils oCc,oo y DC200tl, 
discott liptk1..1!-i, dbcos duros 
rt..•1111..l\'iblt..•s, C<trtuchos \\IOIUvt \' 
cinl.i!-i IJAT y K mm. . 
C.1r.1ch.•rísth:'.1~: compresión, 

c.1k•nd.ui/,H.·iLln d1..• n 1!-ip,1ki1..1s y !-iuporlL· .1 ttbh.>míl 6 y 7 d1..• t>.fadntosh 
y Pow1..•r ~1.Kinto~h. 
• oz.9.1002 • 

RETROS. REMOTE 2.1 

S1!1l<l'1ll"t' par11n·~pald1u·11 tMi't':' d1• 1111111'1'd Applc1i11k. 
Ofn.•1..'l.' l.i:-. mism.-\~ \'t.•nt.ij.is qu1..• H.1..•trosp1..•ct pero adcnl<is pt.•rmih.' 
h.1cer respaldos n1mplt.•tos o incrcment.1lcs de todas las 
computi1dor.1s concdad.1s ,1 la rt.•d. Permite calcndariz.ir los 
n.'sp.:tldos e inid.ulos .1utnm.iticílnwntt.'. Cat.fa pí11..1uctc incluye el 
softw.uc di..• <idministración e INITs p.u<i 10 computadorns. P.:tra 
ni.1s cnmput.1dor.1s se comprnn R1..•mote lO·Packs o Remotc 50· 
P<icks, que se n•ndl•n por ~l·p.uado. lncluyL' versión pilra tv1acintosh 
y p.ua Pm,•1..•r t>.1.1dntosh. • DZ·S6020 • 

DISKFIT PRO 

S1~ftmirt' s1·11ci/fo pam n•sp11ld11r. 
Es p.ir.1 usarsL' con mL'dios dL' 
.1ln1.1c1..•n.1n1iento que son 
dircct,1mcnte montablcs en el 
Find1..•r, como son diskettes, 
disco~ l'1plicos y c<1rtuchos 
Syqu1..·~t o [31..•rnoulli. Es 
~u111.m1entc ~cncillo, r.lpido y 
dich..•ntc. 
• DZ·10011 • 

1 

MACllNl<PLU~ PC CON 

S1~0mm· d1• 
1 ra11sf1•n•11ci11 11 
n111p~·rsilh1 ,ftt· 11rd1h.ios. 
Permite lr.msfcrir 
archivos dt..•sdc unn PC 
.1 ~l.1cintosh y 
\'iCC\'l.'fS.1. 
~1.1clinkPlus/PC 

\'t..'rsión 7.5 inch1v1..• un.1 
1..•'\t1..•nsa bibliot1..•c:1 dt.• 
Cl.'fC,1 d1..• 70l) 
tr.1ductor1..•s, brind.111do 
un sin fin dl• opciones 
p.1r.1 inkrc.unbiar 
inform.11..·ión t.•ntn.• los 
prl1gr.1111,1s pl1pul.1rcs 
de l.1s PC's, ~\'t,1cintosh, 
Applc 11. Sun y NcXT 
dt.• 111<11R•r.1 tot<1ln1cntc 
tr,1nsp.u1..•nlc p<iril el 
u~u.iril1. L.1 \'crsiOn t.'11 
~h:•'.\ico soportil In "ñ" 

y los .1ccntos.lnduyt.• ~l.Kintnsh l'C E'i:h.1ngt.·(~ofl\vilreqi11..• pt..•rmitc 
lt.•t.•r disco~ r-.1S-DOS) y ~l.1dnto~h E.1.,y llpt..•n. Incluye un rnblc seri<1l 
p.u.1 con1..•ct.u !.1 PC .1 l,1 ~1.1dnto~h y l'I ~oftw.uc de comunic.icioncs 
p.ir.1 tr.111~fl..'rt.•nl.'.i.1 d1..• .ll'dli\'o~ entr1..• .1111b,1~ co111put.1dnr<1s. 
• DV-1\ILl'C • 

MACLINKPLUS PC TRA 

Sl1ftr1•11rl' de tnm~Ji•rt•11á11 11 n111i•cr~iá11 d1• ardlit•11~. 
Incluye il1 mi~mo. qt1l' l'C.Connt.•cl mt.•no~ t..'l c.1blt.• seriill y softwnrc 
dt..• comunic.1cilllll.'S. Vit.•nt.• CllJ1 todo~ los lr<ldt1durcs v7.5, re 
E'.\ch.111gc p.1r.1 lcctur.1 dt.• dbn1~ r...IS-DOS 1.•11 d drive de ~facintosh y 
f\l<1cinto~h E.1~y O~wn. • DV·TRANS • 

MACLINl<PLUS PC EASY 

Sl1/}H•1Jrl' dt• tn111~/i.•n•11fi1111n11n•t·r~iá111le 11rd1it•11s. 
lde,il p.1r,1 pt..·r~u1~.h qill.' ):,1 tient..•n .1\gun ~oftw<1rc que les permita 
utiliz.u dbkt.'lt1..·~ MS-IJOS t.•n ~u f\1.icinto~h (Dos Mountcr, re 
Exch.ingt..', de). E~t.1 \'l•r~iún induyc todos los tr.1ductures v7.5 y 
f\1<1cinto~h E<1~y Op1..·n. Rl'tJllit..•rl.': DOS r-.1ountcr, Acccss re o 
~1acintosh PC E'.\ch.1ngt.'. • DV·EASY • 

• • • • • • • • • 
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DAYNAPORT SCSI/LINK 

111\RDIVAIU' 
LJ11111111/'( H< / 1'11d,d 
SC~C::.//J 111J.. 
SCSl/l.i11/.. 1 it 

SCSl/l.111/..-3. 
Co11cd¡1r1·.\11'1110 

pam Ultc111d. 

Ctllll''\iún Lllwnwl 
idc.11 p.ir.1 
con1put.1dtJ1 .. 1s 
Madnlo!->llcon 
prtlCl'!->1ld<1n•~ 

680211 y m.1y(ln•.., IJlll' IH1 lil'lll'll pt1L'rl11 l llll'rnd ni r.111ur,1 dl· 
l'Xp.inskln. Utili/.lll l'I p1u•rt11~l SI p.ir.1 n11111111k.h·i1111 .i J,1 rvd 
Etlll.'nll't. Sopurl,1118 ~lhp .... 1 ,¡..,lt•n fil'., 11111d1·ln-..: ~{.SI 1 ink, nm un 
conector llNC p.ir.1 rthp1·1wt ..,11hn· l·,1hll' dl·lg.11111, Sl SI, / .111k I, cn11 
un cot1l'1.:lor l~J--15 p.ir.1 !'l'dt•..., JllB,1 ... t' 1; ~L'SI / 1 ink~ 1. l't>ll lt1-. In·.., 
puertos: ,\U!, un ll;'\;C ~- J<J-13. 1 i1•1w11 g.ir.intí.i dl· ptir ,-id.i 
Sum.1m1..•nil' c11mp.ll·t11 \' li¡~l'ru. • DY-IJP0901 • 

ETHERPRINT 

1'111'111t'¡11n11 i111¡•11·-.p1,i-. /01·,1!L1fl.. il (//11·n1d. 

l't.•rnlit1..• n11wd.u un.i i111pn·~11r,1 1 tu, .1l J ,1lk din·' t.1nw11h· ,1 u11.1 n•d 
Ftht•rrwl. Tr.1ii.1j.1 n111 ll1d.i!"> l.1-. irnpn•-.nr.i.... ¡'\lll pt11·rtn 1 t1,·,d l .1lk. l"I 
111ndt'ln Hlwrl'rint-1 t'" p.u-.1 n·dt'!"> ltlll.i-.1· 1 , 1•1 l'tlw1l'n111 p.1r.1 
r1•d1·~ n1,ni.1l1•'.'>. • DY-EPO 121 • 

ETHERPRINT PLUS 

/111t'111t• ¡11irt1 illl/lrt'~tm1s L11cafli1lk 11 J:tltc·r111'1. 
Igual tllll! d EthL•rl'rinl pL'ro ~oport.1 h.i!">l.1 ..J impl"l'!">or-.1!"> L1K.1IT.ilk. 
conL'ct01do!-i a su puerto Loc.-i1T.1lk. EllwrPrint-T Plu-. es p.:ir.1 rL•dt•-. 
1013.iscT y el EtherPrinl Plus par,1redt·~1..·t.1.1,i.ill'!--. TiL•rw g.u.rnlí.1 de 
porvida. 

• OY-EPO..J20 • 

-1 
PAYNAFILE 11 

ll11id11d d1• di . ..;,n1 nlcTl/11 d1· .l _,,, .. l"-.ti· di-.cll Sl "SI p1·r111ilt• .11 u.ilqui1·r 
con1p11Lllior.1 ~1.1dn1i1 ... h ll't'T 't''-1Tibi1 di-.kl'l!t'-. d1·:; ~:;" dt• l'l 
l11duy1• t.•I ~pf(\\',Hl' 1 )(l..; '\1nlllllt'I p .. H.i qtH' 11•·~ dt .. ~•''' ,f,. l'l 
.1p.1n·~·1:,111 l'll t'I d1'-.kh•p • fJ)-JlF:::!ltlll • 

Pl2000 LOCAL TALK 

. \d,1¡'/,1.f,11 / 1•111!/"11fh ¡1,1111, •'l'1f•11/.1.t,·1,1 f'l. 1 .. 1.1 1.irjt·t.i -.t• ,/i"t'flll 

t'"l'•'•·i11,·.ir111·11h· ¡•.ir.1 utili/,Jl '>1' <"fl ... ,., \ 1d<>tt'" .'<d\\ ... 11t' q111• ll'ljlllrl'll 

1111.1 c11r11•,¡(·111 .1 n•dt·-. 1 tl1·.1I Ldk. Sp~~t>rl.1 l,11111111•11 J11., prt1t¡1u1!i1-. d1• 
l'lunw'.:1· 1 ·1,1lk. \'J'\,T~~ \. :\I ·\( ·r -\~....: l·P111w\"I. !"., ,,,u,1 r.111111.i 1---;.\. 
• l>Y-11 rosno • 

Pl/2 LOCALTALK CARD 

1.1.11·11,f¡•I 1 !'C11n .11h ;•,11a l ,,,,, 1,111i1.t1'111 1•¡ r-.1.1 t.Hi1·t.1 1 t·11111· 1.1 ~ 

JJll'-lll.1" 1·,1r.h:t1..•ri.,lic.1.-. qu• • l.1 .111h-r111r ¡1.11 .1 -.11 ttltl1/,h i1111 ,·11 

-..¡•!"\ id11n'" :'\1t•t\\',H't'. ~11¡,1•r!..l l .. 1111l•i1·11 111-.. f'fPIPltl!1J-. d1• 1''111111•.""\;I 

l .ilk, \'l:\!FS \' 1\ 1:\CI .:\1\.: l ·1,1111vl 1 f ·.._ ¡•,1r.1 r,111111 .i \ 1h·1111 ,111.d 

• IJ'l(-IJ rOhOO • 

SOIT\VAllE 
S11fftt•1111'J'•ll"r1 

l1·n/1· . ..;.oif 1irdi~t"u ... 
,\JS-lJ( l.'1l/1/C1 ,· ... 11 

~rTi'/,/1111·~ 

/'l'llllilt•lt•t'I .\ 
t·-.criliir di-.tl)., 

dirl'd.11111•11!1• 1·11 t·I 
d1·in· dt• J.1 

POS MOUNTER PLUS 

f ,1111hi1..'n pt·rmilt• nml'cl.1r!">t' ,1 '.'>t•n·idn1t•., Nl'l\\'.1n• ::!.~. 1.11.1.12, 
de. ~in l,1 llt'ú'!">ld.1d dt· tjlll.' t•I .... ,·n·idt1r t•..,lt• ~·111 ri1·11do ;\'t'l\\',1n· p.ir.1 
.\f,1ó11fl1.,h. 1 º" dirt·dnno-. y .ird1i\·11'> .ip.in•t t'll l'tl 1•1 t'""' rit11rit1 dt• 
ig11,1] 111.11wr.1 tjllt' un di-.u1 1\!,h·111t11...,Ji. • IJY-IJSO.JOO • 

NETSCOPE SYSTEM 

s11tt<c,,n· ''",.j, lllt'flltn1co ,,,. 1rj~111º1·11 ,,·,fi--..; 1\n''l'-1iltf... 
I'.~ llll ~i!">lt•111.1 ~l1fbtk.1do p.1r,1 mnnitort.•,u t>I tr,ífico dl' inforrn.1dún 
p.1r,11·.1d.1 ~t•gnwnlo dt• un.1 n·1f 1\pph'L1lk. E!-- 1111.l c11n1bi1t.Ki1·111 de 
h.1rdw.1rt• y ~t1fhv.irl' qut• .111·1 t.1 ,1l .id111i11i ... tr.idor cti.111d11 1..•11L"llt'll(r,1 
llll rrol"lll'lll.l polt•r11..·i,1] .11111·~ dt• t¡lll' ~l'.I dl'nl.hi.1d11 1.1rdt.'. Jnduyt• 
1°\:t.'1Si:up1..• l'rolw p.u.i d ~t·g1nt.·111t1 dt• rt'd qul' !">l' dt·~1"1 n111nil11n•,1r y 
N1..•tScope Con~olt• llllt' l'~ l,1 .1plic.ici1111 q11t• l"l'llllt' 111..., d.1il1!"> d1•l 1'1oht• 
y los dPsplit•g,11..•n 1.1hl.i..., y gr·.ifi1·.i-.. 

NETWORK VITAL SIGNS 

Srif~ware l'llTtl mo11i/ilrcn dt' di.-..;l'o~ilil.•ch 1·11 1cdt'~ 1\l'Ji/1T11lf.. 
Es un ~ofh\',lft.• pot.h.•ro~o que .llt·rt.1,1l .1drnini-.tr.1dor n1.ind11 1·-..i..,lt' 
un problema con un dispn:.ilivo .-\pplt• 1.ilk t'll l,1 rt•ti. 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 11 



·-···I DAYSTAR 1~ O G 

POWER PRO 601 • T.n¡l'!.ldl' 
,Ktti.1\i-",ll"Ül!l,l 

l'uwl'rl'C p.u.1 
~l.1Linh1!-oh. L.1 m,h. 
1\lpid.1 dL•l nlL'l'C.1du. 

St•t·l1nt·l·l.1 

dirl'l._.t.111wnlt•.1l 
pul.'rlo l'IJS 
(l,nKt·~~11r IJin._•i.::t 
SIPt)dt•l,1Qu,lll1·.1 
h3!l, 7tlO, Hllll, llllO, 
q;o y Ct..•ntri~ ¡,:;¡1. 

nin 11pt·iún dt• \"l'\nlid.id indt•pt·ndit•nlt• tlt.• hh ú Hll ~11 I/ (1,1 
Vt•lndd,1d m,i.., r.lpid.1 tli~pnniblt• p.1r.i l'owt•r l'C). L.1 l'nwl'I' l1n1 htll 
t'!. J,1 ünic.1 t.1rjl't,1 qut· lit•iw t'\ l'tn\'t•r l'C RO~l Jk·t•1Ki.1do por 1\pplt• 
Computt_•r p11r t•lln. 1 J.l\'Sl.n l'..., J,1 únk,1 comp.llli.1 •llit•m.h o.:h• Apph._• 
qut• nln•lt' un.1 .1lh'rn.1li\·,1 dt· Up l ~r.1dt• p.ir.1 l\1\\'t•r !'C. C11mn l.1 
t.1rjl'l.1 induy1• un pr11n·...,,1d¡1r dt· l'nwt•r l1C. t·~ indt•pt•ndit•nlt· .11 
proc1.-·~.lthlf dt• l.1 t.njl't.1 m.1drt• del CPU, h.KÍPIH..iol,, IOll" .. 
l·ump.ltililt• cun .1plk.u·illllt·~ no lhlti\",l!-o dl' l'o\\·1..•rl'C, ,1dl•tn.b lt• 
pL•rmitir.l utilihH d pn1l'l'!-o•ldor hHll-Hl dl' !--ll l,Ju.1dr.1 p.H.l 
.1plk.1donl's f\1.idnlosh, d,indoll' lo m'-•jur d1..• lo~ do!-- mund11-..l'ronlP 
L'~t.ir.i h.1hilit.id.1 p.H.1 !--Oport.u- llln1~ molh•lo!-o ,1dkio1hll1..•!-o d1..• \,1 ~l'l"Í'-' 

11, i!Klt1y1..•ndo lo-. pl1pul.1n..., llllldt'lo.-. lki, 11. ... i, 11, .. , ~· lh·i. lnduyl' 
.!-ilt1ts dl' l''p.in~il.'111 dl• nwmnri.1 l{t\'.\1 p.1r,1 in!--t,11.u l:!K '.\IB 
.:tdkinn,1k·~. U!-o.lllth1 ~imm-. dt• 7~-pin ,1 htln~. (nfrl't"t• l.1 opPrt1111id,1d 
de qt1L• un.1 Qu.1dr.1 ll'.'ll !-ol',1 l''P•mdiblt• h,1...,1.1 :1K.\ ~1B l'll l{A\1). 
lndu\''-' m.b dl' $htlll lhíl,ul·s l'll ... ollw.Ht' como ~tln l.1 t''ll'n~h·m 
Adl1l~L' Ch,1r~t·d p.11 .. 1 l'hotoShop ::!.:i. I di-.l•l1.1do L'!-o\Wci,1lml'llll' p.ir.i 

Powl.'rl'C y l1IH1h1\1.1tk p.ir.1 pnKt'"º~ rqwtilin1!-o l'll l'ht11l1Sht1p. 
• DS~OUD728 • 

IMAGE040. , . 

T.1rjl'l.1,Kl'l1..•r.1dt1r.1 
1..·t1n 1,n1n•-.,1d11r hHlLIO 

dt• '.\l11ton1l.1 p.11-.1 l.1 
l'jt•tºlit:iún dt.• l.1~ 
,lpliL",ldiltll'~ dl• IJ l'P 
¡l)l'!-o"- Tt1p l'uhli~hing). 
1: ... \llll" .. n1mp.1tibl'-• 
Ctll1 l'I h.1rdW1lfL' y 
~tifl\,.,lrt• 1..·~t.lnd,u p.u.1 
\l.K1ntii-.h, indu\-c11dl1 
l.1 \ll•mnri.i Virh~.1!, 
:\1•plt•T,1ll-.. y Rl'llllllt..• 
~\l·l-l' ...... ~l' l"lllll'('l.1 
dirt.•t:t,1n1'-·11ll' .1\ puL'rh1 
l'DS dl.' l.1 Qu.1dr.1 700, 

~llll. lltlll, lJ';\J \' L'l•nlri ... 111U, 1.:;o, 11htl :\ \' l·on l'I Vol. 1 dl• Ch.u¡.;er 
Suik• .... induttin (liltni:-- p.n.1 t·I :\dtilw l'hll\l)Shop y \',ui.b tunci11n1..'!-o 
1..•,tr.1~) .KL'!t.•r,1 1..•I pro¡.;r.1m,l indk.1dp 1..•n m.b dL'I 500" .. y J.1!-o 
íunciont•-. nHl\'l'llCh1n,1ll'!-o qul.' no ~t.•.111 iin.i¡.;t.·nl'!-o, .1lr1..•tk•dor dd 

11 
,'.;l)O" ... Con t1n Slot~.1n•r Ad.1pll'r dl' D.1ySt.u ptlllr.i conL•cf,1r \,1 
t.ujd.1 dirL•ct,1nwnll' t'll l.1 1.irjL'l.1 nl.ldrl' d'-• ~u \l.1dnto!-oh, lit..·j.1ndo l'I 
pul•rlt1 l'DS lil ... rl' p.u,1 cu.1lqui'-•r t.ujl-'1.1 d1..• l.':\p.1n~iún qt1L' llL'Cl'!-oill'. 
• DS-UOU.\1.t • 

1 

QUAP040 

E~t.1 t.irjl'l.1 i1ll"l"l'llll'lll,1 l.1 \'L'locid.1d dL•I prnct•s,1n1i'-'lllo L'll un .30"{, 
m.b qu1..• l,1 Qu.1dr.1 .S-10 :\ \' (1,1 m.ls r.ipid.1 dL• l,1 SL'ril') )'es lOD'Y,, 
c11mp.1tihlt• con t·l ..,t11lw.ir1..• ~· h.1rdw,ut.• l'~t.ind.n p.1r.1 l\:1,1cintosh. S1..• 
l·111wcl.1 din•d.rnwntt• .11 plll'l'ln l'DS d1..• J,1 Qli.1dr.1 700, 800, 900, 950 y 
l\•nlri-. llltl. ¡,:;¡\, l1htl :\\'. lnlcgr.1 l::!KK d1..•C,KhL~ qut.•.1prll\'L't:híl d 
m.1'init• dt•.-.1..•1np1..•fH1, 1ndl'pt•ndil'lllL'llll'llll' dl•I pron·~.11..hir hllll-10 .1 40 
'.\111/. Con un Sh1t~.l\''-•r :\d,1pll'r dt..• D.1ySt.1r pndr.i COllL't"t.1r l.1 
t.irjl'l.1 dirt..•ct.l!nl'llll' t•n l.1 t.1rjl'l.1 n1.idr1..• dl• su ~·t,1dntnsh, dL•j.1ndo d 
pu1..•rh1 l'DS librl' p.u,1 cu,1lquil'f' l.1r¡l'l.1 dl' '-''P"n~itln qtw 1wcL•Sit1..•. 
• DS-000056 • 

TURBO 040 

T.1rjl·t,1 .Kt'll•t-.Hl11r.1qu1..•11fn•n• h.1-.1.1 un htl"., 111,b d1· ,.l'l11cid,1d t¡lll' 
t•I rl·ndimit'llit1 lh• l.1 \l,icinlti...h l¿u.Hir.l. 1 .1 rurbt1 \1-ltl li1..•lll' l'i 
proct..• ... ,1dl1r hHll-111 dt• \lnti1r11l,1, di!--ponihlt· nlll n -.in n•pl'l1l"l'!-o•ldt1r 
111.1t1..•111.ltil·11. !~\ c11¡ ... n1ct•-.,lll11r 111,1lt•n1.ltin1 l"'t•rn1ilt• nirrl'r 
.1plk,1l'i11111..•!-o dt' im.ig1..•nt'!-o, l"l'lldl•ring, cil•ntíliúl~ y t1pl•r,1dun1..·~ 
nm1pk•j.1~ dt• h11j.1 ... dl' l-,lkult1. F~ ltltl" .. n1mp.1tihlt• y nm po~ibilid.1d 
dL' PIL·git· 1.i \ºt•lt1cid.1d qul' nL·n·~ill.': ::!:;, :no -lll 1\111.1.. (l1.1r.1 l\l,1c 
Sl'./~ll. 11. JI,, lle,, lbi, lki. 11,·i, ll\"' y l\•rfornl.l h!HI). • DS-000773 • 

UNIV. POWER CACHE 

Acl'il'r.1dur qut• .1l!llll'nl.1 l·\ dl'~L·n1pl•f111 dl• l,1 111.iquin.1 h,1!-ot.1 en un 
:'ollll" .. gr.1d,b .1 !-oll prnce~.1dor hH03tl dL• ~101t1rt)\,1, disponible en 33, 
-111 ,. _::;¡) \11v \' con _1::!K dL• RA\l C.1...-!11..•. Su dbefw Uni\'ers.11 l'DS 
... t1¡~t1rt.1 JtJ m.t1dl'h1-. d1..• !\1.Kinlt1 .. h y dt..•j,1 l.1~ rilnur<1s NuBus libres 
p.ir,1 n1.1lquiL•r 1.1rjl'l.11..•,tr.1 l)lll' nt•t.:1..·~ill'. E.!-i lllll"., con1p.itible con l.1 
m1..•n111ri.i dL• lti~ mndl•lo!-o dl• Applt• y .1p\ic.1donL·~ l'll L'I mcrc.1dn. El 
n1pn1t.·l· ..... 1dt1r .1dicit111.1l pn1pt1rci~111.1 nhlytlr ,.l•h1dd.id 1..•n 
.1pliL-.Kinnt·!-o dt..• hoj.1._, tk• c.ikulo, rl'ndl•ring y ,llllll'\1.1s qt11..• 
111.111ipull'll gr.-ltk.1~ ~- fl ,ttigr,1ÍÍ.1!-o. Lo~ .1d.1pt.1dorl'~ D.1ySt.u p.1r.1 
Cl,,....-.ic y SE til'lll'll -.lob p.H.1 111'-•mori,1 .1did1m,1\ y moniton·s Bl.111co 
~· :'\ll'gro t•'ll•r1111..,, l'.u.1 \1.H.:inh1-.h ~I·:, SE/:10, C\,b~ic, Cl1lur Cl.1!-.~ic, 
~t·rit· 1 C, ~t·ril' 11. ( l~l'tJUit..•rt•,1d.1pt.uh1r l'~pt•d,1l l''O,_•pto p.u.1 l.1 lld, 
I\\',, lh i ll l't·riurm,1 htltl). • DS-1'31UV-U33 • 

CHARGER QUIC 

Ac1..•lt.•r.Hh1r d1..• im.igL'lll''"' .1dicion,1l .1 J.1 l.:trj1..•t<1 m.ulre.P,1ra 111oddos 
C1..•ntri!-o 115ll, Qli.1dr.1 700, HOO, llllt.l y tJ50. E~t.-i tarjeta incluye el 
"Ch.1rgt.."r SuitL·~·· \'olunwn 1 Cll11 l'O\\'t..•rl'rt..•vicw y Picture Prcss 2.5. 
E~ L'!-oC.1l,1bl1..• con 1..•\ ~oíh•.:.ir1..• dL• .-icl'IL•r,1cil111 Chilr¡.;t..•r. Ideal para 
,1qu1..•l\o ... quL• 1r.1h,1i'-'" con el Adobe PhotoShop. Se instilk1 en 1~1 
r.111ltr.1 QU IC (Qu.1dr,1 Uni\'er~.11 lntcrfacL" Connector) dt.! la Quild 
040 ll l.'11 cu.1lqt1iL'r slot QUIC. • DS-008076 • 



-· CLASSIC POWER CACHE 

Este modelo de DavStilr aumL•nt.1r,l l'I rL•ndimil.'lllo Lh.• la ~t.Kinto~h 
Classic y SE hasta cti 1200·~;. (\'dodd.1d dl• 5tl ~11-1.1..). 
El adaptador con video opcion.11 ~,1port.1 trn.:h1 tipll dL' muniton.·~ 
compatibles con Applc en modo monocn1111.ltico, induyL·ndo Sl•iko, 
Radius, RilstcrOps, Supcrt\l,1c y SignM. Ambo~ .1d.1ptadnrc~ 
soportiln hasta 16 MB d1..• mt..'lllllri.1 L''\lr,1. C .. 1nnL•1.:ti' Comp.KI \'irtu.11 
es l.'st.índ.1r con el ,1d,1pt.idnr ú111 \'idL•o y· t.'~ llp1..·ion.1I con L'I 
ad,1pt.1dor dL~ l.1 cl.1~sk y dL• lt1~ m<1dt•l1.1~ SF dL• :\pplt•. 7\:1.1 induyt• 
coprocl.!s.1dor matt.•m.-iticn. • DS·OU06b7 • 

ADAPTADORES VARIOS 

Ad11¡1/11don•s J'dl'll lt11t1St' (J.JO, Q1111d ll./U, T11rl 111 11./11 .tf U11i;:•cr~11l /10;:1•cr 
C11clll'. Ln n1avoría dt.• J,1s in~tal.1dnnt.•~ Univt.·r~.11 PLH\°L'r C.1dll' \' 
Turbo 0-10 n¡•n.•sil,111 d1.• ad.1pt.1dort.•s. l\ir.1 J.1 in~t.1l.1ch·n1 dl' l.1 1·m,1gt• 
)' Qu.1d tl-10 t.•n una C1..•ntri~ hlO, 11bO A\'\' Qu,1dr.1 hlO ~L' rt.•quit.•rt.• un 
itdapt.1dor. El ,1d.ipt.1dor opcion,11 Slots,;,.t.•r libt.·r.1 l.1~ r-.11uJJ',1~ l'IJS y 
NuUus. (Clwc.ir t,1bl.1 ,1111..•,,1 dt.• contigur.1dún). • DS-000513 • 

'~PRoOucrO 

Apple power PC ROMs 

Procesador 

NUBUS ADAPTER llSI -

El .1d.1ptndor NuBus llsi dt..•1w t'on un .Kt.•lt•r,1d11r d1.• r.111111-.1 p.1r.1 
un.1 Uni\'crsnl Powc..•r C.1ch1.' o un.1Turbo114tl ,. 1111.1 r.rnur.1 '-u Bu-. 
p.ua sus t.1rjetas b.1s,1d.is 1.•n l'll.1s. • DS-00006] • 

Phntof\1.itic l.'S ütil p.1r.1 1.1.1utll111.1tihKÍlln dl• ~u p.h¡m·h' :\d11\w 
PhotoShop. ya Sl.'il Llllt.' lo ust.• p.11-.1 t.'i di-.t.•(111 o J,1 pn1dul·L·i11n ~ 
rt.'loque dt.• in1.igt.•1ws. l\1r nwdio dl' -.criph ll' pl·rrn1tir.1 l.1 .1plk.1ci11n 
de una 1ist<1 dl.• funcion1.•s Phnt0Sh11p 11 tiltro~ .1 un nunwn1 ili111ít.1d11 
dt.> im.igem.•s, sóh1 indiqut.• dt.•~t.h• ni.indo n1rnit.•1Kl' .1 gr.1li.1r ~ 
cu.indo tt.'nnine, .isí, h1dos lus p.hn~ ~· n1m,1nd11~ qut.• h.1~·,1 
realizadt1, los guard.11.•n t.•l disco d11n1 y p11dr.1 .1plic,lr~t·lo~ ,1 -.u-. 
i111.ig1.•111.•s .1utn1n,Hit-.1n1t.•ntl', rq1n·~l·nt.1nd11 un ,1IH1rn1 l'll 1Íl'llll1l'. 
Rt.•qui1.•rt.• Adobt.• 11hotoShnp 25. I ~· Si~km.1 7.1. • DS-000575 • 

Upgrade Card 

Si 

PowerPC 601 

Power Pro 601 

Si 

PowerPC 601 

[ ·v¡;kicickicf Máxi~ d. ~rac:i6~ .·· -~Síncrona Moda Asíncrono 

... .. 
a. a. .. 

Quadra 700, 900 y Centris 650 

Quadra 650, 800 y 950 

Expansión de~¡~ 

Caché 

Caché Adicional 

Memoria Acceso Directo a 64 Bit 

•. _:;~_~Oirá~-piataro~. 
Macintosh llci, llsi, llvx, llvi 

Macintosh Centris 610, 660AV 

Macintosh 11, llx, lloc, SE/30 

Macintosh Perfarma 600 

eKalabl.~ 

100 MHz PawerPC 601 

100 MHz PowerPC 604 

Garantía por 3 años 
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50MHz 

66MHz 

·_':"i~una 

1 MB 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

No 

80MHz 

80MHz 

128MB 

1 MB 

512 KB 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 
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PRODUCTOS! DAYSTAR 

CPU'S 

POWERPRO 601 66 MHz 

POWERPRO 601 80 MHz 

UNIVERSAL TURBO 040 
33 MHz 

UNIVERSAL TURBO 040 
40MHz 

TURBO 040! 33 MHz 

FAST CACHE TURBO 

VALUE 040 33 MHz 

VALUE 040 40 MHz 

V ALU E 040133 MHz 

QUAD 040 

IMAGE040 

FAST CACHE CUADRA 

UNIVERSAL POWER 
CACHE33 MHz 

UNIVERSAL POWEn 
CACHE SO MHz 

CLASSIC POWERCACHE 
33 MHz/ 50 MHz 

SE POWERCACHE 
33 MHz/ SOMHz 

CHARGER 

CHARGER PLUS 

CHAAGER QUIC 

CHARGER PFS 

COLORMATCH 
(Software) 

COLORIMETER 24 
(Soltwore) 

PHOTOMATIC 
{Softwnrc) 

Ji! 
11 

"' ~· 

~ ~ 

" " ~ u 
... _g 

-~ u 
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~1 8CA I··· 
IRMA WORl<STATION 

SNA WOl{KSTATIONS 
S1flwt1rl'tit• di1•11ft• ¡111m Aloe, DOS 11 IVi11d11u•s. Es un producto de 

comunk<lcioncs 3270 muy n.•rs.ítil quL• pL·rmilL• cscogt.•r entre \'<lrios 
tipos t.fo conexiones ill host: CUT. DFT. SDLC, H.1ycs AutoS~·nc, 
802.2 (tukcn-ring ll L'thL•nwt) y use fl.'OllllO. OfrL'CL' llll<l emulación 
de terminal 3270 y Pmul<1dún de impn_•sor.1 3287. Sllportan 
transforcncia dl' archi\'os nlll 1..~I host mt.•di.1ntc.• IND$FJLE. PS/CICS 
y DCA Ff/ExprL•ss.Cad.1 producto l\Vf\I (IRMA \Vorkst.1tion for 
M.1dntosh), JWD (IRl\1A\Vorkstation for DOS) L' l\V\V (IRf\IA 
Workstiltion for \Vindows) SL' \'cndt.• por ~1...·p.;ir.1do y viene L'll 

paquetes de 1, 10, 50 o 100 usli.1rios. 
Requiere: Un g.1lt.•way como IRMALAN/EP. Nt._•f\V,1ft.• for SAA o 
Sckct Comm St.•n'l'r, NL't\Vay 2000. • AV-IRMA • 

MACMAINFRAME 3270 

Software dt' dit·nh• pam AAt1t'i11loslt. PL•rmitl• .1 usti.uios !\l.icinlosh 
comunicarse con mainfranws IB/'vf. Con\'inh .. • a una lvl.lcintL1sh l'll 
una terminal tipo 3270. rvtadvfoinfranw t..•mula tcrrnin.ifL•s JBt\ t 
3278/79 e impresoras llJM 3287 y permitL' tr.rnsfL•rt..•nci,11..fo archin1s 
con el hosl mediante JND$FILE de IBM. l{cquirL•: Un g.1tL•\\'ay como 
IRMALAN/EP, Nct\Van.• fnr SAA o St.•11..•ct Comm SL•n·L•r, Nl't\V.n· 
2000. • A V·3270EI' • . 

IRMA LAN/EP 
SNAGATEWAY5 

Galt·way f'll softmm· /iacitl lwsts /UAf 3270. G.1tL•way SNA p.ua 
ambientes de cómputl1 mi.\tn~. OfrL'CL' a usu,uio~ DOS, \Vindmvs y 
Macintosh ilCCl.'So simult.inL•n .1 un nh1infr,111w IBf\1 .i través dL• un.1 
conexión DFT, SDLC tl tokt•n-ring: Hll2.2. Snport,1 N ETBIOS, 1 PX y 
ApplcTnlk. lncluyc también d softw.ire para impn.·~l1r,1 IRMALAN 
3287 para compartir impresoras en la rt•d h1c.1I. Sopl1rt,1 un m,íximo 
de 128 sesiones. Corn.• t.'n una con1put.1dl1ra PC o comp.1tiblL•. 
Requiere: Una PC o compatible, tarjl.'t.1 p.ira L'i ~atL•way (IJUvlA 3 
Convcrtibll' for DFr, ISCA fnrSDLC L' IRMAtract p.ira tnkt•n-ring). 
Software para los dicntL's: l\VD, l\\ll\1o1\\1\V. 

MACMAINFRAME SNA 

Gatiway Applt•1i1/k Jwda Jw:-;t~ J BA f .l27U. Proporciona trl.'S tipos de 
conexiones para distribuir Sl.'sioncs de trab<ljo l'n el host a estncionL'S 
Macintosh que se cncut.•ntr.111 l'n rl.'dt•s AppleT.1Jk. El f\f.icM.1in 
Frame SNA Gatcwny se conL•ct.1 al mainframl.' IBf\1 ,1 tra\·és de 
tokcn-ring, concxionL•s co,nialt•s (l un L'nl11CL' SDLC. lnduyL' una 
tarjeta interna, software de servidor y softwarL• dt.:' L'?lltdación de 
terminal. Existe l'n configuraciones de 8, 32 r 6-l sesio1ws 
concurrentes. Requicn .. ': Una Macintosh con r.1nur.1 NuBus. 

NETWAY 2000 

Hard¡mrc Ga1t·m1y-Rti1tta SNA. Este rulL'itdor-gatl.·way dedicado 
ofrece servicios de cmulaci6n de tt.•rminal y a su vez de rutco a sus 
diversas redes COlll.'Ctadas. Conecta clientes ti.l.icintosh, Windows y 

-1 
DOS a un mainframe IBM y rutea protocolos AppleTalk e JJ>X. El 
Net\Vay se conecta al host mediante SDLC o token-rin~. Los dicnfL>s 
se conectan al Nct\Vay mediante Ethernl.'t o LocalTalk. Lis 
configuraciones son 8, 16, 32, 6-l y 128 sesiones. Cad.1 diente 
l\l.icintosh o PC put.:>dc acccsar hasta 8 sL•siones concurrl.'TllcmL•nte. 
Incluye d software dL' cliL'nte parJ M.1cintnsh (l\l.icf\f,1infranw 3270) 
y pJra J>C (\.VIN 3270). • A V-NET2-8 • 

MAC. 1 RMA TRAC. 

TARJETAS Y ADAPTADORES 
T11rjl'la Tok1•11-Ri11g ¡mm A1acinltl!:>ll. Est.1 t.ujL•t,1 pcrmitL' concct.1r 

cualquk•r ti..focintosh con r.1nura NuOus il Ullol rt•d Tokl.•n-Ring. 
Utiliza un m6dulo intercambiJble (RIM) p.ir.1 corll.'ct.irse a LlnJ n.•d 
dL• -t Mbps o l6 l\'1l1ps sobre c.1ble STP o UTP. Este Rlf\1 se pul.•dc 
rel'mplnzar por otro de fibr.1 óptica. Tk•ne ~.ir.1nti.1 dl.' por vidn. 
Existen dos modelos: de 7" (p.1r.1Qu.1dras660, etc) y tammio 1wrmal 
12" NuBus. • AV-024185 • 

IRMA TRAC CONVERTIBLE 

Adaptador Tok1•11-Ri11g ¡111rt1 PC. Este ,1d.1ptador inteligente pucdL• sL'r 
utilizado en PC's con ranuras ISA, EISA o l\1icmcan,1I p.1ra lograr l,1 
crnlL':\.ión a un.1 red Tokl.•-Ring. Utiliza un módulo intl.•rc.1mbi.1blL• 
(Rll\1) p.1ra conL•ctarsc a una red dc-1Mbpso16 f\lbps sobre cable 
STP ti UTP. Es comp.1tibll' con los principalL'S sislL'Jlhls opt..•r.1ti\'os de 
rt..•d. • AV-TR-VME • 

IRMA3 CONVERTIBLE 

Ad11pl11dor DFT pam l'C. Permite hacer emuJ,1cit111 de tt•rmin.11 
nwdiantc una conexiLln DFT o CUT st1bre cablL' coaxi.11 y par 
trenzado. Se pul.'Lfo utilizar l.'ll un.1 PC con r.1mm1 ISA o f\licro 
Canal. 

ADAPTADOR SDLC. Y X.lS 
ISCAySCA 

Adaptador SDLC y X.25 J'tll"ll J'C. Estt• Adap1.1dor lntL·ligentt..• dt..• 
Comunicación Síncrona (ISCA) pron•c .Ket..'S(l SDLC y X.25 J redes 
SNA parn estaciones o rL1 1.fos Je comput.ulor,1s PC. Suport.1 una 
\'clocidad máxima de transmisión dL• 19.2 Kbps .1 través lfo unil 
conexión RS-232 (SDLC) o dl• 72 Kbps .1 tr.i,·és dl• J.1 inlt..•rf.Kt' V.35 
(X.25). PJra aplic.1cionL•S qui..• no rL•quiL'r.111 u1t.1 \'l'locidad t.111 .11t.i, 
existe J.1 lilrjL'l.1 m.ís t..•conómk.i Ad.1pt.idor dl' Comunic.1ción 
Sincron.1 (SCA). Amb.1s t.1rjet<ls ISCA y SCA l'Xistl'n para 
.irquitt..'ctur.1s ISA y Micro C.in.11. 
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EIAS 

Elt>ctric lmagt• A11il1111tio11 Systt•m (ETAS>. El m.ís completo y 
profosion.11 sislL•ma de n•ndt.•ring y animación en la plíltilform<l 
M01cintosh. Eil•ctric !111.1gt..• t..•s un sish.•111.1 de anirn01cic..ín 
tridimension,11 F'•lfil proiesionillcs de ambientes gráficos, de video y 
drn.• cn cu.-ilquit..•r resolución. Ek·ctric linagc posicion,1 a l,1 
M.1cintosh como un po'-kroso competidor con l.1s \.VorkStations 
dt..•dicild.1s a gcnt..•rar t..~ste tipo de grMicos. Tnmíl todas las vcnt.:ij.1s dt..• 
l.1 focilidad de J,1 intcrfon· dt..• usn dt.• la l'v1acintosh. EJAS puL'dc dar 
una solución desde .:irquitl.'ctur<l e ilustrnción hnsta animaciones de 
30 c.1lic..i.ld broadcilst y t.•foctos cspt..•ci,1les en cinc. CabL' mencionar 

que el sistema import.:l 
y cxpl-irt.1 
practicamentc todos 
los fonn.itos 
disponibh.>s t._•n L'I 
ambiL'nlL' 
tridimt._•nsil111<1I t._•n 
\'ari.1s pl<ltaform,:¡s: 
Architrion 11, CAD 3D, 
Cubicomp, Echo Grid, 
DXF, Ü\'1lWilrL', FACT, 
Li~ht\V .• 1\"L'. 
f\hl\'ie.BYU, 
!\l,icConct._•pt. Ev,1ns & 
SuthL•rl.md M PS, 
OFF.gt._•mo (DEC), 
Pl101wni'.\. 3D, Sculpt, 
S~L'tch Styk•Guide, 

Turbo JIJ Tt._•,t, Supt._•r JIJ TL'\I. Sv1:in•I .10, VL•rs.1C,1d, Wil\"efront, 
Zing, Zoom, JDCF, l\1~tScript TypL' 1. Elt.•ctric Jm.igt._• consta de una 
utilid,1d tinic.1, r..tr. Fnnt, 1.¡ue puL•dt._• import,u tipografí.1 PostScript 
tipo 1 y Cllll\'L'rtirl.1 t.•n modL'los dL• 30 con \"icel.1dos, textur.is, L'tc. Es 
importante rL•calcar quL• los dist.•1l.<1d1.1res dL' 1.•slt.• programa, optaron 
por NO provt.•er .11 usuario con un modelador dt.• .10 pilr,1 podt._•r 
enfoú1rse en ere.ir l.1 herr.1miL•nta m.ís podt.•ros.1 de "l~endering" 
(lt._•),,turizacilin) y Anim<tchln que e'.\.istt.• L'll la pl.1t.iforma rvl<lcintosh. 
Paril genL•rar los mm.idos SL' puede utilizar cualquiL•r,1 dL• los 
modeladores fomosos t..•n M.icintosh como lnfini-D, Strata 3D, Sculpt 
.JO, l\tacr0Mod1..•l, Swivd 30, PrL'senter Profossional, etc. Su módulo 
de "Transportt.•r" pt.•nnite importar y t._•, portar c<1si todo, como la 
list.i <1ntcrior de formatos lo indica. El módulo del "Projcctor" 
permite control.ir tarjet.1s DiilqUL'St y Lyon Lamba la vez que 
control dirl:'cto t.•n la Sony EV0-9650 Hi 8mm VTRs y grilbadoras 
digitales Abekas. Todas lils comp.11li<ls dt.• telc\'isión más famosas en 
USA como J.i NBC, CBS y ABC lo utilizan. Unil herramienta 
totillmcntc profosional, dise1l..id.i por profesionales de animación y 
efectos cspc..•ciales. • El-ANIM • 

E 1 CAMERA-RENDERING 

Eh'dric /mast• Ct1ml·ra-U.t•mft•riug E11si11c. Permite tener varias 
máquinas trnb.1jando al mismo tiempo en el complicado proceso del 
c.ílculo de im.1gencs (rendering). En vez de comprar copias 
múltiples de EIAS, solo SL' necesita comprar un Rcndering Engine 
por estación para optimizar la producción. Existen modelos de 
"l~endering-Engincs" p.1m t\.facintosh, PowerMacintosh y 
SiliconGraphks. • El-SLVCAMUP2.0 • 

1 

1 

• • 

EFI WOKS 

.. 
EFICOLOR l:t. 

Este pn1gram.1 incluye..• l,1 
\·crsión 2.0 d1..• EfiColor, el 
sistt.•111a dc n1,1nL•jo dc color más 
pwft..•sional y \'ers<ltil que..• 
permitc 1.1 consistenciil de color 
tmtre di\'t.•rsos dispositivos de 
entrada, \'ÍsuaJL~aciún y salida 
de nMnera qut.• l.1 r1..•prcsentaci6n 
dt.• unil imilgen en cada uno de 
esto~ displ1sitivos sea igual en 
términos dt.• color. Esto lo hace 
t.•n base .1 .1rchivos lla111<1dos 
p1..•rfiles que dt.•scrib1.-•n l.1s 

cilrilctL•rísticas d1..•I color dt.• c.ld.1 dispositi\'ll (moniton.~s, se<1nners, 
impr1..•soras) de..• 1n.1nc..•r.1 quL' d Pron•sador EfiCol1.1r llll)difkil en 
forma autom.ítica l.1s im.ígent.•s p.u,1 compt.•ns.1r por l'1 dispositivo. 
EfiColor \\lorh.s const.1 1.fo: ProcL•sadnr EfiColor 2.0 que ofrece 
lll<l)'llr vdocid.1d y pn•cisilln qut..• l.1 \"t.•rsil'm 1.0; EfiCl1lor p.1r.i 
sc.11111ers, con soporlt.• p.1ril tl1dos los scan111.•rs RGB y originak•s p<1r,1 
calibración tr.111sp.u1..•1Ki.1 y up.icu; EfiColor p.ira Photushop, lilblas 
L'speciak•s dt.• con\'L'rsiún de RGB .1 CMYK p.ira nbtc111..•r sek•cciones 
de color profesion.1k•s; Editor de P1.•rfik•s, p.ir.1 modificar cualquier 
pt._•rfil en ganancia de punto, n•en1pl.lZo d1..• componc..•ntc 111..•utr.1 
(GCR), curvas de transferencia Cf\lYK, linc<tjL' y .íngulo de tr.1ma, 
forma de punto y más; Ext1.-•11siún EPS para QuarkXPrt..•ss 3.2 y .1.3 
qu1..• extil'lllk L'I soporle de EfiCnlor ,1 archivos EPS y DCS y 1.1 
colección compk•ta de ~wrfilt..•s de EfiCull1r (~O monitores, .16 
impresoras y 7 l'St.:lndarl'S dl' imprL'si6n offsL'l). • Ef-\VORKS • 

···I ELOG RAPH ICS 1~ the touchscreen company 

Las pantall.1s intcr.ictivas Elo~r.1phics permiten 1.1 rclaci6n m.:ls 
dirL'cta entre el usu.irio y una aplic.icitln. Son llSa1.fo~ en conjunto 
con multimt.•dia y gráficos dt..• comput,1dora dilndo como rt.•sultado 
unil incrcible varit..•Lfad de aplicacionL'S. Su popul~iridad se..• ddie .il 
<1poyo que 1..fon a ambiL'ntes múltiplL's incluyt.•ndo DOS, 05/2, 
\Vindmvs y t\ppk• f\1,1cinlosh. 

INTELLITOUCH 

Son pilnt<tllas complet,1nll'nlt..• transp.irt..•nks y pucdt.•n scnsar 
prt.•sión de tacto a~í como su localizaciún. Consiste en una 
membrana de vidrio puro, ~in recubrimientos o capas frontales, que 
le permiten un 99'~ .. de tr.insmisión de luz. Se basa en la tecnología 
de ondas aclísticas, que..• barrt.•n permilnl•ntcmentc la superficie de Ja 
mcmbr.-ina donde la controladora dL'tecta la variación y Ja 
intensidad de toque. La resolución de la pantalla t..•stándar produce 
900 puntos de to1.1uL' por pulgada cuadrada. Se coloca fácilmente en 
el cincscopio dt..• cu.ilquiL•r monitor est~índar y tolera la presencia de 
ílgentes extrarl.os. • EG-E284-13S • 



ACCUTOUCH 

Es una mezcla de vidrio y pl.istico lllll.'.' permite nbtt._~nL•r una alt.1 
resolución de lfüÍS dc-10 mil puntos dt.• tnquC" por pulgild.i ni.1dr.1da. 

Se basa en la tecnologfo rl'sistiv.1 qul' consistt.• en un flujo t.•léctrkn 
que corre entre 101 cap.1 dt.• pl<lsticn y Ja bils1.-• de vidrio lllll .. ' evita llllL' 
el usuario sufr.J una dt>sc.irg.1 t.•IL•ctric.1 y J,1 111t.•mbríln.1 picrd,1 
calibrncidn. Se colocil f<icilmt.•nlt.• a ctt.lll1ui...•r monitor cst.ind,1r y 1.•s 
ideal par~1 sish!nl<ls dt.• información gt.•rt.•ricial y .1plicacioncs que 
rct.lllicrcn gr<ln cxilctitud y prt:>cisiún de toque. • EG-E27-1-BSY • 

~-1 ·:: Fara/Ion I··· 
PRODUCTOS LOCALTALK 

Cot1L't:lor pam n•dc:-; Lllc11/T11lk. 
Los conectores PhnncN ET son 
el estándar en la indu:-.tri.1 
para conectar cmnput.1doras 
Macintosh t.:>11 LocalT<llk a 
230..t kilnbil" por Sl');tmdo. 
Utiliz.1 cable tcldllnicu. Sus 
rasgos distintivos p<1tcnt;idos 
1..fon protl•ccil'm contra 
sobrcvolt;ijcs y tienen g;ir.1ntí.1 
de por vki.1. Cad;i conector 

PHONlNll 

incluye resish.lrL•S tcrmin;ill•s y sil'lt..• pit..·s dL• c,1bl1...• dL• 1...•,t1...·n~iún. El 
PhoncNET Star Conru.•ctor l'S para utili7<lrSL' 1...•11 topnlogÍils tipo 
estrella con l'l StarControllcr 357 )' .177 d1...· r.1r.llll1n. • FA-PN30B • 

STARCONTROLLER 24 

llUB panl rt•d L<1c11/1i1/k. Pruvt.•1...• la confi.1bilid.id de rt..•d1...•s tipo 
estrella a través de cablL• LocalTalk. lnduvL• l.'1 software 
StarComnrnnd par<l .1dminbtrar t:l1nn•nt~adnr1...•s y rut1...•.idt1r1...•s. 
Disponible como conc1..•ntr.1dor individual o n11110 un módulo par.1 
instalarse dt.•ntro dd Conccntr.1dnr Rack F.ir.1ll<lll. R1...•quicrt..•: un kit 
de cableado LocalTalk (TE..J-W, TE.146, TE.1-17, TE.1-tlJ n TE445). 
• FA-PN377-1 • 

-1 
TARJETAS ETHERMAC 

PRODUCTOS ETHERNET 

Tnrjt.•lds de! rl..'d EtlwmL'I. Lils tarjct,1s Ethert\.1.ic cont.•cl,111 a cL1.1lquit..•r 
f\1,1cintosh con ranur<l de expansión a unil red Ethcrn1...•t. Trn .. fos l.1s 
tarjetas soportan 10 Mbps, tienen corno mínimo 64k RAf\,t, son 100",, 
compatibles con el software de rt..•d bajo Sistt..•111,1 7.0 y snport.111 
TCP /IP y el driver SNrv1P de Apple. Tod,1s son f,icil1..•s de inst.11.ir, 
las tarjetíls NuBus y LC incluyen un d1...•tector autom.ítkn dl.'1 pu1...•rh1 
que se está utilizando. Existen dos tipos de t.lrjl.'t,1 p.1r,1 c,1da 
computildora, las de 2 conectores (AUl+l3NC o AUl+RJ-45) y J.1s Lfo 
3 conectores (AUl+BNC+RJ-45) que se identifican por unn lctr,1 "C" 
en su código. A las tilrjct.1s Ethcrf\.fac p.1rn f\.foc Si y LC se les ptwd1...• 
agregar en-procesador matemlitico (FPU). Tit..•111...•n g;.1rnnlí.1 de pl1r 
\'ida. • FA-PN590A-TN • 

ETHER 10 ETHERTHIN 

Ctmt.•clori•xft•ruo para red Etht•r11el. Lt1s trilnsceiv1..•rs Etlwr!O-T o 
EthcrThin son para conexiones a unn red Etht.•rnl.'t dt.• produC"to~ con 
Ethernet integrado l1uc tient.•n put.•rtllS AUI ll AAUI (Appll' 
Eth1...•rnet) a redes lOBaseT e incluye LEDs p.ir.1 dl.'11...•ct.ir f.11J,1s 
r.ipidmncnte. El EthcrThin es par.1 rt..•dt.•s dt..• c.1blt..• co.lxial d1...•lg.1do. 
• FA-PN502 • 

ETHERTHIN PB PRINTER 

r\daptlldor Exlt!rtW pt1m J>m1 1t"rBooks y C/dssic~. P1...•r111it1...• corwct;:u 
computildoras Milcintnsh o impn•sor.1s LocillT.ilk ~in r.inur<ls dt..• 
!!Xp•msión a rL•d EthernC'l de cable co<ixi.il dt.>lg.ido ( IOB.1se-2). El 
.1d<ipt.idor st.• conecta al pt1t.•rto Loc.1IT.1lk nll.'di.1nte un con1...•ctor 
f\.1ini DIN-8 y utilizn un driver serial dt..• .1Jta velodd.1d dis1...•ñ.1dl1 por 
Farallon para aumcnt.u cinco veces l,1 \'t.•locid,1d dd puerto Sl..•ri.il. El 
ild.1ptador cucnt,1 con 1 puerto BNC y tit.•111...• g.ir.111tía dt..• por vid.l. 
• FA-PNS.JOal • 

ETHER 10 T STARL[T 

i\liui-11111' Etltt•rul'l. El St<1rll'l de nut..•\'t.' put•rtos t.'~ un pt..'lJUe1lo hub 
bilrato y s1...•ncillo de instalar p<1rn crP.ir n•d1...•s tOB.1~1...·-T o expandir 
rt..•des existentes. Permite conect<lr llilst.\ L1cho dbpo'.-oili\'os Etlll.'rnt..•I 
l'll un,1 topologÍil dl! cstrdl.i us,1ndo puertos RJ-45 y c.1blL• tr1...•nL.ldl1. 
Un pul.'rlo ildkional BNC pl•rmilt.• crt.•ar un b.u.:kborw dL• c.1blt.• 
dL'lg<ldo. Incluye LEDs que indi..:.111 l.i int1...•grid.1d dl.' J,1 conexión, 
cnlbioncs y el trMico 1..•11 c.id.1 puerto. Lo~ puertos que no t.·~ti'in t.•n 
u~o o qut.• t.•st.ín recibil'ndo p.1quell.•s 1..•rrlm1...•os ~on .1p.1g.ldos 
.1uto111.íticilnll.'nte p.ua ilst..•gur.1r l.1 confi.lbilid.ul de J,1 rL·d. 
• FA-PN515-1 • 

fTHER 10T STARCONTROLLlR 

H11l1 intl'l(~t·ntt• pam rt•iks JOBa:'t'-1". Es un hub d1...• 12 pt1l•rtos 
inteligente. El modelo PN507i incluyt.• el ~oftw.irt..• par,1 
administración de redes St.1rCommand , un p11erh1 ,1d icional par<l 
expandcr J.1 red y un chip EPROM tipo fl.1sh p.n.i .ictu.iliz<1ciont.•s 
(lils actu<ilizilciones son por medio de softw.1re). El modelo PN557 
ofrece todas las \'cntnj.1s del PN507i m.ís soporte a SNMP y 
administración desde cualquier comput<ldora concctalfo .i la red. 
l~t.'Lluierc: un kit de cnblcildo Ethernet (TE445 o TE..J-17). 

• FA-PN507L-1 • 
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MOD CONClNTRATOR 

Cti11et·11tmdt11· 
1l1•1111rt11111t•t1lal (11 
:'ltitJ. Este 
conCL•ntradL1r de 
bus mültiplc 
inh.•gr.1 Etht.•rnt..>t, 
l.nc.11T<1lk \' 
rutt.•.1dt.1n.•; p.1r.1 
l.'fL•.1r n.•dt.•s 
~t.Kintosh m.ís 
gr.1ndcs y 
n1niiablL•s. Tit.•nL' 
csp.1do para 
11.l~t.1 lll hub~ ll 

rutc.1dnrt.•s F.ir.11\on qut.• put.•dt.•n ~t.·r t.•\ Ellwrlll-T St.uC011tn1llt.•r, 
lnh.·rRoutL>/5, StarH.t.iutt.•r Ll Phont.•;"..;'ET St.irContrullt.•r. lnduyt.• t.•l 
sofhvan_• dt.• .11 .. inlinistr.1dún St.1rConunand. Lt.1~ múdu\o.., :.t.• put..•Lh.•n 
rt.•cn1pJ.v.n sin .1pag.u d t.•quipo p.u.1 f,1dl n·l·11nfiguradún y 
m.1nh.•nimit..•nto ("1 lot S\\',1pping"). Rt..•quit.•r1..•: un P.1tch l\11wl \Viring 
kit inlt.•gradt.1: 1T711 ( 12 pm•rh1~ l-!1-11 ), TE71::? (::!-~ punh1s H.f-11) t.1 
TE71'.'l (12 put•nt.1~ J.::J-4::;). ·1.1mhiL'n n•quiL'fL' un tr.1n.-.n•Í\'L'r ... ¡ ... L' 
dt..'SL'•l conL·1.·t,H ,11 n11KL•ntr.1dor ,1 un b.1d .• bo11L': TE721 (p.:ira rL•dt..•:-. 
thicknl't - ltlB,1sL•.=i), TE722 (rl'dL•:-. thin - \tlB.1st..•:!) o TE7::?.'.l (p.u 
tn.•n/ .• 1do- lllB.1 .. l'TI. • FA·PN710-1 • 

STAR ROUTER 

U11/l'ad11r .1fÍ111!1 

/.11n1l'fo/J..:. Cl11nhin.1 
un rulL'•lLhlf' 
;\pplL•T,111.. y 
rcP/IP nin un 
J'h1Hll'i\:L•I 
St,1rC1intn1lll'r. 
d.111dn .1 u.-.u.uill:-. 
Llll·,1n.11i...1n·p ... 11 
1.·pmplL•to.1 
Hlwnll'L CUL'nt.1 
Ctlll 1::! j1lll'rh1 ... 

l.uc.1IT.1I!.. y 1 Fllwnwt y pul'dL' .1bl,1r .1ulu111.itic.1mL'lllL' llll puL•rtu 
prubk•m.Hin1. T.unbi1..;n ... L' pt1L'dl' ulili/.H dL•ntro dl'l n1nn•ntr.1dor 
F.ir.111011. El put..•rlo Fllwnwl t•.., tip11 i\L'I. l~t·quiL'íL': un tr.11bn'i\·er 
p.1r.1 l·on1..•ct.H~l' un.1 rl'd ltll\.bl .. 1 o rhin. Kit dL' l·.1blL·.lllo l.uc.1IT.1lk. 
(TF 440, TE 34h, TF '.l-t7, IT '.l4q u TE -l4:l). • F1\-PNb57R • 

INTlR ROUT[R/S 

/{11/cadnr .11 /111b /.11('¡1f1~1/k. Si mil.u .11 St.uRuutt•r pL•n1 cut..•nt,1 con 4 
put..•rtos Loc.11T.ilk. y 1 EthL·rnt.•I. C.1d.1 pul'rlo Luc.1IT.1lk L•s rutP.1dn 
por !'>L·p.n.1do, limit.1ndo t•l tr,í.ficu .1 c.1d.1 ... l•gnwntu y n.•duciL•ndo ,1 ... i 
t..•l tráfiet1 t..•n tud.1 l.i rt..•d. El put.•rto FthL'flll'l t..·~ tipo AUI. ldL·.11 p.u,1 
intt..·rcurll'ct.1r \'<Hios PhllllL'NET St.uContrnllt·r!'>. l~t..'LluiL•rL': un 
tr.1nsct:"in.•r p.u.1 cnnt.•ct.u ... L' un.1 rL•d IOB.1 ... L·T P Thin. Kit dt..• c.1b!t.•ado 
LncalTalk (TE 440, TE J.th, TE 347, TE 3-tlJ o TE 445). • FA-PN670R • 

TA!l}I TAS E THlRWAV[ 
.._....io, 
t@i 

¡NUEVOS PRODUCTOS ETl-IER\VAVE ! (Vt:'r cuadro adjunto). 
Tiirjl'l11s Ellu·r\Vm•i• p11rn i\lacfoto~l1. Est.1s t.:irjt.•las, con su conL''ión 

única t:'O "d.iisv-ch.1in IOB.1sc-T" tifrt..•ct." J,1 fonll.1 lll.lS cconlímica \' 
st:'ndlla p<1ra c~int."ct.1r cualquit.•r ~1.1c 11, Pt..•rfnrma, LC. Color Clas"sic 

1 

11 Dun Dnck .1 una n.•d 
l llll.1st•-T. Est.1s t.1rjt:"t.1s 
st.• pul'dt.•n utiliz.1r par.1 
crt.·.1r una pcqut..•li,1 red 
JlllJ,1sL'-T (h,1sta H 
m1dl'S) sin nt.•ct.•sid.1d 
dL• un huh ni cablt•.1dn 
t.•spl'ci.11 o p.1ra 
1..''IL•ndL·r rL'dL'!'> IOB,1s1..•
T t•,istL•ntt.•s. C.1d,1 
t,1rj1..•t.1 induyL' h-tK dt.• 
R:\\t,::?. pm•rtPS 

Etht•r\V,n·t• nin .n1tu·IL•r111in.Kil'in v ~uporl.1 S:'\:f\111. C.H.1ntí.1 di.• por 
,·id,1. • FA-PNH92-TP • 

ETHlRWAVl ISA CARD 

TRANSCEIV[RS 

ETHERWAVE MACIPB 

Taril'fa Ulwr\V1H't' par11 flC. 
Utili/,l t..•I chip dL· JCOrvt 
"l1.ir.1llL·I T.1 ... k.ing" parad.u un 
m,í,i1110 dt• ... t..•n1p1..•1lo L•n 
Elht..'flll'L E~lcl!'> t,lfjL•l,l~ SL' 
put•dL•n utili/.,lr p.ir.1 l·rl'.1r un.1 
¡wqm•1'\,1 n•d IOB.1sL•-T (h,1sta H 
nudo ... ) ~in nL'ccsid.1d dt..• un hub 
ni l".lblt..-.1lh1 L'SPL'l·i.11 o para 
L''l1..•nd1..•r rL'dL•s IOB.1sc-T 
L''i:-.tL·nlL' .... C.1d.1 1.irjL•t.1 incluyl' 
h-tK dl• RAf\1. :! puL•rtos 
Etlwr\\',1\'t'nlll 1H1to
ll'rmin.1ciún y ... l1port.111 SNf\.IP. 
l~.n.rntí.1 dL• por \'id,1. 
• F A·PNH81l-TP • 

~°"%.' ... ..::::.; 
Tr1llbl·1·n 1cr J:11ia\Vm 1c (..-\Ul Y 

:\,·\l_JI >. l't..•rmitt• co1wctar 
1..·l1111put.1d11r.1s 01n un put..•rto 
Etlwnwt .1 lm.1 rt..•d IO-B.1sl•·T. 
F~to -;L' ptit•dL• fL'.lliz.1r l"Oll d 
propt1~ilo dL' L''p.1ndL•r un,1 fl•d 
IOB.1~P-T L•xbtt•nlL' nwdianlc un 
"d.ii!->y-cll.1in" o p.11-.1 crl'.1r una 
~wqu1..•1l.1 n•d IOB.1 ... t•·T 
(Etlwr\V.wl') dt.• h.1!'>l.1 H nodo!-. 
~in un hub ni c.1blL•ado especial. 
i: ... t,ín di..,ponihlL• ... con conL•ctor 
:\UI ( IOB,1~L··3) o AAUI (Applt..· 
EtllL'nll'I) y Ci.ld.1 lf<lll!'>CL'i\'l•r 
tiL'llt.'::?. puL•r1L1:-. con nuto
IL•rmin,1cilin. G.uantía dl' por 
\·id.L • FA·l1N503 • 

.._....io ~ 

t@i 
Ada1'f11dt1r L1·/t'n11• 1'11t11 l'ou•1·rHnoh y Clll~-.ic~. Pcrmitl' conectnr 

n1111pu1.1dor.1 ... ~l.1cinto~h !-.in r.1nur.1s dt.• t..•xp.1nsiún .1 n.•d lODnsc-T . 
E~to ~L' pucd1..• rc.1liz.1r nin t..•I propú .. ito J.c cont•ctilr una Powcrl3ook 
l1 otra ~1.icinto!-.h .1 unil rt..•d IOB,1~l'-T t..•xbtcnte mt..>di.:intc un "daisy
chain" o p.1rn crL•.1r un.1 pl'qut..•rl.1 rL·d lOU,1st..>-T (Ethl'rWavc) de hasta 
H nodos ... in un hub ni c.1bl1..•,1do e~pt..•ci.11. El .1dilpt<1Jor Sl' conecta al 
pt1t..•rtu Loc.1JT,1lk nwdi.inlt.• un conector Mini DJN-8 y utiliza un 
driver !'>t..•ri.11 dt..• .1Jta \'l'lodd.id discñ,1do por Farallon para aumentar 



LISTA DE CODIGOS Y PRODUCTOS MACWARE 

ABEKAS VIDEO SYSTEMS. INC. 

VIDEO PROFESIONAL DIGITAL 

AB-A65ADC 
AB-A65DAC 
AB-A66DAC 
AB-A2B 
A8-A6525S 11 OV 
AB·A65CP 
AB·A65EXABYTE 
AB·A65SGI 
AB-A6650S 11 OV 
AB-A66CP 

A8-A66EXABYTE 
AB-A66SE 
AB-A66SGI 

A25 Analog to D1g1tal Commr1ar 
A26 01g1lal to Analog Convmtor 
A26 01g1tal to Analog Corwortc1 
A28 01g1tal 525 Encoder 
A65 25 Socond System 110v (wloC P) 
A65 Control Panel 
A65 Eimbyte 8500 tapo d11ve 
A65 SGI V1doo Tools 
A66 50 Socond Systom110V (w'oC P) 
A66 Conlrol Punel (Roqu1md 
A6650S 11 OV) 
A66 Exabyle 0500 fopn Orivo 
A66 SCSI Elhernet opl1on 
A66 SGI V1doo Tools 

ADOBE SYSTEMS. INC 

ACAOBAT 

AD-3029000 

AD-3029001 

AD-3059001 
AD-3049000 
AD-3039000 

AD-3039001 

A0-3039002 

AD-3019000 

ACROBAT OEMO 

A0-3051004 

A0-3041002 

AD-3011003 

ADOBE BOOKS 

A0-3991560 

A0-3991545 

A0-39916601 

A0-9991077 

AD-9991190 

A0-9991076 

AD-9991215 

FONT PROOUCTS 

A0-9922003 
AD-1331022 
A0-1331021 
A0-1331020 
A0-1331016 
AD-2851000 
AD-2996295 
A0-2339032 
AD-1331036 
A0-1879007 

Acrobal Exchango Mul11Platlorm 100 
Soats 
Acrobal Exchango MulhPlalform 25 
Soals 
Acrobat Notwark 01shllor MultiPlallorm 
Acmbat Personal D1st1llor Mult1Platlarm 
Acroba1 Roade1 MulhPlatlorm 1 DO 
Soats 
Acrobat Roador Mull1Platlorm 50 
Soats 
Actabal Roador Mult1Platform 500 
Soals 
Acrobat Starlor Kit 

Acrobat Notwark 01sllller MulhPlatlorm 
Domo 
Acrobnl Porsonat D1s11llor MulhPlallarm 
Domo 
Acrobal Sta1lor Kit NFR 

Adobo Typo Guido Val. 1 & 2 Bundle 
Ollar 
Adobe Typo Guido Val. 1 (Foil! 
Familias 1 
Adobe Typo Guido Vot. 2 \Fonl 
Famllios 1 
PastS. Lnng. Pragram Oos1gn • Groen 
Book 
PastS. L<tng Aoleronco Manual • Red 
Book 
PostS. Lang Tu\arml Cookboak • Bluo 
Book 
Programmg lho Display PostS, Sys. 
wlNoX 

Adobo Printer Driver B.O Mac 
Adobo SuporATM Mac 100 Pack 
Adobe Supo1ATM Mac 25 Pack 
Adobe SuporATM Mac 5 Pack 
Adobo SuperATM Mac Singlo Pack 
Adobe Typo Altgn 2.1 lBM 
Adobo Typo Manager 2.5 W1ndows 
Adobe Typo Manager 2.5.1 lBM 
Adobe Typo Manager 3 6 Mac 
Adobe Typo Rounion 1 O 3 Mac 

FONT PRODUCTS UPGRAOE 

AD·1331026 

AD-1331025 

AD-1331024 

Adobe SuporATM Upgrado Mac 100 
Pack 
Adobe SuperATM Upgrado Mac 25 
Pack 
Adobe Super ATM Upgrnde Mac 5 
Pack 

A0-1331023 Adobo SuporATM Upgrade Mac Smgle 
P.1ck 

GRAPHIC PAODUCTS 

AD-01101003 
AD-01109100 
AD-01101085 
AD·1~129014 

AD·5501005 

AD-6501000 
AD-6501003 

AD-1501068 
AD-1509101 
AD-2509030 
AD-2509032 
AD-2509015 

AD·2109005 
AD-2101008 

AD-6101000 
AD-6101001 

AD·2159000 
AD-1159039 
AD·l 159038 
A0-1901011 
A0-2909016 
AD-1151030 

Adobo Pt1ot0Shop 3 O Upgmdo Mac 
Adobe PhotoShop 3 O Mac 
Adobo Pl10laShop 3.0 Upgrado LEMac 
Aclobu Dunons1om; 2 O Mnc Rotail 
Adobe lllustralar 3 O 1 NeXT wl Bonus 
Font 
Adobo lltus\rator 3 5 S11lcon Graph1cs 
Adobe lllustralor 3.5 S1hcon Graph1cs 
5 Pack 
Adobe 111uslrator 5.5 5 Pack 
Adobe lllustra1or 5.5 Mac 
Adobe lllustralor IBM 4.0 Retoll 3.5" 
Adobe lltuslmtor IBM 4.0 Retall 5.25" 
Adobe lllustrator Wln 4.0 w/Streamlme 
525 
Adobe Phaloshop 2.5 IBM Aetall 
Adobe Photashop 2.5 / lllustrator 4 o 
IBM 
Adobo Photoshop 2.5 Sd1con Graph1cs 
Adobe Pholoshop 2.5 smcon Grapt11cs 
5 Pack 
Adobe Premiare 1.0 IBM Retall 
Adobe Premiare 1.1 lar Wlndows PC 
Adobe Prom1ete 4.0 Mac Std Aetml 
Adobo Slreamlino 3.0 Mac Aota1I 
Adobe Streamhno 3.01 IBM Retan 
Premiare 3.0 Classroam 1n a Box MAc 

GRAPHIC PAODUCTS OEMO 

AD-1521057 
AD·6501006 

AD-1501069 
A0-2501005 

AD-2S01006 

AD-6101007 

AD-2151003 
AD·1151024 
AD-1909010 
AD-2901007 
AD·Ol 101086 

Adobe 01mensions 2.0 Mac Demo 
Adobe ltlustralor 3.5 S11lcon Graph1cs 
NFR 
Adobo llluslrator 5.5 Demo 
Adobe ll!ustralor IBM 4.0 NFR 3.5" 
media 
Adobe Uluslrator IBM 4 O NFR 5.25" 
medi 
Adobo Photoshop 2.5 Sihcon Graph1cs 
NFR 
Adobo Ptomloro 1.0 lBM NFR 
Adobe Premiare 4.0 MRc NFR 
Adobo Slreamhno 2.0 Mac NFR 
Adobe Slreamllno 3.01 IBM NFR 
PhotoShop 3.0 Mac NFR 

GRAPHIC PROOUCTS UPGRADE 

A0-150910G 

A0-1509111 
A0-1509111UO 
AD-1159036 

AD·11590·10 

Adohe llfustrator 3.X la 5.5 Mac 
Upgrndo 
Adobo llluslmtor 5 to 5 5 Upgrade 
Adobo lllustrator 5.0 !o 5.5 Updale 
Adobe Premiare 4 O Upgrade de la 2 O 
Mac Stnd 
Adobo Prorrnoro 4.0 Upgrade de Id 3 O 
S!d Macintosh Retal! 

AG GROUP. INC 

ADMINJSTRACION 

AG-ETH 
AG-LOC 
AG-PAT 
AG-NET 

EttlOIPeck 
LocalPcol<. 
NotPatrol Pnck 
No1Watct1man 

AGFA GEVAERT DE MEXICO 

SCANNEAS 

AF·3NZ72 
AF-3JHZM 
AF·ARCUSTAANS 

AF-M3AR4 
AF-MJFAR 

Arcus Plus Scanner 
Honzon Scanner 
Modulo do Transparencias pa1a Arcus 
Plus 
PCR 11 
Procalor Premiar 
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AF-STSCAN·PC 
AF-STSCAN 
AF-STRAN 

AF·3ERUF 

SOFTWARE 

AF-lototune 
AF-MVP 
AF-PCV 

TIPOGRAFIA 

AF·AgfaType 

Stud10 Sean para PC 
Stud10Scan 
Stud10Scan Transpmency Adaptar Mac 
y PC 
V1smn 35 Color Scanner 

Agfa FoloTune Mac Vors1an 1.1 
MVPSTAA16 
PC Vmw Calor 

Agfa Type Ca1tect1on Mac 

ALDUS CORPORATION 

DISEÑO BASICO 

AU-650·014 
AU-590-010 
AU-670-001 
AU-310-008 
AU-310-009 
AU·310-010 

Aldus OateBookffouchBaso Mac retml 
Aldus ln1olllDraw 2 O Ingles Retml 
Atdus Typo Tw1stor 1 O Mac 
Gallory Ellocls 1.5.1 Val 1 Mac & PPC 
Gallory ellecls 1.5 1 Val 2 Mac & PPC 
Gallory Ellocts 1 5 1 Vo1. 3 Mnc & PPC 

OISEIÍIO PROFESIONAL 

AU·200-047 
AU-140-415 
AU·140-417 
AU· 1 ·10-355 
AU·140-330 
AU-140-299 
AU-1 ·10-302 
AU-140-373 

AU·140-375 

AU-140-371 
AU-110-930 

AU-110-953 
AU-110-955 

AU-111-070 

AU-111-007 
AU-110-890 
AU-110-893 
AU-111-123 

AU-111-124 

AU·111-122 

AU-170-285 
AU-170-284 
AU-170·286 
AU-320-019 
AU-530-047 

PREPRENSA 

AU-320-020 

AU·32D-030 

AU-320-029 

AU-230-051 
AU-230-050 
AU-230-053 
AU-230-052 
AU-190-081 
AU-220-045 
AU-220-047 
AU-260-001 

Aldus D1cc1onano Milc.12 ld1onms 
Aldus FmoHand 4 O Espai'lol Rolml 
Aldus FreeHand 4.0 Espaflol Upg1ade 
Aldus FreeHand 4 O lng he 1 Usuario 
Aldus F100Hand 4 O lnglos NFR 
Aldus FrooHand 4.0 Ingles Rotml 
Atdus FroeHand 4 O Ingles Upy1<1do 
Aldus FroeHand 4 O Powm PC lng Up 
3X 
Aldus FreoHand 4 O Powur PC lng Up 
4.X 
Aldus F1oeH11nd 4 O Pawor PC Ingles 
Aldus PageMakor 5.0 I 5 Usuarias 
Ingles 
Aldus PagoMakor 5.0 Español Retail 
Aldus PagcMakor 5 O Español 
Upgrado 
Aldus PagoMakm 5 O 1ngto~ lle. 1 
Usuario 
Aldus PagoMakor 5 O Ingles NFA 
Aldus PagoMakor 5.0 tng!os Aota11 
Aldus PagoMakor 5 O Ingles Upgradc 
Aldus PagoMaker 5 O Powor PC lng 
Up 4 X 
Aldus PagoMakor 5 O Powor PC lng 
Up 5.0 
Aldus PagoMakor 5 O Powor PC lnglos 
Rcl 
Aldus Pmsuas1on 3 O Ingles NFR 
Aldus Porsuasmn 3 O Ingles Aolml 
Aldus Porsuasmn 3 O Ingles Upgrndo 
Aldus Pr1ntContrnl Mac 3 O Riltml 
Aldus Supo1Pa1nt 3 5 Ingles Aol<ul 

Aldus Calor Central 2.2 Powor Mac & 
Mac 
Aldus Color Cenlrnl 2.2 Powm Mac & 
Mac NFA 
Aldus Calo1Central 2 O WindowsNT 
Retml 
Aldus Felch 1 2 NFA 
Aldus Fetch 1 2 Rolail 
Aldus Fetch 1 2 Update lnt l. jlngtes) 
A Idus Fetch 1 6 1 O Usuarios 
Aldus PrcPnnt 1 6 Updalo 
Aldus PressW1so 2.0 Relrnl 
Aldus ProssW1se 2.0 Upgrade 
Atdus TrapWise Rotad 



AU-190·078 AldusProPrinl 1.6 Rolail 

ALIAS RESEARCH INC 

APLICACIONES 

AL·SKETCH 
AL·UPMAC 

Alms • Sketch 2 O 
Alias • UpFront Mac 

APLICACIONES WINDOWS 

AL·UPWIN Alias · UpFront W1ndows 

SILICON GRAPHICS 

Al·ECLYPSE 
AL·SEPAAATOA 
AL·ANIMAT 

Alias • ECLYPSE 
Alias· ECLYPSE Separator 
Ahas·An1matot para S!llcon Graph1cs 

CE SOFTWARE INC 

ACTUALIZACIONES 

CE·OK 1 UP Ou1ckKeys 3 O Upgrade 
CE·OMUPGRAO Ou1ckMail Upgrade (v2.5 a v2 6) 1·100 

CORREO ELECTRONICO 

CE·OMMH$10 

CE·MHSW10 

CE·OM1 
CE·OM1A 
CE·OM10 
CE·OM100 
CE·OMS 
CE·OM50 

OTROS 

CE·CALW 
CE·KEY 
CE·OK1 

SOFTWARE 

CE·ALARM 
CE·CALV3 
CE·DISK 

Ouick Mail MHS for Mac1ntosh (10 
users) 
Ou1ck Mail MHS lor Windows (10 
users} 
QuickMa1I v2.6 (1 Usar) 
Ou1ckMa11 v2 6 ( 1 usar Add·On) 
Ou1ckMall v2 6 (10 Usar Pak) 
OwckMa1I v2.6 (100 Usar Pak) 
OwckMail v2.6 (5 User Pak) 
OwckMa1I v2.6 (50 Usar Pak) 

CatendarMaker Wmdows v3 01 
ProKey DOS v5.1 
Ou1cKoys3 O 

Alarm1ng Events 1.03 
Calendar Maker 3 O 1 
01sklop Wmdows 

CLARIS IRLAND 

ACTUALIZACIONES 

CL·UPG854300E 
CL·UPG854300U 
CL·UPG816400E 
CL·UPGB16400U 
CL·UPGB47100E 
CL·UPG847100U 
CL·UPG862000U 
CL·UPGB6002E 

APLICACIONES 

CL·APL863000u 
CL·APL922000U 
Cl·APL854300E 
CL·APLB54300U 
CL·APLB16400E 
CL·APL816400U 
CL·APL921000E 
CL·APL921000U 
CL·APLB23300U 
CL·APLB47100E 
CL-APL847100U 
CL·APL962000U 
CL·APLB60000E 
CL·APLB60000U 

ClansWorks 2 O (Espal"lol) Upgrade 
Clar1sWorks 2.0 (Inglés) Upgrade 
FlleMaker Pro 2.0 (Español) Upgtade 
F1leMakar Pro 2.0 (Inglés) Upgrade 
MacDraw Pro (Español) Upgrade 
MacOraw Pro (Ingles) Upgrade 
MacPro¡ecl Pro (Ingles) Upgrade 
MacWnle Pro (Español) Upgrade 

Clanslmpacl (Ingles) 
ClansWorks 1 O Wmdows (Inglés) 
Clm1sWorks 2 O (Español) 
ClansWorks 2 O {Inglés) 
F1leMaker Pro 2 O Mac (Español) 
F1leMaker Pro 2 O Mac (Inglés) 
F1leMaker Pro 2.0 W1ndows (Espal"lol¡ 
FileMaker Pro 2 O Windows (Ingles) 
HyperCard 2.1 (Inglés) 
MacOraw Pro (Español) 
MacDraw Pro (Ingles) 
MacPro1ect Pro (Inglés) 
MacWnte Pro (Español) 
MacWr1te Pro (Inglés) 

APLICACIONES 5 PACK (2 MANUALES) 

CL·5PKB63009u Clanslmpact (Inglés) S·Pack 
CL·SPK922009E ClansWorks 1 .O Wmdows (Español) 5· 

Pack 
CL·5PKB54109E Clar1sWorks 2.0 (Español) 5-Pack 
CL·5PKB54109U ClansWorks 2 O (Inglés) S·Pack 

CL·SPKB 16409E 

Cl·5PKB16409U 
CL·SPK921009E 

CL·SPK921009U 

CL·SPKB47109E 
CL·SPKB47109U 
CL·SPKB62009U 
CL·5PK860009E 
CL·5PK660009U 

FileMaker Pro 2.0 Mae (Español) 5· 
Pack 
FileMaker Pro 2.0 Mee (Inglés) S·Paek 
FileMaker Pro 2.0 Windows (Español) 
5·Pack 
FtleMaker Pro 2 O Wmdows (Inglés) 5· 
Pack 
MacOraw Pro (Espanol) S·Pack 
MacDraw Pro (Ingles) S·Pack 
MacPro¡eel Pro (Ingles) S·Pack 
MacWnte Pro (Español) S·Pack 
MacWn1e Pro (Inglés) S·Pack 

DEMO (NOT FOR RESALE) 

CL·NFRB4021 E 

CL·NFAB6300tu 
Cl·NFA503021E 
CL·NFRB54101 E 
CL·NFRB54101U 
CL·NFR819401E 

CL·NFR819401U 
CL·NFR921001E 

CL-NFA847101E 
CL·NFR847101U 
CL·NFRB4921U 
CL·NFR860001E 
CL·NFAB60001U 
CL·NFA828101U 

DICCIONARIOS 

CL·DICBSOOOD 
CL·DICBBOOOE 
CL·DICBBOOOF 
CL·OIC86000B 
CL·DIC86000U 

ClarisCAD 2 O Cerno (Manual 
Español} 
Clanslmpact (Ingles) Cerno 
ClansWorks 2 O Demo (Español) 
ClansWorks 2 O (Espafiol) Cerno 
ClarisWorks 2.0 (Ingles) Demo 
FileMaker Pro 2.0 Mee (Espat'lol) 
Domo 
FileMaker Pro 2.0 Mee (Inglés) Cerno 
FileMaker Pro 2.0 Wlndows (Español) 
Domo 
MacDraw Pro (Espaflol) Demo 
MacDraw Pro (Inglés) Demo 
MacPaint 2.0 (Inglés) Domo 
MacWrite Pro (Español) Cerno 
MacWrlle Pro (Inglés) Demo 
Resalvo (Inglés) Demo 

Diccionario Aloman 
Diccionario Espai'lol 
Diccionario Francés 
Diccionario Inglés (Bnténlco) 
Diccionario Inglés (US) 

COMPATIBLE SYSTEMS CORP 

GATEWAYS 

CS·SCSl-TP 
CS·SCSI 
CS·WRITE·TP 
CS·WRITE 
CS·LPR-TP 
CS·LPR 
CS·RISC 

Ether + (10BaseT.AUI) 
Ether + (BNC,AUI) 
EtherWrlte (10BasoT,AUI) 
ElherWrile (BNC.AUI) 
ElherWrito LPR (10BaseT,AUI) 
EtherWrite LPA (BNC,AUI) 
AlscRouter 3000E (8NC,10BaseT.AUI) 

CONNECTIX 

SOFTWARE 

CO·CPU 
CO·MX 

CPU Connect1x PowerBook 
Ma;uma 

CONSUMIBLES 

CARTUCHOS OPTICOS 

CN·OP1000 
CN·OP1300 
CN·OP12B 
CN·OP650 
CN·DFLOP 

Cartucho Optlco 1 GB 
Cartucho Opt1co 1 3 GB 
Cartucho Opt1co 128MB formateado 
Carlucho Ophco 650 MB Formaleado 
Flopt1cal 21 MB 

CARTUCHOS SYQUEST 

CN·SY270 
CN·SY200 
CN·SY200·10 
CN·SY44-10 
CN·SYBB 
CN·SY88·10 

CINTAS 

CN·BMM10 
CN·OAT2-10 
CN·OAT·10 

270MB formaleado 3.5" 
Cartucho Syquest 200MB 
Syquest 200MB formateado (10 pack) 
Syques1 44MB lormateado (10 pack) 
Syquesl 88 MB lormaleado 
Syquest BB MB formateado (10 pack) 

Cartucho Exabyte Bmm (10·pack) 
Cinta DAT 120m (10 pack) 
Cinta DAT 90m. ( 10-pack) 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

KIT DE LIMPIEZA 

CN·KLLO·S.25 

KITS DE LIMPIEZA 

CN·KLD0·3.5" 

CN·KLL0·3.5" 

CN·KLDAT 
CN·KL0012B 
CN·KSY 
CN·KLOO 

CN·KLR 

Kit de Limpieza paro lenta óptico Sony 
5.25" 

Kit de limpieza para discos ópticos de 
3.5" 
Kit de limpieza para lenle óptico Sony 
de 3 s· 
Kit de Umpteza para Unidades DAT 
Kit de Limpieza Umdad MO 128 MB 
KU Limpieza de motor Syquest 
Kit para Limpieza plUmdad Ophca 
5.25" 
Repuesto de liquido do 11mp1eza. 

DANTZ DEVELOPMENT CORP 

ACTUALIZACIONES 

DZ·96001 
DZ·96002 
DZ·95002 
OZ·94002 

RESPALDO 

DZ·E2501D 
DZ·20010 
DZ·10011 

Remole 10-pack Upgrade a v2.1 
Remole SO·pack Upgrade a v2.1 
Retrospoct Remota Upgrado v2.1 
Retrospect Upgrade v2 1 

D1sktF1t D1roct (español) 
01sktFtl D1rect (mgles) 
01Sk!F1t Pro 

RESPALDO EN RED 

DZ·61020 
DZ·64020 
DZ·56020 

Relrospocl Remole 10-Pack 
Retrospecl Remoto 50·Pack 
Aetrospoct Remoto lnU v2.1 

RESPALDO PERSONAL 

DZ·45021 Aelmspecl lnternacmnal v2 .1 

DATAVIZ 

TRADUCCION DE ARCHIVOS 

DV·EASY 
DV·MLPC 
DV·TRANS 

MacL1nkPius/E<1sy Open v7 5 
MacLmkPlustPC Connocl v7 5 
M•iclmkPluslTmnslalors Pro v7 5 

DAYNA COMMUNICATIONS 

ADAPTADOR EXTERNO ETHERNET 

DY·OPOB10 
DY·DPOB02 

DY·EP0421 
DY·EP0420 
DY·OP0901 

Oayna POAT SCSI/link PB (Thm) 
Oayna PORT SCSI/Link (Th1n.108T, 
Th1ck) 
EthorPrml Plus T (10BaseT) 
EtherPrmt Plus (Th1n, AUI). 
Pockot SCSI/link (10BASE T) 

ADAPTADOR EXTERNO TOKENRING 

DY·TP100 
DY·TP0400 

TokenPrml (2 dov1ces) 
TokonPr1nt Plus (4 dov1cos) 

ADAPTADORES ETHERNET 

DY·DP0600 
DY·EP012t 
OY·EP0120 
OY·EP0123 
DY·DP0902 

CABLES 

DY·DC0210 

HUBS 

DY-DH0100D 
OY-DH2403 

OaynaPOAT ElZ (Thtn y AUI) 
ElherPrint T ( 1 OBasaT) 
EtherPnnt (Thin, AUI). 
EtherPrinl·3 (AUI, Th1n.10Basa-T) 
Pocket SCSl!Link·M (BNC, 10Base-T) 

Mactntosh SCSI/link Cable 

DaynaSTAR Hub 12 
DaynaSTAR Hub 24 



MS.DOS 

OY·DTOSOO 
OY·OTQ600 

OTROS 

DY·PS110V 

RUTEADORES 

DY·DR0100 

SOFTWARE 

DY·DS0400 
OV-050410 
OV-NM10 
DY·NM5 

DL 2000 LocalTalk PC ISA 
DU2 M1crocanal 

Power Supply t 10V 

PalhF1nder 

Dos Mounter Plus 
DOS Mounlor Plus 10 Usar 
NotMounler 1 O u ser 
NetMounter 5 user 

DAYSTAR DIGITAL INC 

ACELERADORES (IMAGEN) 

OS-000407 
OS-000148 
DS·000018 
05·008076 

05-000209 

OS-000360 

05·000186 

05·000506 

05-000551 
OS-000537 
OS-000414 

05·000612 

DS-000575 

Chargor - (NuBus) 
Chetgor PF5 
Charger Plus - (NuBusJ 
Charger QUIC - into any OUIC slol. 
su ch 
Chargot Swles Vol 1 f PoworProv1ow. 
Plus) 
Charger Suilos Vol 2 (Kodak DCS 200 
Acceleral1on software) 
Chargor Suites Vol 3 (CM5 
Acce1orat1on UpGrade/Plus) 
Charger Suites Vol 4 {CMS 
Accolerat1on 
Colonmelor 24 w/ ColorSel Cahbrahon 
ColorMatch 
lmago 040 w1lh 128K cacho· Mac 
Ouadra 7/8.'91950 & Contr 
Pho10Ma11c • 5 Usor Pack (Roqu110s 
Syslem7.1) 
PhotoMahc • Aoquires Systom 7 1 nnd 
Adobe PholoShop 2.5.1 

ACELERADORES (POWEACACHE) 

OS·P31UV·033 
DS-P31UV·M33 
DS-P31UV-050 
OS-P31UV-MSO 

33 MHz PoworCactm 
33 MHz PoworCacho wl 68882 
50 MHz PoworCi:tcho 
50 MHz PowerCacho w/ 68882 

ACELERADORES POWEACACHE CLASSIC 

OS-000629 

05-000681 

DS-000667 

DS-000643 

05·000698 

OS-000674 

05·000636 

05·000650 

33 MHz PoworCacho CJ adap1adot 
p1SE 
33 MHz PowerCucho c/ad<1plador 
Class1c c/V1doo 
33 MHz PowmCacho e adapt.'ldor 
p1C1ass1c 
33 MHz PowerCactm Cíadllplador 
p!SE ctv1deo 
50 MHz PowcrCache C.ladaptador 
ClaSSK; c/V1doo 
50 MHz PoworCache c/adaptador 
p1C1ass1c 
50 MHz PowerCacho C.ladaplador 
plSE 
50 MHz PoworCacho Cíadaptador 
píSE e/video 

ACELERADORES (CUADRA) 

OS-000216 

OS·CCC79·12B 

05·000056 

FastCacho Cuadra - 610. 650. 700. 
800. 900 
Fas1Cachc Cuadra - Cundia 700. 900 
(12BK) 
Ouad 040 w1lh 128K cacho - Contus 
6101650i660AV & Cuadras 

ACELERADORES (TURBO 040) 

DS-000773 
OS-000780 
05·000797 
DS-000728 
OS-000735 

DS-000742 
DS-000223 

33 Mh.t Turbo 040 w1th 12BK cache 
33 Mhz Turbo 0401 w1th 12BK cache 
40 Mhz Turbo 040 w1th 12BK cache 
66 MHz • PowerPro 601 (PowerPCJ 
80 MHz - PowerPro 601 Procesador 
Upgrade 
FastCache PowerPro (1MBJ 
FastCache Turbo • 128K cache lor the 
Turba 040 lamily 

ACELERADORES (VALUE 040) 

DS-000476 

DS-000452 

DS-000483 

33 MHz Value 040 w11h 12SK cache· 
Mee LC, LC 11. 
33 MHz Voluo 040i wllh 128K cache • 
Mee LC, LC 11. 
40 MHz Value 040 w1th 128K cache -
Mac LC, LC 11. 

ADAPTADORES (CLASSIC) 

DS·A31CL·OOO Adaptar Clossic (SIMM SLOT) 

ADAPTADORES (POWERCACHE) 

OS-000292 

05·000063 
05-000193 

DS-A31 LC·OOO 

Adaptar Color Class1c - Mac Color 
Class1c 
Adaptar 1ls1 - NuBus. 
Adaptar LC 111 - Mac LC 111 and 
Por1orma 
Adaptar LC - Mae LC, LC 11, and 
Per1orma 

ADAPTADORES (QUAO 040) 

DS·000513 

05·000049 

OS-000520 

Adaptar 610/660AV ·Mee Cuadra or 
Mae Centrls 
Adoptar 700 - Slo15aver: adaptar lor 
the Cuadra 700 (opcional) 
Adoptar 900/ 950 - Slotsaver Adaptar • 
Ouedra 

ADAPTADORES (TURBO 040V POWERCACHE) 

OS·A31 ll-OOO 
OS·A31CX-OOO 
DS-A31SP-OOO 

05-000339 
DS-A31S2·000 

Adaptar 11 • Mae 11 
Adaptar llcx - Mae llcx 
Adaptar llsi • Mnc llsl (extra POS con 
neclionO 
Adapler llx - Mac llx 
Adaptar POS • Mee SE/30 and lls1 
POS cards 

DIGITAL INSTRUMENTATION 

SOFTWARE 

01·SGTPS·MDAT Transler Pro SGI Molll (4 mm OATJ 
01-SGTPS·MD Transler Pro SGI Motil (d1skotte) 

ELECTRIC IMAGE, INC 

SISTEMAS DE ANIMACION V RENDER 

El-ANIM Electric tmage AnlmaUon Syslem 2 o 
El·SLVCAMUP2.0 SLAVE CAMERA de la 1.6 a la 2.0 

para Mac!ntosh 
El-ANIMUP1 .6 Upgrado a 1 6 do 1.5 Elcctrlc lma¡¡e 

Anirnalion 
El·ANIMUP2.0 Upgrade a 2.0 do 1 .6 Electric lmage 

Animalion Systom para Mac. 

ELECTRONICS FOR IMAGING 

SOFTWARE DE CALIBRACION 

EF·WOAKS EhWorks 

ELOGRAPHICS TOUCHSCREENS 

CONTROLADORAS 

EG-e274-bsya 

EG·o274-asya 

EG-e274-a13a 
EG-o274·b13a 
EG·e274-b15fa 
EG·e274-a151a 
EG-e274-171sa 
EG-e274-19a 
EG-e271-2202a 

13· AccuTouch Cy1, Nong1are para 
MAC 
13 AccuTouch Cyl. Pol1shcd para 
MAC 
13 AccuTouch Sph. Nonglaro 
13· AccuTouch Sph. Pollshed 
15· AccuTouch Sph. Nonglaro. 
15· AccuTouch Sph. Pohshed. 
1r AccuTouch Sph, Pohshod. 
19· AccuTouch Sph, Ant1glare. 
AccuTouch Con1roladora Bus para 
M1crocanal 
AccuTouch Controladora para PC Bus. 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

EG-e271·b>ea AccuTouch Con1toladora Sorml AS· 
232 ext 

EG·e2B 1 ·2202a lntemTouch Coniroladora ADB para 
MAC. 

EG-e281·2201a lnle111Touch Controladora para PC Bus 
EG-e281·bxa ln1e111Touch Controladora Serial AS· 

232 

INSTALACION 

EG·llNSTAL 

PANTALLAS 

EG-E284· 13sa 

EG·E284-a133a 
EG·E284-b133a 
EG·E284·b 1 Sla 
EG-E284-a151a 
EG-E284·b17fa 
EG-E284·a171a 
EG-E284·b19a 
EG-E284-a19a 

lnslalac1ón de Membrana TouchScmen 

13' lntelhTouch Cyl. Polisllod para 
Mac 
13' lnto111Touch Sph. Nonglmo 
13' lntolt1Touch Sph. Pollstled 
1 s· lnlolhTouch Sph, Nonglaro 
15' lntelhTouch Sph. Pohshecl. 
17' lnlel!ffouch Sph. Nong1are 
17' lntethTouch Sph, Pohshod 
19' lnto111Touch Sph, Nonglme 
19' lnlolhTouch Sph. Poltshod 

FARALLON COMPUTING, INC 

ACCESO REMOTO (HW Y SW) 

FA·TE401 
FA·SW401 
FA-SW402 

Romote1WakeUp C.ible 
T1mbuktulAemo10 v3 O 
Tm1buktu1Rornoto v3 O Twm Pack 

ACCESORIOS CONCENTRADOR 

FA-TE740 

FA·TE731 
FA·TE711 
FA-TE713 
FA-TE712 
FA-TE722 

FA-TE721 
FA·UPTE721 
FA·TE723 
FA-TE701 

Concrmtra!or Powor Trnnstormor 
(spare) 
Concentrator Wall Mounl1ng Bmckels 
lntograted Patch Panel ( 12) AJ·l 1 
lnlegmted Putch Panel (12) AJ-45 
lntogralod Palch Panal (24) AJ-11 
lntegratod Transce1ver -108ase-T (AJ· 
45) 
lntegralcd Transco1ver • AUI 
lntegratod Transce1vor • Th1cknot 
1nlogratod Transce1vor - Thinnot (BNC) 
Sparo lntor1ace Modulo 

ACCESORIOS TELEFONICOS 

FA-TE455 
FA-TE114 
FA·TE472 

ACTUALIZACIONES 

FA-UPSW410 

Dual AJ-11/AJ.45 Wall Plato 
Mounted Torm1na1mg Resistor 10-pack 
Telophono WaU Box RJ-45 

Upgrado a Tm1buklt1 5.0 t 10 pack) 

ACTUALIZACIONES (HW Y SW) 

FA-UPPN5071-1 
FA·UPPN557-1 
FA·UPSW400P 
FA-UPSW410P 
FA-UPSW450 
FA-UPPN557ENI 
FA-UPPNBOO 
FA-UPSWBOO 
FA-UPSW810 

FA·UPSW401 

ADAPTADORES 

FA·PN885 

Upgrade a hub PN5071 
Upgrade a hub PN557 
Upgrade B Tnnbuktu Pro Mac 
Upgrade a T1mbuk\u Pro Mac(10 pack) 
Upgrado a T1mbuktu Pro Mac(SO pack) 
Upgrado do PN5071 a PN557 
Upgrado Lmson 3 O 5 
Upg1ado T1mbuktu 1 l W1ndows 
Upgrado T1rnbuktu 1. l W111dows ( 1 O 
pi:lk) 
Upgrado T1mbuktulAcmolo v 3 O 

EltmrWavc PCMCIA Adaptar 

ADAPTADORES ETHERWAVE E ETHERTHIN 

FA·PN540·1 

FA-PN844·1 

EtherTh1n Adapler (Mac, PowerB. 
lmp1eso1a) 
Ett1orWavc NcWlon Adaptar 

ADAPTADORES ETHERWAVE E ETHERTHIN 

FA·PN840·1 

CABLES 

FA·TE463 

EtherWave Adapler (Mac/PoworB .• 
Prmler) 

15 lool RJ-11 to RJ-45Cable 



FA·TE162 
FA·TE462 
FA·TE154 

25 toot Modular Extension Cable 
25 loot AJ-45 to AJ-45 Cable 
Modular One to flve plug Adaplor 

CONCENTRADOR V MODULOS 

FA-PN5071R 

FA·PN557R 

FA·PN710·1 
FA-PN670R 
FA-PN357R 
FA·PN377R 
FA·PN657A 

Ether10·T StarCon1roller ter 
Concentralor 
EthertO·T StarController SNMP lor 
Conc. 
Farallon 11 Sial Concentrator 
lnteRoute/5 lor Concentralor 
PhoneNet StarController 12 far Cene. 
PhoneNel StarCon1roller 24 for Cene. 
StarRouter lar Concentralor 

CONECTORES PHONENET 

FA-PN310 
FA-PN350 
FA-PN308 
FA-PN301 
FA-PN311 
FA-PN120 

PhoneNET Connector 10-pack 
PhoneNET Connector SO·pack 
PhoneNET Connector DIN·B 
PhoneNET StafConneclor 
PhoneNET StarConneclor 1 O·pack 
PhoneNET to Loca1Ta1k Adaptar 

ETHERWAVE TRANSCEIVER 

FA·PNB11 EtherWave AUI Transcei\/Ot (10 pack) 

HUBS ETHERNET 1DBASE·T 

FA-PN5071·1 
FA·PN557·1 
FA-PN515·1 

Elher10·T StatController 
E1her10-T StarControtler + SNMP 
E1her10·T Slar1el 

HUBS PHONENET V REPETIDOR 

FA-PN357·1 
FA-PN377·1 

PhonoNET StarControtler 12 puertos 
PhoneNET S1arContro11er 24 puertos 

HUBS PHONENETV REPETIDORES 

FA·PN200 PhoneNET Repeator 

KITS DE ALAMBRADO 

FA·TE346 

FA·TE140 
FA-TE440 
FA-TE349 

FA·TE347 

FA·TE447 
FA·TE445 

Hatmomce W1r1ng K1t IOf PN357 (12 
por1) 
Modular Cable Conslruct1on Kit 
Passive Star Wmng Kit 
Patch Panel Wirmg Kit lar PN357 (24 
por!) 
Patch Panel W1r1ng Kit lor PN357 (48 
porl) 
Patch Panel W1nng Kit lor PN5071 
Punchdown 81ock lot PN357 or PN507 

PRODUCTOS PARA PCs V WINDOWS 

FA·PT100 
FA-PN381 
FA·PN362 

PhonoNET Talk PC 3.1 (solo sw) 
T1mbuktul'Nmdows PhoneNet kit ISA 
Timbuklu/Wmdows PhoneNel k•I MCA 
(M1crocanal) 

REPLICA SOFTWARE 

FA·SW500 
FA-5W510 
FA·SW900 
FA·5W910 

RUTEADORES 

FA·PN670·1 
FA-PN610 
FA-PN600 
FA-PN605 
FA-PN657·1 

Replica lor Macmlosh v 1.0 
Replica lar Macmtosh v1.0 • 10 pack 
Rephca lor Wrndows v1 O 
Rophca lor Wmdows v1 O· 10 pack 

lnterRoulo/5 
LocalPath (software) 
PhonoNET Liaison 
PowerPath (softwarn) 
StaiRouler 

SOFTWARE DE ADMINISTRACION 

FA-NM210 NetAtlas \12.0 

SOFTWARE DE REO 

FA·SW400P 
FA·SW410P 
FA-SW400XP 
FA-5W430P 
FA·SWBOO 
FA·SW810 
FA·SWBOOX·Z 
FA-SWB30 

Timbuktu Pro lor Mac 
T1mbuktu Pro Mac (10·pack) 
T1mbuktu Pro Mac (100-pack) 
T1mbuktu Pro Mac (30-pack) 
Timbuk1u \/1.1 Wmdows 
Timbuk1u \/1.1 Windows (10--pack) 
Timbuktu v1.1 Wmdows(100-pack) 
Timbuktu v1. 1 Wmdows (30·pack) 

SOFTWARE PARA RED 

FA-SW447 Timbuktu Power Pack 

TARJETAS ETHERNET 

FA·UP59XFPU 

FA·PN594·TP 
FA·PN594·C 
FA·PN594·TN 
FA·PN590A·TN 

FA-PN590A· TP 

FA-PN590A-C 

FA·PN592A·TPF 

FA·PN592A·TP 

FA-PN592A-C 

FA·PN592A·CF 

FA·PN592A·TNF 

FA·PN596-C 
FA·PN592·TN 
FA-PN592-TNF 
FA-PN592·CF 

Coprocesador de Punto Flotante 
(FPU) 
EthorMac 301·10T (10T, AUI. 16K) 
EtherMac 301-C (3-way, 64K) 
EtherMac 30i·TN (Thmnel, AUI, 16KJ 
EthorMac 11 TN (BNC, AUl.64K, 
Autosense) 
EtherMac 11·10T (RJ45, AUI, 64K. 
Autosense 
ElherMac ll·C (3·way. 64K. 
Aulosense) 
ElherMac LC·lOT +FPU (RJ45, AUI, 
Aulosense) 
EtherMac LC·lOT {RJ45,AUI, 
Autosense) 
EtherMac LC-C (3·way, 64K, 
Autosense) 
ElherMac LC-C +FPU (3·way, 64K, 
Aulosense) 
EtherMac LC-TN (BNC, AUJ, 
Autosense) 
EthetMac LC·TN + FPU (BNC,AUI, 
Autosense 
EthetMac SE-C (3-way) 
Ethernet Card lor LC, LCll (BNC) 
Elhernet Card LC, LCll (BNC,FPU) 
Ethernet Card LC, LCll (BNC,RJ· 
45,FPU) 

TARJETAS ETHERWAVE 

FA-PN892·TP 
FA-PNB92·TPF 
FA-PNB90-TP 
FA·PNBBO-TP 

ElherWave LC card 
EtherWave LC card wlth FPU 
ElherWave NuBus catd 
EtherWave PC catd for ISA slol 

TRANSCEIVERS ETHERWAVE 

FA-PN812 ElherWave AAUI Transcelver (10 pack) 

TRANSCEIVERS ETHERNET 

FA·PN512 

FA-PN511 

FA·PN502 
FA·PN501 

FA·PN504 
FA·PN503 

Ether10-T AAUITrans.(Apple ·>108T) 
10pack 
Ether10-T AUI Trane.(AUI·> 1 OBT) 1 O 
pecl< 
ElherlOT AAUI Transceiver 
EtherlOT AUI Transcelver (AUI· 
>10Bn 
ElherThln AAUI Transcelver 
ElhetThln AUI Transceivor (AUI-> Thm) 

TRANSCIEVERS ETHERWAVE 

FA·PN802 
FA·PNB01 

EthtnWave lmnsclever AAUl/1 OBaso· T 
EtherWave Ttansclever AUl/10Base-T 

FRACTAL DESIGN INC 

APLICACIONES 

FD-MAC122NFR 

FD·MAC122 
FD·WIN222 
F0-02022 
F0-02023 
FD-02020 
FD·02021 
FD-02040 
FD-02041 
FD-02056 
FD-02057 
F0-02054 
F0·02055 
FD-MAC120 
FD-MAC121 
FD·WIN220 
FO·WlN221 
FD·MAC120NFR 
FD-MAC121NFR 
FD-00062 
FD-00063 
F0-00060 
F0-00061 

Brush Looks : "Traes and Leaves• 
Dama 
Orush Looks ; "Trees & Leaves 
Brosh Looks· -Trees & Leaves" 
Pmnter 2 O NFR Mac 
Pamter 2 O NFR W1ndows 
Pam1er 2.0 pata Mac 
Pa1n!er 2.0 para Wmdows 
Pamler 2 O Upgrado para Mac 
Pmnter 2 O Upgrade para Wmdows 
PamtorX2 NFA Mac 
PamterX2 : NFR Wmdows 
Pa1nterX2 para Mac 
PamterX2 para Wmdows 
Roally Cool Papor Te•two 
Really Cool Papor Textura 
Really Cool Papor Textura 
Rcally Cool Papor Texture 
Realty Cool Paper Textura Oemo 
Aealty Cool Papar To•lure Domo 
Sketcher 1 O : NFR Macmtosh 
Sketcher 1 .o : NFR W1ndows 
Sketcher 1 .o para Mac 
Skelcher 1 .O para W1ndows 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

FWB INCORPORATED 

CABLES 

FW·SCSl6B·6B 
FW-SCSIHD-3 

Cable· SCSI 68-68 (3 tool) 
Cable: SCSI HDIJ0-25 (3 lee!) 

ACCESORIOS-CABLES V TERMINADORES 

FW·ACT·50 
FW·ACT·6B 
FW·SCSl25·3 
FW·SCSl25·6 
FW·SCSl50·3 
FW·SCSl50·6 
FW-SCSl6B·3 
FW·TERM-50 
FW-TERM-MO 

Act1\/e Termmalor (50 50) 
Acl1\/e Termma1or ( 68 pin w1de) 
Cable SCSI 25·50 (3 leet) 
Cable SCSI 25-50 (6 leot) 
Cablo· SCSI 50-50 (3 leot) 
Cable: SCSI 50-50 (6 foet) 
Cable- SCSI 68·50 (31eot) 
Terminator (50.50) 
Tormmator-Mothorboard SCSI 

ACCESORIOS ·MISC 

FW-PTOTE-1 
FW-TS-2 

PockolHammor Tate Carry Bag 
T·Sh1r1: "Hammor" XLarge 

ACCESORIOS ·MISC 

FW·TS·1 T·Sh1r1. "Hammer" Large 

FWB TOOLKIT SOFTWARE PARA MACINTOSH 

FW-HDT Hard Disk Toolk11 1.6 

FWB TDOLKIT SOFTWARE PARA MACINTOSH 

FW-COT 
FW-HDT-PE 
FW·RT-3 
FW·RT-4 
FW·RT-5 
FW·RT-6 
FW-RT1 

FW-RT2 

CD·AOM Toolk1t 
t-tard Disk Toolk1t•Porsonal Ed1hon 1.6 
RAID Toolktl 
RAID Toolk1t Array Software Bundle 
RAID Tootk1t Army Software 
RAID Toolk1t•JackHammor Bundlo 
RAID Toolk1! Arroy Soltwme Bundle lar 
NUX 
RAID Tootk1t Array Soflwaro lor AIUX 

HAMMER-PE HARD DISK SUBSVSTEMS 

FW-H1000·1P 
FW-H330·1P 
FW-H540-1P 
FW-151000-lP 
FW-151000· 1 PQ 
FW-15170· 1 P 
FW·1S330·1P 
FW-15540· 1 P 
FW-15540-1 PO 

HortimoroPE 1000 FMF 
HammoroPE 330 
HammoroPE 540 
Hamrner•PE 1000 FMF is 
Hamrnor•PE 1000 FMF isQ 
Hamrnor•PE 170 is 
Hamrnor•PE 330 is 
Hamrner•PE 540 ls 
Hamrnor•PE 540 1sO 

HAMMER POWERBOOK ORIVES 

FW-PE31340· 1 
FW-PE31500· 1 
FW-XPH·1 
FW-XPH-2 

HammorP8340 
HammorPBSOO 
HammC1t E"'ternal Enclosure 110V 
Hammor Eslemal Enclosure 22Dv 

HAMMER-PRO HARD DISK SUBSYSTEMS 

FW-FH2A00-2 
FW-FH8700-2 
FW-1S1000·2 
FW-151000·20 
FW·l51200·2 
FW·IS2050·2 
FW-152050·20 
FW-152100·20 
FW-154100·2 
FW-154100-20 
FW·15530·1 
FW·15530·10 
FW-15975-1 
FW-15975-10 
FW-PH1000·2 
FW-PH2050·2 
FW-PH4100·2 
FW-PH530·1 

Hammer2BOOFMF 
H;immor8700FMF 
Hammor1000FMF1s 
Harnmor1000FMF1sO 
Hammer2100FMF1s 
Hamrnor2050FMF1s 
Hammor2050FMF1sO 
Hammor2100FMFisO 
Hammor4100FMFts 
Hammor4100FMF1sQ 
Hammor530FMF1s 
Hanimer530FMF1sQ 
Hnmmer975FMFis 
Hammor 975FMF1sO 
Pcko!Hammer1000FMF 
PockotHammor2050FMF 
PocketHammer4 1 OOFMF 
PockotHammer530FMF 

HAMMER WIDE HARD DISK SUBSVSTEMS 

FW-PH1760·3 
FW-PH1760-4 
FW·PH2050-3 
FW-PH2050-4 
FW-PH4100·3 
FW-PH4100-4 

PockotHammer1760FMF-W (wfjH) 
PockotHammer1760FMF-W (No ¡H) 
Pocke\Hammer2050FMF-W (w/jH) 
PocketHammer2050FMF·W (No JH) 
PockotHammer4100·W (w/JH) 
Pocko!Hammer4100FMF·W (No JH) 



HAMMERCD CO·ROM SUBSVSTEMS 

FW·HCD4·1P HammerC04x 

HAMMERDISK MAGNETO OPTICAL SUBSVSTEMS 

FW·HDl300·2 Hammer01sk 1300FMF 

HAMMEROISK•PE MAGNETO OPTJCAL SUBSYSTEMS 

FW·HD1300·1P HammerD1sk•PE 1300 

JACKHAMMER SCSI ACCELEAATOR 

FW·RTJ 
FW·AT6 
FW·SJH·2 
FW·SJH·J 
FW·SJHU·1 

RAID Toolk•l•JackHammer 
RAID Toolk11•JackHammer 
SCSI JackHammm 
SCSI JnckHammor 3 pack d1scoun1 
JackHammor Compoh11ve Upgrado 

SLEDGE HAMMER DISK AAAAYS (PARA Q9XX, 8100) 

FW·•SU-1000·1 HammorRAID 09501 Upgrabo l GB 

SLEDGE HAMMER DISK ARAAYS (PARA C9XX, 8100) 

FW·SU2000·1 HammorRAID 0950 Upgraho 2GB lm 
9XX 

SLEDGE HAMMER DISK AARAYS (PARA 09XX. 8100) 

FW·S14100·2 
FW·Sl8200·2 
FW·SL17G·2 
FW·SL4200·2 

SlodgoHammor 4 IOOFMF1s 
SlodgoHarnmor8200FMF1s 
SlodgeHammer 17400FMF 
SloclgoHammor 4200FMF 

SLEDGE HAMMER DISK ARAAYS (PARA 09XX, 8100) 

FW·S11950·2 
FW·S12000·2 
FW·S•4200·2 
FW·SL2000· 1 
FW·SLB200·2 

SloclgoHarnmor 1950FMF1s 
Slodg0Hammm2000FMF1s 
SlodgoHammer4200FMF1s 
SlodgoHammm 2000FMF 
SledgoHarnmor B200FMF 

SLEDGE HAMMER DISK AAAAYS (PARA CUADRA, 
8100) 

FW·1SU·2000·2 HamrnorRAID 09501 Upgmbe 2GB 
FW·SU2000· 1 PM HarmnerRAID 0950 Upg1abo 2GB lor 

09XX 

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA 09XX, 8100) 

FW-511060·2 
FW·SL1060·2P 
FW·SU1000·1 

FW·SU 1000· 1 PM 

Slodg0Hammo1 1060FMF1s 
SlodgoHammor 1060FMF 
Hammor RAID 0950 Upgrnbo 1 GB lor 
Q9XX 
Hamme1RAID 0950 Upg1abo lGB lor 
PMB100 

SLEDGEHAMMER 11 DISK ARRAYS 

FW·SL2·2000·1 
FW·SL2·4100·1 
FW-SL2-8200· 1 

SlodgeHammer2000FMF 11 
Slodgo Hamnlúr4100FMF 11 
SlodgeHarnmm8200FMF 11 

SLEDGEHAMMER NUBUS DISK ARRAYS 

FW·SJ 1000· 1 
FW·SJ2000·1 
FW·SL 1060·2NO 
FW·SL 17G·:'NB 
FW·SL2000· 1 NB 
FW·Sl4200·2NB 

HammorRAID NuBus Upg1abu 1 GB 
HammerRAtD NuBus Upgmde 2GO 
SlodgeHammor 1060 FMF NuBus 
SlodgoH,"lmmer 17400FMF NuBus 
Slod9eHammer2000FMF NuBus 
SlodgeHammer 4200FMF NuBu;; 

SLEDGEHAMMER WIDE DISK ARRAYS 

FW·SL2000 SlodgoHamrner2000FMFW1de (w·/JKl 
FW·SL2000·4W SledgeH.1mn1or2000FMFW1(le (No JHl 

SLEDGEHAMMER WIDE DISK ARRAYS 

FW-SL 17400·4W 

FW·SL 17G· 1 W 

FW·SL3500·2W 
FW·SL3500·4W 
FW·SLB200·1W 
FW·SL8200-4W 

SlodgeHammor17·100FMF W1du \No 
JH) 
SledgeHammer17400FMF Wide 
(w/JH) 
SlodgeHammo13500FMF Wide (wlJHt 
SledgeHammer3500FMFW1de (No JH) 
SledgeHarnmer8200FMF Wtdo ¡w/JH) 
SledgoHammer8200FMF Wide (No 
JH) 

SLEDGEHAMMER NUBUS DISK ARAAYS 

FW·SL8200-2NB SledgeHammer 8200FMF NuBus 

GLOBAL VILLAGE COMM 

ADAPTADORES 

GV-EUROPACK 
GV·PACPACK 

FAX MOOEMS 

GV-32·0510 
GV-30·0540 

Qv-30-0579 
(W.J0.0560 

GV-30·1501 

GV·30·0601 
GV-30-1000 
GV·30-0700 
GV-30-0870 

GV-30-0800 
GV·30·1601 

PoworPort Atfapter · EuroPack 
PowprPo!! Adnptm · Par:1tu.:P.ick 

G1ollalSw1tch 
PoworPort Bron20 (2400 dala,9600 
lall) 
PowerPor1 Gold 10·paci.. 
Powe1Port Gold ¡ 1.1.100 cl<lta. 1·\000 
lall) 
PowmPorl Mercuiy ( 19200 data. 
14000 fa1<.) 
PowerPorl Mercury Duo 
PowerPorl Mercury/500 
PoworPorl Silver (9600 dala. 9600 lall) 
TelePort Bronzo 11 (2400 dala,9600 
fax) 
TelePor1 Gold (14,400 data, 14000 taxi 
TelePort Mercury ( 19200 dala, 14000 
fax) 

ONE WORLD SERVERS 

GV-30-0940 

GV-30-1700 
GV-30·1100 
GV·30·0200 
GV-30-1900 

SOFTWARE 

GV-30-0910 
GV·OCR 

10 Licencias ad1c1onalos p/OneWorlcl 
FB> 
One World Remolo Access LocalTalk 
OneWorld Fax Ethmnet 
OneW011d Fax LocalTalk 
OneWorld Remole Accoss Ethernet 

GlobalFmi: lor Duo 
GlobalFax OCA soltware 

HELIOS SYSTEMS 

MEMORIA 

HL·SG·64 Challenge/Onyx 64 MB Upgrade (4bd 
kit) 

HELIOS USA 

ETHERSHARE 

HE-ES010 
HE·EU10 

HE·EU250 

HE·OP010 
HE·ESUP05 

Elhorshare 2.2 base hconse 20 users 
EthorShare 2.2 ollpanslón (10 usuar 
iosJ 
EtherShare 2.2. Ollpans1on (250 usuar 
IOS) 

Ethershaie OPI Scrvcr 1 3 
Ettleo;ti,ue updato 2 07 a 2 2 

HERRAMIENTAS DE CONEXION 

HE·ASCPACK 

PC SHARE 

HE·PUOQ.1 
HE·PU005 
HE·PU003·20 
HE·PU002 
HE·PUOOJ·SO 

SERVICE 

HE-ESSR003 

SERVICIOS 

HE-ESSR002 

ASC TCPack 

PC Share Cl1ont (10¡ 
PC Shilro Clienl ( 100) 
PC Sharo Client (20) 
PC Sharo Cl1cn1 (5) 
PC Share Client (50¡ 

OPI Update Serv1ce (12 meses) 

EtherShare Update ( 12 meses) hasta 
250 usuarios 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

HEWLETT PACl<ARD 

ALIMENTADORES DE PAPEL 

HP·C30D5A Alimentador do ho¡as ¡OW310. 
DJ31D¡ 

CONSUMIBLES Y ACCESORIOS DE IMPRESORAS 
LASER (ETIQUETAS) 

HP-922960 

HP-9229G8 

HP·92296C 

HP·92296A 

HP·92296E 

HP·92296H 

HP·92296T 

10 E11quotas ll pag ( 2X4 plg , 100 
pag) 
14 Et1quo1as K pag (1113X4 plg. 100 
pagl 
20 Et1quolas x pag ( 1X4 plg . 100 
p;lg) 
30 Etiquetas X pag (1X2 5.8 plg. 100 
pag.) 
6 Et1quo1as x pilg (3 1!3X 4 plg . 
100pag J 
9 Etiquetas x pag (para discos 3 5 
plg) 
Acetatos para Lasor HP (8 5X11 plg .. 
50 p<'lg) 

CONSUMIBLES Y ACCESORIOS DE INYECCION DE 
TINTA 

HP·51636F 

HP·516·WY 
HP·51640C 
HP·51640M 
HP·51626A 

HP·51633A 
HP·51640A 
HP·51625A 

HP·51630Y 
HP·51636H 

Acetalo!> p lrnp 1ny do l1nta HP 
(85X11. 200 hOJ:IS) 
Cartucho do tinta a1nar1llo (0J1200) 
Carluclm do hnla cyan (0J1200) 
Cartucho do tinta 1n.1gen1a (DJ 1200) 
Carlucho do hnta negra alta cap. (DW 
y OJ)) 
Cartuct10 do l1nta nogra (DW 310) 
Cartucho do tinta negro (0.J1200) 
Cmtucho Mul11colo1 (DWC, DJC y DW 
310) 
Papel especial HP ( 8 5X1. 200ho1<1s) 
Papo1 Gtossy HP ·papo! brinanto · 
(85X11, 50 ho¡as) 

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (MAC) 

HP·C1686A 

HP·C2t71A 
HP·C2169A 

lmprosma HP DcskJ01 1200C PS 
PostScnpl Nwo1 2 (Mac y PCJ 
lmprosm<1 HP DoskWriler 520 (r.1'1<;) 

lmprosora HP OcskW11tor 560C (Mac) 

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (MAC PORTATIL) 

HP·C3003A 
HP·C3004A 
HP-C2623A 

HP·c2617a 

HP·C3050A 

Baterm rccargablo (DW310. DJ310) 
Cargador ri\p1do (0W310. QJ310l 
lmprosora HP DoskWr1tor 310 cJall 
monlador (MI.le) 
lmp1osora HP OoskW11ter 310 slall 
1mm1<1dor (Mac) 
M1{lel1ri para DW310 o OJ310 

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (PC) 

HP·C2170A 
HP·C2168A 

lmpresor<1 HP DoskJot 520 (PCJ 
Impresora HP DeskJol 5b0C (PC) 

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (PC PQRTATIL) 

HP·C2622A lmprosorn HP DeskJel 310 cJnlimonta 
dor (PC) 

IMPRESORA LASER BLANCO Y NEGRO (MAC) 

HP·C2039A 

HP-C2015A 

HP-C2040A 

HP·C2011A 

IMPRESORAS 

HP·c2621a 

HP·C2010A 

Impresora HP l<lSl.HJet •IM Plus C/PS 
Nivel 2 (Mac) 
lmprosora HP La!>erJot 4ML C.PS 
Nivel 2 (MaC) 
Impresora HP LasorJel 4MP C.'PS 
Nivel 2 (Mac) 
Impresora HP Ln<;e1Jcl 4S1MX CiPS 
N1vol 2 (Mac) 

lmpiesora HP DoskJet 310 s/allmon\a 
dor (PC) 
Impresora HP LaserJet S1 (PC) 

IMPRESORAS LASER BLANCO Y NEGRO (PC) 

HP-C2001A 
HP·C2003A 
HP·C2005A 

Impresora HP LaseJet 4 (PC) 
Impresora HP LaserJet 4L {PC) 
Impresora HP LaserJel 4P (PC) 



INTERFACES V TARJETAS JETDIRECT 

HP-J2372A 
HP-J2371A 

HP-J2382B 

HP-J2341B 
OJ1200c) 

MEMORIA 

HP-334390 

HP-C3130A 

HP-C202<1A 
HP-C3131A 

HP·C2064A 

HP-C3132A 

HP-C2065A 

HP-C2066A 

HP·C2865A 
HP·C2080A 

SCANNER 

HP-C2508A 

HP-C2507A 
HP·c1799b 
HP·c1797b 

TONER 

HP·92295Z 
HP-922982 
HP-922742 
HP-92298A 

HP-92274A 

HP·92275A 

HP·92291A 

UPGRADE 

HP-C2049A 
HP·C2137AA 

Tar¡ Ethernet 10BASE TI 10BA5E 2 
Tar¡. Elhernet 10BA5E T. W4. 451, 
XL300. OJ 
Tar¡. JetOirect ell::torna Ethernet 1802.3 
MU 
Tar¡. LocaJTalk (LJ4. lllS1. 451. XL300. 

Cartucho Postscnpt 2. LJllP. 110, lllP. 
111.1110 
Ell::P RAM S1mm t MB ( lJ 4P. 4MP. 4 
Plus) 
Ell::P RAM Simm 1 MB (lJ4L) 
Exp RAM S1mm 2 MB (LJ 4P. 4MP. 4 
Plus) 
Exp RAM 5imm 2 MB (XL300. LJel4. 
LJol4Sl.OJ1200C) 
Exp RAM 51mm 4 MB {LJ 4P. 4MP. 4 
Plus) 
Exp RAM S1mm 4 MB (Xl300. We14. 
LJe!451.0J1200C) 
Exp RAM S1mm 8 M8 tXL300. LJe14. 
LJet451. OJ1200CJ 
S1mm Pos1Scr1pl nivel 2 (OJ 1200C) 
S1mm Post5cnpt nivel 2 (lJ4) 

Scanner HP Sc...inJol 11 Cx (Mac) 
Color 
Scanner HP ScanJol 11 Cx !PC) Color 
Scanner HP ScanJol 11 P (Macl s:N 
Scanner HP ScanJot 11 P (PC) 8/N 

Paquete de 64 piezas dot HP-92295A 
Paquete de 72 piezas del HP·92298A 
Paquole de 80 p1eZi:lS del HP-92274A 
Toncr m1crolmo para Impresora Lnsor 
4M 
Tonor para nnpresora LaserJet 4l. 
4ML 
Toner para 1mprosGra LaserJol llP. JIJP 
(APPLE PLW) 
Tanor para LasorJet 11151 

S1mm PostScript rnvel 2 ( LJ·I P J 
Sollwaro Po1:.tScrini para la lnmt11a HP 
DoskWnler 

HSC SOFT'NARE 

FILTROS 

HS·KPT HSC KMs Power Tools 2 o w'oxpert 
modo 

RETOQUE FOTOGRAFICO 

HS·L1voP1cSP 
HS·L1voP1c 
HS·L1veP1cNFA 

SOFTWARE 

HS-MORPHWIN 
HS·KPTNFR 

HS-lNTERWIN 
HS·KPT2 1 
HS·BAYCE 

SOFTWARE 

IS-02100-3 o 
IS·0230CJ.1.0 
IS·RCD 
JS-02200·2.0 
15-01100·3 M 
IS-01600-3.1 

Lrvo P1clure 5 Pacl. 
L1ve P1cture Mac 
L1voP1c1u10 Demo 

01(J1!<1I r.1orpt1 1 O \'J1nciow:. 
HSC Ka1·s Pow.::r Too!~,\\ e)lpE'tl rnoJn 
domo 
lntorAc!lve 2 O Windows 
Ka1's Pov.er Toois 2 1 Mac 
KPT 81yco t O Mac1ntosh 

AccossPC 3 O 
Mac01sk lor lhe PC 1.0 
Rap1dCD 1 O 
Rap1dTrak 2.0 
Solt PC 3.0 
SoltPC 3. t con Windows 

IS·01200·3.1 
IS·01600·SW 

SottPC 3.1 Ptoless1onal 
SoltWmdows 

INTERCON SYSTEMS, CORP 

ADMINISTRACION SNMP 

IN-700 WatchTower 

POINT TO POINT PROTOCOL 

IN·800 JmorPPP 

QUICKMAIL GATEWAYS 

IN-4300 
IN-4200 
JN-3100 
IN-4500·10 
IN-4500·25 
IN·4500·5 
IN-4003 
IN-4000 

01spatchor1M<1c X -WO MD Ou1ckMail 
D1spa1cher1Mac X.400 SD OutckMail 
D1spalcher/SMTP para QulckMall 
UUCP/Connect (10 Cllent, 2 Server) 
UUCP/Connecl (25 CHent. 5 Servorl 
UUCP/Connoct (5 Chonl, 1 Servar) 
UUCPtConnect Cllent 
UUCP/Connec1 Servar 

SERVICIOS DE IMPRESION VIA TCP 

IN-200 
IN-200·10 
JN-200·25 

lriterPrml (1 usuario) 
lnterPnnt (10 usuarios) 
lnletPnnl (25 usuanos) 

SERVICIOS TELNET Y FTP 

IN-1003 
IN-1000 
1N·1002 
IN-1001 
IN-1003·10 
IN-1000·10 

IN-1003·100 
IN-1000-100 

IN-1003-25 
IN-1000·25 

IN-1003·50 
IN·1000·50 

SERVIDOR UNIX 

JN-500-10 
IN-500-100 
tN-500·50 
JN-500 

TCP/Connocl 11 ( t usuario) Baslco 
TCPIConnect 11 (1 usuario) Ell::lendrdo 
TCP/Connecl 11 (1 usuano) TN 3270 
TCPIConnoct 11 (1 usuario) VT-240 
TCP/Connoct 11 (10 usuarios) Bas1co 
TCPIConncct 11 (10 usuarios) 
Extond1do 
TCP/Connocl 11 ( 100 usuarros) Bos1cc, 
TCP/Connocl 11 (100 usuanos) 
Extond1do 
TCP/Connoci 11 (25 usuanos) Bas1co 
TCP/Connoct 11 (25 usuanos) 
Extendido 
TCP/Connccl ti (50 usuarios) Bas1cu 
TCP!Connecl 11 (50 usuanos) 
Extond1do 

NFS/Share 10 Pack 
NFS/Share 100 Pack 
NFS/Share SO Pack 
NFS/Share Single Pack 

X WINOOW CLIENT SOFTWARE 

IN-9000 
!N·9000·10 
IN-9000·25 

Plano! X 
PJancl X 11 O usal) 
Plano! X (25 user) 

KENSINGTON MICROWARE 

ACCESORIOS PARA POWERBOOK 

KE-64071 
KE-64072 
KE-6-1073 
~ ... (,.1150 
KE G-W'Jil 

Maleta Compacta para PoworBook 
Mi'tl~ta Dr>!uwn rara Powt>rBool<. 
t.ldl1ir,1 E~r-cut1ve ¡:::,1u Po,.,('10nck 

oc 
µ,ira Por1at11us 

FILTROS ANTIGLARE 

KE-64091 
KE-62430 

tc;E-64083 
KE-64081 
KE-64095 
KE-64096 

KE-64080 

KE-64082 
KE-62476 

Filtro Ant1G1are paré! 14" Porlorma 
Filtro An11G1are pcua Apple color AGB 
H11ach1 
Filtro Ant1G!aro pata AppleColor 12 1n 
F1Uro AnllGlaro para CJass1c 
Ftltro Ant1Glere pare momtor 19'.'20" 
Fiitro AntrGJare para mom101 21" 
H1tach 
Filtro Ant1G!aro para monitor 21· 
Rad1us 
Filtro Ant1Gtaro par-d Rad1us P1vot 
Fiitro AntiGlare Platm1um Mac, Mac+ y 
SE 
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MASTERPIECE LINE 

KE-62100 
KE-64120 
KE·82104 
KE·62112 

MasterP1er.e (110v) 
MaslerP1ece Conipact (110v) 
MaslerPlece Plus (110v) 
MasterP1ece Plus Aomote (110v) 

MOUSE V ACCESORIOS 

KE-62372 
KE·6236-I 

KE·64100 

Custom Track Balls· Red Pearresconl 
Expert mouse lar IBM PS12·s. PC"s 
and compat1blos 
Turbo Mouse 4 O (ADB Mac's) 

PRODUCTOS DE IMPRESION 

KE-62578 Lasor Stand (Macl 

PRODUCTOS DE SEGURIDAD 

KE-64068 
KE-64062 
KE-62492 
KE-64063 
KE-64060 

KE-64061 

KE-62418 

STANDS 

KE-62J90 
KE-ti2206 

M1cro5aver Socm1ty Syslem 
PassProol para Clns51c 
PassProof para LasorWt11er 11 
PassProol pilfd Macmtosh lls1 
PassProol para SE, SE/30 Mac 11 det 
echos 
PassProol pma SE. SE/30 Mac 11 zur 

"" S1s!orn11 do Sogur1dacl Apple 

Til! Sw1vel lor Comnact Macs 
Universal Copy St<111d 

LIGHT SOURC::E, INC. 

SOFTWARE 

LS-OFoto 
lS-OF2 ONFR 

Olo!o 2 O 
Oloto2 O NFR 

MAC::ZONE DE MEXICO 

t.IZ-UTA-1 Addpl.1rJur du !r,111~¡.Jdf(l!lO.::ld~ pctrd 
UMAX 630 

MASS MICROSYSTEMS. INC 

ACCESORIOS 

MM-1001919 
1001!.llSG 

CABLES 

Cod1go equ1vocarlo Usar MM-

C<1ble SCSI para PoworBook 

DISCOS DUROS EXTERNOS 

MM·D120P1 
MM·HK120G 
MM·HKBO 

D1amond Orive Porlable 120 MB 
H1!chH1ker de 120 MB 
H1tchH1ker do 80 MB 

FUENTES DE VOLTAJE 

Mt.1-1002268 

SYOUEST 

t.H,1-DP02 
MM-DP88C01 

Pmti!blo Externa! PowerPack 

Q,1téJP,ick A&rnoviblos 45 MB 2 Dnves 
Urndad BSMB Romov1bfo 

UNIDADES OPTICAS 

MM-FP21 Flop11Pack Orive 21 MB 3.5 in 

UNIDADES SVOUEST 

MM-DP01P 

VIDEO 

MM-0124 

OataPack Remov1ble do 45 MB 

Qu1cktmage 24 Video Frame Grabar 
Card 



MEMORIAS 

CLASSIC 

ME-03CL 

llFX 

ME-01FX 
ME-16FX 
ME-04FX 
ME-OBFX 

LCUI 

ME-02LClll 

ME·04LClll 

ME-OBLClll 

ME-FPU 

MEMORIA RAM 

ME-16M72P 

ME·32M72P 

POWERBOOK 

ME-10PWC 
ME-IOPWO 
ME-16PBB 

ME-02PWAB 
ME-02PWC 
ME-02PWO 
ME-32POB 

ME-04PWA 
ME-04PWB 
ME-04PWC 
ME·04PWD 
ME-04PBB 

ME·06PWA 
ME·06PWB 
ME-06PWC 
ME-06PWD 
ME-OBPWC 
ME-OBPWD 
ME·OBPBB 

POWERBOOK OUO 

ME·14DUO 
ME-020UO 
ME·200UO 
ME·04DUO 
ME-060UO 
ME-oaouo 

3 MB MOduto para Class1c 

1 MB S1mm pata 11 F11: 
16 MB S1mm para 11 F11: 
4 MB S1mm pma 11 F>: 
8 MB $1mm para 11 F11: 

2 MB S1mm para LC 111, C610. C650. 
0605, PM6100 
4 MB S1mm para LC 111. C610. C650. 
0605, PM 6100 
8 MB S1mm para LC 111. C610. C650. 
0605, 
Coprocesado1 M.itomn11co (FPU) para 
LC lll 33Mhz 

16 MB S1mm 60ns 72 Pin s ILCUI, 
0800, PM8100) 
32 MB Simm 60ns 72Ptn s (LCUI. 
0800, PoworMac) 

10 MB PowerRAM ( 160. 180) 
10 MB Pow(lrRAM (165c 160cJ 
16 MB PoworRAM 520. f120C. 540. 
540C 
2 MB PoworRAM ( 100, 1-10. 145. 1 i'D1 
2 MB PoworRAM n6o. 160) 
2 MB Powc1RAM (165c. 180c) 
.12 M8 Poworf1 OJ.f. S2:J r .• ~.-r ; . .;u 
'l-1CC' • 

4 MO PowerAAM í 100J 
·1 MB PoworAAM 1 l•lO. 145 170¡ 
4 MB PoworRAM (160, 1l!OJ 
4 r.m PuworRAM ¡1C.5c. 180cl 
4 MB PoworAAM 520. 520C. 540. 
540C 
6 MB PowerRAM ( 100J 
6 MB PoweiRA/\1 (1'10. 145 1701 
6 MB PowerRAM ( 160 180) 
6 MB PowerRAM (1f.l5c. 180c) 
8 MB PowerRAM {160. 180) 
8 Mtl PowerRAM (165c. 100c) 
8 MB PúworAAM 520. 520C. 5.10 
5·IOC 

14 MB PowerRAM IDuoJ 
2 MB PoworAAM ¡Duo) 
20 MB PowcrAAM {Duo) 
4 MB Powe1AAM 'Duo) 
6 MB Powc1AAM (Duo) 
8 MB PowerAAM (Duo) 

CUADRA 700, 800. 840AV 

ME-160700 
ME-040800 

ME·080800 

ME-080700 

16 MB S1mm par.i Ouadra 700 
4 M13 S1mm paril 0800 0840AV, 
C660AV 
8 MB Smim p.ir<1 0800. 0840AV. 
C660AV 
8 MB S1mm par.t Cuadra 700 

SILICON GRAPHICS (CRIMSON) 

ME-SSG16M8-CRl 16 MB Kit para IRIS Crimson 
ME-SSG64MB-CRI 64 MB Kll p,ua lf~IS Cr1mson 

SILICON GRAPHICS (POWER) 

ME·SSG32MB·-W 32 MB Kit para IRIS Power Series 
ME·SSGBMB·4D 8 MB Kit para IRIS Powor Serios 

SILICON GRAPHICS IR4000) 

ME·SSG128M8·40 128 MB K11 par¡¡ JRJS lnd1go tR4000). 

'°" ME·SSG16M8·400 16 MB Kit para IRIS lnd1go (A4000). 
lnd• 

ME-SSG32MB-400 32 MB Kit para IRIS lnd•go (A4000). 
lnd1 

ME-SSG64M8-400 64 MB Kit para IRIS lnd1go (A4000). 

lndl 

STANDARD, 11VX,11 VI 

ME·OlSTD 
ME-16STD 
ME-02STD 
ME·32VXI 

ME-04STD 
ME-64VXI 

ME-OBSTO 

VRAM 

ME·256VACE 

ME-256VAOS 

ME-512VAAM 

1 MB S1mm. 111:8 
16 MB S1mm para llCt. 1151. 0900, 950 
2 MB Slmm. 2x8 
32 MB krl para V11:, Vi (4 S1mms do 8 
MBJ 
4 MB S1mm. 411:8 70NS 
64 MB kit para V•. V1 (4 Simms do 16 
MB 
8 MB S1mm IJSJ. UC1. tJX, IJC11:. 0900. 9 

256K VAarn p.im Cl'n!r1s. 0900 y PM 
6100 
256K VRani para Quad1a 700, 900. 
950 
512K VAam para LC. vx. Duo 

PERIPHERAL LAND. INC. 

CABLES 

Pl-096-0014-0 

CDAOM 

Pl-003·0056-0 

PL-003·0077-0 

fll-003-0076-0 

Calllo SCSI Por1forico G 5-

CD-ROM E11:torno Tosh1ba ( t .5 
MB/sec. 2ooms) 
CD-ROM Interno Sony ( 1.5 MBiseg 
295 rns.) 
CD-ROM ln1orno Tosh1l1a ( 1 .5MB 
200ms J 

KITS DE INSTALACION INTERNA 

h11 para PC 

KITS DE MANTENIMIENTO 

PL-OH5-0006·0 

Pl·UH5·0007-0 

Pl·Oí~5-0002-0 

KITS DE MONTAJE 

PL-0~0-0021-0 

Kit do t1111p1eza p c<1rtud11.Js ql11c1.:_, 
3 s· 
Kt! cJo limpmL<:i p-le111o optu::o Sony 
3 s· 
Kit do limpieza p lc•n!v ópl1co Sony 
5 25 

Krl de CD-ROM P<Hil Qu¡¡dra BxO 
PM8100 

KITS DE MONTAJE INTERNO 

PL ·090·0012-0 

PL -090·0014-00 
PL -090-0018-0 
PL-090-0013·0 

PL-090-0015·0 
Pl ·090-0020·0 
PL-080·0016-0 

Pl-090-0017·0 

PL-090-0022-0 

K11 3 5" Conrns USO. Ou<1dm 650. 
PM7t00 
Kit do 3.s· pnrn Conlr1s füO PM6100 
K1l do 3.5' par<1 Ouadr,1 9xu PM9100 
K11 e/O 5 2t>" pürd Cer11rt!i 650. /lv,; Pl.1 
7100 
Kit clü 5 2~- par,1 Coritns 6•0. PMü1ü(J 
K11du5.2.S" µar,1 Ouam,1 U.oO. PM'J100 
K1I do MO 128 llü 3 5' para Ounr1r,1 
fl•O PM 8100 
Kit on Syque~.r ~' ;:r,· p,11,1 ()u.irJra B•O 
PMU100 
K1: Syque:.;t 3 5- p.ir.:i Qu,1 !m 8x0, 
PM8100 

RESPALDO EN CINTA OAT 

Pl-004-0013-0 

PL-004 00.:'.'b·O 

PL-004-00JO·O 

DAT i::~tNno 4 a OGO con Re1rospoct 
Rc'mO! 
DAT E~lerno d .1 l(iGO con Rt'lro~¡,l'C! 
f~enYJ 

OAT lntt;rno ODS·DC (5 GBJ 

TARJETAS OUICK SCSI 

PL-055·8024-0 O~•ckSCSI 11 Card Nubus 

TARJETAS OUICKSCSI 

PL-055-8025·0 

TARJETAS SCSI 

PL-056-0004-0 
PL-055-0001-0 
Pl -056-0001 ·0 

QurckSCSI U-F card w!SCSI 11 cabto 

Parallel porl 10 SCSI adaptar lor PC 
PC 8-b1I Host Adapter 
PC QuickSCSI ( 16-bitl 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

Pl-055·8005·0 PS/2 QwckSCSI f 16·b11) 

UNIDADES DE DISCOS OPTICOS 

Pl-003-0062-0 
PL-003·0079·0 

Pl-003-0094·0 

Pl·INF21 

lnhnity 3.5" 128MB E11:tori1JI FuJ115ll 
Mn11:0pUcal 1 308 (cucho ·IMB. 
10 5ms.2 2MB1seg) 
Sony Opt1cal 1 JGB (-10 ms. 
2.0MB,seg) 
Urndad Flopllcnl 21 MB 

UNIDADES SYQUEST 

PL-00~·0081-0 

Pl·005·5005·0 
PL·OOS-6055-0 
PL-005·0088-0 
PL-005-0073-0 
PL-005-0076·0 
PL-005·0095-0 
PL-005·0086-0 
PL·005·0089-0 
Pl-005·0074-0 
PL-005·0108·0 
f'L-005·0105-0 
H.-oos o 1 OG·O 

lnlinily 105 Extorna! 
lnl1nily 44 Exlo/ll,d 
JnlnHly 88 E11:1l>rnaJ 
lnl1rnty 88 lnlomal lor PC 
l11l1ni1y 681AW44 Ednmal 
lnfm1ty 88,RW44 lnt llv11:.llv1.Perl 600 
ln!m1ly 88/RW44 lntorno 
lnJ1ni1y 881RW·l<I In turno Contr1s 61 O 
tnlin•ty 88 RW-l·l lntorno Cuadra 800 
lnf1111ly 68 AW44 lntorno Ouadra fhO 
Syquest 200MB 5 25" ln1erno 
Syquosl 270Ma J 5" lntmrio 
Umd.id 5 2s· 2oor.Hl Exter11<1I 

UNIDADES SYQUEST 

PL-005·01 03-0 U111dad 3.5- 270 MB E11:1mnal 

QUARK, INC. 

FORMACION DE PAGINAS 

Q>..·OUK/\1ACS:l 3 
OX QUKt,1ACf:3 :l 
QX-üUKWINSJ J 
OX-OUKWlNEJ J 

Ou<1r1..xr~ros~ 3 3 Mac fsp;mol 
OuarkXPross 3.3 M.1c 111(/lt~!. 

Ou¡¡rkXPie'JS J.! W111d0ws Esp,11101 
Ou,11;.XPr(ISS 3 :1 \Vm(10W!. lnqlú'> 

SCREENPLAY SYSTEMS, INC. 

GS ALUr,1AC 
'.~5-20·l·l·IA 

s:~ ·m.1.1.1,\ 

,\11 3 Pro¡_fs - MAC :J :; 
Sc1cmnpl,1y llwluro11nr¡ !(Jr Mac J ~> 
O 1 Y 1 (ole na or,p1n;1,il t1;i>.1,1 2:1 '•f:pt) 
Screonpl,1y Oriulldfl(.d tnr M,1c :J !i" 
OTY 1 (üfül 1,1 n~pnc1<1I pnr 1111roc1uc 
c1onl 
Sr.rcm1pl.1y SctierluhrHJ ror t.1,1c. 3 ~-. 
OíY 1 ((Jfúrfil t'!•JWt:htl tl.t!.!.1 2J ~l·pll 
Sc•em1i~c1y Scripror lor Mac. :J ~¡·, QTY 
1 lolmtil especial ll<l:,t;1 23 de sepl) 

SHIVA CORPORATION 

ACCESO REMOTO 

SH LRE-AT2US4 

~,H ! llE'·Aí2US!J 

SH·LRE-NW2US4 
SH·LFlE·NW2USIJ 
SH·LAL-LT·US 
SH·LRT-NW-US4 
SH·LFl í-NW-USB 

ACCESORIOS 

SH·MJS·EMD-TP 
SH·f.~IS-EMD-TK 

SH·MIS·EMD·TN 
SH-F.!IS-12V·US 
SH·MlS·!JV-US 

ACTUALIZACIONES 

SH-FP5-TP·TJ 

SH-FP5·TN·TI 

SH·UPG-LAE-AT 
SH·UPG-LRENW2 
SH-Nl 5·TN·UP 

LanHovor,E 2 O ror App:el.111<. (ARA) ·l 
port 
l<1nHuv<'1 f_ 2 O 1"1 A¡,ploldl" (AHA¡ U 
po1t 
LanHovor E 2 O lur t~oll'v•Hfl 4 por! 
LnnRov<.'r'E 2 O lor Netwa•ü 8 port 
LanRovor.L 
La11novor1T 1To1<1;11.f-.11nq1 4 por! 
Lanílü'JO!:J (lokCn·f~•ngJ l.! pmt 

EthormoUule 108asoT 
Ettwrrnodu!e AUJ 
[llltJrrnodulo Tt11n 
Power Supply lor NelModenvE 
Powm Supply (niono'J Nolt.10dom'E) 

Intercambio FP X por Fas!Palh 5 
(10BasoTJ 
Intercambio FP X por FastPalh 5 
(Th1ck/T) 
LanAover/E for ARA 2 O Upgiado 
LanRov~r E for NC't'l/am 2 O Upgr:ido 
NetModerrvE 1 5 Upgrado 



BRIDGES 

SH·NBl·LT·US 
SH·TBt-t..T·US 

MOOEMS 

SH·NM3-LT-US 
SH·NME· T 5· TP 
SH-NME-1 5·TK 
SH-NME· 1 5· TN 

OTROS 

SH-CON 
SH-005 
SH-NSl·LT-US 

AUTEAOORES 

SH-EG1·LT·US 
SH·FP5·TP·US 
SH·FPS· TI·US 
SH·FP5-TN·US 

No1Bndge 
Te!eSndge 

NetModem V.32 
Na!Modam/E 1.5 (10BaseT modutel 
NotModamtE 1.S (Th1ck AUI module) 
NolMoaenvE T .5 (Thín module) 

DOS Connect 
Oosdml 
Ne!Soria/ 

EthorGate 
Fas!Palh S ( TOBasoT) 
Fas1Path 5 (Th1ck.j 
Fas1Pa1h s (ThmJ 

SILIC::ON GRAPHIC::S 

SILICON GAAPHICS V ACCESORIOS 

SG-MEM32UP2 

SG·MEM32UP1 

32 MB upgrade for INDlGO R4000. 
JND!G02, lndy. Challonge S & M 
32MB momory upg1ade tor 40'3K 
IRIS indtgo A3000 y 401.35 ·s 

SG·MEMHE32UP1 32MB upgmde memory HELIOS lor 
IRIS·!ND!GO 40135 A3000 

SG·PB·DAT <!MM 2GB OAT INTEANAL TAPE 
ORIVE 

SG·MEMHE64UP1 64 MB IJpgmdo memory for CHAL 
LENGE!ONYX Syslems 

SG-ST-500-03 
SG-FTO-SDB·2NC 
SG-PB-CDROM 
SG·ENTAENA 

SG-SRVC2 

DNC THIN COAXIAL TRANSCEIVER 
OISK.2GD SlCS-2 fQAST1WIOE,O!FF 
ORIVE CD 
Enlronarn1enro para equipo S!UCON 
GAAPHICS X 01A 
FULL EXTENDED WAARANTY FOR 
CHALLENGE 0Mx1 

SG·SFlVCHALLSl Ful! E:ittended Wamtnty pa1a CHAL 
LENGE S 32MB. 1GB. 150MHZ 

SG-9300011·1M IEEE E·NETTRANS CABLE 1 
METER 

SG·SC4·1MPS· 1 .2 IMPRESSAAIO SEAVER.CDI .2 
SO·W24Al·lG32 INDY 248/T A·l600 100MHZ PC TGO' 

08006907C2FO 
SG-M4·AOMN-5.2 MNL KIT.lAIX ADM!N. 5 2 
SG·M4·0VM-2.0 MNL KIT,IAtX VOLUME MANAGER 

SO·M·t-NETV·2 o 
SG·M·t-NW~A-4.0 

SG·D-M20 
SG·SC4·NFS·S 2 
SG·SR-1-NFS-5 2 
SG·P·S·H!O 
SG·SYS-CHDM1i:1 

SG·SYS-C1iSJ11 

20 
MNL KIT,NETV!S DISPLAY STA,2 O 
MNL KIT,NETWOAKER 4 O FOR lRIX 
MONITOR 20" SONY MUL Tl·SCAN 
NETWOAK FILE SYSTEM.5 2 
NEnVOAK FILE SVSTEM 5 2 RTU 
SGS!-2 FIVl.DIFF INTL CD CHAL'ON 
SEAVER CHALt..ENGE OM htoOMhz 
R4400, 64 Ml3. 2GB Sysd1sl< 
Sorvor CHALLENGE S 150Mhz, 108 
SysTom Disk, 32 MB momory 

SG·SVS-CHSJ1tNOHDSERVEA CHALLENGE S 
hl50Mh.z. 32 MB 

SG-HU·lW75 UpgradQ,A4400 150MHZl751MHZ 
CPU 

SISTEM C::ONNEC::TION 

CONECTORES PHONENET 

SC·CMA·APMDB 
SC·CMA·APM 1 OP 
SC·CMA·APM50P 

Concclor SysNET 
Concct01 SysNET ( 10 pack) 
Conoclor SysNET {50 packJ 

SISTEMAS DE IMAGEN Y DIS 

10-MED100 Tarjo ta Media 1000 

SONY PROFESIONAL DE MEX. 

VIDEO 

SQ-{;vx·27ellr 

SO·EV09650 

SO·GVM-2020 

SO·pVM·2030 

SO·PVM1340 
SO·PVM1341 
SO·PVM 13440 

SO·PVM19440 

SO·PVW2600 

SO·PVW2650 

SO·PVW2BOO 

SO·SS-X6A 
SO·SS·X6B 
SO-Up-3000 

SO·UVW-1600 

SO·UVW·1600 

SO-VO·B800 
SO-V0·9850 

SONY· CVX·27EXR (MnmlOJ 27' 
CITuner) 
SONY· EV0·9ü50 1Grc1badma do 
Video 8 MM) 
SONY· GVM-2020 ¡Monitor Colo1 
Mu!11scanJ 
SONY· PVM-2030 (Momlor de Colo1 
20"} 
SONY- PVM 1340 tMomlor do Co!or} 
SONY· PVM134l (Momlor do Color) 
SONY· PVM 13440 ¡Momior do Calor 
V1cteol 
SONY· PVM194•l0 \Monitor de V1doo 
Color) 
SONY· PVW2600 (VTA Belacam 
lns1J11,1cionnl 
SON'f· PVW2650 (Aeproduc1ora 
Belac:am lnstiluclonal 
SON'f· PVW2800 (VTA Betacam 
lnslituciona!) 
SONY· SS·X6A (Al!oparlante) 
SONY· SS·X66 (A\loparlante) 
SONY· UP·3DOO (Empresom de V1dao 
a Color) 
SONY· UVW•1600 (Roproduc!orn 
B&lacam Pro) 
SONY· UVW·1800 (Grabadora 
Botacam Pro10DI 
SONY· V0·8800 (Grabadora de Video) 
SONY- V0·985D (Grabadora de V1doo) 

SPECULAR INTERNATIONAL 

SISTEMAS DE ANIMAC/ON, RENDERINO 

Sl·BB 
S!·BB1 

St-885 
Sl-INFINl·D 
Sl-INFONFA 
Sl-INFDUP2 

St-tNFOUP 

S!-AEP1 
St-REPtOPACK 
S!·AEP10 
Sl·AEP1t 
Sl·AEP12 
S1·AEP2 
Sl-AEP3PACK 
Sl-AEPJ 
Sl·AEP4 
Sl·REP5PACK 
S!·REP5 
Sl·REP6 
Sl·AEP7 
Sl·REPS 
S!·REP9 
S!·COLL20 
Sl·COLLntr 
SHOGO 
Sl·TEXT 

Sack bumer 1.1 (1 mllc¡u¡na) 
BackBu1ner EngJne para correr en 2 
máquinas (Macin1osh y Yarc) 
Engtne lar BackBurner (5 Pack} 
lnfint·D2.6 
/nfinl·D 2.6: NFA 
lnlint-0 Upgrade a V2 6 do tas ver 
slonos pre-2.5 
lnfini·O Upgrade a v2.6 de versionos 
post-2.5 
Replica 1 {The Modern Olfico) 
Rep!lca 10 Pack (a seleccionar) 
Rephca 10 (TransportaUon 2) 
Replica t t cStarshlps} 
Rephca 12 (Humano1dsJ 
Replica 2 (Oaslgn. Lamp and Cha1rsl 
Replica 3 Pack ¡a soteccionar) 
Rophca 3 (Slttrlor Sur1aces) 
Repf1ca 4 íExolic Woods) 
Replica 5 Pack (a se1ecc10nar) 
Replica 5 (P..tci<..,.ging Design) 
Aephca 6 tPallerns) 
Aephca 7 (Tra.nsporta11un 1) 
Replica 8 ¡Marbtos) 
Replica 9 fOmos(lurs) 
Spocular Co\!ago 2 O 
Specular Collage - NFR 
Specular LogoMolton 
Teli:lurescape 

STARNINE TEC::HNOLOGIES 

CATEWAVS 

SN·MHS·TO 
SN-MHS-100 
SN-MHS·20 
SN-MHS-50 
SN·REM-10 
SN·REM·IOO 
SN·REM·20 
SN·REM·SO 
SN·SMTP-10 
SN·SMTP· 100 
SN·SMTP·20 
SN-SMTP·50 

Mml Link MHS (10 usm) 
Mml Link MHS {100 u ser) 
M.01! Link MHS {20 usm) 
Mmt Link MHS {50 usor) 
Mm! Lmk Remole UUCP (10 users) 
Ma1t Link Remote UUCP ¡tDO users) 
Ma1! Link Aemotc UUCP (20 use1s) 
Ma1I Link Remota UUCP f50 users) 
Mari Ltnk SMTP t 1 O usar) 
Mali Lmk SMTP ( 100 u ser} 
Mail Link SMTP ~20 usar) 
Mad lmk SMTP (50 user) 
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STORAGE DIMENSIONS 

2·0AIVE SPEEOAARAY 

SD-SA1·4090F2 SpeodAnay 2Fasl 4 GB 

BULLET ORIVES 

SO-MACB·2045 
SO-MACB-515 

BuUet 2 GB ¡s 4 MB/sog, 9.8 ms) 
Butlol SIS MB (4 5 MBlseg. 11.3 ms) 

CABLES EXTERNOS 

S0-4103520-30 
SD·4103521·30 
SD-4101862·001 

SD·SCSl1·24 
SD·SCS/1·36 
SD-410267<1-00 
SD-4103520-10 

Cab!a. 2Fasl Sys/O·Cham, 36" 
Cable DB25·HDSO ¡systorn·2Fast) 
Cab(e H050pin • Centr (2fasl a SCSI 
P1mlóoco). tm 
Cable SCSl-1 24" 
Cable SCSI·! 36" 
Cablo SCSI· 1 de 7;;r 
Cable SCSl·2FAST 50HD·50HD 

DISCOS OPTICOS 

SO·OCIJ00-512 Ois<:oopltCO t.3GB (PláS!tC:O) 

HO EXTERNOS 

SD-MACB-1005 Bul/01 1 GB jS.6 MB/sec,9.8 ms soek) 
SD·MACB·T525 SuUet 1.5 GB (4 9 MB!sec,9 Smsec 

scek 

HD EXTERNOS 2·FAST 

SD·MACB·1005F 
SO-MACB·1525F 
SD-MACB·20•15F 
SD-MACB-51SF 

HDINTERNOS 

SD-MAC·1005 

SD-MAC-2045 

BuUOl 2-FAST 1 GB 
BuUel 2-FAST 1.5 GB 
Bullot 2-FAST 2 GB 
BuUot 2·FAST 515 MB 

lnlorno 1 OB (5 6 MO/sog,9.8 ms, 
256K Bufl.5400 RPM) 
lnlerno 2 GB (5 4 MO/sog,9.8 nis., 
256K Bull.5400 RPMI 

HO INTERNOS (MAC 11, CENTAIS 6) 

SD·MAC·515 Interno 515 MB (•l.5 MB!sog, 11.3 ms, 
256K Bull, 4,500 RPM) 

HD INTERNOS (SOLO CUADRA 840, 900 Y 950) 

SO·MACT·2045 Interno 2 GB (5 4 MBtsog, 9 8 ms, 
256K Butl, 5.<100 APM) 

TARJETAS CONTROLADORAS 

SD·DC·O DalaCannon 2F<1;,t Ouadm, Conlns 
650 

UNIDADES DE CINTA 

SD·MCT1 ·40005 Unidad do etnia 4GB. 4mm 
SD·MCT1 ·SOOOS Unidad do Cmra Hollabyte 

UNIDADES DE DISCO OPTICO 

SD-MCE1·1300 Umtl<td op11ca 1 J GB (1.4 MB!soc,40 
m>) 

SD·MC01·1000S1 UmcJ,1d Opl!<.il 1GO !1 5 MBisec.35 
ms~ 

SO-MC01·1000U Un1dull Optici1 1GB !srn Roirospocl) 
SO·MCE1·650S1 Un\dad Optica 650 MB ( 9 MBlsoc,70 

rns) 
SD·MCE 1 ·650NR Urndad Oplic:a 650 MB (sm 

Rf!llOspocl/ 
SD·LS-800H Wn!o Onco Opt1cal 745 MO 

STRATA. INC:: 

SISTEMAS DE ANIMACION, RENDERING 

STR·bundfa 
STR-STU01 1 
STR·STUDNFR2 
STR·STUOUP1 .1 
STR·3D 
STR·3DUP3.1 
STR·30PC 

MYST Gamo!TOJ1lura Bundle 
S!ra!a Slud10 Pro 1 1 
Strala S!ud10 Pro l. l NFA 
Sfrafa Slud10P10 l. 1 Upgrada 
S1raia V1s1on 30 .3 1 
S1ra1a Vtsion 30 J. l Upgrado 
Strala V1sion 30 PC 7 O 



STA·3DPCEXT 
STA·SHAPS 
STA·SHAP3 
STA·SHAP2 
STR·SHAP4 
STA·SHAPt 
STA·TEXT6 
STA·TEXTl I 

STA·TEXTS 
STA-IEXT10 
STA-TEXT8 
STA-TEXT9 
STA-TEXTt 
STA·TEXTZ 
STA·TEXT7 
STA·TEXT3 
STA·TEXT4 

SOFTWARE 

STA-RENO 

STA-AEND10 
STA-AEND10NFA 
STA·AEND3 
STA-AEN03NFA 
STA-STUDUP 

STA·EXTCL 
STA·EXTrl 
STA·EXTFT 

STA-EXTre 
STA·EXTvi3d 
STA·TYPE 

Strala Visíon 30 PC VTR E)(!en11on 
SlralaShapes : Domeslic Cor Shapes 
SlrataShapes : Furnfture 
StralaShapes : Ughling 
StrataShapes : Sports Shapes 
SlrataShapes : Starter 
SlrataTe)(tures : Bnek 
StrataTe)(!ures ·Designar Surtaces 
Te dure 
SlralaTell:lutes Metals Texturas 
SlrataTedures : MYST Te)(lures 
SlralaTextutes: Ollbeat 
StretaTextures : Salid 
Strata Texturas : Slarter 
Sltala Texturas Sto ne 
SI tala To)(lures : Tiio 
SlralaTe)(!Uros ; Wood 
SlralaTmllures ; Wood 11 Tell"luros 

Slrala AondorPro Z.S: 1 Pack (add·on 
uml) 
Slrala AonderPro 2.5: 10 Pack 
Slrata AondorPro 2.5: 10 Pack NFR 
Strata RondorPro 2.5 : 3 Pack 
Strala RondorPro 2.5 : 3 Pack NFR 
Sfrafa S1ud10Pro 1.1 Upgrade do 
Strata Vrs1on 30 
StrataE)(tens1ons Ell"!Ond Clouds 
Stra1aE)(tons1ons EJ(tend R1pplos 
S1ra1aE)(!Ons1ons Fractal Terra1n 
Modelar 
SlrataExtens1ons . Rend-X 
StrataExlens1ons V1rtu11I 3d 
StrataType 3d 2.0 

SUPERMAC TECHNOLOGIES 

SM·OX002 
SM·G1340 
SM·BNDL0006 

Spectrunv24 accel 
Spectrum:8 si 
Thunder U Up. (con Thunder/24) 

ACCESORIOS PARA SISTEMAS GRAFICOS 

SM-STD8405 
SM·STD8420 

ADAPTADORES 

SM-79890001 
SM-77920001 
SM-78730001 
SM-78290001 
SM-79870001 

CD ROM 

SM·G2830 

IMPRESORAS 

SM-PIF040 
SM-PTA120 
SM-PTA220 
SM·PTA120NFR 
SM-PTA220NFA 

01splayS1and Mac1ntosh 11.flJ(,JlfJ( 
01splayS1and Mac1nlosh Jtci 

1024 x 768 Cable Adaptar 
1152 )( 870 Cabfe Adaplor 
640 )( 480 Cable Adaplor 
832 x 624 Cable Adaptar 
832 x 624 Cable Adaptar 

PhotoSpood Pro 

Postcripl RIP Levar 11 
Ptool Positiva Full Paga SCSI 
Proof Posilive Two Pago SCSI 
ProofPos111ve Full Page NFR 
ProolPos1trve Two Page NFR 

IMPRESORAS (ACCESORIOS) 

SM-PAC001 
SM-PAC002 
SM-PAC004 
SM-PAC005 
SM-PAC003 

A·s1ze fray 
A4-s1ze tray 
Foil B!ecd A 1A4·SIZO tray 
Unrvorsar A.A4-s1ze fray 
Unrversar 8-size tray 

IMPRESORAS (CONSUMIBLES) 

SM-PCM105 

SM-PCM104 

SM·PCM101 
SM·PCM202 
SM·PCMl02 
SM-PCM201 
SM·PCM108 

SM·PCM206 

SM·PCM103 
SM-PCM203 
SM·PCM106 

21 O x 297 mm Transparonc1es (100 
hoJas) 
8.5x11 lnch Transparenc1os (100 
ho¡as) 
A-stze papar (100 ho¡as) 
A3·s1ze papar (100 ho¡asJ 
A4-srze papar (100 hojas) 
B·slze papar (100 hojas) 
Four Color A1bbon Fuir Page (80 
impresiones) 
Four Color Rrbbon Two Page (80 
Impresiones) 
Ful/ Bleed I A4-size paper (100 ho¡as} 
FuU Bleed BIA3-slze paper (100 hojas) 
Gray Scale Aibbon Ful! Paga (300 

SM-PCM204 

SM·PCM107 

SM·PCM205 

SM-PCM109 

SM-PCM207 

impresiones) 
Gray Scale R•bbon Two Pago (100 
tmpresmnes) 
Three Color A1bbon Full Paga (100 
impresiones) 
Three Color R1bbon TWo Paga ( 100 
impresiones) 
Ttansparency Color Aibbon Ful! Page 
(100 1mpros1onesJ 
Transparency Color R1bbon l\vo Page 
(100 1mpresronos) 

KIOSKO INTERACTIVO 

SM·DV2010 

MONITORES 

SM-ST09745 
SM-STD9725 
SM-STD9761 
SM·PV2101 
SM·PV2101·NFR 

SM·STD9785 
SM·STD2102 

D1g1lnl Film Pla).'Or 

20" High Aosolut1on 
20" Plat1num Full-Page Gray Scale 
21~ PlatJnum Two Page Display 
Press View 21 Display System 
PressVlew 21 Demo (lncl. Thtmder 11 
GXJ 
SuperMatch 20" Plus Color 
SupetMalch 21 T XL 

MONITORES (ACCESORIOS) 

SM-PCG0320 
SM·C5000 
SM·C5555 

Calibrator Pto (para PC) 
SuperMalch Display Ca/ibralot 
SuperMalch Dtsptay Callbtalot Pto 

MONITORES MAC Y PC 

SM·STD1701 SuperMalch 1r XL Color 
SM·STD9752·XI SuperMatch 20~T XL Mullimoda 

Trfn/tron 

TARJETAS GRAFICAS 8 BITS 

SM·G0940 
SM-G1030 

Spactrum/8•24 1"' PDO Si 
Thunder /8 

TARJETAS GRAFICAS ACELERADAS 24 BITS 

SM·G3430 
SM·PCG0210-E 
SM·PCG0220-E 
SM·PCG0230·E 
SM-G2230 
SM-03930 
SM-G1130 
SM·ll-1360 
SM·G3730 
SM-G3130 
SM-G3230 
SM-PCG0116 

SM-PCG0126 

SM-PCG0136 

SM-01930-E 

VIDEO DIGITAL 

SM·DV2000·E 
SM·DV2050 
SM-DVOSO 

SM-OV1130 

Spoctrum Power 1 152 
Spectrum/24 for Windows (EISA) 
Spectrum/24 for Wlndows (ISA) 
Spoctrum/24 for Wlndows (VL) 
Specirum/24 Serles IV 
Speclrum/24 Senos V 
Thunder 124 
Thunder 11 1360 lncl. DSP PowerMac 
Thunder 11 GX 1152 
Thunder 11 GX • 1360 
Thunder JI GX 1600 
Thunder/24 WJndows (EISA) lnc. Cal 
Pro 
Thunder/24 Windows (ISA) lncl. Cal 
Pro 
Thunder/24 Wlndows (VL) /ncl. Cal 
Pm 
ThunderStorm Deluxe 

DIGITAL FILM 
DlgllalFilm Deluxe 
Vldoo Splgot LC lnc Adobe Prem1e1 
LE 
VidooSptgot Pro NuBus e/Premiar 
Software 

TECHNOLOGY WORl<S. INC 

ADM/NISTAACION 

TVw'·10032·0001 GracoLAN Assel Manager v1 O 1 
TVw'·10036·0001 GraceLAN Nefwork Manager v3 O 

(unltm•!ed 
TW-10782·0001 GraceLAN Server Manager v1.0 
TW-10782-0003 GraceLAN Sorvor Mgr. vi O (10 servi 

dores) 
iW·l0782-0002 GraceLAN Sorvor Mgr v1.0 (5 serv1 

dores) 
TW-10034·0001 GraceLAN Update Managerv1 1.1 (1 

zona) 
TW-10035-0001 GraceLAN Update Manager 

v1.1. l(Unhmited 
TV.'·10448·0001 Net Ut1J111es v1 o 
TW-10037-0001 Network Manager v3.0 Upgrade 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 

UMAX TECHNOLOGIH. INC 

UM-030094-01 

ACCESORIOS 

UM·UTA·IE 

UM-UTA·1 
UM-UTA·840 
UM-ADF30 

UM-UTALAMP 

CCD· 1300D, UC 1200 

Adaptador de Transparencias 1200SE 
y 1260 
Adaptador de lransparencias UC630 
Adaptador de lranspnroncras (UC840) 
Alimentador au1om<il1Co do documon 
tos. 
Lámpara para Adap!ador de lrn.ns 
parenc1as 

KITS DE INTERFACE 

UM·MACIF 

UM·PC/120SE 

UM-SUNl/F 

SCANNER 

UM·Powerlook 

UM-UCl260 
UM·UC0630 
UM·UC0840 

Interfase para Mac lncl. Photoshop 
2.51 
K1l do lnlOrfilCO pma PCIAT con 
Pholosho 
K1T lnlorfaco pma SUN con Tt10 Cara y 
SCSI 11 

PowerLook 1200 clpl ( Adaptador 
transparencias y Pholos/1op comple!o) 
Scanner 1200 dpl color sin ln!orlaso 
Scanner 600 dpi Color srn Interfase 
Scnnnor color 800 dpr sin Interfase 

SCANNERS MAC CON KIT 

UM·UC120SEMAC 1200 dp1 Scanner Color MAC con 
Color Acc 

UM-UC126MAC 1200 dp1 Scanner Color MAC con 
Pho!oshop 

UM·UC0630MCLE 600 dp1 Scannot Color MAC con 
PhotoShop LE 

UM·UC0840MAC ílOO dp1 Scannor Color MAC con 
Pho10Shop 

SCANNERS PC CON KIT 

UM-UC120SEPC 1200 dp1 Scannor Color PC con 
Plloloshop 

UM-UC126PC 1200 dp1 Scwiner Color PC con 
Pho!oshop 

UM·UC0630PCLE 600 dp1 Scanner Color PC con 
PhotoShop L 

UM-UC0840PC 800 dp1 Scanner Color PC con 
PholoShop 

WACOM TECHNOLOGY. INC 

ACCESORIOS 

WA-PLD·1 
WA-PLD-4 
WA-PST-10 

OISPOSITIVOS 

WA·UC-420 
WA-SP·300 

WA-SP·310 

WA-UP-201 
WA-SP·200 
WA-SP·200A 

Recarga de SP-200 (paquete de SJ 
Recarga de SP-300 y SP310 
Sland de pluma 

Cursor 4 botones 
Plumilla punro r1rme (sons1blo a pre 
s1on) 
Plumilla punto suave (sons1ble a pro 
SIOllJ 
Plumilla (sons1blo a presión) Seno U 
Plumilla Standard con 5 recargas 
Plumilla sltindarcJ (no sons1blo a pro 
Slón) 

KITS DE INTERFACE 

WA-SGl·CABLE Cables de Interface SGI lnd1go y otros 
WA-PC·KIT Cables y Solrware de lntortaso PC 

TABLETAS DIGITALIZADORAS MAC 

WA-420M30 
WA-U0·1212RM 
WA·312M30 

WA·311M30 
WA·310M30 
WA·210M30 

12x12 Suporl1c1e Slándard MAC 
12x12 Superf1c1e lransparente MAC 
12x1S Menu de Superl1c10 
Transparente MA 
12)(18 Superf1c10 Electroslática MAC 
12)(18 Suporf1cte Standard MAC 
1Bx25 Superf1c10 Standard MAC 



WA-510M31 
WA-UD·060BA 

6x9 Superficie Sténdard MAC 
ArtZ, fütB Superficie lransparente MAC 

TABLETAS DIGITALIZADORAS PC 

WA·UD-1212RP 121112 5uperf1c1e transparente PC 
(sensible a p10s1onJ 

WA-311P20 12x18 5uporhc1e Eleclroslá11ca PC 
(no sensible a pres1on1 

TABLETAS DIGITALIZADORAS SILICON GRAPHICS 

WA-421530 
WA-311530 
WA-310530 

12x12 5uperf1c1e Eloclroslá!1ca S1hcon 
121118 Superf1c1e Eloctros1ahca S1hcon 
12ll1B Suporf1c1e Stand<ird S1hcon 
Graph1cs 

WHITE PINE SOFTWARE, INC 

SOFTWARE 

WP-EXUP 
WP-EMAC 
WP-ENEXT 
WP-EWIN 

Actuallzacmn oXodus v5 O 
eXodus para Mac1n1osh v5 O 
Exodus para Next 
Exodus para Wmdows 

XCHANGE INTERNATIONAL 

EXTENSIONES DE QUARK 

XC-OASHES 
XC·lMBAL 

XC·IMEDIT 
XC-IMelXT 

XC-INposL 

XC-PIXTAIX 
XC-SCALEIT 
XC-SXETCH 

DASHE5 E)(!ens1on para Ouatk Mac 
IMAGEbalance Extens1on para Ouark 
Mac 
IMAGEed1t Extens1on para Quark Mac 
IMAGEe!XT's Extensión para Ouark 
Mao 
INposcl1on Lile Extensión para Ouark 
Mac 
P1xTr1)( Extensión para Ouark Mac 
ScalelT E)(1ens1on para Ouark Mac 
SXe1chPad Extens1ón para Ouark Mac 

YARC SYSTEMS CORP 

ACELERADORAS DE VIDEO 

Y5-MACRAG 
Y5·NUSPRINT16 
Y5-NSPR16NFR 

VS-NSPA16UP 

VS·NUSPA1NT32 
V5·NUSPA1NTB 
Y5·NSPRBUP1 
VS-NSPRBUP2 

Yare MacRagoous 40 MHz 16 MB 
Vare NuSprmt 25MHz 16 MB 
Vorc NuSpunt 25MHz 16 MB No! lor 
Ro• 
Vare NuSpr1nl 25MHz 16 MB 10 32 
MB 
Vare NuSpr1nl 25MHz 32 MB 
Vare NuSpnn\ 25MHz B MB 
Vare NuSprmt 25MHz B MB to 16 MB 
vare NuSprint 25MHz e MB 10 32 MB 

• 

POLITICAS DE VENTA 

MacWare, S.A. de C.V. es el mayorista más importante en 
productos de terceros para Macintosh en México. para ello 
cuenta con más de 250 Distribuidores Autorizados en toda la 
República. Todos los productos comercializados por 
MacWare tienen garantía en México y están respaldados 
con soporte técnico y servicio. 

Si usted está interesado en algún producto, el procedimien
to para levantar pedidos es el siguiente (sólo vendemos a 
distribuidores): 

Enviar vía fax a MacWare el pedido incluyendo cantidad, 
código, descripción del producto, costo unitario y total. En un 
plazo máximo de 24 horas se le confirmará por fax el pedido, 
disponibilidad y/o tiempo de entrega. A partir del envío de la 
confirmación el distribuidor tiene un plazo máximo de 48 
horas para recoger el producto. Transcurrido este lapso el 
producto será reasignado. 

El horario para recoger mercancía en el almacén de 
MacWare es de 9:00 a 14:00 hrs. y de 15:00 a 18:00 hrs de 
lunes a viernes. 

Las devoluciones de producto se aceptan sólo hasta 7 días 
naturales después de entregado el producto y deberá acudir 
directamente al área de almacén para efectuar este trámite. 
Por su cooperación, muchas gracias. 

ATENTAMENTE 

Departamento de Ventas 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 



FORMA DE REGISTRO 

Estimado usuario: 

Con]¡¡ finalid¡¡d de conocer mejor sus necesidades tanto de hardware como de software, incluí
mos esta forma de registro p<lra que usted la llene y nos la envíe por fax o correo. De esta manera 
podremos envi<lrle promociones especiales é información, que estamos seguros será de gran 
interés para usted. 

• • • • • • • • • • • • DATOS PERSONALES DEL USUARIO • • • • • • • • • • • • 
J\lon1bre-----------------------------------------~ 

Domicilio---------------------- Coloniil ---------------

Ciudad---------------- Estado ------------- C.P. 

.PP!>lEt;. País-------------------------------------------

Teléfono (Incluir clave Lada) ----------------------------------

.PP!>l~1. 

• • • • • • • • • • • DATOS DE LA EMPRESA DEL USUARIO • • • • • • • • • • • 
J\lombre _________________________________________ _ 

Domicilio------------------------------------------
Ciudad _____________________ Colonia------------------

País __________________ _ Estado ---------- C.P. 

Teléfonos ----------------------- Fax ----------------
Giro de su empresa--------------------------------------
¿Lee alguna publicación de computación? ___ ¿Cuál(es)? ---------------------

¿Ha comprado productos para cómputo? ----------------------------

1\lombre de su distribuidor ---------------------------------
Tipo de productos de su interés-------------------------------
CAD O DTP O Multimedia O Redes O Monitores y tarjetas O Memorias O 
Accesorios O Impresoras O Otros (especifique) 

• • • • • • • • • • • • • • • INFORMACION DE EQUIPO • • • • • • • • • • • • • • • 
Tipo(s) de computadora(s) en su empresa 

Macintosh D re o Silicon Graphics o Sunn o Otra o---------------
Nltmcro de con1putadoras en su cn1prcsa 
Macintosh __ l'C __ Silicon Graphics __ Sunn __ Otra __ 

Si posee computadoras Macintosh, indique cuñl(es) modelo(s) 

Classic O LC O Serie 11 O Centris O Quadra O PowerPC O Portátiles 

Favor de especificar modelo---------------------------------
Desea recibir información en casa O oficina O 

1 MacWare S.A. de C.V. 
Periférico Sur 5323-A, colonia Isidro Fabehi. México,D.F. 14030 México Tel 528•3039 Fax 666•5383 

Favor de engrapar en caso de enviarla por correo 



MacWare S.A. de C.V. 
Periférico Sur 5323-A 
Col. Isidro Fabela 
México, D.F. 14030 
MEXICO 

TIMBRE 



El, 1 
PRODUCTOS ETHERWAVE (l~1rjL'l<Is EtlwrnL'l, Ad.1pt.1dnrL'S, Tr,lllSCL'i\'L'l'S y SCSI) 

_;¡ • .;¡.-:"-, .... , ·~\"' i.,f~<lfhl i,- ,~- ;-; -:: :;;17;:-'1" 

-'. ~_,;•W~-~~~~-¡!'~~.~~¡~-J 
Cualquier Mac, PC, 
WorkStation o 
impresora con Ethernet 
instalad;¡ 

IBM PCs J compatibles 
(ISA& ESA) 

Mac Classic, Classic Il"", 
Mac Plus , Duo Mini Dock 

MacSE 

Mac llsi, Mac SE/30 • 
~~~30o se aplica para 

Mac LC, Mac LC 11, 
Performa Series 

Mac LC lll, Mac LC '175, 
Mac LC520, Color CJ,1'sic, 
Quadra 605 (No soporta 
la opción FPU) 

Mue Jl, x, fx, ci, ex, vi, vx, 
Pcrforma 600, Duo Dock, 
Ccntris 610/650 ó 
Quadra 610/650 w /o on-
board Ethernet• 

Ccntris 610/650 ó 
Qu.idra 610/650 w / on-
board Ethernet 

Qu.1dr.1~ <105 (w /EthL~rnet 
option.1!) /~00/lJ~O v 
\Vor1'group St•rTl'r:-.· 

Cualquier i111prc..,11r,1 (l)Jl 

Ethl~rnL't in~l.1!.1d,1 

Todns l.b l\H\'t•rlJt1~ ,J-...., • 
lncluding DlH1:-o 

fmprest1r,1~ l.til-,d J ,1lk 

Nc\vton 1\·1t...·~~.1hd'.1d 

Tnd.l'-- l.1-. t.1r¡l·!.1-.. ! tJ;, 't \!,~, 
ptlf ~L'p,H.H.l1• (/ \-l /''--,' 1\/ l'l 

EtherWave AUI Transccivcr 
EthcrWave AAUI Transceivcr 
Ethcr!O-T AUI Transcciver 
EtherJO-T AAUI Transc..,ivcr 
EtherThin AUI Transceiver 
EthcrThin AAUI Transccivcr 

EthcrWavc ISA Card 

EthcrWave Ada ter 
EtherThin Macintosh Ada ,ter 

EthcrWave Ada ter 
EthcrMac SE Card 
EtherThin Adaptt!r 

ElhcrWa\'c Adapter 

EtherMac llsi Card 

EtherThin Adapter 

EtherWave LC Cnrd 

EtherMac LC Card 

EthcrW.ivc LC Cnrd 

EthcrMac LC Card 

EthcrWavc NuBu' C.ird 
EtherJ\1<Jc Nul3us Card 
*Ccntris 610 requil•re tarjt'la 
Apple NuBLL' #de orden M 140211/ A 

EtherWavc J\AUI Transn•in.>r 

Ethcr10-T AAUI Tr.ubcdn:or 

Ftlll'rThin AAUI Tr.1n~cl'in•r 

1·tlil'r\\'.t\l' ,\d.1pll'f 

¡ tlh'I' 1 lll!l ,\d.1ptvr 

U'1vr\\,1\t' \1 Llf.,ll'r 

1 t!ll'rll1111 \d.iJ1!L') 

1 tlwr\ \ .1\ l' . \¡ l.1¡ill'l' 

l·th1·r l h111 \,f.1¡.,t\'I 

"J'u,,·crn¡10¡._-.' \Li. 11ltt'--h l 1.1-..-..1c :.1n1!':1 11 "\' 
LL1c,1IJ',1th. ~¡1]11 Ji,1\ <.Jllt', .1r~;.11 1·1 ~'"t\\ .11,· 1·;i 1 \l.1, 

\f,1ónlli~h \ 1.i / ,,,.iJ l.ilh. 

,\,: 

PN801 
l'N802 

PN501 
PN502 

l'N503 
l'N50-l 

PN880-TP 

PN840 

PN5-l0 

PN840 
l'N::lll1i-e.· 

PNS-111 

PN840 
l'N54·1-·11• /'1'\:;lJ.J-I,\.; l','\j';<J.J.( 
(con AUI) •n .>\l' 

Pi'\.'.:::;;.10 

PNR92-TP 

PN~lJ.2,1-TP f';\)'.)lJ2.¡-."l ,'J l"\."•'l_'.1-l 

(11'' \1 ,, 

PNH92-TP PN::;92.1-TI' l'J"\,'.:;ll2,1-·1 \\: '""'·'" 1 (flt 1 • \ t '1) 

PNtNO-TP 

P.'.\J.:::;¡lJO.i-11' /''.\:~lJ!J.i-T'.\.: 
/'"\,'--;'11 !.i-( 

(cun 1\UI) (C(\Jl :\l"J) 

PNH02 

P0,':::;02 

l''.\,;:;11-l-

PNH·W 

l'N=;-tu 

l'.'\.'<"1·12 

I','\:;.c 

l ''·-"I·' 
I '," ;¡.¡ 



1-
1.·ini.::o \'l'Cl'~ l.i n.•ll1dd.1d dd plu .. •rlo SL·ri.11. El .1d;1pt.1dor ..:ucntil con 2 
puL·rtn~ EthL•r\\",1n.• (Rj--15) .1uto-tcrmin.1bk•s y tiene gar;intía dl" por 
vid.1. • FA-PNS-10·1 • 

LOCALPATH 

SOFTWARE 
Sc!fhl'an• c¡w· ruft'1l Uht'ml'l 11 Lon1/T11fk. 

Es un.i nl<lllt.'r.-1 b.1r.11,1 y ~l'ndll.1 p.ir.1 d.1r .i usu,1rios EthL'fl1L'I n 
TokL•n Ring .1cn .. •stl .1 disp11siti,·os Loc,11T.1lk, incluyt.•ndo impresor.is. 
Loc.1IP.1th t.>S m.b h.1r.1lo tlllL' un rulL'•1dor dt.•dic,1do y L'S l.1 snh11..·illn 
h..iL•,11 cu.indo ~ólo ~L' dt'SL'<lll .1gn.•g.u unos cu.1ntns nodos. L.1 
inst.1l11dún es L':\lrcm.11..f.1mL'lllt..' sL•ndll.1 y st1pnrt.1 S dispositivos en 
Lrn:.11T.ill... 
1;:L'quit .. •rL·: un.1 co111put.1dor,1 ~t.1"-·intn~h nn dL•dic.1d.1 concctad,1 ,1 l.1 
rt.•d Etill'rlll't l]LIL' ,1t.._·tlÍL' 011110 rutt.._•ador. • FA-PN610 • 

POWERPATH 

PHONENET PC 3 O 

NET ATLAS l O 

S11fh1•11n• q111' r11/1•11 
Ult;·mcl 11 /.11ú1IT11/k. E~ 
ideal p.ir.i con1._•ct.ir un.i 
Ptl\\'L•rHook .1 un.i fL'd 
Ellwrnl't. lncluv1._• un 
Phon1._•NET . 
St.1rClHll1L'CfLlr p.ir.1 
nincct.lísl' ví.1 Loc.ilT.ilk 
.1 J,1 ú1111put.1dor.1 qut.• 
1._·~tt! corrit.•ndl1 
P1n\·t.._•rr.1th. Sopllrt.1 s11lo 
1 dbpo!'>iti\'o l·olg.ido t.'ll 
l .uc.1IT.1lk. H.t.._•quk•rt.•: Un.l 
nlfllpl1t.1d1lr,1 ~t.icint11~h 
llll dt.•dic,1d.1Ollll'Ct.1d,111 
l.1 rL•d Etlwnwt que .KIÜe 
ct1n11i nltt.._•,1dor. 
• FA-PN6U5 • 

:\¡1¡1h•r,ifk ¡1111·i1 /'C. 
l'l'rlllilt.• .1 lo!'> ll!'>ti.uio:-. dl' DOS y 
\Vindnw:-. utili/.H los r1._•cursos 
:\pplL•T,1lk (!'>crvidorL'S, lmprt_•sor.1s y 
l11rrt.•11 l'IL'ctrúnic11 principalmente) de 
un.1 rL•d 1\ppleT.1lk t.•qui\'1lk'nh..' al 
"Ch11o~L·r" o St_•IL•ctor de t\101cintosh. 

J{L•quit.'íL': l'C 2~6 o nMyor, 38-IK d1.• 

""~' P·lr·l DOS {l::? ~tu RAM p.:ir.i 
\\'ind11w~ 

• FA-PNlOO • 

S1~!f¡¡•¡1tt' 1'•11"1111d111i11i . ..;/mc1ti11 d1• rcd1·~ :\p¡ih·T11/k. 
Cr1._•,1 un 111.lpa gr.ifko dt.• J,1 topl1ll18í,1 dL' llllil rl'd Appk.>TJlk y 
LiL·~pliL'h.l inform.Khin i111pt1rt.1ntl' !-11brt.• c.ui.i nodo, tal como 
d irL•cciún, tipo. nombrL', l'lc. 

1 

REPLICA MAC"WINDOW~ 

S1~ftm1rc ¡wm distril 111dd11 dt• 
d1ICll'1lt'l/lt)S. 

RL•plic.1 1._•s 1'1 nue\'íl 111'1ner.1 
p.ir.1 cu111p.1rtir cu,1k1uh.'r 
dlll"lllllL'llfll Ctlll cu.1ll]lliL•r 
cnrnput.11..iur.1. Consta dt_• dos 
clt.•mt.>nlos: t.>I R1.•plic.1 Crt.•ator y 
t.•l l~t.·plic.1 Vi1.'\\'L'r. El Crt.>.1tor 
tr<lb.1j.1 dL•ntro de !.is 
.1plic.1ciont.•s p.ir.1 t."rt.•.ir un.1 
n.'.·plic.1 t.•IL•ctninic.1 dd 
dncunwnto nrigin,11. Un.1 \'L.'7. 

lwcho t.'Slll, 1..·u.1ll]Uit.•r 
n1mput.1dor.1 con d ViL.•\\'t.•r 
ptlt.'dt.• .1brir t.>l docum1._•ntn r 
\"t.'rlli Ctlll lllS fonts, gr,í.fic.is )' 
ú1lnr origin.11. El ViL'\\'L'r se 

puL'dt.• dbtrihuir gr.1tuit.1nwnt1•. \'it.•111._• L'll \'L'l'~iún p.1r.1 !\l,1dntosh o 
p.ira \\'ind1n\·~. • FA-S\V500 • 

TIMSUKTU PRO IMAC 

S1~fiwj1r1• d1• r1·1/. Timbl1ktu f'rn L'!'> J.1 tilti111.1 \'L'r~iLln d1.• 1.•ste popul.ir 
st1ftw.1rt.'. El P•llJllt.'ft.• L'~ un ~i:-.lt.'111.l npt.•r,1tin1 cornplt.•to p.1r.1 rl'dL•S. 
Le pt.'rmitir<i nimp.u·tir irnprL·~nr.1!-o y \·,irit1~ .irchi\'os (con un 
incn•nwnto dl' ,·t.'!1lCid.1d st1brL' Appk•r.1li...), til'llt.' l.1 opdLln d1.• 
11bs1.•n«1r o contr1il.1r un.11..·l11npu1.1d11r,1 t,._•n l.1 rL•d, Jo l)lll.' lo h.1cL' St.'r 
1.1 ht.•rr.111li1._•11t.1 f.1n1rit.1 dL• lo!'> .1dmini~1r.1don•s dt.• rt_•dt_•s. Est.l llllL'\",1 
\'L•rsiün lit.•ne gr.1nd1.·~ .n·.11u-t.·~ ~obrL' l.1 .1nll•rior. t\hor.1 SL' pui!d1._• 
utiliz,1r1.•n r1.•d1.·~ TCl'/IP .1d1.•111.b d1.• App!Lo"r.1Ji.... SL' redbdui l'I 
oidig11 p.lí.1 h.Kt.•rlo l·orrt.•r L'llll"L' un 40 y un f10" .. 111.ís r.ipido. Til'lll' 
ml•jor ~L·gurid,1d y llllL'\'tl:-. L1Pt111w~ qut.• h.Kt'll llhls f.kil !->U uso. Junto 
cnn TimhuJ...tu p.u,1 \\'indo\\"!'>, l'~ J.1 ~oludún idl'.11 p.1r.1 t.._•onnmk.1r 
~l.K!-. y l'Cs. • FA-S\\'-IOOP • 

TIMBUKTU PRO 1 O WIN 

S11fiwart' dt' rt'd. E~ J,1 nhll1l'l.,1 rn.b ~L·nd/1,1 dt.• nu1ect,ir t.•n n·d 
cnnÍput.idor.i:-. ~l.Kinlo~h y l'C. l'L·rnlilL' intL•rt..,1rnbio dL• .irchin1s, 
con1p.irlt.• in1prt.'!-oor.is 1\pp1t•r.1Jk y c11ntrol n•rnoto d1._• olr.1 
co111pul.idor.11.•n l.1 red 'lllL' 1.11nhil•n t.._•~h:• corriL•ndo Tirnbuktu. 
Tr.ib.1j.1 L'll un.1 rt.•d Applt.•T,1IJ... ~obr1• cu.ilquiL'r ~blL'fll,1 dL· c.ibll'.1do: 
Loc.:ilT.1lk, Etlwrrwt o Toi...l'n Ring. lnduyt.' l'I ~ofhvilrt.• PhoncNET 
l'C p.1r.l 1.Jllt.' l.1!'> l'C'~ puL•d,111 .icn·~.1r i111pre~t1r.1!'> y !'>crvidort.'s 
Appl1.•T,1lk. C11rnp.lrtkiún dL• p.rnt.111.b (!'>1..'rL't.'11 ~haring) dL• ::?-1-bil .. .i 
color con t1lr.h l'C's y !\f,1c~. H.t.•quit.•rt.._•: ~IS-DOS J.1 t1111,1!-. rl'dt.•nlc, 
\VindoW!-. J.O t1 Olil}'Or y -1:\IB dl' f{¡\:\1. • FA-S\V800 • 



TIMBUl<TU'REMOTE JO 

S1iftwart•dL• rt•d para c1111cxion1•s rt'llW/tl!i. PL•rmilL' h,1ct..•r lo mblllll qut..• 
el Timbuktu, pero dcsck• un.1 cnrnputadnr.i rcrnot.1 .1 tr.n·L>s dL• l.1 
linea telefónica. No nccesit.1 ningLín snftw.1n_• ,1dicinnal. 
Rcquk•re: una copi;i por cad.1 comput.1dora t\lacinlo!'>h. TambiL;n !'>l' 

requieren dos módcms de .11t.1 vl.'locid.1d (9,600 bp!-> ClllllO mínimo). 
• FA-SW401 • 

KITS DE CABLEADO 

Kit di• caMt•mio para 
h11b L11rn/Talk <TE3..J6). 

Consta dt.~ un bhx1m.• 
con 12 conectorl's RJ-
11, un puerto de..• 
administr<1citin RJ-1::?. \' 
un cabll' dL• 8m p.ir.1 -
conect<1rsc al hub. 1'.ir.1 
u tiliz,irsc con el 
Phonc.•NET 
St,1rControlk•r d1._• 1:? 
puertos (PN.357-1 ). 

• FA-TE346 • 

HARMONl<.A WIRING t<IT 

PATCH PANEL WIRING K 

Kil 1fcn1bltwdo p11n1 /11111 L11ca/T11U. <TL3..J7J. C\m~t.1 dt._• un p.1m·I 
111ontable l.'ll rnck Clll1 48 nmt.•clurt.'!'> 1-!I- t 1 y un l".1blt.• dt.• .1 m. par.1 
conect.irscnl hub. l\ira utili.t..H!'>t.' Con t.•l l'hnrw:'\:ET St.uControllt.•r 
de 12 o 24 puertos (PN357-I t.1 l1NJ77-I ). • FA-TE347 • 

PATCH PANEL WIRING K 

Kit dt•cirbhwilo para lrnb Lt1rn/T11lk (f[3.J9J. Const.1 dt.• un pant..•I 
montabk• en rack con 24 cont.•L"tort.•s l-!J-11 y un t.-.1blt..• dt.• J m. p.ir.1 
conectarse al hub. Para ulili.t.arst.• nm t.•I Ph,int.•NET S!arContrnlkr 
de24 pu~rlos(l'N377-J). • fA-TE349 • 

PUNCHDOWN WIRING K 

Kit 1ft• c11lit,•t1dc> ¡mm hub [J/iancl '' l.oca/Tt1lk (JT.J-15!. Con!->t.1 dt.• un 
bloque tipo "punchdown" dt.• 50 pin::., !'>imil,ir ,1 lo::. ll.'!t.•flinko!'>. 
Incluye un cable Amphenol de .J m. p.ir.1 l.".lHWct.ir~t.· al hub. Es p.1r.1 
cuando se \'a a utiliz.1r un Cilbk•ildo tipo lt.•lcfúnico. • FA-TE445 • 

PATCH PANEL WIRING I< 

Kit dt• calileado para 11111> Elht'rHt'I <TE.J./7). Const.1 de un p.1nd 
montable en rack con 12 conL•ctores l~J-45 - uno por ptwrto dl.' un 
EtherlO-TStarController- y un cJble de 3 ni. p.ir., cont..•ct.1r!'.I.' .,, 
hub. Incluye 12 cables de 2m. de !.irgo p.ir trt.•nzado. Es l.1 form.1 
más sencilla de conectar el hub Ethernet .1 la wd. 
• FA-TE447 • 

4>-1 Q ... 11 

• 
fRACTAL 
Dl•IGN 
CORPORATION 

PAINTEl\2.0 

-1 

I··· 
El nwj<1r pruductl1 p.ir.1 tr.1b.ijo~ dt.• fotogr.1fí.i y dil.,t1jll. Con l.'Sft.• 

p.1qtll'lt.' podr,i .1grt.•g.ir t..•ft.•clns l.'!-.pt..•ci,1lt..•s .i !'>US gr.ifin1~. fologr.lfi.is o 
lt.'\.hl!-. prt.•\·ianwnlt.• digit,1lih1l.io!-t o crt.•<ldo!-. t.•n .1lgún p.1qul'tt.• dt.• 
ilustr.1ciün (1\ldus Frt..•t.•h,111d o Adolw llustr<ltor) y simul.1r uri.i 

.Kuarl'l.1 o un tr.1b.1j<1 .11 l'lk•ll con !-ttl .1111pli.1 bibliltlt.•c.1 dt..• lt.•\.1lir.1s y 
lt.;cnic.1s. Por nwdiu dt.• una 1.iblct.1 digit.11i/,1d<1r,1 \V.ll:l1111 podr.i 
tr.1b.1j,ir .1 111.1110 librl' o .._-.1k,11· un.1 im.1gt.•n y t.Tt.'•lr un.1 ilu!-otr.Kiún 
din.•ct.11nt.•nlt.• L'll su comput.llior.1, ~l'lt.•cdon.ir un ~op11rtt.• (l'lllllll 
p.1pl.'I dt.• .1lgod<ln t.l ere.ir su propi.1 !'.llPL'rikit.'), colort.•.irl.1 (on su 
iwrr,1111il'nt,1 dt..• plumón, gb O .KriJico )' oblt.'lll'r UJ1,1 pintur,1 ta()' 

como !-ti fut.•r.1 hech.1 p<1r u~lt.•d. Slil<l l]Ul' re.1li.t..1d.1 t.'11 una 
n1mput.1dlJr.1. 
E!'>t,1 nut..1 \«1 
\"t..•rsi<'in incluyt.• 
llflol lllll'\"o1 g.1111.i 

dt.•t.•ft.•Clll!'>Olll 
gr.111 n·albmnt.• 
inov.1d1111t.·~.1 

oln1~ nh"t.•lt.•!">dt.• 
l'lt.•do~ ~· dbt.•1lu 
h1h1gr.ifin1, 0111 
111.h. \' llll'jlll"l.'!-t 
lwrr.~111it.•nt.1!-o v J,1 
f,Ki!id,HI dt.• \'~•r t..•I 
t.•ft.•t.·lo olllll'S dt.• 
.1plic.1rlo t.•n 
dt.'finiti\"l. 
Di~rHmiblt..• p.1r.1 
~f,Kinh1~h. 

(incluyt.• l.1 n·r!-tiún 
p.ir.1 Po\\'l'r 
~l.1cinlo~h) v 
\\'indn\\'S .. 
• FD-02020 • 

PAINTER Xl 

ExlL'nsi1'111 p.1r.1 P.1inlt.•r .2.tl. qul' rt.•\ 11lud1111.1 J,1 lonn .. 1 t•n qut.• d 
dist.•ñ.1dor o Jrti!'>t.1 cornbin,1 lo~ t.•IL•n1t.•Jllo~ gr,llh.·l1~. l't.•rrnitl' crl'•lr 
cualquil'r 1uimL•ro dt.• st.•c1..·hmt.·~ f101.111tc~ (.írt.•,1.., dt.• l.1 ini..1gt..•n 
st.•lt..•ccionat.fos l.'11 forni.1 indt.•pt.•ndit.•ntt.•J y t.'!-tl,1!-o "'l'Cdont.·~ put.•t.kn st.•r 
111Jnipul.:ld.1s de nl<lnt.•r,1 lnt.11 y.1 !->l'.l pint.1nth1 l.1 mbm.1 .írl.'.1, .11 
rt.•t.k•dor dt.• ell.1 o p.irtt.·~ dt.• /,1 ~t.·(ci<in, put.•dt.•n !'>t.'r t.·~c.1J.1d.1~. rot.1d.1!-> 
y distorsion.1das indiddti.1lnwntt..• ~in 1lt.•g,1r .1 .ift.•cl,1r l.'l &írt.«1 
drcund.mte (simil,1r .1 un.1 nhbc.1rill.1 t.•n PhotoShop). 

Permite L•dit.ir tr.11bp.1rl.'!1d.1~. !-tt.iport.i lo!'> t..'!-tt.índ.ires dl.• color como 
P.1ntone ~latching Sy~ll.·m, <lCt.•pt .. 1 todil~ lil!"> v.iri.inlt.•s de texturas y 
tC:·cnic.is t.fol l'.1inler :?..O., sopt1rta l.1 1.1blet.1 digililliz,1dor.1 Wacom. 

lfot.lllÍl.'rl.' Paintcr :?..O, Sislt..'111.1 7.0 o postt.•riur, ~1.icintosh JI o mayor, 
disco duw, 8 bit en coh1r (256 ü1lorcs) se rccomicndn 2-l bits, 4 MB 
en memoria RAM. 3.:?. bit QuickDr.1w, l'l.'tluicre FPU (coproces<ldor 
matem.ítico) para ,1lgunos t.•Íl'ctos. Disponible para Macintosh 
(incluye la \'ersión p.ir.1 Powl.'r f\.filcinto~h) y \Vindo\\'s. 

• FD-0205.J • 
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HAMMER FMf 

1~ 
L.1 líllL'.1 dt.• discos duros 

F\IF l'Sta disL•riad.i par.1 l.'! 
usuario proft.•sional dt.• 
t\l,1dnto~h LlllL' n..•quierc 
m.himíl confü1bilid.1d de 
sus datos. To1.h1s lt.is discos 
dt.• F\\'13 utili.l.111 J.1 
lt.•cnologí.1 SCSI-:? F<1st y 
\'t.•l1..Kid.1dc..•s elt.•\',1das de 
rot<11..~iún (Fl\IF) par<i 

obtt.•1wr l.1 m.h.inM vl.'!ocid,1d l.h.• tr,1nsmisi<m. Los modelos Hammcr 
con 1..•l sufijo F\IF tit.•111..•n vt.•lncid.1dt.•s d1..• rot.1ciün que son desde 25º'<• 
h,1st.1 ltlll"., m.h r.ípid.1s qut.• Jos dbcos l1rdin.iril1s. Ofrt.•cen un r•mgo 
desde 530 l\IB hasta 8.7 GB de cap.1cid.1d y son complt.•t,1111t.•nh.• 
comp.1tibles L"Oll todos los nwdclos Macintosh y Po\\'t.•r l\facinto~h. 
lncluyt.•n .1dcm.ís el softwMt.' pn.>mi<1do H.1rd Disk Toolkit. G.1rnntía 
d1..• dos ai1os. 

HAMMER PE 

L<1 línt.•<1 H.11nmt.•r PE 
e~t.1 di~eil.ida para 
resol\'t.'r lils rwn•sidadcs 
de ,1hn.1ct.•n.1micnto pero .1 
un prt.•cio muy t.'C(lll(lmico. 
Todos los modelos 
nhl\'ort.•s .1 2001\113 utiliz.1n 
l.1 t~·cnologí.1 SCSI-:? Fast y 
los quc tit.•nt.•n t.•! sufijo 
1\IFt>-1 tit.•nt.•n \'clocid.1des 

dc rol.1ción llUt.' ~on dt.•:-.dt.• 25"., h.1st.1 1llll'~ .. m.1s r.'lpid.is llUC los 
discos ordi11.1riL1s, .n1111t.•nt.111do .1sí l'i dt.•.-.cmpt.•riu. El mec.1nismo 
utili.1..1do t.•n t.•.-.1,1.-. unid.1dL·.-. ll(l t.•.-. t.111 r.ípido con10 otros modL•los 
l l.1n1mL'f pl•ro L'..., nt.í..., L'Clllll·unko. lnduyL' una ':opi.1 del ~oft\v,ire 
H.1rd Dbl.. Tookit - Pcr~on.11 Edition, el cual tiL•nt.• mt.•nor 
funcion.1lid.1d qm.• la ver~iún compll.'t,1 dt.• 1-1.ud Disk Toolkit. 

HAMMER PB ~~-... ~ 
Los disco~ intl'rnos p.1r.1 Pmn•rfülok Ha1nnll'rPB Llfrt.•ccn de dos .1 
tn•s \'ecc~ l.1 c.1p.Kid.1d ~· mL'iLlr dl'.-.L'lllPL'l1o que los discos 
Powerllook L'..,f,índ.lf. OpL•r,m con Jo.-. requL•rimiL•ntos L•léctrin1s de 

un.i PnwerBoLlk \' 
son comp.1tibles cllll 
tod,1 l.1 línc.i dL• 
PowerBooks 1 'x, 
:;,, y Duos. Lis tres 
configur.1Chlf1t.•..., 
db.poniblL·~ ~on dt.• 
:?10. J-rn v soo ~m. 
lncluvcn. l.'I ~oftw.HL' 
Hard. Disk Toolkit 
dt.• F\VB y tient.•n 
dos .:ui.o.-. de 

1 

\C\I JACK HAMMlR 

La tarjeta SCSI 
j.1ckH.1mmL'r L'S una 
t.1rjl.'t,1 .1cdt:"radora de 
SCSI-:?. Fast & \Vide 
b,1s,1d,1 L'n un procesador 
RISC. Tr.1nsfil'rc L.fotos 
dirt.•ct.1mL'ntl.• ,1) NuBus 
h.1st.1 :?O t\IB por segundo, 
una nwjorí.1 del 700'~;. 
sobrL• l'I SCSI nati\'o. Su 

m.111t.•jador ,1\'.111z,1do SCSI r..1.111,1gL•r-l.3 ayuda .1 obtL•ner l'I máximo 
dcscmpe1io biljo cu.1IL1uiC'r circunstancia. Esta tarjl.'t.1 mL•jor.1 
dnísticamL·ntt.• la \'clocidad de discos duros, ilrrcglns, unid.1des 
m.1gnl'lo óptic.:1s, unidadt.•s DAT y cu,1lquk•r otro dispositin> de 
almaccn.1mil'llh.l. Usuarios de pre-prt.•nsa y .1rtes gr.íficas .1umcnta11 
su producti\'idad. Usuarios de multimedi.1 plll'Lien grab.ir )' 
n•producir \'idl'.'o digit.11 a JO cuadnls por SL·gundo, hO c.1mpos por 
segundo. Los scr\'idores corren m.is r.ípido sin importar l.'! número 
de usuarios quc t.•st.ín cor1l'ct.1dos. Esta tarjl't.1 l'st.í cubk•rta b.1jo la 
garantí.1 dt.• dos arios en productos F\Vl3. 
NOTA: El aumento L'n \'L•lncid.1d dL•I puerto SCSI \'<tría sC"gün el 
modelo de computadora t\l,1cintl1sh. 

HEDGl HAMMlR 

IJi~k Arrm¡s. La familia 
Sledgel-1.1n;ml'r 
constituye la ültima 
p.1l,1bra L'n 
alm.1ccnamiL•nto pnr.:l 
\'idL•o digital, DTP o 
st.·n·idort.•s. Ofn•cl·n 
m.íximn dest.•mpl•ño sin 
s.1crificar flexibilidad y 
confiabilidad. lOO'X, 
Cllmpatibles con 

~l.Kinto.-.h y Po\vt.•r ~1.1cinlo.-.h, \'<Hi.111 L'n t.1m.1ilo dt.•sdt.• 1060 Ml3 
h.1st.i 17.-l Gil con \'l.'!ocid.tdL•s ~o.-.tL•nid,1s de tr,1n~fercnci.1 dt.• hasta 
15.9 Ml3/sL•g y tiL•mpo!.-> dt.• búsqueda t.111 b.1jns nmm-l ms. Un 
Slcdgd-lammcr L'S Ull.1 combin.1dlln poderosa dl' dos discos SCSl-2 
Fa~t. SCSI<! Fast & \Vidt.• \' L•I ~t1ft\\'.trL' dL· F\VB 1l.1m.1dn RAID 
TtllllKit. Algunu~ mPdl'io~ adcm•ls incluyen una tarjeta SCSI 
J,1CkHammL•r. Disponibk·.-. como inlL'fllll!.-> o e'\h..'rnos. 

HARDDISK TOOlKIT 1 6 

Softwafl' p.u.1 ildminbtrnción de 
disn .. .-. duros, .1damado por 1~, 
indu.-.tria \'el cu,11 ofrece control 
hl!.11 .... obr~· l') mundo SCSI de las 
l\1,icinto.-.h v Powcr M.1cintosh. Es 
hlt,1lnll'nll' ~·L11np.1tiblL• con SCSI 
~ l.111.1gcr -t.3, SCSI-:?. Fa!>t, SCSl-2 
F.ht & \Vidt.'. Si!.->tcma 7 y 
AppleSh.ut.•. Incluye doL·t.·nas de 
c.ir.KIL•rí~tic.1~ p.1r.i .1finar la 
opL1r.1ciún dt.• cualquier disco duro. 

.. L.1 nut.•v,1 \'ersión es totalmente 
compatible con SCSI Manager 4.3 
dL• 1\pplc y soporta p.:1rticioncs di.? 

h.bt.1 -l CB b.1jLl Sbtt.•1n.1 7.5. \'k•nL' incluido con todos los discos 
H.1111111t.•r. 
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GLOBAL YILLAGE 
COMMUNICATJON I··· 
TELEPORTS 

MODEMS 
Tt'ld'orl Sihw. G11/d y A1acury rrax/A1cidc111¡icr~11111il1'.\fa11nJ. 

No1nbr.1du n1mo "t..•l nll'jor producto dL' comunic.ll:"illll dl'l .uio" por 
los editnn.•s dL' l,1 n __ •vbl.1 iJu...,tr,1d.1 ~1.icU .... t..•r, t.•I Tt..•IL'Port t..•.-.t.ll ... li..·o .. • L'i 
est.ind.ir L'n focilid,1d dt.• U!->ll p.1r,1 f.i'/nukh.•ms ~f,1cinh1!->h. El 
Tt.•IL'Port Uron.1.t..• 11 t.'!-> l'l tlnico f,1,/rnúdt..•m qut..• st.• t..·nrwct.1 ,11 put.•rh1 
Applt.• Dt.·~k.top Bu~ ( t\IJB ) por In t..]llL' no rl'quicrt..• dL• Íllt..•ntt.• de 
pod1..•r 1..•xtern.1, !11.-. l1tn1s llH1dPll1.-. ~L' n111L•ct.1n dirL•ch1 .1 J,1 corrit..•nlt._•. 
El sothv.in.• t.•s muy .1mig.1bh.> y p11t..li..•rn.-.o, lit.•nt..• J,1 h.1bilid,1d dt.• 
t.'l1\"i,1r v.1rios f,1\L'.'> L'fl un.1 .-.lll.1 ll,1111.1d,1 o un(,,, .l ,.,1ri.i!-> pt..•r.-.pn,1 .... 
dt.• n1.111L•r.1 .1utom.ltk,L L1!<i ... -.1r.1clL'rí .. tic.b d ... · l'!<ihl:-. dif1..•rpnlL'!<i 
modt.'los son: 

• GV·Tl'GNFH. • 

. POWERPORTS '-.· · 

l'mt>t•r/'ort Jlro11::1'. St!o•i.,., C11/d .u,\ l1·ro1r.111 f1n/1111id1·111 111/1·n1(' /'1m1 
c111111111t11dor11s 1'011'1'/'H¡111Á'), El l'owl•rJ\,rt t.'!<i pl1rt.l!il, no fl'lJUil'l'l' dt.• 
b,1tc.•rí.1 ni dt.• ÍllL'lllL' de podL•r. El PowL•rPorl lil'lll' l,1 c.1p.idd,1d dl· " 
dt.>spertar" .1 su l'mvt.•rlh1ok p.ir.1 rL•cibi r un i.n y \'nln_•rl.1 .i .. donnir" 
un.1 \'l-'.t: rL-•cibido. L.1:-. c.tr.ictl'rí!<ilic,1s :-.nn: 

• GV·30·1000 • 

Fax/Mt1dcm ¡i1•rs111111/ 
t'.\·lt'nw. El 1n1L-'\'O 
miembro de J,1 f.lmilia 
de módems Glob.11 
Village es sum.1ntL•nte 
t.•conúmico e iLfoal 
p.1r.1 f,1s J.X'rson.is qut.• 
n•quit.•r,1n us.irlo 
princip.1lmL'nte como 
f.n •. lndll\'L' l-'I 
!<iOÍf\\'ilrL' ~,.1r.1 L-'ll\'i,1r 
\' recibir f.lxes 

TELEPORT BRONZE 11 

-1 

;,Glob.:i!Fax". A diforL•nci.1 dL'I TL•k•J\1rt Br(1nzc, l'I TL·IL'l\1rt Bron/t.' 11 
no soptlrta /\.·1NP5 (comprL-•siún dl• d.1to!<i y corrL-•Ccitln dt.• L-'l'rOrl'!<i l'tl 
trilnsn1isionL-'S \'Í,1 n1údL-•n1J. no tit.'lll-' un !<i\\'itch p.11-.1 !-11..•IL•ccinn.ir 
\'llZ/d,ltns y no induyL-' L"I L-'llü•ndid<1.1Ultllll·ltin1 dl' l.i comput.1dl1r,1 
p.ir.1 recibir un f,1,. • GV·30-U870 • 

~1 HELIOS I··· 
ETHERSHARE 2 2 

S1~/l11 111rl' J'lll'l1 st'n:•idor AJ'J'!t'S!111rec11 111111 t'sl11ció11 UNIX. 
Elhl'rSh.irt.• ofrece .1 los usuoirios ri.t.1dntosh J,1 cnnfi.ibilid.1d d1..• l.1s 
ctlll1put.1dor.:is con SislL'nl.1 Opl'r.1li\'o Unh y l.1 pPll'nd.i d1..• lns 
pro1..-l-'!->i1dorL-'S l~JSC l-'11 furm,1 dl' un !-.t.'n·idor l\ppll'Sh.HL'. Es L') 
!->L'r\'idor dL-• .irchi\'os 1\pplt.• m,ís r.ípidll lllll' L-''.\.isll' p.ir.1 l.i f,1111ili.1 
!\l.icinttl!'>h. Es complt.•t.1mL•nll' cnmp.11ibk• nin ll1d.i!<i l.1~ .:iplic.1ciones, 
no SL' nl'Cl.'Sitiln inils o dri\'crs i1dicion.1IL'!<i l'll J,1 f\f,1c. Utili.r.a lils 
nll•did.:is dL• ~q.;uridild inte>;rnd.1s L'n Unix p.ua prL'\'L'nÍr ,1ct:L-•so nn 
.1utoriz,1do .1 lo!<i datos. Tod.1s J,1s t.lrL-'il~ dL-• ndministraciún dL• In rL•d 
puL•d1..•n st•r lle\'ad.1s .1 c.1bo con .1plic,1cionl's t.•spt.•1..·i.1ln1t.•nfl-• 
d1..•s.1rrull.1da!-> para !\lac desdL' cu.:ill]Uit•r nodo L-'n J,1 n•d. Etht.•rShilrt.• 
también pL'rmilc comp.irtir imprt.•soras en r1..•d L'nlrL' usuilrios UNIX 
y !\l,1cintosh r utilí7i1 un spoolL'r de imprL'sión l]Ue libL-•m .:i J.i Milc t.•n 
una dL-•cim.i p.1rtL' dd tiempti norm.:il y decttí.1 lil administr.Kión 
n1mplt.'fi1 de J.1~ ÍllL'llh.•s. Incluye tilmbién cnrrL-'o l-'ll•Ctr(mico SMTP 
p.1r.1 f\f,1cintosh y un t.~mulador dL-• ll•rmin.1les VT-100. 
• ME-ESOJO • 

HELIOS OPI HRVER 

Sl·n•idor 01'1. La interface Opt.•n Pre-prc!<is (0111) l-'S un pron:'!<ill 
dL-'Silrrollildo por A Idus p~1r.:i h.lCL-'r mas rápido t.'! pt1!<iicion.1miL'nlo 
dl.• imagenL's gráficilS en progr.:illlilS de form.1ciún dt.• p.igin~1s como 
P~1g:e!\fokL'r o Quark XPrc~s. El servidor 1-Jdins OJ>J rt.•duce el liL'mpo 
requerido para coloc.:ir im~ígcnL-'S o mand.:ir imprimir. }'<1 l]Ue limit.:i 
l.1 lll'Cesidad de l'nviar im.ígl'nes dL-• alta resolución ,1 tr.iv(·~ de J.i 
red. Cuando l'S rcquL-•rid.:i una imagen grnndc t.•n relación al t.:im.:iño 
del archivo, un.1 imagen OPI dL' b.1ja resolucitln es t.'11\'i.:ida L-'n ~u 
lugilr pilr.1 su manipulación (72 dpi). Al momento de Ja imprcsiún 
final. Ja imagen de baj.:i resolución L-'S sustituida .:iutom.ític~1mente 
por Ja origin.11 resp1..•tando los cambios qt1L' se hayan hL-•cho. El 
rL-•sult~1do t.•s un ahorro import~mte de tiempo y dinero. 
Reguk•rc: EtherShare 2.2. • HE·OP010 • 

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994 11 



1-

11 

PC SHARE l O 

Sc!fiwarc ¡wra St'rl'idordt' f'C's t'n """ t'Slació11 UNIX. Los productos 
PC sh.in.• ofrcct..•n una g.1111a dL• scr\·icios tilles como SC'r\'idor de 
.1rchi\'os, acü•so ,, impn.•soras en 1<1 red, cmulildón de termin.11 y 
redin __ •ccion.1mil•nto l.fo c1Hnandos UNIX dt:'sde DOS, dichos servicios 
son de rc..•d p<ir.1 comput,1dor.1s DOS y \Vindtl\\'S y son controlados 
por una cst.1cil1J1 UNIX utilizando d protocolo TCP/ll'. Como 
servidor de .uchivos, re Sh.líL' es extremad<in1cntc r/1pido: soporta 
tr.1nsfr•rend,1s h.1sta dt..• 800 KB/st..•g utiliz.1ndo una t,1rj1.•til Etht..•nu.•t 
de 1 tí bits. • H E-PU002 • 

···I ... , ... HEWLETT 
11.:eia PACKARD 1~ 

HP DESl<WIUTER 

/111J1rl'S1IMS 1fe lll)lt'CCián 
de Ti11/11. St..•riL• dt..• 
imprt..•sor.is J-IP 
Dl'sk\\'rik•r dt..• 
inn•ú·iün dt.• tint.1 t.•n 
bl:rnco y rwgro n color 
l.}lll' ll' llfrl'(l.'11'. 

imprl'~nr.i dt.• línen, 
.100dpi dL• rL•solución, 
tint.1s 11.lfur.11L•s, ,tinta 
n•si~fL•nlL' al ,1gun, 
imprinw .iprox. 1,000 
p.íg. dL• .1/ta c.1Jid.1d o 
2,000 l.'11 modo 

l.'Cnnllmko (dr,lft). cl c.1rtucho dt.• tn·~ n1/on.•s imprime <1prn.\:. 230 
p.íg. ,1J 15" .. , l.'l 1..·.1rtucho dL• /,1s port.itilL•S impdnw .1prox. 500 p.íg. de 
.11t.1 c.ilid,1d). lnc/u\·t.•n dri\'L'rs, c.1rtucho(s) dt.• lint.1, no incluvt.•n 
cablt.•s dL• infl•rfoct.• °rVL•r t,1bl.1 ,1djunt.i). • HJ'-C2171A • · 

HP LASERJET 

lmprt•,.;om Lá!'cr ~t·rw llP /.d:;fr/t'T. T.1m.1illl c.1rt.1 u oficio, intdigt.•nll' 
(cut.•111.1 con menH1ri.1 RA~I). incluyen drh·L•rs, hnwr l]lll' imprin1L' 
.1pnn .. .1,000 p.ígin.1~ y h,lltlO nm l.1 LH~I. no incluyen c,1bk·~ dt.• 
intcrf.icl').\'L•r t.1h/,1,1djunt.1). • Jll'-C2015A • 

1 

HP SCANNERS 

Espcdficaciont.'s d1..• los Scanncrs SL"'riL"' f-111 ScanJct: una sola pasada, 
256 niveles de griSL'S, 16.7 millorws de collirt."'S (el ml1dclo Ucx}, 
Color ..J()O dpi (1600 dpi por inlL•rpolnción) y Esenia de grises 300 dpi 
( 1200 dpi por intL•rpolachín), lnduyt.• Adobl.' Photoshop Limitado. 
(VL•r t.1bl.1). • IU'-C2508A • 

PLOTTER DE PLUMILLA 

lnduyL'n drin•rs, puntil/,1s, c.irruscl. limpi.1dor dt.• ilrenillas, no 
indt1)'l.' cabk•s dl' inft.•rf.1Cc, imprinll' t.•n t.1m.iños: A=8.5"x11 ", 
l3=11 ".xJ7", D=22"x 3..J." plg.,E=.1..J."x-J...J.". (Vt.•r tabla) . 

PLOTTER DE INYEC:C:ION 

1 

J>lot/t'r dt• /1t1¡1•cció11 di! 
Tinta. Espl•cif°lcaciont.•s 
de Plotll!rs dl.' 
inyt.•cción de tinta HP 
(lncluvl' 
drivt. .. ;s,c.1rtucho de 
tint.1 resistl!ntc aJ agua 
}' Vl.'gL•t.1Jcs, no incluye 
c.1b!L•s de intt.•rfacc, 
imprinll' t.'11 t.1mniios 
:A=X.5" ."\ 11 ", 
B= 11"'17", IJ=22"x .14" 
.E=J4",H"J. (Ver 
t.1bl.1). 

SCANNERS '-.,1 .tll J .. r llp '->1 1t'1 /o•I !h, 

MECANISMO 1 n<1so 1 lamn.11n 

AESOLUCION INTERPOLADA 1,200 ppp 

AESOLUCtON OPTICA 300 ppp 

NIVELES DE GRIS 256 

BITS DE COLOR 

AREA DE LECTURA B 5 x 11 7 Putg 

TIEMPO DE PREVISUALIZACION 10 sog 

SCAN 300ppp E51; Gns. 5 • 5 Pulg 5 s&g 

1p.iso.1 Jtirnpam 

1,600 ppp 

400 ppp 

256 

24 (16 7 rmuonos do colmos) 

8.5 • 14 Pulg. (US legal) 

4 sog 

4sog. 

SCAN 300ppp B N C<HT.1 

SCAN 400ppp Co!o1 Carta 

roRMATOS DE ARCHIVO 

10sog 141,og 

19sog 

P!CT TIFF. TIFF com¡mrn1do PICT. TIFF cornpnm1c10. EPS. 
EPS M.1cPwn1 OuickTime M.icPa<nt, Ou1ckT1mo 

GAMA DE BRILLO Y CONTR. 250 

PíiEVISUAUZACJON ESCALABLE S1 

AUTO EXPQSICJON 

AUTO BUSOUEOA 

s. 

ESCALAMIENTO 4 a 400~. 

EXACTITUD DE RECONOCIM Hasta !•pos de 4 p11 

TECNOLOGIA HP ACCUPAGE SI 

SOFTWARE DE AUTO EDICIDN St 

AOAPT. DE TRANSPARENCIAS 

s. 
SCSI 

250 

So 

Si 

S• 

SI 

H11s1a llf>0s do4 pll 

SI 

S• 

SCSI 

CONFORMIDAD TWAIN 

INTERFASE 

GAAANTIA 

OBSERVACIONES Allmenlador oPC•Ol'l8J 20 P<dg Allmentaoor OJ)CIOnal 50 J>4g. 
OoskSCan y PhotoShop LE OeskSc;an y PholoShop LE 
lncluldos. Incluidos. 

Adapl. do transparencias opc. 
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DESKWRITERS 

VELOCIDAD NEGRO 

VELOCIDAD COLOR 

RESOLUCION NEGRO 

RESOLUClON COLOR 

COLORES 

CARTUCHOS DE COLOR 

LENGUAJE STO 

LENGUAJE OPC. 

(1 .. ., .. l/V111e1 tl(J (1 .. ,..kw111 .. , >14• llf"-.kW111 .. 1 'l'>Ot [l .. !o.kW111 .. , ... hOC 

J ppm 

4·7 mpp 

JOOppp 

300 ppp con kit de color opcional 

Negro 116 7 m1llonos opc1onalos¡ 

Negra o lric:oJor (CMV) 

Ou1ckOiaw 

3ppm 

600. 300ppp 

Negro 

Neg<0 

Enham:ed Ou1ckDH1W 

PostScripl nivel 2 v.1.1 

3ppm 

7mpp 

JOOppp 

300ppp 

Nogio. 16 7n11llonosdo coloms 

Negro o tricolor (CMY) 

Entlílnced Ou•ckOmw 

PoslScrlpt nivel 2 v.1.0 

3pp1!1 

4 mpp 

600 • JOOppp 

300ppp 

Nogro 1fi 7 m111onnb áüC<llOrCJb 

Negro o lrlcolor fCMY) 

EnhancváOu1c"'Dr.iw 

PoatScnpt ntvol 2 v.1.1 

CARGA DE TRABAJO EN NEGRO 500 ti.1g1nas •mes 1.000 pagm.1s" mos 1 000 pagmas ._ mos l,OOOpag1nasx mos 

100 péglnas 11 moa CARGA DE TRA~AJO EN COLOR 160 pdg1nas X mes 160pdg1nas )(mea 

MEDIOS DE IMPRESION Bond n1,41m1as 1•anspamnc1as cutshoo1s Bond sobres transparonc1as. cu1sheots Bond sobres. glossy. tr.inspnronc<as Oontl. sobros.glossy. 1r,insp,1fcnc1asy 
culshocts 

CAPACIDAD DE PAPEL 

MEMORIA STO BUFFER 

MEMORIA OPC. BUFFER 

TIPOS INCLUIDOS 

INTERFASE STO. 

GAAANTIA 

OBSERVACIONES 

LASERJETS 

t alimentador da 60 hojea (opcional) 100 hojas. 1 charola 

48Kb 48Kb 

LocalTalk y serial LocafTalk (Borial) 

1.96 Kg. de peso. Opcionales: balería. RET, PowerSave, me}or mane}o de papel, 
recargador, malala, allmenlador, cabeza de impresión m6s cercana al papel, 
ColorSmaft con kit de color. Buena calidad a bajo costo. 

12BKb 

t28Kb 

35 

LocalTatk y aorlal 

3¡¡r\os 

100 hojas· 1 charola 

48 Kb 

48Kb 

LocalTatk (serial) 

RET, PowarSava, ColorSmart, 
cabera de lmprosión mas coreana al papel, 
mejor manejo da papel. 

l <iSf>t IPI 4Ml l <iSer IPI 4MP l <\~PI let 4M Plu~ 1 <iSPI lt=>I 4 S1M)( 

·.VELOCIDAD 4 ppm 4 ppm 12 ppm 17 ppm 

RESOLUCION 300 ppp 600 ppp 600 ppp 600 ppp 

'. 'Í"ECNOLOGIA DE RESOLUCION AET, MlcroFino Tonar AET, MlcroFine Tonar RET, MicreFine Tener RET. M1cr0Flne Tener 

LENGUAJES STANDARD Enhanced PCL 5, Adobe PS n1vol 2 Enhancml PCL 5. Adobo PS nivel 2 Enllanced PCL 5. Adobo PS rnvol 2 Enharictid PCL 5. Adoti11 PS m11ot 2 

("~ITcH~o AUTOMATICO Si Si SI Si 

CARGA DE TRABAJO MENSUAL a.ooo pélg a.ooo pag 25.000 pág 75 ººº pag 

MEDIOS DE IMPAESlON Bond, etiquetas, sobres y lransp. Bond, ellquelas. sobres y lransp. Bond, eUquetas, sobres y transp. Bond, Ollquetas, sobres y transp. 

CHAROLAS STANDARD 1 do 100 ho¡as 1do250 hOJélS 2 do hasta 350 hOJilS 2 do tlil!.T,1 1.000 ho¡as 

M.munl eje 100 ho¡ilS 

CHAROLAS OPCIONALES 

IMPRESION DUPLEX 

MEMORIA STO. PAGINA 

MEMORIA MAX PAGINA 

FUENTES TIPOQRAFICAS 

SLOTS PARA CARTUCHOS 

:· iNTERFASES STANDARD 

INTERFASE OPCIONAL 

' SWITCHEO AUTOMA.TICO 

ECONOMDDE 

•. OARANTIA 
MERCADO 

1 +manual 

4MB 

4 MB 

35 lntolltlonl, 10 Truotype, 

35 Adobe PS tipo 1 

Nmguno 

HP Bl·Tronlca paralelo, LocalTalk 

HP Jo1DlfOCI Ex 

SI 

51. vm soltwa10 

1 ano 

Hogar, pequeña empresa uso 

1 +manual 

BMB 

22MB 

35 lnlelllfont, 10 Truetype, 

35 Adobe PS 11po 1 

Au1omat1co do 250 ho¡as 

3 do hasta 850 ho¡as 

Opc1or111t 

2 da hasta 2,000 ho1aa 

Opc1onal 

GMB 10MB 

38MB 26MO 

35 rntellilonl, 10 Truotype, 35 lntellllont, 10 Truatype, 

35 Adobe PS Upo 1. Truetypa Raster 35 Adobo PS Upo 1 

HP Bi·Ttenlcs paral .. LocalTalky serlal HP Bl·Trenlcs paral.,LocalTalk, serial HP Bl·Tronics paral.,LocalTalk, 

Ethemel Ethernet 

HP JetOiroct E.1t HP JotD1roct HP JutD11uct 

SI Mull1pro1ocoto Ethemel Mulllprolocolo Elhemet 

51 v1.i sollwam y panel 51 No 

1 ano 1 ano 1 ano 

Uso rnodorado. Volumen, 1mpreso1J (lup,nl,H110n1.il. Vollimon !.ur10 rlP. 1111pre!;•On. alta 

moderado. p1oles1onal 1ndepend1on!e pro!es1onal espec1ahzado alta calidad negocio mt;d1.ino volocidad y c¡¡hdad. mull1usuttrio. ho¡iJS 

mu11,rorm<1s. nogoc10 grande 

RISC a 18.!5 MHz, control MET RISC a 20 MHz OnfOrt lmeUgento M RISC a 25 MHz, cache, almacena RISC a 25 Mhz. SNMP, MulUcharolaa 

aettings de lengua1es al awitchear 

Job Overtap, MET PowerSave, 

Economode. Mejor manejo de papel: 

alascado de papel y mU1Uple& hojas. 

Mejora del fuser. reducción de papel 

arrugado y 122 lonos de gris 
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PRODUCTOS HEWLETT PACKARD 

(CONTINUACION) 

PLOTTERS 
PLUMILLA 

PLUMILLAS 8 en carrusel 8 en carrusel 

ACELEAACION MAXIMA 3 g. 5.7 g. 

VELOCIDAD MAX. DE PLUMA 43 pps 43 pps 

RESOLUC10N DIRECCIONABLE O 001 pulg 0.00098 pulg 

AESOLUCION MECANICA 0.0005 pulg. 0.0002 pulg. 

LENGUAJES HP-GU2. HP-GL HP-GU2, HP-GL 

TAMAÑO MEDIO DE IMPRESION A (B.5x11"), B(11x17"), 0(22x34) y E(34x44") A, B, O y E, rollos de 24 y 36 pulgadas 

TIPO DEL MEDIO DE IMPAESION Normal. glossy. vellum, transparencia. poliéster y translúctdo. Normal. glossy. vellum,transparencm y pohés1er 

ALIMENTACION POR ROLLO No SI 

CORTADOR DE MEDIO DE IMP No Si 

DIBUJO LONGITUDINAL Si, hasta 5.3 ples SI, hasta 50 ples 

MEMORIA STANDARD 1 MB 1 MB 

MEMORIA MAXIMA 1 MB 20 MB 

INTERFASE STANDARD Cenlronics, A5·232·C RS·232·C, RS-422·A, HP·IB 

INTERFASE OPCIONAL HP JetOlrecl EX 4 AS·232·C, 1 HP-18 

PLATAFORMA STANOARO PC PC 

PLATAFORMA OPCIONAL MAC, UNIX MAC 

MERCADO Prlnclplan1es de CAD, usuarios con presupuestos limitados. Usuarios avanzados con necesidad de delineado de calidad. 

GARANTIA 3 al'los 3 anos 

PLOTTERS 
INYECCION 

TECNOLOGIA Inyección de linla 

VELOCIDAD EN NEGRO 5 mm (tamai'lo DJ. 10 mm. (tamaño E) 

VELOCIDAD EN COLOR No aplica 

COLORES Negro 

CARTUCHOS DE TINTA 2 negros 

RESOLUCION MEJORADA 300 ppp 

AESOLUCION FINAL 300 ppp 

LENGU~ES STO. H·GU2. HP-GL. HP-RTL 

LENGUAJES OPCIONALES No 

TAMAÑO DEL MEDIO DE IMP. A (B.5Xt 1"), B (11X17"). O (22X34") y E (34•44") 

TIPO DEL MEDIO DE IMPREStON Normal, vellum, lmnslUcido y poliéster. 

ALIMENT ACtON POR ROLLO 

CORTADOR DE PAPEL 

DIBUJO LONGITUDINAL 

MEMORIA STANDARD 

MEMORIA OPCIONAL 

INTERFASE STANDARD 

INTERFASE OPCIONAL 

SWITCHEO AUTOMATICO 

PLATAFORMA ST ANOARO 

PLATAFORMA OPCIONAL 

MERCADO 

GAAANTIA 

OBSERVACIONES 

No 

No 

No 

2MB 

IOMB 

BI • Tronlcs paralelo 

HP JetD.rect EX 

SI 

PC 

Mac. UNIX 

1 ano 
2 a 5 veces mas rápido que un ploner de plumilla 

Inyección de llnla Inyección de llnla 

3 m1n. (lamai'lo 0), 6 m1n (tamaño E) 4 mm 

No aplica e mln. 

Negro 256. m1llonos do colores v1a sottware 

2 negros 4 (1 de cada color C,M,Y.K) 

600 ppp 600 ppp (Negro). 300 ppp (Color) 

300 ppp 300 ppp (En blanco y color) 

H·GU2, HP·GL. HP·RTL H·GU2, HP-GL, HP-ATL 

No Adobe Pos1Scrlpl nivel 2 

A,B.D y E (Modelo tamaño El A, B O v E (Modelo tamano El 

Normal, vellum, lranslúcido, poliéster y rollos (24136• Negro: normal, vellum, lranslUcido, pollés1er, 

rollos da 24136". Color: Papel especial 

Si S1 

ffi ~ 

$1, hasta 50 pies 51, hasta 50 pies 

4MB 4MB 

w~ w~ 

RS·232·C, Cenlronlcs serial RS·232·C RS-232-C, Centronics 

HP JelD1recl HP JetOirect 

~ ~ 

PC PC 

Mac, UNIX Mee, UNIX 

Usuanos que requieren gral1cac1ón rápida en B&N Usuarios que requ1e1en grahcac1ón rápida en cotar 

y B&N 

1a/lo 1 ano 
Con RISC 1ncremenia 1a productrvldad. 

Tecnologla Rasler y cartuchos de color Individual. 
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···I Insignia 
Solutions 1~ 

SOFTWINDOWS 

ACCESS PC 3.0 

Pi11¡ut'k dt' c11111/11dá11 dt' 
\Vi11d111:1 1

:' ~'A IS-LJtlS 1•11 plut1~f(11·m11 
j\f,1ci11f11:-:;//. t\pron.•ch,1 l.1 
\·dodd,1d de \ns nlh..'\'OS 

proo.•s.1dorL'S Ptn\'crPC par.1 
L'111Ulilr L'I ambiL•ntL• \\'indO\VS y 
~btcnM DOS íl una vclocid.1d 
sin'\i\,ir dl.' un.1 comput.1dora 
IBM {1 cnmpatibh.• b.1sad.1 L'll L'i 
prm::1..•s,1dur )~h y hast.1 -lH6. 
Soptirt.i los com,1ndos copiar y 
p1,._•g.ir L•ntn..• .1plic.1donL'S 
l\f.1cintosh \' \\lindows, 
Pmul.1ciún ~iL' pt11..•rtos prtr.ilt..•lt1 y 
SL'Ti,11 c incluvc L'I driver d1...• 
NL•t\V,ire p.ifa uccesos a n.•dcs 
Non_•ll. • 15-01600-5\V • 

Lltilaia 1¡1u· J'Crtt1itc 11:;ar 1ti:'kt'ftc:; A IS-DOS 1•11 111111 i\1111.:iutll~l1. 
Util1..•rí.1 sencilla qw.• pt•rmitt.• ,, usuarios .1brir y escribir ,irchivos 
l\tS-DOS L'l1 J,1 l\t,1dnh1~h. t\\ insL•rt.u un diskettL' !\'tS-DOS, lo 
rL'COllllCL' innwdi.1t,1nwntL' y lo monta L'll L'I findt._•r al igli.11 qUL' 
L"\l.llLJUiL•r di~"-L'ttL' f\t.1dntn~h. lnduyL' t.1mbiL•n otf.l utiiL•ri.1 lla1nad.1 
f\tl.'di.1 Form.1llL'r LJUL' pL•rn1itl' .1Umt._•nt,1r l.1 VL'locid.1d dL• acceso al 
dbco duro L'll por lo lllL'llll!'> un :lll ''., n1t._•di.1111t._• un uso intL'ligL'lllL' dl.' 
llll'll\ori.1 L\ldw. • IS-02100-3.0 • 

11 

SOFTPC 

Stftm1rcd1• 
,·1111/iaci1i11 PC. E~ 
un snftw.1rL' llllL' 
p1..•rmit1..• corr1..•r 
1..•n una 
l\tacintosh 
programas dl' 
PCcnmo 
proccs.1dorcs de 
texto y otros 
lJUL' no s1..•an 
muv intcnsi\•os 
L.'tl ~Jkulos en 

una l\1.1cintnsh. Emu\,1 un.1 IB~t/ AT 1..• incluyL· Indos los r.1sgos 
c.u.1ctL•rbtico~. Snport,1 l.is fundonL'S d1..• cnpi.ir, pt._•g.ir ..__. imprin1ir 
dL•sd1..• pmgr.m1.1:-. p.u.1 PC.• 15-01100-3.M • 

SOFT AT 

Stitm1n• d,• c11111lliciti11 PC. Emulador 1..1ul' permite correr la mayoría 
de los prngr.1m.1s comerciales p.-ir<l PC 1..•n unn ?\focintosh. Tiene 
tod.-is l.1~ c.ir.1ct.._•rbtk,1s dd SoftPC pL•ro además incluye gráficas 

1 

EGA, un co~'"lrl1ccs,1dor m<ltcmático y soporte" memoria cxpnndidil. 
Es id(',11 par.1 aplic;1cionl's Lfo PC que rc1..1uicrcn m.1yor 
proú•s,1micnto gráfico y nttnK;ricn. 

SOFT NODE 

Pt'rmitc a 111111 J\l11ci11t11s/i c1HT1"r s11fh1•1m' d1• clic11tt' 1\frt\\1111·1'. 
Con SnftNode, t.rnto ..__,¡ Softl'C n;lllll d Sl1ft1\T pu1..•1..kn corr('r el 
softw.1n• p.ira diL•nlL' PC dL• NL•tw.1r1..• (\'1..•r:-.io1ws :!.15, :!.:? y e.11). 
SoftNudL~ es un drin.•r dL• Etlwnwt qu1..• tr.1b.1j,1 junto con el dri\'L'f d.._• 
Ethernet de Applc par.1 con\'ertir .i \,1 ~ 1.icintosh en un clk•ntc PC 
d('sdt.• d puntn dL• \'ist.1 d1..•I st.__•n·idor 7':1..•t\\l.1re. 

MAC DISK PARA PC 

St~fi"mlft" Jl•lnl 11sar 11iskt'ftcs i\laLi11tt1sl11•11 1111i1 l'C. 
Cun M.1c!Jisk Sl.' puL'Lfon k•L'r, L'SCribir y ftlrm.itL•.ir rli~kL·ttes 
M.icintt1~h dL• .1lt.1 dL•nsid,1d ( 1.-1 l\ 113). St..• in:-.t,1l.1 en cuL'!'>tiún d.._• 
minutos y p1..•r111itt._• .1brir .irchin1s :\.t,1dntnsh dirL•ctanwnte L'll 
.1plic,1cionL'S dt._• \\lindtl\V~ o f\1S-DOS. • 15-02300-1.0 • 

... 1 lntereen 1~ 
NFS/ SHARE 

Sojhmn• ¡111r11 dít"Hlt' NFS. JlennitL'•l ll!->tt.1ri1l ~t.1cintosh inte>;rnrsc 
f.1cilmcntc t.__•n un" red t._•xblcnte NFS. Aco.•sar cualL1uk•rn de lo!-> 
scr\'idores rl.'mlltos NFS e~ t.in f.icil ClHn<1 usar un disco duro local. 
No rcquicrt.__• ningún !->oftw,lfL' l'Spt.__•dal p.1r.1 la computndorn host. 
PuL•de l'nlist.ir .1utnm.Hk.1111L'llh.' todo~ lo~ ~1..·r\'idorcs NFS 
dbponibk•s y la s1..•gurid,1d e:-. controlada por l'CNFSD, NIS {Ycllow 
Pa~es) o 13\\INFSD. ~lültipk·s usuarios pueden l.fo manc-ril sl.'ncilla 
acces.1r l.1 misnl.1 inform.KiLÍn .11 mbmo tiempo. Requiere: una 
conexión" J.1 rt.•d TCP/IP ví.1 ElhL•rnct o un galL•way. • IN-500 • 

TCP/CONNECT 11 

SC1ftmm· qw• pnin·c lh:Ct'5t' a scn.•icios 'fCf'/11'. Proporciona un aCCl.-"So 
sencillo a otras computadoras mediante el uso de los protocolos 



TELNET y FfP. Además, 
TCP /Conncct JI proporciona al 
usuario correo dcctrónico y 
acceso al servicio NEWS. 
Cuenta con auto-configuración 
que automáticamente 
determina la configuración de 
red adccunda para la 
computadora. TCP /Connc.:oct 11 
también permite accL•so 
medi.1ntc linl.'as scrialL•s (vía 
SLIP) y soporta cmul<lción de 
terminal p~rn DEC VT2-t 1, JB!\13278 y T1..·ktroni:\ ·HllO & 401-t. 
Existen cuatro versiones diforcnh..•s (Basica, VT2-!0, IBM.3278 y 
Extendida). La básirn no cuenta con Correo, Ncw!'i, VT-240, 
IBM3270, corrector ortogr<lfico ni SLIP. l..1 t.•xtcndid,1 CUL'nl.1 con 
todos Jos servicios. Requiere: una concxiün ,1 una red TCP/IP, ya sea 
vía Ethcrnl!t, un gatcway o mó1..-k·m. • IN-1003 • 

INTERPRINT 

Software pt1M im11ri111ir t'll n•dó TCP//P. Fun1..·ion.1 (lllllll llll.l 

aplicnción dentro dt.') Sdcctor y pL•rmitc <KCL•s.1r cuíllquier impresoríl 
pnstscript LPR L'n unn red EtllL'rnet. El usuílrio designa l.'! tr,1bíljo a 
imprimirse y la dirL•cción IP de líl imprL•sora a Jíl cuíll d1...•sL•,1 
imprimir (solo Jíl 1 ra. vez). Nn híly pron•dimiL•ntos ni sislt..'lllílS 
adicionales que aprendL•r. lkL]llÍl're: un.1 cmw>..illn a l.i red TCP /IP 
vía Ethernet o un g.1teway. • JN-200 • 

WATCHTOWER 

Stiftwan• p11m n•dl's SNMP. Est.í basado l'n SNt\.IP y provee 
facilidades dL• milpL•n dL• rL•des qm• son M1m.1n1L•nte ~t·ncill.1s p.1ra 
usar. ÜL•split•gn informilcitln L'll difon._•ntes forn1atos: gr.ífic.1 dt• 
histogram.1, h.•xto y 1.1bul.1r. En c.1d.t uno dL' L'~tos form.ltos L'I 
usuílrio puedt• hlljL•.ir In inftlfm.1dt'in y ,1ju~1.ir 1._•I formato y 
contenidtl dt• l.is p.1nt.1ll,1~. RL•quiL•rL•: un.1 CtlllL''itln a l.1 n._•d TCl'/IP 
ví.1 Etlll'nwt o un g.11L•\\'.l)'. • IN-700 • 

PLAN ET X 

Softw11rt•dt• X IVi11dmPs. Plam.•t X t..•s un sistL•m.1 dl• X \Vindows para 
Ja Mílcintosh. Permih.• al usuario operar líl Milcintosh rt..•molilnll'nte 
de cualquier sistl'ma X \Vindows, t.1les como SUN, Digit.11. HI' o 
IBM U otra M,1cintosh cnrrh.mdo t\1ílcX. Utilizando su propio mousL' 
y teclado, X Windows pul'de opl'r.1r la t\.focintosh y manipular 
nrchivos. Los usuarios tit..•ncn tndíls las lwrramicntils de t\.1.1c, como 
copiar y pL•gar con soporte dl• color. RL•quierc: un,1 conexión a Ja red 
TCP /IP vía Ethl'rnt:'t o un gatewíly. • IN-9000 • 

-1 
DISPATCHEIVMAC X.400 

Gt1lt'Wd.1f dt• ctJrn•o dt•ctró11ico. Es un gatl•way quL' tr.1duce cntn• los 
ll'nguajes de correo l'IL•ctrónico QuickM.1il y M.1cX..JOO. PUL'Lfo 
con\'ertir mensajL•s, .1nexos y direcciotws t..•ntre los dos lenguiljl's. 
RL'llUien.•: un servidor dt..~ correo l'lectrlmico Quid..t\.lail y un.1 
conexión a líl red. • IN-4200 • 

1111 I ~ .. -----------~ 1 
~. . . .. 

las mi1let.1s de Kensington est.ín espt..•cialmente disefiad.1s p.irn 
tr,1nsport.u su computildnra Powl'rBook, protegt.>n a su CLluipo 
contra rayones, pl1lvn y objL•tos cort.1ntcs.Ticne compartimientos 
inleriorc.•s pi1rn guanfar la fuente de poder, un drive externo, una 
b.1teria extra y un modem externo. Disponible l'll versión Compacta, 
Ül'luxe y Ejl'cutivil. • KE-64071 • 

·- NOTEllOOK PELUXE 

El inno\'ador discfi.o de los portilfolios de KL•nsington en su 
modl'lo Travcler Dl'luxe perrnilL•n al usunrio h.•nt..•r una doble 
funcionillidnd: como portafolio exclusivo paril documentos o como 
l'Stuche protl'ctor para con1putadori1 con otras .ír1...•as para 
dispositivos secumforios tales como teléfono celul,ir, L'liminaUor de 
b,1tL•ría, pilns, etc. • KE-64072 • 

"NOTE800K-PELU_XE PC 

Dist..•1i.1di1 pi1rn lil mayoría tfo Ja computildoras tipo NoteBook, 
como son las Apple Pm\'L•r fümk, AST, Comp.1q, Dl.'11, JBf\tt, To~hiba 
y Zenith. PresL•ntil dos comp.1rtimientos exkrnos dl• 7.25 por I0.25 
pulg.lli.is par.1 periféricos y accesorios pt..•rsonall's, además dL• cuiltro 
crnnp.utimicntos internos para Utlíl v.uit..'dnd de ;Kcesorios dl• 
comput.1dora y •Htículos de nl'gocios. 

E~IL· nwdl'lo l'S l') JllL'jor de la línl•.1 de port.1fulios dl' Kl•nsington, 
L"tm un ~blL•nM dt..• tres Clllnp.1rlimiL•ntos lllle pro\'l'L'll el m.lximo 
L'~p.icio dt..• ílhn,1c1...•11ami1...•nto p.ua todils las comput.1doras pL·rsonalt.•s 
y ·KCl·~orios dc viaje. lncluyL' 
un,1 di\·isiün protegid.1 para 
comput.1dor.1, un ,jn•il 
t.1111bii!n protl•gid,1 con cint.1s 
L'lástici1S v do~ 
comp.1rt(mientos c.,tl'rnos de 
11 x -1 pulgi1d.1s, alil'm.i.s de 
di\'isioncs con numerosas 
aplicaciones, un accl'sorio de 
ajuste de almi1cen.1jl' v dos 
scparadorl's estilo ílC;lrdcón 
de los compartimil'ntus de 
archivo. • KE-64073 • 
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Los filtros AntiGlare 
están diseñados para 
lllle la luz no se refleje 
en el cristal de Ja 
pantalla y no penetre 
por t.>I borde del filtro, 
reduce el reílcjo de las 
pant.11J.1s de un 65 al 
95%. Indispensable 
para usuarios continuo 
y en áreas de trabajo 
pesado. Mejora el 
contraste hasta 16 

veces sin reducción de brillo. Dbponible p.ira Ja mayoría dl' los 
monitores SuperMac, Applc, R.1dius, RastL•r Ops e ll3M. 
• KE-64083 • 

Por definición, una computadora es portátil cuando es fácil para 
tomar y transportarla y por Jo mismo, se presta que otros la tomen 
sin su consentimiento. Con el sistema de seguridad de Kensington, 
podrá irse con plena seguridad y al regresar verá de nuevo su 
equipo de c6mputo, al menos que se lleven por completo su mesa 
de trabajo. Incluye lla\'c, candado y cable galvanizado de alta 
resistencia y de fácil instalación en su computadora. Disponible 
para Classic, SE y sus variantes y para la familia ll. El sistema de 
seguridad MacroSílver es el sistema para modelos Power Book 160, 
180, Duo, Dock, Mini Dock y para el adaptador de floopy.•KBólO&B• 

Teclado numérico externo que 
permite mayor rendimiento a los 
teclados de las computadoras 
Macintosh PowcrBook. Tiene 
funciones matemáticas y flechas 
de dirección convenientemente 
localizadas, además de quince 
teclas de funciones que no se 
encuentran en un teclado 
PowcrBook para reducir errores 
de teclas y lit capacidad de 
comúnicación a sistemas 
Mainframe. Se conl>cta a un puerto 
ADB. 

• KE-64098 • 

Presenta el (mico mousc para Macintosh con software y hardware 
integrado que permite al usuario ajustar la velocidad del cursor, la 
velocidad de aceleración y los botones programables. El Turbo 
l\.1ousc es de tipo TrackB~1ll, lo cual rcpn.•scntil un mejor control y 
manejo del cursor, además de que el L'Spacio ocupado es menor al 
tr~1didonal. El sofh\•are permite configurar el mouse y dividir sus 
funciones ya que cuenta con dos botones, lo que permite un click, 
doble click o mL•dio click, es decir, acth•ar ventanas o arrilstrilr 
objetos en la pantílllil sin tener que m<intcner apretado el botón del 

1 

mouse. El Track ball está disponible cn varios colores, s1..•gún el 
gusto del usuario. • KE-64100 • 

Lo mejor en Mousc de TrackBilll parn PC, incluye un disL•ño de 
csp.1do reducido y un diámetro ildecuildo de la bola (Trnckbilll), 
botones de fücil ilplicilción. Un panel de control de \'\'indows 3.1 lo 
que lo ha.ce 100'X, compatible con Windows de Microsoft. 
• KE·62364 • 

·.'ºMICROSAVER · , , ' , .-· , ';, 

Nuc\•o sistema de seguridad de Kcnsington, presenta un cable 
gillvanizado con una cerradura tipo bilncilriil para compulildoras 
NoteBook o similares y computadorns de escritorio ApplL'. Incluye 
el disposHh•o al que se sujeta y seis pies de cable. Elimin.1 brilckets 
y adhesivos. • KE-64068 • 

Es el sistema completo de seguridad de datos para Macintosh. En 
hardware tiene un candildo para la unidad de disqucttcs (dri\'c) y 
los puertos SCSI. Tiene tornillos a prueba de dcsilrmador. En 
software pro\'cc al usuario con un password dL• protección. 
candado- para la pantalJ,1. • KE-&1062 • 

Este producto de Kcnsington le permite usar o recargar su 
computadora en su auto mientras va en cilmino a su próxinrn. cita. 

Diseñado cspecífirnmcnll• p.ira PowcrBouk Travcler DC, le provee 
el voltaje apropfodo sin necesidad de usar otro adaptador, ya que 
convierte el voltaje de la batería de su auto i1 una salidil de voltaje 
regulado de 7.5 VDC apropiado para su computildora. 

Entre sus característicils principales está su peso que es de 140 
gramos, sus medidas son de 3.3 X 5.8 X 3.3 cm y mide sólo un sexto 
del tamaño del adaptador AC que viene con Jos modelos 
PowerBook de Applc. Tiene garantía de cinco años. 

• KE-64150 • 
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LEAFSCAN )5145 

Ofrecen la calidad de los scanncrs de tambor en modelos 
accesibles y económicos. Los digitaliz,1don•s LcafScan 35 y -15 para 
transparencias y di.1positivas en color, bJ.111Cl1 y nL"gro y 1wg.1tivos, 
dan los detalles de culor y calid.1d encontrada t.•n lo~ scanncrs de 
tambor, pero a un costo me.mor. El proccs.1micnto de imágenes 
digitales rc1..1uicrc calid<ld, velocidad y unn intcrfocc flexible. Lcaf 
reüne todas éstas cunlidadcs l'n sus scannt.•rs Lcafscan35 y Leafscan 
45, El Lcafscan 35 le ofrl!ce digit<'llizar formiltos dL• 35111111, 4~ bits 1..fo 
color, una rcsolucilin di..• hasta -t,000 dpi t.•n l.1 digitalizacidn, 
interface SCSI y GPIB, alt01 velocidad en pn~·scan y sc.111 final 
automático con control manual de tonos. El LeafScan -l5 también le 
ofrece los -lB bits de 
color y tru.fas l.:is 
característicc1s antes 
mencionadas, pero 
ofrece además el 
manejo de formatos 
múltiples de film 
desde 35 mm hasta 4 
X 5 pulgadas, 
~"lutoenfoque y una 
resolución máxima 
de 5080 dpi n..•ales 
(sin interpolación). 
Ambos scannc.>rs 
incluyen software pnra Macintosh con plug-in t.1nto para L'! Adobe 
PhotoShop como para el Photonl• Preprcss y el Color Studio 
(digitalización desdl• l'slos pilqut.•tt.•s nin las \'t.•nt.1j,1s que ello 
representa). 

lEAFNET 

Tarjctn para transfcrcnd.1 de i\rchi\•os por fibr.1 óptic.:1, idt..•ill p.iril 
soportilr los gr.:111des rcqu1..•rimil'ntos 1.fo los burós dt.• ser\'icio, 
publicistas, impresores y ClMlquil'r cmpn•s.1 cuyos flujos dl' 
información entre red sl'an muy grandt.•s. Su \'l.'lodd,1d de 
transferencia en tma n..•d de fibr.1 óptic<l d1..• un.1 im.1gt.•n dt.• 30MB ll1 
rc.:1 liza en n1enos 
de un minuto 
(en AppleTalk es 
de300k y en 
Ethernet es diez 
\'eces más - 3MU-
ambosend 
mismo lapso de 
tiempo). Su 
utilización es de 
punto a punto, es 
decir, requiere 
una tarjeta por 
estación y 
conectadas a tra\'és de fibra óptica, soportando hastil un kilóml'tro 
de distancia entre nodo y nodo. Se conecta al puerto NuBus. 
Permite conectar hasta 32 estaciones de trabajo. Re1.1uiere !\tacintosh 
11 o Quadra con 4MB en RAM, Sistema 7 o posterior. 
• LF-NET • 

f-f)-1 
• •• 

O FOTO 

Software para digitn1izar 
imágenes en color, blanco y 
negro o en líncil (alto contrnstc). 
OFOTO mejora tres funciones 
básicas: digitalizaci6n de 
imágenes, ajuste de imágenes y 
preparación de imágenes par<l el 
proceso de impresi6n. En todas 
estas áreas, OFOTO provee un 
modo automático y manual de 
operación. Ideal p.ua l'liminar el 
tvloiré al digitalizar un impreso 
rcalizndo en offset (efecto de 

-1 

I··· 

distorsión de lil imagen, )'il que un impwso l'n offsc..•t es por medio 
de puntos y al digitalizarlo :-oc crl'an puntos nue\'OS lo llllc cr1..•a una 
imagen borrosa). Soporta la mayoría de los scannl'rs comt.•rciales 
como son L'I Umax o el StudioScan de Agf.1. • LS-OFOTO • 

~-1 ~ LINKER I··· 
l. S. ANIMATION STAND 

Sistema de animación en 20 llllC también tienL' pinturil en 20/30 
y efectos t.•spcciales con vcrd,1dcril c.1lid.1d dt.• vidt.•o "broildc.1st" y 
pl'licul,1 de cin1..•. Ticnt.• cnntrol dt.• SMPTE dirt.•cto y s,11id,1 directa .1 
\'idt.•odiscos como Abt..•kas r Son~'. Es pt.•rft.•Clo par.t produccionL'S 
per~on,1ll's y profc~ion~1!t.•s (Es l'l No. 1 dt.• los programas usados pur 
\Vilrncr Urotlll.'rs p.u.1 .1nimación). • LK-ANIMS • 

~1 MEMORIAS I· .. 
SIMMS 

~fanejamos los mejores precios dl'I 
ml'rcado. Nuestras ml'morias están 
garantizad<ls de ser 100'~¡, comp,1tible 
con el soft\'1."ilre y el hardvvan..• del 
equipo original del fobricante, así 
como tambíen t...'St.ín garantizadas de 
por vida. Ver tabla siguicnll' dl' memoria~. 
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CONFIGURACION GENERAL DE MEMORIAS 
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• Cualquier combmac•on pos•blo desde 4P.1b hasla 68Mb usan(lo SIMMs do 4 8.16 y J2 Mb on cualqu•t'f orden y canhd.ia on el banco 

• Cuatqwt>r comb•n.ic1on POS•ble dese1e 8Mb hasta 136Mb usando SIMMs do 4 8 16 ~· 32 Mb en cu.11quior º"Jtm y can1id<id en el banca 

O Cualqwer combmac1on pos•ble desde OMb hasta 128Mb usando SIMMs do 4. 8 Hi y 32 Mb en cua1qu1er 01e1on y can11dad en el banco 

Nocesano hacer upgrade de SuperOrive 
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CONFIGURACION DE MEMORIA 

PARA POWERBOOI< 
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CONFIGURACION DE MEMORIA 
PARAQUADRA 
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4 4-1Mb 
8 4-1Mb 4-1Mb 
12 4-lMb 4-1Mb 4-lMb 

16 4-4Mb 
20 4-4Mb 4-1Mb 

24 4-4Mb 4-1Mb 4-1Mb 
28 4-4Mb 4-1Mb 4-1Mb 4-1Mb 
32 4-4Mb 4-4Mb 
36 4-4Mb 4-4Mb 4-1Mb 

40 4-4Mb 4-4Mb 4-1Mb 4-1Mb 
48 4-4Mb 4-4Mb 4-4Mb 
52 4-4Mb 4-4Mb 4-4Mb 4-1Mb 

64 4-16Mb 

72 4-16Mb 4-1Mb 4-1Mb 
76 4-16Mb 4-1Mb 4-1Mb 4-1Mb 

80 4-16Mb 4-4Mb 

84 4-16Mb 4-4Mb 4-1Mb 

88 4-16Mb 4-4Mb 4-1Mb 4-1Mb 

96 4-16Mb 4-4Mb 4·4Mb 

100 4-16Ml 4-4Mb 4-4Mb 4-1Mb 
112 4-16Mb 4-4Mb 4-4Mb 4-4Mb 

128 4-16Mb 4-16Mb 
132 4-16Mb 4-16Mb 4-1Mb 

136 4-16Ml 4-16Mb 4-1Mb 4-1Mb 
144 4-16Mb 4-16Mb 4-4Mb 

148 4-16Mb 4-16Mb 4-4Mb 4-1Mb 
160 4-16Mb 4-16Mb 4·4Mb 4-4Mb 

19214-16Mb 4-16Mb 4-16Mb 
196 4-16Mb 4-16Mb 4-16Mb 4-1Mb 

08 4-16Mb 4-16Mb 4-16Mb 4-4Mb 
'256: 4-16Mb: 4-16Mb .4·16f\11bl4·16Mb 
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···I ~PARALLAX~ 1~ 
MATADOR 

Software disei'\ado parn correr especialmente en \VorkStations 
Silicon Graphics. Este paquete ofrl'ce sofisticadas heramientas parn 
la producción y edición de gráficos. Sus características principales 
son: pintura, con difort:>ntcs broch~1s y cfoctos especiales para el 
retoque de im.ígencs, además de una estupenda herramienta que 
nos permite combinar video }' animación sobre una pintura o 
cuildro fijo; anirn<1ción en 2D y 30. Con el sistema multi·layer 
(objetos independientes) el usuario de Matador puede crear 
animaciones a partir de una pintura (como un Van Gogh), a los 
objetos manipul<1rlos uno a uno o combinarlos para agregarles 
sombras, movimiento, modificar us posicidn, etc.; efoctos especiales, 
con herramientas como filtros, texturas, rcfrilcción, turbulencia v 
más. Se ofrecen dos productos más de Parallilx: el DIPSS (Digit.ÍI Jnk 
and Paint Sofware Systcm) y Advilnce. Consultar a Mac\Vare para 
mayor información. 

•• ·l•PLII~ 
INFINITY 88/RW44 TIJRBO 

Unid.1d de cartuchos removiblcs de 5.25 pulgad<lS, puede leer y 
escribir c.irtuchos de 44 y 88MB. Este modelo fue discñ,1do por PU 

QUIC:I< SC:Sl/F C:ARD 

pensando en 1~1 
industria de 
Pre-Prensa, 
pues por su 
portabilidad el 
usuario puede 
lle\·ar su valios.1 
información 
consigo mismo 
o guardarlos 
con un candado 
de seguridad 
• PL-005-0073-0 • 

Tarjeta rápida p.1ra Pmver Macintosh que elimina los cuellos de 
botella SCSI y mejora el dc~empeilo hast<l en un 500%, permite a la 
mayoría di.!' l~1s unidades de disco trilbajar a sus máximas 
velocidades con un ni\'el de transferencia de datos sostenido de 
hasta 5.0 !\18 por st..•gundo. 
Es fácil de instalar en una ranura NuBus, soporta SCSI y SCSI-2. 
Tiene el espejeo del disco que es, por mucho, la manera más segura 
y confiable de mantener los respaldos de sus datos. 
• PL-055-8025-0 • 

1 

C:D-ROM QB MS 

Este drive usa el mismo mecanismo que el CD 300 de Apple y 
soporta CDs de multi-sesión. Tiene un tiempo de acceso de 295 
milisegundos y contiene un caché de 256KB para ni\'eles de 
transferencia rápida de datos. Su característica principal es su 
mecanismo de doble puerta frontal que viene con un sello libre de 
contaminación é indica cuando un CD está carg.:tdo. Disponible 
como un drive para instalación interna y es el único modelo que 
puede ser instalado dentro de una Macintosh Quadra 800. 
• PL-003-0056-0 • 

C:D-ROM MS 

Unidad para CD
ROM de multisesión, 
de alto nivel con un 
tiempo de acceso de 
200 milisegundos, un 
buffer de 266 KB y el 
nivel mds alto de 
transforenci.1 de 
datos disponible. Su 
scllJdn libre de 
cont,1minacilÍn y su 
mcc<mismo de 
limpieza automática 

de lentes a alt.1 \'doddad lo mantit..•nt..•n opcr.:mdo al ni\'d m.ís alto 
de rt.>ndimiento.T,1mbiCn prcscnt,1 l.'! menor ClHlSlmlO de L'ncrgía de 
todas IJs unidalkS de CD en el mercado. Soporta CDs de 
multisesión de fotos Kodak (Photo CD). • PL-003-000 • 

MAGNETO-OPTIC:O 128 

/lifinity A1ag11t'lo-Oplico 128MB 3.5". Unid.1d de discos ópticos 
disei\ada por Sony (líder mundi.11 L·n tecnologí<l óptica). Cada 
cartucho de 3.5 pulgadas put..•de contt..•nt..•r 120f\.1B dl' información, es 
ideal p~lr<l respaldos frecuentes (backups) debido a su bajo costo por 
mega byte, además el medio de almacenamiento confiable de 
Infinity Optic<ll no se ve afoct.:ldo por campos magnéticos fuertes lo 
que lo h.Ke ideal par.:t archivar datos valiosos. Puede ser externo o 
intt.>rno en la Macintosh llvx, ll\'i, Pt..•rforma 600, Centris 610, 650 y la 
serie de computildnras Quadra 900. 
• PL-003-0062·0 • 

INFINITY OPTICAL 3.5" LP 

Unidad de discos ópticos de 3.5 pulgadas, es el drive magneto
óptico más rápido t..•n el mercado y tiene un tiempo promedio de 
búsqueda de 30 milisegundos, un caché de 256 KB y una velocidad 
rotilcional de 3600 revoluciones por minuto. Cada cartucho 
almacena 128 MB de información. El láser de esta unidad opera 
indt..•pendientemente de la cabeza, tiene el menor consumo de 
energía de todas las unidades ópticas en el mercado (menos de 10 
\Vatts) y sólo tiene un pulgada de alto. Puede ser externa o interna 
en la Macintosh ll\'x, Jl\'i. Performa 600, Ccntris 610, 650 y la serie 
de computadoras Qu,1dra 800 y 900. 

DAT DDS DC 

Unidad de discos DOS (Digital Data Storage) de 3.5 pulgadas, 
formato que permite una capacidad de almacenamiento de hasta 2 



GB de datos no comprimidos en una cinta de 90 metros. Usando la 
característica integrada de compresión de datos usted puede 
aumentar su capacidad de illmaccnamicnto de datos hasta en un 
300% dándole uno'.l capacidad de 8 GB por cartucho. El costo del 
backup en su sistema es menor a un centavo de dólar por MB. 
• PL-004-0013-0 • 

PAT PDS-2 PC 

Unidad de cintas DDS.2 (Digital D.ltn Stora);e), t.•s la soh1ción ide;il 
para respaldar unidadL•s de ;ilt;i ú1p.1dd.1d. Aument.1 su ci.1pnch.fod 
de almacenamiento de datos no comprimidL1s de tecnología DAT a 4 
GBy con compresión dt..> d;itos hasta 16GB. Duplic;i el nivel de 
tmnsfcrencia de datos sostenido de 44 a 88 MB por minuto. Esta 
unidad de PLI también es c.1paz de let.•r y escribir t.•n cintas de los 
formatos DOS OC y 005-2. • PL-004-0028-0 • 

:7:1w•• I··· 
QUARKXPRESS 3 3 

M11ci11tosl1 y Wi11dl1w..;. El lídL·r cn form.1ción de p.l~inil profesionnl. 
QuarkExprc:iS tiene un.i flexibilidad dL' disL'1lo inigu.1\able, CILfom<i~ 
del nlancjo y adición de colnn•s (sopL1rt;i l.'\ códi~o P;intorw) y l'I 
soporte gráfico que lo conviertt.•n en d prngr.1m.1 dt.• dist.•tlo dt.• 
p:iginas más fovorecido por pub\icistils, furm<ldnn•s dL' p.igin.h, 
diseñadores y editores de public.1doncs de .:lito dbt.•fio. Su!-i 
características princip<lles incluyt.•n un gr<'n nünlL'rll de furnl.ls pnr.1 
las cajas de texto, pillet.is de informadLln p.ir.1 m.111l.'jo de Ílll'lltes, 
tnmaño, rotación de objL•tos, todo cnn incrementos de hastil .001 
puntos. La Bibliott.>Ca permite guard.ir Ílll'nll.'s y Hr.ific<1s 
comunmenhJ utilizadas qut.• puedt.•n ~L·r posidnnnd.1s en cunlquicr 
documt.'nlo ,1 cu<1lquicr lmr.1. El m.1nt.•jo dt.• culnr t.•s flt.•xibk•, puede 
importar t<lblas y es L·l lmico prng,rilm<l Lfo su tipo con el sistema 
EFIColor incluído, d cu.11 pt.•rmitc obtener consistencin de color 
entre lil p.intall<l y lo imprc~o. Pul'dl' cre.1r dl');rild.11..los dirL'Clamcntc 
y controlilr el ángulo del mismo. • QX·QUKMACE3.3 • 

~-1 H
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LANROVER!l 

Servidor dL' Comunic.icione~ ARA p<1ra rt.•Lfos LocalTalk 
El L,nRovcr/L es un servidor de .:lcceso remoto LlUe provee al 
usuario Y•"l sea de PowerBook o Macintosh un accl'so rjpido y f.:icil 
., todos los servicios de una rL•d remotil. Con el LanRovt..'r/L los 
usuarios pueden conectarse a tr<lvés de la Hne<l tclcfónic.1 il una rl.'d 
remota LocalTalk y utilizar los servicios, como pueden st.•r: acceso 
al servidor de archivos, correo electrónico y .1plicacioncs de la red. 
El ~,nRovcr/L es unil solución única quL• optimiz..1 el ncceso remoto 

de ApplcTolk y la 
interfase estándar, 
adcm.is ofrece un 
mayor 
dL:oscmpeño, 
centmllzil la 
administración y 
da mnyor 
sc~urid<ld. 
Requiere: módl"m 
externo de 9600 
bpso mayor. 
• SH-LRL-LT-US • 

St•rpi1for dL' 
Comuuic11cimll'S 
ARA 1111ra n•1ks 
Elltt•nJt>t. Servidor 
remoto multi
puertos LlUL' 
per111itc ,-icces.1r 
lns servicios de 
unil red Etht.'rnl't 
prokticamentt.• 
desde cunlquil.•r 
lugilr a travL-s dc 

-1 

LANROVER, E l O ARA 

l.1s línL'as tclcfllnic.1s. Soportn simult.lnL'•llllt.'nlL' ARA (1\pplL' Rt.•mnll.• 
Acccss) e IP (lnternt.•t Protocnl), sq~urid.lll <1dicinn.1I. filtr.Hlo dt.• 
zon<ls por usuario, unid.1d o puerto. E~ l'~i.::.1\.1blL•, 111unt,1blL• t.•n r.Kk 
y t.•xisten dos modt.•los: 4 y 8 put.•rtos. Pt.•rmilL' di.11-in (u~u.lrio~ 
rL•motos conect.1dos a la rt.•d) y di.11-out (n1mp.ntir n1údL•ms p.lr,1 
11.im<ldils hacia afuL•ra). RL'Llllierc: 111ódem t.•XIL•n10 dL• llhOO bp~ o 
mayor. • Sll-Llt.E-ATSUS4 • 

LAN/E l O N ETWARE 

S1•n1idClrdt• Com1111irndClllt'.'> Nt'fWJ/n' p1m1 rcdl'S Ulfcn1t'I. SL'rviLhlr 
remoto multi-puertos que permite <lCce~.u .1 tr.wL·~ de\,)!'> linL'.1s 
tclL'f6nic~1s los servicios de lll"1 wd Elht.•rncl pr.1ctic.111ll'nte Lfo~dt.• 
cualquier lug,<lr. Soporta simult.ínL'.mlClllt.• IPX, NL'tBEUI, LLC e IP 
(Internet Protocol), seguridad adicion,11, filtr.1do de zon.1s por 
usuario, unidad o puerto, SNMP y SLll'. E~ e~c.1lablL•, tnnnt.-ihlL• cn 
rnck y existen dos modelos: 4 y 8 puertos. PermilL' di.11-in {u!->uilrio~ 
rt.•motos conectados" la rt.•Lt) y di.11-out (n1mp.lrtir múdL•m:-. P•lf•l 
llamadas h.:1cio'.l afuera). Rt.'Llllit.•rt.•: múdt.•m t.'.,il.'rnll dL• lJ(11lll bp~ o 
mnyor. • SH·Llt.E-NW2US4 • 

ETHERGATE 

Sert•hltlr 1le Ctm11111ici1ch111t'!'/r11ll'lld11r i1111· !'Op111·111 1111íllif'l1'!' l'rntncoln .... 
El EtherG.:ltc e~ un ~crvidor dt.• comunk.KinnL'"' dL• Lh..., puL•rh)s l]lll' 

pt.•rmitc rutenr y compartir dbp()~itivu~ ~L·ri.1\L•!-> t.•ntrL• rl'dL'.:-. EthcrnL't 
y LocalTnlk.. Como rute<1dor put.•dL' conL'Cl,1r do.:-. rL'dL·~ l.oc,1\T,1lk con 
una Ethernet formando un.i inll.•r-rcd y ~upurt.1 ApplcT.1lk ihÍ como 
TCP / IP. Como !->L'rvidor dL• comunicacionL•S ofrL'Ct.• lre~ funciones: 
.1cccso dial·in .1 la rL·d de h1¡.;.ut.•s rL•moto~; cump.irtir un n1údcm .i 
trilvés de In red y rult.•o dL• ApplcT,1lk entre dos rcdl.'s rcmotns sobre 
líneas telefónicas normnles. El EtherCilll' tambil.!n pL>rmitL' a 
computndoras Macinto~h 1.1nto en Ethernt.•t como LocillTnlk 
compartir dispositivos seriillcs como impre~orns, mtldL'ms o 
fax/módems. 
• SH-EGt-L T-US • 
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FASTPATH 

--
1 1 1 

f,f',1 r• 

U.11tcadar/Ga1t•;:p111¡ dt• 
111últil'lcs ¡1n1/octJios. 
El m.is confi,1ble y 
r.ípido 
Ruh.•,1dl1r/G.ih.'\\'il\' 
dt.• Lt;c.1IT,1lk a .. 
Etlwnwt. Rutca 
TCP/IP, DECnt.•t, 
AppleT,1Jk f.isc 1 y 
f.lst.• ::?., ll'T.ilk V 
NFS. Sus vcnt:1j.1s 
st.111, t.•ntrt.• otr.1s: 

nl.1nt.•jn t.•1..'lllr.1li.1..h.io dL' J,1 n .. •d, pro(t.•s.1dt1r dedk.1dl1 ck• 1/0 y ROt\1 
virtu.11 qm.• f.idlil.1 l.1~ actti.1li.-:.1cion1.•s. El nut.•\·o softw,1rt.• "Nt.>l 
rvtan.ig1..•r" lo h.KL' m.ls f.kil dt._• Cllflfigur.ir. La L"llflt.•,illn .1 la rl.'d 
Etht.•nwt st.• h.1Cl• vi.i un nHídult.1 intcrc.1mbi.1b!t..• ll,1m.:h.h1 
Etht.•rf\todu!t.• y t.'S p.ir.1 cuak1uit.•r tipo dt.• cablcildo. 
• SJ-t-FPS-TP-US • 

NETSERIAL 

El N1..•tScri.1l t.•s un dispo~iti\'o qm.• permite .:l lt.1s usuarios dt.• 
Macintosh t.•n una n .. •d loc.1ITalk, compartir casi tndns los 
dispositivos scri.1lcs en l.1 red (como la Stylt.'\Vrih..•r de Apple). Puede 
s1.•r comp.ulido por un ntim1.•ro ilimitado d1.• usu.1rios pero sólo un 
usu.uio .1 l.1 \'l.'/ .• 51.• nm1..•ct.1 de fornl<l dir1.•ct.1 .1 l.1 rt.'d LocillTalk, sin 
m•cc._•sid.1d dL• un.1 co111put.1dor.1 dc._•dk.1d.1. • Sl-f-NS1-LT-US • 

NETMODEM/E 1 5 

El Netr>.1ódt.•m/E 
t.•s un dispositivo 
de ("(lf11Ul1iCilci011L'S 
p.u11 redt>s 
Ethernet disl'ii,1dl1 
p.1r.1 cumplir con 
tn•s 111 .. 'Cl'SidildL'S d1..• 
Clllllunk.iciún dt.• 
LANs. Pt.•rmite ,1 

un.1 c._•st.1cilln 

con1unic.ir~L' \' 
tt..·nL•r compleÍo 

• Ket.•so .1 los servicios d1..• red, ofrt.•ct.• .1 l.1s 1.•st.1donL'S dL• trilb,1jo d1..• l.1 
rc._•d comu1iiL"•HSL' .1~1.·rvicios1.•xt1.•rnos como ApplL'Jjnk, 1..•tc. o 
nm1unk.1r do~ rL•d1.•s ~1.·p.ir.1d.1s g1..•l1gr.lficanll.'nlL' y re,1liz.ir rulL'O 
r1.•molll L'lllrL' ést.1s, todo L•llo ~obre líne.1s t1..•lt.•fl1nica~ norn1illt.•s. El 
Nl'lt\1ódem/E consbte de un proet.•s.idor d1..• comunk·ilcinn1..•s, un 
müdem de ,1lt.1\'L•locidad1..1ue soporta V32bis y V.-t2bis (1-1,400 bps) 
1.• interf.ist.• Etlwrnl'I intL•gr.1d,1. Soport,1 PC y ~1.1cintnsh 1..•n n•des 
NovL'll Nl'1\V.u1..• y/o ApplL·T.111-.. 
• SH-NJ\IE-1.5-TN • 

TELE BRIDGE 

P1..•rmite ,1 u~u.irios dl.' ~l.1cinto~h remotos conectarse a tra\'és de 
un 1111.kit.•m \' h.•nc._•r .1cc1..•so tl1tal .1 los servicios de una red LocillTalk, 
.1sí c1.11110 urÍir rt.•d1..•s 1..1uc._• ~e encuentr.1n geográficamente sep.irildas, 
c.11..i.i un.1 con un Tel1..•Bridge y un múd1..•m, en una conexión di.:' rutco 
p1.1r nwdio d1..• uri.1 lint.•.1 kll'fónic.1 ordinilria. Soporta \'clocid,ides de._• 
h.1st,1 57,óOll bps. • SH-TB1-LT·US • 

1 

NETBRIGE 

El Nl•tBridge p1..•rmitL• a ll1S llSlt.lrins construir grandes interredcs 
t.•n LncillT.1lk, sin perder t..•I nivel de dcsempeii.n del sistema odginal. 
Use un súlo Nl.'tBridgt.• p.u.1 duplicar el nüm1..•ro de nodos y distancia 
dL• c,1bl1..•ado en su rt..•d, cnnect1..• \',irios Nt..•tl3ridgc par.i ere.ir una 
inmensa rl.'d intcrilcli\',1 y logre qut.• las grandes rl.'des s1..•.1n 111.'i~ 
manejabk•s, ya 1.1ue permite \'crl.1s cn pequeri.1s partes. incr1..•ment.i la 
eficienciil 1..fo l.1 rt.•d al dirigir c._•I tr.ifico pt.1r l.1s rut11s m.ís corl11s. 
• SH-NBlLT-US • 

SiliconGraphics 1~ l'omruter Svstt?ms 

PlATAFORMA EN GENERAL 

Lil pl.1taforma Silicon Graphics con sus modelos lndy, lndi~o 2 y 
Onyx L'ntre otros, h.1 sido disL•ii,1d.i p.ir.1 s.1tisfon·r l11s necl'Sidades 
d1..• alto n .. •ndimk·nto y profo~ion,11i~mo 1..•n d .ire,i de anim,1ciün, 
dectos espL•ci.1k•s, producción y posrtproducciún, rendt.•ring, 
moddildo y todo tipo de m.inipul.1dún de._• im.ig1..•nes. Lils 
WorkStíltions de Silicon Graphics fueron utilizilt.i.ls p.ir.1 crt..•,ir, en 
conjunto con otms comput.1dor,1s, los )'.:1 fomusos dinns.1urios dL• la 
película Jurassk Park (tot.1lmc..•nlL' cre.1dos en prograrn.is de 
animilcilÍn y modd.1do) y la mayoría de los dt.•clus en ºforminator 11 
gr.idas i1 su prnce~ildor y ,1 su impresilm.1nle vdocidild de h.istll 150 
t\1Hz. Algunas C.lr.lclc._•rísticllS de las Silicon como la Compositing 
Suite le permitir.'1 llrm.H y ch1.•car composicionl·~ 1..•11 directo con 
hcrran1k•nt<1s con10 lnt1.•gr.lfl.'d R1..•sL•,irch, Par.1l1.1x o \Vil\'eFront, con 
·n1e Edit SuitL' podr.l pint.u, cort,u y h.1n•r c._•diciones line.11 u nt1 
line.11 con A\'id t\IL•di,1, Suill.• Pro v Softlm,1g1..• on Une, Th1..• P.1int 
Suite dt.•j.1r.í dL·sarrnll.1r ~u crt.·.11i.\"id.1d .11 pint.lí, animar r titul.1r 
con Aurora Lib1.•rt\' v l\ir.111.n. ~l.1tadL1r, su liL•rvo 1..•lt.•ctrdnico ~c._· 

enriquc..•cL•r,i con Adl;bc lllu~tr.itor, CorL·IDríl\\' ~· Tinws Arls Cr1..•,1li\'L' 

, ... •• • • • ' ' 
1 1 , .•. . E ••• E . -/ 
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ll!fl!U 
rnrmt 

"'-

• ~ • • • . ' 
• 1 

j . 

LkL·ll~l'. Rc._•tot.¡UL'S 
y c._•ft..octo~ 1..•spl.'ci,1k•s 
~l' pLwden hilcer 
con A1..h1hc 
l'IHlll1Shl1p, Ali,1~ 
Edip~1.·, l\lorph, 
l\.J,1~!-. O(llll 

Softlrn,1gL' ll X.io~ . 
P1..•rmitetrab.1j.1ren 
conjunto con 
t\.1,wintosh, lo que..• 
rL•prc._•s1..•nt.i un 
pl1tL·ncial 
.ilt.1mente 

pn1fosion.1l y d1..• alt.1 c.1lid,1d al .1pro\'cch.1r l.1s \'ent.1j.1~ de .1mb.1s 
pl.1t.1form.1~ (solicitar inform.1dún dl.' modelo~ y c.1r,iclt.•rbtic..-.1s p.1r.i 
1..•I tr.ib.1jll L'n nmjuntn nin ~1.1dnh1~h). 

CHALLENGE S, M. L. XL 

La línc..•J CHALLENGE e~ una ~cric de ~crvidorc~ dcdicilda a 
pron•sos de informaci<in. Lo~ CHALLENGE se ofrecen en tamaños S 
(sm.ill) con un procesador, D~I {medium) hasta con cuatro 
procesadores. L (large) con capíldd.1d de hasta 14 procesadores y XL 
(extra largc) par.1 38 proce~adore~. Un ~t.·rvidorCHALLENGE forma 



Uníl combinación ideal con productos como EtherSharc y OPI de 
Helios, lo GUC representa scr el servidor más rápido que existe para 
equipo Macintosh, (Ya seíl RJP, de retoque de imagen, video, etc). 

~1 SOLLATEK I··· 
PROTECTORES DE EQUIPO 

Evítese problemíls, protei:;iendo 
su \'íllioso equipo contra las 
fluctuaciones de la JínL~a dt.• 
alimentación, con los 
Interruptores Automáticos dt.• 
Voltíljl! de Sollatck, que cortan 
autom.iticamcmte la 
.. 11imcntación a sus equipos 
cuando el voltaje de la linL'a e~t.l 
fucríl de los límites de 95 a J..t5 
V C.A. y la rcconcctan tambiC:•n automMicamcnlL' n1<111do L'I voltaje 
vuelve a quedar dentro lfo los límilL•s nwncion.1dos, t.•vit.indo L]UL' 
sufrJ da1io alguno!. Los IAV le ofrecen: 

• Prott.•cción contra b.1jovoltajcs y snbrt.•\·oltajes 
•Supresor de picos incluido 
• Prott.•cción para todo tipo dL' l'llllipos l'léctricos y 

t.•IL'Ctrónicns 

Ofrt.•cc 2 modt.•los: El A \'SIS, con capacidad de hasta 15 amperes 
(1,875 watts) , llUl' put.~de proteger simultáneamt.•ntc .11 l\1onilor, 
Impresora y Scanner, depL•ndicndo del consumo de dichos 
apttrntos. Para mayores consumos, se requiere el modelo AVS30, con 
capacidíld de hasta 30 Ampl'res (3,750 \Vatts). • SL-A VS15 • 

~-1 Sony Profesional de México I··· 
UVW1800 

Grab.1dora rl.'productor.1 Sony Bet.1C.1m SP c1.m corrl.'ctor digit.11 de 
base de tiempo, ll•cfl1r gt.•nt_•r,1dor de código dt_• tiL'mpo, entr.1d.is y 
salidas de video compuesto, Y /C, RGB y compont_•ntes, incluyt.• 
cable de AC y nrnnu.:11 de opL•r,1dón. • SO-UV\V-1800 • 

UVW1400 

Grabíldor.J; rt_•productor.1 Sony Bl.'t.1C.1111 SP con estabilizador de 
base de tiempo, gcnt_•rador lector de código de til•mpo, conector 
para computadora \'Í.:l RS-21::?C, entrada y s.11id.1 de componentes, 
RGB, Y /C y \"idl'o comput.•sto. 
• SO-UVW-1400 • 

-1 
PVW2800 ' 

Grnbadora reproductora BetilCam SP con TBC y gt.•nt_•r.1dor ll•ctor 
de código de tiempo, panel de edición, en1r.1d.1s y s,1füi.ls \'idL•o 
compuesto, Y /C y componentes Bl'taCam, inclu)'L' c<tble AC y 
manual de operación. • 50-PVW2800 • 

EVO 9850 

Grílbadora editora Sony formnto Hl-8mm con corn•ctllr digital dt_• 
base de tiempo, reductor digital de ruido (chroma y luminanci.1) 
audio digital PCM y AFM cstén.:>o, incluyL• m11nt1<tl de operación y 
c.1blc AC. • SO-V0-9850 • 

EVO 9650 

Grilbíldoríl reproductora Sony Hl-8mm con intcrfose l~S-232C p.lr.1 
computadora, pam grnbacic..ín cu,1dro por cuadro con prccisiün de 
+-o cuadros de error, incluyi.> control wmoto y manual de 
operilción. • SO-EV0-9650 • 

PVM1351 

Monitor de color Sony 14", 450 líneas, P1\L SECAM/NTSC, 1-1/V 
Dela y, cuadro reducido, sólo .u.u!, 2 L•ntr.1díls dL• \'idL•o compuesto, 
Y /C, RGB y componcnll.'s BetaCam, opciún dl' t_•ntr.1da serial digital. 
incluyc manuill de opt.•racidn. • SO-PVl\.11351 • 

• Specular 
Jnternational 

Comunique y \'L'nlfa MIS ilkas 
con ,1ninlilciont_•s ~orprt_•l1dl•11IL':. y 
gr.ífic.1s l'll 30 .1 un costo que lo 
pondr.-ín .1 J.1 c.1bt_•.1a de ~u 
compt.'IL'ncia. lnfini-D es un 
P•HlllL'IL' totalmenlL' intl•gr.1do 
p.ua crt_•,u ,1ni111,1ció11 y modl'l.1iL' 
en 3a dimL•nsión con rt.•<tlismo 
fotogr.Hico. El P•ll]UL'IL' Clll'nt.1 
con la focililfod de uso l]Ut.• usted 
L'spera obll'flL'r de su f\1.lc. 
Nul.'\'ilS c.irnctt.•ristic.ls dL• l,1 
vcrsilin 2.6: 

INFINI D 2 6 

I··· 

AsistenlL' dL• animaciún: Una lwrr.1miL•nta de proct.•dimiL•ntos dL• 
anim.1ciún llllL' permite t:rL'•lr complejo~ efecto~ de .rnim.icilin como 
un mo\'imicnto :.Ua\'l' de c.irnar.i, r.ipid.1 y f,icilnwnlL'. 
St.•cuenciador actualizado: El st.•cucnci.idt1r ha :.ido rt_•t_•:.tructur.1Jo y 
l'Xtl•ndido par.1 d.ir t.•nc<tdt_•n,1mil'nto~. rt_•organiz.1ciún y I,\ h.1bilid,1J 
de rl'mm·cr los objt_•tos hijos lk Jo~ objt.•to~ póld rt.•s. 
Con lnfini-D puedL• bisdarse cu.ik1uier lt.•,.to u objeto L•xlruído. 
Soport.1 tipografía PostScript Tipo 1 para extrusilm Je texto y 
cualquier .lrchi\'o PICT, PICS o QuickTimc puedl• ser us.1do como 
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fondo para una vista o composición de irnagt.-.n. NuL'\'a textura de 
m;u.it.•ra cdit.1blc, p.1ra tener un ni\'d alto de n.•alismo n.itural. 
Disponible p.ira rvt.1cintosh y Powcr l\fodntosh. • 51-INFINI-D • 

BACK BURNER 

Sistl.'m.1 de rcndcring y .1nim.1ción distribuido t.•n red qut.• tr.:tb.1ja 
junto con infini-D 2.5 o antcriort.•s (aün nn soporta (<1 versión 2.6). 
Este sistema aprovcch.1 l.'! CPU de cilda una dt.• las m•h1uin01s 
conect.1das t.•n n•d, por lo l1t11.• l.'i tit.•mpn de n!ndl'ring y animi'lcidn se 
distribuye propon:ilmalmcnt1.• L'll cad.1 un.1, ,1cl!lcrnndo dicho 
proceso seglm 1..•I nümL·ru dt.• CPU's utiliz,1dos (no h<1y límih..• 1.•n l<l 
cantidad de CPU's que se puediln co111.•ctar). Se necesita una licencia 
por 111.h1uin,l. Exish.• L'll 3 confii.zur.1cionc..•s: 3 l'ack, 5 Pack y 10 pack, 
una cxcl'll.'nll.' solución cu.1ndt.1 SL' tierw una n.•d, de prcfL•rcnci.1 
Ethernet. Sopnrt.1 AppleT.1lk. La nuc\"1 versión del Backl3urnL•r 
(rcndcring distribuido) soport.1 l.1 t,1rjL•t.1 YilrC que acclL•ra l.'! proceso 
de cálculo en más dl.' un 2000'~.,, Rl.'llUicrL' !\facinto~h 11 o superior 
con FPU, 4MB L'll nwmori.1 RAt\1. rt:'d inst.J!.1d.1. • Sl·BB1 • 

SPECULAR COLLAGE 

Permite la composición dc im.ígL'nes siguiL•ndo In mismil filosoffo 
de los prograni.is formadllres dl.• p.'iginas. Su dl.'Sl.'lllPL'lio cs 
sumamente vcloz pues tr.1baja mL·di.1ntL· ··pro'.\.it.·s·· que son 
rcprescnt.1ciom.·~ 1.fo l.1~ im.ígenes .1 l.1 rL•solución del monitor (72 
dpi). Cada imagen se m.1nipula como objL•to controlándose su 
tammio, posición, orientación, así como la forma en que se intL•gra 
con d resto de los clemL'lltos, para después llegar n crear la imagen 
final. Un.1 \'L'Z L'ÍL•ctuado el tr.1bajo, al guarlfor d archivo (en formato 
TJFF) Sl.' sustituyen los proxil.•s por l.1s im.:lgL•nes originales, todos los 
cambios rL•aliz.1dns así como l.1 cnmposiciún, Sl.' rL·fk•jan l.'11 ),1s 
mismas, cn•ando un .uchivo listo p.1r,1 ~u insL•rdón o para su 
impresión. Jmport.1 .uchinls PICT, TIFF y .uchivos del PhotoShop 
2.5.1, soporta fuL•ntes Tipll 1 y True TypL'. ldL·.11 comt.1 hcrramienta 
de composición de im.ígL'llL'S p.ua l.'! AdobL• PhutnShnp. 
• 51-COLL • 

MAIL LINK SMTP 

.l\l11i1•Uuk SAfTP p1m1Q11ickA111il, i\ 111iJ•U11k SMTP p11m Alicro~oji 
Al11il. Permite conectar un sistema dL• corren dectrónico I\lacintosh 
(Quickfvlnil o I\licrosoft I\tail) con otro dL• mál1ui1i.is UNIX, lnll.•rnet 
o cu,1Jquier otro sisll.'111.1 que utiliz.1 S~1TP (Simple t\1,1il Trnnsfcr 
Protocol). SL• \'endl.' de acuerdo ,1l 11limL·ro de usuarios en el siskma 
de corrL'O M.1dntosh. • SN-St\.1Tl'-10 • 

MAIL LINK MHS 

,\t11i1•U11k i\JHS para Q11icki\filil. ,\f11i/•U11k i\fHS ¡11rn1 AficrQStfl Mnil. 
Permite co111..·ct.1r un sistl.'m.i de corrL'O e!L•ctrónico I\1acintosh 
{QuickM.1il o ~licrosoft !\lail) con cu.1Jquier otro sistema de correo 
llllL' utilicL• L'I protocolo I\IHS (~1l.'ssage Handling Scn•icc) tal como 

1 

NctWare. Se \•ende de acuerdo al número de usuarios en el sistema 
de correo Macintosh. • SN-MHS-10 • 

MAIL LINK RlMOTE (UUCP) 

i\lili/''Li11k Rt·nwti· <LILICPJ p11mQ11ickA111il, /\-tai!•Uuk Remolt• <UUCPJ 
para Aficnist!fi Alai/. PL•rmite conectar un sistema de correo 
ek•ctrónico Macintosh (Quickt\l.iil o t\1icrnsoft t\1ail) con un sistema 
remoto tal como Microsoft I\1.iil, Quickt\l,1il. UNIX o Internet, por 
medio de l,1 líne.1 tddónic.i. EstL• gatL'\\'<lY utiliza UUCP (Unix to 
Unix Copy) como pn1tocolo p.u.1 intL•rc.1mbio dl.' mens.1jl.1 S. Se vende 
de ncttl.•rdl1 al nlimL'fll d1...• usu.ui(1S L'n 1..•I sistL•ma dl.' correo 
M;Kintosh. • SN-REM-10 • 

MAIL LINK QM P S 

J\.t11if•U11k QAf parii p,m•crS!t11rt', 1\lai/•U11k J\IS p11m 1'tiwt•rSlt11n•. 
Pl.'rmite conl'Ctar un si!->tl.'Tll.l dl.• corrL'O L'lectrónico QuickMail con el 
nuL1 \·o sistL•m.i Povvl.'rSh.irl.' dt• Appll'. SL• \'L•ndL• dL• actll.'rdo al 
númL•ro dL• usu.1rios l.'11 PI !'>L'rvidor Po\\'l•rSh.1r1..•. 

STRATAVISION )D) 1 

RENDER PRO 

t\.1udt.'l.1dor, .1nim.1d(1r \' 
rendl.'ring p.ir.1 . 
compo~idün d1..• l'Set.•11.1~ 
1..•n JIJ. 11L•rmill..• ,1) tl!->ll.Hio 
CrL'1lr im,igL'lll'!'> 
tridimc..·n~i1111.1IL'!'> 1..·t'll 
calid.id Íllhlgr.ífica. 
CuL•nt,1 con l.1s opcionL'S 
dt• rl.'ndL•ring, 
tr.1np.1rL·nci.1~. 
n•fraccione~. ~umbra!'>, 

111.lpL•o dL• irn.igL'llt.'!'>, 
n1.1pL•o dt.• tL•xtur.i~ y rn.:ls. 
• STH-3D • 

An•lcr<l l.1 velocidad d1..• c.ilculo del Str.1t.1Vision JO en imágenes o 
anim.1cionL'!'>. l'uL•dc ser utili.rndo l.'11 rL•des LocalTalk o Ethernet. Esta 
tecnología L'S mL•jor c1111ocid.1 nuno "DblribulL•d ({cndering" 
(.1provechn la mL•mori.1 R.r\t\1 dL• vnrio~ CPUs conL•ctados en red 
p.1rn el c.:lkulo e11 l.'! ncab.ido o rL•ndering). L.1 disminución de 
tiempo es casi line.11 en una red Ethernet. Se necesita un nodo de 
software por cada m,íguina L'n Ja red, de prcforcncia del mismo tipo. 

Configuración mínima: Macinlosh 11 o superior con FPU, 4MB en 
memoria RAM, Sistema 7.0 o posterior y Strata Vision 30 v2.5. 

• STR-REND3 • 



LIBRERIAS 

LibrcrÍils de tt•xturils: \\'l1od, Slrnll', f\h.·t.il. Tilt..•s, 11rid. .. Solid 
Te:\tllre!S, St.irh.•r Tt•:...turcs, Oft1w.1t Te>..tllrL•s. 
Librerías dL• Figur.1s: Lighting Sh.1pl'~" Furnitun_• Sh.ipt..•s, St.1rlt•r 
Shnpes, Sports Sh.1pt.•s. • STR·Sl-IAP.J • 

FRACTAL TERRAIN MOD. 

Mod1..•J01dor d1..· lt.•ffl'llllS "fr.Jct.1lt·~" p.lr.1 ll!-oll Cllll s1.1t.1Vh.ion JD. 
Pt•rn1itt• al usti.irio cn.•.1r nut'\'o~ mundos y p.inor.11n.1s rt•,1list.1s 
sc..•111t..1jiltllio a J,1 natur.1lt•z,1. Pt•rmih.• posicit111ar mont.1il.i~, vallt·~. 
colinas y Jngos dundt.• St.' dt•~t·.1. El nmlrol sobrt.• l,1 L•IL•\',Ki<'111 ~· 

profundidad lt.• d.:1 ,1l ust1t1rill l.1 liht.•rt.1d dt.• m,rnipul.ir J,,.. im.i¡.!,t.'llt.'~. 
Se nc..•c1.•sita un.1 f\f.idnto~h Sl:-.10 o dt• 111.1yor t.«1pacid.1d, di~co duru 
y l.'! pou1uek• Str.ita\'bion JD. 

~1_?suPERMAC1~ 

THUNDER 11 GX 

Lól nu1.-•\'ól g1.-•n1..•r.1ciún d1..• t.irjL•t.1!-. .w1..•ll•rador.1~ Supl·r~l.1c pro\'l'l' 
h.1st.1 un 50 pl1r ci1..•nh1 111.b dP \'l•lodd,1d comp.u.1d.11.:on l<l Thundl•r 
/24 orighl.11. Ofn.•c1..• l.1 r1..•solución m.is .1ltil l.'11 monitorl·~. h.1~ttl 
1600x1200 punlllS. Dich,1 rt.•solud<ln ofrcn• J,1 c.1padd.id d1..• 111.11wj.1r 
dos píl~in.1s co111pl1.-•l,1:-. y 111,1nh.•1wr ,1dL•111.ls !llL'llÚ~ .1bit.•rto~ p.u.1 
f.1dlitar l.1 crt.•,1ciún dL• cu.1ll]llÍL'r lr.ib.1jo. lnduy1..• do~ chip~ 
cspeci<llizíldos DSP p.tríl l.1 ,\C1..•lt.•r.iciún dl• filtros PhotoShop ~· 
CYl\fK. Pt.•rmilt.• tr.1b.1j,1r 1.•11 modo CY~IK 1.•n l'hoto~hop con J,1 
mismil vl'loddad lllll' 
l~GU. Jd1._•,1J p.ir.1 
profcsional1..•s. 
E'.\islen tr1..•s 1110d1..•los 
ct111 n_•sl1luci41111.•s 
m.íximas dL•: 
Thundt.•r 11 GX lhOO 
(1600xlWO). 
l11undt.•r 11 GX 1360 
( l 360x 10~~ ), 
Thunder 11 GX 1152 
(1152,870). \'1.-•r 
t01bl.1s 1..fo monitorL•s Y 
htrjL•t.1s Supt.·r~1ac .. 

-1 
pílg,inas 52 y 53. (Posee com~ctor NuBus y dcspli1.•ga 16.7 milltmes d1.-• 
colores. Incluye además pancos y zoom dt.'1200",;, por h.in.iw.ue dt.• 
alt,1 vl'lncidad). • SM-G3230 • 

THUNDER/24 

Lit tarjetil NuBus ThundL•r/24 .teL'IL'r,1 QuickDr.1w t.•n un :!..lllll" ... 
Soportil lodos Jos monitor1.-•s SupL·r~l.1c y 1\ppk .i 2-l bits l.l 16.7 
111iilo1ws de colores. lncluyt.• hilrdw.HL' 1:00111 p.11-.1 d rl.'loqw .. • de 
im<i~.wrws, l-''.\p,1nsión .1 trn\·t.•s dL'I Opl'll Slot y :-.opl1rt1.• dt.• h.1st.1 .S 
meg,tb\'fL'S de m1..•mt1riil RAf\1 dL' \'idl'O C\VORLD. Con t.•I Upgr.tdl• 
Thund~·r 11 light se pucdl.'n .1grcg.1r chips DSI', L'Spl•ci,1li/,1dos 1.•n 
.1ct.•l1.•r,u filtros d1.• l'hotoShop y n1mprl'!'-iiú11 dL• im.ige1ll'~. l.n~ 
rt.•sult.1dtis publicado:-. por f\1.K\YL•1.•k, f\f,KU~l'r y ~l.1c\Vorld n•fk•j.111 
qut.• 1..•st,1 t.1rjt.•t,1 t.'S flll•jor qul' cu.1ll1ui1.•r l1tr,1 d1.• J.1 cornpdt.•nd.1. 
• SM-Gl130 • 

• SPECTRUM POWER 1152 

Nu1.•\·,1 t.lrjl'l,1 nm ll'Cnologí,1 Thtllllh•r l'~Pl'ci,1lr11l'/lll.' di~Pii.1d,1 
p.1r,1 l'o\n•rPC. Dl'!--pli1.•g.1 2-1 bits ( lh millorw~ de colorl'~) con l.1 
\'l•h1l'id.1d c.1~i l.'lllli\«lk•nlt.• .1 l.1 d1..• l.1Thundl•r/2-1. Su 1.1111.11in dL• 7" L"~ 
idl•,11 p.u.1 J,1 l'lnn·r~l.1cinto~h hltlll. • S1\-l-G3-BO • 

L.1nll'jor 
~l•luciún par.1 
cr1..•,1r 
pubJjl.·111..·illllL'~ 

d1..• gr,111 c,1Jid.1d 
con im.igL'llL'~ 
d1.•spll•g,1d,1~ L'll ¡· 
1.·olor1..·~ rL•.1lc!->.1 1"· 
b.1¡,1 co~lo, 1.·~ sin 
dud.1, l.1 t.1rjt.•l.i 
de \"id1..•o 
Speclrum 24 
~L'ries V dt.• 

SPECTRUM 24/SERIES V 

Supcr~f.1c. T.1rjda .1n•k•r.1dor.1 dL• 2-1 bits con p.1IL'l.i d1..• colorL·~ rL'.tlL's 
y ~oportt.• 1.-•n pantalla de lo~ monih1rt·~ d1.• 1-1"',17", 20" y 21" (6-tO X 
4.SU, 8)2 X 62-! o 102-1 X 768 pb.ck·~J. 

Es comp.itiblt.· cun hldo~ los moniton•s Supt.•r.Mac tk color, R.idius 
Prt.•cision Color y Applt.• dt.• 1-l" y 17". Posl'e conector NuUus y 
dL•splieg.1 16.7 millones de colores. Incluye ildemás pilneos y zoom 
dl'I 200·~;. por h.irdwilrc de illt.1 \"L'locilfod. 

• SM·G3930 • 
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PRESSVIEW 21 

Prcss Vic\\' L'S t..•I monitor kh•,11 p.1í;J l.'l tr,1baju proft..•sit..ln.il de color. 
El cinc~copio fut..• dbt..•1l.1do por J-lit,1chi c'clusiv.imt..•nlc para 
Sup1..•rM.1c y es un disposili\'o qut..• usa en su panti111a \,1 ll.'cnologíil 
de sombra hwar qm.• h.:icc mfü; prt..•cb,1 J,1 c¡¡lidad t..fo la im.1gcn. L.1 
sombra lnv,u es un filtro p.ua ~"troh.•gcr J,1 p01ntalt<i cu¡¡ndo SL' usan 
<litas intensidades. Ful:' hecha csp1.•d.1lmcntc p.u,1 transmitir mayor 
colorido y brillantt!Z en 1.-•I grMico. El Soflwart..• PressVicw controla 
todos los 01spcctns del monitor de m<iru.•ra digit.11, t.1k•s como 
calibración dt..• color, 1.mfol1uc, .JlillL'ih:illn, cte. Contit.•ne seguridad 
para prevenir cambios indcsc.1b!t.•s. Soporta hasta 1600x1200 puntos. 
Unico monitor con punto bl.mco dl' 5,000"1< rl'.1ll'S, l'I 1..•stándar 
ulilizildo 1..•n \,1 industri.1 p.ira pru1..•b<l~ 1.:h..• color. lncluyl' d 
Supl'rt\'1<lh:h C<llibr.1tor Prli p.u,1 c.11ibr.1ció11 dl' colur. (G,111.idor di!! 
tv1acUs1..•r Editor Chllkt.• t\w,ird ,11 nwjor !'tbt1..•111,1 de color.) 
• SM-PV2101 • 

SUPERMATC:H 21T XL 

Al igual qul' l.'! l'r1..•ssVil'\\', utiliz.1 kcno\ogf.i Di<1mondtron de Sony 
p.ir.1 foco y l·nlor inigu<ll.1hlL•s. N'Ul'H1 dbl'iio dd rayo dl' dectrones 
lo h,ic1..• h.1!'tt.1 :l \"i.'Cl.'!'t m.ls dur.1bk• que lo!'> mnnitorl's b<lS<ldos eon 
\l,_•c111.ilogías .1lt1..•rn<ls. Rl'sliluciún m.:i,ima, 1600xt:?Oo puntos. 
• Sf\1-STD2102 • 

SUPERMATC:H lOT XL 

Mm1itor Sup1..•rt\.t.1kh 20·· T XL l\lultinmd.1..• Trinitron 
Este n11.1nitor utiJiz,1 1..-1 rL•conoddo tubo Trinitron d.1..• Son y p.u.1 
ofr1..•c1..•r color vin1s y bril\.111t1._·~. Incluye cubiert.1 antirrdh..·j.1nt1..• y 
r1._·~olucilm 1n.hinl<l 1..h.• 12SO,lll2-I. • SM-STD9752-XL • 

1 

SUPERMATCH lO PLUSC:. 

Este monitor de 20 pulg.1d,1s le permite \'Cr c.1si dos p.íginas a 
tamafü1 n .. •,11 con un r.1ngo dt.• color 1._•,p.u1dido, fósforo tipo EBU y 
6,50llºK en punto bl.1nco .. Sl1porta un.1 rcsl1ludón m.hima de 1024 X 
768 pix1..•ll•s. Coml1 todos lo~ 111011itor1._•s Sup1..•rt\l<lc 1..•sh.' moddo 
incluye circuitos d1.__• pn·cisiún par<\ t>nfoque y pureza de color. 
• SM-STD97B5 • 

SUPERMATC:H 17T 

El Superl\fatch 17r Trinitron 1..•s iLkal para profosionalcs en 
negocios que r1..•quicr1..•n mllltiph..•s \'ist.1s y dcspli1..•gw.'s en pant.11la, 
ya qul' p1..•nnite rt.'solucin111..•s de ID::!4 X 7h8 pixclt.'s ,1 87 dpi, 832 X 
624 pixelt..•s .1 70 dpi y 640 X 480 pixcl1._•s .1 5..J. dpi. Ofrt.'cc 300 X 225 

111111 (11.8" X 
8.8") d1.•.írt>.1 
activa t.'ll l.1 
p.int.11la 1..•n 
hidt.is los 
modnsdt.• 
fl'Sl1lucilin. 
Construido con 
lllS 111,ís ,1\tos 
l'stánd.1r1.__•s t.'ll 
r1..•qucrimil•ntos 
d1..• ca1id.1d \' 
fidt..•lid<ld, t.:1 
Sup1..•rtvt.1tch 
17í 1..•s d lídt.•r 

1..•11 su rangt1. ClHllll hllh1~ h1s lllllllihiR·~ Sup1..•r~l.ttch nfn:c1..• 6,500 
grados Kd\'in t..'11 lus punto~ b\,111cos In quL' pl'rmik \'1..•r fl1tografí,1s u 
gr.ífic.1~ 1..•11cohir1._·011 gr.111 r1..•.1\bmu y lucidL•/. • S!\1-STD9735 • 

SUPERMATC:H 17 XL 

A l.b c.ir.1ct1..•rbtic.1!'t dl•I Sup1..·r~1.1t1.."11 171'. est1..• monitor a1i.ad1.• l,1 
con1._•ctivid.ut .1 l'C l'l1 llll1du~ VC:\ (h-Hl' -t,"ilJ), SVCt\ (800 x hlJO) y 
U\'CA (10::!-t' 7c...H). El ci1ll..'~l·l1pin l..'~t.l con~truído Cllll l.i mism<i 
t1..•cnologí,1 qu1..• l'l l1n•:-...,\'il'W :!l. dL' ~11mbr.1 l!l\·,ir. • SM-ST01701 • 

DIGITAL FILM 

Sist1..•ni.1 dt..• 
edición de 
\·id1.•o 
profc~ional 
"Off-1.int>/On
Linc'' 1._•n lnt.1 
~óla t.irjl..'t,1. 
Prov1..•1..•c.1ptur.1 
1..•n tiempo re.11 
d1..• vidt.•o/ audio 
a 30 cuadros 
por ~q..;undo 
cun ventanas dl.' 

h.1st.1 640 X 480 pixl'les de rl'solucilin y 24 bits dl' color. Su hardware 
intt..>grado dt> act..>lcración ThunJ1..•r y cnmpresiún JPEG pcrmih..•n 
grab.ir a dbco 1..•n proporcione~ d1..• h,1sta 50:1. A su \'1..•z, ~opnrta 44 
kHt. de audio. Con tecnoloMía integrad" "Thundl'r", se tiene 24 bits 
.1c1..•k•r;;id1.1s en puntallas de h,1st.1 17 pulgnd.is. Soporta NTSC, l")AL, 
S-Vidt•o y ,1udio Stereo l<1nto en t..>ntr<1da como en salida. Imprime a 
\'idt..'ll Tupe. El p.1qucte incluye- el playcr de DiHitul Film, grabador 



de Digital Film. Digit<ll Film cncodc..•r con caj,1 de..• ctllW'.\ioncs, t\dnbt• 
Premien~. CoSA Aftc..•r Effccts, cxtc..•nsitln Quid;.Tinw. Ret1uic..•rc..• 
computadora Qu.1dr.1 700, 800, 900 o 950, ~::! ~IB c..•n RA'.\I Cllfllo 
mínimo, de 1 .1 4 GU c..•n disco SCSI :!-F.1!.t como di~co d1.• .1lm.Kl'n.1jl•, 
monitor Supc..•rt\l,1tch 17"T Trinitron ~lultiSync n Appk 14". 
• SM-DV2050 • 

PROOF POSITIVE 2.0 

lmprc..•sor.l de..• .!>Ublim.11..·iún d1.• tint,1, lJlH' j"'l'l'lllÍll' ll'llL'1· rl'.!>t1lt.hfo.._ 
con calkfod ccn .. -.111.1.1 iotogr.1ti.1 cun lh.7 tnilt11nt•" dl' ll1lorl'.._ t24 
bits) c..•n unos cuantos minutn..,. ldl•,11 p.H,1 prul'b.b dl• n1l11r "ln
J-lousc" plll'S l'S J.1 l1nic.1 con EFJ Coh1r induídl1 p.ir.1 l.,1libr.Kitin dl' 
color y simu),1ciú11dc..•1wg.1li\"l1.!>. Sl' n11wct.1 .1 11 .. n·1..~!'< dl'I SCSI .1 un.1 
Macintosh, l,1 cu.11 c..•.!> utili/,1d.1 n11110 Rll' .11 in~t.11,u L'I ~l1fh,··lrl' 
.1dccuado. Esto pc..•rn1ill• .Ktu,1li.1:.u didio Rll' dl' m.11wr,1 f,kil y muy 
c..•con6n1ic.i, .1dcni.-ls dl• .1pro\·t•ch,H .n·.1nCl'S l'll lt•cnnlt1gí.1 cnn10 lll l'~ 
Powt'rPC. L.11na•va \'t'r.!>iún imprime..' t•n J,1 mit.1d l.it' til•mpo. utili.,,1 
un nuc..•\·o conL•ctor SCSI .11 cu.il .!>c..' 11..• put•dt• .1grL'g.n un di~n1 duro 
p.u.1 afm.1cL'nar col.1s de..• imprL•siún, JUmt•nt.111do l.i prtldl1cli\·id,1d 
c..•n un 100";,. Vc..•rsil'm 1.1bloid1..• (11"'17" ful! hlt•L•d) ,. C.1rt.t (H.5"xl 1" 
íull blcL'd). lnduyc..· cint,1 y 1 Otl hoj.1.!>. • Sl\1-PTH.12·0 • 

SPIGOT 11 TAPE 

Nut•\·o pn1dudo, idl',11 p.n.i prt' ... l'lll.ll"Ílllh'~ u1rp11r.ili\ .1:-. ~ 

usu.nio.!> pt•qut•1'h1.., intt•rl.' .... 1dli... t'll utill/,1r l.Juid, 1 inw. C.1plur.1 
\•idc..•o NTSC ,1 .10 n1.1dn1~ p11r .-.t•gund11 nin n·~11lul·ill/ll'.-. lit• l.2tl,24ll 
pht>lc..•s. Conlit•1w un t'llt'lldl'r p.n,1 ~.1Jid.1 d1..• \ idl•n ,1 :'\. 1 ~C :•con 
"Spigot Zlllllll" pL•rnlilL' liL·~plt•g.ir \·idt•P t•n p.1nt,1Jl,1 nu11pll't.1 
(h40"\48tl pi"\l'k•.!>). 1-!t'llllit•rc..• .\1.Kinlo!>h t-lln 12 .\IB dl' RA.\1 ~- d1 ... n1 
duro SCSl-:!F.1~1 p.1r.1 .1lm.1ú•n.1mit•nh1. 

El primer produclll 
qUt.' permitió .11 
usuario común 
utilizar vidl.'o c..•n l.1 
Macintosh. 
Vidt'oSpigot L'.!> igu.11 

"' Spigot 11 T.1pc.." 
excepto que no tit•1w 
cncoder p<lra salid.1 
de\·idc..•o. 
• SM·DV1130 • 

VIDEOSPIGOT 

-1 
~-1 •HBl!llU!ilid I· .. 

GRACELAN 

An,1li.>:.1 c.1d,1 dbpl1.-.ith·11 n1nl•ct.1d11 .1 J,1 n•d ,. l"l'p111·t.1 
l"llllligtlr,l(illlll'!> dd .!>blL'lll1l, lllt.'lllllri,1, \"l'l'~ltllll'.!> dl' :O.llll\\",ll'l'. 
.iccc..•surins de..• c..•scritorio, l:\JIT's, l'IL·., .Hni.1 h1s d.11t1s t'n rt•p11rlt•s ljlll' 
plll'dL•n .!>l'r imprc..•so.!> o c..•Xpl1rt.idPs. • TW-10032-0001 • 

NET UTILITIES 

Cl111rl1111t1 dl' .1plic.ll'Hlltl'.-. p.1r.1.id111íni ... 1r.1l1un dl• n•tk~ b.i-.JC11. 

lnclu~ l' '\,;,111wSl·.i11 (t•nli~l.i di ... p11..,¡¡¡, 1 i-. 1•n f.i n·d. dir1·l·1·10111· ... 1. 

nl'l I 111wr (\1•nlil·,1 c1111t•,i1111t• ... \' lll'lll¡-+11 ... dt· n·~pul·~t.iJ. \.:11dt•\\',1h ti 
q 1111litk.1 ... ¡ llll ... l'IYidu li nndo ,1p.11l'll' 11 l.h· .... 1¡i.1rl'll' dt• f.i n·d, 
J _.1 ... l·r l .lwd ... (-,t.1tu~ 1h· imprl .... ,,, .. 1 .... li ... t.i ... dl• f1111i.... l'll. ), \1lili1l .h.it 
(n1nll'rt'llL'i,1 t•n lint'•1 nrn t1tro ... u ... 11.ir1P-..J. • T\\'-ltl·l-lH-llOOI • 

~1 UMAX I··· 
U LC-11.1tJ dl' 
L:n1,n l'S un 
~c.11u1t•r .1 cohir 
dt• 24 bib (lt1.7 
millont•~ dt• 
n1llirt•.-.) dl' lrL'~ 
r.i'."ou~ que 
~u1nini.-.tra un.1 
rl'.-.liluciún re.11 
dl' Ml(l X .100 dpi 
(!2.tllhl211tl 
inlc..•rpl1l,1do~J. 

SCANNER UC-630 
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COMPATIBILIDAD 

PRODUCTOS SUPERMAC 

TARJETAS GRAFICAS 
SUPEl\MAC 

DESPLIEGUE EN PANTALLA 

' • 24 BITS COLOR.-16.7 MILLONES DE COLORES 

• 16 BITS COLOR.-32,768 COLORES 

• 8 BITS COLOR.- 256 COLORES 

• ~~t1¿ :~c~i..;-N~~;:~:E:D,2;.~t",!.~ES 
• 4 BITS COLOR.- 16 COLORES 

• ~~I~ :~c~i..;-:.~~~;~wA1.:1~~~E)S 

MONITORES SUPERMAC 
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COMPATIBILIDAD 
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"" 4 Roqumre adaplador NuBus lls1 ~Requiere adaplador NuBus 

COMPATIBILIDAD POWER MACINTOSH 

POWER MACINTOSH 
RESOLUCIONES RESOLUCIONES . . . -

. . l. 1••1111111•••••••• BUILT-IN VIDEO 
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§ ~ ~ 
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11 1 



TARJETAS 
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SUPERMAC 
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El tiempo de registro de UC~630 es de 140 segundos por unn hoj;l 
t.1mai10 cartn a 600 dpi. Tiene un tiempo total c..1uc es típicamente de 
30 a 60% m.is rápido que los de la competencia. Su alta tccnolog:fo 
en l.'1 diseño óptico ofrece una mejor entidad y conffobilidad t.•n el 
uso, lo c..1uc TL1 prc..•s1.mta t.1uc l'1 UC-630 sea uno de los mejores 
SC<lnncrs de su tipo. Incluye el Adobe PhutoShop 2.5.1. Requiere 
f\1,1cinh.lsh Plus en add.1ntc, PC XT, PC 386, IBM P5/2P y 
compatibles. Opción dL• adi1pl<1dor de trilnsparcndns Um.lx. 
• UM-UC0&30 • 

SCANNER UC-840 

Sc.i.nncr de 2-l 
bits que 
suministra 800 X 
-100 dpi reales de 
rcsol\1ción 
(1600x l 60ll 
interpolados). El 
dbciio de 2-l bits 
dcsciíril 16.7 
millones de 
col1.ncs. Con 
carnch.•rísticns 
muy parecidas .11 

UC-h3ll, d UC-8.\ll t.~ la nwjur t.lpciún cu•mdo !->l' rl'quil're más 
fl•solu1..-illn ~in lh..•g.u .1 lPs 1::?00 dpi. Adaptadl1r dL' transparenci.1s 
cli~pnnibll• (UTA-H..\0). • UM-UC0840 • 

SCANNER UC-1200 

Esll' mmh.•lo dl' Uma"' L'S un sc.:mnL'r dL' 30 bits (1.6 billones de 
colnrL's) .1 1 :?.00 X hllll dpi dL• rL·~nluciún (2-l00x2-l00 interpolados). El 
ti1.-•111pu dl' rL'gi~trn dd UC-1200 1..•s nwnor que In gran mnyorfo de 
lns M:.1111wrs L'll l'Sll• r.1ngP, y.1 qt1L' requil•rl' de un sólo paso en lu~ar 
de lfl•s. lnduve lod.1s l.1s rnr.1cll•rístirns del UC-63ll. Puede incluir o 
no L•I AdnbL' Í1lmt0Shop :-iL'gún L'l pl•dido del usuario. El adaptador 
de Tr.1n:-;pitTl'llcias dL• Umax (UTA) dise1i.ado exclusivamente par.1 
adapl.1r~l' .1 lo~ sc.111nl•r Um,n .. , pL•rmilc C<lptur<lr transp.lrl'ncias y 
di.1posilivas sin 1wn•sidad 1.k insti\larlo C<lda vcz 1..1uL• !'iL' n•quier.1; es 
dL•cir, SL' ,1copl.t .11 sc,1nnl'r y P'-'rmitL' digitalizar L'n nmb.1s formas. 
lk1..1uil're l'\'1,1cinh1~h 111u~ l'll ad1..•\,1nlL'. fa; cumpatibll' con IBM PC 
XT, PC 386, IBM PS/:? y comp.itibk•s. Opción dc Ad.1plndor de 
transparencias Um,1x. • UM-UC126MAC • 

SCANNER UC-1260 

Este moddo es de 2-l bits y 16.7 millones dc colorL'S, ticnL' como 
111á,.,,ima resolución 12lllh.60ll dpi r1..•ales (2-l00x2-l00 interpolados), 
CLl11 un ~npnrlL· d1..• n1lor1..•s 1..•11 ~risl'S, ml·dins tonos y modos lineart. 
TiL'nl' lln.1 interfoc1..• intcrúm~truíd.1 SCSI, soporte estándar T\VAlN, 
fundum.•s de calkfad dL' digit.,liz.1dón para reducir el sombreado de 
l<l ima~1..·n y un ad.1ptadlir npcion.11 dl• transparencias modelo UTA
IE. • UM-UC12&0 • 

11 

ADAPTADOR DE TRANS. 

PermilL' digit.11iz.ir transp<lrimcias dL' 35 mm, -1"x 5" y hasta placas 
de r.wos X con un .ire.1 111.h .. im.1 dL• 203 mm x 25-1 mm. Este 
adapÍ.1dL1r de tran~p•1Tl'!lci.1s l'St.í diseñado para acoplarse a los 
Sc<inn1..·r~ Uma' pL•rmitk•ndo ill usuario si así lo desea, digitalizar 
t.111to op.1cos como transparencias sin necesidad de instalilrlo cada 

vez (el adapt.,dor pl'rlllilL' al scanner di~italiz,1r .1mbas .1p\ic01duncs). 
Ad01pt.,dor disponible p.1ra Uma'.\ UCh30, UC-H-W, UC-lWO, UC-
120llSE, UC-12h0. 
• UM-UTA-1 • 

1 

POWERLOOK 

SL·.111111..•r d1..• 
culordl' lll1 
~¡·11n p.1~n d1..• 
lillll :\ 1200 dpi 
dl• r1..·~ol uciún 
úptic,1 Cl1n 
itH1..•rpL1J.u:il'111 
por h.ll'dvv.Hl' a 
1wo, 12undpi 
y por !->ofl\\'•lrL' 
.1 :!-llltl, 2-HlO 

la ni.í'.\i111.1 c<11id.H.i L'll l.1 c.1plur.1 dl' im.Í).;l'llL'~ L'll !..'.olor por ~u 
cmpk·o dl' Jll bits pPr pi,l'\. Cl1n l'!--ll' ~L·.111111..•r u~!Pd plll'dl' l'•lplur.ir 
im.igen1..'!-> 1..•11 n1\pr y l'll L'!'-1..·,1l.1 de grbL·~ ,l!-.í l.'.omo lí1w,1 (l.int.•Art). Su 
ink•rf.l,!o.L' SCSI 11 k· pl•rtnite \,1 nl.lyl1r Vl'\odd.1d de tr.in~ÍL'rl•nci.1 dl.1 

d.1to!'i d1..•l ~canner a J.1 f\l,1cintosh lo qul• .um.1do .1 ~u r.1ph.k•z dL• 
explurac-hín lo con\'il•rtL• t•n un,1 h'-'rra1nil'llt.1 .1lt.1111L'llll' productiv01 
para 1.-'1 profesional d.1..• color. Incluye .1daptador par.1 transp<tn•1ici.1s 
Umax y \'l-'r~ión compll'la dl'I AdnbL-• l1hot0Shl1p). 
• UM-l'OWERLOOK • 

1 ~·!A~ 1-rf>-• • • ••• 

TABLETAS EN GENERAL 

1i1bft'la:> lJigit11/i=t1dor11:.. Cu.1ll1uiL·r .irti~ta qul' utilic1..• como llll'dio 
dt_• L':'O..prL·siún t.1 cu111ptlt.1lh1r,1 h.1 ~oii.1dn por mucho tiL·mpo en un.1 
herramient.1 1..•k•ctrt'lflica quL' ~l'.l como una L•'.\tL-·n~ión n.1tural de :;us 
111.1110 ... lo cual involucra un ~r,1n ,1\',11Kc d1..• tecnolu};Í•l. \Vucum 
brind.1 un.1 ~olucilin compll't.1 con In ~l'ril' SD de t.1blL•tas 
digitalizadoras inal.imbric,1s. \V,KO!l'\ prtWl'L'<llfom.ís, soporte en 
cualquier ár1..•a dl'l arll•, CAD, DTP y Multimedia en ambientes 
Macintosh, \Vork Station~. IBM y cump.1tibl1..•s con Adobe 
PhotoShop, Frnct.11 P.1ink•r, Hustrator, AutoCAD, Animation Stnnd, 
FreL' Hand, 1..•tc. L.1s tablda!'> digitaliz01doras tilm'-'n modelos sensibles 



a la presión 
facilitando el 
trabajo de dibujo 
,1 mano alzad;:1, 
ensanchllndo o 
llligerando el 
trllzo de ólcuerdo 
a la presión con 
que se apoyól 1.1 
plumilla. El 
modo no sensible 
a la presión es 
ideal pólra trazos 
rectos y bien definidos en 11plicacioncs de CAD. Las medidas de las 
tabletas sugieren diversas aplicaciones: 12" X lS'' pnra retoque 
fotográfico}' disci'io de c.1lidnd; 12" X 12" para apliú1cioncs de CAD, 
artes gráficas y DTP; 6" X 8" para aplic.1cioncs de diSL'1i.o gráfico y 
comunicación visual. Algunos modelos cuentan con superficies 
clectrostátic:ns, otros con superficies scncill11s (la clectrostáticn 
permite adherir la hoja a su supcrficiu como si fuer.1 un imán para 
calca o mejor ddinición de los trazos). Nueva tabletn transparente 
cubre la huja para fijarla pero sin nin);t"m mecanismo electrónico, lo 
cual la hace mucho más t.~conómica e incluye además un panel de 
mcnt"ls para acceso de comandos y macros. Disponibl1.J pilra 
Macintosh, PC o compatible y p01r,1 Silicon Gr.1phics. 
• W A-420M30 • 

~1 WHffH P/Nl:" 
SOFTWARF. I··· 

EXODUS 

Servidor de pantalla a color 
para sistema X Windo\-vs. Es la 
primera implementación del 
estándar Xl 1 revisión 4 bajo el 
Sistema Operativo Macintosh y 
A/UX. Proporciona un front
end del sistemn X Windows 
para aplicaciones de cliente quL• 
corran en una varicdnd di\'crs..1 
de sistemas host. --' 

' 

• WP-EMAC • 

EMULACION TER. VT3l0 

Convierte unn Macintosh en una VT320, tt..•rminal de texto 
estándar series VT-300 de DEC. L.Js Mac put.•dcn ser conect,1das n 
una VAX usilndo una línea serial o .:1 través de una v.iricd01d amplia 
de redes. Lns conexiones seriales pueden SL•r por mt..'Liio de una Hnc.1 
directa al host o por medio dc una línea conmutada con un nllídcrn. 

EMULACION TER. VTHO 

Emulación de terminales gráficas y dc texto VT330 t.fo DEC y 
transferencias de archivos. Tiene un.1 interfosc amigablc 

-1 
tridimensional y menús estilo pop-up, que emula también 
tcrmin.Jlcs de texto VT52, VT100 y VT220, además contienc tud.:1 la 
funcillnalidad de las VT330. Soporta los modos Tektronix 
4010/4014. Proporciona transferencia de nrchivos sin errort.•s con 
protocolos Xmodcm, Ymodcm y kcrmit.Las Mai: put..'dcn t.•star 
c01wcti11.fos a una VAX a través dl') puerto dc la imprL•snra ó dt..•I 
mt.idL•m, usando un.1 Hnc.1 directa o conmutada. 

EMULACION TER VT140 

Convierte una Macintosh cn una tcrmin.11 
groí.fica y de texto de color series VT340 y 
VT330 de DEC. Usando una Mac 11 con 
monitor de color, todas las c.1facterístíc.1s de 
una VT340 pueden ser cmuJ,1d.1s 
confiablcmcnte. En Macintosh 
monocromáticas, usa tonos de griSL'S pnra 
simulnr color. las MilC pucdt.•n ser 
conectadas a una V AX u!'ando Ullil líncil 
serial o a través dt.> una gran variedad de rcdL•s. 1.1 conc,ión St..>rinl 
puede ser a través de urM línea dirl'ct,1 al ho!->t o por ll1L1 dio de un,1 
línea conmutada con un módL•m. 

~1 -+---1··· 
Xch.1nge presenta un gran nllmero de extcnsionL•s par.1 

QuilrkXPress. Estos son módulos cspcdillmcnte disl.'li.1dos p.ir.1 
aumL•nt.1r la funcionalidad de QuarkExprcss tales como rt..'loque de 
imágL•nL·s, dibujns, cfectos cspt.•ciales t..•n texto y gr.Hicas, 
organizaciLÍn de proyectos, calibración de color y mucho más. 

SXETCH PAD 

Extensión par.l QuarkXl'ress quc pn1pl1rcil1n~1 herramit..•nt.1s dL· 
ilustración donde podrá dibujar cun-.1s de Bczier, líne.1s, l1hjl•tns y 
realizar transformaciones como girar, cambiar t.11n.1flo y cortar, 
además de situar texto a lo largo de curv.1s. Id.cal p11r.1 intcgrilr 
gráficos en publicaciones sin nt.•ct.•!->id01d dc una nplicaciún t.':\lra. 
• XC-SXETCH • 

SCALE IT 

Extensión parn QuarkXPress p.ir.1 c.unbiar de t.rnl.11lo un.1 p.lgin.1 de 
XPress con todo su contenido calculando currt..•d,11ncnte las nucv11s 
dimt.•nsiones y posición de los clcmcntus .1!->Í comn cl Cllt.>rpo de los 
textos y grosor de línc,1s. lndispcnsablt..' p.1ra dt..•spnchos o .1gcncias 
de publicidad que rt.'llUieren el mismo discti.o a diforentl.'s tilma1i.os 
para publkilción en prt..'nsa. • XC-SCALEIT • 

lNPOSITlON LITE 

Con esta extensión pucd1.Jn obtenerse salidas de pliegos cun hast.l 
cuiltro p.iginas por l01du ya formadas y en posición considt..>rando las 
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c¡irach.•rístkas de la publicación como número de pliegos y el 
<1rr.1strc del texto. T01mbién incluye en la impresión en forma 
ilutmn.ítk.1 marcas de cortl.', de doblado, de registro, para 
localizacil..ln de l<imini1, cte. Herramienta indispensable para la 
pn.•p11r01cilin de ilrchivns listos para la prl•~prcnsa. • XC-INPOSL • 

IMAGE EDITOR 

Con esta extensión usted dispone de hcrr.1mil·ntas para manipular 
im:igcncs d .. mtro d1.• QuarkXPrl'SS. Pucd1.• h.1ccr conversiones entre 
los formatos CMYK, RGB, cscnlil dt.• grist.•s y bitmaps. Se dispone de 
brocha, lápiz y pincd dl.• nirc paril dibuj<1r sobre imágenes así como 
hcrrnmicntas para creación de m.:iscaras como Rectángulo, Circulo, 
L,zo y Vara Mágicíl. • XC·IMEOIT • 

IMAGE BALANCE 

Esta extensión permite el control cromático de una imagen 
mediante tres controles principak•s: Balance de Color, Ajuste de 
Color y Control de Tono. De L·sta manera usted puede ajustar el 
tono, saturaciú11, luces, son1brns, brillo y contraste de imágenes y 
controlar así la apmil'IKia de ésta en el contL•xto de la página. 
• XC-IMBAL • 

IMAGE FXTS 

Con esta cxtL•nsión usted pul1dL1 n•alizar t'fcctos especiales en 
imágcnL•S con l.1 cok•cchln Lfo once filtros que se incluyen, tales 
como: suavizildn, contraste Lfo detilllc, mosilico, etc. También 
pueden L•mple,1rsc los filtros y Plug~lns pilrn Photoshop incluyendo 
los Kai's PnwL•rTools. • XC-IMEFXT • 

•• -IYA~I~ 
TARJETA NUSPRINT 

11 

Exek•ntc para usunrios de 3-D, que dcsL'iln dejar de esperar cl 
remkring y conwn1.ar il tr.ll111jar L'n el siguiL•ntc modelo lo cual 
n•pn'SL'nt11 un ahorro considL•rabh.• en el tiempo de proceso del 
trabajo. Cucntil con tccnolngfo l{.ISC. 
El siguicntc softw11rL' puL•de ser ólcdcrndo us11ndo J,1 t11rjct11 Yarc 
Nubus dircctilmcnlL' o .1 trnvés del Yarc RendcrMan. 

30 Custom Clip 
Objects, • 30 Turbo, 
ArchiCAD, 
DesignCAD, 
DynaPerspcctiVL', • 
lnfini·D / 
BackBurncr, 
MacroMind 3D, 
Macrol\todcl, 
MacTOPAS, • 
Morph, • 
Playmation, • 
Presenter 

1 

Professional, RENO-X/Stratavision, • Sculpt 30 y 40, • SHADE 
11, • ShowPlace/MacRenderMan, Super 30, SwivelMan, • 
Typestry, V.G. Shadcrs, Zoom y muchos más. 

• Paquetes de software que ofrecen soporte directo de la Tarjeta 
Aceleradora Yarc. • YS-NUSPRINT16 • 

••••••••••••••••••••••••• 



GLOSARIO 

• DTP • • Multimedia • •Redes• 

• lOBASE-2. Est.indilr proporcionado por l,1 IEEE (ln~titutc of 
Electrk.111md Electronic En~inccrs) p.1ra construir redes Ethernet 
mediante c11blc coaxi.11 dL•lgado. Conocido también como thinnct o 
chcnpcrm.•t. 

• lOBASE-5. Est.indilr proporcionado por lil IEEE pnm construir 
rcdL•s Etlwnwt mcdiilntc c,i.blc conxial grueso. Fue c1 cable origin.:tl 
en rL•dcs Etlwrnt•t. También conocido como thicknct. 

• 108ASE-T. Est.índar (IEEE H02.3) para construir redes Ethernet 
mL•diantc cable par trcnz<ido. Se 11..? conoce como UTP (Unshiddcd 
Twisted Pilir) o simplemente TP. 

• Adminislrolción "in-band". Se define como la administración de 
un dispositivo a tr&l\'~s 1..iL•I propio cable de..• la red y mediante c1 
mismo protncoln, junto con l'l tr<'ifico norm<ll de 1'1 red. Envi<lr 
comm1dos dentro dL•I St<lrCommand en una red LocalTalk es 
;¡dministrildún "in-b<lnd". 

• Administración "uut-uf-band". Enviar tráfico de administración 
!'>ObrL' un cablL• .1Liicion.i.l .1 l.1 red y b.1jo otro protocolo (por ejemplo 
RS-232). 

• Administrador de red. l\.•rsuna Lllle coordina el discllo, 
instal<lcitln y ,1d111inbtr.1citln de una red. Es el encargado de agrt.:"g<lr 
nuevo!'> usuarios y resolver los problem.1s de 1.•st.1. 

• Antialias. Tr.itamit.•nto de obj1.•tos con contornos duros para que 
SL' fund,1 de form.i hL1111ogL•n1.•.1 con el fondo. Tt..•cnica de fusionen 
imoigenes de m.1pa dL• bits. 

• ApplcTalk. Conjunto d1.• protocolos L'!'tl.índ.ues de cornunkndlln 
que utili7.m las n1111put.idorns M.1cintnsh p.un poder comunicnrs1.• 
enln.• si, Cl1n impr1.•!'>or.1s, !'>1..·n·idor1.•s y otros dispositivos. 

• AUI. (Atl.1ch111L'nl Unit lnterfacL'). Conector utilizndo p.ir.1 ncopkir 
L'I 1.'i1blt.• co.1,,.ial grul'Sll ( l(lBASE-5) a un displ1sitivo . Un conector 
AUI pre!->1..•nt.1 15 pin1..•!'>. 

• Backplane. T.irj1..•t.1 con ranuras localiJ.ad.11.•n l.1 p.utl' post1..•rior d1..• 
un conc1.·ntr.1dor. ,1 l.1 ni.11 se lt..· pued1.•n con1..•ct.ir hub!'> y rut1..'<1dor1..•s. 
El b.H:kpl.rn1..• ild1.•111,h contit.•111..• lt..1~ buses int1.•rnos del cnnccntr.1dor. 
bilckbom.•: 51..•cci(m fundanwnlal dt.' un.1 r1..•d qu1.• actüa como 
conducto prin1.1rio d1..• tr.ifico qu1.• viL•ne dL'. o \'ll hilci.1 otras r1.•dcs. 

• Bloque armónica. Bloqu1..• cun 1::?. j.1cks RJ-11 y un cable p.1ra 
co111..•ctarse il un hubo rut1..•.idnr. No SL' puede montar en un rnck. 

• BNC. Con1..·1..·h1r d1..• c.1bl1..• co.1,ial d1..•IHado, t..'! cu.il st.• utili:111 con1n 
est.ind.ir p.ir.i d c.1blt.• IOB:\SE-:! EthernL't. 

• Bus. En l1..~n11inos comput,1ciona1L•s se dcfint..• como un conducto 
lin1..•al quL' se utili:1.1 p.ua tr.insmitir scftalt.•s, desde una o más fut.•ntes 
il uno o más d1.•stino!'t, 

• Bus Ethernet. Dentro de un concentr.1dor se prest.•ntnn dos bu~e~ 
Ethernet. Cada uno cuentil con un con1..•ctor al backbonc mediante 
un módulo di..• intcrf.ice que pul.•de st..•r thick, thin o 10Basc-T. 

• 

• Cable de administración. C.1ble con un conech1r RJ--l5 en un 
extremo y un OIN-H 1..•n t.•! otro. E!-.lt.' cilblL' ">t! utilizil par.1 co1u~ctar el 
put.>rlo de administrilción RS-:!.3:! d1..• un hubo rutcndor '11 puerto 
módem o impre!'>oril de l.1 n1mputadorn dd administrador, p.ira 
administr.:ición "out of b,1nd". 

• Calibración del monitor. Proci..•so p.lf.1 corr1.•gir la inll'rpretncidn 
cromática dt..• un monitor para .1justarla a lo~ colorL•s del resultado 
impreso. 

• Case·mounted. Rutt..•.1dor o hub en <lrmazún de pl.í.sticn para !"L'r 
utilizado fuer.1 de un conc1..•ntr.idor. Un modt.•lo c.1s1..•-111ounted 
puede SL'r fácilmente ad,1ptado par.1 utiliznr!'>e dentro de un 
concentrador. 

• CMYK. lnici,1les t.'11 inglt.'s de los colorL'S 1.•mpleados en impresión: 
dan, magenta, amilrillo y 1wgro. Los tre!'> primeros son los colores 
primilrios su~lrilctinls a los quL• s1.• IL•s .1r"'t.1d1..• el 111..•gro pnril n11..•jnrar 
la rt.>produccilln de color. 

•Códigos Farallon. Exprl•siún que !'>t.' lt.• .1~igna a un disposili\'o qut..• 
se c.1ractcriz.1 por ser lmico y por ~er de l.i furnia PNXXX, en donde 
XXX es d modelo dl• 1..·~te. El mudl.'\o .1p.ir1.•cL•r<'i impre!'>O en la lisln dl.• 
productos como: PN307, PN.357, PN377, 1..•tc. 

• Concentrador. C,1binL'11.• qui..• ptll.'d1..• conjunt.ir 10 t.irjL't.1s como 
rutc.1dorL'S y hubs. Un concL•ntr.1dor pu1..•1..ii..• !'>1..'r nmfigurado como 
m.himo para 1 :!O puertus FthernL'l ú :!30 pu1..•rtos Lrn.:.ilt.1lk. 

•Conector PhoncNct. Dispo~iti\'o quL' p1..•nnit1..• conL'ct.1r una 
f\.f.:tcinto!->h o imprL'!'>or.i .1 una n·d Pho1wNET {por nwdio 1..fo CilbiL• 
p.1r trc1v.uil1). E!->lL' c01wdur pr1.·~1..·nt.1 ch1s j.1cks f{J-11 ~in 
tcrmi11.1cil1n. 

• Corrección de color. Aju!'>t1..• tfol coll1r de un.1 imagL'll para 
comp1..•1b.lf por dL•fici1..•nd.1s en la digit.1li:1.iciún o dt.• c.ir.tctcri!'>ticas 
de l.1 !'>,11id.l. 

• CSMNCD. (C.irri1..•r Sl•nse MultiplL• Accc~s with Collbion 
DL'lt.•clilll1) Es el llll'C11ni!.1llO de olCCL'~º .11 canal dt..• lrilnsmish'm L'll L'I 
ni.11 l.') dispositi\'o qul' dl'SL't..' tr.111..,mitir prinlL'ro \'erifica la 
L'.\.btL'nci.1 de l.1 portadoril 1..•n L'I c.111<11. Si no dL'lcct,1 portadora en un 
ciL•rto l.1p!'>o dt.• tiL•mpo, pnlC1..•d1..• ,, .1propi.1r~e d1..•I c.111.11 y tr.1smitir. 
Dt.• lo contrilrio 1..•spt.•r.1 n que t1.·rmin1..• lil tr.tnsmisiún 1.•n procc!->o. 
Cu.1ndo 1..h1~ nndo!'> intent.111 tr.111smitir .11 n1isn10 tiempo, ocurre un.1 
colbil'm y .1mbo!'> nodo!'> rL'lr.i~.111 !->U transmbiún un periodo de 
tiL•mp(1,1lt.•.itorio. 

• Curvas de Hczier. Curv.1s cuy.1 fl1rnh1 L'!'>l.í dL'IL·rmin.1d.i por l.1 
po~icil1n d1..• puntos dt.• control il lo l.:trgo d1..• L'il.i. 

• Dcnsitómctro. Dispositivo ~ensiblc ;.i la d1.·n~id.1d d1..• la luz 
transmitida n rdlej.1da por unn película u papel. Sirve para 
comprobilr l.1 prcci!'>iún, calidad y consistencia del rL·~ultndo finnl. 

• Digitalización. Proet..•dimicnto para c.1pturar imágenes impresas 
1.•n l.1 comput.1dora. 
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• Dip. (Ou"l in-lint! pack<tge) se wfiere" dispositivos electrónicos 
que presentan dos .irn..•glos de pines en un solo circuito integrado. 
Los switches emp"quet<ldns en esta form<l son conocidos como DlP 
switchL-s. 

• DPI. lnki.11L-s L'n inglé!-> dL• puntos por pulg<lda. Mudid<l de 
rcsoludün dL• l.1~ imprL•sor.1s, fi1nMdoras y otros dispositivos do 
s<lliLfa. 

• DSP. Proces.1dllr dl.• ~eii<1k•s digit<lk-s. Se trat<l du un 
microprocL•sador cspL'ci<llmcntc diseti.ado parn realizar procesos 
comn los filtros de PhotoShop a una mayor velocidad que si lo 
procL•sa el CPU de l.l comput<1dora. 

• EPS. (Encapsu\.1tcd PostScript). Form¡\to de archivo donde todos 
los elementos en éstt:>, L•stán descritos por medio de com¡\ndos 
PustScript. 

• Ethernet. Estándar de lr<tnsmisión de da tos en unn LAN (Red de 
Arcó\ Local), que se car<lctcriza por presentar una velocidad de datos 
de 10 megabits por st:>gundo (Mbps) y utilizar un cst.1ucma 
CSMA/CD. 

• EtherWavc. Fmnili.i dt.? productos F.irallon llUe agregan 
flexibi\id.1d a las n.~Lfos 10B.1sc-T. Incluye tarjetas, transccivers y 
<td<lpladon..•s y pl'rmih .. • Cfl.'ilr ya se.1 pequen.as redes independientes 
de hast.1 H nodos o cn1wctar hasta 7 nodos"' cnda puerto de un hub. 

• filmadora. Dispositivo de snlida LlUe sirve pam reproducir una 
im.1gl'l1 de comput,1dnr<l a un<l composicil'ln de alta resolucion sobre 
papel n pl.'licul.1. 

• Galcway. Dbposilivo que permite hacer unn conversión entre 
protocolos de rL•dt..•s. EjL·mplos du estos son el StarRoutcr e 
lnlcrRlmle/ 5 lllS cti.111..•s permitt.•n convertir entre Applctalk y 
TCP/ll'. T.1mbil-n permiten conL-clar rL•dcs LAN n minis y 
m.1infrnmcs puesto que convierten los protocolos SNA, DECnct o 
similMt..'S en ll'X, AppleTalk, etc. 

• Hub. Es un dispositivo multipuertos que amplifica las sc11 .. 1cs en 
redes LocalT.1\k o Ethernet. El tráfico recibido en cu.:1\guicr puerto es 
retransmitido a todos los otros puertos del hub. 

• IEEE. (lnstitute of Elcctrical nnd Elcctronic Enginccrs) Es la 
asod.1ción m.1s impnrt1111te de lngl.•niL•ros Eléctricos y Electrónicos 
que hi1n dl.'finido l<t mayorfo de los cstánd<líL'S de trnnsmisilm de 
d.1tos. 

• Imposición. 1'nsicion11miento d1..• varias pá~inas de una 
publicacilln L'll un.1 sól.1 hoj<l de pdicul<l. De esta form.1 \'<lrias 
p.i~inas puedL·n imprimirse en un solo pliego. Ln posición de las 
p.:l~in.1s en la hoja de pL•lícul.:i se dt:>lcrmina.de acut?rdo con lil forma 
en que ~c dobl.iril c1 pliego, L'l tipo de cncuadcrn.1ción a emplear, 
tamaiio de 1.1 prt:>nsa, tamalin de l<ts págin.1s y otros parámetros. 

• Internet. Cuando se conectan entre sí vari¡\S redes locales, se creil. 
una Super-Rt.•d o inll'rnel. No Cllnfundir con "Red lnternl.•t". 

11 

• Interpolación. Procedimiento m<ttematico por medio del cual se 
incr1..•m1..•1it.1 la r1..~olución de unri imrigen obteniendo nuc\•os pixelcs 
a partir de los cxistcnlL•s. 

• lntcrRoute/5. EstL' dispositivn SL' considt.•ra un ruteador, pero a lil. 
\'l.'Z pre~ent.1 las c.1racterísticas de un gatew.1y. Proporcionn 4 
puertos Loc.1ITalk y uno Ethcrnl.'t y se pucdL' inst<ilar como unidad 
int.fopendiL'nte (case-mounted) o dentro de un conc(.•ntr,1dor. Cada 
uno d.L• los puertos Loca\T.ilk c~t.:ln concctados por sus buses al 
concentrador b,1ckpl.:ine. Los usuarios pueden definir la conuxidn de 
un pu1..•rto Ethern1..•t a cu.:ilquit:>f<l de los dos buses Ethernet por 
medio del !->uftw;lrc StarCom.ind. 

• • • • • • • 

• 

• 

• 

• 

• Jack. Orificio qUL' permite insertar un plug y establecer una 
conexión. Ejemplos son los j.:icks telefónicos Lllle aparecen en las 
pnrcl"k•s de las instalaciollL'S n .. •cicntes. Contraparte de\ conector RJ
-l5. GL'neralmentc inst<tl.1do en las p.1redes de la~ oficinas. 

• JPEG. ljoing l'hotogr.1phers Exp1..•rts Group; Asociación de 
Fot6grafos Expertos). Conjunto de norm.1s dl•s.irrollild."ls por cslc 
grupo para comprimir y descomprimir imágenes digit<tliZnLfas. 

• )umper. Componente de metal y p\.i.stico que se utiliz11 para 
conect11r dos pinc~ L'n un circuito, por lo p,enl'ral se utiliza p11ra 
conectar dos buses en un concentr.1dor backpl¡¡nc. 

• ºKelvin. Escala de tempcratura utilizada p.ir<t d1..•scribir las 
distintas longitudes de onda o colores d1..• \¡¡luz. Los grados Kelvin 
ti1..•ncn los mismos incrementos qttl! los grados Cclsius, pcro la escala 
inicia en el cero absoluto. 

• Lineaje. Mcliid.:i que especifica cuantos puntos de la trama cabL•n 
en una unidad de medida. Si se trata de pulgadas se habla de lpi 
(lineas por pulgada). 

• localTalk. Especificaci6n de cableado pnra transportar el 
protocn\o AppleTalk, la cual establece una vclocidad de 
comunicación de 230.-l kilobits por segundo. Utiliza c.1ble blindildn 
oSTP. 

• ll'I. (Unes Pcr lnch-líneas por pulgada). Medida de frccucncia de 
una trama de medio tono o lineatura (esta frecuencia suele cst<tr 
comprendida entre 55 y 200). LPI se refiere a la frecmmcia de líneas 
de puntos horizontales y verticales que forman la trama. 

• Marcas de registro. Pel1ueti.as cruces llUL' sc filman junto con la 
p.ígina que auxilian a alinear las películas. 

• Marcas de doblez. Líneas qt11.> se filman juntu con las pd~inas que 
!.if\'L•n d1..• ~ufos al doblar los pliL•gos y.1 impresos. 

• Máscara. Una re~iün dL• un,, imagen lllle se sclcccion.t parn 
aplic,1r sólo L'll ella diversos ef1..>etos o m.1nipul.1cimwl'>, con lo que se 
h.1bl.i dL• m.hcar<l dc rctol1uc. Tan1biL'n puede usarse para recortar, 
h.1blándo~l.' 1..•ntonces de m,iscara de rl•cortL'. 

• Medio tono. Gan"1 de colort.•s n niveles de gris entrL• las zonas 
m.is ciar.is y m.-í.s obscuras de una ill1i1Hen . 

• MID1. Es un mt'.-todo de cmnunic.1ción con in!.trumcntos 
musicales L'lectrlÍnicos. El MlDl le indica a lns instrumentos cuales 
notas d1..•be toe.u, o llUC tan largo dL•bc ser l..'I sonido. Un 
sequenci.1dor o interface l'\11101 nos d<t l.1 posibilkfad de crc<tr y 
L'dil<tr musica en nucstra M,1cintosh. 

• Módulo de interface. Este pequc1i.o Jispo~itivo L~ intL•rcambiable 
en los EthL'r10-T StarContro\11..•rs y en los concentradores Farnllon y 
~irvc p<tra conL'Ctarlos al b.1ckbone de la red. Pucdt:> ser tipo lhin 
(IJNCJ, thick (AUI) o 101lns~-T (RJ-45). 

• Moiré. Una ilusión 'lptica quL' con~iste en una trama visible que 
rcsulta de \;l superpo!.iciün incorrL·Ctil. d1..• l.1s tramas de color al 
imprimir. 

• Negativo. Pclículn l.!n l<t que la imagen <tparcce inVL'rtida, con las 
7onas obscuras en blanco y viceversa. 

• Nodo. Cu<tlquier dispositivo '-lUe conectamos a una red y se 
convierte en un usuario de la misma. 

• Nombre de nodo. El nombre asignado,, cada dispositivo por el 
usuario o el administrador de la red. Para una computadora 
Macintosh, esto se realiza dentro del panel de control llamado 
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Sharing Sctup o Configurar Acceso. Este no es c1 nombre del 
producto (como StarContro11cr o St.uRouter), ya 1.1ue es c1 que se 1e 
da por su función o 1uca1ización. Por ejemplo Hub de 
nll.•rcadotecnia, grupo de ventas, cte. 

• Número de serie fara11on. Es una expresión de siete caracteres de 
la forma XX-YYYYY, L'n donde XX es c1 número dt? modelo (e1 cual 
es único) y YYYYY es el númL•ro de scriL' del dispositivo. Estos 
números aparecen C'n 1a lista de dispositivos del St<irCom.md. 

• Ohmetro. 1nstrurnL•nto utilizado par.1 m1.•dir l.1 resistencia 
clúctrica que pr1.•senta un circuito. Se puede utilizar para medir 
continuidad 1.•ntn• dos puntos, ya SL'ª cn cables, fusibk'S, etl.". 

• OPI. Iniciales de Open Prepress Interface. Esta especificación 
permite empicar un" versión de b,1ja resolución, di! una imagen de 
alt<l p<1ra su posicionamiento. Al imprimir la página se realiz<l l.1 
sustituciún por la versión de alta resolución en forma automática. 

• Paleta de control. Ventana de herramientas particular en 
QuarkXPress y PageMakcr, con la cual podremos integrar 
modificacionl'S en nuestras publicaciones sin entrar a los menús. 

• Pantone. Formato universal de color que incluye los equivahmtes 
en CMYK de Cilda tono de color. 

• Patch Panel. Tablillil plana alargada con 12 ó 2-l jacks RJ-11 ó RJ
-15, y un cabl1.• p.1ra com•ctarlo a un hubo rutcador F.1ralton. Existen 
3 tipos de Patch p.1nl'l lJU1..' son: TE711, TE712 y TE713. 

• PhoneNET. RL•d semL'jante a LocalTalk pero utiliza Cilble par 
trenz<ido sin blindaj1..-. Utiliza uno de los puertos seriales 
intercnnstruidos en tmfos las computadoras Macintosh. Permite 
además conectar otros disposili\'os como pueden ser impresoras, 
Nc\\'tons, L'lc. p<ira formar parte de la red. 

• PICS. Es un archivo llUe contiene una serie de imágenes en 
secuencia (PICTURES In a SEQUENCE) que forman una animación 
muy sencilla. 

• PICT. Formato comün para definir imágenes orientadas a objetos 
o de milpas de bits 1.•n Macintosh. 

• P1ug. Conector pt.•qucño y transparcnh.• de plástico que se coloca 
en el extremo de un cable par tr1..•nzado. Pu1.•dc ser RJ·l 1 ó Rj-lS. 

• PostScript. Lenguaje de descripción de páginas en el cual por 
medio de comandos se d1..•scriben todos los elementos y sus 
características en una p.-ígina (posicidn, cnlor, tamaño, cte.). 

• Prueba de color. RL'prescnt<lción impresa en color que muestra 
con fidelidad los color1..•s tal y como serán obt1..•nidos en la prcns;.1. 

•Puerto. Es la entrada/salida de un hubo un ruteador. Los hubs se 
caracterizan por la cantid.1d de puertos que presentan. 

• Punchdown Block. Distribución de cable semejante al utilizado 
en insta ladones telefónicas para conectar una red a un hub o a un 
ruteador. Rcqui1.•rc insertar cada hilo indi\'idualmente en una 
esp1.•cie de pinza. 

• QuickTimc. Es un.11..•xtensión dd sistem,1 M.1cintnsh, con la cual 
las aplicacion1.•s tienen la posibilidad de reunir datos en base a 
ti1.•mpo, como son video y audio. QuickTimc contiene dos poderosas 
cur<icl~rísticas: compresión y un mecanismo de tiempo. QuickTimc 
comprime y descomprime cada cuadro de película que reproduce, 
por lo que ahorra hasta 15 veces el espacio que ocuparía si fuese 
solamente \•ideo. 

• Rasterización. Proceso mediante el cual una filmadora convierte 

• 

• 

la información matemática y digital en una serie de puntos para 
obtener una. pl'lícula neg.1tiva o positiva. 

• Red. Cnnjunto de dispositivos, los cuales se pueden interconectar 
por medio de la implementación de rutc<idorcs, pul•ntcs y gateways. 

• Red Internet. Red mundi.11 pur.i promo\·~r la in\'1..•stigación y 
avance tecnológico generada a p<irtir de una r1..•d de las agcnci<ls de 
defensa en E.U. (DARPA). Actu<llmentL' ti1.'11L•como2 millones de 
suscriptores que incluyen las principalt.•s univl.'rsidades de cada país 
y muchas cn1pres,1s comerciales. 

• Render. Es lol capacid,1d que tienen algunos pn1~r.1111~1s de 
creación tridimensional, para des.urollar objetos llllc dan la 
apariencia de perhmecer a la realidad, en base .i técnicas se aplican 
texturas y sombras a las creacionl•S 111ism.1s. 

• Resistencia de salida o terminador. Resistenci~1 de l::?O ohms que 
se usa al final del cable PhoncNET. 

• Resolución de Scanner. Medida del detalle con que se captura 
una imagen en un scanner. Se mide L'll dpi (puntos por pulgada) y 
especifica el número de pixL'les capturados por el sc.1nncr por 
pulgada. 

• RGB. Iniciales en inglés de los colon.>s primarios aditivos: rojo, 
verde y azul. Todos los monitores de comput<ldoras así como 
televisores y Cl1uipo de vidL•o emplea estos en lores. 

• RIP. Iniciales de Raster lmagc Pron•ssor. SL• trat,1 dd dispositivo 
llUC traduce comandos l'n 11.•nguaje PostScript a puntos que llwgn 
serán impresos por el dispositivo dL• si.llida (impr1.•sl1rn láser, 
fotocomponcdnra, etc.). Existen H.IPs por hard\vare y por software. 

• RISC. (Rcduccd lnstruction Set Computing; cunjunto de 
instrucciones de computo r1..•ducid.1s). Tipo de proces<ldur de 
imágenc~ rastcrizadi.ls que utiliza instrucciones m.ís simples y m.ís 
regulares, por Ju tanto l'S m.ís r.ipid.i. 

• RJ-11. Plug o conector tcll.'fónico dL• h pin1..•s. S1..• utilizan poua 
LocalTalk con par trenzado (Phonl'NET) en donde solo se us.111 los 
pines 3 y 4. 

• RJ-21. Plug o conector du teléfono industrial dt.> 50 pines. Los hubs 
se conectan a la red por medio de un panel con un j<ick RJ-21. EstL' 
conector puede acomodar 12 plugs Ethcrm•t o 2.t plugs LocalTalk. 

• RJ-45. Plug o conector telcfllnico industrial de 8 pines. Estos se 
utilizan pi.lra Ethernet con cable IL•k•fónico de par trenzado. Ethernet 
utiliza los pines 1, 2, 3 y 6. 

• Rutcador o en ruteador. Dispositivo que conL"Cta una red con una 
ó mils redes, para formar una supcr-rcd (inturnl..'t) LAN. Algunos 
ruteadorcs como d lnterRuute/5, sólo conectan redes que soportan 
un solo protocolo, tal es el caso de LocalTalk y EthcrT.1lk que 
soportan el protocolo AppleTalk. 

• Scanner. Dispositivo clL•ctrónico para digitalizar un.1 imagL'n de 
manera que pueda postL'riorm1.•nt1..• m.1nipul,usc en una 
computadora. 

• Self·test. Prueba de rutina pllra verificar el funcionamiento de los 
plugs de entrada en un dispositivo. Los n•sultados son desplegados 
t.m un panel de LEDs. 

• Slot. Ranura. Loc<ilización física para conL>etar un dispositivo 
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externo. En un concentrador Farallon existen 11 slots denominados 
l/F, L1 a L5 y RI a R5. 

• Star. Topología de rl.'d en forma de t.•strl'll<1, utiliz<1da cuando !ns 
cables parlen desde un centro y llcg.1n a un jack t.•n la pared dL• un 
edificio. 

• StarCommand. Softw.ire de soporte par.1 una red .1signadn ,1 un 
hubo concentrador. Por lo t-Wllt.•ral se tit.•nL' l.1 vcrsiun J.0.1 ó J,1 
nueva versión para dispositivos conect.1dos al conct.•ntr.1dor y la 
VL'rsión 3.1 ó 1.1 \'crsilln p.ira di!->pnsitivos cont.'cl,1dos a un 
StarRoutcr o lnterH.nutl.'/5. 

• StarConnector. Unidad dL• hardwar1._• quL' pennitl.' concct,1r un 
dispositivo l.nc.1lTalk (como un,1 Macintnsh) a un cable par 
trenzado. Estt.• cn1wctor prcsent,1 un jack prL•-h.•rminado RJ-11 y un 
DIN-Hplu¡;. 

• SlarRouter. El StilrRoutt.•r PNh57 L'S un hub de 12 put.'rt(1S 
LocalTalk qut.• pn.~!'>L'nta rutco y gateway a un sólo put.•rto Ethernet. 
STI': (Shicldcd T\' ... istcd P.1ir) Cuando d c.1blc p.u tn.>nz.1do tiL•ne una 
cubierta grut.•sa de matcriill 01islilntc qut.• c\'ita interforl'ncia. 

•Super-red, Grupo de redL•s LAN L'll J,1s cuales sus dispositivos 
que están en otr01s rt.•dc!-t Sl' put.•den intL•rconectar entre dios por 
medio de ruteadores. 

• Terminador. Dbpnsitivo eléctrico LlUC va en los extremos de Ullil 
red Loc.11T01lk o lOBASE-2 (ver rcsistenciil de salida). 

• Thicknet. Vt.•r lOBa!-tt.'-5. 

• Thinnet. Ver 1 OB.isc-2. 

• TIFF. (Tagged lmagc File Form01t). Fue creado para mejorar 
imágenes en vez dd formato Mac Paint, soportn hasta 2,500 DPI y 
desde 72 DPI. 

• Trama. P.1trón dL• puntos de tamaño vari<1blc que se emplean par<1 
simular un~1 imilgL'll en color u blanco y negro. Los centros de los 
puntos tit.•ncn 1._•ntre !->Í distancias fij01s, dl'lcrminnda por L') lint.•01je dL• 
la tramn. 

• Tramado. Con\'L'rsión de una in1agen d.L• tono contínuo a un 
mt..•dio tono. 

• Transceivcr Ethernet. Dispositivo qut.• proporcion.1 una intt.•rfocL' 
di.'-ctrica y mt.•cánica entre un cable bad.bnnc EthcrnL't y un 
dispositivo (cnnct.•ntrMk1r, computador,1, t.•tc.). 

• Trapping. T~cnica con l,1 Clhll ~t.· h,lcL• que .;ÍrL·a~ ady.Kt.•ntL·~ dt.• 
diferL·ntes colore~ ~L' ~upL·rpongan p.1rn con1pcn~.ir po~ible~ 
desajustes en prensa. 

• UTP. (Unshiddcd TwistL·d P.1ir) Cable p01r trenzado. 

• Wiring closct. LugM ccntrill donde se conL•ct.1 el cahlt.•,1do 
teldónico y 1.1 red. 
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