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INTRODUCCION

€ | disefio grafico ha sido una pieza importante en el desarrollo del ser
humano. Es una forma de comunicacién eficaz que rebasa fronteras y

tiempos. Desde que el hombre que en el interior de una caverna representd
una escena de su vida cotidiana pero de gran importancia para su comu-
nidad como lo era la caceria; hasta la época actual en que la comunicacién
es un simbolo de nuestro siglo, el disefio grafico ha estado presente, con
diferentes dreas y ramas pero con los mismos objetivos: difundir mensajes o
conceptos a través de representaciones grificas que conlleven a una respues-
ta del receptor de manera ripida, limpia e integral. Dentro de la comuni-
cacién gréfica el drea editorial es uno de sus pilares, basta con ver la impor-
tancia de los libros, revistas, periédicos y mas en las culturas antiguas y con-
tempordneas.

La produccién editorial generada en los ainos anteriores a la Primera
Guerra Mundial era totalmente manual y muy limitada en su disefio, mane-
jaba conceptos bdsicos y la mayoria de las publicaciones eran de cardcter
local. A principios de siglo comenzé un cambio en dicha produccién; las
nuevas ideas de las corrientes pictéricas y la incorporacién de artistas y ar-
quitectos a esta drea, provocaron que se generara un concepto totalmente
diferente en la rama editorial, se incorporé un disefio mds amplio, mas
dindmico, mas heterogéneo; y por el desarrollo tecnolégico de la época
tomd un rumbo universal.

En la actualidad la produccién editorial no se puede concebir sin el di-
sefio grifico, el éxito de una publicacién radica en su contenido pero sobre
todo por su despliegue visual y disefio, e inclusive, hay ocasiones que este
dltimo rebasa al primero logrando un exito comercial pero pobre en la
esencia misma del producto. El disefio no es el tinico elemento que enri-
quecid esta area, la tecnologia juega un papel muy importante en la pro-
duccién editorial, tanto, que se ha diversificado en dos grandes ramas: la
produccién manual o tradicional y la produccidn electrénica o de escritorio
(DeskTop Publishing en inglés conocido por sus siglas DTP).

Con ello, la integracién del disefio a esta drea cobra mas importancia
en los tiempos actuales porque la tecnologia ha abarcado priacticamente
toda la linea de produccién, desde su conceptualizaciéon hasta el medio im-
preso. Asi, el disefiador grafico cuenta con herramientas que le permiten
crear libremente sus ideas y sus aportaciones creativas, y ya dependera del
tipo de publicacién, las necesidades graficas y del propio cliente, qué linea
de produccién utilizara, llegando en ocasiones a utilizar y mezclar ambas
lineas, la tradicional y la electrénica. Esta tesis tiene como objetivo aportar
lo positivo de cada linea de produccién y ofrecer un estudio y analisis del
area que dicta la pauta en el drea editorial: El DTP y la tecnologia involucra-
da en el proceso.

A




Tho 3




x

P

ANTECEDENTES DEL DISENO GRAFICO
ASISTIDO POR COMPUTADORA

L a aplicacidn de la tecnologia en los campos de la investigacién, pro-

duccién y desarrollo en las dreas graficas es tan rapida y tan variable
que es necesaria la renovacion y actualizacién de los conocimientos adqui-
ridos en la formacién académica. Dado que el disefio grifico es en su ma-
yoria de produccién manual y personal, se tienen ciertas limitaciones, ya
sea por el tiempo o las limitantes mismas de las técnicas y materiales em-
pleados. La producciéon editorial abarca un gran niimero de variantes del
disefio grafico ya que se utiliza la relacién imagen-texto, tales como foto-
grafias, vifietas e ilustraciones con el manejo tipogrifico, ya que al fin y al
cabo es otro tipo de imagen; el empleo de anuncios, elementos grificos de
apoyo y la distribucién espacial, complementan las posibilidades graficas
en el campo editorial.

Por ello, al utilizar una herramienta mads eficaz y precisa y con mayor
capacidad de desarrollo, se amplia nuestro marco profesional y la creativi-
dad del propio disefiador. En la époea actual la computacién ha invadido
practicamente todos los medios de comunicacién, ha mejorado la calidad,
ha reducido tiempos de produccién y es un instrumento que dia a dia se
hace necesario y utilitario. La computadora si bien es cierto que ha modifi-
cado los procesos de produccién, la creatividad sigue siendo el parteaguas
en el disefio, ya que la computadora es una herramienta més que posee el
disenador grafico. Con la cada vez mayor facilidad de uso de los sistemas
computacionales, en el presente encontramos gente con pocos o nulos
conocimientos de disefio, produciendo precisamente “disefio”; los progra-
mas cada vez son mads intuitivos y en el drea editorial se refleja mas este
punto.

Pero por muy intuitivos que lleguen a ser, estas personas no podrin
liberarse de la barrera impuesta por la computadora y sus programas, es
decir, un disefiador grifico por sus conocimientos podra explotar mejor la
tecnologia y por ende a su propia creatividad, mientras que las personas co-
munes se limitardn a lo que haga el programa. Por los cambios tan radi-
cales y tan rapidos en el drea de la computacién, es muy facil quedarse re-
sagado, de ahi la necesidad de renovarse en los conocimientos y de las
aportaciones de la tecnologia a dicha area.

A raiz de lo senalado, ultimamente se ha dado una explosién de capa-
citacién en el diseno asistido por computadora y en donde la produccién
editorial juega un papel importante. ;Pero que tan real es ésta capacitacién,
cudles son sus alcances y limitantes?; es muy comtin que un disefiador grifico
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al conocer esta tecnologia la aplique en todos sus proyectos, atin en aque-
llos que realmente no era necesaria la computadora como herramienta. Al
paso del tiempo, se da cuenta que es una herramienta mas y comienza a
dosificar su uso. La produccién editorial por computadora es el camino pri-
mario a seguir cuando se comienza a trabajar con medios de cémputo, esto
porque en ella se encierra la utilizacién de grificos y de otros elementos
que se conjugan en la edicidn, de ahi su importancia. Después el interés se
enfoca a la utilizacién de medios visuales o lo que se conoce como “"multi-
media”,

Asi, la capacitaciéon es muy bésica por los costos y por la falta de tiem-
po. Para que realmente se pueda llegar a un nivel éptimo en el aprovecha-
miento de esta tecnologia es necesario aplicarla, conocer sus limitantes y ac-
tualizarse constantemente, esto implica la adquisicion de una estacién de
trabajo y eso nos lleva a buscar que tecnologia es mejor y porqué. El merca-
do de cédmputo ofrece varias alternativas segiin las necesidades y requeri-
mientos, en este caso el disefio y produccién editorial asistido por compu-
tadora se realiza en dos grandes dreas: en plataforma Macintosh y la conoci-
da como PC o compatible (IBM-Windows). Al existir dos sistemas que van
paralelamente y que llegan a cruzarse, es dificil a primera vista definir que
camino a seguir y cual de ellas es la mejor opcidn.

Para tal fin, se necesita estudiar el mercado de DTP en México y las ten-
dencias mundiales en el futuro. Sin embargo, ya en la actualidad el panora-
ma es mas claro dentro del disefio y la produccién editorial. Con ello, la
plataforma lider y la que marca la pauta es sin lugar a dudas la plataforma
Macintosh. No con esto se quiere decir que la otra plataforma no lo ofrez-
ca, sino que la que esta a la vanguardia en el drea de DTP y tiene ventajas
que posteriormente se estudiaran, es precisamente, Macintosh. Ya en el mer-
cado de disefio y produccién editorial estd integrada esta tecnologia tanto
en México como en el extranjero.

Priacticamente todos los impresos lldmese revistas, periddicos o folletos
son producidos por medio de la computadora, pero aqui cabe hacer un
paréntesis, la computadora no es la panacea siempre el origen de la concep-
tualizacién de los proyectos y su diseno se realizan tradicionalmente, la
creatividad es reflejada en bocetos a mano, ilustraciones o fotografias. La
utilizacién de la computadora es para integrar los elementos y desarrollar
las ideas propuestas, ahorrar costos y tiempo de produccién, pero nunca de-
berautilizarse como un medio substituto de la creatividad, de hacerlo, lo
que se realice serd un producto sin ninguna aportaciéon y con la falta del
elemento base: lo imaginativo que se traduce en creativo.
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1.1 Antecedentes tecnoldgicos en el proceso

"€L DISENO GRAFICO
Y LHS NUEVAS TECNOLOGIAS™

del disefio grafico

1.2 €l disefo gréfico y la utilizacién de la computadora

durante su proceso
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F1. IDEOGRAMAS.

Lo escritura cuneiforme fue el primer sistema
de slgnos que dio las bases para el desarollo
del affabeto fonético.’
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F2. ALFABETO FONETICO. L e
€l alfabeto nacié cuando '
a cada signo se le dio su
propio dibujo y sonido,
tanto para escribirlo como para hablarlo, de manera que al
combinarlos se pueden formar infinito numero de palabras
con un reducido numero de signos y letras.

F3. FENICIOS.
Fueron éstos los que inventaron el primer alfabeto. Al ser grandes navegoantes, otras
culturas conocieron su escritura dando las bases al alfabeto griego y latino.
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1.1 Antecedentes tecnoldgicos en el proceso
del disefo grdéfico

L a comunicacién fue la base fundamental para la evolucion del ser hu-
mano y la pauta que marcé la diferencia con otras especies, esta comu-

nicacién desarrollada a través de los siglos cobra mayor relevancia en nues-
tra época actual, dado que no se puede concebir el siglo XX sin su presencia
vy los cambios generados por ella. El origen de la primera ocasidn en que los
humanos comenzaron a comunicarse se pierde en la historia, pero lo que
sabemos es cuando comenzé a desarrollarse la primera escritura (alrededor
del siglo VI A.C.), dicha escritura representaba gente importante, cosas, lu-
gares y animales por medio de simbolos e ideogramas. El desarrolio del al-
fabeto fonético fue posible al tomar estas bases, siendo los fenicios en el
Oeste del Mediterrdneo que en el aino 2,000 A.C. que al grabar sus activi-
dades comerciales lo hicieron una realidad.

La diferencia principal de los alfabetos el basado en ideogramas y el
: fonético, es que mientras el primero utilizaba mads de 40,000 caracteres,
; el fonético se concretaba al uso de alrededor de 26 simbolos, esto permitié
el desarrollo en Europa de la primera imprenta y las bases del disefio edito-
rial, ya que los chinos, japoneses y coreanos utilizaban el alfabeto basado
en ideogramas. ' A pesar de que el papel fue inventado por los chinos en el
ano 100 D.C. tom6 miles de afos desarrollar la tecnologia para crear papel
: a base de fibras de plantas y drboles como lo conocemos en la actualidad.
: Los primeros libros aparecieron en Asia pero esta produccion requeria
mucho tiempo de elaboracién y su costo era demasiado alto lo que permi-
tié que en Europa se comenzara a experimentar alternativas para la produc-
cién de libros y escritos. Dado que en esa época la Iglesia controlaba la vida
de las sociedades fueron los monasterios quienes comenzaron a crear ma-
nuscritos, dando origen a libros raros y por demads caros y hasta prohibidos.

Su técnica era considerada secreta y sélo aquellos privilegiados eran en-
trenados para la creacién de los mismos y no fue hasta que la primer im-
prenta aparecid, que los libros tomaron un rumbo totalmente radical al
conocido en esa época, con tal hecho las sociedades cambiaron y se cimen-
taron las bases del diseno editorial. Es considerado Johannes Gutenberg
como el inventor de la publicacién moderna. ® Su imprenta y el sistema
que experimentd sin saberlo iba a generar una transformacién en la tecno-
logia aplicada a los medios impresos, su sistema de trabajar con tipos mo-
vibles grabados le permitia formar palabras en lineas, combinaciones de
tipos y hasta marcas de puntuacién con la ventaja de reutilizarlas después
en otras impresiones. En el afio de 1455 de nuestra era fue publicado el
primer libro que dio el nacimiento de la publicacién moderna, dicho libro
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F4. TIPOS METALICOS MOVILES.

La letra se grababa en un molde hueco, de bronce, llenandolo luego con plomo
derretido. Al enfriarse, el plomo se despegaba del bronce y quedaba laletra en
relleve. Con esto se podian obtener muchos tipos de la misma letra con un sélo
molde y todos iguales. €sto se logré en €uropa por el afo 1430 de nuestra era.
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FS. GUTEMBERG.

€ste impresor aleman experimentaba con los tipos
metdlicos mdviles. Sus trabajos se destacaban por
una gran perfeccion,

fFue una biblia impresa bajo este sistema con lo que
inicid en Europa la ero de la "imprenta industrial®,
cimientos de la produccidn editorial actual.
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fue una Biblia que consté de alrededor de 180 ejemplares para cuya reali-
zacion, Gutemberg utilizé cerca de 300 caracteres entre combinaciones de
letras y marcas de puntuacién. Asi, la tecnologia fue pieza fundamental en
la evolucidn de técnicas y de sus aplicaciones. Al paso del tiempo cuando
las sociedades y culturas comenzaron a generar una comunicacién mads pro-
funda por los medios impresos y por otros sistemas masivos de comunica-
cién inventados, fue necesario establecer bases mas homogéneas en la pro-
duccién para tener una aceptacién por los mercados al que eran dirigidos,
y fue entonces cuando la misma competencia requirié de un mayor impac-
to en sus consumidores por medio de imagen y color, dando las bases de lo
que conocemos como disefio grifico.

La produccién editorial comenzd a incluir el trabajo de artistas de re-
nombre y de arquitectos para tal fin, pero sus bases pldsticas y sus visiones
de las cosas eran hasta cierto punto limitadas, por ello comenzé una espe-
cializacién de estos grupos, estudiando el color, la forma y la tipografia,
materias que en la actualidad encierran al disefio. Las herramientas con las
que cuenta el disefiador grifico van desde el soporte como el papel, hasta la
produccion de tipografia pasando por las diferentes técnicas de representa-
cidn y sus respectivos materiales. El disefiador esta apoyado con cddigos
universales de color que facilitan la impresién y el resultado esperado, di-
chos cédigos como el Pantone permiten seleccionar un tono de color espe-
cifico ya sea en tinta directa (serigrafia) o para impresién en offset (process)
que no debera cambiar en el resultado del producto final ya impreso.

La gran variedad de familias tipogréficas es un verdadero abanico de
posibilidades, el disefiador puede crear sus textos basiandose en el tipo,
cuerpo, interlinea, espacios, medianil y todo lo relacionado con la distribu-
cién de la tipografia, haciendo uso del servicio de casas tipogrificas o bu-
rés, que realizardn los textos por medio de un sistema fotogrifico en base a
los requerimientos del disefiador (galeras y pruebas de tipografia). Esta tec-
nologia esta al servicio del disefiador y cumple con las espectativas pero
también significa una interelacién entre estos servicios y el creativo, una de-
pendencia de unos y otros y esto reditiia en tiempo de produccién, ya que
el diseno y el armado de los originales es totalmente manual. También im-
plica el acierto del disefiador en sus requerimientos, si se cometié el error
en un momento dado, la repeticién y las correcciones incrementan por
mucho el costo y por ende el tiempo de entrega.

Con esto, la tecnologia tuvo que tomar otra linea y ser mads agresiva en
su evolucién, llevando al diseio grifico actual a marcar dos lineas de pro-
duccidn: la descrita considerada manual o tradicional y la produccién elec-
trénica o la basada en tecnologia de punta. En el disefio editorial estos con-
ceptos son fundamentales hoy en dia. La produccién editorial tradicional
requiere mas tiempo ya que el armado es manual y requiere mds pasos para

o




€L PROCESO DE PREIMPRESION

METODO TRADICIONAL

SEPARACION DEL COLOR

FOTOCOMPOSICION

DISENADOR

METODO DE RUTOEDICION

MAQUETACION

DIGITAUZACION

DISENADOA
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DISENADOR

PRUEBAS

llegar a la impresién. Los margenes de error son altos y esto conlleva a mas
correcciones. Por otro lado, la produccién editorial electrénica (DeskTop
Publishing o sus siglas en inglés DTP) es apoyada por computadora, los
errores se corrigen de inmediato en pantalla ahorrando tanto en costo co-
mo en tiempo. Cada dia los instrumentos de trabajo y las herramientas con
que cuenta el diseiniador griafico amplian su margen de posibilidades creati-

vas, una de estas herramientas que ha puesto la tecnologid en manos del di-

sefio y que es sin lugar a dudas la que ha modificado radicalmente la pro-
duccién grifica, es la computadora.

IMPOSICON MANUAL IMPRESOR
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F7. ILUSTRACION DIGITAL.

La computadora como herramienta ofrece un
sinumero de posibilidades, pero ol generar

graficos por muy sencillos o complejos que
llequen a ser, por la técnica empleada es

facil reconocer el uso de esta herramienta
para tal proceso, creando un estilo propio.
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F8. IBM - €NIAC.

€n 1948 la IBM presentd [a €NIAC (Electronic Numerical
Integrator And Calculator), considerada la primera
computadora completamente electronica.

DR D R Y

FQ. NEWTON.
Hoy en dia la computadora tiene olcances
ilimitados como el Newton Messagefod
de Apple Computer que cabe en un bolsillo
y permite mandar faxes y recibir datos por
via infrarojo (inalémbrico).
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1.2 €l diseno gréfico y la utilizacién
de la computadora duronte su proceso

E ntre las alternativas técnicas y tecnoldgicas puestas al alcance del dise-

no, la computadora ha sido la que mds cambios ha generado tanto en
la forma de pensar del disefador grafico como en los resultados de su pro-
duccidn creativa, ademds de modificar patrones establecidos en los diferen-
tes medios de expresién y de comunicacién, como es el caso de la rama edi-
torial. El porqué de tantos cambios radica en que la tecnologia estd cada vez
mds cerca del profesional, antes el disenador grafico dependia de otros so-
portes para la realizacion de sus trabajos a expensas del tiempo requerido
para tal caso y sin un control directo de la calidad y de los resultados espe-
rados.

Ahora, el diseiiador cuenta con las opciones de tener en su propio des-
pacho u hogar tecnologia capaz de desarrollar al maximo sus requerimien-
tos de diseiio y creatividad, reflejindose en un trabajo mas rapido y con
mayores posibilidades de opciones en el punto creativo. Pero esta nueva
herramienta también ha representado un alejamiento en los principios del
disefio, ya que tener al alcance este recurso y su ficil acceso ha provocado
un abuso en la aplicacién de la herramienta en la produccién grafica. Tam-
bién se ha creado un estilo muy particular al usar la computadora, las ilus-
traciones, vifietas o cualquier otro grifico generado por computadora tiene
ciertos elementos inconfundibles que a simple vista se puede deducir como
fue realizado.

Este estilo estd basado en lo que los diferentes programas (paquetes de
software) ofrecen en el mercado, el usuario se concreta a aplicar las herra-
mientas que ofrece cada paquete limitandose a lo que permiten de manera
directa, de ahi que es fécil detectar un grifico por computadora. Esta tecno-
logia que tiene sus inicios en el afio de 1948 cuando IBM construyé la
ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator) ' considerada la
primer computadora totalmente electrénica, ha llegado a ser tan compleja
que cuando la ENIAC pesaba 30 toneladas y ocupaba 140 metros cuadra-
dos y tardaba dos horas en cdlculos de fisica nuclear, ahora una computa-
dora cabe en la palma de una mano pesando gramos, con velocidades ini-
maginables en sus cdlculos y con posibilidades practicamente infinitas.

La computadora apenas tiene entre nosotros una vida de cerca de 50
afios pero en tan sélo medio siglo ha cambiado mas la vida humana que
cualquier adelanto tecnolégico en el pasado, y ain sigue cambiando. En el
area grafica la computadora comenzdé a utilizarse a mediados de los afios
ochentas, al nacer el Desktop Publishing o edicién de escritorio. Los eventos
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F10. APPLE LASERWRITER.
[ Con la Introduccidon de la impresora
LaserWriter por Apple Computer en el

afio de 1985, comenzé el desarrollo
del DTP.
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F11. POSTSCRIPT.

Adobe Systems por su parte cred el
lenguaje PostScript para la impresora
con tecnologia Laser de Apple, este
sistema se convirtioé en el estandar de
impresion que rige hasta nuestros dias.

POSTSCRIPT
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M o e s st drarens e F12. PRGEMAKER.

bt Sreme _ €l complemento para la evolucidn del DTP fue

Adobe‘PageMaker 60 aportado por Aldus Corporation al crear el
primer programa editor: el PageMaker, siendo

el mas popular en el medio llegando a ser el

programa editor considerado universal.
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que permitieron esto en el afio de 1985 fueron tres especificamente: la in-
troduccién de la impresora LiserWriter por Apple Computer, el desarrollo
del lenguaje PostScript para la descripcidon de pagina por Adobe Systems en
la impresora LaserWriter y la creacién del primer programa editor, el Page-
Maker por Aldus Corporation.

La relacién entre estos desarrollos llevé al fundador de Aldus Corpora-
tion Paul Brainerd a bautizarlo como “desktop publishing”. Antes de la in-
troduccidén del modelo Macintosh por Apple Computer en 1984, las com-
putadoras sélo se limitaban a crear textos (practicamente eran maquinas de
escribir). El desarrollo de tecnologias de las empresas seiialadas y su trabajo
en conjunto permitié que el DTP evolucionara hasta como lo conocemos
actualmente. Cualquiera que esté equipado con una Macintosh, una impre-
sora Laser y con el software PageMaker es un “publisher” o editor de escri-
torio.

Eso es lo que se cree o se crefa, porque para que realmente uno sea
publisher es necesario tener bases en la produccién gréifica y por ende en el
disefio. La expansion del mercado de cémputo ha permitido poner al alcan-
ce de todos estas herramientas que en un principio eran exclusivas de los
diseiiadores, al abatir costos y creando productos mas sencillos en su mane-
jo, la posibilidad de que cualquier persona cree “disefio” es tanta como per-
sonas haya que lo intenten, es decir, la limitante no la ponen los fabricantes
sino la capacidad de cada usuario. Este punto es muy importante porque
hay que entender que el mercado del disefio grifico es altamente competiti-
vo no sdlo entre los profesionales del drea, sino también es atacado por
profesionales como arquitectos, disefiadores industriales, impresores o
publicistas, que por las caracteristicas de las ramas se presta a ello.

En la actualidad a esta competencia se suman profesionales totalmente
ajenos al medio, que por cuestiones antes sefialadas se introducen en el di-
sefo o lo que ellos creen que es el disenio; es muy comin conocer médicos
creando su propia papeleria y hasta sus folletos por el simple hecho de
tener un equipo de cdmputo y algo de software para dicha drea. Esto con-
lleva a dos cosas: a una produccion grafica pobre y a la distorsion del cam-
po profesional del disefiador grifico, ya que se malbarata el medio y se
pierde respeto al profesional puesto que esta facilidad de produccién hacen
del disefiador grifico un simple espectador.

Aqui interviene la importancia de los estudios base del disefio, la crea-
tividad y mas que el profesional del disefno grafico debe aplicar, no importa
que tanto avance esta tendencia, la real diferencia radica en la creatividad y
la evolucién misma del disefio, mismas que sélo un comunicador visual
podra ofrecer. Por lo anterior, la computadora es una mads en la gama de las
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F13. BOCETO.

€l crear los bocetos en popel
de manera tradicional nos
permite ser mas creativos

v lograr imégenes mds ricas,
con mas posibilidades de
explotarlas al momento de
pasarlas o lao computadora.

F14. IMAGEN DIGITAL.

Cuando el gréfico es realizado o
mano, lo podemos digitalizar y ya en
la computadora podremos bocetar en
base o los ideas propuestas, dichas
ideas de armado y colocacion también
se realizan previamente, asi nuestra
edicidn serd mas rdpida y con mejores
propuestas creativas.
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herramientas del disefiador, hasta ahora se ha manejado el concepto “com-
putadora” como un elemento tnico, pero en realidad este concepto abarca
mads que un simple CPU: los llamados periféricos (hardware) y la paquete-
ria de programas (software). El disefio mientras mas creativo sea y abarque
mads posibilidades se requerird de mayor equipo y segtin el resultado final es-
perado sera el equipo a utilizar. Esto marcard la diferencia entre producir di-
sefio asistido por computadora o ser asistido por la computadora en nues-
tros diseiios; lo que lleva a que los diseniadores deben de utilizar la compu-
tadora como herramienta de trabajo y dejar que los otros profesionales ten-
gan una computadora para jugar a hacer “disefio”,

Aun con la computadora como herramienta bdsica en la produccién de
proyectos, el diseino tradicional siempre deberd estar presente, no en la linea
de produccidn, sino en lo que a creacién se refiere. EL bocetar previamente
de manera tradicional y generar las opciones en el disefio a mano, permite
una mayor libertad al disefiador de proponer ideas creativas, ademas le per-
mite detectar los problemas que en un momento dado enfrentard. Una vez
que la idea o concepto esté analizado y aprobado y se haya escogido a la
computadora como herramienta principal, se procedera a realizar el disefio y
aprovechar la ventaja de crear variantes en la pantalla con cambios rdpidos
y sin necesidad de gastar en impresiones o en negativos. Si por el contrario,
se comienza un disefio directamente en la computadora, corremos el riesgo
de caer en el juego de limitarnos a lo que el programa nos permita o a lo
que nuestro equipo ofrezca.

Aunado a esto cuando uno estd trabajando en la computadora utiliza-
mos el lado izquierdo de nuestro cerebro, el lado racional y metédico, cuan-
do bocetamos a mano se utiliza el lado derecho, el lado imaginativo, percep-
tual y creativo, lo que representa ser mds libre al momento de disenar, de ahi
la importancia de como utilizar la computadora en el proceso creativo. Pero
una vez hecho esto, la computadora amplia las posibilidades de creacién
porque podemos redisefiar sobre la marcha de manera rdpida y con la posi-
bilidad de retomar el punto original.

De manera tradicional un cambio significa priacticamente volver a hacer
el diseiio, como lo que representaria un simple cambio en la tipografia o en
el color seleccionado. Estas ventajas es lo que marca la pauta en el drea edi-
torial que dia a dia su tiempo de produccidn es cada vez mads corto, obligan-
do al creativo a ser mas rapido y preciso en sus propuestas, por eso la com-
putadora es el eje en la actualidad en la linea de produccién gréfica y edito-

rial.
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F15. HERRAMIENTAS.

La computadora ofrece al diseAador gréfico un conjunto de herramientas
similares a las empleadas de manera tradicional, sdlo que éstas son
digitales y representadas en pontalla. Asi, podré dibujar, cortar, pegoar,
crear efectos y mas con todas las herramientas a su disposicion
conjuntadas en una soéla herramienta: la computadora.
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2.1 La computadora como herramienta

C uando el disehador se enfrenta a un problema gréfico en el que debe de
ofrecer propuestas altamente creativas recurre a varias herramientas y

equipos para lograr su propésito. En primer instancia requiere de una mesa
de trabajo como lo es un restirador, necesita papel para bocetar sus primeras
ideas, ldpices, reglas, escuadras y todo aquel instrumento requerido segtn la
técnica que empleara. Una vez que se haya avanzado en el proyecto debe de
realizar dummies con las variantes que le solicita su cliente o las que el mis-
mo propone. Para lograrlo hay que invertir tiempo, paciencia y requerir ser-
vicios como tipografia o pruebas de impresion, redituando en un costo ma-
yor y en algunos casos retraso en la entrega por correcciones posteriores.

Las variantes como se ha mencionado en puntos anteriores, implican
duplicar algunas veces el dummy ya que la variante puede ser muy pequefia
pero significativa, como seria el cambio en aristas de objetos rectangulares,
cambios en la tipografia o en la seleccién del color y de su tono; y si a esto
le sumamos los cambios que después nos “sugieren” los propios clientes re-
presenta volver a hacer otro dummy, todo ello de manera totalmente ma-
nual. Pero en la actualidad se incorpora a la gama de opciones del diseiador
una herramienta muy poderosa que integra varios instrumentos de trabajo y
que permite acortar el tiempo de produccién; con esta herramienta, la com-
putadora, se puede disponer de soportes grificos, de reglas, objetos, ldpices,
pinceles, c6digos de color y hasta poder seleccionar diferentes tipos de papel
y de técnicas como la acuarela o el éleo.

Uno puede realizar sus ideas y explotarlas en la computadora al mdxi-
mo, ya que las variantes que antes por las limitantes indicadas se podrian
concretar en 6, 8 6 10 dummies, con la computadora el niimero es infinito,
ademas lo que representaba un trabajo de 8 horas continuas, en esta herra-
mienta se puede lograr en sélo 2 horas. La computadora es por mucho una
gran opcion para el disefo grifico, ha permitido ampliar el rango de accién
del diseilador, por lo que se pueden lograr ilustraciones, retoque de fotogra-
fias, calca de imagenes, cambios de color y de forma, editar cualquier impre-
so, estudiar idiomas, traducir textos, hacer animaciones y videos, etc, etc.

tn disenador grifico podra trabajar en especializaciones ajenas a la suya
con mas libertad que trabajando a mano, es decir, si uno no es un buen fo-
tégrafo, con la computadora podemos rescatar fotografias y retocarlas a tal
grado que el producto final sea de alta calidad a pesar de que el original no
lo sea. La computadora ha logrado integrar practicamente lo que un disefia-
dor requiere para desarrollar su trabajo creativo. Pero la computadora a
pesar de todo, todavia no puede hacer algo que es y seguird siendo una ex-
clusividad del disenador grifico: la creatividad.

A




F16. LO CREATIVO.

Un cartel puede lograr su objetivo siendo
éste agradable o no, el primer cartel
quizd no lo sea por los colores y por la
temdtica pero su mensaje de muerte y
religidén estd mds que evidente. Por el
contrario, el segundo es mas agradable
a la vista y es hasta tierno e infantil,
pero el mensaje estd ahi, la relacion del
pollo y el huevo. No importa cual sea la
tematica vy lo manera de representarlo, si
el mensaje es claro y directo, el disefo
habrdé cumplido su objetivo: el de la
comunicacion visual.
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2.2 La creatividad y la computadora

L a palabra creatividad encierra algo mads de lo que nos dice su defini-
cidn y su origen. El crear algo desde el punto de vista artistico no es

acertado por naturaleza, se tiene el falso concepto de que toda propuesta
artistica es creativa, buena y agradable. La creatividad se puede medir por su
efectividad independientemente de si es agradable o no, en el diseno grafi-
co lo creativo se traduce en sencillez, en la manera de trasmitir el mensaje y
la respuesta del medio al que fue dirigido; un cartel puede encerrar una
imagen grotesca, sangrienta y hasta perversa pero el efecto causado a su me-
dio puede ser tan impactante que su mensaje llegue de manera limpia y di-
recta provocando la respuesta esperada por su creador.

Por otro lado, una imagen tierna, infantil y con valores sociales obsole-
tos puede provocar lo contrario, un rechazo y burla del medio al que esta
dirigido, aunque este sea considerado en términos generales como bello y
agradable a la vista, convirtiendo su mensaje confuso y sin un fin aparente.
Algo puede ser creativo y desagradable a la vista o algo puede ser bello pero
pobre en creatividad. El reto del disefiador grifico es conjuntar lo creativo
con lo agradable a la vista ofreciendo un mensaje claro, limpio y concreto,
con las excepciones correspondientes como ya vimos. La referencia al ser
agradable no es una regla, pero por mayoria la produccién grafica con estas
caracteristicas es aceptada con mas facilidad en nuestro medio. Cuando in-
terviene la computadora en el drea grifica la creatividad da un giro impor-
tante en cuanto a como concebirla, esto porque también se tiene la falsa
idea de que lo producido por computadora es mejor y por ende mds creati-
vo.

La computadora como ya se mencioné es s6lo una herramienta, la crea-
tividad la aporta el disefniador grifico; esta herramienta lo que si va a ser es
ampliar las posibilidades creativas porque ofrece alternativas y variantes
mads exactas y de mayor facilidad en su integracion, pero el origen sigue
marcando la diferencia. Esta creatividad corre el riesgo de ser truncada
cuando se le da un mal uso a la computadora, se puede convertir en pro-
puestas bdsicas en sus contextos, formas y disefios y en lo que “cualquier
persona puede hacer”.

Un disefador grifico que en el momento en que sus propuestas hayan
sido desarrolladas de manera intuitiva y atacando el problema de comuni-
cacién (no hay que olvidar que el disefio grifico es comunicacidn visual)
sin trabas que impidan la realizacién de sus proyectos y logrando integrar
todo buscando la sencillez, serd entonces cuando se podra considerar un
creativo del disefio. La integracion de la creatividad con la computadora
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£17. DESARROLLO DE LA IDEA.

Cualquier propuesta grafica siempre se le esquematiza
en la mente, cuando una idea empieza a tomar forma
la plosmamos en el papel. Este boceto de nuestra

propuesta pasa a la computadora para suU acabado

final.
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aparentan estar ligadas pero en realidad deben de estar separadas para
aprovechar al maximo estos parametros, lo mejor es mantenerlas ajenas
una de la otra e integrarlas cuando sea el momento oportuno, ya se dijo
que es importante hacer la parte creativa de manera tradicional, a mano y
libremente dejando que las ideas fluyan sin represiones, cuando el concep-
to se establezca y se tome la decision de cual es el camino a seguir, serd
cuando se emplee la computadora para llevarla a cabo y es en este momen-
to cuando realmente se explota ambas cosas: la parte creativa y la computa-
dora.

Una vez que se entiende esto por parte del disefiador grafico la creativi-
dad crece en posibilidades y en sus propuestas creativas que origina, sus di-
sefios ahora los puede desarrollar utilizando los recursos que le ofrece la
tecnologia sin limitarse a una o dos opciones, sus trabajos podran ser crea-
dos en varios pasos y que involucren x nimero de programas y de recursos
electréonicos como los son los scanners, CDROMs, tarjetas de video, etc.
Hoy en dia algunos de los creativos en el medio de DTP y diseiio y que uti-
lizan a la computadora como un recurso, crean imdgenes desarrolladas en
mads de 8 programas de disefio y con todo tipo de periféricos disponibles,
un sélo efecto especial en la imagen puede representar el trabajo en dos o
tres programas para lograrlo.

El resolver nuestras ideas de la mejor manera sin importar que tantos
pasos hay que hacer y que tantos recursos se requieren para lograrlo implica
una aguda visién global de la produccidn y esto se resume en creatividad.
Pero no importa que tanto haya que hacer, siempre la idea y los conceptos
surgen en la mente y se plasman en papel antes del trabajo en la computa-
dora. Una opcién mds en la creatividad apoyada por un medio de cémputo
es la combinaciéon de técnicas tanto de las manuales como de la digital, hay
que recordar que una ilustracién, fotografia o vifieta la podemos digitalizar
por medio de un scanner y trabajarla en la computadora, se puede impri-
mir y agregar mds efectos de manera manual y volver a su digitalizacién
para seguir creando la imagen deseada, esto es, utilizar los recursos a su ma-
xima expresion y capacidad para nuestros objetivos creativos y de comuni-
cacion, siempre tomando en cuenta sus alcances y limitantes y aceptando
los parametros de trabajo de cada uno de ellos, pero manteniendo a la crea-
tividad por encima de todo impedimento, sin olvidar que todo lo imagina-
do e ideado se puede lograr.




F18. LUN€eA DE PRODUCCION.

La linea de produccion en el disefio editorial estd dividido en
6 pasos: el desarrollo del concepto (1), evaluacion primaria
del proyecto (2), separacion del trabajo sequn los elementos
(3), trabajo paralelo de recursos gréficos (4), edicién (5),

Y presentacién del producto (6).

a
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2.3 fAlcances y limitontes de lao computadora

U n proyecto de diseino involucra una serie de pasos a seguir para su rea-
lizacion y dependera del resultado esperado qué técnica o técnicas

serdn empleadas para lograr tal propdsito; cuando en nuestro proyecto in-
cluimos ilustraciones, fotografias, vifietas y textos, algunos elementos los
podremos hacer y trabajar manualmente y algunos usando la computadora,
siempre manteniendo la vision de todo el proceso hasta el término del pro-
yecto. En el caso particular del disefio editorial la computadora es la herra-
mienta mds importante porque en ella se conjugara la edicién y la prepara-
cion del proyecto para la preprensa y su impresion, sus alcances depende-
rdn de varios factores: en primer instancia que es lo se se vaya a hacer y co-
mo el lograrlo, como segundo, el equipo con que se disponga para tal reali
zacién y por tltimo como se concretard el producto ya terminado, es decir,
como serd su presentacion final.

Este proceso llamado linea de producciéon lo podremos desglosar de la
siguiente manera: el desarrollo del concepto, la evaluacién primaria del
proyecto, separacidon del trabajo segin los elementos a utilizar, realizacion
en forma paralela del conjunto de recursos graficos, su integracion (edicion
o armado) y presentacion del producto terminado. Esta linea que es valida
en todo proyecto de disefio, en la rama editorial es muy precisa y en algu-
nos puntos hasta rigida porque un paso lleva a otro sin dejar que avance
nuestra linea de produccién, por ello, antes de comenzar a trabajar es nece-
sario tomarse un tiempo para analizar de que manera podremos finalizarlo
con el mayor ahorro en tiempo y en costos de produccién. Con este analisis
los alcances y limitantes de la computadora podran ser detectados fdcil-

mente,

Una estacion de trabajo {que posteriormente se analizard) incluye re-
cursos tecnoldgicos mas alla de la computadora (CPU), se requieren equii-
pos basicos como periféricos y programas para el soporte gréfico, este
equipo especializado va influir en la linea de produccién porque involucra
velocidad, almacenaje, recursos al momento o recursos gue se necesitan
contratar por fuera, correcciones, despliegue de color, impresién de pruebas,
etc. Si uno cuenta con equipo limitado sus alcances también son limitados
pero no en lo creativo sino sélo en la capacidad de desarrollarlo mds rapido
y con menores costos. La relacion de alcance-limitante se puede separar en
dos partes: la que estd dada por la creatividad y la que estd dada por la ca-
pacidad de realizar el trabajo. La primera depende de la visién, capacidad,
experiencia y cultura del disefiador grifico siendo él, el que frene o explote
sus propuestas creativas, la segunda dependera de la capacidad en recursos
técnicos y tecnoldgicos con que cuente el disefiador, ya sean adquiridos por




F19. ILUSTRACION TECNICA.

La computadora es ideal para las ilustraciones
donde se requiere ver tanto las partes interiores
como las exteriores, el poder trabajar por capas
como lo permiten o mayoria de los progromas de
dibujo y gréficos hacen de esta herramienta un
recurso practico pora el disenador.

F20. ILUSTRACION TRADICIONAL.

€n ocoslones, es mas rapido y con mejores
resultados el trabojor los gréficos a mano y
después digitalizarlos para su manejo en la
computadora. €sto dependerd del tipo de
disefio y el concepto o utilizar, lo computadoa
es una herramienta eficaz pero tiene ciertas
limitantes.
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él o por servicios contratados. Estas relaciones al momento de conjuntarlas
se pueden mezclar de manera positiva o negativa, porque en ocasiones el
diseiador gréfico por circunstancias del momento llega a confundir estas
partes y se limita a lo que tiene a la mano o a lo que domina, dejando la
parte creativa dependiente de estos recursos y con esto ofreciendo propues-
tas a medias. Lo ideal es la combinacién de ambas sin que lleguen a afec-
tarse la una a la otra, desarrollando nuestras propuestas creativas a su maxi-
ma expresiéon y haciendo uso de todos los recursos disponibles para su ter-
minacién. La computadora como herramienta de trabajo puede ofrecer una
gama muy amplia de posibilidades de crear las ideas pero no todo se puede
lograr con ella.

Pongamos como ejemplo una ilustracién técnica de un auto deportivo
donde se requiere visualizar tanto las partes externas como internas al mis-
mo tiempo. La computadora y los programas nos van a permitir hacerla de
una manera sistemidtica y ordenada. Podremos trabajar la ilustracién por
capas, digitalizar algunas partes para integrarlas a la misma como grifico y
ahorrarnos tiempo en crear las partes una por una. Dar efectos de ilumina-
cién, sombras y mds para hacerla lo mas realista posible. Nuestro producto
final serd una ilustracién impecable, que cumpla con los requisitos y metas
propuestas; pero qué sucede si nuestra ilustracién ahora serid con la temati-
ca de representar una pintura de un artista en donde el cuerpo humano es
el elemento primario representando angustia y temor.

Esta ilustracidn va implicar el utilizar varios pasos e involucrar equipos
como seria una tableta digitalizadora, scanner y mucho tiempo en retoque,
y a pesar de que podremos seleccionar la técnica y herramientas (Sleo y
pinceles) la computadora nos ofrecera un producto final que quiza sea una
copia fiel en las figuras, pero nunca alcanzari la combinacién real de tonos,
luces, sombras, texturas y todo lo que que nos ofrece una ilustracién reali-
zada a mano y con la misma técnica, llevindonos a concluir que la ilustra-
cién no llegd a cumplir nuestros objetivos. Asi, surge la siguiente pregunta:
;se pueden hacer ilustraciones utilizando a la computadora?, la respuesta es
sf, la computadora nos permite hacer una ilustracién pero como hemos
visto también la computadora no puede hacer el mismo proyecto, es decir,
una ilustracién con ciertas caracteristicas; sus alcances y limitantes se con-
funden, es capaz la computadora de hacerlo y a la vez no, el hecho que nos
permitira separarlos no es el tema de la ilustracién sino lo que deseemos al
final y la inteligencia aplicada de como realizarlo.

Si nuestro cliente solicita una ilustracion técnica, la computadora es
ideal para hacerla, si el cliente nos pide una representacién fiel de una pin-
tura lo mds acorde es realizarla como tal, como pintura y no usar la com-
putadora para ello, pero si el cliente nos solicita una ilustracién para una
portada, la ilustracién se podra hacer a mano y digitalizarse posteriormente

A




F21. RECURSOS TECNICOS.

€l digitalizar una Hustracidn o grafico reclizado
a maono Y con téenicas pictoricas como el
déleo o la acuarelo, nos permite editar una
publicacidn de inmedioto, ademas, se puede
tomar como base el gréfice para generar
otro totalmente distinto (proceso similar a
una calca). €n la computadora al agregarle
efectos ompliomos las posibllidades de
obtener varios graficos partiendo de un sélo
original.
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para su insercion en el documento o recurrir a una fotografia de dicha ima-
gen y aprovechar las dos técnicas, la manual y la electrénica. Por esto, los
alcances y limitantes dependen de como utilicemos nuestros recursos, la
computadora puede hacer muchas cosas que nos propongamos pero como
cualquier herramienta tiene limitantes, sélo hay que saber distinguirlas y
aprovecharlas a nuestro favor. El conocer nuestros recursos nos permitira
hacer un uso prictico de la tecnologia y aplicarla donde sea requerida, sin
llegar al extremo de abusar de la electrénica.




F23. CASAS TIPOGARAFICAS.

Al comenzar el uso de la computadora
las casas tipogréficas incluyeron el
servicio de formatear textos en ésta,
pero también comenzaron a realizar un
"disefno” bdsico a sus clientes cuando
se hizo mas fuerte la competencia en

F22, DISENO GRAFICO.

Para lograr una comunicacién visual que
cumpla con los requerimientos necesarios pora
llevarla & cabo, el disedo gréfico va mas alld
de lo que se cree. Hay que analizar puntos
que van desde el efecto psicoldgico hasta las
caracteristicas del entorno al que va dirigido
nuestro mensaqje.
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2.4 Uso y abuso de la tecnologia electrénica
en el diseno

E 1 disefio grifico es algo mds que la integracion de elementos con textos
y mensajes visuales, su aplicacién en la sociedad practicamente abarca

todo, desde una simple tarjeta de presentacién hasta programas de televi-
sién, museografia y organizacion de eventos desde el punto de vista grafico.
Una propuesta de disefio tiene que ser analizada en varios sentidos, hay
que tomar en cuenta la psicologia, el nivel socioeconémico, la aceptacion
del producto, el mensaje y la respuesta esperada, el color y las formas, el
entorno y mas para poder ofrecer una propuesta éptima y que ataque los
requerimientos y objetivos por lo que fue solicitado. Por lo general esto no
lo saben o lo ignoran el comtin de las personas, creen erréneamente que el
diseiio es sélo un dibujo o composicién y que cualquier persona sabiendo
dibujar es capaz de disenar.

Si a esto le sumamos la tecnologia electrénica como la computadora,
resumen que es mas facil, ripido y hasta que debe ser mas barato y por
ello, mejor. Si esta forma de pensar provoca un sub-empleo del disefnador
grifico se incrementa cuando ese grupo tiene acceso a la tecnologia y sien-
ten reforzado su concepto de ser autosuficientes en disefio, esto trae como
consecuencia desacreditar al disefiador por un lado, y por el otro, minimi-
zar el uso de la computadora como herramienta. Su uso por personas aje-
nas al area y con nulo conocimiento de disefio grafico ha creado una forma
de trabajo simple y con bases intangibles de diseno, sin llegar a crear un es-
tilo pero si con ciertas formas que son caracteristicas de estas propuestas de
“diseno”.

Un ejemplo de cémo se dio estd con las casas tipograficas y con impre-
sores que al adquirir una computadora comenzaron a ofrecer a sus clientes
(la mayoria disefiadores) tipografia en computadora, pruebas en léiser y ar-
mado de textos, este hecho reditué en mejorar el tiempo de entrega y am-
pliar sus margenes de ganancia. Pero una vez que pasé la novedad y se hizo
comun este servicio, se vieron obligados a variarlos y comenzaron a ofrecer
disefio por computadora.

Si bien es cierto que estos negocios por la cercania del medio lograron
identificar puntos de disefio basicos en trabajos como el editorial (plecas,
manejo tipografico, armado, etc), no llegaron a ofrecer un disefio como tal
y con las caracteristicas que conocemos, era un disefio pobre, simple y de-
-masiado practico, pero este tipo de disefio tuvo éxito porque se enfocé a un
mercado muy limitado en capacidad adquisitiva que le impedia contratar a
un disefnador grifico, ademads sus requerimientos en disefio no tenian que

A



fR4. FORMA DE TRABAJO.

€l uso de la computadora o podemos ejemplificar de dos maneras: el primero,
aquel disefador que hace que la computadora haga lo que él quiera. y el segundo,
aquel disefiador que hace lo que su computadora le permite hacer. €s importante el
no limitarse a lo computadora como Unico recurso, si lo hacemos nos convertiremos
en un esdavo de nuestra computadoro y generando proyectos cortos en todos los

sentidos.
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ser muy elaborados. El diseio ofrecido era tipografia con algunos elemen-
tos baésicos (cuadrados, circulos, plecas) y un armado simple y ya visto. Con
este uso de la tecnologia se ofrecian servicios de disefio en facturas, hojas,
calendarios, folletos, volantes, tarjetas, etc., sin nada realmente importante
que aportar en cuanto a disefio, de hecho la mayoria de esta produccion
eran copias y modificaciones de propuestas ya realizadas con anterioridad.

El uso de la computadora se limité a lo que ofrecia de manera directa,
sin ir mds alld en la bisqueda de la creatividad. Esto hasta cierto punto se
entiende por lo seiialado pero cuando este uso rebasa las fronteras y se con-
vierte en una manera de trabajo de un disenador grifico, es algo que no se
debe aceptar, por el hecho que él es una persona supuestamente capacitada
en el disefio y que al conformarse con esas variantes deja mucho que decir.
El uso de la computadora y de la tecnologia electronica en el disefio debe ir
mads alld de lo permitido, siempre hay que buscar nuevas alternativas en lo
creativo atin cuando esta tecnologia no pueda ofrecernos una solucién por
si misma a nuestros proyectos. El quedarnos al margen de lo que nos per-
mite hacer una computadora y los programas, es quedarnos en la falsedad
como profesionales del disefio, porque como ya hemos visto simplemente
hacemos lo que cualquier persona puede hacer.

Su uso hay que integrarlo a nuestra forma de trabajo, explotarla, utili-
zarla como un recurso mas y como un medio de soluciones ripidas y no
convertirnos en un esclavo de la tecnologia y hacer lo que ella quiere que
hagamos, en otras palabras, hacer que la computadora trabaje para nosotros
y no a la inversa, nosotros trabajar para ella. Cuando el uso de la computa-
dora ingresé a las universidades, agencias de publicidad y despachos de di-
sefno entre otras, se generalizé el empleo de la tecnologia aplicada al dise-
fio, hoy en dia es raro encontrarse despachos sin el uso directo de la com-
putadora y es frecuente solicitar disefiadores con experiencia en el uso y
manejo de la misma, especialmente con conocimientos en Macintosh.

Las propuestas creativas generadas en la época actual cumplen con sus
objetivos tanto en comunicacion como en lo visual, se puede afirmar que
ya es parte del medioc el uso de la electrénica y la computadora como un
equipo necesario. ;ero qué pasa cuando se abusa de la tecnologia?, es cier-
to que la computadora trajo un apoyo enorme al disefiador, facilité su for-
ma de trabajo y amplié su margen de accién pero cuando se exagera en el
uso comienza a provocar un desencanto por la tecnologia y por el disefio
generado a través de ella. Las propuestas pierden la esencia de la creativi-
dad, se saturan de imadgenes, de tipografia, de elementos graficos de apoyo
llegando a un grado que no se sabe cual fue el propésito de esos trabajos y
mucho menos el mensaje y objetivos. El abuso puede deberse a varias cosas
pero las mds importantes son que la computadora ofrece una cantidad
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F25. ABUSO D€ LA TECNOLOGIA.

Cuondo la computadora se usa de manera excesiva surge un disefio

saturado, sin equilibrio y sin orden, esto pasa porque los progromas
ofrecen un sinfin de posibilidades gréficas Yy en ocasiones se comete
el error de querer usar todo o que ofrecen, provocado por la falta de

visién al comienzo del proyecto.
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infinita de bocetar sobre la marcha, provocando una confusién en el dise-
nador que le impida tomar decisiones al momento, y si no es precisa ésta
recurre a dejar dos © mas e intentar integrarlas; otro punto es que cuando se
le presentan al cliente tantas variantes y no se decide por una en especial
comienza a hacer un collage de todas, obligando al disefiador a hacerlo si
este no tiene caracter. También estd la falta de conocimientos de programas
y de soluciones tecnolégicas que al limitarse a un paquete o programa de
diseflo comienza a tratar de usar todas las herramientas del paquete.

Estos ejemplos llevan a un abuso de la tecnologia electrénica que se
pueden apreciar sobre todo en el drea editorial, donde es comtn encontrar-
se propuestas con un sinfin de familias tipogrificas y de elementos de apo-
yo como vifietas, plecas y mas de manera exagerada, y si a esto le agrega-
mos el manejo del color, nos daremos cuenta de lo grave que puede llegar
a representar. Su uso debe estar siempre en un limite y evitar el abuso y exa-
geracion tanto de parte del diseiiador como de sus clientes para redituar en
un diseio altamente competitivo y que cumpla con las espectativas, de esa
manera siempre habrai la frontera que marque la diferencia entre los que
disenan y los que creen disefar.




F26. INFORMACION VISUAL.
Al pararnos frente a un exhibidor de revistas,
libreria o puesto de periddicos, somos bombardeados por
una informacidn visual llena de colorido que pareciera un mosaico o
mural. Dependerd del disefo y otros factores como el color, nombre, giro o prestigio,
el que uno seleccione entre tantos ejemplares alguno en particular, esta seleccién serd el
éxito de la misma ya que algunas publicaciones pueden pasar meses Y nadie las toma ni
siquiera para hojearlas.

e eesesasesnsenstanstntasorosnsarsteecisteneseansratosnaoe?

FR7. PASTE-UP.

€l armado tradicional de las péginas de uno publicacion
es realizado por formadores conocidos como artistas
Paste-up o como “pegoteros” en el medio grafico. €n el
DTP estos formadores electrénicos "pegan’” los textos y
gréficos de manera similar sélo que en la computadora.
€l armado por consiguiente es mas rapido y eficaz.
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2.5 Produccién editorial apoyada
en la computadora

H | pararse frente a un exhibidor de revistas, periédicos y libros en cual-
quier libreria somos bombardeados por una gran cantidad de informa-

cién visual rica en color y forma, el hecho de decidir qué revista tomar para
hojearla y en su caso adquirirla, dependeri de la portada y de los elementos
ahi dispuestos, la fotografia o ilustracién; el nombre, la tipografia, el tama-
no, etc. Esta competencia visual es lo que hace que una publicacién edito-
rial sea exitosa o no de manera primaria, porque el éxito real radica en su
contenido, fama y renombre, pero en muchos casos el consumidor adquie-
re el producto sélamente por su portada o por las fotos que se encuentran
en su interior, estos casos es frecuente en las revistas deportivas y en aque-
llas que usan al sexo como gancho comercial.

El disefio editorial cobra mds importancia en la época actual por el au-
ge existente en la produccién de revistas, hay un nimero exagerado de titu-
los y que abarcan todo tipo de temas, esto a pesar de los altos costos de
produccién que rigen en nuestro tiempo. Ese mosaico griafico que a simple
vista da la sensacién de contemplar un mural, practicamente todo estd reali-
zado por medio de la computadora, ya sea en plataforma PC o Macintosh
pero sin lugar a dudas utilizando a la tecnologia electrénica en su proceso
ya sea de manera total o parcial. En libros y periddicos también lo encon-
tramos y hasta mds frecuente en la totalidad en su linea de produccién.

Pero la produccién editorial abarca mas que revistas y libros, también
se consideran en ésta drea impresos varios como dipticos, tripticos, todo
tipo de folletos, anuarios, informes, displays, papeleria corporativa, catilo-
gos, guias, etc. Las casas editoriales cuentan en su mayoria con centros de
edicién por computadora, otras lo subcontratan a despachos especializados
pero cualquiera de estos requiere de diseniadores capacitados en el drea edi-
torial y de formacién, surgiendo asi el concepto de formadores electrénicos
o conocidos como Desktop Publisher o editor en DTP.

Cuando se trabajaba de manera manual eran llamados formadores de
textos y de imagen, en el medio vulgarmente se les llamaba “pegoteros”
esto porque la tipografia en el armado de originales se pegaban las galeras a
un soporte rigido (cartulina), ahora estos formadores han pasado a ser “pe-
goteros electréonicos” porque literalmente pegan los textos y las imdgenes en
la pantalla. Con este concepto y con el ya analizado de DTP, surgié una
area dentro del diserio grifico que ya es considerada como especializacion:
la edicién editorial por computadora; los cambios en el medio editorial lle-
varon a necesitar a estos especialistas dandose asi una expansion de servicios

A
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F28. EDICION EDITORIAL. :
Cuando utilizamos la computadora en la linea de produccién
editorial de manera limitada y combinando tanto la forma
tradicional y el DTP, le llamaremos edicién parcial. Cuando
toda la linea de produccion es digital desde la coptura hasta
el armado y preprensa entonces le llamaremos total.
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no sélo de diseiadores sino también de los mismos impresores y de las
casas especializadas que surgieron en la produccién de preprensa, este tlti-
mo se refiere a la produccién de salidas en pelicula ya sea en negativo o po-
sitivo, pruebas de color de alta definicidon y en ldser, armado de publicacio-
nes y retoque fotogrifico, por supuesto todo estos servicios de manera digi-
tal, es decir, obteniendo los originales y el material requerido para su im-
presién de manera totalmente electrénica, sustituyendo la produccién en
fotomecédnica y armado manual de negativos.

La manera de trabajar en una edicién editorial puede ser parcial o total,
parcial cuando el uso de la computadora es solamente para captura de texto
y para imprimir originales de alta definicién y siguiendo la linea tradicional
en la produccién de negativos e impresién o cuando se combinan ambas
lineas en un momento dado. Cuando desde la captura de texto, producciéon
de gréficos, digitalizacién y retoque de fotografias, armado y edicién llegan-
do hasta la preprensa ha sido por medio de la computadora y sus apoyos
tecnoldgicos paralelos, le llamaremos produccién editorial total.

Con base en lo anterior, la capacitacidén juega un factor importante
para esta area, las universidades en su mayoria ya integran a su plan de es-
tudios materias que ensefian el uso de la paqueteria de disefio y en especial
la referente al diseno editorial; pero al convertirse en una moda y rebasar
las necesidades se saturd el mercado y desgraciadamente surgieron varios
centros de capacitacién con entrenamientos bajos, de corta duracién y que
no cumplen con las espectativas esperadas. El saber manejar un programa
editor no significa ser ya un disenador grifico especializado en el area de
DTP, y sin embargo, este concepto rige en la actualidad. Es importante
destacar que para que una persona sea considerada especializada no bastan
sus conocimientos técnicos con referencia a la computadora o al paquete, se
requieren conocimientos en el trabajo tradicional dentro del drea editorial y
por supuesto su experiencia en este mercado.

Ademds, es indispensable mantenerse actualizado porque esta drea es la
que mds cambios sufre en el medio de computo y hay que recordar que seis
meses significan cambios radicales en el desarrollo de productos y técnicas
computacionales. Actualmente y en el futuro inmediato ya es posible sal-
tarse el paso de la preprensa, es decir, ya no se requeriran negativos para
realizar la impresidn, el equipo en desarrollo permite “grabar” de manera
directa nuestro archivo electrénico a las placas de impresién con una fideli-
dad, exactitud y compaginacién inimaginables que apenas hace dos afios
no se creia realizable. La produccion editorial apoyada en la computadora
ha logrado incrementar su calidad, su produccién y mejorando su tiempo
de entrega pero también ha llegado a abusar de la tecnologia, tanto, que
hay revistas que se hacen en sélo dos dias considerando concepto, armado,
ediciéon y preprensa y esto por supuesto es muy rapido pero a costa de
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ofrecer un producto sin nada de disefio y mucho menos de informaciéon
practica y valiosa, de ahi otra razdn del auge en nuestros tiempos del dise-
fio editorial asistido por computadora. En e} disefio editorial se refuerza el
concepto manejado hasta ahora de la busqueda de la sencillez, porque es
muy facil caer en el error de saturar nuestros publicados; el manejo del co-
lor al tener tantas variantes puede llevar a hacer nuestro trabajo un verda-
dero arcoiris cuando a lo mejor con sélo dos tonos se lograba el efecto de-
seado, la tipografia {quiza el elemento mas importante en lo referente a lo
editorial) al haber 2,000 6 mads fuentes disponibles en el mercado puede
provocar en una sdla edicion un catdlogo tipografico no deseado.

Estos errores son los comunes cuando la persona o el disefador co-
mienza el estudio de la edicién por computadora pero de manera basicay
sobre todo cuando no se tienen los conocimientos requeridos ya explica-
dos; esto lo podemos observar con el sélo hecho de visitar un expendio de
revistas y nos sorprendera que bajo el mito de modernidad, hasta aquellas
publicaciones de renombre han caido en estos errores. La culpa no es sélo
del diseinador sino también de aquel que se dice editor y de los propios
consumidores que lo aceptan. Para ver todo el panorama y entender esta
tendencia es necesario analizar el mercado de publicaciones y aceptar que
los medios impresos influyen de manera directa el comportamiento de una

sociedad como la nuestra.

El DTP requiere de dos partes para hacerse posible, la tecnologia y la
creatividad, cuando su relacidn sea cada vez mds armonica, serd cuando cl
diserio grifico y la produccion editorial se enriquezcan de manera substan-
cial y cimentaran las bases para su futuro y desarrollo dentro de nuestra so-
ciedad. La produccién editorial debera entonces reunir lo mejor de cada
una de las partes involucradas e integrarlas sin llegar a los extremos, consi-
derando al diseno no como algo secundario sino como la via de su perma-
nencia en el mercado y la via que le ayudard a mantenerse en competencia

activa y siempre a la vanguardia.
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A LA TECNOLOGIA COMPUTARIZADA™

3.1 €l diseiio actual en la rama de DTP

3.2 Integracion del disefio tradicional con la edicién
de escritorio (DTP)

3.3 €l diseio grdafico en el drea editorial y la tecnologia
en el presente y futuro inmediato
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€l disenador realiza un boceto
de la pdgina utilizando las
herramientas conocidas como el
boligrafo, regla, rotuladores, etc.
Una vez revisado se puede
modificar partiendo del boceto o
creando uno nuevo.

Al ser oprobado el disedo, los
redactores preparan el texto
siguiendo las indicaciones del
disefador.

thearocn

et e

los galeras y las separaciones
electronicas regresan al
disefiador desde las empresas
de fotocomposicidon y foto-
mecanica para su aprobacion.
Si es el caso comienza a armar
los originales pegando las
galeras sequn el disefio. €n una
hoja translucida (camisa) indica
las inserciones de las fotografias
para el armado de peliculas.
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Eotoconnposionn Se

€l texto se envia junto con las
especificaciones de disefo a la
fotocomposicion donde se arma
en galeros. Se corrigen y se
vuelven a escribir. Los que no
queden como la especificacion
dada, se vuelven a capturar y
armar.

Al estar listas las galeras se
mandan a la fotocomposicién
para dejar listo el texto.

€] montador prepara un conjunto
de paginas {imposicién) que por
lo general es en colaboracién
con el impresor. Se realizan
pruebas a partir de las peliculas
para su aprobacion por parte del
disenador. También en este
punto las correcciones o cambios
sOn costosas.

Una vez armadas las paginas, se
mandan al impresor.
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Los fotografias en color se
mandan acompafiadas de las
especificaciones del disefador a
la fotomecdnica de color para su
escaneado y asi realizar la
separacidén (CMYK) y marcas de
registro. Con ello las fotografias
estdan listas en negativos pora el
armado de pdginas. €n este
paso los cambios y correcciones
50N costosos.

lengpesion

€l impresor recibe los negativos
y comienza el proceso de
impresién. €1 control del proceso
es supervisado por el disefador,
si se da un problema o camblo,
la correcta seleccidn del impresor
serd la diferencio para poder
realizarlo y que éste se realice
<on la mejor calidad. Asi, se
termina el proceso de impresién
en el método tradicional.
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3.1 €l diseno actual en la roma de DTP

1 método de edicién en escritorio o conocido como Desktop Publish-

ing (DTP) es el sistema con el que se trabaja a nivel profesional en la
mayoria de las publicaciones actuales, ya sean revistas o aquellos impresos
como folletos, displays, manuales, libros, etc. Este método hay que enten-
derlo como la integracién de la tecnologia aplicada al disefio editorial para
beneficio del drea grafica y no como una tecnologia que desplaza a los dise-
fladores y operadores llegando a representar una competencia desleal para
los que trabajan por el método tradicional. Al contrario, la tecnologia como
en todos los casos viene a solucionar el problema de tiempo, costo y resul-
tado esperado; hablando en términos editoriales representa el ofrecer una
calidad total por el hecho de controlar de manera directa el proceso de pro-

duccién y evitando madrgenes de error que prevalecen por el método tradi-
cional o manual.

De ninguna manera el trabajar manualmente implica obtener resulta-
dos negativos sélo indicamos que es mis frecuente por este método caer en
los errores o minimizar los resultados. El DTP hoy en dia es un proceso que
es sencillo en su concepto pero en la realidad es un proceso muy complejo
técnicamente hablando, a primera vista el DTP sustituye los pasos de la ma-
nera tradicional utilizando a la tecnologia para su desarrollo; estos pasos se
resumen en 6y son: Disefio de concepto, fotocomposicion, separacion elec-
trénica del color, preparacién de originales, preparacion de peliculas y por
ultimo la impresiéon.  El DTP ofrece sus equivalentes a estos pasos con sus
respectivas variantes pero cada uno de ellos lleva de trasfondo un proceso
mas complejo porque intervienen posiblidades tanto electrénicas como
manuales, haciéndose mas diverso el rango de accién de la edicién por
computadora.

Este proceso lo estudiaremos posteriormente, pero es necesario estable-
cer lo que representa el DTP en la actualidad. El trabajo del disenador grafi-
co en el drea de DTP va desde el concepto hasta la preparacion de peliculas
y por supuesto la relacién con el impresor en lo que respecta a la supervi-
sién del proyecto; dentro del proceso se cuenta con herramientas especiali-
zadas para poder realizar la totalidad de un trabajo por medio de la edicién
por computadora. El disefiador grifico cuando tiene el concepto creativo o
el boceto de su diseiio, lo desarrolla como una composicién electronica en
la pantalla de su computadora, aprovechando las ventajas que representa el
bocetar rdpidamente y sin gastar materiales; aqui sélo se limita a usar un
programa base como un editor o un programa de grificos ademas del sis-
tema con el que este trabajando. Como ejemplo utilicemos un triptico con
fotografias, vifietas y texto. Las fotografias pueden manipularse de varias

....... o
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F31. DISENO ¥ DTP.

Para hacer cualquier publicado en DTP, se requieren por lo general tres paquetes bdsicos
para realizorio: un procesador de textos, un paquete de ilustracidn y un paquete editor.
Con estos cubrimos la mayor parte de nuestras necesidades, pero cloro que mientras mas
recursos tengamos mayores serdn nuestras posibilidades en el disedo.

A
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maneras segtin el tipo de soporte de la imagen; si es una fotografia ya im-
presa en offset o impresa en papel, el disefiador cuenta con equipo para
digitalizar la imagen (scanners de cama plana); si la fotografia estd en dia-
positiva se puede digitalizar en los scanners o contratando un servicio de
un Buré para este proceso; en el caso de haber digitalizado las fotografias
por medio del PhotoCD entonces sélo requiere un lector de discos compac-
tos y el software requerido.

Las vifietas y graficos los puede realizar en un paquete de dibujo y dise-
fio o bien utilizando como base una libreria de viiietas ya hechas de uso li-
bre que hay en el mercado y modificando el color o lo que sea necesario. El
texto sélo requiere un paquete procesador o el mismo paquete editor. Hasta
este punto se ha mencionado las partes que integraran al triptico y la mane-
ra de poder contar con los elementos ya electronicos (digitales), pero aqui
comienza lo fuerte del DTP. Las fotografias ya digitalizadas se pueden ma-
nipular en todos los sentidos, en su formato, color, brillo, intensidad o con-
traste, convertirlas a blanco y negro, duotonos, retoque fotogrifico y hasta
crear efectos especiales en elias, todo esto utilizando tinicamente a la com-
putadora y el software especializado; una vez que obtenemos lo que desea-
mos, en el paquete editor comenzamos a jugar con la distribucién de los
elementos, agregando grificos de apoyo como plecas y degradados; al im-
portar el texto previamente capturado podemos modificarlo y darle el estilo
deseado, cambiar su tipografia, puntos, espacios, interlineas, etc.

Las vifietas las podremos escalar, rotar, distorsionar e inclusive si lo de-
seamos podremos contornear con el texto cualquiera de ellas (respetar y
seguir el perimetro de una imagen con el texto). Todas estas posibilidades
dan al disenador una gama de opciones para su creatividad; lo importante
del uso del DTP también radica en la produccion de originales, llamada
preprensa. Al terminar nuestra edicion se comienza la preparacién de archi-
vos para su salida, esta preparacion significa darle los parametros necesarios
a nuestros graficos y textos para que sean leidos y procesados en alguna fo-
tocomponedora, estas salidas son los negativos requeridos para la impre-
sién; de esta forma la totalidad del proceso ha sido electronicamente, es
decir, utilizando el DTP como sistema de edicién.

Por supuesto que existen mads variantes y procesos para llegar al final
como las pruebas ldser, las de color y armado, pero lo sefialado ha sido pa-
ra dar una visién ripida de lo que se puede lograr con el DTP. La ventaja de
hacer todo el proceso de manera electrénica y con el uso de la computado-
ra es por un lado, la posibilidad de trabajar al mismo tiempo con los ele-
mentos compositivos teniendo al alcance mas variantes para el disefio y por
el otro, el poder modificar cualquier cosa en cualquier punto del proceso,
esto reflejaindose en el tiempo y en los costos de produccién a la vez que la
calidad se aumenta por todo lo indicado. En lo que respecta a la calidad

a




F32. LA IMPORTANCIA DEL DTP.
Un importante beneficio que encontramos en el DTP es la produccidn de negativos
listos para la impresién (preprensa). €sta produccion al ser totalmente digital, es

decir, desde la computadora hasta la pelicula nos ahorra costos y por ende, tiempo.

Ademas, el factor de error es minimo y los camblos de Ultima hora son por mucho,
mas efectivos por este medio que si se realizaran por el método tradicional.
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hay que tomar en cuenta que va implicito el impresor seleccionado y su
equipo, su manera de trabajar y por ende su calidad. El obtener negativos
con la mejor resolucién y calidad existente, no significa que por ese hecho
ya la impresion también serd de la misma manera, el proceso involucra
hasta el producto final por lo que la visién del diseiiador para contratar el
servicio de impresion, debe ser también rigurosa y considerando la super-
visién en todos los aspectos y en todos los pasos de la linea de produccion.

Como hemos visto, la produccién por medio del DTP es sencilla pero
requiere de conocimientos tanto en lo tedrico como en el equipo disponi-
ble, ya que los errores en el DTP significan hacer algo en mds pasos o utili-
zando recursos inapropiados y que pueden afectar el trabajo final. El DTP
no esta excento de estos y una mala decision es tan perjudicial como un
error en el proceso tradicional.




Woasaaa

PROCESO TRADICIONAL

Captura de texto

OPERADOR

Correccion de texto
€DITOR

f ) le

ormaoaaon de galeras FOTOCOMPOSITOR

Impostcion
P . FORMRDOR
| fimocon [N

IMPRESOR

AUTOEDICION (DTP)

Captura de texto

OPeRRDOR

Correccion de texto

€DITOR
. BURO
IMPRESOR
NOTA:

€n ombos procesos hay que considerar etopas intermedias pora la
correccion tanto de texto, grdficos y la propia edicion, hociendo uso
del dummy que previamente es realizado antes de la produccion, vo
seaq ésta tradicional o autoedicion. (DTP).

no del | Hut N
Diseno del layou DISERADOR
Crabicos
ARTISTA
Diseno del layout ~
_ DISENADOR
Graficos
ARTISTA

F33. COMPARATIVO DeL PROCESO.

La produccidn editorial involucra varios pasos
y diferentes especialistas, en el método de
autoedicidén (DTP) su principal diferencia con
respecto al tradicional es en el paso de la
formacidn ya que por lo general es el mismo
disefador quien la realiza. Por otra parte, es
muy comun en el DTP encontrar que desde la
captura hasta la formacidn la realice una séla
persona, el disefador grafico, por lo que el
DTP representa ahorro tanto en recursos
humanos como en lo econdmico, pero esto
también conlleva a una sobrecarga de
trabaojo al disefador y no siempre es la mejor
solucidn.
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3.2 Integracién del diseno tradicional
con la edicién de escritorio (DTP)

6 n el disefio de una publicacidén ya sea por el proceso tradicional o uti-
lizando el proceso de DTP intervienen varias personas y equipos para

su desarrollo, la diferencia que hay entre ambos procesos es la manera de
como se trabaja cada paso, el equipo utilizado y las ventajas de uno y de
otro; las dos lineas de produccién ofrecen las mismas posibilidades de rea-
lizacidn, cada una con sus caracteristicas propias pero al final cualquier idea
o propuesta editorial se puede hacer; pero la que ofrece mas ventajas hoy
en dia es la Iinea electrénica o el DTP, esto porque la tecnologfa como se ha
estudiado se integré de manera directa en los despachos o agencias creati-
vas convirtiéndose en una herramienta titil y practica.

Para poder hacer un anilisis comparativo se requiere simplificar los pa-
sos a seguir por los dos tipos de proceso y enfatizando las ventajas y des-
ventajas de cada uno de ellos. En el proceso tradicional de edicién se co-
mienza con la captura de texto ya sea utilizando una terminal (computado-
ra) o por medio del original del contenido de la publicacién, una vez hecho
esto el texto pasa al editor o corrector de estilo, el cual se encarga de corre-
gir errores tipograficos, ortografia, sintaxis; cuando el texto ya esta listo el
siguiente paso es la formacién de galeras, interviniendo el diseiador para la
definicién del tipo, puntaje, columnas, separacién y todas las caracteristicas
tipograficas, el operador forma las galeras basidndose en esto y las deja listas
para su formacién.

Paralelamente se trabaja en el diseiio del layout (formato base) defi-
niendo los grificos que se insertardn, la colocacion del texto, cabezales y
pies de pagina. Este proceso lo realiza el disenador grifico en conjunto con
el editor; por otro lado, el artista, ilustrador o fotégrafo trabaja en base a
los requerimientos del disefiador gréafico y del editor, ya sea en acuarela,
pastel, plumin o cualquier técnica existente y preparando los originales para
su insercion. Cuando todo lo anterior se ha concretado entra el paso de la
formacién realizada por el artista paste-up (comunmente llamado en el
medio formador o conocido vulgarmente como pegotero), el paste-up inte-
gra en un soporte las galeras, las fotografias, vifietas o ilustraciones forman-
do pédgina por pdgina, para lo cual corta las galeras, las distribuye segtin el
diseiio previo y las pega en su lugar.

La formacién de las paginas no se realiza de manera serial, es decir, las
pdginas no van como queda el producto final, la impresién es por medio
de pliegos que por lo general son de 4 pdginas cada uno, por lo que la pagi-
na 2 no se formatea con la pagina 3 como seria en forma serial, se formatea

A
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F34. LA RED €N €L DTP.

la optimizacion del trabajo en el DTP es dada por la manera de trasmitir los datos y la informacién
entre todos los involucrados. Mientras mds rapido sea este proceso mayores serdn los beneficios.
€l trabajar en una red donde todos estén conectados a un servidor ¢ a su vez cada uno pueda
conectarse con los demds facilita toda la linea de produccion, evita pérdida de tiempo y gastos
inecesarios en pruebas impresas en papel (solo las requeridas para la aprobacién del proyecto).
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con la pagina 4, 8 6 12 o la pagina que le corresponda segtin la extensién
de la publicacién (la distribucién de las paginas se realiza por medio de un
dummy conocido como cuadernillo); cuando se han formado las pdginas
(originales mecanicos) pasan a la cdmara de filmacién para realizar los ne-
gativos, este proceso se conoce como fotomecdnica, en €l se fotografian los
originales para la obtencién de los negativos y la seleccién de color (Cian,
Magenta, Amarillo y Negro o sus siglas CMYK).

Al estar listos los juegos de negativos pasan a la imprenta y se hacen las
placas de impresidn, el operador controla el color, la calidad y todo lo rela-
cionado con la impresidn, con esto se termina el proceso y se obtiene la pu-
blicacién final. En todos los pasos cabe aclarar que el disefiador estd involu-
crado de manera directa ya que es el encargado de que la idea primaria o su
concepto creativo sea hasta el final con la calidad deseada, supervisando en
todo momento el proceso dejando claro que la calidad dependerid también
de la imprenta y su experiencia. El proceso de DTP es similar al descrito
pero la principal diferencia es que todo el proceso es realizado con tecno-
logia electronica pero con las mismas bases estudiadas.

El capturista realiza el texto en la computadora, al terminar se lo envia
al editor para su correccién, este envio por lo general es a través de una red
instalada, se envia de computadora a computadora, o bien por medio de
discos flexibles de almacenaje (floppies); el editor al recibirlo lo corrige en
la pantalla dejando listo el total del contenido; como en el proceso tradi-
cional de manera paralela el disehador grafico realiza el layout en su com-
putadora con la ventaja de corregir algo de inmediato sin necesidad de gas-
tar en pruebas o en dummies; a su vez el artista produce las ilustraciones ya
sea de manera manual como en el proceso tradicional o bien utilizando
programas de graficos y con ayuda de una tableta digitalizadora; si lo reali-
za manual podra digitalizar las ilustraciones en un scanner y retocarlas en
pantalla.

Cuando el trabajo esta listo a diferencia del proceso manual el forma-
dor es en este caso el mismo disefiador grafico quien va a reunir los ele-
mentos en su computadora, él al igual que el paste-up coloca el texto y las
grificas en un paquete editor, le agrega grificos de apoyo y arma las paginas
ya sea en forma serial o armando las paginas segtin la extensién del publi-
cado (no importa si lo hace serial ya que los burés de servicio pueden hacer
el armado para la prensa); cuando el disefador grifico termina toda la pu-
blicacién la tiene en un archivo electrénico, ahora requiere un buré de ser-
vicio de preprensa para la filmacién de los negativos; en dicho buré por
medio de una fotocomponedora hacen la separacién y la preparacion final
de los negativos con los parametros de resolucién y lineaje que el disefiador
solicita, aqui también se pueden hacer pruebas de color y armado en im-
presoras de tono continuo directamente del archivo electrénico, estas
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F35. AHORRO €N DTP.

€s en la formacidn donde se refleja mas las ventajas del DTP contra el método
tradicional, la produccién de negativos de manera digital ahorra no sélo en lo
econdémico, sino también en recursos humanos y en tiempo, este Uitimo por
las facilidades de hacer comblos y correcciones inmediatas sin necesidad de
hocerlas con gastos extras en filmacidn y/o pruebas de impresion, en el DTP
las comecciones se hacen en pantalla y una vez sequros de lo que queremos

se mandan a filmar.
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pruebas en el proceso tradicional son costosas y requieren mads tiempo para
su realizacion. Al estar listos los negativos el proceso ya es igual que el tra-
dicional, el impresor hace las placas y comienza la impresién. A grandes
rasgos se ha descrito los procesos en la produccién editorial, pero ;cial es
la diferencia mas importante entre los procesos indicados?

Sin lugar a dudas el punto en la produccién donde se refleja mas un
ahorro en costo y tiempo es en la formacién, mientras por un lado el for-
mador o paste-up tiene que armar las pdginas una por una y totalmente a
mano, donde un error puede significar volver a filmar galeras o repetir al-
gun grifico, el paste-up electrénico lo realiza en la computadora y los erro-
res se corrigen en la pantalla y ain cuando se presente el error en los nega-
tivos ya filmados es mucho mas facil corregirlo electréonicamente y volver a
filmar que realizar otro original a mano que por supuesto requerird mas
tiempo.

Ademais el paste-up utilizando la computadora puede ir haciendo prue-
bas en el armado por medio de una laser y hacer cambios de tltima hora
y mas variantes en el disefio (puede visualizar de inmediato los cambios y
confrontarlos al mismo tiempo), en el proceso tradicional las variantes im-
plican hacer otro original o realizarlo superponiendo los elementos en el
soporte sin estar pegados y obligando al diseftador a tener una memoria
rapida y una decisidn sobre la marcha ya que esos “bocetos” son efimeros.

Hoy en dia la rapidez con calidad marca la diferencia entre los despa-
chos o los creativos; el mismo ritmo del mercado grifico provoca una espe-
cializacion profunda en este medio y siempre los tiempos de entrega cada
dia serdn mds cortos obligando al disefiador ser mas preciso y eficaz, por
eso en cada paso del proceso hay variantes para tal propdsito que involu-
cran necesariamente a la tecnologia de punta que requiere una actuali-
zacién constante.
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F36. ELECCION DEL €QUIPO.

La correcta eleccion del equipo nos dard una mejor calidad en los resultados, en el caso de la
digitalizacién hoy varios tipos de scanners, los de cama plana que son mas que nada para
cosas sencillas o para posicionar o realizor pruebas. Los de tamafio tabloide de alta resolucién
(H.R.) ya son scanners de gran calidad y nitidez, pero hay Inclusive sconners de tipo tambor
que nos ofrecen lo mejor en cuanto a calidad. Sequn las caracteristicas de nuestro proyecto
serd la eleccidn del tipo de scanner.

Por otro lado, la eleccion del monitor también es Importante ya que un monitor de 13" no nos
permite visualizar por completo una pagina tamafo carta, en cambio, uno de 21 hasta doble
paglna despliega en pantalla, lo que representa una ayuda extra en el formaoteo v edicién.
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3.3 €l diseno grdéfico en el drea editorial y la
tecnologia en el presente y futuro inmediato

L a participacidn del disefiador grafico en la rama editorial y en el DTP
es fundamental como hemos visto, no sélo por sus aportaciones en lo
creativo sino también en el beneficio obtenido en la rapidez y en la calidad,
representando ahorros en la produccién. En la actualidad ya la mayoria de
los diseiiadores traen desde su formacion académica las bases del DTP pero
siempre serd necesario la experiencia profesional en esta rama para que los
resultados sean de la mas alta calidad por lo que la tecnologia juega un pa-
pel importante ya que el buen uso de ésta puede proporcionar los conoci-
mientos técnicos requeridos que en alglin momento marquen una diferen-
cia substancial con respecto a la competencia.

El disefio se caracteriza ahora por el uso de la computadora pero esta
herramienta sélo es la punta del Iceberg en la tecnologia electrénica, la
preprensa dentro del DTP representa en la mayoria de los casos la diferencia
entre un buen impreso y uno malo; se podri contar con la mejor computa-
dora y con la mejor propuesta creativa pero si la preparaciéon de los archi-
vos electrénicos y la selecciéon del servicio de preprensa no es la adecuada
todo el trabajo se viene abajo. En el presente el trabajo en la autoedicién o
DTP requiere mas opciones en tecnologia para su desarrollo, una de estas
opciones son los scanners, este recurso permite digitalizar (leer electrénica-
mente) transparencias, diapositivas, fotografias u opacos (ilustraciones), al
digitalizar una imagen se puede manipular en todo sentido en la computa-
dora; en el mercado encontramos scanners desde 300 dpi hasta 5,400 o
mads dpi de resolucion.

La eleccidon correcta de este equipo es por demads importante ya que
segun el trabajo a realizar es la resolucion, ademas la calidad del scanner se
refleja en la calidad de la digitalizacién. La maquetacion o formacién tam-
bién requiere algo mas que la computadora, en el area editorial el formato
estandar es por lo general tamano carta (21.5 x 28 cm) por lo que si se uti-
liza un monitor de 13” no podemos visualizar ni siquiera una pdgina com-
pleta, pero si los medios lo permiten hay monitores de 21" que pueden vi-
sualizar al mismo tiempo dos paginas tamano carta completas, lo que re-

presenta una formacién de pigina mas rapida y con mayor facilidad para el
disenador.

La velocidad de la computadora y su capacidad de memoria es un pun-
to a considerar, cuando se trabaja con grificos los cdlculos matemaiticos que
necesita hacer el procesador de la computadora para realizarlos son muy
complejos, mientras mds rapida mejor; la capacidad de memoria de la

A




F37. INDIGO-€Print - 1000.

La tecnologia del futuro es ya
una realidad. Lla €Print 1000
ofrece la impresidn digital, lo que
significa que se elimina el paso
de preprensa y directomente de
la estacién de DTP se manda a la
impresién en offset (hasta 6
tintas). Su impresion es en
tabloide rebasado y por ombas N - PR A
caras (4x4). €n México, a partir . 3 - 2,
de noviembre de 1995 estd 2
disponible este servicio que sin
lugar a dudas es la solucién para | SELECTOR
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F38. INTERNET.
La comunicacién via satélite ha
: permitido crear un estandar en la
: forma de enviar y consultar datos
: rémotamente. Internet, la
llamada carretera de
informacion es ya de uso
comun a pesar del poco
tiempo de operar. €l poder
conectarse en segundos a
computadoras de cualquier parte
del mundo y bajar informacion
permite expander nuestros
recursos y poder hacer proyectos
a nivel internacional.



P A R T

>.! 4

"€L DISENC GRAFICO FRENTE A LA TECNOLOGIA COMPUTARIZADA"

unidad y la capacidad de almacenaje deberan ser de alta capacidad. Cual-
quier armado en DTP produce archivos grandes en informacién digital, por
lo que la memoria RAM (capacidad de memoria con la que trabaja la com-
putadora) tiene que ser alta 20, 32 o mds MB. El disco duro representa la
capacidad de almacenaje, una edicion completa con gran ntmero de ima-
genes puede llegar a 250MB o0 mads pero hay que considerar que los progra-
mas y el sistema también ocupan espacio en el disco por lo que se necesita
un disco de gran almacenaje.

Si a todo esto le comenzamos a sumar impresoras y otros periféricos la
estacién de trabajo se puede hacer muy compleja; por otro lado, en la pre-
prensa los equipos son muy variables ofreciendo posibilidades a todo tipo
de presupuesto y de resultados; y en cuanto a la impresién hay una varie-
dad tal en el mercado que la eleccién del impresor siempre serda de suma
importancia, porque a pesar de la tecnologia existente, hay impresores que
no aceptan del todo los negativos obtenidos por la via electrénica, lo que
significa convencerlos y que trabajen a disgusto, ademads de no comprome-
terse con la calidad porque en caso de problemas sin lugar a dudas culpa-
rdn a los negativos ya que ellos no tienen nada que ver en su realizacién.

La tecnologia del presente ha llegado muy lejos y los cambios son ver-
tiginosos, su vida en promedio no va mas alld de un aio; lo que hoy es una
gran novedad al aio es ya obsoleto, sin embargo, las opciones que ofrece la
tecnologia en el futuro ya se estdn haciendo presentes en una forma experi-
mental y que en muy poco tiempo serdn de uso comun; es dificil marcar
una linea en el presente y futuro en el DTP, la tendencia es la simplifica-
cién de pasos y el aumento en la rapidez de la produccién que conlleven a
un producto cada vez con mas calidad, la tecnologia en CD-ROM cobra
mds fuerza, tanto, que puede llegar a desplazar al disco flexible, en el drea
editorial ya estan las bases para evitar la produccién de negativos, es decir,
directamente de la computadora se podrd mandar el armado de nuestras
pdginas a una imprenta digital, evitindose los negativos en pelicula lo que
representara un ahorro muy considerable y acortando el tiempo de produc-
cién.

Hoy en dia el término Internet ya es de dominio ptiblico pero muy
pocos entienden las posibilidades que ofrecerd, el armado de una publica-
cién se podra hacer en varias regiones, por ejemplo, el layout de cierto nu-
mero de paginas se puede realizar en cualquier oficina en cualquier parte
del mundo y enviando este documento via satélite a otra regién para la in-
sercidn de mds pdginas e inclusive traducirlo al idioma que se requiera y
hacer las modificaciones necesarias, esto involucrando a varias personas en
el proceso que ni siquiera se conocen. En el futuro (que en nuestro presen-
te ya estidn de manera como prototipos) las grandes publicaciones mundia-
les ya sean revistas o periédicos se estaran haciendo de manera totalmente
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F39. LA RED ¥ SU USO.

Un medio practico para la optimizacidn de recursos es el trabajo en red.
Hay edificios corporativos en el que el envio de informacién y hasta juntas
se hacen por red o video conferencias, con esto se evita el desplazamlento
de personal y pérdidas de horas-hombre. Asi, el trabajo en oficinas en un
mismo edificlo y dun entre edificios a distancia es una alternativa mas para
el desarrollo laboral y en el coso de la produccidon editorial un medio eficaz
que permite la comunicacién con los dientes y proveedores de servicios.
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digital, pudiendo llegar a omitir hasta la impresién; podremos consultar
una enciclopedia en la computadora y en vez de leer algo acerca de un ani-
mal podremos visualizar una pelicula con narracién y toda la informacién
que se quiera; o escuchar un concierto con toda la biografia del director y
las caracteristicas del escenario en que fue dado, todo en la propia compu-
tadora y en segundos. Estos avances que ya muchos de ellos son del presen-
te y aunque todavia de manera experimental no tardardn en incorporarse a
nuestra vida diaria. En el 4rea editorial el uso de una red computacional
ofrece el poder trabajar en equipo y de manera personal, integrando a todos
en el proceso de produccidn; la tecnologia también se ha ocupado de esto.

Hay redes en la actualidad muy rdpidas y que simplifican el trabajo, en
los grandes corporativos editoriales no siempre estd toda la produccién en
una darea, hay algunas que por encontrarse en edificios se distribuyen en
varios pisos, pero esto no interfiere con la produccién del trabajo, por via
red el layout se puede hacer en el piso 5 y mandarlo al editor para su apro-
bacién al piso 3, el artista puede estar produciendo su trabajo en el piso 2 y
el formador podra estar en el piso 6, integrando todo los elementos en su
computadora por via red, inclusive ya hay en el mercado cdmaras para
videoconferencias, esto es, el poder enlazar a dos personas y hacer las co-
rrecciones sin necesidad de dejar su lugar y perder tiempo en desplazarse
por todo el edificio.

Es il6gico pensar en un trabajo asi, lo prdctico seria reunir a todos los
involucrados pero se dan estos casos sobre todo en el drea administrativa.
La tecnologia como podemos apreciar abarca un gran nimero de posibili-
dades siendo imposible sefialar a todas, pero en general estas aportaciones
nos pueden dar una vision de lo que sera el futuro en el proceso del disefio
editorial. El DTP cobrara una importancia fundamental en el futuro por-
que aunque la tecnologid permitira realizar publicaciones totalmente elec-
tronicas, los fundamentos en la composicion y en diseiio no seran despla-
zados, s6lo modificados y actualizados, esto podra representar que el actual
paste-up tenga que sufrir unas transicion en su forma de trabajo, siendo
mads visual y con fundamentos del video, pero siempre conservara las bases
de la edicion que le permitira realizar una publicacién electrénica con las
ventajas de una edicién impresa.
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4.1 Lo importancia del sistema

4.2 Hardware y software en el disefio editorial
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FAQ. SISTEMAS DE COMPUTO.

€n el mercado de cdmputo hay una gran variedad de equipos y
marcas, pero hay tres plataformas que soportan o la mayoria de
estos equipos: la de IBM (PC o compatibles corriendo en MS-DOS
y con ambiente Windows). la de Apple Computer (corriendo su
sistema Mac-OS y conocida como Macintosh) ¢ la plotaforma
Silicon Graphics (corriendo en sistema Unix).
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4.1 Lo importoncia del sistema

L a configuracién de una estacién de trabajo debe de ser desde el princi-
pio vista en su totalidad considerando el crecimiento y las necesidades

que surgirin en un futuro, si nos concretamos a solucionar una necesidad
inmediata corremos el riesgo de que en un tiempo mayor la estacién nos
quede limitada a cierto tipo de produccion y nuestro margen de posibilida-
des se queden truncadas. Para evitar esto hay que considerar varios factores:
las metas a corto, mediano y largo plazo, definir el uso de la estacién, cl
crecimiento modular segtin las necesidades crecientes, el posible trabajo en
equipo y el aprovechamiento de los burés de servicio.

Al analizar todo el panorama podremos entonces tomar la decision de
que es lo que realmente necesitamos y como seri la inversidén; una estacién
de trabajo ofrece una amplia gama de posibilidades en produccién pero
siempre estin destinadas a cierto tipo de desarrolios, y es a su alrededor
que se da el crecimiento en otras posibles estaciones de trabajo o bien en
equipo destinado a otros recursos. La selecciéon de la plataforma o el siste-
ma en el que se vaya a trabajar cobra importancia ya que debemos consi-
derar lo que ofrece en el presente y lo que ofrecerd en un futuro, recorde-
mos que en el medio de computo la evolucién del equipo es muy rdapido.
El mercado actual en el disefio ofrece tres alternativas principales en cuanto
al sistema, encontramos al mas universal que es el MS-DOS en el que corre
el ambiente Windows (PCs), estd el sistema Macintosh y por tdltimo la pla-
taforma Silicon Graphics que corre en Unix.

Estos tres sistemas tienen caracteristicas propias y diferencias marcadas,
sobre todo la de Silicon Graphics ya que estas computadoras son especiali-
zadas para la produccién de Multimedia como efectos especiales, interacti-
vos y animaciones en 3D; en el ambiente editorial las que rigen la produc-
cién son las otras dos, las PCs y la Macintosh; hoy priacticamente ambas
plataformas ofrecen las mismas posibilidades e inclusive en Macintosh se
puede emular el sistema MS-DOS y correr Windows en la misma computa-
dora, pero ain asi hay puntos que llegan a marcar una diferencia importan-
te para la correcta seleccién del sistema a utilizar.

Las PCs (las que utilizan el sistema MS-DOS y que incorporan el am-
biente Windows) son las mds conocidas por el tiempo que tienen en el
mercado, su comienzo fueron las IBM con el sistema DOS que en ese mo-
mento era el Gnico disponible, al desarrollarse tecnologia alterna mas bara-
ta y utilizando el mismo sistema se volvié la tecnologia universal y abarcan-
do todas las dreas del conocimiento humano; este sistema operativo es muy
complejo para su utilizacidn, el estudiarlo puede abarcar un periodo de 6




F41. €L NACIMIENTO DE MACINTOSH.

€n 1984 Apple Computer introduce su modelo Macintosh y su proplo sistema, lo que
representa una revolucidn en los conceptos, trabajo y desarrollo de aplicaciones y de
otros sistemas como el ambiente Windows. Macintosh en la actualidad marca la pauta
a seguir en el mercado de computo y en especial en el mercado editorial y gréfico.
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meses 0 mas y requiere la memorizacién de 6rdenes que se pueden compa-
rar como férmulas matemadticas, la simple orden de salvar o guardar un ar-
chivo puede requerir un sintiimero de datos, por esta razén en un principio
los que usaban una computadora se les consideraba personas con alto co-
nocimiento en matematicas y en realidad en su origen asi era, pero su uni-
versalidad puso la tecnologia al alcance de todos. Al incorporarse el am-
biente Windows a esta plataforma su uso fue mads ficil y comenzd un desa-
rrollo en el drea del disefio y en la rama editorial, su interfase a base de
ventanas flotantes permitié que cada dia mds gente accesara a la utilizacién
de este recurso tecnolégico.

Pero el cambic fundamental en el drea de disefio fue dado por la otra
plataforma, cuando en 1984 Apple Computer incorporé su modelo Macin-
tosh comenz6 una revolucién en el uso de la computadora; este modelo y
su sistema operativo totalmente gréfico y de uso légico, ofrecia una alterna-
tiva incomparable, su manejo era muy ficil, el estudiar el sistema no reque-
ria mds alla de una semana para poder trabajar adecuadamente y ademas
incorporaba desde el inicio posibilidades de crecimiento que no ofrecian
las PCs; pero su alto costo limité su uso a un sector poblacional de altos re-
cursos econdmicos y previd legalmente que su sistema operativo no pudiera
ser copiado; con esto no se pudo ofrecer altenativas de bajo costo como su-
cedi6 con IBM.

Lo que si permitié fue un desarrollo en el software y hardware pero
controilado por Apple lo que significa que para que éste equipo pudiera tra-
bajar con Macintosh tenfa que seguir los pardmetros establecidos por esta
compaiiia surgiendo asi una plataforma homogénea en todos los sentidos,
al crecer el interés en esta plataforma por los desarrolladores de software
comenzé una reduccién en costos y poco a poco se extendid su uso; la in-
vestigacion fomentada por Apple produjo que esta tecnologia se especiali-
zara en el medio grifico porque la tecnologia investigada y desarrollada se
enfocaba a la manipulacién de imdgenes, texto, video y color, por esta
razén Macintosh entré al mercado de diseiio y a la produccién editorial.

Fue tal su crecimiento y penetracion en el mercado grifico, que origind
a que la otra plataforma hiciera algo al respecto, asi nacié el ambiente Win-
dows que no es mds que una copia del sistema operativo de Macintosh.
Con estos antecedentes podemos analizar las ventajas que ofrecen al dise-
nador hoy en dia. Macintosh es la tinica computadora disefiada de principo
a fin (de los chips en adelante) ™ pensando siempre en el usuario, su uso es
extraordinariamente fécil y todo es de manera légico y sencillo; el hardware
y software Macintosh ha sido disefiado para trabajar en conjunto, mientras
que en las PCs los fabricantes hacen los sistemas de hardware ajenos al
DOS y Windows (no es estindar su integracién).
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llegor (plug and play).

Rcalmente basta Copltand*®
veremos cambros en ello.

€l comando de busqueda es de lo
mejor de este sistema.

€l vencroble bote de basura sigue
siendo lo mejor de su tipo.

€l recipiente de recclaje es un
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Por sistema estd completo, pero
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cosa ounque simple.
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>

Una interfase limpia que lo hace
ser una poderosa coracteristico.

*Coplond es la nueva version del Sistema Mac-OS esperado en el mercado
a mediados del ofo de 1996

FA2. MACINTOSH VS WINDOWS. ©
Con esta gréfica entre el sistema operativo de Macintosh (Mac OS) y Windows 95
podemos ver porqué va a la vanguardia Apple en el desarrollo del mercado de cdmputo.
No sélo las ventajas del sistema y funcionamiento to reafirman, sino también todo los
puntos especificos analizados y que son los puntos que interesan en el drea editorial

y de disefo.
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Debido a su facil uso los usuarios Macintosh realizan su trabajo mas
ripido que los usuarios en DOS; ® todas las aplicaciones en Macintosh son
de una forma invariable por lo que al aprender lo basico de un programa,
este conocimiento lo podemos aplicar en los demds programas de software;
los usuarios DOS y Windows tienen que aprender cada programa de mane-
ra individual porque sus comandos y su uso son totalmente diferentes a las
otras aplicaciones. La instalacién de programas es mds fdcil en Macintosh
que en Windows e inclusive el borrar una aplicacién en DOS implica varios
pasos y no siempre es removido por completo.

En todos los sentidos Macintosh tiene ventaja sobre las PCs que utili-
zan el DOS y el ambiente Windows, esto se refleja en la utilizacién de la
tecnologia en el mercado grafico, hoy en dia el 80% de las agencias de pu-
blicidad, despachos de disefio grifico, industrial y arquitecténico utilizan el
sistema Macintosh para la produccién, recalcando que un gran porcentaje
emigré de la PCs basada en DOS y Windows a Macintosh, dado por la re-
duccién de costos, su interfase, su facilidad de uso y su especializacion en el
drea de disefo.

El sistema operativo Macintosh no es mds que la representacién grifica
de lo que seria un centro de trabajo de cualquier persona, es decir, en el sis-
tema encontramos un escritorio, un bote de basura, archiveros y cajones re-
presentados en la pantalla, su uso es pricticamente igual que en la vida
real, cuando un boceto no nos sirve lo tiramos a la basura, en la computa-
dora cuando un disefio no es viable lo tiramos de la misma manera, al bote
de basura. Esta representacion en pantalla de nuestra drea de trabajo ofrece
el trabajar de una forma légica e intuitiva, todo ha sido estudiado para que
sea lo maés cercano posible a la realidad, no por algo la representacién de
las pédginas electronicas son de color blanco. Cuando comienza a crecer la
estacion de trabajo y se integran periféricos como scanners o impresoras
esta integracién en Macintosh es por mucho mas facil y que a la larga repre-
senta menor costo, porque el Macintosh de fabrica ofrece estas posibilida-
des de crecimiento, las PCs las ofrecen como algo alternativo y requieren un
alto conocimiento técnico para su instalacién.

Por todo lo sefialado se ha escogido la plataforma Macintosh como la
ideal hasta este momento para la produccidn gréfica y editorial, la otra pla-
taforma ya mencionamos que también lo ofrece pero con parimetros dife-
rentes que la hacen mas complicada y que en este medio genera mas errores
en la preprensa electrénica, recordando que el tiempo es la pauta a seguir y
las computadoras Macintosh son hoy en dia mds rdpidas que sus similares
en PCs. Sin embargo, la seleccién del sistema dependera del gusto, de la
manera de trabajar de cada disefiador, sus recursos econémicos y la utiliza-
cién que le de a la computadora, pero si es para la produccién gréfica, la
que se recomienda es sin lugar a dudas la plataforma Macintosh.
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F43. NIVELES (PUBLICACION).

Segun fa publicacion es la configuracion - @
del equipo. €l primer nivel es la estacion i
de DTP bdasica, el segundo ya utiliza

w——
impresoras de color de alta definicidn ‘
PREPRENSA

y software especializado en el manejo de
y el software destinado para la produccién

imagenes y el tercero suma la filmadora
por et numero de personal ¢ el equipo

disponible dentro del despacho (in-house).

€DITOR D€ IMAGENES
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4.2 Hardware y software en el disero editorial

6 1 equipo de una estacién de trabajo responde a una necesidad de pro-
duccién, para poder elegir adecuadamente este equipo es necesario de-
tectar que tipo de publicaciones se van a desarrollar en la misma, si van a
ser en blanco y negro, a color, si nuestra publicacién llevard imagenes como
fotografias, si serdn transparencias o impresas en papel, nuestro producto
final se imprimird en alta calidad, el presupuesto, etc. Esto lo podemos
hacer al identificar tres tipos de publicacidn que le llamaremos niveles, ("

El primer nivel es aquella publicacién considerada como de pequenia
escala, impresos en blanco y negro o color, libros, folletos, en el que el pro-
ceso de edicién interviene una séla persona; el segundo nivel son las publi-
caciones de mediana escala como revistas o libros con imdgenes en donde
el color y la calidad de la impresién son de suma importancia, cuyo proce-
so requiere de un buré de servicios para la obtencidén de alta calidad en sali-
das, interviniendo dos o mds personas; el tercer nivel son las publicaciones
de gran escala como periddicos, revistas de alta calidad y de gran circula-
cién, libros extensos como enciclopedias, donde la produccién tanto de la
edicién como de la preprensa se realiza en el mismo lugar (in house) sien-
do considerable el niimero de personas que intervienen en el proceso.

La estacion de trabajo la podemos crecer en base a estos niveles y segtin
las especializaciones requeridas, siempre tomando en cuenta lo que quere-
mos producir. La estacidon primaria o basica se configura de software y hard-
ware; dentro del hardware lo principal es la computadora que tiene que te-
ner como caracteristicas alta velocidad en el CPU (Central Processing Unit),
coprocesador matematico, lo mis que se pueda de memoria RAM (Random
Access Memory), un disco duro también de gran capacidad de almacena-
miento y ofrecer posibilidades de crecimiento en el futuro (ranuras para tar-
jetas, conectores, etc).

El otro elemento en hardware requerido es el monitor, el cual si se des-
tinard a trabajos de edicidn de pdgina mientras mds grande mejor, esto pa-
ra poder visualizar dos pdginas al mismo tiempo (20" 6 21"); si el trabajo
es exclusivamente en blanco y negro bastara con un monitor en blanco y
negro; si se utilizan medios tonos o fotografias el monitor debera ofrecer
escala de grises; si por el contrario el trabajo es en color es obvio que nece-
sitamos un monitor a color, el cual debe de ser de alta resolucién. El des-
pliegue en pantalla es importante ya que segtin la configuracién podremos
visualizar 256 niveles de colores o hasta 16.8 millones de colores, ademas
la velocidad de refresco en pantalla debera ser lo mas rapido posible, para
esto existen en el mercado tarjetas de video con varias configuraciones y

A




€STACION DTP

L= T

seseanfends

CHE RS AN

essrsassnelashonse

|

L D D

L

' TTTEE

[RURNA RTH I

R EIRTIRE R R AR R

eevachescerncsscasnes

B

—

F44. CRECAMIENTO.
La estacidn de DTP debe ser completa conforme a lo que se ha explicado, pero no significa

adquirir equipo como Impresoras a color de alta definicién o como el equipo de filmacidén
(preprensa). €stas necesidades las podemos cubrir con los servicios de algun burd que sin
lugar a dudas ofrecen costos competitivos y rentables. Sélo si reaimente es necesario se

debera contemplar la adquisiciéon de este equipo.
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costos. Otro elemento que hay que considerar como bdsico en una estaciéon
de trabajo de autoedicion (DTP) es la unidad de almacenamiento externo,
en la que se almacenaran las iméagenes, fotografias, archivos finales y todo
lo relacionado con la publicaciéon, mientras mas grande es la capacidad de
almacenamiento es mejor, estas unidades presentan varios formatos, veloci-
dades y capacidades, los hay en cartuchos magnéticos, los tipos SyQuest,
cintas, discos duros, dpticos, etc; esta unidad también servird como unidad
de respaldo; 100MB es considerado como modesto en este medio, lo indi-
cado es contar con 500MB o hasta GB para tal fin.

Para el manejo de griaficos como fotografias es indispensable contar
con un scanner, esta unidad lee el original y lo traduce de manera digital,
una vez hecho esto la informacidn es totalmente manipulable en la compu-
tadora, hay rangos bdsicos y hasta aquellos profesionales de alta calidad di-
sefnados para los burSs de sevicios; por Gltimo, en la configuracion base se
necesita una impresora para las pruebas, esta impresora debe ser laser y que
maneje el lenguaje PostScript, su resolucién de ser posible la mads alta en el
mercado (el estindar son de 300 dpi). En cuanto al software lo dividiremos
en 4 dreas bdsicas: page layout, procesador de textos, fuentes tipograficas y

grificos.

El contar con cada uno de ellos es vital porque significa el poder rea-
lizar una edicién completa; el page layout como su nombre lo indica es el
paquete en donde se realizard la edicién, el procesador de textos es el utili-
zado para la captura de la informacién y correcciones de estilo, las fuentes
tipogréficas representan la variedad en estilos y formas, contar con varios
estilos amplian las posibilidades del disefio; el software de grdficos nos per-
mitird crear imagenes, ilustraciones, retoque de fotografias y todo lo relacio-
nado con la creatividad visual, dentro de ésta area se conocen como progra-
mas de pintura, de edicion de imdgenes o paquetes de disefo lineal. Con lo
anterior podemos configurar una estaciéon de autoedicion que permitird de-
sarrollar el trabajo desde el punto de vista grdfico, pero para realizar la
etapa de preprensa se necesitan otros recursos como el software de prepren-
sa para la imposicion, el RIP (Raster Image Processor) y la filmadora (Im-

agesetter).

El software es para el armado final de las paginas listas para la impre-
sién, el RIP transcribe nuestros archivos y hace la separacién y la filmadora
produce los negativos fotogrificos. Una estacién de trabajo con todo lo se-
fnalado es por demads completa, pero por supuesto esto significa una inver-
sién muy alta; seria absurda la adquisicién del equipo del tercer nivel cuan-
do en realidad estamos completos con la estacién bdsica cuando nuestra
produccién en salidas es esporadica. La expansion en el equipo no siempre
significa adquirir todo lo necesario en una linea de produccién completa,
por eso existen los burés de servicios que ofrecen estas alternativas a un
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F45. DECISION €N €L EQUIPO.

€s Importonte analizar o detalle que es lo
qQue se va a ser en corto, mediano y largo
plazo con respecto a nuestra produccién.
De esa manera sabremos cual es el
equipo adecuado para lograr nuestros
objetivos. Si no lo hacemos corremos el
riesgo de adquirir equipo que en pocos
meses resulte obsoleto, lo que nos lleva
a un gasto inecesario y que por una mala
decision nos quedemos con equipo de
desecho o equipo de bajo rendimiento.

VN




e o L

"MODELO D€ UN CENTRO D€ €DICION PARA €L DISENO GRAFICO”

costo moderado y accesible, el crecimiento puede ser en configurar otra
estacion pero destinada a otros trabajos, integrarlas y beneficiarse de su po-
tencial en trabajo grupal lo que significa configurar una red rdapida y que
también ofrezca posibilidades en expansion. Con esta estacion de autoedi-
cién solucionamos cualquier requerimiento de diserio editorial, pero la op-
timizacién de recursos tanto técnicos como humanos es posible si se crece
en forma modular y siempre con una visiéon de lo esperado, esto mejorard

la calidad, la rapidez de respuesta y por ende nuestra capacidad de produc-
cién.

Una mala decisiéon aparte de lo que significa en la inversién, puede
obligarnos a deshacernos de equipo que no cumpla con los requerimientos
esperados o tenerlos subutilizados; y cuando comienza la expansién de re-
cursos, en vez de agregar soluciones nos concretamos a resolver problemas,
mismos que se hubieran evitado si se preeven desde un principio. La aseso-
ria en la compra de equipos debera ser honesta y siempre ofrecer alternati-
vas para diferentes presupuestos, en la actualidad hay empresas especializa-
das en esta drea que ademas de ofrecer la venta del equipo, ofrecen capaci-
tacién, instalacidon y soporte técnico, esto representa estar cubierto en caso
de problemas técnicos y contar con respaldo profesional.

La actualizacién del software, hardware y de los adelantos tecnolégicos
que imperen en ¢l momento siempre debe estar presente, sin ello pronto
una estacion de trabajo se puede volver obsoleta y reducir su rango de ac-
cion. El andlisis de todo lo indicado ofrecera al disefiador la posibilidad de
crear cualquier cosa sin limitaciones, sélo el buen uso de la tecnologia y de
recursos le garantizara un desempeino de alta calidad.
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F46. MODULOS.

€l despacho deberd agrupar sequn el tipo de trabojo a
sus unidades, cada médulo separado y con sus propias
caracteristicas, pero a la vez integrados para que la linea
de produccién sea constante y fluida. €l adecimiento serd
agregando maédulos en base al ritmo de trabajo y como se
vaya requiriendo, los recursos de preferencda que sean
compartidos y sélo aquellos especializados integrados a
los modulos correspondientes.

De esta forma la organizacion por tipo de trabajo y de
manero modular podremos crear una lineo de produccion
répida, limpia y homogénea.
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4.3 Integracion y crecimiento modular

L a estacién de autoedicidn se puede enriquecer con mds variantes en
equipo como son los scanners (de 35 mm, de 4x5, de tambor), impre-

soras (de inyeccidn de tinta, térmicas, lasers de color), accesorios (copy hol-
der, trackball) y hasta plotters de inyeccién de tinta; este equipo aunque no
es necesariamente para autoedicién si ofrece un rango mayor de posibilida-
des en el diseino grifico, pero hay que considerar siempre si vale la pena ad-
quirirlo y si el trabajo del despacho lo amerita. La estacion definida con an-
terioridad integra todos los pasos en el DTP pero un crecimiento modular
ofrecera especializar el trabajo dividiéndolo de una manera mas provechosa
Yy que a su vez represente una ganancia en tiempo de produccién.

Lo principal en el crecimiento es la integracién de recursos tanto técni-
cos como humanos, de ello dependera la eficiencia en el despacho y por
ende en los resultados; la integracién en la tecnologia se refiere a la distri-
bucién del equipo de una manera Iégica y practica y que de forma indivi-
dual sea autosuficiente, pero que en conjunto se realice toda la produccion;
esto depende mucho de la linea de trabajo que ofrece el despacho, si es ex-
clusivamente editorial, publicidad, fotografia, video o diseno grifico en ge-
neral. Cuando el despacho es especializado en ciertas dreas como la produc-
cién editorial es mas ficil la integracion de recursos porque estan muy de-
finidos los pasos a seguir, en cambio cuando el despacho ofrece toda posi-
bilidad en el disefio, en la mayoria de los casos los despachos tienen las
estaciones de trabajo muy individualizadas, es decir, en cada una de ellas se

realiza cualquier tipo de diseno.

La manera de integrar los recursos en el DTP es en base a los pasos de
produccion ya definidos; la captura de textos requiere una estacién sencilla
como una computadora de corto o mediano rango, un monitor de 13" ya
sea blanco y negro o de color que ofrezca no mas de 256 colores en panta-
lla, la memoria y capacidad también es de bajo rango (8MB en RAM y
80MB en disco duro) y un paquete de procesador de textos; esta estacién
sélo hara el trabajo de captura sin ofrecer posibilidades de disefio y mucho
menos de edicién.

El siguiente paso es la correccién de texto que puede ser una estacion
igual a la descrita, si a caso con mads velocidad; aquf interviene ya la utiliza-
cién de una impresora y como todavia el proceso esta en formacién no se
necesita gran definicidn, si es posible se puede disponer de dos impresoras,
una para este proceso y otra para los requierimientos posteriores; en este
paso basta con una impresora personal de 300 dpi; asi se va formando
cada una de las estaciones que respondan a las necesidades especificas de

A
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F47. COMUNICACION.

€l trabajar en red y contar con un Server para el
control del tréfico en la misma, ademds para el
respaldo y almacenamiento de datos, nos permite
viao modem conectarnos hasta con el burd de
servicios para la preprensa, logrando una
integracién en todos los sentidos.

UNIDADES PARA CAPTURAR DE TEXTO

UL

GRUPO
CAPTURA DE TEXTO
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F48. AMPLIACION DE RECURSOS. [:] [:::I
Conforme el despacho crece y amplia su rango en servicios =_—] = _—

las necesidades de equipo también comienzan a crecer. (== N ==
€l crecimiento individual es agregar estaciones segun las

necesidades a cubrir, el grupal es crear dreas en donde de

manera conjunta queden las estaciones por el tipo de

trabajo a desamollar (grupo de captura, grupo de edicidn, = =] = ]

de diseno, etc.). (= v‘ s N
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cada paso, la integracién también es el disponer de otros recursos en forma
grupal como son el scanner, la impresora, las unidades de respaldo y todo
lo que puede ser de uso general. Pero el punto de mayor consideracién es la
manera de como comunicar todas las estaciones individuales en una red; ¢l
disefio de ésta debe contemplar el niimero de usuarios a conectar, la veloci-
dad de transferencia de datos de una a otra, el compartir recursos (periféri-
cos), la opcién de respaldar la informacidn de todas las unidades periédica-
mente, ofrecer unidades de control y regulacién de energia eléctrica (no
breaks) y por supuesto, una unidad que administre el traficoenla red y la

controle (Server).

Lo mejor es una conexién en Ethernet (la mas veloz en transferencia) y
un servidor de alta velocidad y capacidad; por otro lado, ya es posible en la
actualidad que nuestra integracion se pueda realizar hasta con el buré de
servicios de preprensa, esto por medio de un modem de alta velocidad y
una linea telefénica destinada a este uso. Por medio del modem podemos
mandar nuestra informacién al buré de manera inmediata y que representa
un ahorro en tiempo (esto para archivos pequerios y sobre todo para los
pasos de pruebas, un archivo pesado tardard mucho y es factible que no se
reciba correctamente); aprovechando el modem el despacho puede conectar
a sus clientes mas frecuentes y realizar correcciones sin necesidad de despla-

zar recursos humanos.

La integracion se puede hacer abarcando tantas posibilidades como lo
permita nuestro presupuesto y de nuestra imaginacion para el aprovecha-
miento de la tecnologia disponible; siempre hay que considerar la mejor
opcién para llevar a cabo la integracién de recursos atin cuando el costo es
alto, a la larga una decision inteligente en el momento nos ahorrara mas
gastos en el futuro, ya que una correccién en el equipo implica hasta el
desecho de unidades. Cuando hemos logrado la integraciéon de nuestros re-
cursos técnicos y humanos, podemos considerar el crecimiento modular
que en cierta manera ya hemos estado realizando en la integracién.

Este crecimiento se refiere al poder diversificar las dreas de diseiio que
se ofrecen, el crecimiento puede ser en dos vias: ampliar los recursos indi-
viduales y ampliar los recursos grupales; el individual no es mas que crear
mads estaciones de trabajo especializadas, es decir, contar con mads unidades
en la captura de texto, en estaciones de disefio o de cualquier paso en la
produccion; el grupal es la reunion de estas unidades por el tipo de trabajo
desempenado: integrar modularmente las estaciones de captura o de edi-
cién. Cada mdédulo especializado puede disponer de sus propios recursos
sin tener la necesidad de compartirlos con otros moédulos como lo repre-
sentan las impresoras; cuando el despacho ofrece varias areas de diseno, los
modulos entonces seran agrupados por el tipo de disefio, las estaciones de
DTP, las de video, las de de uso general, etc. En el caso de DTP al haber un

a




Naoaaa

SafANECY T NRE e Tex Ty AUy Cooite COCON e Tex e

T

F49. ARERS ¥ GRUPOS.

€n las casas editoriales o aquellos despachos que realizan disedo y DTP es comun
encontrar bien definidas los dreas de produccién y agrupadas segun el trabajo.
€sto aporte de la organizacidn implicito, es también para una produccidn mayor ya
que se optimizan los recursos tanto técnicos como humanos y se crean ambientes
de trabajo homogéneos, sin que esto signifique aislar a alguna de ellas.

€n los despachos pequefios es obvio que no se cuenta con un numero elevado de
estaciones pero el concepto sigue siendo el mismo: lo organizacion de manera

Individual y grupal.




‘P.H‘H‘TQEV“

“"MODELO D€ UN CENTRO D€ €DICION PARA €L DISENO GRAFICO"

o

crecimiento tal que requiera la ampliacién de recursos debe de considerarse
la especializaciéon de cada moédulo, de lo contrario, el trabajar con estacio-
nes de diferente tipo de trabajo mezcladas entre si, aparte de crear conflic-
tos en el personal (hay disefiadores que no pueden concentrarse si alguien
estd capturando texto) llega a provocar una desorganizacidn porque el espa-
cio de trabajo es compartido y reducido, llevando a lo que es frecuente en
la pérdida de informaciéon y de maltrato de originales o pruebas de impre-
sién.

Asi, el destinar una drea para la captura y correccidn, otra para el dise-
Mo, una mads para la edicién y otra para el disefio en general optimizari los
recursos haciendo mas productivo al despacho y mejorando la calidad del
trabajo. Claro que el crecimiento expuesto es para una empresa grande y so-
lida, pero el concepto se puede aplicar en los depachos de pequena y me-
diana capacidad; el contar con dos computadoras ya implica el ordenar o
distribuir de manera adecuada el trabajo a desarrollar; Ia integracion y el
crecimiento modular siempre hay que considerario antes de que se ofrezca
porque el hacerlo sobre la marcha, nos lleva en ocasiones a adquirir un
equipo que resuelve la necesidad inmediata, pero al pasar un tiempo éste
resulta ya ser obsoleto o muy lento en su desempeiio, lo que representa
hacer una inversién mal planeada.




F50. ROSETA.

La impresién tradicional en cuatricromia
se hace superponiendo las tramos de los
cuatro colores (CMYH), al hacerlo se
combinan los puntos y con ello se logron
todas las combinaciones en color.

Al Juntarse los cuatro tramas se crea un
disefio lamado roseta o roseton, esta
figura es producida por los diferentes
angulos de impresidn de cada trama
(45° el negro, 75° el magenta, 90° el
amarillo y 105° el cian). La roseta se
vuelve mas visible cuando una troma se
produce con un angulo erréneo o estan
ligeramente fuera de registro durante la
impresion, produciendo un efecto moiré
lo que hace que la imagen se vea
borrosa.

F51. LA PREPARENSA.

Las filmadoras pueden hacer la separacion de color con cualquier tipo de especificacion
que solicitemos para la impresidn, tanto en resolucion, lineaje, emulsidn o tipo de pelicula
(positivo y negativo). Por lo general el trobajo estdndar en offset es con negotivos con
emulsién abajo y una resolucion de 2,400 puntos por pulgada (dpi) con un lineaje de 150.
la mayoria de las revistas utilizan estos pardmetros, los periddicos tienen una resolucidn

y lineaje mucho menor y los libros de arte o de coleccidén un lineaje mayor.
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4.4 Preprensa y DTP

L a produccién de negativos y de pruebas finales de armado y color rea-
lizada totalmente digital se le llama preprensa electrénica, esta produc-

cién es el camino final en el DTP y marca la diferencia en la calidad; el co-
rrecto uso de esta tecnologia nos lleva a la posibilidad de incrementar la
rapidez y calidad en nuestra produccién, pero un mal uso nos lleva a lo
contrario. Esta tecnologia que en la actualidad ha llegado a un punto extra-
ordinario en sus capacidades y que estd en constante evolucion, ofrece sis-
temas de impresién que hace unos aiios eran totalmente inimaginables,
como la tecnologia Cristal Raster de Agfa, la cual elimina la roseta en la im-
presién en cuatricromia (la impresién en CMYK es en base a diferentes an-
gulos segun el color para su correcta imposicién creando una roseta) dando
una nitidez y definicién de color nunca antes vista. ‘"

Las filmadoras tienen varias posibilidades en resolucién y en filmacién,
podemos escoger tanto en resolucién en puntos como en el lineaje, negati-
vos 0 positivos, seleccionar la emulsion abajo o arriba segtin el tipo de
prensa a utilizar, etc. Esta gama nos permite no estancarnos por los requeri-
mientos de cada impresor y por el tipo de impresién, en la actualidad la
preprensa electrénica puede satisfacer cualquier requerimiento en las sali-
das y pruebas. En el método de autoedicién ya descrito hay que cuidar has-
ta el minimo detalle en todos sus pasos para evitar contratiempos al mo-
mento de realizar la salida de pelicula; como todo el proceso es electrénico
es factible la falla de un equipo en cualquiera de ellos, pero sobre todo los
problemas se enfrentan en el paso final, es decir, en la produccion de nega-
tivos via filmadora.

Estos errores y problemas en su mayoria se pueden evitar en el proceso
de la preparacién de archivos antes de llegar a la filmadora, los errores pro-
ducidos en la filmacién corresponden mads a problemas técnicos que a pro-
blemas digitales (atascamiento de pelicula, sobrecalentamiento, arrastre);
cuando se presenta un problema causado por el RIP son en gran porcentaje
por la velocidad de transferencia de datos (red), el tamafio del archivo o
por la versién del software instalado en el RID.

Los problemas se pueden evitar considerando varios puntos para ello,
ante todo antes de trabajar un proyecto es necesario saber de antemano
cémo serda la impresion y poder definir el tipo de salida y la resolucion em-
pleada, asi podremos utilizar el software mas factible y realizar nuestros
archivos de la mejor manera; si digitalizamos una imagen es muy impor-
tante la resolucion final del archivo, no la resolucién de digitalizacién, esta
resolucién junto con el tipo de formato utilizado para su grabacion (EPS,

A
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F52. LINKS.

para que una filmadora pueda realizar la separacion es importante mandar los archivos
completos (graficos, fuentes tipograficas, €PS, TIFF, etc).Otro punto primordial son los links,
un grafico guarda una relacidon con respecto a ia carpeta donde fue guardado o salvado, el
archivo de la edicidon al importar el documento respeta dicho link. Si el gréfico lo movemos
de su carpeta original o e cambiomos el nombre a la misma, el link se rompe, por lo que
siempre hay que actualizarlo en el archivo final. St no es asi, al momento de mandar a
fitmar, nos indicard que esa imagen no se encuentra o estd perdida.

£53. €L COLOR.

Nuestro monitor trabaja con colores luz
(rojo, verde y azul) por lo que ol imprimir
los valores cambian, porque se imprime
con colores pigmento.

€n el DTP contamos con codigos de color
como el Pantone para ayudarnos en
nuestra seleccidn cromatica. Aun asi, los
cambios en nuestro producto final puede
presentar variaciones, por eso es
importante una calibracion de nuestro
equipo y pruebas en todos los pasos.
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TIFE PICT) es la que evitard problemas PostScript al momento de filmar;
otro punto es la tipografia empleada, siempre debe estar completa (tanto la
de pantalla como la de impresién) y estar en la carpeta que se mandara al
buré para hacer la salida; en caso de una correccidn en una imagen hay que
anadir el archivo modificado y tirar la versién anterior.

También es importante la manera de salvar nuestros archivos, si cam-
biamos el nombre a uno de ellos o si un archivo lo sacamos de la carpeta
original pierde los links (relacién entre archivos) esto provoca que la filma-
dora no reconozca ese archivo y lo indique como perdido o ausente; la me-
jor manera de evitar los problemas en una filmadora es consultar previa-
mente al burd y trabajar como ellos nos lo indiquen, si lo hacemos reduci-
mos los margenes de error y dejamos un porcentaje minimo que segura-
mente el mismo burd resolvera. Un problema comin en la preprensa es el
color, no por la separacién o resolucidn, sino por los resultados obtenidos
en la impresidn, muchos diseiiadores creen que la variacion del color de lo
que esperidbamos a lo impreso es por la separacién de los negativos y por la
falta de cuidado del impresor; en algunos casos si es debido por estas razo-
nes pero en su mayoria es realmente por desconocimiento del disenador.

El color es un tema muy complejo pero lo podemos analizar desde el
punto de vista técnico dentro de la preprensa electréonica. El color que per-
cibimos en la pantalla de nuestro monitor corresponden a una composi-
cién por medio de los tres canales del mismo monitor: los canales RGB
(red, green, blue),estos colores son colores luz por lo que siempre variardn
en la impresidon por el hecho de que los colores en la impresion son los Ia-
mados colores pigmento; '? esta diferencia técnica de entrada separa al re-
sultado de lo esperado; los desarrolladores de software han podido crear
patrones y tablas de colores como el cddigo Pantone, pero hay que recordar
que son aproximaciones, incluso el mismo cédigo varia de un programa a
otro y por ldgica también de un monitor a otro.

Estos cddigos facilitan al disefiador en su eleccidn crémadtica pero hay
que tener en cuenta el tipo de impresidn, el papel, las tintas y el mismo im-
presor para obtener un resultado adecuado; para poder evitar los cambios
en el color hay que considerar dos vias: la calibraciéon de color en toda la
linea de produccién y el realizar pruebas de color partiendo de los negati-
vos filmados. La calibraciéon debe de ser desde el monitor hasta el scannery
de forma particular, es decir, segtin el tipo de monitor y el programa a utili-

zar, ademads se necesitan hacer pruebas para poder definir una calibracién
Sptima. 2

Esta calibracién no garantiza el resultado sélo lo facilita (la calibracién
es un proceso muy dificil ya que intervienen otros factores como la ilumi-
nacién del cuarto donde esté el equipo, el color de las paredes y hasta la

A
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F54. CALIBRACION.

Para que realmente obtengamos o que deseamos en
cwanto ol color, es necesario tener calibrada nuestra
estacidon de DTP, desde la captura (sconner) hasta el
monitor. las pruebas en la separacion también deberd
ser contemplado para poder obtener lo mismo en
pantalla que el impreso. Runque es un proceso dificil
de hacer, hoy en dia se puede llegar a calibrar una
estacidn con resultados sorprendentes.
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vestimenta que empleemos al momento del armado o disefio); si contamos
con una calibracién del equipo y lo complementamos con pruebas de color
de los negativos filmados, podremos obtener un resultado en la impresién
que realmente sea lo que desedbamos en un principio. En una linea de pro-
duccién calibrada es comun observar en el monitor un verde obscuro que
en realidad al momento de imprimir serd un azul. No importa muchas ve-
ces como lo percibimos, la importancia son los valores en proporciéon de
nuestro color seleccionado, estos valores son respetados por la filmadora y
al realizar la separacion de color serda como lo queramos. En lo que respecta
a pruebas hay que hacerlas tanto en ldser como en la filmadora o en las im-
presoras de alta resolucién de color, esto porque lo que no salga bien en
una laser mucho menos lo hard en una filmadora.

Al entregarle al buré de servicios nuestros archivos con pruebas ldser y
con dummies a color obtenidos del documento final comprobamos que no
faltan archivos y que la filmacidn se podri realizar; pero la resolucién de
nuestros graficos no siempre es percibida correctamente en estas pruebas,
por lo que el chequeo final de la resolucion de cada grifico debe de ser
constante. Hay mads situaciones técnicas que considerar en la produccién de
preprensa en el DTP como la superposicion del color, la utilizacién del
negro, el registro, etc.

La correcta visién de todo el proceso y de como actaan los diferentes
equipos a emplear, nos asegurardn una preprensa limpia y libre de errores,
por eso los conocimientos técnicos van mas alla de lo que se cree en el drea
del disefio, ya no basta con saber usar un programa y el equipo base, hoy
en dia el disefiador griafico que utilize el DTP como un sistema primordial
debe de ser una persona capacitada desde todos los puntos de vista, como
creativo, como técnico, como publisher; mientras mds informacién posea
de la tecnologia que emplee mayor serdn sus alcances.
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4.5 Costos y beneficios

6 s ya conocido que el medio del diseinador grifico es un medio caro y
que su actualizacidon requiere de una inversidn alta, ya sea en la adqui-

siciéon de equipo o en su propia capacitacion. El DTP no es ajeno a este
concepto, el formar una estacién de trabajo requiere de varios equipos tan-
to en software como en hardware, la velocidad tiene que ser rapida y de
gran capacidad en desempeifio, si queremos ofrecer mas posiblidades a
nuestros clientes la inversién se incrementa y el problema para el diseiador
grafico es que precisamente el equipo mas caro es el especializado en dise-
fioy DTP.

Para poder hacer un plan de inversiéon hay que considerar todo lo indi-
cado mads el constante cambio en la evolucion de los sistemas y equipos, el
analisis de costos realizado pretende ofrecer una visién aproximada de lo
que representaria el formar una estacion de trabajo para el diseiio y el DTP;
los cambios constantes en el mercado de cémputo es tal, que es imposible
definir un costo real, pero si podemos realizar un anilisis cercano conside-
rando un espacio de tiempo que nos permita observar la tendencia en los
costos del equipo.

Este analisis abarca un periodo de 11 meses (febrero - diciembre 1995)
en el cual podemos observar que en promedio los costos tienden ir a la
baja. El equipo indicado es el mas usual y comiin en el disefio y DTP pero
hay que contemplar que existen mas opciones en cada drea. El equipo coti-
zado es en plataforma Macintosh, los costos son de lista y reflejan un pro-
medio en el mercado. Antes de adquirir cualquier producto hay que ana-
lizar las ventajas y desventajas que ofrece para poder evaluar los beneficios
que obtendremos.

Al momento de imprimir esta tesis (febrero de 1997), hay en el merca-
do equipos mucho maés rdpidos y mis 6ptimos que los analizados en la
tabla anterior, pero la tendencia en costos es similar (estacion basica para el
disenno: rango de los $2,000 ddlares, mediana: $5,000 délares y de alto de-
sempefo: $10,000 délares). El andlisis corresponde a un periodo de tiempo
cercano a la realizacion de la Guia de Productos MacWare (caso practico),
por la referencia de los costos de produccién de la misma y para dar un
panorama homogéneo en espacio y tiempo.

NOTA:

€l precio 1 corresponde al mes de febrero de 1995 mientros que el precio 2 corresponde al
mes de diciembre del mismo ofo. €stos precios estan expresados en dolares estadouniden-
ses y cotizados en México.
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£56. GUIA.
La realizacion de la Guia de Productos Macllare 1994, aborcd un periodo de cerca

de 4 meses, considerando desde el anteproyecto hosta o impresion y distribucion
del producto. Esta guia cumplio y rebasé las espectativas del diente, los objetivos
se hicieron realidad y se obtuvo un producto practico. agradoble, sencillo tanto en
informacién como en el disefio, pero siempre manteaiendo lo calidad por delante

y respetando fo definido en el anteproyecto.
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5.1 €l anteproyecto

E I caso practico que a continuacién utilizaremos como ejemplo de una
produccién editorial totalmente realizada en el proceso de autoedi-

cién, corresponde a una guia de productos para plataforma Macintosh; esta
guia o catdlogo incluye mads de 800 productos tanto de hardware como de
software. La realizacién de esta guia tuvo que solucionar varios problemas
en el proceso de disefio y de conceptualizacién, porque la empresa denomi-
nada MacWare, S.A. de C.V. estaba en pleno crecimiento y desarrollo; su an-
teproyecto tuvo cambios radicales por la constante indecisién por parte de
los directivos en el asignar el presupuesto final para llevarlo a cabo. El an-
teproyecto no es mds que el analisis de costos, disefio y definicion de obje-
tivos y alcances; este analisis debe de contemplar el uso que tendra el pro-
ducto final, la extensién y todas las variantes que el cliente solicita de ante-
mano.

En el caso particular el cliente MacWare requeria un catilogo de sus
productos que fuera novedoso, que sirviera como un ejemplo de diseio en
DTP porque ellos representaban las marcas mas importantes en esta rea,
ademads su red de distribuidores (ellos son mayoristas) crecia constantemen-
te y a qltimas fechas sus nuevos clientes eran expertos en plataforma DOS y
Windows pero no conocian nada de la plataforma Macintosh. Asi, el ante-
proyecto proporcioné una opcién diferente a lo acostumbrado en el medio
de cdmputo mexicano, este mercado estaba ausente de una educacién vi-
sual y no estaba acostumbrado a solicitar disefiadores para realizar sus pro-
mociones y los requerimientos de disefio, la mayoria lo hacian los mismos
ingenieros de las empresas por lo que su produccién grédfica era muy pobre,
sin color y sin nada que aportar. Por esta razén MacWare quizé ofrecer una
alternativa diferente a lo acostumbrado.

A primer instancia el catilogo se definié a color y con una extensién no
mds de 32 pdginas; después cambid, con el mismo concepto pero realizado
en blanco y negro; posteriormente se decidié intercalar pliegos en color con
pliegos impresos a blanco y negro; otra opcion surgida fue la impresion a
dos tintas pero ya con una extension de 40 pdginas; después de tantos cam-
bios en las opciones se definié un catilogo a color con una extensién de 60
pdginas mas forros, incluyendo ahora 12 péginas a una tinta para la lista de
cédigos de los productos. Todas estas variantes son comunes en el medio
editorial, al principio los clientes quieren lo mejor y a color, al ver el costo
comienzan a variar sus posibilidades y optan muchas veces por la opciéon
mas barata. El disenador grifico debe de entender estas necesidades pero
siempre mantener un punto definido en sus conceptos y sugerencias, hay

A
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F57. AREAS.

MacWare al ser mayorista de productos de terceros para Macintosh, cubria las
necesidades de hasta un 95% de un usuario Macintosh lo que representaba distribuir
mas de 1,200 productos. Para poder manejar esto variedad se crearon cuatro dreas en
las que se agruparon los productos sequn el mercado y sus caracteristicas, quedando el
darea de Redes y Conectividad, Disefio y DTP, Multimedia y por ultimo, Productividad.
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que convencer al cliente con bases que lo que proponemos es por varias ra-
zones la mejor forma de obtener los resultados deseados; en el caso de
MacWare no sélo el presupuesto intervino en la decisién de como seria el
catdlogo de sus productos, intervino su crecimiento, ya que en promedio
cada tres semanas esta empresa obtenia los derechos que en su mayoria
eran exclusivos para representar marcas y productos del mercado de cé6m-
puto. Una nueva marca modificaba por completo todo lo analizado, la ex-
tensién de paginas y por ende el costo de impresidn, alargaba las fechas en
la produccién y modificaba el disefio del catdlogo. Ademas como ya hemos
indicado varias veces, el mercado de cémputo tiene una evolucién constan-
te y muy acelerada; era frecuente definir una pdgina y a la semana resulta-
ba que esos productos en dicha pagina ya estaban descontinuados o que la
marca ya no era representada por MacWare.

La necesidad del cliente por dar a conocer sus productos que abarcaban
el 95% de las necesidades de un usuario Macintosh y que ofrecian solucio-
nes integrales en las areas de DTP, Multimedia, Redes y Conectividad y por
dltimo Productividad, era un objetivo primordial. En estas cuatro dreas se
distribuian la totalidad de sus productos; como ellos eran mayoristas sus
clientes no eran los usuarios finales sino los distribuidores, y si ellos no co-
nocian las opciones que les ofrecia su mayorista, menos ellos a su vez lo
podrian ofrecer a los usuarios finales, de ahi la necesidad de un catdlogo
prdctico, llamativo y que les diera la oportunidad de conocer los productos
de una manera ficil y sin tanto tecnicismos y que fuera lo mas ripido posi-
ble. Con estos antecedentes, el anteproyecto analizaba tres variantes en la
impresién, cambiando extensién, papel y tintas; se partié de una base pre-
supuestal asignada para el producto siempre tratando de no rebasar nues-
tras opciones al presupuesto indicado.

Segun los cambios en la empresa se sugirieron varias opciones de arma-
do, quedando como definitivo un orden alfabético y por empresas y no por
productos o por las dreas que abarcaba la compaiiia. El cliente al ver la falta
de conocimientos en sus distribuidores decidié ofrecer alternativas de las
soluciones que abarcaba, por lo que en el anteproyecto se sugirié el cam-
biar el concepto de catialogo a un concepto mas universal y que ofreciera
mis posibilidades, quedando definido como una guia de productos y solu-
ciones integrales para plataforma Macintosh; este proyecto cumpliria los
objetivos a corto plazo, pero daba la oportunidad de que esta guia incluso
pudiera llegar a comercializarse.

Por tal razén, la descripcidn de los productos tenian que ser muy basi-
cos para su entendimiento por todo usuario. El anteproyecto es la base para
poder pasar al diseiio del armado de nuestra publicacién; aqui definimos la
distribucién general, un indice primario, el tipo de impresién y los materia-
les; el anteproyecto también nos sirve para hacer una ruta critica en el

VN
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F58. PASOS DEL ANTEPROYECTO.

€l anteproyecto ayuda al cliente a definir los objetivos y el presupuesto de sus necesidades.
al disefiador lo apoya para checor y detectar en si cual es el trobajo y lo que implica.

Una vez definidos los objetivos y el presupuesto, podremos definir el costo, disefo y tiempo
de produccion tanto en disefio como en impresién. €n el disefio abarcamos una distribucidon
general, un indice primario, el tipo de impresion y todo lo necesario para poder tener una
visidn a grandes rasgos de que es lo que se va a realizar. €l tiempo de produccidn se apoya
en una ruto critica en donde se definirdn las fechas de entrega tonto parciales como la
entrega final. €n esto ruta también podemos definir el avance del disefio y la distribucidon

del presupuesto.
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proceso de produccién y establecer fechas de entrega y de avances. La guia
de productos MacWare se realizé en el ano de 1994, el anteproyecto se en-
tregd en el mes de junio de ese aio; el cliente requeria la guia para el mes
de septiembre para dos eventos en donde iba a participar, ademas en ese
mes se hacia oficial la distribucién de algunas marcas lideres por lo que la
guia contribuiria a su difusién. La fecha de entrega en septiembre siginifica-
ba realizar la guia en tres meses, con esto se definié la manera de trabajar y
las funciones de cada uno de los que participarian en su realizacién.

Un buen anteproyecto soluciona de antemano problemas que en oca-
siones el cliente no ve como la importancia de definir su presupuesto y sus
objetivos, al entregar un andlisis del proceso al cliente lo involucra de tal
manera que el mismo comprendera las dificultades que enfrentara el dise-
nador grifico y la importancia de saber que es lo que quiere antes de co-
menzar a hacerlo, aunque es muy sabido en nuestro medio que los clientes
si algo no son es ser prevenidos y organizados, todo lo quieren rapido y de
la mejor manera y siempre al involucrar el diseiio es lo dltimo que consi-
deran porque creen que el disenar es ficil, y si se cuenta con computadoras,
debe ser mucho mas.

El anteproyecto realmente lo hacemos para nosotros porque nos ayuda
a ver la totalidad de lo que vamos a enfrentar tanto en disefio como en
tiempo y nos ayuda a visualizar los posibles problemas que enfrentaremos
con nuestro trabajo y con nuestros mismos clientes; para este tultimo repre-
senta ver que es lo que estd solicitando y cuanto le va a costar,
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F59. TRRADUCCION ¥ CAPTURA.

La mayoria de los productos eran de origen estadounidense por lo que la literatura
existente era en el Idioma inglés. Lla traduccidn fue realizada por los Gerentes de
Producto de todas las dreas porque se requeria conocimiento técnico para poder
llevarla o cabo. €sta traduccion fue copturada en un procesador de textos, siendo
en el ClarisWorks, dicha captura se realizd en sus propios equipos ¥ posteriormente

mandada por via red al érea de disefo.
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5.2 Coptura de texto

L o mds importante en la guia MacWare eran las descripciones de los
productos, todos ellos son de origen extranjero y la mayoria de los ca-

tilogos eran en el idioma inglés, por lo que la captura de texto no era sélo
copiar, implicaba traducir, resumir y seleccionar los datos técnicos mais sig-
nificativos; aqui surgié un problema porque por un lado, el presupuesto no
permitia la contratacién de personal especializado en traduccién y por otro,
eran las descripciones tan técnicas y especificas, que su realizacién tenia que
ser hecha por personas con un amplio conocimiento de los productos y del
mercado.

Al enfrentar este problema se destiné personal de la empresa para la
realizacién descriptiva de cada producto; esto era algo légico y que al prin-
cipio resultaba ser prictico porque la empresa contaba con personal espe-
cializado en cada area (DTP, Productividad, Multimedia, Redes y Conectivi-
dad), este personal era denominado Product Manager o gerente de produc-
to y se hacia cargo de todo lo relacionado de las marcas y productos de su
area especifica. Al comienzo resultd algo sencillo porque ellos al conocer
sus productos realizaban la descripcion de una manera rdapida, ademas to-
dos ellos conocian el idioma inglés por lo que ellos traducian y selecciona-
ban la informacién mas importante.

Pero comenzaron a salir los problemas; al tener varias marcas que aten-
der desde la compra del producto hasta la asesoria en ventas con los distri-
buidores, comenzé un retraso generalizado en las entregas de las descrip-
ciones, aunado a esto sus descripciones eran muy técnicas y sin nada de un
seguimiento légico y prictico, lo que provocd que sus textos tenian que ser
releidos y corregidos por el personal de diseio, no era sélo una correcciéon
de estilo, sino también correccién en los datos técnicos y en la ortografia.
Los retrasos comenzaron a afectar de manera significativa el proceso de pro-
duccién; el cliente estaba conciente de ello, por lo que la solucién fue que
los diseniadores también comenzarian a realizar la traduccién y los resiime-
nes de las descripciones aparte de sus funciones normales.

El equipo de disefio era personal de la empresa y ellos conocian en
gran porcentaje a los productos lo que facilitd esta decision; pero esto no
fue una solucion completa, los gerentes al saberse respaldados por los dise-
fiadores comenzaron a dejar su trabajo para la guia de productos, lo que
acortd las fechas en los demas pasos de la produccion. La captura de texto
fue desde su origen realizada en un procesador de textos basico (Claris-
Works) y en una gran variedad de computadoras porque cada gerente de
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F60. CORRECCIONES.

Cada Gerente de Producto realizaba el texto de sus marcas y lo enviaba por red al
Depto. de Disedo, ahi se corregia el estilo, ortografia y puntuacion. Cuando faltaba
Informacién se enviaba de regreso a los gerentes para su chequeo o cambios y de
nueva cuenta se regresaba a diseio. € documento se armé alfabéticamente y se

imprimieron pruebas laser para la revision final.
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producto tenia su unidad diferente seguin sus necesidades, su envio era a
través de la red y se recibian en una computadora del departamento de di-
sefio, ahi se corregian los textos y por la red se enviaban de regreso a los ge-
rentes para su aprobacién. Una vez que la totalidad del texto era aprobado
por los gerentes de producto regresaba a la computadora base en disefio y
se hacian las pruebas en una ldser de 300 dpi; asi, se pasaba a la etapa final
de la captura de texto.

Estas pruebas tenfan un armado especifico, el texto era corrido organi-
zado alfabéticamente por empresa, por tipo de productos y por las dreas; las
correcciones eran mads faciles porque cada gerente podia identificar sus mar-
cas y productos, al reproducir en copias el documento las correcciones eran
simultdneas, lo que significaba recuperar el tiempo perdido por lo descrito
con anterioridad. El tener el texto impreso facilita la detecciéon de errores ti-
pograficos y de ortografia que en ocasiones no vemos en la pantalla por la
vista cansada y por la resolucién del monitor, ademads se puede cotejar con
los catdlogos originales y checar la traduccién.

Las correcciones se anotaban en el documento de papel pero se hacian
directamente en los archivos originales, es decir, en la computadora; la co-
rreccidon de este texto fue simultdneo a la correccidn de estilo y de ortografia
lo que permitié obtener un documento final del texto totalmente corregido
tanto en el contenido como en sus caracteristicas propias; al haber preveni-
do el tipo de armado en las pruebas ldser el documento ya estaba listo para
su insercion en la edicién. Este documento se imprimid en la ldser y quedo
como el definitivo y el que se dio a conocer a los directivos de la empresa.
Los cambios que de ahi surgieran ya eran minimos y se podrian hacer en la
edicién sin llegar a afectar de manera substancial el proceso de armado.

La captura de texto como hemos visto, en ocasiones va mds alld de lo
que se cree, en el caso de esta guia el realizarla en casa y por personal y
equipo de la empresa representé un ahorro en tiempo pero a su vez com-
plicé el proceso de produccién; al tener fechas establecidas y al no ser res-
petadas por cuestiones ajenas al disefiador como los hechos descritos,
obligan a crear soluciones que nos ofrezcan la posibilidad de recuperar ese
tiempo perdido o desplazado; atn asi, implicd acelerar todos los pasos
siguientes, en especial al retoque de fotografias.

El archivo final del texto no se le asigna el estilo en el proceso de cap-
tura, se puede hacer pero en la mayoria de los casos y en base al método
utilizado para la insercién, pierde las caracteristicas en el traslado, por eso
el estilo seleccionado se le asigna al texto una vez que ya estd insertado en
nuestro paquete de edicidén. En este caso el texto era en la fuente tipografica
universal en Macintosh, la Helvética con un puntaje de 12 puntos para la
facilidad en las correcciones; al insertar el texto se cambid la fuente
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Headline

Ennius et sapines et fortis et alter
Homerus, ut critici dicunt, leviter
curare videtur, quo promissa
cadant et somnia Pythagorea.
Naevius in manibus non est et
mentibus haeret paene recens?
Adeo sanctum est vetus omne
poema. ambigitur quotiens, uter
utro sit prior, aufert Pacuvius docti
famam senis Accius alti, dicitur
Afrani toga convenisse Menandro,
Plautus ad exemplar Siculi
properare Epicharmi, vincere
Caecilius gravitate, Terentius arte.
Hos ediscit et hos arto stipata
theatro spectat Roma potens;
habet hos numeratque poetas ad
nostrum tempus Livi scriptoris ab
aevo.
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Headline

Ennius et sapines ct fortis et aleer Homerus, ut critici
dicunt, leviter curare videtur, quo promissa cadant et
somnia Pythagorea, Naevius in manibus non est et
mentibus hacret paene recens? Adeo sanctum est
vetus omne poema. ambigitur quotiens, uter utro sit
prior, aufert Pacuvius docti famam senis Accius alti,
dicitur Afrani toga convenisse Menandro, Plautus ad
exemplir Siculi properare Epicharmi, vincere Caceilius
gravitate, lerentius arte.

Hos ediscit et hos arto stipata theatro spectat Roma
potens; habet hos numeratque poetas ad nostrum
tempus Livi scriptoris ab acvo.

APPLE GURAMOND HO PTS
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€l texto cuando es capturado y corregido se le asigna un estilo proplo para tal fin,
en el caso de la guia se le asignd la mas universal, la Helvética con un puntaje de
12 para facilitar su lectura tanto en pantalla como en papel. Una vez que se haya
completado toda la comeccion se guarda el documento listo para la insercion. Al
editar el documento es cuando se le asigna el tipo y puntaje seleccionado, siendo

Apple Garamond Book de 10 pts la elegida.
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tipogrifica, el puntaje y todas las caracteristicas deseadas. La captura de
texto es variable seguin el tipo del original, se puede copiar del borrador y
resumirlo al momento, se puede crear en la computadora o se puede cap-
turar a través de un scanner con un paquete que reconozca la tipografia
como tal, pero este tipo de captura es lento y siempre requerira un tiempo
extra en la correcciéon porque se depende de la calidad de nuestro original y
de la velocidad de nuestro scanner {este método es practico cuando son
pocas cuartillas).

La captura de texto a veces es el proceso mas lento y aburrido que hay
en la linea de produccién editorial, pero es de suma importancia el como
fue realizada dicha captura y todos los pasos en sus correcciones; en la guia
de productos MacWare representd un avance real en la produccion el haber
realizado desde su origen el archivo ordenado como iba a ser en el produc-
to final y sobre todo porque facilité la correccion del contenido; ademas el
contar con una red y que todos los involucrados trabajaran en computado-
ra, el intercambio de informacién fue mas rapida y practica al ser totalmen-
te digital.
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F63. CARACTERISTICAS DEL LAYOUT.

Para poder llegar a los resultados esperados en el layout hay que analizar varios
puntos como el orden que llevara nuestro documento, la extension del mismo, el tipo
de productos o servicios, el mercado al que esta dirigido, la impresidn y hasta los
qustos personales del cliente. Con ello, nuestra resultante serd lo que queramos

trasmitir y cubrir por medio del diseno.
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5.3 Diseno del layout y soportes graficos

D entro del diseno editorial el disefio del layout y la composicién tipo-
grifica son piezas fundamentales en todo el proceso, el layout es el es-

queleto de nuestra publicacién y la tipografia el cuerpo que le da vida al
diseiio editorial. Hay que separar dos aspectos en el diseino del layout: el
disefio y la colocacion de elementos (paste-up); tradicionalmente el direc-
tor de arte disefa las paginas considerando variantes editoriales, diversos
materiales y con efectividad en costos del proceso. El realiza los dummies
de sus ideas, el formador o paste-up artist convierte estos dummies en el
disefio de pdgina base (layout) incorporando los textos y grificos que son
literalmente pegados y armados en un soporte rigido.

En el Desktop Publishing la persona que disefia por lo general es el
mismo que arma y edita la publicacién “pegando” los textos y grificos en la
computadora usando el layout como soporte. La guia de productos Mac-
Ware no fue la excepcion, el disefio, armado y ediciéon fue por una séla per-
sona, auxiliada por un equipo de trabajo. El layout se comenz6 a diseinar
tomando en consideracion las necesidades del producto como el orden al-
fabético, la extension, el tipo de productos, el usuario, el tipo de impresion
y hasta los gustos de los directivos de la empresa; al analizar todos los re-
querimientos se llegd a la conclusion de que la guia deberia ser muy practi-
ca, limpia, de facil lectura y un diseiio sencillo, sin confrontar marcas e
imdgenes de cada una de ellas y las soluciones deberfan ser entendidas de
manera grafica.

Por ser un producto destinado principalmente como un soporte en
ventas los nombres de cada producto tenian que ser detectados de inmedia-
to. La lista de c6digos también requeria estas caracteristicas, ademas los
datos técnicos agruparlos en la medida de lo posible y crear tablas con esa
informacion también de una forma facil y rdpida para su lectura; otro pun-
to a considerar era la falta de conocimientos de la plataforma y obviamente
de los productos y marcas por parte de los nuevos clientes que se sumaban
a la red de distribuidores.

En base a todo esto, el disenio del layout se conformé de varios elemen-
tos: primero la caja tipogréfica, la presentacion de cada marca y sus produc-
tos, elementos grificos de apoyo y una constante en su armado. La caja ti-
pogrifica se disefié a dos columnas con un medianil de 1 cm con margenes
superiores de 1.5, inferiores de 3.5, interiores de 1.5 y por ditimo exteriores
de 2 cm (estos margenes eran maximos para la extension de la caja tipo-
gréfica, segin como se fue dando el armado se ajustaron los margenes en
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F64. CAUAS Y GRAFICOS.
la cojo tipografica base fue a dos columnas y sélo en
casos extremos en el armado a algunas pdginas se
les modificéd los margenes ligeramente.

Para cada marca se hizo una coja apoyada por dos
barras a los extremos y soportada por una linea de
puntos, la caja siempre se respetd lo que cambiaba
era la proporcidén de cada logo, esto por las formas

diversas

de los mismos.

Los elementos graficos de opoyo representaban a
cada uno de las dreas con otros dos indicativos de
productos especiales o nuevos.

DTP

MULTIMEDIR

REDES

PRODUCTIVIDAD

POUIER MACINTOSH
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algunos casos aislados; la familia tipografica seleccionada fue la Apple
Garamond Book para el texto general, esta tipografia se seleccioné porque
en primer instancia es la tipografia oficial de los documentos producidos
por Apple Computer y porque ofrece una lectura limpia y con seguimiento
en las lineas (es de tipo Serif, es decir, es de patines lo que ofrece una ayuda
a los ojos en el momento de hacer la lectura); su alineacién fue en bandera
izquierda sin corte en palabras y un puntaje de 10 puntos. Para el nombre
de cada producto, pie de pdgina y cabezales se asignd la familia tipogréfica
Lithos Regular y Bold. Esta tipografia es moderna, es exclusivamente en
altas y produce una sensacién de haber sido realizada a mano, lo que crea-
ba un contraste en la tipograiia haciendo su lectura mas dinamica.

La presentacion de cada marca y sus productos se hizo mediante una
caja base que limitaba el tamano del logo haciendo una constante en pro-
porcién de todas las marcas incluidas; para llamar la atencién y gerarquizar
el logo o nombre de cada empresa se decidié incluir dos barras en los extre-
mos del espacio asignado, soportadas por una serie de puntos a sus lados
exteriores para darle fuerza y unirlos a la caja tipografica, evitando que se
sintieran flotados y desubicados. Los elementos grificos de apoyo disena-
dos fueron de dos tipos: los que indicaban el drea de cada marca y los ele-
mentos visuales para enmarcar la totalidad de las paginas; se disefaron 4
diferentes grificos indicativos, estos representarian una imagen muy defini-
da para cada drea: DTP, Multimedia, Productividad y Redes; se complemen-
taron con otros dos grificos: el indicativo de un producto Power Macintosh
y el que sefalaba un producto nuevo o de recién representacion. Los grafi-
cos para enmarcar fueron dos barras similares a las usadas para los logos de
las empresas, sélo que éstas se coloraron en los extremos superiores y exte-
riores de las paginas, siendo una de ellas en sentido horizontal, estos ele-
mentos apoyaban los limites y le daban un diseno diferente y llamativo.

Las constantes en el armado fueron varias como la distribucién de las
fotografias de los productos; cuando estos eran colocados en las pédginas
izquierdas las fotografias se alineaban al exterior izquierdo de la caja tipo-
grafica; cuando se posicionaban en las derechas era a la inversa, es decir, al
margen derecho de la caja. También se procuré un tamaiio estandar para la
mayoria de ellas, sdlo los productos novedosos y de gran importancia se re-
saltaban por medio de un tamano mayor. Al igual que las fotografias los
nombres de los productos seguian esta opcién de disefio en la alineacién;
se definid en el pie de pagina que los numerales estuvieran en un formato
cuadrado a rebase en los mirgenes exteriores e inferiores de las paginas y
calados en blanco, ademas en las paginas izquierdas se agregd la leyenda
“Guia de Productos MacWare 1994” y en las derechas una barra con las
mismas caracteristicas de las anteriores en el centro del pie de pdgina y a re-
base. Todas estas caracteristicas de disefio permitié crear un layout uniforme
y asignar pdginas maestras en el documento lo que facilité su armado y su
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FO65. LAYOUT FINAL.

€| disefio del layout se reolizd con bocetos a mano, de los cuales se seleccionaron los mas
viables y se desarrollaron en la computadora. €1 que resultd ser practico y que cumpliera
con las espectativas, se realizd en el archivo final editdndose en QuarkXPress. Se armé un
dummy y se hicleron pruebas en laser, se corrigid el layout y posteriormente se realizaron
pruebas en color en una impresora con tecnologia Dye Sublimation, estos tabloides se

presentaron a los directivos para su aprobacidn.
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diseno. Quiza el recurso mas importante en el disefio de la guia de produc-
tos MacWare fue el manejo de un cédigo de color, a cada marca y sus pro-
ductos se les asigné un color especifico seleccionado de su propio logo (el
de mayor fuerza), cada nombre de producto estaba basado en el mismo co-
lor y siempre calado en blanco, procurando que entre una marca y otra va-
riara el color asignado, esto fue hecho principalmente para aquelios usua-
rios con poca experiencia y conocimiento de los productos, lo que ayudaba
a que relacionaran a estos con su marca (no hay que olvidar que estaba des-
tinado a la fuerza de ventas) y aportaba un diseno variado y rico en color.

Se apoyd también este concepto incluyendo al lado de las marcas el
icono representativo del drea al que pertenecia esa familia de productos; asi
el usuario podria distinguir cada marca, sus productos y el drea al que se
destinaban. Al principio de la guia se incluyeron soluciones practicas de
conceptos de las dreas y el equipo que intervenian en cada una de ellas. La
lista de cédigos se inserté en las paginas centrales pero con un disefio en el
layout un poco diferente ya que fueron impresos a una tinta y su funcién
solamente era para checar los cédigos y levantar pedidos. De esta manera se
cred el layout del diseno tipo o basico; paralelamente otro disenador co-
menzdé el diseio de los forros siguiendo las indicaciones establecidas en el

layout.

El proceso utilizado en el disefio del layout comenzé con bocetos a
mano, se seleccionaron los mas viables y se trabajaron en la computadora,
se imprimieron pruebas en ldser ya utilizando texto real y combinando fo-
tografias; al tener ya un disefio mds definitivo se realizaron pruebas a color
de alta definicién para su aprobacidn final (realizadas en una Proof Positive
de SuperMac con tecnologia Dye Sublimation). Para acelerar el proceso las
pruebas surgieron del layout que practicamente fue el seleccionado; los
cambios se hicieron de inmediato lo que ahorré tiempo en crear otro lay-
out {no el concepto, sino el archivo electrénico con los pardmetros para su

armado).

El layout se realizé utilizando el programa editor QuarkXPress version
3.3 y para los graficos de apoyo el programa Adobe lllustrator 5.5; algunos
graficos se hicieron directamente en el QuarkXPress. Este paso de la produc-
cién fue realizado en la computadora que serviria como unidad principal
en la edicién y en el armado del documento, pero contando con otra uni-
dad y por supuesto de periféricos para el soporte en el armado y produc-
cién de otros elementos como las tablas y graficas. El disefio del layout
siempre se puede modificar conforme avance la edicidon pero estos cambios
deben ser un porcentaje minimo y sin llegar a modificarlio radicalmente.
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F66. DIGITAUZACION.

Existia un stock de cerca de 600 fotografias, la mayoria en transparencias de 35mm,
las opciones eran digitalizarlas por el personal de la empresa en su proplo sconner o
mandar lo totalidad de las Imdgenes a un burd de servicio para su digitalizaciéon en
Photo CD. €sta ultima fue la seleccionada por las ventojos que ofrece como la rapidez,
calidad y sobre todo la oportunidad de realizarla una vez y tenerlas ya digitalizadas

para proyectos futuros.
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5.4 Digitalizacién y retoque de imédgenes

N\ acWare al ser mayorista de productos de terceros para Macintosh tenia
mas de GO empresas representadas en el pais lo que significaba comer-

cializar mds de 1,200 productos diferentes. En la guia todas las marcas fue-
ron incluidas pero era imposible describir todos los productos por lo que se
hizo una seleccidn de los mas importantes de cada marca, entre ellos a su
vez se seleccionaron los que contaban con imagen o los que valian la pena
mostrar en fotografia; cada proveedor mantenia constantemente la actuali-
zacion de informacién técnica y de material de promocién incluyendo foto-
grafias o diagramas de sus productos, al sumar la totalidad MacWare tenia
mas de 600 fotografias en stock que en su mayoria eran diapositivas y algu-
nas en formato 4x5.

El manipular esta cantidad de imdgenes se hacfa casi imposible por lo
que se analizé cual era el camino mads dptimo para la realizacién de la guia
en cuanto a las fotografias; existian dos posibilidades, una, al tener los pro-
ductos ya seleccionados para su insercién en la guia representaria manipu-
lar no mias de 120 fotografias por lo que se podrian digitalizar en el scanner
con el adaptador de transparencias con que contaba la empresa y la otra,
digitalizar la totalidad de imdgenes en PhotoCD en un burd de servicios; la
primera opcidn tenia la ventaja de que se podria hacer en la misma empre-
sa y segin conforme se hiciera el armado y edicién, pero el inconveniente
era la calidad que se obtendria al usar este equipo para su digitalizacién, es
buena calidad pero requiere mas trabajo en el retoque digital ademas de
destinar una computadora para tal uso la cual no estaba disponible y el
tiempo no lo permitia.

La segunda opcién era la mas viable por varias razones, en caso de una
correccién o cambios en productos ya se tenian digitalizadas todas las ima-
genes, la calidad es por mucho, mejor que la que se obtendria por medio
del scanner y de su adaptador, el retoque es menor y sobre todo sélo se ha-
cia una vez, lo que siginificaba el utilizar estas fotografias para los demas
trabajos de la empresa como anuncios, promociones, etc. El problema era
el costo, que aunque es barato ya por el volumen que se manejaba repre-
sentaba una inversidn considerable; pero al ver todas las ventajas en el pre-
sente y futuro MacWare decidié aceptar la propuesta y asi la produccion de
la guia fue mas rapida y con mejor calidad. El primer paso fue la seleccién
de los productos que incluian descripcidn y fotografia en la guia, esto no
fue facil porque la mayoria de los productos eran importantes o por lo me-
nos cada gerente de producto asi lo indicaba; al tener una lista previa de los
productos se cotejaba con la lista de fotografias, las que estaban indicadas
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F67. RESOLUCION.

cada imagen digitalizada en Photo (D se entrega en cinco diferentes resoluciones: 2
aptas para la exhiblcion en una television comun y 3 para reproduccion en monitores
de computadora y para impresion. €n la guio el tomafio estdndar de las imdagenes fue
de 8 x 5 ¢m, la resolucién seleccionada fue la de 768 x 512 pixeles dado que
practicamente era el tamaio final. Cada imagen ocupaba alrededor de 1.2MB.
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en ambas listas eran las que se contemplarian para el armado; posterior-
mente aquellos productos que no se tenfa una fotografia disponible pero
que era necesario su inclusién en la guia, se destinaron a hacer su digitali-
zacion de los folletos, esto realizado en el scanner de la empresa. Al tener
una lista definitiva se hizo un calculo de lo que representaria al momento
del armado y que tanto se extenderia el documento, con ello algunas de es-
tas imdgenes fueron desechadas porque representaban un aumento en pagi-
nas, procurando que éstas fueran de variantes de productos o de aquellos
que no fueran de una importancia mayor.

Las imdgenes que se tendrian que digitalizar en el scanner de cama pla-
na eran obtenidas de folletos de origen por lo que se tratd de reducir este
numero; a los proveedores se les solicité fotografias de estos productos lo-
grando su recopilacién antes de que se mandaran a digitalizar a PhotoCD
la totalidad del stock fotogrdfico; con esto ya eran minimas las imdgenes a
digitalizarse en el scanner de cama plana. Una vez reunido las fotografias se
mandaron a digitalizar a un buré especializado en este tipo de servicio, las
imadgenes se digitalizan una por una en un equipo especial y se guardan en
un disco compacto, la capacidad depende del tipo de formato a digitalizar,
en este caso fueron de dos tipos, en diapositiva (35 mm) y en 4x5.

Cada fotografia se guarda en 5 diferentes resoluciones, desde una basi-
ca para su despliegue en pantalla exclusivamente hasta una imagen de mas
alta calidad para su impresion; ' estas imdigenes estdn comprimidas pero
al momento de abrirlas en el programa PhotoShop se expande el tamaiio
del archivo. Las resoluciones son: 192 x 128 pixeles, 384 x 256, 768 x 512,
1,536 x 1,024 y 3,072 x 2,048 pixeles; un archivo en resolucién de 1,536 x
1,024 pixeles ya abierto en el PhotoShop representa un archivo de 4.9MB el
cual se incrementa segin la manipulacidn realizada en el programa; esta re-
solucién es casi media carta por lo que siempre hay que considerar el tama-
fio final de nuestra imagen para ahorrarnos espacio y tiempo es su manejo.
Como en la guia la mayoria de las fotografias eran de un tamafio estindar
(8 x 5 cm) la resolucion escogida fue la de 768 x 512 pixeles, el porcentaje
de reduccién era minimo, es decir, practicamente estaban al momento de
abrir las imaigenes en el tamaiio final.

UIna fotografia representaba un archivo de 1.2MB, lo que en conjunto
tan s6lo de imagenes el archivo en la edicién rebasaba los 120MB sin con-
tar el texto, logos, tablas y mas. Por esta razén se utilizé un disco externo
para el almacenamiento de imégenes siendo de 1GB su capacidad; la com-
putadora donde se realizaria el armado tenia un disco duro de 230MB lo
que significaba no soportar la edicién por si misma. Una vez que las foto-
grafias fueron digitalizadas (las 600 fotografias aproximadamente se entre-
garon en 6 discos compactos) se comenzo el retoque de las que se inclui-
rian en la guia de productos, el retoque implicaba un trabajo profundo
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F6B. RETOQUE DE IMAGENES.

Las fotografias a pesar de que estaban digitalizadas en Photo CD varias de ellas
desde el origen (tronsparencla 35mm) ya estaban dadadas o eran imagenes mal
tomadas, por lo general cbscuras y rayadas. €l retoque se hizo en el programa
PhotoShop y cada retoque tomd alrededor de 10 a 15 minutos, esto por la fecha
de entrega y por la cantidad de imagenes a incluir en la guia. Algunas tomaron
cerca de 1 hora por las misma rozones.
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porque las fotografias desde su origen eran fotos mal tomadas, obscuras y
muchas de ellas maltratadas que aunque estaban digitalizadas en Photo-CD
su calidad ya era inferior. Sin embargo, el retoque era limitado por el tiem-
po disponible y los retrasos que surgieron, por cada fotografia desde el mo-
mento de abrirla hasta al guardarla ya lista para su insercién tomaba alrede-
dor de 10 a 15 minutos, lo que representaba un retoque mas en el ajuste de
brillo y contraste que un trabajo en el color y en la pureza de la imagen;
por supuesto algunas de ellas por su calidad requirieron mads tiempo en su
retoque inclusive algunas tomaron hasta 1 hora (hay que considerar la ve-

locidad del equipo y que el personal de esta labor era el mismo para toda la
produccién).

Aun con estas limitantes las fotografias a insertar tenfan una calidad
adecuada para su impresién pero se pudieron haber mejorado si desde el
origen fueran fotografias de alta calidad y si se hubiera contado con mads
tiempo. En lo que respecta a las fotografias digitalizadas en el scanner de
cama plana, se hicieron simultineamente al retoque de las ya digitalizadas;
estas fotografias no fueron mads de 12, su retoque fue un poco mayor dado
que se realizaron por medio de folletos lo que implica que estas imdgenes
ya fueron impresas y presentan un patrén de puntos que hay que eliminar

(pantalla de impresién) y es frecuente las impurezas registradas al momen-
to de la digitalizacién.

Este proceso fue en la computadora de apoyo por eso fue simultanea su
realizacion en conjunto con las de Photo-CD; el trabajo de preparacion de
las imdgenes fue segin el orden de la insercién, realizindose primero las
que se insertarian en las primeras paginas, de hecho, el armado se comenzo
en cuanto estuvieran listas el 50% de las iméagenes, el armado fue paralelo
al trabajo de retoque de las altimas fotografias.

Los logos en su mayoria eran archivos electréonicos (graficos y en linea),
algunos fueron digitalizados siguiendo el mismo proceso que las fotografias
de folletos; los grificos e iconos también eran archivos digitales por lo que
el trabajo fuerte en cuanto a los recursos de imagen era el retoque de las fo-
tografias, el cual se hizo después de tener todos los graficos de apoyo. Con
ello ya se tenia listo el texto y las fotografias a insertar, quedando algunas
tablas por hacer y la lista de cédigos de productos, por lo que su armado y
edicion se podria realizar.
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F69. LA €DICION.

Al estar listo el layout se comenzd a preparar la edicién.
€n el programa QuarkXPress se cred el archivo tipo, en
donde definimos las pdginas maestras, los estilos y los
colores o utilizar. Las fotografios se insertabon conforme
se armaba la guia, pero por el despliegue en pantalla,
se comenzd a dejar la cojo y el espacio en donde se
colocarian y cuando se requerian pruebas para correccion
o para su oprobacién, se colocaban. De esta manera el
proceso se acelers.
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5.5 €diciéon y preparacion de archivos

H 1 estar listo el texto, los iconos y gran parte de las fotografias a insertar

se comenzo el trabajo de la edicién y armado de la guia de productos,
los elementos que faltaban se podrian realizar al mismo tiempo y dejar el
espacio para su inserciéon posteriormente; como el layout ya estaba listo
s6lo se modificd algunos detalles por las tltimas correcciones, esta edicion
fue realizada en la computadora base y usando el programa QuarkXPRess
3.3; lo primero que se definié fueron los margenes y el tamano del docu-
mento {tamano carta), luego se definieron las pdginas maestras ya que este
programa permite armar el documento como serd el producto final, las pa-
ginas izquierda y derecha se definieron en las maestras, en ellas se incluye-
ron los gréificos repetitivos en todas las pdginas, la caja de texto y otras ca-
racteristicas ya explicadas; posteriormente se definieron los diferentes estilos
del texto como el general, el cabezal, el nombre de cada producto, etc.

Estos estilos previamente definidos ahorran tiempo en el armado por-
que con s6lo una tecla el texto seleccionado automaiticamente adquiere las
caracteristicas definidas, sin tener que hacerlo de manera manual y constdn-
temente, Para que en caso de una correccién tardia se pudiera realizar sin
llegar a afectar de manera importante al documento, se definié que todas
las cajas de texto estuvieran encadenadas, es decir, que cualquier cambio en
una de ellas el texto de manera automadtica refluyera en todas las paginas.
Esto es de gran ayuda pero si se realiza cuando ya estin la mayoria de las
fotografia insertadas, el ordenamiento del texto y de las imdagenes se hace
complicado; por ello hay que prevenir estos cambios de tdltima hora y hacer
que no representen mayor trabajo el realizarlos; a veces las correcciones mal
previstas implican casi repetir toda la edicidn; la guia de productos contem-
ploS este detalle, al momento de terminar de armar una serie de pdginas se
imprimian en una ldser para su aprobacion y ademads se definid la exten-
sién de cada marca en cuanto a pdaginas, asi al darse un cambio se tenia un
espacio ya considerado y sélo se ajustaban las paginas afectadas.

Para hacer el armado mads rapido se realizaban las cajas en donde se in-
sertarian las fotografias y cuando se imprimieran las pruebas se insertaban,
con esto se acelero el proceso de armado porque no se incluian las fotos
que representan un despliegue en pantalla que lo hace mds lento. El arma-
do fue pagina por pagina y de manera serial, las inicas que se dejaron para
su armado posterior fueron las primeras que eran las de las soluciones; en
cuanto al armado de la lista de cddigos fue un proceso diferente ya que im-
plicé utilizar otros recursos para su realizacién. Como la lista de cédigos y
productos iban a ser realizadas en otro papel y a una tinta era ajena a la

o
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£70. LISTA D€ PRODUCTOS.

La lista de codigos y productos a induir en la guia tuvo un
proceso diferente. Se exportd la lista del sistema de la
empresa en orden alfabético, este archivo en el procesador
de texto se corrigid, actualizé y se prepard en tres columnas
por la extensidn de estas paginas. €l archivo se mandé a
disedo listo para su edicién. Por otro lado, por seguridad el
archivo de la guia se duplicé tres veces, en cada uno de
ellos se editaron no mas de 20 pdginas ya que con texto,
gréficos y fotografias cada archivo media cerca de 60MB.
Otro motivo para trabajar asi la edicién fue por tiempo,
mientras mas pesado sea el archivo més tarda en abrir,
salvar y desplegar en pantallo, ademdas por la facilidad de ir
imprimlendo pdginas conforme se terminaban. GUIA MACWARE 42-60
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edicion de la guia, por lo que se realizé en otro archivo; la lista estaba cap-
turada en un programa especial para levantar los pedidos y dentro del sis-
tema operativo de la empresa; seria absurdo repetir esta lista si considera-
mos mas de 1,200 productos, seria mas que imposible por lo que se estu-
dié la manera de poder exportar los registros y prepararlos para su edicion.
Primero se sortearon en orden alfabético por marca y por producto, des-
pués se exportd este documento en forma de texto para poderlo abrir en
cualquier procesador de textos, que en caso particular se utilizé el Claris-
Works; una vez exportado y abierto en el procesador se depurd al médximo
permitido, ya que esta lista se actualizaba semana tras semana, al tener la
limitante de 12 paginas llevé el realizar la lista en tres columnas y con el
puntaje mds pequeino permitido.

En el mismo programa editor se hizo el layout de la lista de cddigos
definiendo pdginas maestras y estilos como en el archivo general; se insertd
el texto y se formated, se imprimieron pruebas en laser y una vez que fue
aprobado de inmediato pasé a la preprensay a su impresién. Este archivo
no representaba algo complicado ya que no incluia fotografias y era a una
tinta por lo que fue lo primero en tenerse listo; para ganar tiempo se impri-
mio antes que la guia de productos. La edicién de la guia representaba un
archivo ya final de alrededor de 350 MB, cuando se trabaja con archivos pe-
sados en informacién es muy factible que se lleguen a danar o corromper
por lo que se recomienda realizar la edicién por partes y siempre respaldar
dia a dia el trabajo.

La guia de productos MacWare se hizo con base en esto, se duplicaron
los archivos base (layout) y se editaban 20 paginas en promedio por cada
archivo, al ser de 60 péginas dio tres archivos editados; por cuestiones ex-
tras al trabajo realizado la edicién comenzé a sufrir en el tiempo de entre-
ga, lo que llevo a editar grupos de paginas y al estar listas mandarlas al
buré para la realizacion de la preprensa; lo mejor es hacerlo por completo
pero por las circunstancias se tuvo que hacer de esta manera. El buré al
recibir un grupo de paginas ya editadas las colocaba seguiin el armado de los
negativos y pliegos, haciendo los juegos de negativos y pruebas de color;
cuando eran aprobadas se mandaban al impresor y aunque el documento
no estaba por completo terminado se comenzd su impresion (esto porque
el tiempo e¢n edicion y en la produccidn de negativos lo permitia, es decir,
mantener constantemente material para impresién y no parar la produc-
cidn final).

A la vez que se hacia esto, otro disefador preparaba la portada y con-
traportada, como los forros interiores eran anuncios de dos principales
clientes de MacWare y fueron realizados por ellos mismos el proceso se ace-
lers; en total al reunir todos los griaficos de los forros representaba un archi-
vo de 90 MB (sélamente la portada media 60MB), al terminar la edicién de
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F71. TRABAJO €N €QUIPO.

Cuando se hace un proyecto ya sea editorial o no, por lo general intervienen varias
personas  empresas en el proceso. €l conjuntar un equipo de trabajo en donde haya
respeto, profesionalismo y sobre todo calidad téenica y humana, facilita las cosas

y por ende, obtenemos resultados positivos. La guia pudo desarrollarse porque en
todo momento se trabajé en equipo, cualquier problema surgido, se dieron soluciones
practicas que se reflejan en el producto y en el término a tiempo del proyecto.
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toda la guia de productos se armé el archivo de los forros siguiendo el
mismo procedimiento ya descrito; este armado no afectaba la fecha de en-
trega porque paralelamente se estaba imprimiendo la guia. Una vez termi-
nado el armado de los forros se envié al buré para la preprensa; este proce-
so fue mas rdpido lo que permitié tener listos los forros antes que todas las
paginas de la guia, lo que abrié la posibilidad de darles un acabado mas
profesional y vistoso, asi se barnizaron con barniz UV (este proceso era
ajeno al impresor y se tenia que subcontratar, por lo que se consideraba
como una posibilidad extra y siempre y cuando el tiempo lo permitiera ya
que este proceso de barnizar los forros tomaba una semana).

Dentro de la edicidn el poder tener un margen de error al minimo se
debe a la organizacion de recursos y sobre todo al como preparamos nues-
tros archivos para la preprensa; si estos desde un principio se realizaron
como deben de ser, al momento de realizar los negativos serdi menos fre-
cuente la repeticion de éstos por errores que ficilmente se pueden evitar; asi
las fotografias se salvaron en formato TIFE los graficos en EPS y varios ele-
mentos en PICT dejindolos listos para su salida.

Todas las dudas técnicas que surgieron, en especial al manejo del color
y la superposicion fueron resueltas antes del armado por los asesores del
buré de servicios garantizando con ello el preparar los archivos como al
buré le convenia y reduciendo los margenes de error; ademas el impresor
seleccionado trabajaba constantemente con esta empresa lo que facilité to-
da la linea de produccién. El poder conjuntar un equipo de trabajo en don-
de exista una armonia en todos los sentidos siempre favorecera y se reflejari
en el resultado; en este caso el trabajo fue de manera amistosa y con per-
sonal altamente capacitado lo que permitié un monitoreo constante en la
produccién y facilitando la labor del disefiador en referencia a la super-

vision.
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F72. €L BURO.

La seleccién de nuestro Burd de Servicios cobra
importancia yo que es en ¢l paso de preprensa en :

donde se gana o se pierde tiempo. Los servicios que

ofrecen son variados y casi todos tienen las mismas
capacidades de produccion, pero o que hay que :

contemplar es desde su ubicacién, carga de trabajo. :

profesionalismo y los valores agregados como su
disponibilidad de hacer el trabajo y hasta la iniciativa
de corregir o mejorar una imagen digitalizada o texto.
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5.6 Preprensa del proyecto

L a etapa final del proceso de diseno editorial es la preprensa en donde
se realiza la separacidn de color, pruebas finales y la produccién de ne-

gativos listos para la impresién; hoy en dia existe una gran variedad en el
equipo destinado para la produccién ofreciendo variantes tanto en la reso-
lucién como en el lineaje y la filmacién. El equipo que se requiere para tal
fin es muy costoso, de hecho sélo las grandes imprentas y publicaciones
como los periddicos se pueden dar el lujo de contar con el equipo para
preprensa en sus propias instalaciones; la mayoria tenemos que recurrir a
un buré de servicios para nuestras salidas y pruebas.

Para comprender mejor esta etapa, es necesario abrir un paréntesis y
analizar de manera global la preprensa y su relacién con el DTP y la
relacion dada entre diseflador y buré seleccionado para la producciéon. Exis-
te un gran nimero de estas empresas en la actualidad, priacticamente todos
ofrecen lo mismo, unos se especializan en cierto tipo de salidas pero en
proporcidn sus servicios son similares; lo que hay que contemplar al mo-
mento de contratar los servicios de un buré es la calidad ofrecida y sobre
todo el valor agregado que otorgan como el servicio, asesoria, tiempo de
entrega, etc.

En algunos burés el servicio y la calidad es de lo mejor pero la asesoria
es pobre o lo toman como un servicio extra y por lo tanto lo cobran, a la
inversa hay quienes dan todo con tal de obtener clientes pero su calidad es
baja; lo que tenemos que hacer es encontrar un burd equilibrado en todos
estos aspectos; también hay que considerar la distancia y su ubicacién ya
que en caso de correcciones sea de ficil acceso y que no se pierda tiempo
en el traslado.

La comunicacién entre el buré y el disefiador que se hardi cargo de la
produccion debe ser constante y abierta, un malentendido puede frenar el
proceso y demeritar la calidad; cuando se requiere contratar un buré de ser-
vicios hay que analizar si ellos ofrecen todo lo que en un momento nece-
sitaremos y los costos de cada uno ya sean las salidas, las pruebas de color,
el armado final del documento o cualquier necesidad. Es de suma impor-
tancia la asesoria técnica para evitar los errores posibles ya que todos los
burds cobran tiempo en mdaquina, si mandamos archivos mal guradados o
archivos con modificaciones ellos lo hardan pero con un costo adicional,
ademas el consultarlos primero nos ayuda a darnos cuenta de su disposi-
cidn y el tipo de servicio que ofrece.
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F73. NEGATIVOS.

La preprensa de la guio fue realizada en una
Avantra 25 de Agfa, esta filmadora realizd la
separacién y la filmacidon de los negativos con
una resolucion de 2,400 dpi y 150 lineas.
Partiendo de los 4 negativos se realizaron
pruebas de color con equipo Kodak Contract,
en caso de duda o error, se imprimian pruebas
de color pero en una impresora SuperMac
ProofPositive con tecnologia Dye Sublimation.
Asi, los errores o combios no representabon
gastos en pelicula y por ende, en tiempo.
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La preprensa se realiza con base en los requerimientos que indique el
disenador al momento de solicitarlo, por lo que siempre hay que saber
como serd impreso y como trabaja nuestro impresor, saber la resolucién y
el lineaje que requiere éste para hacer nuestro documento; hay impresores
que trabajan con positivos y otros que trabajan con la emulsién de la
pelicula tanto arriba como abajo (esto depende del tipo de prensa y de la
forma de impresién).

Si nosotros solicitamos negativos con una resolucién de 2,400 dpi y
con un lineaje de 150 y resulta que nuestro impresor lo maximo que nos
ofrece son 133 lineas, corremos el riesgo de que se nos empaste al momen-
to de la impresién; otro punto que hay que considerar es que todavia hay
algunos impresores que no ven de la mejor manera los negativos realizados
en un proceso electrénico, prefieren aquellos realizados tradicionalmente lo
que puede repercutir en una postura a la defensiva por parte del impresor y
evitando la responsabilidad en la calidad.

Todos estos pardmetros son necesarios para poder trabajar a gusto y
con la confianza de que lo que estamos haciendo serd con la mejor calidad
posible, La preprensa de la guia de productos fue hecha por un buré que
reunia todo lo indicado y que agregaba que era una empresa muy cercana
al cliente, es decir, a MacWare por lo que el trato fue mds en amigos que
vistos como uno mds; este acercamiento entre el buré y MacWare permitid
el trabajar en conjunto y solucionando el problema del tiempo de entrega
porque la asesoria estuvo presente en todo momento.

La preprensa realizada la dividiremos en dos partes: las salidas de
pelicula y las pruebas. Cada salida era un juego de 4 negativos, uno para
cada color (CMYK), estos negativos fueron realizados en una Avantra 25 de
Agfa que es una filmadora con un RIP muy ripido y que ofrece una salida
tabloide rebasado por lo que cada juego de negativos representaban dos
pdginas completas y con registros para su impresion; la resolucién fue de
2,400 dpi y 150 lineas (esta resolucién fue la indicada por el impresor).

Cada juego de negativos se complementaba con una prueba de color,
esta prueba se obtiene de los 4 negativos por lo que la prueba es el mejor
indicador para el impresor de lo que queremos y para poder comparar el
resultado ya impreso (cualquier prueba nunca sera igual a la impresién pe-
ro si es una idea muy cercana); estas pruebas llamadas de contacto se hicie-
ron con equipo Kodak Contract y fueron realizadas en la totalidad de las
pdginas. Cabe hacer notar que al buré se le entregé el archivo ordenado se-
rialmente, ellos posicionaron las pdginas conforme al tipo de impresion y
al total de los pliegos. Cuando existia una duda o un problema el buré rea-
lizaba impresiones de las pdginas con errores en una impresora de tipo Dye
Sublimation y en una ldser, estos problemas fueron minimos pero si se pre-
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F74. SOWCION €N TIEMPO.

Por algunos atrasos ojenos al disefio y edicidn, fue necesarlo realizar los juegos de
negativos de manera parcial, es decir, conforme se termlnaban cierto nimero de
pdginas en la edicion, se filmaban y se autorizaban <on la prueba de color.

De esta forma la impresiéon fue casi simulténea, solo se contempld que el impresor
siempre contara con material para llevarla a cabo. € mismo buré una vez oprobados fos
negativos los mandaba al Impresor. €1 ahorro en tiempo conseguido fue lo suficiente
para entregar la gulo en la fecha estimada.
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sentaron, la mayoria de ellos eran porque algunas fotografias se mandaban
en formato RGB y no en CMYK lo que al momento de hacer una separa-
cién nuestra imagen no sale o sélo en uno de los negativos (en el negro);
para evitar gastos de pelicula se hacian estas pruebas y ahi se detectaban.
También correspondian a un reflujo de texto, al imprimirlas en la laser del
burd y compararlas con las pruebas laser entregadas por la empresa se de-
tectaba dicho error.

El avance significativo en esta etapa de la produccién de la guia fue por
la facilidad otorgada por el buré de poder realizar las salidas conforme se
iban terminando, inclusive ellos mismos al terminar un juego de negativos
con los que se podia ya imprimir los llevaban hasta el impresor. Este valor
agregado permitié que la fecha de entrega se respetara y se cumpliera con lo
acordado; la produccién de la preprensa es hasta cierto punto ficil, si se
hace como es debido no ofrecera problema de importancia, pero si las co-
sas se hacen sin conocimiento técnico y sin haber considerado todo lo indi-
cado, la preprensa se convierte en el cuello de botella en nuestra produc-
cién y en vez de ahorrarnos tiempo lo perderemos repitiendo pasos que se
hubieran podido evitar; por eso una buena comunicaciéon entre ambas
partes redituara en una mejor calidad.
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F75. IMPRESION ¥ SUPERVISION.

€l Ultimo paso, la impresién, requiere un cuidado mas que nada de supervision
por parte del disefador, porque si todo lo anterior ha sido bien llevado no
deberd presentarse algin problema. La supervision es solo concretar todo el
trabajo realizado hasta ahora y asi recibir un producto conforme a nuestro
disefio. Si el impresor varia un pardmetro como el color, o el acabado no es lo
que esperabomos, pedemos corregirlo de inmediato. Si no realizaomos esta
supervision, el impresor en algun problema o dudao, en ocasiones toma el

mismo la solucién y no siempre es la adecuada.
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5.7 Impresién

p ara el diseinador grifico no hay nada mds reconfortante que el ver sus
propuestas creativas ya finalizadas y que hayan cumplido con los obje-

tivos y con lo esperado; cuando se trata de ver estos resultados impresos es
alin mds porque el proceso es complicado y requiere de mucho trabajo y
dedicacién y sobre todo porque no permite errores, una repeticion aparte
del tiempo perdido son los costos de impresién que son muy altos como
para volver a hacerlo. Como hemos analizado, todos los pasos requieren
atencién y tienen un porcentaje de importancia pero la impresién por ser el
ultimo paso quizi es el de mayor relevancia; si todo lo hemos realizado
como debe de ser y al momento de la impresién nos confiamos podremos
recibir una desagradable sorpresa.

Una impresién puede mejorar la calidad pero es mds comuin que la de-
teriore a que la mejore por lo que la supervision del proceso debera ser
constante; el ofrecerle al impresor lo que necesita en referencia a los nega-
tivos y pruebas de color con la mejor calidad posible nos asegura hasta cier-
to punto que lo que obtendremos debera ser igual, su supervision se con-
creta a detectar errores en el momento adecuado y asi poder cambiar algo
que represente repetir una pagina y no todo el documento. La impresiéon de
la guia se realizé en una prensa de 4 tintas, su tiraje fue de 10,000 ejem-
plares y el papel seleccionado fue couché importado tanto para los interio-
res como para los exteriores.

El gramaje seleccionado en un principio era mayor pero en el momen-
to del armado el costo del papel subié demasiado por lo que se tuvo que
seleccionar otro gramaje pero siempre cuidando que el peso del papel diera
cuerpo y no llegara a transparenciarse en las pdginas, quedando los interio-
res impresos en papel couché de 100 grs. y los forros en couché de 135 grs.
La extensidn de la guia que fue de 60 pdginas mas forros permitié realizar
un acabado de tipo HotMeal (con lomo), lo que le dio una apariencia de
revista y facilitaba su manejo; la oportunidad que se presenté por el tiempo
y la manera de llevar a cabo la impresién ofrecié darle un acabado a los
forros mas llamativo y que levantara la calidad del impreso, el barniz selec-
cionado fue el UV (ultravioleta) lo que daba una sensacién de plastificado y
una brillantez mayor.

El papel seleccionado se escogié mate por varias razones, le da una cali-
dad mads profesional, su acabado permite una lectura mas facil y resalta mds
el color que uno brilloso. Estas cualidades en la impresién fueron seleccio-
nadas tomando en cuenta las opiniones del disefiador, del impresory de

Ao
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F76. €L PRODUCTO FINAL.

Una vez terminado el proceso de produccion de la Guia de Productos Macllare 1994,
se realizd una junta con los directivos de la empresa para analizar el producto
obtenido, asi como los incovenientes surgidos en el proceso de realizacion. Al término
del andlisis, se llegd a un acuerdo de que lo guia rebasoé las espectativas tanto en
contenido, calidad, presentacidon y entrega. Pero la opinidn que cobra mas importancia
no es la de los directivos o del personal que intervino en su realizacion, sino de aquel
que recibe el producto y que a final de cuentas es el que calificard si todo el esfuerzo
valid lo pena: el usuario, que en Maclllare se traduce en los distribuidores y que en su

mayoria concuerda con la opinién dada.
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los directivos llegando a un punto medio que aportara lo mejor. La impre-
sion cumplié con los requisitos dispuestos, su calidad fue éptima, el tiem-
po fue respetado y siempre existié la disposiciéon en todo momento, la re-
visién y supervision se podria hacer en cualquier punto y a cualquier hora,
incluso por muy pequena que fuera la duda siempre la consultaron primero
antes de imprimir, las sugerencias del impresor eran acordes y positivas.

Al momento de la entrega de los primeros ejemplares se realizé una
junta con el personal involucrado en el proceso junto con los directivos, lle-
gando a la conclusién de que la guia de productos MacWare rebasd las es-
pectativas, en especial por el corto tiempo en que se hizo (su armado, pre-
prensa e impresién tomo no mds de 15 dias, considerando que el trabajo se
realizé de forma simultanea), al hacer llegar la guia a los distribuidores el
consenso fue altamente positivo y siendo el primer esfuerzo en el medio
con estas caracteristicas.

Como hemos podido apreciar un trabajo en el DTP requiere varios
pasos para lograrlo y siempre tiene que ser supervisado en todo momento,
pero también hemos analizado que hay cosas que contemplar que a simple
vista no apreciamos como el valor agregado o los detalles técnicos, un buen
producto siempre es realizado desde el primer momento como debe de ser,
en la autoedicidn en ocasiones las correcciones toman mas tiempo del de-
bido por la falta de cuidado, porque se tiene la costumbre de ver los pasos
en la produccién de manera individual y no como deberia de ser, de ma-
nera grupal.
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Realizacidn de preprensa.

€n total para las pdginas a color fueron 128 tabloides en
juegos de 4 neqativos por tabloide, a cada juego se le
realizd una prueba de color Kodak Controct (32 pruebas).
Incluye negativos y pruebos de color de forros.

Para las pdginas o una tinta se realizaron 6 tabloides.

€l costo suma estos conceptos, ademads de las pruebas
finas de color en DyeSublimation en correcciones,

imposicion y algunas pruebas en laser.

N$26,000.00

Costo promedio
y en numeros
redondos, ya que
se otorgd
descuento
por volumen,
Incluye el 15%
de LV.A.

N$32,000.00

Se consideraron
los mismos
parametros

descntos v un
lapso de un afo
entre cotizaciones,
comprendhdo
entre septiembre
de 1994 a
septiembre de
1995,
€l aumento
representa un

23%, pero para

enero de 1996
el promedio
fue de otro

aumento
del 20%.

fealizacidon de impresion.

La Guia de Productos Moacdldare 1994 fue impresa o 4
tintas en tomono carta en papel couché mate importade
de 100 grs. en interiores y 135 grs. en forros, con una
extension de 60 paginas 4x4 y 12 paoginas 1x7.

Su acabado fue de tipo HotMeal con forros exteriores
barnizados con barniz UV. Su tiraje fue de 10,000

ejemplares.

SUMA TOTAL

o

N$ 66,000.00

Al igual que la

preprensa es un

costo promedho

Y en numeros

redondos.

Tombién incluye
descsento
vel 15%
de LVA.

N$ 92,000.00

N3 140,000.00

€n este caso, el

oumento es muy
considerable. ya
que en este oo

(1995) e! papel

aumentd mas del

doble y en
promedio sube su
costo de manera
mensual.

Al ser importado
sU costo por ende,
es mds elevado.
€! aumento es
olrededor del
112%.

N$ 172,000.00
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5.8 Costos y producto final

L os costos en el drea de DTP sufren constantes modificaciones porque
el material requerido es de importacion y porque se utiliza un produc-

to que cada dia es mas cara su produccion: el papel. La relacién de los cos-
tos de la guia de productos MacWare es sélo un indicativo de lo que puede
llegar a representar una produccién totalmente electrénica; es importante
sefalar que estos costos incluyen descuentos priacticamente en todos los pa-
sos del proceso pero se ha procurado analizar un promedio general de lo
que representaria en la realidad estos costos.

Se incluye un analisis de la misma produccién pero con un aino de
diferencia, senalando que en la actualidad y en especial en este afio (1997)
los costos han sufrido un aumento desproporcionado por la situacién eco-
némica que impera en este momento pero sirve para dar las bases de parti-
da en cuanto a costos se refiere. La descripcién del proceso de trabajo en el
DTP y en especial en el caso prictico ha sido vista en forma general dando
los puntos mds importantes a considerarse para la produccién en DTP; cada
paso tiene sus caracteristicas propias sobre todo en lo que se refiere a lo téc-

nico.

Por supuesto hay mds cosas que analizar en el proceso de DTP pero el
propdsito de esta tesis es el ofrecer una visidon generalizada de lo que impli-
ca una edicién por computadora; la manera de trabajo del disefador es in-
dividual y personalizado por lo que el proceso seguido no significa que sea
el correcto, pero puede ayudarnos a evitar los problemas enfrentados en
nuestro caso practico y mejorar todo aquelio que sea necesario. La guia de
productos es un buen ejemplo porque utilizé los recursos tecnoldgicos de
vanguardia existentes en su momento y porque enfrentd problemas comu-
nes en una produccién editorial.

Por otro lado, esta tesis ha sido realizada también de manera electréni-
ca y en plataforma Macintosh, que aunque por su caracter de tesis no llega
a utilizar tantos recursos como la guia descrita, sf utilizé los pardmetros se-
falados para su realizacion. Estos dos ejemplos en uno podrian ofrecer al
diseniador grafico los puntos a considerar en la produccién editorial de hoy
en dia, recalcando que cada disefiador tiene sus propias aportaciones segtin
su experiencia y capacidad, logrando sus conclusiones personalizadas y
aplicindolas como crea conveniente.

A
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CONCLUSIONES

I disefio grifico que ha estado presente en todo momento en el desa-

rrollo de nuestra civilizacién, ha llegado a un nivel en el que ya no se
puede omitir ésta area especializada y seguir como hace algunos aiios, solu-
cionando la comunicacién visual de manera empirica. La introduccién de
la computadora en la gama de herramientas del disenador grifico produjo
un parteaguas en la produccidn, aquel disefio realizado tradicionalmente o
aquel realizado de manera total por computadora. Esta divisién no ha sig-
nificado que se haya creado otro disefio o que sean areas ajenas una de la
otra, s6lo representa dos maneras de trabajar y el como captar los recursos
técnicos hoy disponibles.

En el drea editorial estas dos formas de producir se han marcado mas
por las grandes ventajas que ofrece el uso de la computadora en los medios
impresos, como son la rapidez, el control de calidad, el ahorro en recursos
humanos y en costos de produccidn. Pero estas facilidades que ofrece el
DTP también ha provocado un abuso en la aplicacién de la tecnologia digi-
tal, llegindose a producir un disefio saturado tanto en imagen como en
color y mezclando un sinfin de variantes en tipografia. Este abuso represen-
ta lo contrario de lo que es en realidad el disefio grifico, provocando que
no se le de el lugar e importancia a esta drea de la comunicacién como es
debido.

La computadora si bien es cierto que facilito el trabajo y enriquecié al
disefio por las variantes y posibilidades en relacién a la productividad, tam-
bién es cierto que ha llegado a desplazar en ocasiones a la creatividad, ya
que esta herramienta al estar al alcance de todos otorga la posibilidad de
crear “disefio”, alejandose de los objetivos reales de nuestra drea. La crea-
tividad por lo tanto, es limitada a lo que les ofrece el programa y la com-
putadora con la que estén trabajando. En el disefio editorial es muy marca-
do este concepto, porque la produccién por lo general es realizada por la
misma persona: disefia, edita, corrige y hasta ilustra el producto.

Si es realizado por un disefiador grdfico estd por demads confirmar que
es el profesional capacitado en toda la linea de produccién, pero no siem-
pre es asi, es comun encontrar a un técnico o profesional ajeno al drea pro-
duciendo el diseio editorial y cayendo en el abuso descrito. Por otro lado,
para sumar a la computadora como una herramienta mas se necesita el di-
senar la estacién de DTDP acorde a los requerimientos y necesidades, consi-
derando los recursos humanos disponibles y su capacitacion.

El disefio de una estacién de trabajo adecuada requiere una parte fun-
damental del diseiador grifico: su creatividad. Segiin su visién y conoci-
mientos de la tecnologia que esta hoy en dia a su alcance sera la manera de
aplicar esa creatividad y conformar una estacién que cumpla con sus obje-
tivos personales; mientras mas conozca tanto del equipo como del proceso
sera un profesionista mas capacitado y por ende un profesional del disefio
grafico y del DTP.

o







bbb aOBIS

GLOSARIO

* Antialias, Tratamiento de objetos con con-
tornos duros para que se funda de forma ho-
mogénea con el fondo. Técnica de fusién en
imdgenes de mapa de bits.

e AppleTalk, Conjunto de protocolos estin-
dares de comunicacién que utilizan las com-
putadoras Macintosh para poder comunicarse
entre sf, con impresoras, servidores y otros dis-
positivos.

* Bit, (Dfgito binario). La minima unidad de
informacién de una computadora. Define una
de dos condiciones posibles: activado o desac-
tivado (0-1).

e Bus. En términos computacionales se define
como un conducto lineal que se utiliza para
trasmitir sefiales, desde una o mds fuentes a
uno o mas destinos.

* Byte. Una unidad de medida equivalente a
ocho bits de informacion digital {(2%). Es la
unidad estindar para medir el tamafio de los
archivos.

e Calibracién del monitor. Proceso para co-
rregir la interpretacién cromatica de un moni-
tor para ajustarla a los colores del resultado
impreso.

® CMYK. iniciales cn inglés de los colores em-
pleados en impresion: cian, magenta, amarillo
y negro. Los tres primeros son los colores pri-
marios sustractivos a los que se les anade el
negro para mejorar la reproduccién de color.

* Correccién de color. Ajuste del color de una
imagen para compensar por deficiencias en la
digitalizacion o de caracteristicas de la salida.

e CPU. (Ceniral Processing Unit, unidad cen-
tral de proceso). La parte de la computadora
que extrae instrucciones de la memoria y las
ejecuta, incluyendo los cilculos aritméticos y
las comparaciones.

¢ Cuatricromia. La utilizacion de cian, magen-
ta, amarillo y negro en la impresion para
obtener una amplia variedad de colores.

e Curvas de Bezier. Curvas cuya forma esta de-
terminada por la posicion de puntos de con-
trol a lo largo de clla.

® Densitémetro. Dispositivo sensible a la den-
sidad de la luz trasmitida o reflejada por una
pelicula o papel. Sirve para comprobar la pre-
cisién, calidad y consistencia del resuitado
final.

« Diapaositiva. LIna imagen fotogrifica sobre
una pelicula transparente que se utiliza como
arte final. Los formatos mas comunes son 35
mm, 4“x 5"y 8" x 10"

e Digitalizacién. Procedimiento para capturar
imdgenes impresas en la computadora.

* DPI. Iniciales en inglés de puntos por pulga-
da. Medida de resolucién de las impresoras,
filmadoras y otros dispositivos de salida.

* DSP. Procesador de sefales digitales. Se trata
de un microprocesador especialmente disena-
do para realizar procesos como los filtros de
PhotoShop a una mayor velocidad quc si lo
procesa el CPU de la computadora.

* Emulsidn. La capa de sustancia fotosensible
que recubre una pelicula.

* Emulsién boca abajo. Imagen en una
pelicula con la emulsién en la cara mas lejana
del observador. El impresor es quién decide si
la emulsién debe estar arriba o abajo.

e EPS. (Encapsulated PostScript). Formato de
archivo donde todos los elementos en éste,
estin descritos por medio de comandos Post-
Script.

e Ethernet. Estindar de transmision de datos
en una LAN (red de drea local), que se carac-
teriza por presentar una velocidad de datos de
10 megabits por segundo (Mbps).

* Filmadora. Dispositivo de salida que sirve
para reproducir una imagen de computadora a
una composicion de alta resolucion sobre
papel o pelicula.

e Gigabyte (GB). LIna unidad de medida igual
a 1.024 megabytes de datos 0 a 1.048.576
bytes.

* Imposicién. Posicionamiento de varias pipi-
nas de una publicacién en una séla hoja de
pelicula. De esta forma varias paginas pueden
imprimirse en un sélo pliego. La posicion de
las piginas en la hoja de pelicula se determina
de acuerdo con la forma en que sc doblari el
pliego, el tipo de encuadernacién a emplear,
tamaiio de la prensa, tamaiio de las pdginas y
otros parametros.




* Internet. Cuando se conectan entre sf varias
redes locales se crea una super-red o internet.
No confundir con “Red Internet®.

s Interpolacién. 'rocedimiento matematico
por medio del cual sc incrementa la resolucién
de una imagen obteniendo nuevos pixeles a
partir de los existentes.

* JPEG.(Joing ’hotographers Experts Group).

Asaciacion de fotagrafos Lxpertos, conjunto de
normas desarrolladas por este grupo para com-
primir y descomprimir imdgenes digitalizadas.

e *Kelvin. liscala de temperatura utilizada para
describir las distintas longitudes de onda o
colores de la luz. Los grados Kelvin ticnen los
mismos incrementos que los grados Celsius,
pero la escala inicia en ¢l cero absoluto.

e Lineaje. Medida que especifica cuantos pun-
tos de la trama caben en una unidad de medi-
da. Si se trata de pulgadas se habla de Ipi
(lincas por pulgada).

® LPL Iniciales cn inglés de lincas por pulgada,
medida de frecuencia de una trama de medio
tone o lineatura (esta frecuencia suele estar
comprendida entre 55 y 200). LPi se refiere a
la frecuencia de lineas de puntos horizontales
y verticales que forman la trama.

* Mapa de 8its. UlIna imagen formada por una
cuadricula rectangular de pixels. La computa-
dora asigna un valor a cada pixel, que puede
tener desde un bit de informacion (blanco o
negro) hasta 24 bits, para las imagenes a todo
color.

* Marcas de registro. Pequcenas cruces que se
filman junto con la pigina que auxilian a ali-
near las peliculas.

* Marcas de doblez. Lineas que se filman
junto con las piginas que sirven de guias al
doblar los plicgos ya impresos.

* Medio tono. Gama de colores o niveles de
gris entre las zonas mds claras y mas obscuras
de una imagen.

® Megabyte. Unidad de medida de datos alma-
cenados equivalente a 1.024 kilobytes 6
1.048.576 bytes. Se suele abreviar como MB.

® Médem. (modulador-demodulador). Dis-

positivo utilizado para transmitir datos entre
dos computadoras a través de las lineas tele-
fonicas.

* Moiré. llna ilusion 6ptica que consiste en
una trama visible que resulta de la superposi-
cién incorrecta de las tramas de color al im-
primir,

® Negativo. Pelicula en la que la imagen
aparece invertida, con las zonas obscuras en
blanco y viceversa.

» OPL Iniciales de Open Prepress Interface.
Esta especificacion permite emplear una ver-
sion de baja resolucion, de una imagen de alta
para su posicionamiento. Al imprimir la pagi-
na se realiza la substitucién por la version de
alta resolucion en forma automatica.

* Pantone. Formato universal de color que in-
cluye los equivalentes en CMYK de cada tono
de color.

» Pelicula. Material transparente recubicrto de
una sustancia fotosensible.

e Periférico. Cualquier dispositivo conectado a
una computadora o red y que ofrece posibili-
dades de entrada, salida o almacenamiento ex-
terno (por cjemplo, un scanner o una impre-
sora).

® PICT. Formato comun para definir imdgenes
orientadas a objetos o de mapas de bits en
Macintosh.

* Pigmento. Particulas que absorben y reflejan
la [uz de tal manera que, a la vista, resulia co-
lorcada. la sustancia que da color a la tinta.

e Pixel. (Picture Element, clemento de una
imagen). La minima unidad de diferenciacion
de un mapa de bits en una pantalla.

* PostScript. Lenguaje de descripeion de pagi-
nas en el cual por medio de comandos se des-
criben todos los clementos y sus caracteristicas
cn una pdagina {posicion, color, tamaiio, ctc.).

® Prucba de color. Representacion impresa en
color que mucstra con fidelidad los colores tal
y como scran obtenidos en la prensa.

* RAM. (Random Access Memory, memoria de
acceso directo). La memoria que utiliza una
computadora para almacenar la informacién
que estd procesando en un momento determi-
nado. s una memoria que se pierde al apagar
la computadora.

a
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* Rasterizacion. Proceso mediante el cual una
filmadora convierte la informacién matemadti-
ca y digital en una seric de puntos para obte-
ner una pelicula negativa o positiva.

® Red. Conjunta de dispositivos, los cuales se
pueden interconectar por medio de la imple-
mentacion de rutcadores, puentes y gateways.

® Resolucion de scanner. Medida del detalle
con gque se captura una imagen en un scanner.
Se mide en dpi {(puntos por pulgada) y especi-
fica el numero de pixeles capturados por ¢l
scanner por pulgada.

® RGB. Iniciales en inglés de los colores pri-

marios aditivos: rojo, verde y azul. Todos los
monitores de computadoras asi como televi-
sores y equipo de video emplea estos colores.

e RIP. Iniciales de Raster Image Processor. Se
trata del dispositivo que traduce comandos en
lenpuaje PostScript a puntos que luego serdn
impresos por el dispositivo de salida (impreso-
ra ldser, fotocomponcedora, etc.). Existen RIPs
por hardware y por softwarc.

® Roseta. La figura geométrica que sc crea al
colocar cn los dingulos tradicionales las tramas
de medios tonos de los cuatro colores.

- e Scanner. Dispositivo clectréonico para digi-
talizar una imagen de mancra que pucda pos-
teriormente manipularse en una computadora.

» Separacion de Color, La divisién de una
imagen ¢n los colores que la componen para
su impresion. La separacion de cada color es
una pclicula en negativo o positivo.

® TIFF. (Tagged Image File Format). Fue creado
para mejorar imigenes en vez del formato
MacPaint, soporta hasta 2,500 DPI y desde 72
DPl.

e Trama. Patron de puntos de tamaiio variable
que sc emplean para simular una imagen en
color o blanco y negro. Los centros de los pun-
tos tienen cntre si distancias fijas, determinada
por el lincaje de la trama.

* Tramado. Conversién de una imagen de
tono continuo a un medio tono.

® Trapping. Técnica con la cual se hace que
dreas adyacentes de diferentes colores se super-
pongan para compensar posibles desajustes en
prensa.
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onectate al mundo de preimprenta %
con Silicon Graphics ‘

-

« INTEGRA SIN PROBLEMAS LAS ESTA-
CIONES DE TRABAJO Y SERVIDORES DE
RED DE LOS SISTEMAS GRAFICOS MAS
AVANZADOS DEL MUNDO A TU ACTUAL
SISTEMA DE PRE-IMPRENTA. APROVE- S
CHA TUS RECURSOS EXISTENTES. -

’
0

« DESCUBRE TU LIENZO ELEC-
TRONICO. CON SOLO OPRIMIR EL
TECLADO PODRASMEJORARTUS
ARCHIVOS DEMAC ALCANZANDO
POSIBILIDADES QUE TE DEJARAN
ATONITO.

* CREA Y RETOCA EFECTOS ESPECIA-
LES DIRECTO DE TU IMAGINACION AL
UNIVERSO CON LAS SOLUCIONES
QUE SUPERAN TUS EXPECTATIVAS.

« CAPTURA Y MANIPULA AL MAXIMO
TUS ARCHIVOS EXISTENTES DE
PHOTO CD'S. NO LOS DESECHES AL
CAMBIAR A SILICON GRAPHICS®.

- HAZ DE TU CREATIVIDAD TU MEJOR
ALIADO. PINTA, CREA, TITULA Y DIBU-
JA EN UN ABRIR Y CERRAR DE OJOS.

« SI TU USAS MAC*, NOTARAS QUE
CON INDY* TUS TRABAJOS ACTUA-
LES, SE VERAN ENRIQUECIDOS MAS
ALLA DE TUS EXPECTATIVAS, SIN
LIMITES GRACIAS A SUGRAN COMPA-
TIBILIDAD CON OTROS SISTEMAS
OPERATIVOS.

IMPORTA TUS ARCHIVOS DE DOS*, MAC* Y UNIX*
UNO POR UNO OSIMULTANEAMENTE CONSOLO
OPRIMIR UN BOTON.

... Empieza
donde las otras terminan.

SiliconGraphics
Computer Systems
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NOTAS

Al momento del cierre de la presente edicion, por motivos de tiempo y cambios en el mercado, nos fue imposible
actualizar ciertos puntos que aparecen impresos, por lo que de antemano les ofrecemos una disculpa y deseamos
darles las gracias por su comprension.

* La empresa Adobe Systems, creadora del lenguaje PostScript, de aplicaciones tales como Illustrator, PhotoShop
y otros, junto con Aldus Corporation creador del PageMaker, FreeHand y Persuasion, anunciaron su fusién el 16 de
marzo del afo en curso. De dicha fusion, la empresa formada llevara el nombre de Adobe, comenzando sus
operaciones a partir del mes de septiembre de 1994, Por el momento conservan sus nombres y caracteristicas los
productos de cada una. En la proxima edicién se hardn los cambios surgidos de la fusién sefialada.

¢ Por otro lado,fue anunciada otra importante fusién entre las empresas lideres en el mercado de monitores y de
tarjetas grificas: SuperMac Technology y Radius Incorporated. La empresa nueva conservara el nombre de Radius
y comenzara sus operaciones en el mes de septiembre. Continuardn comercializdndose los productos con sus
marcas respectivas por un periodo de 5 meses. A partir del préximo afio comenzaran los lanzamientos de los
productos de la nueva empresa.

* Ademads, MacWare dejara de representar a la empresa Leaf Systems que ofrece scanners de 35mm y varios
productos mas, por lo que la aparicién de dichos productos en esta guia no representa compromiso alguno por
parte de MacWare.

FICHA TECNICA

La Guia de Productos MacWare 1994 ha sido realizada totalmente de manera electrénica en plataforma Macintosh
y por personal y equipo de la empresa. El texto fue capturado en ClarisWorks 2.0. Las vifetas, tablas y graficas
fucron realizadas en Adobe Hlustrator 5.5. El armado fue realizado en QuarkXPress 3.3 en una Macintosh lfx con
32 MB en memoria RAM y 200 MB en disco duro y el monitor fue un SuperMac DualMode 21. Como disco de
almacenamicento se utilizé un Bullet de Storage Dimensions con capacidad de 1GB. Las fotografias fueron
digitalizadas en Kodak Photo CD y su preparacion para el armado final fue con Adobe PhotoShop 2.5.1. Algunas
imagenes y logos fucron digitalizados en un Agfa Arcus Plus y preparados de igual manera en PhotoShop. Las
prucbas para correccién fucron impresas en una Laser Hewlett Packard 4MPlus de 600 dpi. Las prucbas digitales
de color y armado se realizaron en una Proof Positive TwoPage de SuperMac Technology. La salida en pelicula se
hizo en una Avantra 25 de Agfa, las prucbas de color de contacto se hicieron con equipo Kodak Contract. Su
impresion se realizé en papel couché importado de 100 grs. en interiores y de 135 grs. en forros con barniz UV en
los mismos y acabado tipo HotMeal. Su tiraje fue de 10,000 ejemplares mas reposicion.

* Disefio y Armado: D.G. Ricardo Franco Flores
* Diseiio de Portada: D.G. José Manuel Bribiesca
® Disefio de Tablas y apoyo en Armado: D.G. Rodolfo Huys Massagué

® Pre-Prensa: El Burd, S.A. de C.V. Cda. Migucel Norefia 10 Col. San José Insurgentes, 03900, México, D.F. 651 « 8738.
® Impresién: Ezquerro Impresores, S.A.de C.V. Agustin Gutiérrez 40-B Col. General Anaya, 03340, México, D.F. 605 ® 9553.
* Photo CD: Custom Color, S.A. de C.V. José de Teresa 210, San Angel, 01040, México, D.F. Tel. 662 « 2288.

Todas las marcas mencionadas son propiedad de sus respectivos propictarios, su mencion es solamente de
cardcter informativo sin ningun fin comercial por parte de MacWare.

La presente publicacion es propiedad de MacWare, S.A. de C.V. Prohibida la reproduccion total o parcial de su

contenido sin autorizacion por escrito del autor. Realizado en: MacWare, S.A. de C.V. Periférico Sur 5323-A
esq. 5ta. Oriente, Col. Isidro Fabela, 14030, México, D.F. Tels. 606 ® 7540, 606 * 8048.




Nos es muy grato presentar a todos Uds, nuestros clientes y amigos,
esta Guia de Productos, que esperamos les sea de gran utilidad .

En ella, describimos la linea completa de productos de terceros que
ofrecemos al usuario de Macintosh, con el objeto de que pueda
facilmente, comparar entre diferentes alternativas y escoger la que maés
se adapte a sus necesidades é indicamos las configuraciones minimas
sugeridas cuando el caso lo requeria.

Hemos reunido a los mejores proveedores y marcas, de manera que en
un sélo punto de compra, nuestros clientes puedan adquirir cualquier
producto que necesiten para casi cualquier aplicacién, desde los
accesorios o programas mas comunes, hasta los elementos para integrar
sistemas completos de DTP, Multimedia y Redes. Incluimos al final un
glosario de términos comunmente utilizados asi como pequerios
ejemplos de soluciones en las dreas antes descritas.

La Guia sera publicada periddicamente, a fin de mantenerla ;
actualizada con los tltimos productos y tecnologias, por lo que mucho
agradeceremos su retroalimentaciéon y comentarios sobre ella para '
asegurar que cumple con su misién de servir como fuente de
informacién de productos y soluciones.

Esta publicacién, la formacién de los Distribuidores Especializados
VAR en Multimedia, DTP y Redes, nuestro nuevo local con mejores
instalaciones, etc, forman parte de las acciones que estamos tomando en
MacWare, con el objeto de brindarles a Uds, cada dia, una mejor
atencion.

Muy atentamente,

Ing. Alejandro Diego v. Dorrer
(AR N E N XN NNENNNNENNENNENRNINNENINEHNHN]
Director General

i
i
i
i
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MacWare S.A.de C.V.
Periférico Sur 5323-A
. 5ta. Oriente
Col. Isidro Fabela C.P. 14030
Tels. 606 * 7540, 606 » 8048,
666 * 5383. Fax 575 » 0916

Director General
Ing. Alcjandro Diego
Subdirector General
Ing. Antonio Rallo L.
Director de EduWare
Ing. Manuel Diego
Gerente de Ventas
Ing. Carlos Joven
Ejecutivos de Cuenta
Lic. Adriana Limén
Ing. Pedro de la Rosa
Ing. Daniel Robles
Ejecutivos de Venta
Claudia Rojas
Hugo Camacho
Asintentes de Ventas
Juana Vizquez
Maria Elena Valdéz
Almacén
Marcos Loyola
Luis Sudrez
Gerente de Mercadotecnia
Lic. Peter Shidlowski
Gerentes de Producto
Ing. Andrés Arizpe (Redes)
Ing. Arturo Matadamas (DTP)
Alfonso Rico (DTT)

Lic. Darfo Valenzuela (Productividad)

Ing. Jorge Lizdrraga (Multimedia)
Disefo y Comunicacién
D.G. Ricardo Franco
D.G. Rodolfo Huys
Asistentes de Mercadotecnia
Edgar Dfaz
César Rojas
Importaciones y Compras
Lic. Alma Andrade
Crédito y Cobranza
Lic. Fernando Estrada
Marfa de Jesus Pérez
Cobranza
Luis Felipe Diaz
Mensajerfa
Fidencio Vazquez
Recepcién
Verdnica Herrera
Gerente de Soporte Técnico
Ing. Carlos Gonzélez
Soparte y Servicio Técnico
Ing. Oscar Vizquez
Ing. Carlos Cabrera
Contabilidad
C.I’. Juan Castillo
Auxiliares de Contabilidad
C.P. Virginia Calderén
C.P. Martha Medina

MacWare del Norte
Rio Mississippi 441 OTE.
Col. Garza Garcfa, N.L.
C.P. 66220
Tels. (8) 356 * 7450
Fax. (8) 356 » 7418

Director
C.P. Francisco Torre A.
Gerente de Soporte Técnico
Ing. Gonzalo E. Garcia

INTRODUCCION

INDICE

SOLUCION DTP

SOLUCION MULTIMEDIA
SOLUCION REDES

ADOBE SYSTEMS

AGFA GEVAERT DE MEXICO
ALDUS CORPORATION
ALIAS RESEARCH

ANDREW CORPORATION
CE SOFTWARE

CLARIS CORPORATION
COMPATIBLE SYSTEMS
DANTZ DEVELOPMENT
DATAVIZ

DAYNA COMMUNICATIONS
DAYSTAR DIGITAL

DCA INCORPORATED
ELECTRIC IMAGE
ELECTRONICS FOR IMAGING
ELOGRAPHICS TOUCHSCREENS
FARALLON COMPUTING
FRACTAL DESIGN

FWB INCORPORATED
GLOBAL VILLAGE

HELIOS UsA

HEWLETT PACKARD

HSC SOFTWARE

INSIGNIA SOLUTIONS
INTERCON SYSTEMS
KENSINGTON

LEAF SYSTEMS

LIGHT SOURCE

LINKER SYSTEMS
MEMORIAS




PARALLAX

PERIPHERAL LAND INC.

QUARK INC.

SHIVA CORPORATION

SILICON GRAPHICS

SOLLATEK

SONY PROFESIONAL DE MEXICO
SPECULAR INTERNATIONAL
STRATA INC.
SUPERMACTECHNOLOGIES
TECHNOLOGY WORKS

UMAX TECHNOLOGIES

WACOM TECHNOLOGY

WHITE PINE SOFTWARE
XCHANGE PUBLISHING SYSTEMS
YARC SYSTEMS CORPORATION
GLOSARIO

La Guia de Productos MacWare 1994 ha sido organizada
por marca y en orden alfabético como lo indica el presente
indice. Cada marca se ha catalogado segtin el area en que
sus productos son mds significativos, siendo éstas las dreas
de DTP, Multimedia, Redes y Productividad. Allado de la
marca y logo se¢ anexa un icono representativo del drea al

—fl-o'/—
que pertenece la misma, Algunas tendrén 2 iconos, @

MULTIMEDIA

significando que sus productos abarcan tanto a una como a REDES
la otra y que se complementan. Cuando un producto

contenga ¢l icono de Power Macintosh significard que existe

una version nativa para tal y por endge, su disponibilidad en

el mercado. Los productos o versiones nuevas se indicarin PRODUCTIVIDAD
con su icono correspondiente. Ademads, por medio del color

podra identificar y relacionar rdpidamente las marcasy sus

productos entre si (a cada marca se le asigné un color

determinado, apliciandolo en el nombre de los productos). POWER MACINTOSH
Cada uno de los productos descritos llevan el cédigo

correspondiente, en algunos casos sélo se menciona el

codigo mds genérico ya que existen varias versiones de esa

NO |
familia de productos, siendo necesario su chequeo en la PRODUCTO NUEVO S/
lista de codigos y productos de las paginas centrales. A

GUIA PRODULTOS MACWARE 1994




¢ Qué es DTP ?

EL DTP o edicién de escritorio (DeskTop
Publishing en inglés) es una técnica que
comprende equipos electrénicos y de
computo (hardware) asi como programas
(software) para desarrollar con eficiencia y
calidad todos los pasos inherentes a la
preprensa de una publicacion, desde el
disefio hasta la obtencion de las peliculas
finales listas para la prensa.

La preprensa de una publicacion puede
dividirse en: diseiio, captura de texto,
elaboracién de linea, digitalizacién de
imégenes, retoque de imédgenes, formacién,
prueba de formacién, prueba de color,
imposicién, trapping y salida. Para cada uno
de estos pasos MacWare ofrece los mejores
equipos y programas que se traducen en la
madxima flexibilidad, productividad.y
calidad.

El éxito de una configuracién de equipo
para DTP tiene como base el diseiio
cuidadoso de cada uno de los componentes
del sistema. Asf, una estacién para el retoque
de imdgenes tiene requerimientos especiales
como son gran velocidad de procesamiento,
despliegue de color en 24 bits, una gran
cantidad de memoria RAM y amplio espacio
para almacenamiento.

Por otro lado, una estacidén para formacion
no requiere de color a 24 bits aunque si de un
monitor grande. Asi mismo debe prestarse
atencién a los mecanismos de distribucién de
informacién como servidores de imégenes
OPI, redes de alta velocidad y lectores de

SOLUCION DTP

cartuchos SyQuest y discos opticos.

Por tltimo, en el caso de publicaciones de
color, existen dos puntos muy importantes: la
resolucion del scanner y la calibracion de
color. El primero determina la nitidez de la
imagen final y el segundo la consistencia
entre el disefio en el monitor, la prueba de
color y la impresién offset.

MacWare ofrece una gama amplia de
scanners para todas las necesidades de
productividad y resolucién asi como el
PressView 21 que es el mejor monitor para la
correcta calibracién de color y la impresora de
tono continuo ProofPositive que sustituye con
ventaja a los sistemas convencionales de
prueba de color con un menor costo y tiempo
de operacién.

El diagrama siguiente muestra el empleo de
los equipos y programas de acuerdo a las
diferentes etapas de la preprensa.



Captura de Texto

Disefio

* Adobe Nustrator

¢ Aldus FreeHand

¢ Adobe Dimensions

* Fractal Design Painter
® SuperMatch 17 X1

Digitalizacion de Imagenes
* Agfa StudioScan

« Agfa Arcus

e Agfa Horizon

* Umax 630

e Umax 840

* Umax 1200

e Umax Powerl.ook

g
|
Red Ethernet

o Transceivers EtherWave
* Tarjetas EthertVave

Prueba de Formacion
e Laserjet 4 M
o Laserjet ML
e Desklet 560C

[ |
Formacion
® QuarkXPress
e Aldus PageMaker

* XTensions
e Fuentes Postseript Apfa

| fmm——, | i Power Tools

Retoque de Imdgenes
* Adobe Photoshop

e SuperMatch 21T X1 * Aldus Gallery Effects
I3 at 3

Prueba de Color — ® {ISC Live Picture
e Proof Positive Full Page| l - * PressView 21
* ProofPositive Two Page m——— e Thunder 1 GX

—— @ 0 * Memoria

= = H ==

) , — Lectores

Aldus Color Central

[Scrvidur de Imdgenes _'

Imposicion y Trapping
* Aldus PressVWise
* Aldus TrapWise

* SyQuest 88 MB IPLI

® Disco Optico 21 MB LI
® Disco optico 600 MB PLL
® Disco optico 1 GB PLI

* Discos duros Storage Dimensions

® Lector de CD LY

[l’mduclu final (offset) i

_s
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SOLUCION MULTIMEDIA

Multimedia es un concepto que se ha Macware se ha especializado en ofrecer a
relacionado al término “computadora”, sus clientes todas las herramientas que
especialmente con Macintosh, debido a su cumplan satisfactoriamente en la parte
facilidad para combinar imdgenes, sonidos y tecnolSgica. Asi mismo ofrece distintas
otros tipos de datos. Entre estos datos hay un opciones para los variados presupuestos de
elemento clave que ha revolucionado el los usuarios.

concepto Multimedia: la interactividad.
El diagrama siguiente muestra tres distintas

Multimedia es una nueva tecnologia basada configuraciones de lo que es una solucion
en la combinacién de los diferentes medios total en Multimedia, la primera esta
: posibles dentro de la computadora, de ahi su enfocada al equipo Macintosh y sus amplias
| definicién multi-medios. Medio, es un canal posibilidades de desarrollo, la segunda
de comunicacién que nos ayuda para pensar, ofrece la opcién lider en el mercado: Silicon
; aprender y comunicarnos. Graphics. Y por tiltimo, la tercera muestra la
j Multimedia puede examinarse en 3 partes: capacidad de crecimiento combinando
! equipo Macintosh y SGI en una misma RED,
MEDIOS ofreciendo lo mejor de los dos mundos.

Texto: Palabras

Nimeros
Audio: Musica e
Speech
Peliculas y animaciones

TECNOLOGIA

APPLETALK/ETHERTALK

Computadora
Medios de almacenamiento
Software especializado

MACINTOSH EN RED ETHERNET
i

B . a
et T
PRODUCTOS - B s
| IJ' =
Tutoriales | -g.]:\ 5
Talking books t 111 L
Simulaciones * 5
- COMUNICACION e
Juegos CON SILICON GRAPHICS RENDERING
® Hetios EtherShare ¢ BackBurner

e Helios EtherShare OPI ® Strata Render Pro




MONITOR
® SuperMac 17T
® SuperMac 21T XL

IMAGENES

® Scanner Umax 1200

® Scanner Agfa StudioScan
* Tableta Wacom 12 x 12*

ALMACENAMIENTO
® Disco duro externo 1 GB
® Disco oplico 1.3GB

* DAT 4mm 2 GB (tape)

il APPLETALK/ETHERTALK =

MONITOR
* 16" Silicon Graphics
® 19” Silicon Graphics

i TCP/|P

HARDWARE

-‘

VIDEO
Tarjeta aceleradora 24 bits:
* SuperMac Serie Thunder

* SuperMac Spectrum Power 1152

* Digital Film Del.uxe
® VideoFusion

AUDIO
* Studio 4 (MIDI1)

VIDEO

* indy Video 1/0 Card

* Abckas A65 &

vstem

* Abckas A26 v A27 Converters

CONFIGURACION
Silicon Graphics:

® Indy SC 24 bits

* Indigo 2 Extreme

* 64 MB 096 MB en RAM
* R 4400 150/75 MHz.

* 1 GB System Disk

* CDROM interno/externo

SOFTWARE

AUDIO
* StudioVision
* Vision

VIDEO ¥ SCREENPLAY
* Adobe Premiere

* Dramatica

® Scriptor

ANIMACION

® Infini-D

e StrataStudio Pro
® Electric Image

¢ Logo Motion

CONFIGURACION

» Quadra 950

¢ Power Macintosh 7100
® Power Macintosh 8100
® 40 MB en RAM

* 2MB o 4MB en VRAN
* 500 MB en disco duro
* CDROM interno

MODELING

IMAGENES
e Strata Studio Pro
* Infini-D
* Adobe PhotoShop

MODELING

® Strata Studio Pro

* StrataVision 3D

b * INfini-D

* Alias Sketch

* Adobe [lustrator

® Replicas para Infini-D

RENDERING

® Strata Studio ’ro
* StrataTextures

¢ Infini-D

® Alias Sketch

* Texture Scape

* Electric Image

STILLS

¢ Specular Collage
* Aljas Sketch

IMAGENES
* Adobe PhotoShop SGI
¢ Alias Eclipse

VIDEO COMPOSITING
Parallax:

« Advance y Matador

* Alias

RENDERING
ANIMATION

Alias:

iffrenene——  * Studio

¢ Animator

* Power Animator

* Designer
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SOLUCION REDES

En estas pdginas se muestran graficamente diferentes soluciones en redes, tanto en LocalTalk
como Ethernet y el nuevo medio para conexién EtherWave. Cada tabla o gréfica es una
propuesta 6ptima y con recursos en hardware y software que ofrece MacWare y que se
describen en las pdginas subsiguientes.

TABLA 1

Relacién de dispositivos, calibre de alambres y limites para LocalTalk y PhoneNET

NOTAS:

Se citan todos los limites para el cableado PhoneNET (par trenzado) excepto para daisy chain, en donde se
considera tanto LocalTalk y PhoneNET. Todas las longitudes estdn dadas en metros.

eela mixima longitud dada para estrella activa es para cada una de sus ramas. La longitud total de la red serd la
maxima longitud de cada rama por el niimero de puertos en cada hub.

® o ¢ El niimero de nodos miximo de la red depende del nimero de puertos de hub y de cada conexion en el hub.

TABLA 2

Estandares para Ethenet

-7 por puerto® 100

e EtherWave permite que se le conecten 7 dispositivos por puerto 1 8 en red independiente.



CONFIGURACION DE UNA RED ETHERWAVE

° ! |__I
TARJETA TARJETA TARJETA
ETHERWAVE ISA ETHERWAVE ISA ETHERWAVE NUBUS
Dispor 3y . - . F— g ADAPTADOR TRANSCEIVER
ik S S : . L . ETHERWAVE AAUI ETHERWAVE
9@99@0.-.,:!5&»!\'“@ .- Cedigo
K Tll')etn lSA Etherane ' FA-PNBBD—TP
| Tarjeta ISA EtherWave _ FA-PNBBO-TP
Tatjen Nubus ‘EtherWave : FA-PN890-TP
: ) ‘Ad-phdor E!hetWave e, FA-PNMO—I
ﬂ (’!‘nmceiver AUI EtherWave " FA‘PNBO1 -~
g B Adapudor Etherane o FA-PN840-1. - ., MACINTOSH
s R ;Tar)ela LC EtherWave © .. 'FA-PN892~ ™ CLASSIC, SE
ZEMacintosh Quadra ~ Transceiver AAUI EtherWave ' FA-PN802

G P P S S NGO NO0CTPISPOCOIDOES TS0 OP00OE0CORL0000000000SPR0R0RsBRNEORlS

RED ETHERNET EN ESTRELLA

MACINTOSH IMPRESORA LASER
CLASSEC, SE COMPUTADORA PC ETHERNET QUADRA 950 MACINTOSH LC 11T
A——— E\
L | H - H
TARJIETA TRANSCEIVER TRANSCEIVER |
ETHERWAVE I5A o ETHERIO-T ETHER1O-T — _]
TARIETA

ETHERMAC10-T

ADAPTADOR
ETHERWAVE

e st PATCH PANEL

STARCONTROLLER
ETHERIO-T
12 PUERTOS
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A) ADAPTADORES LOCALTALK-ETHERNET

1 DISPOSITIVO

MACINTOSH CLASSIC

1 DISPOSITIVO @

=

RED ETHERNET sese—

ADAPTADOR ETHERWAVE

IMPRESORA LOCALTALK

1 DISPOSITIVO C_H-

RED ETHERNET s

ADAPTADOR ETHERWAVE

IMPRESORA LOCALTALK

HASTA 4
DISPOSITIVOS K -

1
e RED ETHERN ET o—
Ll

ETHERPRINT

A G

MACINTOSH CLASSICS
9000000 OSOOIODIOSIOGOESESDS

B) RUTEADOR EN SOFTWARE

L1 [

% RED ETHERN ET =—

IMPRESORA ETHERPRINT PLUS

COMPUTADORA PC

LOCALPATH

S, S,

MACINTOSH CLASSICS

€) RUTEADORES EN SOFTWARE

RED ETHERNET =——

CONEXION DE HASTA B DISPOSITIVOS

MACINTOSH CLASSICS

PATCH PANEL

RED ETHERNET =

INTER ROUTER/S

PERMITE CONECTAR 4
PUERTOS LOCALTALK PARA
UN MAXIMO DE 16 NODOS,

MACINTOSH CLASSICS

:o (RN l}—— RED ETHERNET e——

ETHERGATE

PATCH PANEL
RED ETHERNET =

== STAR ROUTER

. PERMITE CONECTAR 12
PUERTOS ETHERNET ¥ 48
NODOS LOCALTALK.

MACINTOSH CLASSICS
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FAN

Adobe

ACROBAT

Permite el intercambio de documentos independientemente de fa
plataforma o aplicacion original wtilizada para su creacion, Todos
los tipos y grificas se mantienen de mancera transparente,
permitiendo at usuario el copiado de toxto asi como L impresion del
documento desde su propia maguina. ara crear un documento en
formata Acrobat (PDF), se selecciona simplemente una exlension via
el selector en lugar de efectuar la impresion. Los componentes de
este sistema son:
Acrobat Exchange,
Acrobat Reader,
Acrobat Distiller,
Acrobat Starter Kit.
Requiere: Acrobat
Exchange y
Acrobat Reader
para Macintosh:
Macintosh Plus,

SE, Classic, |
Serie I,
PowerBook,
Centris 0 Quadra (se recomicnda Serie 11, PowerBook, Centris o
Quadra), Sistema 6.0.5 0 posterior (se recomienda version 7 o
posterior), 2MB en memoria RAM (4MB recomendados), drive de
BO0K o SuperDrive floppy disk drive de Apple. Para Windows: 1BM
o compatible basado en procesador 386-486 (486 recomendado),
Microsoft Windows 3.1, 4MB en memoria RAM (8MB
recomendados), monitor VGA, SuperVGA o de alta resolucion que
soporte adaptador para Windows 3.1, floppy disk drive de 1.44MB
de 3.5”, Para ¢l Acrobat Distiller en platatorma Macintosh:
Macintosh 11, PowerBook, Centris o Quadra con procesador 68020 o
mayor (s¢ recomicenda una Centris o Quadra), Sistema 6.0.5 o
posterior (de preferencia 7 o posterior), 6MB de memaoria RAM
(12MB recomendados), drive de 800K o SuperDrive floppy disk
drive de Apple, conexion a red (solamente version para red) (se
recomienda Ethernet o EtherTalk), software del Acrabat Exchange o
Acrobat Reader, Para Windows: IBM o compatible basado en
procesador 386-1486 (486 recomendadu), se recomienda co-
procesador matemitico 80387, Microsoft Windows 3.1 o posterior
corriendo en 386 (enhanced mode), 8MB en memoria RAM (12MB
recomendado), floppy disk drive de 1.44MB de 3.57, conexion a red
(s6lo la version para red) (se recomienda Ethernet, software det
Acorbat Exchange o del Acrobat Reader. © AD-3029000 «

TYPE REUNION

Por fin, un software que nos permite agrupar los diferentes tipos
de fuentes por familias y no tener el menu de fuentes en columnas
largas. Indispensable para todos aquellos que atilizan muchas
fuentes.e AD-1879007 »

C‘o\
3_@ DIMENSIONS 2.0

Con Dimensions 2.0 se puede dar facilmente profundidad a
disenos creados en dos dimensiones. Esta nueva version incluye
tanto la version para Macintosh como la nativa para Power
Macintosh. Adobue Dimensions 2.0 le permite crear arte y texto en

dos dimensiones v aplicarle luego operaciones de 3D como:
extrusion, giro sobre un eje (solidos de revolucion), acabado (testura
de las superficies, sombras, colores, desvanecidos, oty v darle un
acabado fino (rendering). También pucde manipular e importar arte
en dos dimensiones realizados on los programas grificos muis
populares como son: Adobe HTustrator, Aldus FreeHand v Dencha
Canvas. Esideal para el discio de empagues, fogos v todo tipo de
efectos tipogrificos o Hustraciones con etectos de protandidad v
luces, @ A1X-1529005

~NO
»"‘f'\\,./" —
@ le ILLUSTRATOR 5.5

iAhora en espanol!. Con Hlustrator
«f puede crear ilustraciones v
os en Postseript. Dispone de
micntas avanzadas para ol
mangjo de testo, tabuladores v
trapping asi como posicion de testo
sobre curvas vogrificos, diseno de

s Aransformacion de
wporta fos sistemas

ust,

desvanecido:
ubjotos, ote
tuis populares de espedificacion de
color (Pantone, Focoltone,
TrucMatch v Tovo). Fsta nueva

N se suministra on discos con
las versiones para Macintosh v
Power Macintosh ademas de tos
programas Adebe Type Manager,
Adobe Separator, Adobe Acrabat
Distiller v Adobe Acrobat Fxchange. Tambicn se incluy e by Udicion
de Lajo en CD que conticne notas téanicas de Adobe, of Adobe
Hlustrator Gallery, conscjos v trucos en Quick Fime, 220 fuentes
Postseript Tipo 1, 100 piczas de Clip Art, o Adobe Collector's
Edition Iy 1) con 200 ilustraciones v versiones de pracba de Adobe
PhotoShop, Adobe Dimensions v Adaobe Premiere. Disponible
tambicén para Windows. ® AD-1509101

L
[+]

i@ STREAMLINE 3.0

Caonvierte archivos de alta
resolucion bi map (archivos
clectronicos o digitales) a
formato Adobe Hlustrator o EPS.
Una vez efectuado el cambio, ol
usuario puede escalar, editar o
imprimir a cualjyuier impresora
PostScript. La nueva version 3.0
no solo tiene la copacidad de
reconocer lil] S l‘ﬂr.\ su
transformacion a EPS, sino
tambidén dreas de color v plastas,
lo que facilita su manipulacion
en Hlustrator v tener asi una
imagen mds rica y pricticamente
igual al original digitalizado.
Ideal para aquellos que requicren
obtener una imagen rapida para su mancjo ¢ impresion sin tener
que gastar tiempo en retoques con todas fas ventajas del Hlustrator.

* AD-1901011 »
PHOTOSHOP 2

iAhora version en Espanol!. Ya sca que usted inicie su trabajo
artistico con una folografia digitatizada, una transparencia o su
propio disefo, el vasto rango de filtros v herramientas de dibujo,
trazo, retoque v pintura que le ofrece PhotoShop, te dan el control

parem

—Adobe streamline 3.0

Y /B-d ouyweais sqopy
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arlistico profesional
que usled ha estado
buscando,
PhotoShop 2.5.1 e
brinda ¢l ac
directo al mis
amplio espectro de
color con capacidad
de edicion y
produccion. Usted
puede editar o
imprimir imdgenes
a color dentro de
una sencilla edicion
a 24 Bits acolor o
en blanco y negro é
imprimir
separaciones de alta
calidad
directamente del
Adobe PhotoShop. Exporta archivos E1S a Adobe Hlustrater o a
cualquier otro programa, soporta la mayoria de los formatos de
archivos mds convencionales como PICT, PICT2 o TIFF.

[ncluye controles de brillo, contraste, balance de color, saturacion,
curvas de color, ete., asi como creacion de mascaras de retoque y de
corte, cambio de tamano, distorsion, perspectiva y mds. Ademas,
una coleccion de filtros para efectos especiales v 1a posibilidad de
adicionar mas filtros como Kai's Power Tools o Aldus Gallery
Effects gracias a su arquitectura abierta. La version 2.5.1 agrega a
sus caracteristicas un sin niamero de brochas definibles por el
usuario con capacidad de hasta 999 piseles, interfase en base a
paletas flotantes ¥ una nueva arquitectura del propio software,
mejorando ampliamente la funcionalidad y desempeno del
programa. Disponible para Windows y para Power Macintosh la
version 3.0 (A partir de octubre del presente ano).

* AD-1109058

e @
M e
PREMIERE 4.0 3&

Produzca en su computadora
peliculas de video en QuickTime
que verdaderamente Hlamen la
atencion. Adobe Premiere es ficil
de usar gracias a su amigable
interfase con el usuario, peroal
mismo tiempo muy paderoso para
combinar cuadros de video en
QuickTime, grabaciones de audio,
animaciones, imagenes digitales
fijas v todo tipo due grificas para
crear nuevos efectos digitales en
QuickTime (inserte una serie de
videoclips juntos con un simple
corte entre ellos), sobreponienda
imdgenes o utilizando transiciones

iticas { desvanecidos, cambios de hoja, rotaciones, ete. ) Podrd
sincronizar dentro de una misma cinta, dos o mas diferentes videos
¥ hasta 99 canales de audio estéreo, ademids de emplear los efectos
especiales, superposiciones v diversos filtros que se suministran con
¢] paquete y la capacidad de emplear filtros compatibles con Adobe
PhotoShop y aan de crear sus propios filtros. Premiere produce
videos de cualquier tamaio o tipo de estructura hasta 30 cuadros
por segundo, asistido por tarjetas como la Digital Film de SuperMac
Technology. Esta version incluye las versiones para Macintosh v la
nativa para Power Macintosh.
i Ahora tambicn en plataforma Windows, Adobe Premiere 1.0'¢
* AD-1159038 «

UPER

Ultima version del popular Adobe Type Manager, utiliza la nueva
teenologia de Master Fonts de Adobe, la cual permite editar las
caracteristicas bisicas de fuentes ¥ crear otras nuevas. Incluye
tambicn la capacidad de desplegar tipos con calidad PostScript en
pantalla ¢ impresoras sin PostSeript como la StyleWriter de Apple.

El texto aparece perfectamente delineado y sin dentaduras a

cualquicr tamaino. El Super ATM sustituye las fuentes de cualquier
documento cuando éstas no se encuentran en ¢l Sistema, sin
modificar las caracteristicas asignadas al testo como el puntaje,
interlineado, espacio entre letras, medianil o 1a alineacidn, lo que
permite ver ¢ imprimir el documento similar al original.
Indispensable para todo usuario Macintosh. » AD-1331016

STUDIO S5CAN

Scanner de cama plana a color, B/N o LincArt. El StudioScan
ofrece una resalucion real de 6003300 dpi a 24 bits 6 16 millones de
colores en un sélo paso (120001200 dpi interpolados), desarrollando
asi mavor calidad v consistencia en el color. Ofrece tiempos de
digitalizacion cortos a un precio mucho menor que la competencia,
Incluye ¢l Adobe PhotoShop 251 LE (version Light), Agfa Foto
Tune LE, Agfa Foto Look y el Agfa Foto Snap. Adaptador de
transparencias disponible. Opcion para 'C por medio de la tarjeta
deinterfase S . AF-STSCAN =

RCU

El lider de los scanners de medio nivel a color con resolucion real
mdxima de 12008600 dpi - a 24 bits en un sdlo paso (2400x2400 dpi
interpolados). Incluye ademads, Unsharp Mask automdtico (filtro
especial para enfoque de imédgenes borrasas) y FotoLook, parte del
sistema de calibracion de color FotoTune de Agfa. Adaptador de
transparencias opcional.

« AF-3NZ72 »




PROCOLOR PREMIER

Equipo fotografico para imprimir en transparencias de 35 mm
(filmadora de pelicula), ideal para presentaciones o retoques
fotograficos. Calidad de 24 bits (16 millones due colores). Tiempo
promedio de filmacion: 90s/imagen. © AF-M3FAR o

Scanner de cama plana a color de 120081200 dpi reales con drea de
digitalizacion tamaiio tabloide A3 (117x177). Para transparencias v
diapositivas requicre adaptador. Ofrece Unsharp Mask automdtico
y opcidén de CYMK (el scanner digitaliza en RGB por lo que al
utitzar esta opcion no requiere de conversion RGB a CMYK). El
tiempo promedio de digitalizacion A3 a 300x300 dpies de 3
minutos. En color y escala de grises ofrece una digitalizacion de 8 6
10 bits por pixel, enlinea 1 bit por pixel. Disponible para Macintosh,
PC ¢ IBM PS/2 (indicar ¢l modelo). » AF-3)HZM

SION 35

Scanner de transparencias de 35 mm a 36 bits (billones de colores)
con resolucion real de 3175x3175 dpi. ldoneo para profesionales que
requicren de la mejor calidad para catdlogos v revistas. Sus
dimensiones 366 mm x 261 mm ~ 149 mm).Jo hacen ser el mas
practico de su clase, ya que permite tener el equipo junto a la
computadora o ¢n la misma drea de trabajo. © AF-3ERUF o

5 Je.
i &

Paquete de edicion v
diseno grifico con el cual
podra producir revistas,
libras, folletos y todo
aquel impreso que
requivra manipulacion de
textos y graficos. La
Version 5.0 de
PageMaker introduce
diversas caracteristicas
nuevas para incrementar Alnus
la productividad y dar
mds libertad al disenador. PAGEMAKER
Ahora cuenta con una
paleta de control
mejorada, con la cual se puede manipular todas las herramientas
desde una sola ventana flotante. Podra abrir tantas publicaciones
como la memoria RAM del equipo soporte y realizar el arrastre y
colocacion de objetos entre publicaciones diferentes, Disponible
para Macintosh, Windows y Power Macintosh.

* AU-110-890 ¢

Uno de los mejores
programas para desarrollar
diseno grifico ¢ ilustracion
ahora en su version 4.0 con
mayor control por su
sencillez y mejores efectos,
como son: contral de color
CoN Mayor rango y
manipulacion del mismo
(soporte de diferentes
estandares de color v
multipaginacion, quc
inclusive puede ser de
diferentes tamaios y vista
panorimica para realizar
dibujos a dos o tres pdginas), arrastrar y colocar {drag-and-drop)
para transferir colores, paletas flotantes que remplazan un gran
numero de cajas de didlogos, capas (lavers) con candado que
facilitan la seleccidn de elementos, poligonos regulares, estrellas y
flechas automiiticas, control de imdgenes para archivos TIFF en
blanco y negro y escala de grises, control de transparencia, control
automitico de pdrrafos ¢ interlineas en columnas, alineacion
automiitica de texto en cualquicer grdafica yva sea por suinterior o
alrededor de ella (text wrap), soporta tabletas digitalizadoras como
la Wacom con sensibilidad de presion de la plumilla y en modao
caligrdfico (para diferentes efectos y grosores en lincas), importa v
edita archivas PICT y TIFF, exporta archivos EPS, PICT, PICT 2,
archivos de lexto y mds, Disponible para Macintosh, Windows v
Power Macintosh. © AU-140-298 «

~NO .
@ @ RSUASION 3.0

Con Persuasion el mejor paquete para crear presentacione
transparencias, apoyard de manera profesional sus conferencias,
seminarios o cualquicr otro medio que neeesite apoyo visual para
mayor impacto en sus argumentos,

vie

Las mejoras encontradas
en la version 3.0 de e "
[, o JRESEISEPINES X - € WS 1 S,
Persuasion son varias, :
cuenta ahora con paletas
de control (ventanas . ™
flotantes) que facilitan la AT
atilizacion de sus
herramientas, ya sean
Gstas de color, de rellenos
ade efectos de
transicion, cuenta como
€N sus versiones
anteriores con soporte
para QuickTime, puede
crear su propia libreria de graficos mas usados, incluye ilustraciones
libres para su mancjo (Clip Art), animaciones directas va sva de
texto o grificos para enfatizar una idea o concepto (movimiento de
clementos en la pantalla), vista previa en escala de grises (preview),
Incluye Persuasion Player 3.0 (utileria que le permitira ver sus
presentaciones en otras Macintosh o PC, independicentemente de
que en ellas esté instalado el Persuasion o no), mayor control en el
texto, bajo Sistema 7 le permite publicar/suscribir y mas
caracteristicas que lo hacen ser el mejor paquete de presentaciones.

Disponible para Macintosh, Windows y Power Macintosh.
* AU-170-284
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RAPWISE

Herramienta de apoyo a todo aquel que exije una alta calidad en
sus publicaciones o impresos. TrapWise crea automadticamente el

registro optimo para la separacion de color, basindose en la
evaluacion de componentes CMYK y Pantone. Pracesa cualquier
archivo PostSeript ya sea de Aldus PageMaker, Aldus FreeHand,
QuarkXPress o Adobe [lustrator. Seporta dispositivos de salida
PostSeript, trabajo con archivos de varias plataformas: Macintosh,
Windows, UNIX y otras. Configuracion minima: Sistema 7.0 o
posterior, 20 MB o mas en memoria RAM (16 MB como minimo),
200 MB en disco duro, salida PostScript, computadora Macintosh
con procesador 68030 0 mayor (de prefencia Quadra) coprocesador
matematico (FPU) y monitor de 137 a color (8 bit-256 colores).

* AU-260-001 »

PRESSWISE Q

Software para realizar imposicion de archivos EPS ahora en su
version 2.0 con mejores y mds poderosos controles para la
imposicion, realiza la formacion de plicgos completos para emitir
pruebas de color, procesa archivos PostSeript de varias plataformas:
Macintosh, Windows y Unix, ya sean de Aldus PageMaker,
QuarkXPress, Ventura Publisher v FrameMaker de
FrameTechnologies, marcas de impresion y registros incluyendo la
opcion de usar ¢l EPS art para modificar las marcas de impresion
establecidas para satisfacer los requerimicntos particulares, vista
previa en la pantalla de su archivo con marcas y registros en
proporcion para su chequeo antes de realizar la salida, y mas
caracteristicas que lo hacen la herramienta prdctica y rapida para
producir sus publicaciones. Configuracion minim istema 7.0 o
posterior Macintosh Serie o Quadra, 8 MB en memoria RAM, 120
MB en diseo duro, salida PostSeript y monitor de 137, Disponible
para Macintosh, Windows v Power Macintosh.

* AU-220-045 »

COLOR CENTRAL 2.1 ’

Servidor de impresion OP1/DCS. s un servidor de impresicn
disceiado para operaciones de pre-prensa que atilizan imdgenes de
alta resolucion y medios tonos. Permite trabajar con una imagen de
remplazo a baja resolucion, mientras que las imdgenes de alta
resolucion asi como las separaciones de color se guardan en el
servidor Color Central. La estacion de trabajo se vuelve mis
productiva va que utiliza el archivo pequeno para rotar, escalar,
colocar o cualquier modificacion en cuestion de segundos. Cuando
cl archivo es enviado a una cola de impresion Color Central, la
computadora del usuario se libera muy ripidamente. Color Central
permite un maximo de seis dispositivos de impresion y ocho colas.
El administrador puede accesar ¢l servidor remotamente,
incluyendo observar e estado de las colas y la cantidad de trifico en
el sistema. La nueva version 2.1 soporta: transformacion de color en
el servidor (EfiColor y ColorSync); el Workgroup Server de Apple;
PostScript nivel 2; imagenes FI'O para PC’s. Configuracion minima:
Sistema 7.0 o posterior, Macintosh Quadra, 16 MB en memoria
RAM, 80 MB en disco duro, salida PostSeript, red de trabajo
(cualquivra, de preferencia Ethernet). Disponible en versiones para
Macintosh y Power macintosh Server. ¢ AU-CCEN o

PRINT CENTRAL 3.0

Es un servidor de impresion ficil de utilizar para el procesamiento
de una gran cantidad de documentos a dispositivos PostSeript. La
computadora se libera al instante mientras que Print Central se

encarga de enviar las tareas a la impresora. La caracteristica de
mudltiples “colas” ¢ impresoras permite enviar varias tareas
simultdneamente a diferentes impresoras en la red. Reduce también
cl iempo de espera que se asocia con la impresién de archivos
grandes o complejos. Print Central genera reportes al minuto de
errores y de actividad, dando al administrador 1a informacion
completa acerca del estado de los trabajos encoladoes y 1a cantidad
de trdfico en el sistema. La version 3.0 soporta hasta 16 colas de
impresion, administracion remota y listas de usuarios autorizados
en ciertas colas. Configuracion minima: Sistema 7.0 o posterior,
Macintosh Il 0 Quadra, 16 MB en memoria RAM, 80 MB en disco
duro, salida PostScript, red de trabajo (cualquicra, de preferencia
Ethernet). Disponible para Macintosh y Power Macintosh Server.
* AU-320-019 ¢

Alias

SKETCH 1.5

Alias Research s una empresa
canadiense responsable de crear
herramientas poderosas como
PowerAnimator. Este programa
es el que se utilizo en el proceso
de modelacion de los famosos
dinosaurios de la peticula
“Jurassic Park”. Alias Rescarch
aplica st misma tecnologia de
modelacion para crear una
herramicenta de diseno en 3D facil
de usar, versdtily avanzada: Alias Sketeh!. Con ella su trabajo entra
©n un nuevo espacio creativo, un ambiente de mundo real en donde
cualquicr figura puede ser creada, cambiada y posicionada. Mejore
s diseno conun gran nimero de efectos, texturas v colores. Aiada
impacto consombras y retlexiones naturales, ademds de ser
excelente para modelar cualguicr objeto basado en curvas tipo
“Spline”. Una de las caracteristicas mds sobresalientes de Sketeh, es
la capacidad de combinar una foto tradicional con objetos realizados
en 3D, permitiendo la interaccion de las fuces y sombras con la
perspectiva original de la foto (Photographic Perspective Matching).
[ncluso es compatible con todos Jos formatos yva estandar enel
mundo de 2D como: [Hustrator, Freci land, PhotoShop, y ahora:
DXF, IGES, TIFF, PICT, EPSFE, Alias Pix. En 3D importa DXFe IGES
y escribe RIB. La version 2.0 ostd a punto de salir y viene con 72
nuevas caracteristica AL-SKETCH »

UP FRON '

Cualquier persona que necesite visualizar rapidamente espacios
on tres dimensiones, UpFront es la herramienta ideal. Se pueden
generar las primeras ideas v bocetos como en un pedazo de papel
sin muchao detalle pero con la suficiente informacion, para después
importarlo a cualquier software de 3D para darle los detalles
totalmente realistas v tal vez hasta con calidad fotogrifica.
Altamente recomendado para arquitectos, disedadores de interiores,
ingenieros civiles, diseadores grificos, ete. la caracteristica
principal de vste paquete es 1a velocidad de “bocetar” las ideas con
una excelente calidad. Incluye el SpiderVision de Alias, herramienta




que permite hacer un recorrido a través del modelo y guardarlo en
formato QuickTime (vistas o tomas de cdmara). Version disponible
para Macintosh y Windows.

¢ AL-UPMAC »

ECLIPSE

Es el software més poderoso en la plataforma Silicon Graphics
para edicion de graficos. Utiliza las ventajas de la velocidad de la
plataforma MIPS (RISC) de Silicon Graphics para poder crear,
editar, montar, etc, cualquier tipo de grificos. Incluso va mucho
més alld que Adobe PhotoShop ya que la velocidad de respuesta es
mucho mas rapida y posce caracteristicas adicionales, como poder
manejar archivos de gran tamaino para las digitalizaciones y retoque
de fotografias con calidad profesional, Normalmente, para generar
negativos de 4”x5” o de 8”x107, la computadora utiliza archivos en
el rango de 70 MB a 280 MB segtin la salida que se necesite. Estoen
la plataforma Macintosh es un poco lento ¢ imposible de trabajarse
en ciertos “compasites” de fotos que pueden Hegar a crecer a mads de
400 MB. Es por eso que hemos decidido, en ciertos casos, acudir a
otras plataformas lideres en ciertos nichos de mercados como lo es
el caso de Silicon Graphics v Alias Rescarch. Muchos usuarios
como son los centros de pre-prensa, fotdgrafos o disefadores
grificos, sufren o no pueden manipular cierto tipo de archivos.
Eclipse permite posicionar en capas (layers) con diferentes
caracteristicas como: transparencia, “feather” para suavizar los
bordes de un objeto v imagen, selecciones siempre activas, cte. en
archivos de gran tamaiio para abtener un resultado de fotografias
perfectas. Se puede utilizar desde para corregir detalles con muy
alta calidad (1000 DPls +) hasta para generar tuna supercomposicion
de varias imdgenes todas con tamanos de archivos considerables (50
MB + por capa si asi se requicre). Creemos que con Eclipse y
PhotoShop en las maquinas Silicon Graphics, conectando estos
sistemas a la plataforma Macintosh de manera transparente para el
usuario, el limite en cuanto a generacion y retoque de grdficos, os la
imaginacion. ¢ AL-ECLYPSE

I “PANDREW I

HARDWARE

Gateway AppleTalk hacia AS/400
o Sistena/3X de [BM.
NetAccess permite a usuarios
Macintosh conectados a una
red AppleTalk compartir
sesiones de trabajo TBM.
Incluye el software para
emulacion. La tarjeta se instala
en cualquier Macintosh que va
a funcionar como gateway a la
computadora midrange IBM.
Ademds, las impresoras
AppleTalk en la red pueden
aceptar trabajos de impresion
desde el host midrange 1BM. Cada tarjeta NetAxcess soporta 7
sesiones concurrentes. Soporta transferencia de archivos mediante

ETU (Andrew Emulator Transfer Utility). Requerimicentos: Una
computadora Macintosh con ranura tipo LC, Mac [1 0 SE/30. PPara
transferencia de archivos se requicre que ef Andrew Emulator
Transfer Utility (ETU) se encuentre instalado en el host. ¢ AN-NET e

TARJET. MACTWIN

Conexiin divecta de una Macintosh haciq AS/400 o Sistema/3X de 1BA1
Permite acceso directo a un sistema AS/400 o Sistema /73X de TN
para computadoras Macintosh que no estén en una red. Soporta
siete sesiones por tarjeta, incluyendo sesiones de impresion a una
impresora AppleTalk. Permite transferencia de archivos via el
software ETU de Andrew. La conexion es a través de cable Twinax
al puerto del AS/400. Requerimientos: Una computadora Macintosh
con ranura tipo LC, Mac Il o SE/30. Para transferencia de archivos
se requiere que el Andrew Emulator Transfer Utility (15TU) se
encuentre instalado en el host. © AN-TWINII »

ETU FILE TRANSFER U.
SOFTWARE
Transferencia de archivos entre i Macintosh o una PC v 1ona 1BM
Sistema/38 o AS/401
Es la manera ficil y poderosa para transferir archivos local o
remotamente entre un Sistema/38 0 AS/400 y Macintosh, DOS y
UNIX. Requiere: En Sistema/38 CPF Rel 8 y superior, ¢n AS/400
OS5/400 1.3 y superior. « AN-ETU38 «

TOKEN AXCESS CLIENT

Emulacion 5250 para Macintosi a través de Token Ring
Para compartir sesiones 5250 de [BM a través de una red AppleTalk.,
Con TokenAxcess-client, cualquicer Macintosh en la red puede
accesar el AS/400 para tener servicios de terminal y transferencia de
archivos. Disponible en configuraciones de 8, 32 v 64 clientes,
Requiere: Una computadora Macintosh con SNAps Gateway de
Apple instalado, una tarjeta Token Ring con 2 MB de memoria v
una conexion a la red Token Ring. ¢ AN-TOKS

CE SOFTWARE

NO |
BICYI  QUICKMAIL 3.0

Software de correo electronico. Mas de un millon de usuarios
estin aprovechande la facilidad de uso v el poder de QuickMail. La
nueva version ofrece una sola interface para todos fos clientes
(software para Macintosh, DOS v Windows incluido). Otras
ventajas son : permite recuperar un mensaje enviado si éste no ha
sido leido, enviar un archivo con QuickSend dentro de cualquier
aplicacion, grabar y enviar mensajes hablados, conferencias en
tiempo real entre dos 0 mas usuarios en fa red v la creacion de
formas personalizadas. QuickMail vs compatible con redes
AppleShare 3.0, Sistema 7.0 o posterior, AppleTalk, NetWare,
Banyan, 3 Com, LAN Manager y LANtastic. Incluye un verificador
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de ortografia (inglés) y puede
responder a mensajes
automdticamente. Existen
vartantes de CE Software y otras
compafias que permiten
conueclarse con otros sistemas de
correo electranico, tales como
MHS, SNITP (TCP /1), ce:Mail,
NA00 ¥ Microsoft Mail,

Wi o CE-QMT @

QUICKMAIL MHS

Ahora los usuarios de Windows y Macintosh pueden utilizar ¢l
software QuickMail para enviar v recibir mensajes directamente a
una red Navell que soporte MHS. De esta manera no se requicre
ningun gateway entre QuickMail y ol servidor MHS.
Automadticamente se comunica con cualquier otra aplicacion MHS
tal como L Coordinador, ete. Incluye todas las ventajas del
QuickMail 3.0 ¢ CE-QM1A »

Cauickreys

Es una nueva mancra para
automatizar ol ambiente
Macintosh v delegar tareas ala
computadora. Elimina la
monotonia de cualquicr tarea
repetitiva que se realice en la
Mlacintosh, como montar
servidores o valtimenes, cambiar

npresoras, crear blogques de texto
con un tipo estindar o abrir
aplicaciones v archivos. Cualquier
tarca sencilla o rutinas complejas
serdan posibles con QuickKeyvs ya

que podrd grabar todo un proceso de trabajo de dos maneras: en
ticmpo real voen ticmpo corto (el real es exactamente como usted
s ordenes dadas)

mancje el mouse paso por paso v el corto salo la
con el fin de optimizar su trabajo diario v repetitivo, Por medio de
scripts e permitird crear caminos cortos (shorteuts) para activar las
tareas mas usuales, asignando a la combinacion de teclas que desee
una funcion determinado v salvar dichos comandos para su uso
posterior, inclusive podra asignar tareas a su computadora para
realizarlas desde eharranque, QuickKeys es ol producto que puede
incrementar la productividad v la calidad del trabajo o realizar,
tanto para usuarios principiantes o expertos, © CE-QK1 o

R2
cee CLARIS

N
@

2\

Cuando necesita crear un grafico, editar, comunicar o hacer una
presentacion, requicre de varios programas para lograrlo. Ahora,
Claris Impuact le ofrece todo esto en el mismo paquete. Cada uno de
estas necesidades serdn resueltas representando un ahorro on

tiempo y una mejor
optimizacion de su
trabajo. Le permitird el
disenoe de graficas
cmpresariales, diagramas
de flujo, organigramas,
calendarios, reportes
presentaciones, tablas o
cartas de negocios, para
que sus ideas sean mds
impactantes v
convincentes, Incluye una
libreria de mas de 3,000
vinetas o ilustraciones
libroes para su uso (Clip
Art), La facilidad de mangjo, la versatilidad de sus herramientas, sus
tablas predisenadas v 1a extensa libreria hacen del Claris Impact ol
graficador mas ripido del mercado. (V on disponible para
Alacintosh v Power Macintosh), o CL-APL863000U

La innovadora version del programa MacDraw permite al usuario
claborar facil v rapidamente desde mapas v diagramas hasta
Hustraciones de forma libre v planos complejos. Suinigualable
extension de dibujo, pintura y
herrantientas de presentacion, facilita la
realizacion de la mayoria de sus
necesidades, gracias a suintuitivo
diseno v a su revolucionaria inteligencia
de graficas. Usted no necesita serun
experto on elio para obtener los
resultados que desea. Elnuevao
producta de Claris ofrece mids de 100
nuevas caracteristicas, incluyendo una
gama de creacion de color ue le
permitira editar colores v gradientes
(degradados) ¢ incrementar las
capacidades de intercambio de archivos
con el Claris XTND (troductor de archivos de CAD). Sus
herramientas han sido mejoradas para mayor control sobre teto,
grificas v total capacidad para presentaciones de transparencic
pantalla. Es una herramienta de dibujo flexible v precisa para
cmpresas, negocios, discnadores ¢ ingenicros. Disponible para
Macintosh v Power Macintosh.,

[ crarisworks

Claris!

Sistema
integrado que
provee al
ustaria de un
procesador de
palabras,
grificas, hojas
de cileulo,
dibujo, mancjo
de bases de
datos v
comiinticacion.
Los ambivntes
son interactivos, ofreciendo una integracion sencilla de herramientas
(las funciones se pueden activar desde una sola pagina sin
necesidad de cambiar a otro programa). El paquete incluye:
desplicgue WYSWYG (What You See, What You Get) que permite al
usuario observar v editar documentos sin cambiar modos, funciones




globales como division de pantallas y hallar/cambiar que son
disponibles en cualquier ambiente Macintosh. ClarisWorks tiene
sistema de ayuda en linea, incluye mds de 20 XTND (traductores
diversos) que permite al usuario abrir, guardar, editar o insertar
archivos de una amplia variedad de aplicaciones a través de
plataformas muiltiples. Ofrece capacidad de correo interclacionado
que permite al usuario crear cartas, listas, reportes y correo directo.
Un zoom de 3 a 3200 “; verificacion de ortografia en linea con mds
de 660, 000 sindnimuos, localizacion y cambio de texto con comandos
de hallar o cambiar. Se puede adquirir por separado diccionarios de
los idiomas Inglés, Alemiin, Francds, Espariol y otros.'ermite ¢l
arreglo y observacion del documento en diferentes formas, asi como
¢l uso de macros para automatizacién de tarcas repetitivas. Todo
esto hace del ClarisWorks el mejor paquete de su tipo. Disponible
version para Macintosh en inglds o en espanol y para Power
Macintosh en inglés. Version para Windows en inglés.

* CL-APL854300U »

# FILEMAKER PRO

la mejor Base de datos para
usuarios no profesionales,
galardonada por las revistas Mac
User y Mac World, que permite
que la informacion sea accesada
facil y rapidamente. Simplifica
tareas repe as y permite el
intercambio y compartimivnto de
datos en una red. Algunos de sus
principales atributos incluyen:
Indice automiitico de cada palabra,
fecha, niimero y cdleulo, numero
de registros, campos y disenos
(imitado solo por el espacio en
disco), scripts de tareas repetitivas
automatizadas sin necesidad de
programacion (Script Naker-
nueva herramienta de escritura
para aquellos que no tienen expericncia en programar con las
operaciones del File Maker), basqueda de datos por rango, apertira
de 16 archivos al mismo ticempo, creacion de tipos de campo para
texto, fechas, numeros, imagen, cdileulo o sumario multiusuario listo
para aplicaciones de trabajos de grupo. Es totalmente compatible
con ¢l Sistema 7 de Apple que permite suscribir y publicar récords v
bases de datos para st uso en otrasuplicaciones. File Maker 'ro
soporta Quicktime ¥ Audio, con la que podri incorporar peliculas
Quicktime y archivos de sonido con sus disenos y bases de datos,
tiene una gran capacidad de intercambio de archivos para importar
¥ exportar de los formatos mds conocidos como son: \WKS, DBFE, DI
¥y SYLK. La nueva version soporta la mayoria de los formatos
grificos de PC's y provee un mayor y muojor control tipograf
como un los procesador de texto, ademas de permitir el acceso
desde Macintosh o PC al mismo tiempo. Version disponible para
ambas plataformas. ® CL-APL816400U *

MACWRITE PRO

Procesador de textos que proporciona una gran variedad de tipos
de escritura, estilos y medidas. Permite al usuario mezclar testo con
grdficas de otros programas para producir ilustraciones que pueden
ser utilizadas en cualquier presentacion. Comunique sus ideas
visualmente con el maximo impacto al insertar graficas creadas en
Mac Draw Pro, Mac Paint o importando archivos en otros formatos,
como EPSF, PICT, PICT2 o TIFF. Organice ripidamente su
informacion en tablas para facilitar la lectura, aprovechando la
variedad de bordes, rellenos y patrones que le ofrece el paquete.

FileMax

Incluye verificador de ortografia con un diccionario de mds de 100
mil palabras asi como un diccionario del usuario para palabras
especificas, encabezados y pies de pagina automaiticos. Se pucde
adquirir por separado dicclonarios de los idiomas Inglés, Aleman,
Francés, Espafiol y otros. « CL-APL860000U *

MACPROJECT PRO

Programa de organizacion y planeacion de provectos. s una
herramienta versdtil que permite al usuario planificar, controlar,
crear rutas criticas y presentar proyectos de cualquier tamanao.
Incluye graficacion y conectividad de reportes directo a hojas de
cileulo de Claris Resolve, consolidacion de subproyectos a un nivel
jerdrquico, status de plancacion v situacion actual, fuente maltiple
du calendarios, tabla de provectos, importacion v exportacion de
datos, relaciones muiltiples de tareas v salida a plotter a color o B/N
hasta la medida E (347 x 447). » CL-APL962000U «

$SC ROUTER 3000E

Ruteador Aidtiprotocolo Ethernet-Ethernet
Ruteador dedicado de alta velocidad con dos puertos Ethernet que
soporta AppleTalk, TCP/IP y DECnel Se pucde atilizar para aislar
una subred Etheenet de otra, permiticndo solo el paso del trifico
destinado hacia esta, logrando un menor trdfico en tada la red.

RiscRouter tambien incluye dos puertos Local Talk, Las NMacintosh
conectadas a estos puertos Local Talk pueden estar usando
protacolos AppleTalk, TCP/I encapsulado en AppleTalk, DECnet
encapsulado en AppleTalk o una mezela de estos, Utiliza un
procesador RISC a 25 Mhz, un coprocesador Local Talk, 1 Mbyte de
RAM, DMA y flash ROM. Ademas soporta fos estandares SNMDP de
MIB 2y AppleTalk MIB. Ll rutcador mds poderoso en su clase.

* CS-RISC »

Gateway de impresion.

Gateway de impresion que permite imprimir a un maximo de seis
impresoras AppleTalk desde estaciones de trabajo UNIX o
minicomputadoras utilizando ¢l comando lpr desde UNIX.
Disponible en dos versiones: EtherWrite LPR Coax para Ethernet
grueso y delgado; EtherWrite Twisted Pair para redes 10BaseT.

* CS-WRITE »
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RETROSPECT 2

Softecare para respuildo de
infornuiciin

Retrospect es el software mds
rapido y confiable para respaldar
una Macintosh. Elabora
respaldos “incrementales”, vs
decir, archivos que ya han sido
puardados v no han sufrido
cambios, no son reeseritos,
reduciendo el tiempo de respaldo
de manera considerable. Soporta
casi cualquier medio de
almacenamiento utilizado con
Macintosh, incluvendo diskettes
de 3.57; cintas DCo00 y DC2000,
discos opticos, discos duros
removibles, cartuchos WORM y
cintas DAT y 8 mm.
Caracteristicas: comprusi(m,
calendarizacion de respaldos v soporte a sistema 6 v 7 de Macintosh
y Power Macintosh.

* DZ-94002 »

RETROS. REMOTE 2

Software para respaldar a traves de o red AppleTalk,
Ofrece las mismas ventajas que Retrospect pero ademads permite
hacer respaldos completos o incrementales de todas las
computadoras conectadas a la red. Permite calendarizar los
respaldos ¢ iniciarlos automiticamente. Cada paquete incluye el
software de administracion ¢ INITs para 10 computadaras. Para
mas computadoras se compran Remote 10-Packs o Remote 50-
PPacks, que se venden por separado. Incluye version para Macintosh
v para Power Macintosh. e DZ-56020 ¢

DISKFIT PRO

Software sencillo para respaldar,
Es para usarse con medios de
almacenamiento que son
directamente montables en el
Finder, como son diskettes,
discos dpticos y cartuchos
Syquest o Bernoulli, Es
sumamente sencillo, rapido v
cficiente,

* DZ-10011 =

THE DATABRIDGE SPECIALISTS

MACLINKPLUS PCCO

icin i
conversion de archivos.
Permite transferir
archivos desde una ’C
a Macintosh y
viceversa.
MaclinkPPlus/PC
version 7.5 incluye una
extensa biblioteca de
cerca de 700
traductores, brindando
un sin fin de opciones
para intercambiar
informacion entre los
programas populares
de las PPC’s, Macintosh,
Apple L], Sun y NeXT
de manera totalmente
transparente para el
usuario. La version en
México soporta la *
v los acentos. Incluye Macintosh PPC Exchange (software que permite
leer discos MS-1DOS) y Macintosh Easy Open. Incluye un cable serial
para conectar la PC a la Macintosh y el software de comunicaciones
para transferencia de archivos entre ambas computadoras,

* DV-MLPC »

MACLINKPLUS'PC TRA

Software de transferencia y conversionde arclivos.
Incluye lo mismo que /C Connect menos el cable serial y software
de comunicaciones. Viene con todos los traductores v7.5, PC
Exchange para lectura de discos MS-DOS en el drive de Macintosh y
Macintosh Easy Open. « DV-TRANS »

MACLINKPLUS/ PC EASY

Software de transferencia y conversion de archivos,
Ideal para personas que ya tienen algun software que les permita
utilizar diskettes MS-DOS en st Macintosh (Dos Mounter, PC
Exchange, cto). Esta version incluye todos los traductores v7.5 y
Macintosh Easy Open. Reqaiere: DOS Mounter, Access PC o
Macintosh PC Exchange. « DV-EASY




HARDWARL
DaynalPORT Poclet
SCSHLink,
SCSILink Ty
/Link-3.
Concclor exteriun
para Ethernet,

Conexion Ethernet
ideal para
computadoras
Macintosh con
pracesadores
68020 y mayores que no ticnen puerto Ethernet ni ronura de
expansion. Utilizon ¢l puerto SCSEpara comunicacion a La red
Ethernet. Soportan 8 Mbps, Fxisten tres modelos: SCSE T ink, con un
conector BNC para 'thernet sobre cable delgade; SCSE Link- T, con
un conector R]-45 para redes 10Base I SCSE/Link-3, con los tres
puertos : AUL un BNC v Ri-15. Tienen garantia de por vida,
Sumamente compacto v ligero. » DY-DPOYOT «

THERPRIN

Puente para impresoras Local Talk a Fihernet,
Permite conectar una impresora Locat Lalk directamente a una red
Lthernet. Trabaja con tadas las impresoras con poerto Local Palk. 1l
maodelo FtherPrint=T os para redes 1T08ase 1y el Frtherlrint para
redes coaniales. o DY-EPO 121 »

ETHERPRIN us

Puente para impresoras LocalTatk a Ethernet.
Igual que el EtherPrint pero soporta hasta 4 impresoras LocalTalk
conectados a su puerto LocalTalk. EtherPrint-T Plus s para redes
10BaseT y el EtherPrint Plus para redes coaniales. Tiene garantia de
por vida.

* DY-Er0420 «

YNAFILE I

ridad de discoextenio de 5257 Fste disco SCSI permite o vualquier
comprttadora Macintosh leer v eseribir dishettes de 3257 de 17
Incluye el software DOS Maounter para que los discos de 17
aparescan en eldeskiop e DY-DE2T00 »

DL200OO LOCALTALK

Ndaptador LocalTalk para comprtadooa PO Fsta larjeta se diseno
espociticamente para utilizarse enservidores NetiVare gue equiren
tma conexion a redes Local Talk . Soporta también los protocolos de
PhoneN T Talk, VINFS © NACT AN Connect. Fs para ranung 1S\
« DY-1YTOS00

DL/2 LOCALTALK CARD

Adaptador FocalTalk para computadesa PO Usto laneta reane las
Mmisus caracteristicas gque L anteror para su atilizacion on
servidores NetWare, Soporta tambicn los protocolos de Phone N
falk, VINES v MACLAN Connect, Fs para ranara Nicrocensl,
= DY-DTO600 »

DOS MOUNTER PLUS

SOFTWARE
Sftacare para
leerfeseribiv discos
ANIS-DOS ipaecesar
seritidores

NetWare.

Permite leer v
escribir diseos
AIS-1DXOWS

tamente en ol

dire
drive de la
Macintosh,
Fambicén permite conectarse a servidores NetWare 2.2, 3011, 3012,
ele,sin b necesidad de que o) servidor osté corriendo NetdWare para
Macintosh. Los directorios v archives aparecen enel eseritoriode
igual manera que un disca Macintosh. © DY-DSO400 »

NETSCOPE SYSTEM

Sotleeare para moniloreo de trifico e redes AppleTalk,
Es un sistema sofisticado para monitorear ol trifico de informacion
para cada segmento de una red AppleTalk. Es ana combinacion de
hardware v software gue alerta ol administrador cuando encuentra
un problema potencial antes de que sea demasiado tarde. Incluye
NetScope Probe para el segmento de red que se desea monitorear y
NetScope Console ue es la aplicacion gue retne los datos del Probe
v los despliega en tablas v gradficas.

NETWORK VITAL SIGNS

Software para monitoreo de dispositivos en redes AppleTalk
Es un software poderoso que alerta al administrador cuando eiste
un problema con un dispositivo AppleTalk en L red.
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~N
POWER PRO 601 @

Tarjeta de
actualizacion a
Posver PCopara
Macintosh. La mais
ripida del mercado.
Se conectla
directamente al
pucrto I'Ds
(Processor Direct
Slot) de 1o Quadra
630, 700, SO0, 900,
930 v Centris 650,
con apcion de velocidad independiente de 06 6 80 MLz (la
velocidad mas rapida disponible para Power PO). La Power Pro 601
es la tnica tarjeta que tiene ol Power PC ROM Jicenciado por Apple
Computer por cllo, DayStar es la Gnica compania ademds de Apple
que otrece una alternativa de Up Grade para Power 'C. Como la
tarjeta incluye un procesador de Power PC, es independiente al
procesador de o tarjeta madre del CPU, haciendola 100,
uvmp.ml\lo con aplicaciones no nativas de PowerPCLademads e
peemitird uwtilizar el procesador o8040 de su Quadra para
aplicaciones Macintosh, ddindole lo mejor de los dos mundos.Pronto
estard habilitada para soportar otros modelos adicionales de la serie
11, incluyendo los populares modelos Tlei, Hsi, Hvs v Hvis ncluye
slots de expansion de memoria RAM para instalar 128 MB
adicionales, usando Simms de 72-pin a 60ns, (ofrece la oportunidad
de que una Quadra 930 sea o\pdhdiblc hasta 384 MBen RANM).
Incluye mis de $ett dotares en software como son la extension
Adobe Charged para PhotoShop 2.5.1 disenada espe

nlg

©

cialmente para

PowerPC y PhotoMatic para procesos repetitivos en PhatoShop.
* DS-000728 »

Tarjeta accleradora
con procesador 68040
doe Matorola para la
cjecucion de las
aplicaciones de D1
(Desk Top Publishing).
Fis 100" compatible
con el hardware y
software estandar para
Nacintosh, incluyendo
ta Memoria Virtual,
AppleTaik y Remote
Access. Se conecta
directamente al puerto
1’15 de la Quadra 700,
800, 900, 950 v Cenlris 610, 650, oot) AV, Con el Vol 1 de Charger
Suiles inchuido (tiltros para el Adobe PhotoShop v varias funciones
extras) acelera ol programa indicado en mas del 50070y las
funciones convencionales que no sean imdgenes, alrededor del
300", Con un SlotSaver Adapter de DavStar podra conectar la
tarjeta directamente en la tarjeta madre de su Macintosh, dejando ¢l
puerto PDS Libre para cualquier tarjeta de expansion que necesite.

* DS-00041.1 »

ta tarjela incrementa la velocidad del procesamiento en un 30%
s que la Quadra 840 AV (L miais rapida de 1a seric) y es 100%
compatible con el solbware v hardware estindar para Macintosh. Se
conecta directamente al puerto DS de fa Quadra 700, 800, 900, 950 y
Contris 610, 630, 660 AV Integra 128K de Cache que aprovecha el
nmanimo desempeno, independientemente del procesador 60040 a 40
Mz Con un Slotsaver Adapter de DayStar podrd conectar la
tarjeta dircctamente en la tarjeta madre de su Macintosh, dejando el
pucrto PDS libre para cualquier tarjeta de expansion que necesite.

* DS-000056

RBO 040

Tarjeta aceleradera que ofrece hasta un 60" mas de velocidad que
ol rendimiento de la Macintosh Quadra. Fa Turho (40 tiene ol
procesador 68040 de Motorola, disponible con o sin coprocesador
matematico. Elcoprocesador matemitico permite correr
aplicaciones de imdgenes, rendering, cientificas y operaciones
complejas de hojas de caleulo. 25 100", compatible y con posibilidad
de celegir [a velocidad que necesite: 25, 33 0 40 Mz, (PPara Mac
SE/30, 1, 1, Hey, Hsi, Hei, Mvi, vy s Performa 600). « DS-000773 «

N POWER CACHE

Acclerador que aumenta ol desempeno de la maquina hasta enun
3007, gracias a su procesador 68030 de Motorola, disponible en 33,
40y 50N Kz y con 32K de RAM Caché, Su diseno Universal PDS
soporta 19 modelos de Macintosh v deja las ranuras NuBus libres
para cualquicr tarjela extra que necesite. Es 1007 compatible con la
memoria de los modelos de Apple v aplicaciones en el mercado. Bl
coprocesador adicional proporciona mayor velocidad en
aplicaciones de hojas de caleulo, rendering y aquellas que
manipulen graficas v fotogratias, Los adaptadores DayStar para
Classic v S tienen slots para memoria adicional y monitores Blanco
v Nepro externos, Para Macintosh SE, SE/30, Classic, Color Classic,
Serie LC, Serie L ( Requicre adaptador especial excepto para la i,
Haa, v o Performa 600). ¢ DS-I310V-033 »

CHARGER QUIC

Acclerador de imdgenes adicional a la tarjeta madre.Para modelos
Centris 650, Quadra 700, 800, 400 y 950, Esta tarjeta incluye el

“Charger Suites” volumen 1 con PowerPreview y Picture Press 2.5,
s escalable con el software de aceleracion Charger. [deal para
aquellos que trabajen con el Adabe PhotoShop. Se instala en la
ranura QUIC (Quadra Universal Interface Connector) de la Quad
040 v en cualquier sfot QUIC. » DS-008076 =



CLASSIC POWER CACHE

Este modelo de DayStar aumentari ¢l rendimiento de la Macintash
Classic y SE hasta en 1200% (velocidad de 50 MH2.).
El adaptador con video opcional soporta todo tipo de monitores
compatibles con Apple en modo monocromdtico, incluyendo Seiko,
Radius, RasterOps, SuperMac y Sigma. Ambos adaptadores
soportan hasta 16 MB de memoria extra. Connectiy Compact Virtual
os estindar con el adaptador con video y es opcional con ol
adaptador de la classic v de los modelos SE de Apple. No incuye
coprocesador matemaitico. ® DS-000667 ©

ADAPTADORES VARIOS

Adapladores para Image 040, Quad 040, Turbo 140 v Universal Poer
Cache. La mayoria de las instalaciones Universal Power Cache v
Turbo 040 necesitan de adapladores, Para ta instalacion de la Image
y Quad (40 en una Centris 610, 660 AV v Quadra 610 se requicre un
adaptador. El adaplador opcional SlotSaver libera las ranuras PDS v
NuBus. {(Checar tabla anesa de configuracion). e D5-000513

Procesador
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APPLE VS DAYSTAR

Garantia por 3 afios

b v e O
Quadra 700, 900 y Centris 650
Quadra 650, 800 y 950

Memoria Acceso Directo a 64 Bit
" Soporte a otras plataformas
Macintosh lici, llsi, Hivx, livi
Macintosh Centris 610, 660AV
Macintosh I, lIx, llcx, SE/30
Macintosh Performa 600

NUBUS ADAPTER 1151

El adaptador NuBus IIsi viene con un acelerador de ranura para
una Universal Power Caché o una Turbo 040 v una ranura Nubus
para sus tarjetas basadas en cllas, o 1DS-000063 «

PHOTOMATIC:

PhotoMatic es ttil para la automatizacion de su paguete Adobe
PhatoShop, ya sea que lo use para ol diseno o la produccion y
retoque de imdgenes. Por medio de scripts e permitira la aplicacion
de una lista de funciones PhotoShop o filtros a un numero ilimitado
de imdgenes, s6lo indigque desde cuando comience a grabar v
cuando termine, asi, todos los pases v comandos que hayva
realizado, los guarda en el disco duro v podra aplicarselos a sus
imdgenes automiticamente, representando un ahorro en tivmpo.
Requiiere Adobe PhotoShop 251 v Sistema 7.1 @ DS-000575

DAYSTAR

n.-m!;ﬂ.

: Power Pro 601
Si Si
PowerPC 601 PowerPC 601
' » : Modo Sincrono Modo Asincrono
50 MHz 80 MHz
66 MHz

-~ Ninguna .
1 MB
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PRODUCTOS POWERPRO 601 66 MHz ® ) .‘ .‘.
DAYSTAR
el
POWERPRQ 601 80 MHz
UNIVERSAL TURBO 040
33 MHz

UNIVERSAL TURBO 040
40 MHz

TURBO 0401 33 MHz

FAST CACHE TURBO

VALUE 040 33 MHz

VALUE 040 40 MHz

VALUE 0401 33 MHz

QUAD 040

IMAGE 040
FAST CACHE QUADRA
UNIVERSAL POWER

CACHE 33 MHz

UNIVERSAL POWER
CACHE 50 MHz

CLASSIC POWERCACHE
33 MHz/ 50 MHz

SE POWERCACHE
33 MHz/ 50MHz

CHARGER

CHARGER PLUS

CHARGER QuIC

CHARGER PFS

COLORMATCH
{Software)

COLORIMETER 24
{Software)

ot

PHOTOMATIC 5 . e
(Software) " o ' i o
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IRMA WORK

SNA WORKSTATIONS

Software de clivnte para Mac, DOS o Windows. Es un producto de
comunicaciones 3270 muy versitil que permite escoger entre varios
tipos de conexiones al host: CUT, DFT, SDLC, Hayes AutoSync,
802.2 (token-ring o ethernet) y BSC remoto. Ofrece una emulacion
de terminal 3270 y emulacion de impresora 3287. Soportan
transferencia de archivos con el host mediante INDSFILE, PS/CICS
y DCA FT/Express.Cada producto WM (IRMA Workstation for
Macintosh), IWD (IRMAWorkstation for DOS) ¢ IWW (IRMA
Workstation for Windows) se vende por separado y viene en
paquetes de 1, 10, 50 o 100 usuarios.
Requicre: Un gateway como IRMALAN/EP, NetWare for SAA o
Select Comm Server, NetWay 2000. ¢ AV-IRMA «

MACMAINFRAME 3270

Software de cliente para Macintosh. Permite a usuarios Macintosh
comunicarse con mainframes IBM. Convierte a una Macintosh en
una terminal tipo 3270. MacMainframe emula terminaies [8M
3278/79 ¢ impresoras 1BM 3287 v permite transferencia de archivos
con ¢l host mediante INDSFILE de IBM. Require: Un gateway como
IRMALAN/EP, NetWare for SAA o Select Comm Server, Netiay
2000. » AV-3270EP »

SNA GATEWAYS

Galeway en software hacia hosts IBAM 3270, Gateway SNA para
ambientes de compute mistos. Ofrece a usuarios DOS, Windows y
Macintosh acceso simultineo a un mainframe IBM a través de una
conexidén DFT, SDLC o token-ring 802.2. Soporta NETBIOS, IPX v
AppleTalk. Incluye también el software para impresora IRMALAN
3287 para compartir impresoras en la red local. Soporta un maximo
de 128 sesiones. Corre en una computadora PC o compatible.
Requiere: Una IPC o compatible, tarjeta para el gateway (IRMA 3
Convertible for DFT, ISCA forSDL.C ¢ IRMAtract para token-ring).
Software para los clientes: IWD, IWN o IWW.

MACMAINFRAME SNA

Gateway AppleTalk hacia hosts IBM 3270, Proporciona tres tipos de
conexiones para distribuir sesiones de trabajo en el host a estaciones
Macintosh que se encuentran en redes AppleTalk. EI MacMain-
Frame SNA Gateway se conecta al mainframe IBM a través de
token-ring, conexiones coaxiales 0 un enlace SDLC. Incluye una
tarjeta interna, software de servidor y software de emulacion de
terminal. Existe en configuraciones de 8, 32 y 64 sesiones
concurrentes. Requiere: Una Macintosh con ranura NuBus.,

NETWAY 2000

Hardware Gateway-Router SNA. Este ruteador-gateway dedicado
ofrece servicios de emulacion de terminal y a su vez de ruteo a sus
diversas redes concctadas. Conecta clientes Macintosh, Windows v

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

DOS a un mainframe IBM y rutea protocolos AppleTalk e IPX. E
NetWay se canecta al host mediante SDLC o token-ring. Los cli
se conectan al NetWay mediante Ethernet o LocalTalk. Las
configuraciones son 8, 16, 32, 64 y 128 sesiones. Cada cliente
Macintosh o PC puede accesar hasta 8 sesiones concurrentemente,
Incluye el software de cliente para Macintosh (MacMainframe 3270)
y para PC (WIN 3270). » AV-NET2-8 »

MAC IRMA TRAC

TARJETAS Y ADAPTADORES

Tarfeta Token-Ring para Macintosh. Esta tarjeta permite conectar
cualquicr Macintosh con ranura NuBus a una red Token-Ring,
za un madulo intercambiable (RIM) para conectarse a una red
de 4 Mbps 0 16 Mbps sobre cable STP o UTP. Este RIM se puede
reemplazar por otro de fibra éptica. Tiene garantia de por vida.
Existen dos modelos: de 77 (para Quadras 660, ctc) ¥ tamasneo normal
12” NuBus. ® AV-024185 ¢

IRMA TRAC CONVERTIBLE

Adaptador Token-Ring pura PC. Este adaptador inteligente puede ser
utilizado en PC’s con ranuras 1SA, EISA o Microcanal para lograr la
conexion a una red Toke-Ring. Utiliza un madulo intercambiable
(RIN) para conectarse a una red de 4 Mbps o 16 Mbps sobre cable
ST o UTP. Es compatible con los principales sistemas operativos de
red. © AV-TR-VME «

IRMA3 CONVERTIBLE

Adaptador DFT para PC. Permite hacer emulacion de terminal
mediante una conexion DFT o CUT sobre cable coaxial y par
trenzado. Se puede utilizar en una PC con ranura 1SA o Micro
Canal.

ADAPTADOR SDLC Y X.25
ISCA y SCA

Adaptador SDI.C y X.25 para PC. Este Adaptador Inteligente de
Comunicacion Sincrona (ISCA) provee acceso SDILC y X.25 a redes
SNA para estaciones o redes de computadoras PC. Soporta una
velocidad maxima de transmision de 19.2 Kbps a través de una
conexion RS-232 (SDLC) o de 72 Kbps a través de la interface V.35
(X.25). Para aplicaciones que no requicran una velocidad tan alta,
existe la tarjeta mas economica Adaptador de Comunicacion
Sincrona (SCA). Ambas tarjetas ISCA y SCA existen para
arquitecturas ISA v Micro Canal
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Electric Image

w INCORPORATED

Electric Image Animation System (EIAS). El mas completo y
profesional sistema de rendering v animacion en la plataforma
Macintosh. Electric Image es un sistema de animacion
tridimensional para profesionales de ambientes gréficos, de video y
cine en cualquier resolucion, Electric Image posiciona a la
Macintosh como un poderoso competidor con las WorkStations
dedicadas a generar este tipo de grdaficos. Toma todas las ventajas de
la facilidad de la interface de uso de la Macintosh. EJIAS puede dar
una solucion desde arquitectura e ilustracion hasta animaciones de
3D calidad broadceast v efectos especiales en cine, Cabe mencionar
que el sistema importa
vy exporta
practicamente todos
los formatos
disponiblus en ¢l
ambicnte
tridimensional en
varias plataformas:
Architrion 1, CAD 3D,
Cubicomp, Echo Grid,
DXF, Dyaware, FACT,
LightWave,
Movie.BYU,
MacConcept, Evans &
Sutherland MPS,
QFF.gemo (DEQ),
Phonenix 3D, Sculpt,
Sketeh StyleGuide,
Turbo 3D Text, Super 3D Text, Swivel 3D, VersaCad, Wavefront,
Zing, Zoom, 3DGF, PostSeript Type L. Electric Image consta de una
utilidad tinica, Mr. Font, que pucede importar tipografia PostScript
tipo 1 y convertirla en modelos de 3D con vicelados, texturas, ete. Es
importante recalear que los disefiadores de este programa, optaron
por NO proveer al usuario con un modelador de 3D para poder
enfocarse en crear la herramienta mas poderosa de “Rendering”
(texturizacion) y Animacion que existe en la plataforma Macintosh.
Para generar los modelos se puede utilizar cualquiera de los
modeladores famosos en Macintosh como Infini-D, Strata 3D, Sculpt
4D, MacroModel, Swivel 3D, Presenter Professional, ete. Su modulo
de “Transporter” permite importar y exportar casi todo, como la
lista anterior de formatoes lo indica. El médulo del “Projector”
permite controlar tarjetas Diaquest v Lyon Lamb a la vez que
control directo en la Sony EVO-9650 Hi 8mm VTRs y grabadoras
digitales Abcekas. Todas las compaitias de television mas famosas en
USA como la NBC, CBS y ABC lo utilizan. Una herramienta
totalmente profesional, disenada por profesionales de animacion y
efectos especiales,  EI-ANIM

E. |. CAMERA-RENDERING

Electric Image Camera-Rendering Engine. Permite tener varias
mdquinas trabajando al mismo tiempo en el complicado proceso del
cdlculo de imagenes (rendering). En vez de comprar copias
multiples de EIAS, solo se necesita comprar un Rendering Engine
por estacion para optimizar la produccion. Existen modelos de
“Rendering-Engines” para Macintosh, PowerMacintosh y
SiliconGraphics. » EI-SLVCAMUP2.0
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EFI WOKS

Este programa incluye la
version 2.0 de EfiColor, el
sistema de mancejo de color mas
profesional y versitil que
permite la consistencia de cotor
entre diversos dispositivos de
entrada, visualizacion y salida
de manera que la representacion
de una imagen en cada uno de
estos dispositivos sea igual en
términos de color. Esto lo hace
en base a archivos lNamados
perfiles que describen las
caracteristicas del color de cada dispositivo (monitores, scanners,
impresoras) de manera que el Procesador EfiColor modifica en
forma automatica las imigenes para compensar por el dispositivo.
Color Works consta de: Procesador EfiColor 2.0 que ofrece
mayor velocidad y precision que la version 1.0; EfiColor para
scanners, con soporte para tados los scanners RGB y originales para
calibracion transparencia y opaco; EfiColor para Photoshop, tablas
especiales de conversion de RGB a CMYK para obtener sclecciones
de color profesionales; Editor de Perfiles, para modificar cualquier
perfil en ganancia de punto, reemplazo de componente neutra
{GCR), curvas de transferencia CMYK, lineaje y dangulo de trama,
forma de punto y mds; Extension EPS para QuarkXPress 3.2 y 3.3
que extiende el soporte de EfiColor a archivos EPS y DCS y la
coleccidn completa de perfiles de EfiColor (50 monitores, 36
impresoras y 7 estindares de impresion offset). « EF-WORKS »

> |

ELOGRAPHICS

the touchscreen company

Las pantallas interactivas Elographics permiten la relacion mas
directa entre el usuario y una aplicacion. Son usadas en conjunto
con multimedia y grificos de computadora dando como resultado
una increible variedad de aplicaciones. Su popularidad se debe al
apoyo que dan a ambientes muddtiples incluyendo DOS, 05/2,
Windows y Apple Macintosh.

INTELLITOUC

Son pantallas completamente transparentes y pueden sensar
presion de tacto asf como su localizacion. Consiste en una
membrana de vidrio puro, sin recubrimientos o capas frontales, que
le permiten un 99% de transmision de luz. Se basa en la tecnologia
de ondas actisticas, que barren permanentemente la superficie de la
membrana donde la controladora detecta la variacion y la
intensidad de toque. La resolucion de la pantalla estandar produce
900 puntos de toque por pulgada cuadrada. Se coloca facilmente en
¢l cinescopio de cualquier monitor estindar y tolera la presencia de
agentes extrafos. ¢ EG-E284-13S o




ACCUTOUC

Es una mezcla de vidrio y pldstico que permite obtener una alta
resolucion de mas de 40 mil puntos de toque por pulgada cuadrada.
Se basa en la tecnologia resistiva que consiste en un flujo cléctrico
que corre entre la capa de plastico y la base de vidrio que evita que
el usuario sufra una descarga eléctrica y la membrana pierda
calibracion. Se coloca facilmente a cualquier monitor estindar v es
ideal para sistemas dv informacion gerencial y aplicaciones que
requieren gran exactitud y precision de togque. © EG-E274-BSY »

HONE NET

PRODUCTOS LOCALTALK

Conector para redes LocalTalk,
Los conectores PhoneNET son
¢l estindar en la industria
para conectar computadoras
Macintosh en LocalTalk a
230.4 kilobits por segundo.
Utiliza cable telefénico, Sus
rasgos distintivos patentados
dan proteccion contra
sobrevoltajes y tienen garantia
de por vida. Cada conector
incluye resistores terminales y sicte pies de cable de extension. El
PhoneNET Star Connector s para utilizarse en topologias tipo
estrella con el StarController 357 y 377 de Farallon. » FA-PN308 «

ARCONTROLLER 24

HUB para red LocalTalk. Provee la confiabilidad de redes tipo
estrella a través de cable LocalTalk. Incluye el software
StarCommand para administrar concentradores y ruteadores.
Disponible como concentrador individual o como un médulo para
instalarse dentro del Concentrador Rack Farallon. Requiere: un kit
de cableado LocalTalk (TEHO, TE346, TE347, TE349 0 TEHMS).
® FA-PN377-1

TARJETAS ETHERMAC

PRODUCTOS ETHERNET

Tarjetas de red Ethernet. Las tarjetas EtherMac conectan a cualquicr
Macintosh con ranura de expansion a una red Ethernet. Todas las
tarjetas soportan 10 Mbps, tienen como minimo 64k RAM, son 1007
compatibles con el software de red bajo Sistema 7.0 y soportan
TCP/1IPy el driver SNMP de Apple. Todas son faciles de instalar,
las tarjetas NuBus y LC incluyen un detector automitico del puerto
que se estd utilizando. Existen dos tipos de tarjeta para cada
computadora, las de 2 conectores (AUI+BNC o AUT+RJ-45) y las de
3 conectores (AUI+BNC+R]-45) que se identifican por una letra “C”
on su eddigo. A las tarjetas EtherMac para Mac Si y LC se les puede
agregar co-procesador matemidtico (FPPU). Tienen garantia de por
vida. » FA-PN590A-TN «

ETHER 10 ETHERTHIN

Conector externo para red Ethernel. Los transceivers Etherl0-T o
EtherThin son para conexiones a una red Ethernet de productos con
Ethernet integrado que ticnen puertos AUL o AAUL (Apple
Ethernet) a redes 10BaseT e incluye LEDs para detectar fallas
ripidamente. El EtherThin es para redes de cable coaxial delgado.

* FA-PN502

ETHERTHIN/PB - PRINTER

Adaptador Externio para PowerBooks y Classics. Permite conectar
computadoras Macintosh o impresoras LocalTalk sin ranuras de
expansion a red Ethernet de cable coaxial delgado (10Base-2). El
adaptador se conecta al pucerto LocalTalk mediante un conector
Mini DIN-8 y utiliza un driver serial de alta velocidad disenacdo por
Farallon para aumentar cinco veces la velocidad del puerto serial. El
adaptador cuenta con 1 puerto BNC y tiene garantia de por vida,

* FA-PN540-1 ¢

SI2N
3 & ETHER 10 T STARLET

Mini-hub Ethernet. El Starlet de nueve puertos es un pequeno hub
barato y sencillo de instalar para crear redes 10Base-T o expandir
redes existentes. Permite conectar hasta ocho dispositiv hernet
en una topologia de estrella usando pucertos RJ-45 y cable trenzado.
Un puerto adicional BNC permite crear un backbone de cable
delgado. Incluye LEDs que indican la integridad de la conexion,
colisiones y ¢l trifico en cada puerto. Los pucertos que na estan en
uso o que estin recibiendo paquetes erroncos son apagados
automaticamente para asegurar la confiabilidad de la red.

* FA-PN515-1

ETHER 10T STARCONTROLLER

Hub inteligente para redes 10Base-T. Es un hub de 12 pucertos
inteligente. El modelo PN507i incluye el software para
administracion de redes StarCommand , un puerto adicional para
expander la red y un chip EPROM tipo flash para actualizaciones
(las actualizaciones son por medio de software). El modelo PN557
ofrece todas las ventajas del PN507i mas soporte a SNMP y
administracion desde cualquier computadora conectada ala red.
Requiere: un kit de cableado Ethernet (TE445 o TE447).

* FA-PN507L-1 =
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MOD CONCENTRATOR

Concentrador
departmental (17
slot), Este
concentrador de
bus multiple
integra Ethernet,
LocalTalk y
ruteadores para
crear redes
Macintosh mas
grandes
confiables. Tiene
cspacio para
hasta 10 hubs o
ruteadores Farallon que puceden ser el Ether10-T StarController,
InterRoute/ arRouter o PhoneNET StarControlier. Incluye el
software de administracion StarCommand. Los modulos se pucden
reemplazar sin apagar el equipo para facil reconfiguracion y
mantenimiento (“Hot Swapping”). Requicre: un Pateh Panel Wiring
kit integrado: TEZ11 (12 puertos RI-1D, TE712 (24 puertos RJ-1H) o
TE713 (12 pucros RI-45). También requicre un transceiver si se
desea convetar al concentrador a un backbone:
thicknet - 10BaseS), TET22 (redes thin - 10Base2y o TEZ23 (par
trenzado - HBaseT). o FA-PN710-1

CHEC T

1 (para redes

TAR ROUTER

Ruteador y b
LocalTatk. Combina
un ruteador
AppleTalk v
TCP/IP conun
PhoneNet
StarCantroller,
dando a usuarios
LocalTalk acceso
completo a
Ethernet. Cuenta
con 12 puertos
LocalTalk v 1 Ethernet v puede aislar automaticamente un pucrto
problematico. Tambicn se puede utilizar dentro del concentrador
Farallon. El pucerto Ethernet es tipe AUL Requicre s un transceiver
para conectarse una red 10BaseT o Thin. Kit de cableado Local Talk
(TE 440, TE 346, TE 347, T 339 o TI: 445). « FA-PN657R

INTER ROUTER/S

Ruteador y hedr Local Talk. Similar al StarRowuter pero cuenta con 4
puertos LocalTalk v 1 Ethernet. Cada pucrto LocalTalk es ruteado
por separado, limitando ol trifico a cada segmento v reduciendo ast
¢l trdfico en toda la red. El puerto Ethernet es tipo AUL Wdeal para
interconectar varios PhoneNET StarControllers. Requiere @ un
transceiver para conectarse una red 10BaseT o Thin. Kit de cableado
LocalTalk (TE 40, TE 346, TE 347, TE 349 0 TE 445). « FA-PN670R »

Sen
TA >
RI)ETAS ETYHERWAVE 3

iNUEVOS PRODUCTOS ETHERWAVE ! (Ver cuadro adjunto).

Tarjetas EtherWave para Macintosh. Estas tarjetas, con su conexion
tinica en “daisy-chain 10Base-T* ofrece Ia forma mas econdémica v
sencilla para conectar cualquier Mac 11, Performa, LC, Color Classic

O
ki o Duo Dock a una red

10Base-T. Estas tarjetas
se pueden utilizar para
crear una pequeiia red
10Base-T (hasta 8
nodos) sin necesidad
de un hub ni cableado
especial o para
extender redes 10Base-
T enistentes, Cada
tarjeta incluye 64K de
RAML, 2 puertos
EtheriWave con auto-terminacion v soporta SNMI. Garantia due por
vida. ® FA-PNR92-TP «

<O

DS
ETHERWAVE ISA CARD &

Tarjeta EtherWave para PC.
Utiliza ¢l chip de 3COM
“Parallel Tasking” para dar un
mavimao desempeno en
Ethernet. Estas tarjetas se
pueden utilizar para crear una
pequena red 10Base-T (hasta 8
nodos) sin nec ad de un hub
ni cableado vspecial o para
evtender redes 10Base-T
evistentes, Cada tarjeta incluye
oK de RAN, 2 puertos
EtherWave conauto-
terminacion v soportan SNMP,
Garantia de por vida.

* FA-I’NBBO-TP »

S0

ANSCEIV o

A
Transceiver EtherWave (ALY

AALL Permite conectar
computadoras con un pucrto
Ethernet o una red 10-Base-T.
Esto se puede realizar conel
proposito de expander una red
10Base-T existente mediante un
“dai thain™ o para crear una
peguena red 10Base-T
(ltherWave) de hasta 8 nodos
sin un hub ni cableado especial.
Estin disponibles con conector
AUI (10Base-5) o AAUI (Apple
Ethernet) y cada transceiver
ticne 2 puertos con auto-
terminacion. Garantia de por
vida. « FA-PN503

NO
Je.
ETHERWAVE MAC/PB 5;_4:,

Aduptador Externo para PoweerBooks y Classics. Permite conectar
computadoras Macintosh sin ranuras de expansion a red 10Base-T.
Esto se puede realizar con ¢l proposito de conectar una PowerBook
G otra Macintosh a una red 10Base-T existente mediante un “daisy-
chain” o para crear una pequeda red 10Base-T (EtherWave) de hasta
8 nodos sin un hub ni cableado especial. El adaptador se conecta al
puerto LocalTalk mediante un conector Mini DIN-8 y utiliza un
driver serial de alta velocidad disenado por Farallon para aumentar




LISTA DE CODIGOS Y PRODUCTOS MACWARE

ABEKAS VIDEO

EMS

VIDEC PROFESIONAL DIGITAL

AB-A65ADC
AB-AG5DAC
AB-AB6DAC
AB-A28
AB-A65255110V
AB-ABSCP
AB-AGSEXABYTE
AB-AB55GI
AB-A66505110V
AB-AGECP

AB-AGBEXABYTE
AB-AGESE
AB-AB6SGI

ADOBE SYSTEMS, INC

ACROBAT
AD-3029000
AD-3029001
AD-3059001
AD-3049000
AD-3033000
AD-3039001
AD-3039002
AD-3018000
ACROBAT DEMO
AD-3051004
AD-3041002
AD-3011003
ADOBE BOOKS
AD-3991560
AD-3991545
AD-399316601
AD-9991077
AD-8991190
AD-9931076

AD-9991215

FONT PRODUCTS

A25 Analog to Digtal Converter

A26 Digial to Analog Converter

A26 Digital to Analog Converter

A28 Digtal 525 Encoder

AG5 25 Second System 110v (w/oC.P}
A65 Contral Pane!

AB5 Exabyte BS00 tape drive

AB5 SGI Vidoo Toals

A66 50 Second System110V (w/oC P)
A66 Conltro! Panel (Requirad
AG6505110V)

A66 Exabyto B500 Tape Drve

A66 SCSI Ethernet oplion

AGS SGI Video Tools

Acrobal Exchange MultiPlattorm 100
Seats

Acrobat Exchange MultiPlatiorm 25
Seats

Acrobat Network Distiller MuliPlattorm
Acrobat Personal Distiller MuliPlattorm
Acrobal Reader MultiPlatform 100
Seats

Acrobat Reader MulliPlatlorim 50
Seats

Acrobat Reader MultiPiatform 500
Seats

Acrobat Starter Kit

Acrobat Network Distiler MulliPlatiorm
0
Acrobat Personal Dislitler MuttiPlattorm

o
Acrobat Statler Kit NFR

Adoba Type Guide Vol. 1 & 2 Bundie
Oftor

Adobe Typa Gude Vol. 1 (Font
Famihes

Adobe Type Guide Vol. 2 (Fort
Families 1

PostS. Lang. Program Design - Green
Book

Post1S. Lang. Reference Manual - Red
Book
PostS. Lang. Tutorial Cookbook - Blue
Book

Programing the Display PostS, Sys.
wiNe.

AD-9922003 Adobe Printer Driver 8.0 Mac
AD-1331022 Adobe SuperATM Mac 100 Pack
AD-1331021 Adobe SuperATM Mac 25 Pack
AD-1331020 Adobe SuperATM Mac § Pack
AD-1331016 Adobo SuperATM Mac Single Pack
AD-2851000 Adobe Type Align 2.1 184
AD-2096295 Adobe Type Manager 2.5 Windows
AD-2339032 Adobe Typa Manager 2.5.1 IBM
AD-1331036 Adobe Type Manager 3.6 Mac
AD-1879007 Adobe Type Reunion 1.0.3 Mac
FONT PRODUCTS UPGRADE
AD-1321026 Adobe SuperATM Upgrade Mac 100
Pack
AD-1331025 Adobe SuperATM Upgrade Mac 25
Pack
AD-1331024 Adobe SuperATM Upgrade Mac 5
Pack

AD-1331023 Adobe SuperATM Upgrade Mac Single

Pack
GRAPHIC PRODUCTS

AD-01101083 Adobe PhotoShop 3.0 Upgrade Mac

AD-01109100 Adobe PhotoShop 3.0 Mac

AD-01101085 Adobe PhoteShop 3.0 Upgrade LEMac

AD-1528014 Adove Dimensons 2.0 Mac Retail

AD-550100% Adobe Nustrator 3 0.1 NeXT w/ Bonus
Font

AD-6501000 Adobe litustrator 3.5 Sitcon Graphics

AD-6501003 Adobe IHustrator 3.5 Silicon Graphics

5 Pack

AD-1501068 Adabe llusirator 5.5 5 Pack

AD-1509101 Adobe lliustrator 5.5 Mac
AD-2508030 Adobe Iustrator IBM 4.0 Retail 3.5°
AD-2509032 Adobe lllusirator IBM 4.0 Retail 5.25°
AD-2509015 Adobe Hiustrator Win 4.0 w/Streamline
AD-2109005 Adobe Photoshap 2.5 IBM Relall
AD-2101008 Adobe Pholoshop 2.5 / illustrator 4.0
1BM
AD-6101000 Adobe Photoshop 2.5 Silicon Graphics
AD-610100% Adabe Pholoshop 2.5 Sificon Graphics
5 Pack
AD-2158000 Adobe Premiere 1.0 IBM Retall
AD-1158039 Adobe Pramiere 1.1 lor Windows PC
AD-1159038 Adobe Pramiere 4.0 Mac Sid Retan
AD-1901011 Adoba Sireamline 3.0 Mac Rotail
AD-2909018 Adobe Streamline 3.01 1BM Retail
AD-1151030 Pramiere 3.0 Classroom in & Box MAc

GRAPHIC PRODUCTS DEMO

AD-1521057 Adobe Dimensions 2.0 Mac Demo

AD-6501006 Adobe Illustrator 3.5 Silicon Graphics

AD-1501069 Adabe filustrator 5.5 Damo

AD-2501005 Adobe llfustrator IBM 4.0 NFR 3.6
media

AD-2501006 Adobe llustrator IBM 4.0 NFR 5.25°
medi

AD-6101007 Adoba Photoshop 2.5 Silicon Graphics
NFR

AD-2151003 Adobe Premiere 1.0 IBM NFR

AD-1151024 Adobe Premiere 4.0 Mac NFR

AD-1909010 Adobe Streamling 2.0 Mac NFR

AD-2001007 Adoba Streamline 3.01 IBM NFR

AD-01101086 PhotoShop 3.0 Mac NFR

GRAPHIC PRODUCTS UPGRADE

AD-1509106 Adobe |(lfustrator 3.X to 5.5 Mac
Upgrade

AD-1509111 Adobe Wlustrator 5 to 5.5 Upgrade

AD-1509111UD  Adoba lllustrator 5.0t 5.5 Update

AD-1159036 Adobe Premiere 4.0 Upgrada de la 2.0
Mac Stnd

AD-1159040 Adobe Premiore 4.0 Upgrade de I 3.0

Sid Macintash Ratall

AG GROUP, IN

ADMINISTRACION

AG-ETH EtheiPeck
AG-LOC LocalPeek
AG-PAT NetPatrol Pack
AG-NET Netwatchman

FA GEVAERT DE MEXICO

SCANNERS

AF-3NZ72 Arcus Plus Scannet

AF-3JHZM Honzon Scanner

AF-ARCUSTRANS Modulo de Transparencias para Arcus
Plus

AF-M3AR4 PCR Il

AF-M3FAR Procolor Premier

GUIA PROPUCTOS MACWARE 1994

AF-STSCAN-PC
AF-STSCAN
AF-STRAN

AF-3ERUF

SOFTWARE
AF-fototuna
AF-MVP
AF-PCV
TIPOGRAFIA

AF-AgfaType

Stuchio Scan para PC
StudioScan
StudioScan Transparency Adapter Mac

y PC
Vision 35 Color Scanner

Agfa FoloTune Mac Version 1.1
MVPSTAR18
PC View Color

Agfa Type Collection Mac

ALDUS CORPORATIO

DISENO BASICO

AU-650-014
AU-590-018
AU-670-001
AU-310-008
AU-310-009
AU-310-010

Aldus DateBook/TouchBaso Mac retail
Aldus IntelliDraw 2.0 Ingles Retail
Aidus Type Twister 1.0 Mac

Gallery Effects 1.5.1 Vol. 1 Mac & PPC
Gailery etfects 1.5.1 Vol. 2 Mac & PPC
Galtery Effects 1.5.1 Vol. 3 Mac & PPC

DISENO PROFESIONAL

AU-200-047
AU-140-415
AU-140-417
AU-140-355
AU-140-330
AU-140-298
AU-140-302
AU-140-373

AU-140-375

AU-140-371
AU-110-830

AU-110-953
AU-110-955

AU-111.070

AU-111-007
AU-110-890
AU-110-893
AU-111.123

AU-111-124
AU-113-122

AU-170-285
AU-170-284
AU-170-286
AU-320-019
AU-530-047

PAEPRENSA
AU-320-020
AL-320-030
AU-320-029

AU-230-051
AU-230-050
AU-230-053
AU-230-052
AU-190-081
AU-220-045
AU-220.-047
AU-260-001

Aldus Diccionario Mac.12 ldiomas.
Aldus FroeHand 4.0 Espanol Retal
Aldus Freetand 4.0 Espanol Upgrade
Aldus FreeHand 4.0 ing lic. 1 Usuario
Aldus FreeHand 4.0 Ingles NFR

Aldus Freetand 4.0 Ingles Retal
Aldus FreeHand 4.0 Ingles Upgrade
Aldus FreaHand 4.0 Power PC Ing. Up

3.x
Aldus FrecHand 4.0 Power PC ing. Up
ax

Aldus FreeHand 4.0 Power PC Ingles
Aldug PageMaker 5.0 / § Usuarios
Ingles

Aldus PageMaker 5.0 Espanol Retail
Aldus PageMakor 5.0 Espanol
Upgrade

Aldus PageMaker 5.0 Ingles lic. 1
Usuario

Aldus PagaMaker 5.0 Ingles NFR
Aldus PageMaker 5.0 ingles Retail
Aldus PageMakor 5 0 Ingles Upgrade
Aldus PageMaker 5.0 Power PC Ing
Up 4.X

Aldus PageMaker 5.0 Power PC Ing
Up 5.0

Atdus PageMaker § 0 Power PC Ingles
Rel.

Aldus Persuasion 3.0 Ingles NFR
Aldus Parsuasion 3.0 Ingles Retail
Aldus Persuasion 3.0 Ingles Upgrade
Aldus PrintCentral Mac 3.0 Fletail
Aldus SuperPant 3.5 Ingles Retait

Aldus Color Central 2.2 Power Mac &

Mac

Aldus Color Central 2.2 Powar Mac &
Mac NFR

Aldus ColorCentral 2.0 WindowsNT
Ratail

Aldus Felch 1.2 NFR

Aldus Fetch 1.2 Retail

Aldus Fetch 1.2 Update int 1. (Ingles)
Aidus Fetch 1.6 10 Usuarios

Aldus PrePnint 1.6 Update

Aldus PressWise 2.0 Retait

Aldus PressWise 2.0 Upgrade

Aldus TrapWisa Retail




AU-190-078

AldusPrePrint 1.6 Retail

ALIAS RESEARCH. INC

APLICACIONES

AL-SKETCH
AL-UPMAC

Alas - Sketch 2.0
Ahas - UpFront Mac

APLICACIONES WINDOWS

AL-UPWIN

Alas - UpFront Windows

SILICON GRAPHICS

AL-ECLYPSE Alias - ECLYPSE
AL-SEPARATOR Alias - ECLYPSE Separator
AL-ANIMAT ) pata Sihicon

CE SOFTWARE. INC

ACTUALIZACIONES

CE-QK1UP
CE-OQMUPGRAD

QuickKeys 3.0 Upgrade
QuickMait Upgrade (v2.5 a v2 6) 1-100
users

CORREQ ELECTRONICO

CE-QMMHS10

Quick Mail MHS for Macintosh (10
users)

CE-MHSW10 Quick Mail MHS for Windows (10
users)

CE-OM1 QuickMail v2.6 (1 User )

CE-QM1A QuickMail v2.6 (1 User Add-On}

CE-QM10 QuickMail v2.6 (10 User Pak)

CE-QM100 QuickMail v2.6 (100 User Pak)

CE-QM5 QuickMail v2.6 (5 User Pak)

CE-QM50 QuickManl v2.8 {50 User Pak)

OTROS

CE-CALW CalendarMaker Windows v3.01

CE-KEY ProKey DOS v5.1

CE-QK1 QuicKeys3.0

SOFTWARE

CE-ALARM Alarming Events 1.03

CE-CALVD Calendar Maker 3.0.1

CE-DISK Disklop Windows

CLARIS IRLAN

ACTUALIZACIONES

CL-UPGB854300E
CL-UPGB854300U
CL-UPGB16400E
CL-UPGB16400U
CL-UPG847100E
CL-UPGB47100U
CL-UPGB62000U
CL-UPGBE002E

ClansWorks 2.0 (Espanol) Upgrade
ClansWorks 2.0 (Inglés) Upgrade
FileMaker Pro 2.0 (Espafiol} Upgrade
FileMaker Pro 2.0 (Inglés) Upgrade
MacDraw Pro (Espanol) Upgrade
MacDraw Pro (Ingiés) Upgrade
MacProject Pro (Ingles) Upgrade
MacWrite Pro (Espaiol) Upgrade

APLICACIONES

CL-APLB63000u
CL-APL922000U
CL-APL854300E
CL-APLB54300U
CL-APLA16400€
CL-APL816400U
CL-APL921000E
CL-APL921000U
CL-APLB23300U
CL-APLB47100E
CL-APL847100U
CL-APL962000U
CL-APLB60000E
CL-APLBE0000U

Clansimpact (ingles)
ClansWorks 1.0 Windows (inglés)
ClarnisWorks 2.0 (Espanol)
ClansWorks 2.0 {Inglés)
FiteMaker Pro 2.0 Mac (Espanol}
FueMaker Pro 2.0 Mac tingles)
PI0 2.0 (
FileMaker Pro 2.0 Windows (Ingles)
HyperCard 2.1 {Inglés)
MacDraw Pro (Espafiol)
MacDraw Pro (Ingles)
MacProject Pro (Inglés)
MacWrnite Pro (Espanol)
MacWrite Pro (Inglés)

APLICACIONES 5 PACK (2 MANUALES)

CL-5PKBE3009u
CL-5PK922009€

Clarisimpact (Inglés) 5-Pack
CiansWorks 1.0 Windows (Espafol) S-
Pack

ClarisWorks 2.0 (Espafol) 5-Pack
ClatisWorks 2.0 (Inglés) 5-Pack

CL-5PKB854109E
CL-5PK854108U

CL-5PK816409E FileMaker Pro 2.0 Mac (Espafol) 5-
Pack

CL-5PKB16408U FileMaker Pro 2.0 Mac (Ing'és) 5-Pack
CL-5PK821009E i Pto 2.0 Wi
5-Pack
CL-5PK921009U FileMaker Pro 2.0 Windows {Inglés) 5.
Pack

CL-5PKB47109E
CL-5PK847109U
CL-5PK862009U
CL-5PKBBO00SE
CL-5PK860009U

MacDraw Pro (Espanol) 5-Pack
MacDraw Pro (Ingles) 5-Pack
MacProjecl Pro (Ingles) 5-Pack
MacWnite Pra {(Espanol) 5-Pack
MacWrile Pro (Inglés) 5-Pack
DEMO (NOT FOR RESALE)

CL-NFR84021E ClansCAD 2.0 Demo {Manual
Espafol}

Clarisimpact {Ingles) Demo
ClarisWorks 2.0 Demo (Espanol)
ClarisWorks 2.0 (Espafiol) Demo
ClarisWorks 2.0 (Ingtas) Demo
FileMaker Pro 2.0 Mac (Espafol)

CL-NFRBE3001u
CL-NFR503021E
CL-NFR854101E
CL-NFR854101U
CL-NFR819401E

Damo
CL-NFR818401U FileMaker Pro 2.0 Mac {Inglés) Demo
CL-NFR921001E Pro 2.0 P
Demo

CL-NFRB47101E
CL-NFR847101U
CL-NFRB49211

CL-NFR860001E
CL-NFR860001U
CL-NFR828101U

MacDraw Pro (Espafiol) Demo
MacDraw Pro (Inglés) Demo
MacPaint 2.0 (Inglés) Demo
MacWirile Pro {Espaiiol) Demo
MacWrite Pro (inglés) Demo
Resotva (Inglés) Demo

DICCIONARIOS

CL-DICB6000D Dicclonario Aleman
CL-DICBB000E Diccionario Espafiol
CL-DICB6000F Diccionario Francés
CL-DICB6000B Diccionario Inglés (Britanico)
CL-DIC88000U Diccionario Inglés (US)

COMPATIBLE EMS CORP.

GATEWAYS

CS-SCSI-TP Ether + (10BasaT,AUI}

CS-SCSI Ether + (BNC,AUI)

CS-WRITE-TP EtherWrite (10BaseT AU

CS-WRITE EtherWrite (BNC,AU1)

CS:LPR-TP EtherWrite LPR (10BaseT,AUh
CS-LPR EtharWrite LPR (BNC.AUI)

CS-RISC RiscRouter 3000E (BNC,10BaseT.AUl)

KIT DE LIMPIEZA

CN-KLLO-5.25 Kt de Limpieza para ente dpiico Sony
5.25°

KITS DE LIMPIEZA

CN-KLDO-3.5 Kt da limpieza para discos épticos de
3.5

CN-KLLO-3.5° Kil de limpieza para lenle dptico Sony
de 3.5"

CN-KLDAT Kit de Limpieza para Unidades DAT

CN-KLDO128 Kit de Limpieza Unidad MO 128 MB

CN-KSY Kil Limpieza de motor Syquest

CN-KLDO Kit para Limpteza p/Unidad Oplica
5.25*

CN-KLR Repuesto de liquido de impieza.

ANTZ DEVELOPMENT CORP

ACTUALIZACIONES

DZ-96001 Remote 10-pack Upgrade a v2.1
DZ-96002 Remote 50-pack Upgrade a v2.1
DZ-95002 Reatrospect Remote Upgrado v2.1
DZ-94002 Relrospect Upgrade v2.1
RESPALDO

DZ-E25010 DiskiFit Direct (espafiol)
D2-20010 DiskiFit Disect (ingles)

DZ-10011 DisktFit Pro

RESPALDO EN RED

DZ-61020 Relrospect Reamole 10-Pack
DZ-64020 Reotrospact Remote 50-Pack
DZ-56020 Retrospect Remoato In. v2.1

RESPALDO PERSONAL

DZ-45021 Retrospect Internacional v2.1

DATAV

TRADUCCION DE ARCHIVOS

DV-EASY MacLinkPius/Easy Open v7.5
DV-MLPC MacLinkPlus/PC Connoct v7.5
OV-TRANS MacLinkPlus/Translators Pro v7.5

CONMNECTIX YNA COMMUNICATIONS

SOFTWARE

CO-CPU CPU Connectix PowerBook

CO-MX Maxima

CONSUMIBLES

CARTUCHOS OPTICOS

CN-OP1000 Cartucho Optico 1 GB

CN-OP1300 Cartucho Optico 1.3 GB

CN-QP128 Cartucho Optico 128MB formateado
CN-OP650 Cartucho Optico 650 MB Formateado
CN-DFLOP Floptical 21 MB

CARTUCHOS SYQUEST

CN-5Y270 270M8 formateado 3.5°

CN-5Y200 Cartucho Syquest 200MB
CN-SY200-10 Syquest 200MB formateado (10 pack)
CN-SY44-10 Syquest 44MB formateado (10 pack)
CN-5Y88 Syquest 88 MB formateado
CN-5Y88-10 Syquest 88 MB formateado (10 pack)
CINTAS

CN-8MM10 Cartucho Exabyte 8mm (10-pack)
CN-DAT2-10 Cinta DAT 120m. (10 pack)
CN-DAT-10 Cinta DAT 90m. (10-pack)

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

ADAPTADOR EXTERNO ETHERNET

DY-DPO810 Dayna PORT SCSkLink PB {Thin)

DY-DPOBO2 Dayna PORT SCSt/Link (Thin, 1087,
Thick)

DY-EP0421 EtherPrint Plus T (10BaseT)

DY-EP0420 EtherPrint Plus (Thin, AUI).

DY-DPQ901 Pocket SCSV/Link (10BASE T)

ADAPTADOR EXTERNO TOKENRING

DY-TP100
DY-TPQ400

TokenPninl {2 devices)
TokenPrint Plus (4 devices)

ADAPTADORES ETHEANET

DY-DPOE00 DaynaPORAT E/Z (Thiny AU
DY-EPQ121 EtherPrint T (10BaseT)

DY-EPQ120 EtherPrint (Thin, AUI).

DY-EP0123 EtherPrint-3 (AU, Thin,10Basa-T)
DY-DPO902 Pocket SCSILink-M (BNC, 10Base-T)
CABLES

DY-DC0210 Macintosh SCSiLink Cable

HuBS

DY-DHO100D DaynaSTAR Hub 12

OY-DH2403 DaynaSTAR Hub 24



MS§-DOS

DY-DT0500 OL 2000 Loca!Talk PC ISA
DY-DTO600 DUL/2 Microcanal

OTROS

DY-PS110V Power Supply 110V
RUTEADORES

DY-DR0100 PalhFinder

SOFTWARE

DY-DS0400 Dos Mounter Plus
DY-DS0410 DOS Mounter Plus 10 User
DY-NM10 NetMounter 10 user
DY-NM5 NetMounter 5 user

AY

R DIGITAL, INC

ACELERADORES (IMAGEN)

DS-000407 Charger - (NuBus)

DS-000148 Charger PFS

DS-000018 Charger Plus - (NuBus)

DS-008076 Charger QUIC - into any QUIC slot,

DS-000209 Charger Suiles Vol. 1 (PowerProview,
Plus}

DS-000360 Charger Suites Vol. 2 (Kodak DCS 200
Acceleration software)

DS-000186 Charger Suites Vol. 3 (CMS
Acceleration UpGrade/Plus)

DS-000506 Charger Suites Vol 4 (CMS
Acceleration

DS-000551 Colonmeler 24 w/ ColorSet Calibration

DS-000537 ColorMatch

05-000414 Image 040 wilh 128K cache- Mac
Quadra 7/8/9/950 & Centr

DS-000612 PholoMalic - 5 User Pack {Requires
System 7.1)

DS-000575 PhotoMatic - Requires System 7.1 and

Adobe PhotoShop 2.56.1
ACELERADORES (POWERCACHE)

DS-P31UV-033
DS-P31UV-M33
DS-P31UV-050
DS-P31UV-M50

33 MHz PowerCache
33 MHz PowetCacheo w/ 68882
50 MHz PowaiCache
50 MHz PowerCacha w/ 68882

ACELERADORES POWERCACHE CLASSIC

DS-000629 33 MHz PowerCache ¢ adapiador
p/SE

DS-000681 33 MHz PowerCache c/adaplador
Classic ¢/Video

DS-000667 33 MHz PowerCache c'adapladors
p/Classic

DS-000643 33 MHz PowarCache c/adaptador
p/SE cvideo

DS-000698 50 MHz PowerCache c/adaptador
Classic c/Video

DS-000674 50 MHz PowerCache c/adaptador
p/Classic

DS-p00636 50 MHz PowerCache c/adaptador
pISE

DS-000650 50 MHz PowerCacho c/adaptador
p/SE civideo

ACELERADORES (QUADRA)

DS-000216 FastCache Quadta - 610, 650, 700.
800, 900

DS-CCC79-128 FasiCache Quadra - Quadra 700. 800
(128K)

DS-000056 Quad 040 with 128K cacho - Centns

610/650/660AV & Quadras

ACELERADORES (TURBO 040)

DS-000773 33 Mhz Turbo 040 with 128K cache
0S5-0007680 33 Mhz Turbo 0401 with 128K cache
DS-000797 40 Mhz Turbo 040 with 128K cache
DS-000728 66 MHz - PowerPro 601 {PowerPC)
DS-000735 80 MHz - PowerPro 601 Procesador
Upgrade

DS-000742 FastCache PowerPro (1MB)
0S-000223 FastCache Turbo - 128K cache for the

Turbo 040 tamily

ACELERADORES (VALUE 040)

DS-000476 33 MHz Value 040 with 128K cache -
Mac LC, LC Il

DS-000452 33 MHz Value 040i with 128K cache -
Mac LC, LC 1.

DS-000483 40 MH2 Value 040 with 128K cachae -
Mac LC, LC 1.

ADAPTADORES (CLASSIC)
DS-A31CL-000 Adapter Classic (SIMM SLOT)

ADAPTADORES (POWERCACHE)

0S-000292 Adapter Color Classic - Mac Coflor
Classic

DS$-000063 Adapter ltsi - NuBus,

DS-000193 Adapter LC Il - Mac LC i and
Peororma

DS-A31LC-000 Adapter LC - Mac LC, LC I, and
Perlorma

ADAPTADORES (QUAD 040)

DS-000513 Adapter 610/660AV - Mac Quadra or
Mac Centris

DS-000049 Adapier 700 - SlotSaver: adapter for
the Quadra 700 (opcional)

DS-000520 Adapter 800/ 950 - Siotsavar Adapter -

Quadra
ADAPTADORES (TURBO 040 Y POWERCACHE)
DS-A3111-000

DS-A31CX-000
DS-A31SP-000

Adapter 1l - Mac Il

Adapier licx - Mac llcx

Adapler lisi - Mac {1si {(extra PDS con
nection0

Adapter lix - Mac lix

Adapter PDS - Mac SE/30 and ilsi
PDS cards

DIGITAL INSTRUMENTATION

SOFTWARE

DS-000339
DS-A3152-000

DI-SGTPS-MDAT
DI-SGTPS-MD

Transfer Pro SGI Motif (4 mm DAT)
Transler Pro SGI Moti! (diskette)

ELECTRIC IMAGE, INC.

SISTEMAS DE ANIMACION Y RENDER

E-ANIM Electric Image Animalion System 2.0
EI-SLVCAMUP20 SLAVE CAMERAdalat6ala20
para Macintosh

E-ANIMUP1.6 Upgrado a 1.8 de 1.5 Electric image
Animalion
EILANIMUP2.0 Upgrade a 2.0 do 1.6 Elactric image

Animation System para Mac.

ELECTRONICS FOR IMAGING

SOFTWARE DE CALIBRACION

EF-WORKS EliWorks

ELOGRAPHICS TOUCHSCREENS

CONTROLADORAS
EG-0274-bsya 13" AccuTouch Cyl, Nonglare para
MAC.

EG-e274-asya 13 AccuTouch Cyl, Polished para
MAC.

EG-e274-a13a
EG-e274.b13a
EG-e274-b15fa
EG-e274-a15ta
EG-6274-17tsa
EG-e274-19a
£G-e271-2202a

13" AccuTouch Sph, Nonglare.

13" AccuTouch Sph. Polished.

15" AccuTouch Sph. Nonglare.
15" AccuTouch Sph. Polished.

17 AccuTouch Sph, Potished.

19° AccuTouch Sph, Antiglare.
AccuTouch Controladora Bus para
Microcanal

EG-e271-2201a AccuTouch Controladora para PC Bus.

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

EG-0271-bxa AccuTouch Coniroladora Serial RS-
232 ext

£G-e281-2202a IntelliTouch Controladora ADB para
MAC.

EG-e281-2201a

IntelliTouch Controladora para PC Bus.
EG-e281-bxa

IntelliTouch Controladora Senal RS-

INSTALACION

EG-INSTAL de a T
PANTALLAS

EG-E284-13sa 13" IntelliTouch Cyl, Polished para

Mac.

13’ IntelliTouch Sph. Nonglare.
13" intelhTouch Sph, Polished

15" IntelliTouch Sph, Nonglare
15’ intelliTouch Sph, Polished.
17" InteltiTouch Sph. Nonglare.
17° IntetliTouch Sph, Potished

19’ Inteli Touch Sph, Nonglare
19" InteliiTouch Sph, Polishod.

FARALLON COMPUTING, INC.

ACCESO REMOTQ (HW Y SW)

EG-E284-a133a
EG-E284-0133a
EG-E284-bi5fa
EG-E284-a151a
EG-E284-b17(a
EG-E284-a171a
EG-E284-b19a
EG-E284-a19a

FA-TE4D1 Remote/WakeUp Cabie
FA-SW401 Timbuktu/Remote v3.0
FA-SW402 TimbuktuRernote v3.0 Twin Pack

ACCESORIOS CONCENTRADOR

FA-TE740 Concentrator Power Transtormer
(spare)
FA-TE731 Concentrator Wall Mounting Brackets
FA-TE711 Integraled Patch Panel (12) RJ-11
FA-TE713 Inlagrated Patch Panel (12) RJ-45
FA-TE712 Integrated Palch Panal (24) AJ-11
FA-TE722 Integrated Transceiver ~-10Base-T (RJ-
a5)
FA-TE721 Integrated Transceiver - AU|
FA-UPTE721 Integraled Transceiver - Thicknet
FA-TE723 integrated Transceiver - Thinnet (BNC)
FA-TE7OM Spare interlace Module

ACCESORIOS TELEFONICOS

FA-TE455 Oual RJ-11/R4-45 Wall Plate
FA-TE114 Mountad Terminating Resistor 10-pack
FA-TE472 Telaphone Wall Box RJ-45
ACTUALIZACIONES

FA-UPSW410 Upgrade a Timbukiu 5.0 (10 pack)

ACTUALIZACIONES {HW Y SW)

FA-UPPN5071-1
FA-UPPN557-1

FA-UPSWJ00P
FA-UPSW410P

Upgrade a hub PN507i

Upgrade a hub PN557

Upgrade a Timbuktu Pro Mac

Upgrade a Timbukiu Pro Mac(10 pack)

FA-UPSW450 Upgrado a Timbuktu Pro Mac(50 pack)

FA-UPPNS57ENI Upgrade de PNS071 a PN557

FA-UPPNE00 Upgrado Liason 3.0.5

FA-UPSW800 Upgrade Timbuktu 1.1 Windows

FA-UPSWSB10 Upgrade Timbuktu 1.1 Windows (10
pak)

FA-UPSWA401 Upgrade Timbuktu/Remots v 3 0

ADAPTADORES

FA-PNBBS EtherWave PCMCIA Adapter

ADAPTADORES ETHERWAVE E ETHERTHIN

FA-PN540-1 EtherThin Adapter (Mac, PowerB,
tmpresora)
FA-PNB44-1 EtherWave Newton Adapter

ADAPTADORES ETHERWAVE E ETHERTHIN

FA-PN840-1 EtherWave Adapter (Mac/PowerB.,
Printer)

CABLES

FA-TE463 15 foot RJ-11 to RJ-45 Cable
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FA-TE162 25 toot Modular Extension Cable
FA-TE462 25 foot RJ-45 10 RJ-45 Cabie
FA-TE154 Modular One to five plug Adaptor

CONCENTRADOR Y MODULOS

FA-PN507IR Ethaer10-T StarConiroller for
Concentralor

FA-PN557R Ether10-T StarControlier SNMP for
Conc.

FA-PN710-1 Farallon 11 Slot Congcentrator

FA-PN670R InteRaoute/s lor Concentrator

FA-PN357R PhonaNet StarController 12 for Cone.

FA-PN377R PhoneNet StarController 24 for Cone.

FA-PNB57R StarRouter for Concentralor

CONECTORES PHONENET

FA-PN310 PhoneNET Connector 10-pack
FA-PN350 PhoneNET Connector 50-pack
FA-PN308 PhonaNET Conneclor DIN-8
FA-PN301 PhoneNET StarConnector
FA-PN311 PhoneNET StarConneclor 10-pack
FA-PN120 PhoneNET to LocalTalk Adaptor

ETHERWAVE TRANSCEIVER
FA-PNB11 EtherWave AUI Transceiver (10 pack)

HUBS ETHERNET 10BASE.T

FA-PNSO7I1-1 Ether10-T StarControlier
FA-PNS57-1 Ether10-T StarController + SNMP
FA-PNS15-1 E1her10-T Siarlet

HUBS PHONENET Y REPETIDOR

FA-PN357-1
FA-PN377-1

PhoneNET StarController 12 puertos
PhoneNET StarController 24 puertos

HUBS PHONENET Y REPETIDORES
FA-PN200 PhoneNET Repealer

KITS DE ALAMBRADO

FA-TE346 Harmonica Wiring Kit for PN357 (12

FA-TE140 Modular Cable Construction Kit

FA-TE440 Passiva Star Witing Kit

FA-TE349 Patch Panel Wiring Kit for PN357 (24
port)

FA-TE347 Patch Panel Winng Kit for PN357 (48
porty

FA-TE447 Patch Panel Wiring Kit for PN5071

FA-TE445 Punchdown Block tor PN357 or PN507

PRODUCTOS PARA PCs Y WINDOWS

FA-PT100 PhonaNET Talk PC 3.1 (solo sw)
FA-PN381 Timbuktu/Windows PhoneNet kit ISA
FA-PN382 Timbuktu/Windows PhoneNet kit MCA

{Microcanal)

REPLICA SOFTWARE

FA-SW500 Replica for Macintosh v1.0
FA-SW510 Replica for Macintosh v1.0 - 10 pack
FA-SWS00 RAeplica for Windows v1.0
FA-SW910 Replica tor Windows v1.0 - 10 pack
RUTEADORES

FA-PN670-1 InterRoutesS

FA-PNE10 LocalPath (sottware)

FA-PN600 PhoneNET Liaison

FA-PN60OS PowaerPath (software)

FA-PN657-1 StarRouter

SOFTWARE DE ADMINISTRACION

FA-NM210 NetAtlas v2.0

SOFTWARE DE RED

FA-SW400P Timbuktu Pro for Mac
FA-SW410P Timbuktu Pro Mac (10-pack}
FA-SWA00XP Timbuktu Pro Mac {100-pack)
FA-SWA30P Timbuktu Pro Mac (30-pack)
FA-SWB00 Timbuktu v1.1 Windows
FA-SWB10 Timbuktu v1.1 Windows {10-pack)
FA-SWB00X-Z Timbuktu v1.1 Windows(100-pack)
FA-SWa30 Timbukiu v1.1 Windows (30-pack)

SOFTWARE PARA RED
FA-Swa47 Timbuktu Powar Pack
TARJETAS ETHERNET

FA-UP58XFPU Coprocasador de Punto Flotante
(FPU)

FA-PN594-TP EtherMac 30i-10T (10T, AUI, 16K)

FA-PN594-C EtherMac 30i-C (3-way, 64K)

FA-PN594-TN EtherMac 30i- TN {Thinnet, AUL, 16K)

FA-PN580A-TN EtherMac Il TN (BNC, AUL64K,
Autosense)

FA-PNS5S90A-TP EtherMac {I-10T (RJ45, AUL, 64K,
Autosense

FA-PN590A-C ElherMac II-C (3-way. 64K,
Autosense)

FA-PN592A-TPF ElherMac LC-10T +FPU (RJ45, AUL,
Autosense)

FA-PNS92A-TP EtherMac L.C-107 (RJ45,AU1,
Autosense)

FA-PN592A-C EtherMac LC-C {3-way, 84K,
Autosense)

FA-PN592A-CF EtherMac LC-C +FPU (3-way, 84K,
Autosense)

FA-PN5G2A-TN EtherMac LC-TN (BNC, AUI,
Aulosenss)

FA-PNS92A-TNF EtherMac LC-TN + FPU (BNC,AUI,
Aulosense

FA-PNS96-C EtherMac SE-C (3-way}

FA-PN592.TN Ethernet Card for LC, LCHl (BNC)

FA-PN592-TNF Ethernet Card LC, LCIl (BNC,FPU)

FA-PN592-CF Ethernet Card LC, LCIl (BNC,RJ-
45,FPU)

TARJETAS ETHERWAVE

FA-PN882.TP
FA-PNBS2.TPF
FA-PNBRO-TP
FA-PNBBO-TP

EtherWave LC card

EtherWave LC card wilh FPU
EtherWave NuBus card
EtherWave PC card for ISA slot

TRANSCEIVERS ETHERWAVE
FA-PNB12 EtherWava AAUI Transcelver (10 pack}

TRANSCEIVERS ETHERNET

FA-PNS512 Ether10-T AAUI Trans.(Apple ->10BT)
10 pack

FA-PN511 Ethart0-T AUI Trans.(AUI->108T) 10
pa

FA-PN502 Ether10T AAU Transceiver

FA-PN501 Ether10T AUI Transcelver (AUl-
>10BT)

FA-PN504 EtherThin AAUI Transcelver

FA-PNS03 EtherThin AUt Transceivar (AUI->Thin}

TRANSCIEVERS ETHERWAVE

FA-PN802 EtherWave Transciever AAUY10Base-T
FA-PN8O1 EtherWave Transciever AUV t0Base-T
FRACTAL DESIGN, IN

APLICACIONES

FD-MAC122NFR Brush Looks : *Trees and Leaves®
Demo

FD-MAC122 Qrush Looks ; "Tiees & Leaves

FD-WIN222 Brush Looks: *Trees & Leaves*

FD-02022 Painter 2.0 : NFR Mac

FD-02023 Painter 2.0 : NFR Windows

FD-02020 Painter 2.0 para Mac

FD-02021 Painter 2.0 para Windows

FD-02040 Painter 2 0 Upgrade para Mac

FD-02041 Painter 2.0 Upgrade para Windows

FD-02056 PainterX2 : NFR Mac

FD-02057 PainterX2 : NFR Windows

FD-02054 PainterX2 para Mac

FD-02055 PainterX2 para Windows

FD-MAC120 Really Cool Paper Textuie

FD-MAC121 Really Cool Paper Texture

FD-WIN220 Really Cool Paper Texture

FD-WIN221 Really Cool Paper Texture

FD-MAC120NFR
FD-MAC12INFR

Really Cool Paper Testute Demo
Really Cool Paper Texture Demo

FD-00062 Sketcher 1.0 : NFR Macintosh
FD-00063 Sketcher 1.0 : NFR Windows
FD-00060 Sketcher 1.0 para Mac
FD-00061 Sketcher 1.0 para Windows
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. FW-iS1000-1PQ

FWB INCORPORATED

CABLES
FW-SCSI68-68 Cable: SCSI 68-68 (3 fosl)
FW-SCSIHD-3 Cable: SCSI HDI30-25 (3 fest)

ACCESORIOS-CABLES Y TERMINADORES

FW-ACT-50 Active Terminator (50:50)
FW-ACT-68 Active Tarminator { 68 pin wide)
FW-SCSI25-3 Cabia: SCSI 25-50 (3 tast)
FW-SCSI25-6 Cable: SCSI 25-50 (6 feot)
FW-SCSI50-3 Cable: SCSI 50-50 (3 feet)
FW-SCSI50-6 Cable: SCSI 50-50 (6 foet)
FW-5CSI68-3 Cable: SCSI 68-50 (3feet)
FW-TERM-50 Terminator (50:50)
FW-TERM-MO Terminator-Motherboard SCS1

ACCESORIOS -MISC

FW-PTOTE-1
FW-TS-2

PocketHammer Tote Carry Bag
T-Shirl: “Hammer" XLarge

ACCESORIOS -MISC
FW-TS-1 T-Shut: "Hammer" Large

FWB TOOLKIT SOFTWARE PARA MACINTOSH
FW-HDT Hard Disk Toalkil 1.6

FWB TOOLKIT SOFTWARE PARA MACINTOSH

FW-CDT CD-AOM Toolknt

FW-HDT-PE Hard Disk ToolkitsPersonal Edifion 1.6

FW-AT-3 RAID Toolkit N

Fw-AT-4 RAID Toolkit Array Software Bundle

FW-RT-5 RAID Toolkit Array Sottware

FW.RT-6 RAID ToolkitsJackHammer Bundlo

FW-RT1 RAID Toolkit Array Software Bundle for
AUX

Fw-RT2 RAID Toalkit Array Software lor A/UX

HAMMER-PE HARD DISK SUBSYSTEMS

FW-H1000-1P HammorPE 1000 FMF
FW-H330-1P HammeorsPE 330
FW-H540-1P HammorsPE& 540
FW-iS1000-1P HammersPE 1000 FMF is

Hammer«PE 1000 FMF isQ

FW-iS170-1P HammorsPE 170 is
FW.18330-1P Hammer=PE 330 is
FW-iS540-1P HammerePE 540 is

FW-1S540-1PQ Hammer=PE 540 1sQ

HAMMER POWERBOOK DRIVES

FW-PBI340-1 HammerPB340
FW-PBI500-1 HammerPB500
FW-XPH-1 Hammer External Enclosure 110v
FW-XPH-2 Hammer Esternal Enclosure 220v

HAMMER-PRO HAFD DiSK SUBSYSTEMS

FW-FH2800-2 Hammer2800F MF
FW-FHB700-2 Hammer8700FMF
FW-151000-2 Hammer 1000FMFis
FW-151000-2Q Hammer 1000FMFisQ
FW-i51200-2 Hammer2100FMFis
FW-152050-2 Hammoer2050FMFis.
FW-iS2050-2Q Hammer2050FMF1sQ
FW-iS2100-2Q Hammaer2 100FMFisQ
FW-154100-2 Hammer4100FMF1s
FW-1S4100-2Q Hammord 100FMFisQ
FW-iS530-1 Hammear530FMFis
FW.8530-1Q Hammer530FMFisQ
FW-15975-1 Hammerg75FMFis
FW-15975-1Q Hammer 975FMFisQ
FW-PH1000-2 PcketHammer1 000F MF
FW-PH2050-2 PocketHammer2050F MF
FW-PH4100-2 PocketHammerd 100FMF
FW-PH530-1 PocketHammer530FMF

HAMMER WIDE HARD DISK SUBSYSTEMS

FW-PH1760-3 PocketHammer1 760FMF-W (w/H)
FW-PH1760-4 PockptHammer1760FMF-W (No i)
FW-PH2050-3 PocketHammar2050F MF-W (wiH)
FW-PH2050-4 PocketHammer2050F MF-W (No JH)
FW-PH4100.-3 PocketHammerd4100-W (w/JH}
FW-PH4100-4 PocketHammard 100FMF-W (No JH)



HAMMERCD CD-AROM SUBSYSTEMS
FW-HCD4-1P Hammer CD 4x

HAMMERDISK MAGNETO OPTICAL SUBSYSTEMS
FW-HD1300-2 HammerDisk 1300FMF
HAMMEROISK-PE MAGNETO OPTICAL SUBSYSTEMS
FW-HD1300-1P HammerDiskePE 1300

JACKHAMMER SCSI ACCELERATOR

FW-RT3 RAID TaotkitsJackHammer
FW-RTg RAID ToolkneJackHammer
FW-SJH-2 SCS1 JackHammer

FW-SJH-3 SCSH JackHammer 3 pack tiscount
FW-SJHU-1 JackHammer Compettive Upgrade

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS {PARA Q9XX, 8100)
FW-iSU-1000-1 HammerBAID Q9501 Upgrabe 1 GB
SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA Q9XX, 8100)

FW-SU2000-1 HammerRAID Q950 Upgrabe 2GB for

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA Q9XX, 8100)

FW-5i4100-2 SledgeHammaer 4 100FMFis
FW-$18200-2 SledgeHammerB200F MFis
FW-SL17G-2 SledgeHammer 17400FMF
FW-SL4200-2 SledgeHammer 4200FMF

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA Q9XX, 8100}

FW-511950-2 SledgeHammer 1950FMFIs
FW-Si2000-2 Sledgerammer2000F MFis
FW-514200-2 SledgeHammera200FMFis
FW-S1.2000-1 SledgeHammer 2000FMF
FW-51.8200-2 SledgeHarmimer 8200FMF

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA QUADRA,
8100)

FW-iSU-2000-2

HammerRAID Q950 Upgraba 2GB
FW-SU2000-1PM

HammerRAID Q950 Upgrabe 2GB for
QaxXx

SLEDGE HAMMER DISK ARRAYS (PARA Q9XX, 8100)

FW-Si1060-2 SledgeHammer 1060FMF1s

FW-5L1060-2P SledgeHammer 1060FMF

FW-SU1000-1 Hammer RAID Q950 Upgrabe 1GB lor
QIXX

FW-SU1000-1PM HammerRAID Q950 Upgrabe 1GB for
PMB100

SLEDGEHAMMER Il DISK ARRAYS

FW-51.2-2000-1
FW-SL2-4100-1
FW-SL2-8200-1

SledgeHammer2000FMF )
Sledge Hammer4100FMF 11
SledgeHammer8200FMF 1Y

SLEDGEHAMMER NUBUS DISK ARRAYS

FW-SJ1000-1
FW-SJ2000-1
FW-SL1060-2N8
FW-SL17G-2NB
FW-S1.2000-1NB
FW-SL4200-2NB

HammerRAID NuBus Upgrabe 1G8
HammetRAID NuBus Upgrade 2GB
SledgeHammer 1060 FMF NuBus
SleageHammer 17400FMF NuBus
SladgeHammer2000F MF NuBus
SiedgetHammer 4200F MF NuBus

SLEDGEHAMMER WIDE DISK ARRAYS

FW-SL2000
FW-SL2000-4W

SiodgeHammer2000F MFWide (w/JK)
SledgeHammer2000F MFWide (No JH)

SLEDGEHAMMER WIDE DISK ARRAYS

FW-SL17400-4W SledgeHammer17400FMF Wida (No
JH}

FW-SL17G-1W SledgeHammar17400FMF Wide
(w/JH)

FW-5L3500-2W
FW-S1.3500-4W
FW-SL8200-1W
FW-SLB200-4W

SledgeHammer3500FMF Wide (w/JH)}
Sledgetarmmer3500FMFWide (No JH)
SladgeHammer8200F MF Wide (w/JH}
SledgeHammer8200F MF Wide (No
JH)

SLEDGEHAMMER NUBUS DISK ARRAYS

FW-SLB200-2NB SledgeHammer 8200FMF NuBus

GLOBAL VILLAGE COMM. HEWLETT PACKARD

ADAPTADORES

GV-EUROPACK
GV-PACPACK

PowerPort Adapter - EuroPack
PowerPort Adapter - PacihcPack

FAX MODEMS

GV-32-0510 GlobalSwitch

GV-30-0540 PowerPart Bronze (2400 dala, 9600
taxy

qv-30-0579 PowerPort Gotd 10-pack

GV-30-0560 PawerPort Gold {14400 data, 14000
tax)

GV-30-1501 PowerPort Mercury (19200 data,
14000 fax)

GV-30-0801 PowerPort Mercury Duo

GV-30-1000 PowsrPort Mercury/500

GV-30-0700 PowerPort Silver (9600 data, 9600 fax)

GV-30-0870 TelePort Bronze il {2400 data 9600
fax)

GV-30-0800 TelePort Gold (14,400 data, 14000 lax)

GV-30-1601 TalePort Mercury (19200 daia, 14000

tax)

ONE WORLD SERVERS

GV-30-0940 10 Licencias adicionales p/OnaWorld
Fax

GV-30-1700 One World Rernole Access LocalTatk

GV-30-1100 OneWorld Fax Ethornel

GV-30-0200 OneWorld Fax LocalTalk

GV-30-1900 OneWorld Remote Access Elhernet

SOFTWARE

GV-30-0910 GiobalFax for Duo

GV-OCR GigbalFax OCR soltware

HELI1OS Ems

MEMORIA

HL-SG-64 Challenge/Onyx 64 MB Upgrade {4bd
kit)

ELIOS UsSA

ETHERSHARE

HE-ES010 Ethershare 2.2 base license 20 users

HE-EU10 EtherShare 2.2, axpansion (10 usuar
ios)

HE-EU250 EtherShare 2.2. expansion (250 usuar
ios)

HE-OP010 Ethershare OPI Server 1 3

HE-ESUPOS Ethershare updale 207 a2 2

HERRAMIENTAS DE CONEXION

HE-ASCPACK ASC TCPack

PC SHARE

HE-PU004 PC Share Clent (10)
HE-PUDGS PC Share Clent (100)
HE-PUQ03-20 PC Share Client (20)
HE-PUO02 PC Share Clien (5)
HE-PU003-50 PC Share Clhent (50)

SERVICE

HE-ESSR003 OP! Update Service (12 meses)
SERVICIOS

HE-ESSR002 EtherShare Update (12 meses) hasta

250 usuarios

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

ALIMENTADORES DE PAPEL

HP-CI005A Alimenador de hojs (DW310,

DJ310}

CONSUMIBLES Y ACCESORIOS DE IMPRESORAS
LASER (ETIQUETAS)

HP-92206D 10 Etiquetas x pag. { 2X4 plg., 100
pag)

HP-922968 14 Elquatas x pag. (11/3X4 plg, 100

HP-92296C 20 Evquetas x pag. { 1X4 plg. . 100

HP-92206A 30 Etiquetas x pag. {(1X2 58 plg . 100
pag.}

HP-92206E 6 Etiquetas x pag. (3 113X 4 plg. .
100pag.)

HP-92298H 9 Efiquetas x pag. (para discos 35
plg.}

HP-92206T Acelatos para Laser HP (8.5X11 plg.,
50 pag)

CONSUMIBLES Y ACCESORIOS DE INYECCION DE
TINTA

HP-51636F Acetalos p’ Imp ny. de tinta HP
(B.5X11, 200 nojas)

HP-51640Y Cartucho de tinta amarilio (D41200)

HP-51640C Cartucho de tnta cyan (DJ1200)

HP-51640M Cartucho de tinta magenta (D.J1200)

HP-51626A Cartucho de tinta negra alta cap. (DW
y BJn

HP.51633A Cartucho de tinta negra (DW 310)

HP.51640A Cartucho de Uinta negro {0.1200)

HP-51625A Cartucho Multicolor (DWC, DJIC y DW
310)

HP-51630Y Papel espacial HP { 8.5X 1. 200hojas)

HP-51636H Papel Glossy HP -pape! briliante -

(8 5X11, 50 hojas}

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (MAC)

HP-C1686A Improsota HP DeskJet 1200C:PS
PostScripl Nwet 2 (Mac y PC)

HP-C2171A Impresota HP DeskwWrniter 520 (Mac

HP-C2169A tmpresora HP DeskWrater 560C {Mac)

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (MAC PORTATIL)

HP-C3003A Bateria recargablo (DW310, DJ310)

HP-C3004A Cargador répido (DW310, DJ310)

HP-C2623A improsara HP DeskWritar 310 c/ah
mentador (Mac)

HP-c2617a impresora HP DeskWriter 310 s/ali
mentador (Mac)

HP-C3050A M:{lelln pata DW310 o DJ310

IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (PC)

HP-C2170A

impresora HP DeskJot 520 (PC)
HP-C2168A

Impresota HP DeskJat 560C (PC)
IMPRESORA DE INYECCION DE TINTA (PC PORTATIL)

HP-C2622A Impresora HP Deskdet 310 czabmena

dor (PC)

IMPRESORA LASER BLANCO Y NEGRO (MAC)

HP-C2039A Iimpresora HP Laserlet 4M Plus C/PS
Hivel 2 (Mac)

HP-C2015A Impresora HP LaserJet 4ML C/PS
Nivel 2 (Mac)

HP-C2040A impresora HP LasorJet 4MP C/PS
Nivel 2 (Mac)

HP-C2011A improsora HP Lasetlet 4SMX C/PS
Nive! 2 (Mac)

IMPRESORAS

HP.c2621a Impresora HP DoskJet 310 s/alimenta
dor (PC)

HP-C2010A Impresora HP LaserJet Si (PC)

IMPRESORAS LASER BLANCO Y NEGRO (PC})

HP-C20MA impresora HP Lasedet 4 (PC)
HP-C2003A Impresora HP Lasarlet 4L (PC)
HP-C2005A Impresora HP Lasardet 4P (PC)




2
T
Al
)
s
[a}
o
J

INTERFACES Y TARJETAS JETDIRECT

HP-J2372A Tatj. Ethernet 10BASE T/ 10BASE 2
HP-J2371A Tari. Ethernet 10BASE T. LJ4, 4Si,
XL300. DJ
HP-J23828B Tar). JetDwect externa Ethernet /802.3
MU
HP.J23418 Tar). LocalTalk (LJ4, IS, 4Si. XL.300,
DJ41200c)
MEMORIA
HP-3343380 Cartucho Postscript 2. LJIIP. 11D, iR,
[[[Alle]
HP-C3130A Exp. AAM Simm 1 MB ( LJ 4P 4MP. 4
Ptus)
HP-C2024A Exp RAM Simm 1 MB (LJ4L)
HP.C3131A Exp. HAM Simm 2 MB (LJ 4P. 4MP. 4
Plus)
HP.C2064A Exp. RAM Simm 2 MB (XL.300, LJeld,
LJet4S1.DJ1200C)
HP-C3132A Exp. RAM Simm 4 MB (LJ 4P, 4MP. 4
Plus)
HP-C2065A Exp. RAM Simm 4 MB (XL300. Lteld,
LJeldS1.DJ1200C)
HP-C2066A Exp. RAM Simm 8 MB (XL300. LJetd,
LdetdSi, DI1200C)
HP.C2865A Sunm PostScript nivel 2 (DJ 1200C)
HP-C2080A Simm PostScript nivel 2 (L4}
SCANNER
HP-C2508A Scanner HP Scandet il Cx {Mac}
ator
HP-C2507A Scanner HP ScanJet Il Cx (PC) Color
HP.c1799b Scanner HP ScanJel Il P (Mac) BN
HP-c1797b Scanner HP ScanJet | P (PC) BIN
TONER
HP-922952 Paquete de 64 prezas del HP-92295A
HP.922982 Paqueto da 72 piezas del HP-92298A
HP-922742 Paquete de 80 plezas del HP-92274A
HP-92298A Toner microtino para Impresora Laser
aM
HP-92274A Toner para impresora LaserJet 3L,
. 4AML
HP.92275A Toner para imprescra LaserJet (IR 1P
{APPLE PLW)
HP.92291A Taner para LaserJet INS)
UPGRADE
HP-CZ2049A Simm PostScript mivel 2 (LJ3P}
HP-C2137AA Software PostScript para la tamiha HP
DeskWriter
SC SOFTWARE
FILTROS
HS-KPT HSC Kar's Power Toouls 2.0 w'expert

mode
RETOQUE FOTOGRAFICO
Live Picture 5 Pack

Live Picture Mac
LivePiclure Demo

HS-LivePic5P
HS-LivePic
HS-LivePicNFAR

SOFTWARE

HS-MORPHWIN
HS-KPTNFR

Ougitai Morph 1 0 Windows
HSC Kar's Power Tools w expert mosn
demo

HS-INTERWIN IntarActive 2.0 Windows

HS-KPT2.1 Kars Power Tools 2 1 Mac
HS-BAYCE KPT Bryce 1.0 Macintosh
INSIGNIA SOL ONS. INC
SOFTWARE

15-02100-3.0 AccessPC 3.0

15-02300-1.0 MacDisk for the PC 1.0
1S-ACD RapidCD 1.0

18-02200-2.0 RapidTrak 2.0

1S-01100-3 M Soft PC 3.0

1S-01600-3.1 SohPC 3.1 con Windows

SohtPC 3.1 Prolessional
SoftWindows

1S-01200-3.1
1S-01600-SW

INTERCON SYSTEMS, COR

ADMINISTRACION SNMP
IN-700 WatchTower
POINT TO POINT PROTOCOL

iN-800 InerPPP

QUICKMAIL GATEWAYS

IN-4300 DispatchersMac X 400 MD QuickMail
IN-4200 Di X.400 SD Qi
IN-3100 Dispatcher/SMTP para QuickMall
IN-4500-10 UUCP/Connect (10 Client, 2 Server)
IN-4500-25 UUCP/Connect (25 Client, 5 Servor)
iN-4500-5 UUCP/Connact (5 Clienl, 1 Server)
IN-4003 UUCP/Connect Client

IN-4000 UUCP/Connact Server

SERVICIOS DE IMPRESIONVIATCP

IN-200 interPrinl (1 usuatio)
IN-200-10 InterPrint (10 usuatios)
IN-200-25 InterPrint (25 usuarios)

SERVICIOS TELNET Y FTP

IN-1003 TCP/Connect 11 (1 usuario) Basico

IN-1000 TCP/Connect Il {1 usuario) Extendrdo

IN-1002 TCP/Connect 1i (1 usuario} TN 3270

N-1001 FCP/Connect I (1 usuariv) VT-240

IN-1003-10 TCP/Connect Il {10 usuarios) Basico

IN-1000-10 TCP/Connact Il (10 usuarios)
Extendido

IN-1003-100 TCP/Connect Il (100 usuarios) Basca

IN-1000-100 TCP/Connect Il (100 usuarios)
Extendido

IN-1003-25 TCP/Connect Hl (25 usuanos) Basico

iN-1000-25 TCP/Connact Il (25 usuarios)
Extondido

IN-1003-S0 TCP/Connect Hl (50 usuatios) Basicu

IN-1000-50 TCP:!Connsct I (50 usuaros)

Extendido

SERVIDOR UNIX

1N-500-10 NFS/Share 10 Pack
IN-500-100 NFS/Share 100 Pack
IN-500-50 NFS/Share 50 Pack
IN-500 NFS/Share Single Pack

X WINDOW CLIENT SOFTWARE

1M-9000 Planet X
IN-2000-10 Planect X {10 user)
IN-9000-25 Planet X (25 user)

KENSINGTON MICROWA

ACCESORIOS PARA POWERBOOK

KE-64071 Maleta Compacta para PowerBook
KE-64072 Matata Deluxe para PowerBook
KE-61073 Matela Executive sara PowetBock
he 64150 Pov.er Traveler DC

KE-63098 Tuctado Nutnernico para Portaties

FILTROS ANTIGLARE

KE-64091 Futro AnuGlare para 14° Performa

KE-62430 Fitro AntiGlare para Appig color ARGB
Hitachi

KE-64083 Fittra AntiGiare pata AppieColor 12 1n

KE-64081 Filiro AntiGlare para Classic

KE-64095 Filtro AnnGlare para monitor 1920"

KE-84096 Fitro AntGlare para momitor 217
Hitach

KE-64080 Filtro AntiGtare para monitor 21*
Radiwus

KE.64082 Filtro AntiGlare para Radius Pivot

KE-62476

Fittro AntiGlare Platnium Mac, Mace y
SE
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MASTERPIECE LINE

KE-62100 MasterPiece (110v)

KE-64120 MastarPiece Compact (110v)
KE-82104 MasterPtece Plus (110v)
KE-82112 MastarPiece Pius Remota (110v}

MOUSE Y ACCESORIOS

KE-62372 Custom Track Balls- Red Pearfescent

KE-6236 Expert mouse tor IBM PS/2's, PC's
and compatibles

KE-84100 Turbo Mouse 4.0 (ADB Mac's)

PRODUCTOS DE IMPRESION
KE-62578 Laser Stand (Mac)

PRODUCTOS DE SEGURIDAD

KE-64068 MicroSaver Security System

KE-64062 PassProol pata Classic

KE-62492 PassProof para LaserWriter if

KE-64063 PassProof para Macintosh Nsi

KE-64060 PassProof para SE. SE/30 Mac I der
echos

KE-64061 PassProof para SE. SE/30 Mac H zur
dos

KE-62418 Sistema de Segundad Apple

STANDS

Tt Swivei tor Compact Macs
Universal Copy Stand

LIGHT SOURCE, INC.

SOFTWARE

LS-OForo Ofoto 2.0

L3-OF2 ONFR Ofoto2.0 NFR

MACZONE DE MEXICO

HZ-UTA-t Adapriador du Hansparencias para
UMAX 630

MASS MICROSYSTEMS, INC.

ACCESORIOS

MM-1001919
1001918G

Codigo equivocado. Usar MM-

CABLES
MM-1001918G Cuble SCSI para PowerBook

DiSCOS DUROS EXTERNOS

MM-D120P1 Oramond Drive Portable 120 MB
MM-HK120G HitchHiker de 120 MB
MM-HK80 HitchHiker de 80 MB

FUENTES DE VOLTAJE
MM-1002268 Portable External PowerPack
SYQUEST

DataPack Removibles 45 MB 2 Drives
Unidad 8BMB Femovible

WA-DPO2
Mt-DP8BCOo?

UNIDADES OFTICAS
MM-FP21 FloptPack Drive 21 MB 3.5 in

UNIDADES SYQUEST

MM-DPO1P DataPack Aemovible de 45 MB
VIDEO
MM-QI24 Quickimage 24 Video Frame Graber

Card



MEMORIAS

CLASSIC

ME-03CL 3 MB Moduto para Classic

nFx

ME-01FX 1 MB Simm para li Fx

ME-16FX 16 MB Simm para Il Fx

ME-04FX 4 MB Simm para Il Fx

ME-08FX 8 MB Simm para Il Fx

Lo

ME-g2LCII 2 MB Simm para LC ill, G610, C650.
Q605, PM6100

ME-04LCNI 4 MB Simm para LC i, C610, C650.
Q605, PM 6100

ME-0BL.CHi 8 MB Simm para LC lll. C610. C650.
Q605,

ME-FPU Coprocesadar Matomalico (FPU) para
LC lit 33Mhz

MEMORIA RAM

ME-16M72P 16 MB Simm 60ns 72 Pin’s (LCHI,
Q800, PM8100)

ME-32M72P 32 MB Simm 60ns 72Pm’s (LCHI.
QB800, PowerMac)

POWERBOOK

ME-10PWC 10 MB PowerRAM (160. 180)

ME-10PWD 10 MB PowerRAM (165¢. 180c)

ME-16PB8 16 MB PowerRAM 520. 520C, 540,
540C

ME-02PWAB 2 MB PowarRAM (100. 140, 145, 170)

ME-02PWC 2 MB PowerRAM (160. 180}

ME-02PWD 2 MB PowerAAM (165, 180c)

ME-32PBB A2 M8 PowerRAM £20 5077 D4y
5400

ME-04PWA 4 MB PowerRAM (100)

ME-0aPWB A MB PowerRAM (140, 145 170)

ME-04PWC 4 MB PowerRAM (160, 180)

ME-04PWD 4 MB PowerRAM (165¢. 180c)

ME-04PBB 4 MB PowerRAM 520, 520C. 540.
540C

ME-06PWA 6 MB PowerRAM (100)

ME-06PWB & MB PowerRAM (140, 145, 1701

ME-06PWC 6 14B PowerRAM (160, 180)

ME-06PWD 6 MB PowerRAM (165¢, 180c}H

ME-08PWC 8 MB PowerRAM (160. 180)

ME-08PWD 8 MB PowerRAM (165¢, 180c)

ME-08PBO 8 MB PowerRAM 520, 520C, 540

540C

POWERBOOK DUQ

ME.14DUO 14 MB PowerRAM (Duo)
ME-02DUO0 2 MB PowerAAM (Dua}
ME-20DUO 20 MB PowesrHAM (Duo)
ME-04DUO 4 MB PowerRAM (Duo)
ME-06DUO 6 M8 PowerRAM (Duo)
ME-08DUO 8 MB PowerRAM (Duo)

QUADRA 700, 800, 840AV

ME-16Q700 16 M8 Simm para Quadra 700

ME-04Q800 4 MB Simm para QB0O. QB40AV,
Ce60AV

ME-08Q800 8 MB Simm para Q800. QB840AV,
C660AV

ME-08Q700 8 MB Simm para Quadia 700
SILICON GRAPHICS (CRIMSON})

ME-SSG16MB-CRI 16 MB Kit para RIS Cnmson
ME-SSG64MB-CRI 64 MB Kit para IRIS Cnmson

SILICON GRAPHICS (POWER)

ME-SSG32MB-aD 32 MB Kit para IRIS Power Series
ME-SS5G8MB-4D 8 MB Kit para IRIS Power Senes

SILICON GRAPHICS (R4000)
ME-SSG128MB-40 128 MB Kil para IRIS Indigo {R4000).
ind

ME-SSG16MB-400 16 MB Knt para RIS Indigo {R4000).
Ind:

ME-SSGAZMB-400 32 MB Kit para (RIS indigo (R4000),
ndt

ME-SSG64MB-400 64 MB Kit para IRIS Incigo {R4000).

indi

STANDARD, It VX, Vi

ME-01STD 1 MB Simm. 1x8

ME-16STD 16 MB Simm para IICt, I1S), Q900, 950

ME.025TD 2 MB Simm. 2x8

ME-32VXI 32 MB kit para Vx, Vi (4 Simms de 8
MB)

ME-04STD 4 MB Simm, 4x8 70NS

ME-64VXI 64 MB kit para Vx. Vi (4 Simms do 16
MB

ME-08STD 8 MB Simm NISi. 1), 1X, 1ICx, Q900. 9

VRAM

256K VRam para Centnis, Q900 y PM
6100
256K VRam para Quadra 700, 900.

ME-256VRCE
ME-256VRQS

950
ME-512VRAM 512K VRam para LC, vx, Duo

RIPHERAL L D, INC

CABLES

PL-096-0014-0 Cable SCSI Parilénco 6.5

CD ROM

CD-ROM Externo Toshiba (1.5
MB/sec. 200ms)

CD-AOM Inferno Sony (1.5 MB/scg.
295 ms.}

CD-ROM Intarno Toshiba {(1.5MB ueq
200ms.)

PL-003-0056-0
PL-003-0077-0

£L-003-0076-0

KITS DE INSTALACION INTERNA
EL 0303300 it para PC
KITS DE MANTENIMIENTO

PL-0H5-0006-0 Kit do limpieza pearuchos Gpiices
PL-05-0007-0 iusde impiaza plento 6phico Sony

3
Kit de timpraza piento 6ptico Sony

525

PL-085-0002-0

KITS DE MONTAJE

PL-0%0-0021-0 Knt de CD-ROM para Quadgra Bx0,

PM8100
KITS DE MONTAJE INTEANO
Kit 3 5° Cenlns €50, Quadra 650,

PM7100
Kit da 3.5 para Canltis 6x0. PME100

PL-090-0012-0

PL-0490-0014-00

PL-090-0018-0 Kit de 3.5" pary Quadra 9x0. PM9100

PL-090-0013-0 Kit ge 525" para Centris 650, Ilvx. PLY
7100

PL-090-0015.0 Kit de 5.25° para Centns 6x0. PMG100

PL-090-0020-0 Kit de 525" para Quadia Ua0, PMyY100

Kit de MO 128 de 3.5° para Quanra
AxQ. PM 8100

PL-090-0016-0

PL-090-0017-0 Kit ge Syquest 5 25" para Quadra Bx0
PRB10D

PL-090-0022-0 Kit Syquest 3 57 para Quwitra 8x0,
PMB100

RESPALDO EN CINTA DAT

DAT Eaterno 4 a 8GB con Retrospect
Remot

DAT Eaternc 8 &t 16G8 con Ratrospect
Rem

DAT Iterno DDS-DC (5 GB)

PL-004-0013-0
PL-004-0026-0
PL-004-0030-0
TARJETAS QUICK SCSI
PL-055-8024-0 QoickSCSH I Card Nubus
TARJETAS QUICKSCS!

PL-055-8025-0 QuickSCS! 11-F card w/SCS! i cable
TARJETAS SCSI

Parallel port to SCS! adapter for PC

PC B-bit Host Adapter
PC QuickSCS! {16-bif)

PL-056-0004-0
PL-055-0001-0
PL-056-0001-0
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PL-055-8005-0 PS/2 QuickSCSI (16-bit)

UNIDADES DE DISCOS OPTICOS

Inknity 3.5* 128M8B External Fupisu
MaxOpticat 1.3GB (cache A1MB,

10 5ms 2 2MBiseg)

Sony Optical 1.3GB (40 ms,
2.0MBiseg)

Unidad Floplical 21 MB

PL-003-0062-0
PL-003-0079-0

PL-003-0094.0
PL-INF21
UNIDADES SYQUEST

PL-005-0081-0
PL-005-5005-0
PL-005-6055-0
PL-005-0088-0
PL-005-0073-0
PL-005-0076-0
PL-005-0095-0
PL-005-0086-0
PL-005-0089-0
PL-005-0074-0
PL-005-0108-0
PL-005-0105-0
PL-0050106-0

Inhrity 105 Externat

Intnty 43 Externat

Inhnity 88 External

Infirmty 88 tnternal tor PC

hinity 88/AW44 External

intinity 88:AW44 int. lvx,lIvi,Per.600
Inhnity 88/RW44  intetno

Inhonty B8/RWa4 Intoino Centus 610
Inhnity 88:AW.1 Interno Quadra 800
intinity 88°AWJ4 Interno Quadra M0
Syquest 200MB 5 25" Interno
Syquest 270MB 3.5" Interno

Unmidad 5.25° 20008 External

UNIDADES SYQUEST

PL-005-0103-0 Umdad 3.5" 270 MB External

QUARK, INC

FORMACION DE PAGINAS

QX-QUKMACS3 3 QuarkXPress 3.3 Mac Espanol
OX-QUKMACEJI  QuarkXPress 3.3 Mac Ingles
QX-QUKWINS33  QuarkXPress 3 3 Windows Espanct
OX-QUKWINE3 3 QuarkXPress 3 3 Windows Inglas

SCREENPLAY SYSTEMS, INC.

All 3 Prog's - MAC 3 6

Screenplay Budgriing tor Mac, 3 5°

QIY 1 (ofenta espewial hasta 23 sept)
s

SG A044A Sereenpliy Dramatca for Mac 3 8
QTY1 (oferta especal por infradue
cion)

S4-30404A Screenplay Scheduing for tac, 357,
QTY 1 (olerta eupecial nasta 2

55-10494A Screenplay Senptor tor Mac. 3 5

1 (oterta especil hasta 23 do sept)

SHIVA CORPORATION

ACCESQ REMOTO

LanfoverE 2.0 tor AppleTalk (ARA) 4

port

SHLAE-AT2USH  LanHoverE 2 0 fur ApploTalk (ARA) 8
port

SH-LRE-NW2US4  LanHoverE 2 0 fur Netwarn 4 port

SH-LRE-NW2USB  LanRoverE 2.0 tor Netware 8 port

SH-LAL-LT-US LanRoverL

SH-LAT-NW-US4 tanRoverT (Token-Aingl 4 port

SHLAT-NW-USB  LanRaver'T (Tuken-Hing) B port

SH-LRE-AT2USY

ACCESORIOS

Ethermodule 10BasaT

Ethermodute AU

Ethermodule Thin

Power Supply for NetModenvE
Power Supply (menos Nettodem &)

SH-MIS-EMD-TP
SH-MIS-EMD-TK
SH-MIS-EMD-TH
SH-MIS-12V-US
SH-MIS-9V-US

ACTUALIZACIONES

SH-FP5-TP-T) intercambio FP X por FastPath 5
(10BaseT)

SH-FP5-TN-T) intercambio FP X pot FastPath 5
(Thick/T)

SH-UPG-LRE-AT  LanRoverE for ARA 2.0 Upgrade
SH-UPG-LRENW2 LanRover E for Netware 2 O Ungrade
SH-N1 5. TN-UP NetModemvE 1 5 Upgrage
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BRIDGES

SH-NB1-LT-US NetBridge
SH-TB1LTUS TeleBridge
MODEMS

SH-NM3ALT-US NatModeam V.32

NetModem/E 1.5 (108aseT modute)
NetModenvE 1.5 {Thick AUl moduie)
NetModern/E 1.5 (Thin module)

SH-NME-1.5-TP
SH-NME-1.5-TK
SH-NME-1.5- TN

OTAROS

SH-CON DOS Connact
SH-DOS Das dial
SH-NS1-LTUS NetSarial
RUTEADORES

SH-EG1-LT-US EtherGate
SH-FP5.TP-US FastPath 5 {10BaseT)
BH-FP5.TT-US FastPath § (Thick)
SH-FP5.TN-US FastPath & (Thin)

SILICON GRAPHICS

SILICON GRAPHICS Y ACCESORIOS

32 MB upgrade for INDIGO F4000,
INDIGOR, Indy. Challenge S & M
32MB memary upgrade for 40D/3X,
1A1S incigo R3000 ¥ 40/35's.
SG-MEMHE32UP1  32MB upgrade memory HELIOS for
IRIS-INDIGO 4D/35 R3000

AMM 2GB DAT INTERNAL TAFE
DRIVE

SG-MEMHES4UP1 64 MB Upgrade mamary for CHAL
LENGE/ONYX Systems

BNC THIN COAXIAL TRANSCEIVER
DISK.2GB SICS-2 FOQAST/WIDE .DIFF
DRIVE CD

Entrenamiento paca equipo SILICON
GRAPHICS X DIA

FULL EXTENDED WARRANTY FOR
CHALLENGE DMx1

Fult Extended Warranty para CHAL
LENGE S 32MB, 1GB, 150MH2
IEEE E-NET TRANS CABLE
METER

IMPRESSARIO SERVER,CD1.2
INDY 24BIT R4600 100MH2 PC 1G8/
08006907C2F0

MNL KITJRIX ADMIN, 5.2

MNL KITIRIX VOLUME MANAGER

SG-MEMa2uP2
SG-MEM32UP1

SG-PB-DAT

SG-87-500-03
SG-FTO-8D8-2MC
5G-P8-COROM
SG-ENTRENA

SG-SAVC2
SG-SAVCHALLS!
§G-9300011-TM

SG-SC4-IMPS-1,2
SG-W24A1-1G32

SG-MA-ADMN-5.2
S5G-M4-DVM-2.0

MNL KITNETVIS DISPLAY STA 2.0
MNL KITNETWORKER 4 0 FOR IRIX
MONITOR 20" SONY MULTI-SCAN
NETWORK FILE SYSTEM,5.2
NETWORK FILE SYSTEM 5.2 RTU
SCSL-2 FAVDIFF INTL COCHAL/ON
SERVER CHALLENGE DM 1x100Mhz
R4400, 64 MB, 2GB Sysdisk

Server CHALLENGE S 150Mhz , 1GB
System Disk, 32 MB memory
5G-SYS-CHSx INOHOSERVER CHALLENGE S

1x150Mh2, 32 M8

Upgrade, F4400 150MHZ75MMHZ
CcPU

5G-M4-NETV-20
SG-M3-NWKR-4.0
$G-D-M20
5G-8C4-NFS-5.2
5G-SR4-NFS-5.2
5G-P-8-HIO
5G-5YS-CHDMx1

8G-5YS-CHSx1

SG-HU-TW?5

SISTEM CONNECTION

CONECTORES PHONENET
SC-CMA-APMDB Conector SysNET

SC-CMA-APMI0P  Conector SysNET (10 pack)
SC-CMA-APMSOP  Conector SysNET {50 pack)

SISTEMAS DE IMAGEN Y Dis.

1D-MEDIDD Tarjela Media 1000

SONY PROFESIONAL DE MEX. STORAGE DIMENSIONS i

2-DRIVE SPEEDARRAY

VIDEC

50-cvx-27exr SONY- CYX-27EXR (Monitor 27*
C/Tuner)

S0-EVO3650 SONY- EVO-9650 (Grabadata de
Video 8 MM)

SO-GVM-2020 SONY- GVM-2020 (Monitar Color
Muliscan)

S0O-pVM-2030 SONY- PVM-2030 {Monitor de Color
207}

S0-PYM1340 SONY- PVM 1340 (Monitor de Cotory

50-PVM1341 SONY- PYM1341 (Mansor de Cotor}

SO-PYM1344Q SONY- PYM1344Q {Monitor de Calar
Video)

SO-PVM1944Q SONY- PYM1944Q (Monitor de Video
Cotar)

SO-PYW2600 SONY- PYW2E00 (VTH Belacam
Institucianal

SO-PVW2650 SONY- PYW2650 (Reprotuctora
Betagam Institucional

S0-PYW28B00 SONY- PYW2800 (VTR Betacam
tnstitucional)

S0-88-X8A SONY- SS-X6A (Altoparianta)

SO-58-X6B SONY- §5-X68 (Altopariante)

SQ-Up-3000 SONY- UP-3000 (Empresora de Video
a Coilor)

SO-UVIW-1600 SONY- UYW-1800 (Reproductorn
Betacam Pro)

50-UVW-1800 SONY- UVYW-1800 {Grabadora
Bptacam Pro100)

S0-v0-8800 SONY- VO-8600 {Grabadora da Video)

S0-VO-8850 SONY- VO-9B50 (Grabadora de Video)

SPECULAR INTERN ION

SISTEMAS DE ANIMACION, RENDERING
Back buraer 1.4 (1 maquina)

$1-BB

S.881 BackBurner Engine para correr en 2
magquinas (Macintosh y Yarc)

5t-885 Engine for BackBurner (5 Pack)

SI-INFINI-D infini-D 2.6

SI-INFONFA Infini-D 2.6 : NFR

SHINFDUP2 infini-D Upgrade a V2.6 do tas vor
siones pre-2.5

SHINFDUP Infini-D Upgrade a v2.68 de versionos
post-2.5

St-REP1 Replica 1 {The Modarn Office)

SIL-REFP10PACK Replica 10 Pack {a saleccionar)

SEREPIO Replica 10 {Transportation 2)

SHREP1 Repiica 11 (Starships)

SI-REP12 Replica 12 {Humanoids)

S1-REP2 Replica 2 (Design. Lamp and Charrs)

SI-REPIPACK Rephca 3 Pack {a soleccionas)

SH-REPY Rephica 3 {Starter Sustaces)

SI-REP4 Replica 4 (Exotic Woods}

SI-REPSPACK Rephca 5 Pack (a selaccionar)

S1-REPS Replica 5 (Packaging Design)

SI-REPE Rephca 8 (Patterns)

SI-REP7 Rephca 7 (Transportation 1)

SI-REPS Replica 8 {Marbles)

SI-REPY Rephca 9 (Dinosaurs)

SI-COLL2.0 Spocular Coage 2.0

SI-COLLntr Specular Coltage - NFR

SI-LOGO Specutar LogoMotion

SITEXT Texturescape

STARNINE TECHNOLOGIES

GATEWAYS

SN-MHS-10 Mat Link MHS (10 user)

SN-MHS-100 Mait Link MHS (100 usar)

SN-MHS.20 Mait Link MHS (20 user}

SN-MHS-50 Mail Link MHS (50 vsar)

SN-REM-10 Mad Link Remote UUCP (10 users)

SN-REM-100 Hail Link Rermote BUCP {100 users)

SN-REM-20 Mail Link Remote UUCP (20 users)

SN-REM-50 Mant Link Remote UUCP (50 users)

SN-SMTP-10 Mail Link SMTP (10 user)

SN-SMTP-100 Mail Link SMTP (100 usery

SN-SMTP-20 Mail Link SMTP (20 user)

SN-SMTP-50 Mait Link SMTP (50 user}
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SD-SA1-4D090F2
BULLET DRIVES

SD-MACB-2045
SD-MACB-515

SpeedAiray 2Fast 4 GB

Bullet 2 GB {5.4 MB/seg, 9.8 ms)
Bullet 515 MB (4 5 MB/seg, 11.3 ms)

CABLES EXTEANOS

S0-41023520-30
SD-4103521-3¢
SD-4101862.001

SD-SCSi1-24
S$D-SCSI1-368
5D-4102874-00
SD-4103520-10
DISCOS OPTICOS
S$D-0OC1300-512
HD EXTERNOS

SD-MACB-1005
SD-MACB- 1525

Cable, 2Fas! Sys/D-Chawm, 36”

Cable DB25-HDS0 {system-2Fast)
Cable HOSOpin - Cantr (2Fast a SCS)
Pertérico), tm.

Cable SCSt-1 24~

Cabta SCSI-1 367

Cabla SCSI-1 de 72

Cable SC51-2FAST 50HO-50HD

Dwsco opiico 1.3GB (Pldstico)

Bultat 1 GB {5.6 MB/sec.9.8 ms seok)
Butier 1.5 GB (4.9 MBfsec.9.5msec
seek

HD EXTERNOS 2-FAST

SD-MACB-1Q05F
S0-MACB-1525F
SD-MACB-2045F
SD-MACB-515F
HD INTERNOS
SD-MAC-1005

SD-MAC-2045

Buliet 2-FAST 1 G8
Bullet 2-FAST 1.5 GB
Buitet 2-FAST 2 G8
Bultat 2-FAST 515 M8

tnterno 1 GB (5.6 MB/s00.9.8 ms,
256K Buft.5400 RPM)
tnterno 2 GB (5.4 MB/seg.8.8 ms,
256K Buft.5300 APM)

HO INTERNDS {MAC U, CENTRIS B)

S0-MAC-5146

Interno 515 MB (1.5 MB/seg, 11.3 ms,
256K Bul, 4,500 RPM)

HD INTERNOS (S0LO QUADRA 840, 900 Y 850}

SO-MACT-2045

Interno 2 GB (5.4 MB/sog, 9.8 ms,
256K Butf, 5400 RPM)

TARJETAS CONTACLADORAS

Sp-DC-Q

DataCannon 2Fast Quadia, Centris

UNIDADES DE CINTA

SD-MCT 1400058
SO-MCT1-50008

Undad de cinta 4GB, amm
Unidad de Cinta Hexabyte

UNIDADES DE DISCO QPTICO

SD-MCE1-1300
SD-MCO1-100051

SD-MCQ1- 10000
S0-MCE 165051

S0-MCE1-650NR

50-L8-800H

Umdad optica 1.3 GB (1.4 MB/sec,40

MS)

Unidad eptca 1GB (1.5 MB/sec.35
ms)

Unidad Optica 1GB (s Raetrospect)
Unuiad Optica 650 MB (.2 MB/sec,70
ms)

Undad Optica 650 MB (sin
Revrospoct)

Wate Once Ophical 745 MB

STRATA, IN

SISTEMAS DE ANIMACION, RENDERING

STR-bundle
STR-STUDI .1
STR-STUDNFR2
STR-STUDUPT.Y
STR-3D
STR-3DUP. Y
STR-3DPC

MYST Game/Texture Bundie
Strata Stugio Pro 1.1

Strata Studio Pra 1.1 NFR
Strata StudioPro 1.7 Upgrada
Strata Vision 3D 3.1

Srrata Vision 3D 3.1 Upgrade
Strata Vision 3D PC 70



STR-3DPCEXT Strata Vision 30D PC VTR Extention

STR-SHAPS StrataShapes : Domestic Car Shapes

STR-SHAP3 StrataShapes : Furniture

STR-SHAP2 StralaShapes : Lighting

STR-SHAP4 StrataShapes : Sports Shapas

STR-SHAP!t StrataShapes : Starter

STR-TEXT6 StrataTextures : Brick

STR-TEXT1? StrataTextures : Designer Surlaces
Texture

STR-TEXTS StralaTextutes : Metais Textures

STR-IEXT10 StralaTextures : MYST Textures

STR-TEXT8 StrataTextute:

STR-TEXT2 StrataTexture:

STR-TEXT1 StrataTextures

STR-TEXT2 StrataTextures :

STR-TEXT? SirataToxtures :

STR-TEXT3 StralaTextures : Wood

STR-TEXT4 StrataTextures : Wood N Textutes

SOFTWARE

STR-REND Strata RenderPro 2.5: 1 Pack (add-on
unit)

STR-REND10 Strata RenderPro 2.5: 10 Pack

STR-REND1ONFR  Strata RenderPro 2.

STR-REND2 Strata RenderPro 2.5 : 3 Pack

STR-RENDINFR Strata RenderPro 2.5 : 3 Pack NFR

STR-STUDUP Strata StudioPro 1.1 Upgrade de
Strata Vision 3D

STR-EXTCL StrataExtensions : Extend Clouds

STR-EXTri StrataE xtensions : Extend Ripples

STR-EXTFT StrataExtensions : Fractal Terrain
Modeler

STR-EXTre StrataExtensions : Rend-X

STR-EXTvidd StrataExtensions : Virtual 3d

STR.-TYPE StrataType 3d 2.0

SUPERMAC TECHNOLOGIES

SM-QX002 Spectrunv24 accel.

SM-G1340 Spectrum:a si

SM-BNDL000S Thunder i} Up. (con Thunder/24)

ACCESORIOS PARA SISTEMAS GRAFICOS

SM-STDB405 DisplayStand Macintosh I1.1ix 1Mx

SM-STDB420 DisplayStand Macintosh lici
ADAPTADORES

SM-70890001 1024 x 768 Cable Adaptor
SM-77820001 1152 x 870 Cable Adaptor
SM.78730001 640 x 480 Cable Adaptor
SM-78290001 832 x 624 Cable Adaptor
SM-.79870001 832 x 624 Cabie Agaptor

CD ROM

SM.G2830 PhotoSpeed Pro
IMPRESORAS

SM-PIF040 Postcript RIP Level 1
SM-PTR120 Proot Positive Full Page SCSI
SM-PTR220 Proof Positive Two Page SCSI

ProofPositive Full Page NFR

SM-PTR120NFR
ProotPositive Two Page NFR

SM-PTR220NFR
IMPRESORAS {ACCESORIOS)

SM-PAC001 A-size lray

SM-PACO02 Ad-size tray
SM-PAC004 Full Bieed A’Ad.size tray
SM-PACO05 Universal A-Ad-size tray
SM-PAC003 Univarsat B-size tray

IMPRESORAS (CONSUMIBLES)

SM-PCM105 210 x 297 mm Transparencies (100
hojas)

SM-PCM104 8.5x11 inch Transparencies (100
hojas)

SM-PCM101 A-size paper (100 hojas)

SM-PCM202 A3-size paper (100 hojas)

SM-PCM102 Ad-size paper (100 hojas)

SM-PCM201 B-size paper (100 hojas)

SM-PCM108 Four Color Ribbon Full Page (80
impresionas)

SM-PCM206 Four Color Ribbon Two Page (80
impresiones)

SM-PCM103 Full Bleed 7 Ad-size paper (100 hojas)

SM-PCM203 Full Bleed BVA3-size paper (100 hojas)

SM-PCM106 Gray Scale Ribbon Fult Page (300

impresiones)

SM-PCM204 Gray Scale Ribbon Two Page (100
impresiones)

SM-PCM107 Thiee Color Ribbon Full Page (100
impresiones)

SM-PCM205 Three Color Ribbon Two Page (100
impresiones)

SM-PCM109 “Transparency Coior Ribbon Full Page
{100 impresiones)

SM-PCM207 Transparency Color Ribbon Two Page

{100 imprasionaes)

KIOSKO INTERACTIVO

SM-DV2010 Digital Fitm Playar
MONITORES

SM-STD9745 20" High Resolution

SM-STD9725 20" Platinum Full-Page Gray Scale
SM-STDS761 21" Platinum Two Page Display
SM-PV2101 Prass View 21 Display System

SM-PV2101-NFR PressView 21 Dema (incl. Thunder it
G

SuperMatch 20" Plus Color
SuperMatch 21 T Xi.

SM-STD9785
SM-STD2102

MONITORES (ACCESORIOS)

SM-PCG0320 Calibrator Pro (para PC)
SM-C5000 SuperMatch Display Calibralor
SM-C5555 SuparMalch Display Calibralor Pro

MONITORES MACY PC

SuperMatch 17" XL Color
SuperMatch 20° T XL Mullimode
Trinitron

SM-STD1701
SM-STDO752-XI
TARJETAS GRAFICAS 8 BITS

Spectrunv8=24™ PDQ Si
Thunder /8

SM-G0940
5M-G1030

TARJETAS GRAFICAS ACELERADAS 24 BITS

Spectrum Power 1152
Spectrumv24 for Windows (EISA)
Spectrum/24 for Windows (ISA}
Spactruny2q for Windows (VL)

SM-G3430

SM-PCG0210-E
SM-PCG0220-E
SM-PCG0230-E

SM-G2230 Spectrum/24 Serigs IV

SM-G3930 Spectrumi24 Series V

SM-G1130 Thunder /24

SM-1i-1360 Thunder il 1360 Incl. DSP PowerMac

SM-G3730 Thunder I} GX 1152

SM-G3130 Thunder 1! GX » 1360

SM-G3230 Thunder N GX 1600

SM-PCGO116 Thunder/24 Windows {EISA) Inc. Cal
ro

SM-PCGO126 Thunder/24 Windows (1SA) Incl. Cal

Pro

SM-PCGO136 Thunder/24 Windows (VL) Inci. Cat
©

SM-G1930-E ThunderStorm Deluxe

VIDEO DIGITAL

SM-DV2000-E DIGITAL FILM

SM-Dv2050 DigitalFilm Deluxe

SM-DV050 Video Spigot L.C Inc. Adobe Premier
LE

SM-DV1130 VideoSpigot Pro NuBus c/Premier

Software

CHNOLOGY WORKS, INC.

ADMINISTRACION

TW-10032-0001 GracelLAN Asset Manager v1.0.1

TW-10036-0001 GracelL AN Network Manager v3 0
{unlimited

TW-10782-0001 Gracel AN Server Manager v1.0

TW-10782-0003  GraceLAN Server Mgr. v1 0 (10 servi
dores )

TW-10782-0002 GraceLAN Server Mgr.v1.0 (5 serv
dores)

TW-10034-0001 Gracel AN Update Manager v1.1.1 (1
zona)

TW-10035-0001 GraceL AN Update Manager
v1.1.3{Unlimited

TW-10448-00¢1 Net Utilines v1.0

TW-10037-0001 Network Manager v3.0 Upgrade

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

UMAX TECHNOLOGIHES, INC

UM-030094-01 €CD-1300D, UC 1200

ACCESORIOS
UM-UTA-IE Adaptador de Transparencias 1200SE
¥ 1260
UM-UTA-1 Adaptador de Iransparencias UCE30
UM-UTA-840 Adaptador de transparencras (UC840)
UM-ADF30 i de
tos.
UM-UTALAMP Lampara para Adaptador de trans

parencias
KITS DE INTERFACE
UM-MACIF Interfase para Mac incl. Photoshop
51

2.
UM-PC/120SE Kit de intedace para PC/AT con

Photosho

UM-SUNIPF Kit Intertace para SUN con The Core y
scsin

SCANNER

UM-PowerLook PowerLook 1200 dpt { Adaptador

F: Y
Scanner 1200 dpi color sin Interlase

UM-UC 1260
UM-UC0630 Scanner 600 dpi Color sin Interfase
UM-UC0840 Scannar cotor 800 dpi sin Interfase

SCANNERS MAC CON KIT

1200 dpi Scanner Color MAC con
Color Acc

1200 dpi Scanner Color MAC con
Photoshop

UM-UCO0630MCLE 600 dpi Scannar Color MAC con
PhotoShop LE

800 dpi Scanner Coler MAC con
PholoShop

UM-UC120SEMAC

UM-UC126MAC

UM-UC0840MAC

SCANNERS PC CON KIT

1200 dp Scanner Color PC con
Photoshop

1200 dp1 Scanner Color PC con
Photoshop

UM-UC0630PCLE 600 dpi Scanner Color PC con
PhotoShop L

800 dp Scanner Golor PC con
PhotoShop

UM-UC120SEPC

UM-UC126PC

UM-UCQB40PC

(de] CHNOLOGY. IN

ACCESORIOS

WA-PLD-1 Recarga de SP-200 (paguete de 5).

WA-PLD-4 Recarga de SP-300 y SP310

WA-PST-10 Stand de pluma

DISPOSITIVOS

WA-UC-420 Cursor 4 botones

WA-SP-300 Plumitta punto frme (sensible a pre
sion}

WA.SP-310 Plumilla punto suave (sensible a pro
sion)

WA-UP-201 Plymilla (sensible a presion). Sene U

WA-SP-200 Plymilla Standard con 5 recargas

WA-SP-200A Plumilta standard (no sensible a pre

sion)
KITS DE INTERFACE

Cables de interface SGI Indigo y otros.
Cables y Soltware de Intertase PC.

WA-SGI-CABLE
WA-PC-KIT

TABLETAS DIGITALIZADORAS MAC

WA-420M30 12x12 Superticie Standard MAC

WA-UD-1212RM 12x12 Superhicie transparente MAC

WA-312M30 12x18 Menu de Superiicie
Transparente MA

WA-311M30 12x18 Syperficie Electrostatica MAC

WA-310M30 12x18 Superficte Standard MAC

WA-210M30 18x25 Superticie Standard MAC




WA-510M31 6x9 Superticie Standard MAC
WA-UD-0608A AntZ, 6x8 Supaerficie transparente MAC

TABLETAS DIGITALIZADORAS PC

WA-UD-1212RP  12x12 Superlicie transparente PC
(sensible a preson)

WA-311P20 12x18 Superficie Electrostatica PC
(no sensible a presion)

TABLETAS DIGITALIZADORAS SILICON GRAPHICS

WA-421530 12x12 Superficie Electrostatca Silican

WA-311S30 12x18 Superhicie Electrostatica Silicon

WA-310530 12x18 Superticie Standard Silicon
Graphics

WHITE PINE SOFTWARE, INC.

SOFTWARE

WP-EXUP Actuahizacion eXodus v5.0

WP-EMAC eXodus para Macintosh v5.0

WP-ENEXT Exodus para Next

WP-EWIN Exodus para Windows

XCHANGE INTERNATIONAL

EXTENSIONES DE QUARK

XC-DASHES DASHES Extension para Quark Mac

XC-IMBAL IMAGEDbalance Extension para Quartk
Mac

XC-IMEDIT IMAGEedit Extension para Quark Mac

XC-tMefXT IMAGEeIXT's Extension para Quark
Mac

XC-INposL. INposition Lite Extension para Quark

ac

XC-PIXTRIX PixTrix Extensién para Quark Mac

XC-SCALEIT ScalelT Extension para Quark Mac

XC-SXETCH SXetchPad Extension para Quark Mac

YARC SYSTEMS, CORP

ACELERADORAS DE VIDEO

YS-MACRAG Yarc MacRageous 40 MHz 16 MB
YS-NUSPRINT16  Yarc NuSprint 25MHz 16 MB
YS-NSPR16NFR Yarc NuSprint 25MHz 16 MB : Not for

Res
YS-NSPR16UP Yarc NuSprnnt 25MHz 16 MB 10 32
mB
YS-NUSPRINT32  Yarc NuSpnnl 25MHz 32 MB
YS-NUSPRINTS Yarc NuSpnnl 25MHz 8 MB
YS-NSPRBUP1 Yarc NuSprint 25MHz 8 MB to 16 MB
YS-NSPRBUP2 Yarc NuSpnnt 25MHz 8 MB to 32 MB

POLITICAS DE VENTA

MacWare, S.A. de C.V. es el mayorista mds importante en
productos de terceros para Macintosh en México, para ello
cuenta con mas de 250 Distribuidores Autorizados en toda la
Republica. Todos los productos comercializados por
MacWare tienen garantia en México y estan respaldados
con soporte técnico y servicio.

Si usted esta interesado en algun producto, el procedimien-
to para levantar pedidos es el siguiente (s6lo vendemos a
distribuidores):

Enviar via fax a MacWare el pedido incluyendo cantidad,
caédigo, descripcidn del producto, costo unitario y total. En un
plazo méaximo de 24 horas se le confirmara por fax el pedido,
disponibilidad y/o tiempo de entrega. A partir del envio de la
confirmacion el distribuidor tiene un plazo maximo de 48
horas para recoger el producto. Transcurrido este lapso el
producto sera reasignado.

El horario para recoger mercancia en el aimacén de
MacWare es de 9:00 a 14:00 hrs. y de 15:00 a 18:00 hrs de
lunes a viernes.

Las devoluciones de producto se aceptan sélo hasta 7 dias
naturales después de entregado el producto y debera acudir
directamente al drea de almaceén para efectuar este tramite.
Por su cooperacion, muchas gracias.

ATENTAMENTE

Departamento de Ventas
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Corte y envielo por fax o correo

FORMA DE REGISTRO

Estimado usuario:

Con la finalidad de conocer mejor sus necesidades tanto de hardware como de software, inclui-
mos esta forma de registro para que usted la llene y nos la envie por fax o correo. De esta manera
podremos enviarle promociones especiales é informacién, que estamos seguros serd de gran
interés para usted.

see0oscvecseoesoe DATOS PERSONALES DELUSUARIO ee o000 cvcccoe
Nombre
Domicilio Colonta
Ciudad Estado C.P.
Pais

- - - - - -

Teléfono (Incluir clave Lada)

eeesccssese DATOS DE LA EMPRESA DEL USUARIO ¢eeccccccce

Nombre

Domicilio
Ciudad Colonia
Pais Estado C.P
Teléfonos Fax

Giro de su empresa

¢Lee alguna publicaciéon de computacién? ¢Cudl(es)?

¢Ha comprado productos para cémputo?
Nombre de su distribuidor

Tipo de productos de su interés
CAD D DTP [:] Multimedia I:] Redes D Monitores y tarjetas I:] Memorias D
Accesorios D Impresoras D Otros (especifique)

S O

o000 0OOOOINOGINOIOPOGOOGSS ]NFORMAC[ONDEEQU[PO ®00000e00O0000OOOS
Tipo(s) de computadora(s) en su empresa

Macintosh [_] PC [ ] Silicon Graphics [ | Sunn [ ] Otra [ |
Niimero de computadoras en su empresa

rc Otra
Si posee computadoras Macintosh, indique cudl(es) modelo(s)
Classic D LC D Serie 11 [:] Centris D Quadra D PowerPC D Portétiles

Favor de especificar modelo

Macintosh Sunn

Silicon Graphics

Desea recibir informaciénen casa[ ] oficina |

MacWare S.A. de C.V.
Periférico Sur 5323-A, colonia Isidro Fabela. México,D.F. 14030 México Tel 52803039 Fax 6665383

Favor de engrapar en caso de enviarla por correa



Mo

MacWare S.A. de C.V.
Periférico Sur 5323-A
Col, Isidro Fabela
Meéxico, D.E 14030
MEXICO

TIMBRE



PRODUCTOS ETHERWAVE (Tarjetas Ethernet, Adaptadores, Transceivers v SCS1

ik

SRR
ik
Cualquier Mac, PC, EtherWave AUI Transceiver PN801
Workstationo EtherWave AAUI Transceiver PN802
impresora con Ethernct Ether10-T AUI Transceiver PN501
Ether10-T AAUI Transceiver PN502
EtherThin AUI Transceiver PN503
EtherThin AAUI Transceiver 1PNS04
I1BM PCs y compatibles EtherWave ISA Card
(ISA & EISA) rera are PN8S0-TP
Mac Classic, Classic [1¥, EtherWave Adapter PN840
Mac Plus , Duo Mini Dock EtherThin Macintosh Adapter PN540
EtherWave Adapter PN840
EtherMac SE Card PN5Y6-C
Mac SE
ac EtherThin  Adapter PN510
Mac IIsi, Mac SE/30 * EtherWave Adapter PN840
FPU no se aplica para - PNBOI-T1 PNROI-TN -
EtherMac llsi Card > N ‘ INAOL-
SE/30 herMac Isi Card (com AUD (o AL i 1-C
EtherThin Adapter PNSI0
Mac LC, Mac LC i, EtherWave I.C Card PNRY2-TP
Performa Series EtherMac LC Card PNSO22TP | eNsuza N

Mac LC 1], Mac LC 475,
Mac L.C520, Color Classic,
Quadra 605 (No soporta
la opcién FPU)

EtherWave LC Card

EtherMac LC Card

PN&92-TT

PN392a-TI?

PN392a-TN

PN5Y20-¢
(o AL

Macll, x, fx, ci, cx, vi, vx,
Performa 600, Duo Dock,
Centris 610/650 6

EtherWave NuBus Card

PN89O-TI”

EtherMac NuBus Card
*Coentris 610 requicre tarjeta

PNSYO-TT

IPNBSO0L-TN

PN A -C

d 10/650 O on- .
Quadra 610/650 w/0 on- | | Apple NuBus # de orden MI40211/A (con AUD | teon AT
Centris 610/650 6
Quadra 610/650 w/ on- EtherWave AAUI Transceiver PNSO2
board Ethernet
Quadras 605 (w/Ethernet N
optional} /8007930 v Ether10-T AAUI Transceiver PNSO2
Workgroup Servers’
Cualquicr impresora con StherTlin A - R .
Fthernet insm’lmi.n EtherThin AAUI Transceiver PNSU4
Todas las PowerBooks EtherWave Adapter PPNE&H0
Including Duos ttherTinn  Adapter 'N540
ttheriVove Adapter PNSI2
Impresoras Locallalk TThorihn  Adapior INEYR
Newton Messagelad BtheriWWave Adapter PNSL
FiherThin Adapter [ARNEA S
Todas lastarjetas b thor N fo e s Y
por separade (F A-UPSeNTL
~~tc tamibien e peied RIS o

*PowerBooks v Macintosh o d

LocalPPath, Solo hay gue caraar ci=cttiore en by N

Macintosh via Focaltalk




cineo veees la velocidad del puerto serial. El adaptador cuenta con 2
puertos EtherWave (R]-45) auto-terminables y tiene garantia de por
vida. ¢ FA-PN840-1

LOCALPAT

SOFTWARE

Softavare que rutea Ethernet a Local Talk,
Es una manera barata y sencilla para dar a usuarios Ethernet o
Token Ring acceso a dispositivos Local Talk, incluyendo impresoras.
LocalPath es mds barato que un ruteador dedicado y s la solucion
ideal cuando solo se descan agregar unos cuantos nodos, La
instalacion es extremadamente sencilla y soporta 8 dispositivos en
f.ocalTalk.
Requiere: una computadora Macintosh no dedicada conectada ala
red Ethernet que actiie como ruteador. © FA-PN610

POWERPAT

Softweare e rutea
Ethernet a Local Talk. Es
ideal para conectar una
PowerBook a una red
Ethernct. Incluye un
PhoneN
StarConncector para
conectarse via LocalTalk
a la computadora que
esté corriendo
PowerPath. Soporta solo
1 dispositivo coigado en
LocalTalk, Requiere: una
computadora Macintosh
no dedicada conectada a
la red Ethernet que actize
coma ruteador,

* FA-I’N60S «

PHONENET PC3 O

AppleTalk para PC.
Permite a los usuarios de DOS y
Windows utilizar los recursos
AppleTalk (servidores, impresoras y
correo electronico principalmente) de
una red AppleTalk equivalente al
“Chooser” o Selector de Macintosh.

Requiere: PC 286 0 mayor, 384K de
RAM para DOS 0 2 MB RAM para
Windows

* FA-PN100 »

NET ATLAS

Softweare para administracion de redes AppleTalk,
Crea un mapa grifico de la topologia de una red AppleTalk v
desplicga informacion importante sobre cada nodo, tal como
direccion, tipo, nombre, vte.

* FA-NM210 »

N O

& N

PLICA WINDOWS -
REPLICA MAC O 3_’_}

Software para distribucion de
doctimentos.
Replica es la nueva manera
para compartir cualquier
documento con cualquier
computadora. Consta de dos
elementos: el Replica Creator
¢l Replica Viewer, El Creator
trabaja dentro de las
aplicaciones para crear una
réplica electronica del
documento original. Una vez
hoecho esto, cualguier
computadora con ¢l Viewer
pucdve abrir el documento y
verlo con los fonts, grdficas y
color original. El Viewer se
sion para Macintosh o

s

pucde distribuir gratuitamente. Viene en ve
para Windows,  FA-SW500 »

4O
S
MBU U PRO rMAC i\‘:/

Software de red. Timbuktu Pro os la tltima version de este popular
software. El paquete os un sistema operativo completo para redes .
Le permitivd compartir inypresoras v varios archivos (con un
incremento de velocidad sobre AppleTalk), tiene la opeion de
vbservar o controlar una computadora en la red, o que lo hace ser
la herramienta favorita de los administradores de redes. Esta nueva
ion tiene grandes avances sobre la anterior. Ahora se puede
zar en redes TCP/I ademids de AppleTalk. Se redisend el
codigo para hacerlo correr entre un 40 v un 60% mds ripido. Tiene
mejor sepuridad v nuevos boatones que hacen mas fdcil su uso. Junto
con Timbuktu para Windows, es L solucion ideal para comunicar
Macs y PCs. @ FA-SW00P »

MB U PRO 1O WIN

Software de red. Es

a mancra mas sencilla de conectar en red
computadoras Macintosh v 'C. Permite intereambio de archivos,
comparte impresoras AppleTalk v control remoto de otra
computadora en la red que tambicn este corriendo Timbukta.
Trabaja en una red AppleTalk sobre cualquier sistema de cableado:
LocalTalk, Ethernet o Token Ring. Incluye ol software PhoneNET
PC para que las I'C's puedan accesar impresoras y servidores
AppleTalk. Comparticion de pantallas (screen sharing) de 2-4-bits o
color conotras 'C’s ¥ Macs. Requicre: MS-DOS 3.1 0 mas reciente,
Windows 3.0 o mayor y 4MB de RAM. « FA-SWE00 «




TIMBUKTU/REMOTE 3 0O

Suftware de red para conexiones remotas. Permite hacer lo mismo que
el Timbuktu, pero desde una computadora remota a través de la
linea telefénica. No necesita ningun software adicional.

Requicre: una copia por cada computadora Macintosh. Tambicn se
requicren dos madems de alta velocidad (9,600 bps como minimao).
® FA-SW401 o

HARMONICA WIRING KIT

KITS DE CABLEADO

Kit dv cableado para
hub LocalTalk (TE346).

Consta de un bloque
con 12 conectores RJ-
11, un puerto de
administracion RJ-12 y
un cable de 8m para
conectarse al hub. Para
utilizarse con ¢l
PhoneNET
StarController de 12
puertos (PN357-1).

® FA-TE346

PATCH PANEL WIRING K

Kit de cableado para hi Local Talk (T12347). Consta de un panel
montable en rack con 48 conectores RI-11 y un cable de 3 m. para
concectarse al hub, Para utilizarse con el PhoneNET StarController
de 12 0 24 puertos (PN357-1 0 PN377-1). ¢ FA-TE347 o

PATCH PANEL WIRING K

Kit de cableado para hub Local Talk (TE349). Consta de un panel
montable en rack con 24 conectores RJ-11 v un cable de 3 m. para
conectarse al hub, Para utilizarse con el PhoneNET StarController
de 24 puertos (PN377-1). » FA-TE349 «

PUNCHDOWN WIRING K

Kit de cableado para luib Ethernet o Local Talk (TE443). Consta de un
bloque tipo “punchdown” de 50 pins, similar a los telefonicos.
Incluye un cable Amphenol de 3 m. para conectarse al hub. Es para
cuando se va a utilizar un cableado tipo telefonico. © FA-TE445 =

PATCH PANEL WIRING K

Kit de cableado para hub Ethernet (TE447). Consta de un panel
montable en rack con 12 conectores RJ-45 - uno por puerto de un
Ether10-T StarController - y un cabie de 3 m. para conectarse al
hub. Incluye 12 cables de 2m. de largo par trenzado. Es la forma
mds sencilla de conectar el hub Ethernet a la red.

* FA-TE447 ¢

Z
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FRACTAL
DESION eece

CORPORATION

R 2.0

El mejor producto para trabajos de fotografia y dibujo. Con este
paquete podra agregar efectos especiales a sus grificos, fotografias o
textos previamente digitalizados o creados en algtin paquete de
ilustracion (Aldus Frechand o Adobe Hustrator) v simular una
acuarcela o un trabajo al oleo con su amplia biblioteca de texturas y
técnicas. Por medio de una tableta digitalizadora Wacom podra
trabajar a mano libre o calear una imagen v crear una ilustracion
directamente en su n:mnpumdom, seleccionar un saporte (como
papel de algodon o crear su propia superficie), colorearla con su
herramienta de plumon, gis o acrilico y obtener una pintura tal y
comao si fuera hecha por usted, solo que realizada en una
computadora.

Esta nueva

version incluye
una nueva gama
de efectos con
gran realismo ¢
inovaciones a
atros niveles de
clectas v diseao
folografico, con
mds vy mejores -
herramientas v la
facilidad de ver el
cfecto antes de
aplicarlo en
definitiva,
Disponible para
Macintosh,
(incluye la version
para Power
Macintosh) v
Windows.

* FD-02020

PAINTER X2

Extension para Painter 2.0, que revoluciona la forma en que o
discAador o artista combina los elementos griticos. Permite crear
cualquier niimero doe scecciones flotantes Gireas de la imagen
seleccionadas en forma independiente) v estas secciones pueden ser
manipuladas de mancra total ca pintando la mismadrea, al
rededor de elia o partes de la seecian, pueden ser escaladas, rotadas
v distorsionadas individualmente sin legar a afectar el drea
circundante (similar a una mascarilla en PhotoShop).

Permite editar transparencias, soporta lus estindares de color como
Pantone Matching System, acepta todas las variantes de texturas y
téenicas del Painter 2.0., soporta la tableta digitalizadora Wacom.

Requiere Painter 2.0, Sistema 7.0 o posterior, Macintosh 1l o mayor,
disco duro, 8 bit en color (256 colores) se recomienda 24 bits, 4 MB
en memoria RAM, 32 bit QuickDraw, requiere FPU (coprocesador
matematico) para algunos efectos. Disponible para Macintosh
(incluye la version para Power Macintosh) y Windows,

* FD-02054
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HAMMER FMF

La linea de discos duros
EMF esta disefada para el
usuario profesional de
Macintosh que requiere
madxima confiabilidad de
sus datos. Todos los discos
de FWWB utilizan la
tecnologia SCSI-2 Fast y
velocidades elevadas de
rotacion (FMF) para
obtener la mixima velocidad de transmision. Los modelos Hammer
con ¢l sufijo FMF tienen velocidades de rotacion que son desde 25%
hasta 1007, mas r.ipid.w que los discos ordinarios. Ofrecen un rango
desde 530 MB hasta 8.7 GB de capacidad y son completamente

compatibles con todos los modelos Macintosh y Power Macintosh.
Incluyen ademids el software premiado Hard Disk Toolkit. Garantia
de dos anos.

<O
f:‘
7

La linca Hammer PE
esta disenada para
resolver las necesidades
de almacenamiento pero a
un precio muy econdmico.
Todos los modelos
mayores a 200MB utilizan
la tecnologia SCSI-2 Fast v
los que tienen el sufijo

MFMS tienen velocidades

de rotacién que son desde 25% hasta 100% mas rapidas que los
discos ordinarios, aumentando asi el desempeno. El mecanismo
utilizado en estas unidades no es tan rdpido como otros modelos
Hammer pero es mis ccondmico. Incluye una copia del software
Hard Disk Tookit - IPersonal Edition, el cual tiene menor
funcionalidad que la version completa de Hard Disk Toolkit.

wle,

HAMMER PE

~NO
HAMMER PB >
TN\TS

Los discos internos para PowerBook HammerPB ofrecen de dos a
tres veees la capacidad v mejor desempeno que los discos
PowerBook estindar. Operan con los requerimicntos eléetricos de
una PowerBook v
son compatibles con
toda la linea de
PowerBooks Ixy,
Sxx v Duos. Las tres
configuraciones
disponibles son de
210, 341y 500 MB.
Incluyen el software
Hard Disk Toolkit
de FWB v tienen
dos anos de
garantia.

‘&7‘0\
SCSI JACK HMAMMER RO

La tarjeta SCS!
JackHammer vs una
tarjeta aceleradora de
SCSI-2 Fast & Wide
basada en un procesador
RISC. Transfiere datos
directamente al NuBus
hasta 20 MB por segundo,
una mejoria del 700%
sobre el SCSI nativo '~‘-u
manejador avanzado SCSI Manager 4.3 ayuda a obtener el madx
desempeno bajo cualquier circunstancia. Esta tarjeta mejora
drasticamente la velocidad de discos duros, arreglos, unidades
magneto dpticas, unidades DAT y cualquier otro dispositive de
almacenamiento. Usuarios de pre-prensa vy artes grdficas aumentan
su productividad. Usuarios de multimedia pueden grabar y
reproducir video digital a 30 cuadros por segundo, 60 campos por
segundo. Los servidores corren mas ripido importar el mimero
de usuarios que uvstin conectados. Esta tarjeta estd cubierta bajo la
garantia de dos afos en productos FWB.

NOTA: El aumento en velocidad del puerto SCSI varia segiin el
modelo de computadora Macintosh.

C‘,o\\
£EDGE HAMMER E;_\://

Disk Arrays. La familia
SledgeHammer
constituye la altima
palabra en
almacenamiento para
video digital, DTP o
servidores, Ofrecen
miximo desempeiio sin
sacrificar flexibilidad y
confiabilidad. 100%
compatibles con
Macintosh y Power NMacintosh, varian en tamano desde 1060 MB
hasta 17.4 GB con velocidades sostenidas de transferencia de hasta
15.9 MB/sey v ticmpos de busqueda tan bajos como 4 ms. Un
SledgeHammer ¢s una combinacion poderosa de dos discos SCSI-2
Fast, SCSI-2 Fast & Wide y ¢l software de FWB Hlamado RAID
ToolKit. Algunos modelos ademas incluyen una tarjeta SCSI
JackHammer. Disponibles como internos o externos,

C‘ro\\
ARDDISK TOOLKIT 16 ‘:L <y

Software para administracion de
discos duros, aclamado por la
industria v ¢l cual ofrece control
total sobre el mundo SCSI de las
Macintosh y Power Macintosh. Es
totalmente compatible con SCSI
Manager 4.3, SCSI-2 Fast, SCSI-2
Fast & Wide, Sistema 7 y
AppleShare. Incluye docenas de
caracteristicas para afinar la
aperacion de cualquier disco duro.

La nueva version es totalmente
compatible con SCSI Manager 4.3
de Apple v soporta particiones de
hasta 4 GB bajo Sistema 7.5, Viene incluido con todos los discos
Hammer.

LS, wCr 1A
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4% GLOBALVILLAGE

COMMUNICATION
L . L N J

~NO
e ELEPORTS

MODEMS

TelePort Sitver, Gold y Mercury (Fax/Modent personal externo).
Nombrado como " el mejor producto de comunicacion del ano ™ por
los editores dela revista ilustrada MacUser, el TelePort establece of
estandar en facilidad de uso para fax/madems Macintosh. El
TelePort Bronze [T es el tinico fax/maodem que se conecta al pucerto
Apple Desktop Bus ( ADB ) por lo que no requiere de fuente de
poder externa, los otros madelos se conectan directo a la corriente.
El software es muy amigable v poderoso, tiene la habilidad de
enviar varios faxes en una sola Hamada o un fax a varias personas
de manera automatica. Las caracteristicas de estos diferentes

modelos son:

* GV-TPPGNFR ¢

PowerPort Bronze, Sifeer, Gold y Mercury (Fax/nddent interne para
computadoras PowerBook), EL Powerlort s portitil, no requicre de
bateria ni de fuente de poder. Bl Powerlort tiene la capacidad de
despertar * a su PowerBook para recibie un fax y volverlaa ™ dormir”
una vez recibido. Los caracteristicas son:

* GV-30-1000

-
TELEPO ONZE Il

Fax/Mdadem personal
externo. El nuevo
miembro de la familia
de madems Global
Village es sumamente
ccondnmico e ideal
para las personas que
requicran usarlo
principalmente como
fax. Incluye el
software para enviar
y recibir faxes
“GlobalFax”. A diferencia del TelePort Bronze, ¢! TelelPort Bronze U
no soporta MNDP5 (compresion de datos y correccion de errores en
transmisiones via madem), no tiene un switch para scleccionar
voz/datos ¥ noincluye el encendido automitico de la computadora
para recibir un fax. © GV-30-0870 «

®

HELIOS

ETHERSHARE 2

Softweare para servidor AppleShare en una estacion UNIX.
titherShare ofrece a los usuarios Macintosh la confiabilidad de las
computadoras con Sistema Operativo Unix v la potencia de los
procesadores RISC en forma de un servidor AppleShare. Es el
servidor de archivos Apple mds rapido que existe para la familia
Macintosh. Es completamente compatible con todas las aplicaciones,
no se necesitan inits o drivers adicionales en la Mac. Utiliza las
medidas de seguridad integradas en Unix para prevenir aceeso no
autorizado a los datos. Todas las tareas de administracion de la red
pucden ser Hlevadas a cabo con aplicaciones especialmente
duesarrolladas para Mac desde cualquier nodo en la red. EtherShare
tambicn permite compartir impresoras en red entre usuarios UNIX
v Macintosh y utiliza un spooler de impresion que libera a la Macen
una décima parte del tiempo normal y efecttia la administracion
completa de las fuentes. Incluye tambidn correo clectronico SMT)?
para Macintosh v un emulador de terminales VT-100.
* HE-ES010 «

HELIOS OPI SERVER

Servidor OPL. La interface Open Pre-press (OP) s un proceso
desarrollado por Aldus para hacer mas répido el posicionamiento
de imagenes grificas en programas de formacion de pdginas como
PageMaker o Quark XPress. El servidor Helios OPI reduce el tiempo
requerido para colocar imagenes o mandar imprimir, ya que limita
la necesidad de enviar imagenes de alta resolucion a través de la
red. Cuando es requerida una imagen grande en relacion al tamafio
del archivo, una imagen OPI de baja resolucion es enviada ¢n su
lugar para su manipulacion (72 dpi). Al momento de fa impresion
final, la imagen de baja resolucion es sustituida automidticamente
por la original respetando los cambios que se hayan hecho. El
resultado es un ahorro importante de tiempo y dinero.

Requicere: EtherShare 2.2, « HE-OP010

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994




PCSHARE T O

Software para servidor de PC’s en una estacion UNIX. Los praductos
PC share ofrecen una gama de servicios tales como servidor de
archivos, acceso a impresoras en la red, emulacion de terminal y
redireccionamiento de comandos UNIX desde DOS, dichos servicios
son de red para computadoras DOS y Windows y son controlados
por una estacion UNIX utilizando el protocole TCP/1P. Como
servidor de archivos, PC Share es extremadamente rapido: soporta
transferencias hasta de 800 KB/ seg utilizando una tarjeta Ethernet
de 16 bits. ¢ HE-PUQO2 »

l O Bl L

HP DESKWR

Impresoras de Inyeccion
de Tinta. Serie de
impresoras HP
DeskWriter de
inyeccion de tinta en
blanco v negro o color
que e ofrecen:
impresora de linea,
300dpi de resolucion,
tintas naturales, tinta
resistente al agua,
imprime aprox. 1,000
pag. de alta calidad o
2,000 en modo
economico (draft), el cartucho de tres colores imprime aprox. 230
pag. al 15", el cartucho de las portatiles imprime aprox. 500 pag. de
alta calidad). Incluyven drivers, cartucho(s) de tinta, no incluyen
cables de interface (Ver tabla adjunta). « HP-C2171A «

HP LASERJE

Impiresora Liser serte HP LaserfeT. Tamaho carta u oficio, inteligente
{cuenta con memoria RAM), incluyen drivers, toner que imprime
aprox. 3,000 paginas v 6,000 con la LJ4M, no incluyen cables de
interface).Ver tabla adjunta). « HP-C2015A »

HP SCANNERS

Especificaciones de los Scanners serie HP Scanjet: una sola pasada,
256 niveles de grises, 16.7 millones de colores (el modelo Hex),
Color 400 dpi (1600 dpi por interpolacion) y Escala de grises 300 dpi
{ 1200 dpi por interpolacion), Incluye Adobe Photoshop Limitado.
(Ver tabla). » HP-C2508A «

PLOTTER DE PLUMILLA

Incluyen drivers, puntillas, carrusel, limpiador de arenillas, no
incluye cables de interface, imprime en tamanos: A=8.5"
B=11"x17", D=22"x 34" plg., E=34"x44". (Ver tabla).

PLOTYTER DE INYECCION

Ptotter de Inyeccisn de
Tinta. Especificaciones
de Plotters de
inycccion de tinta HI?
(Incluye
drivers,cartucho de
tinta resistente al agua
y vegetales, no incluye
cables de interface,
imprime en tamanos
A=BB N1,
B=11"x17", D=22"x 34"
Li=347x447). (Ver
tabla).

SCANNERS
MECANISMO 1 paso. 1 lampara t paso, 1 lampara
RESOLUCION INTERPOLADA {1,200 ppp 1,600 ppp
RESOLUCION OPTICA 300 ppp 400 ppp
NIVELES DE GAIS 256 258
8ITS DE COLOR oo 24 (16.7 millonss dn colotos)
AREA DE LECTURA 85x 1.7 Puig 8.5 x 14 Pulg, (US legal)
TIEMPO DE PREVISUALIZACION [ 10 sog 4 509
SCAN 300ppp Esc. Gns. 5x 5 Pulg] 6 sag. 4509,

SCAN 300ppp B-N. Cana 10 sag 14 409

SCAN 400ppp Coior. Carta - 19 50g.

FORMATOS DE ARCHIVO FICT. TIFF, TIFF compnmide. | PICT, TIFF compamigo. EPS.
EPS. MacPami, Quick Time MacPaint, Quick Time

GAMA DE BRILLO Y CONTR. 250 250

PREVISUALIZACION ESCALABLE| S 5

AUTO EXPOSICION Si si

AUTO BUSQUEDA St S

ESCALAMIENTO 4 a400% Si

EXACTITUD DE RECONOCIM Hasta 1pos de 4 pis Hasta upos de 4 pts.

TECNOLOGIA HP ACCUPAGE  |Si s

SOFTWARE DE AUTO EDICION St st

ADAPT. DE TRANSPARENCIAS  INo Si

CONFORMIDAD TWAIN S Si

INTERFASE sCSI SCsi

GARANTIA 1ano 1 afo

OBSERVACIONES Alimenlador opcianal 20 pag. | Alimentador opcional 50 pdg.
DeskScan y PhotaShop LE DeskScan y PhotoShop LE

inctudos, incluidos.
Adapl. do transparancias ope.




DESKWRITERS

VELOCIDAD NEGRQ
VELOCIDAD COLOR
RESOLUCION NEGROD
AESOLUCION COLOR
COLORES

CARTUCHOS DE COLOR
LENGUAJE STD.

LENGUAIE OPC.

CARGA DE TRABAJG EN NEGRO
CARGA DE TRABAJO EN COLOR
MEDIOS DE IMPRESION

CAPACIDAD DE PAPEL
MEMORIA STD BUFFER
MEMORIA OPC. BUFFER
TIPOS INCLUIDOS
INTERFASE STD.
GARANTIA
OBSERVACIONES

LASERJETS

: VELOCIDAD
RESOLUCION
| TECNOLOGIA DE RESOLUGION
LENGUAJES STANDARD
PSWITCHEO AUTOMATICO

CARGA DE TRABAJO MENSUAL

 MEDIOS DE IMPRESION
CHAROLAS STANDARD

CHAROLAS OPCIONALES
IMPRESION DUPLEX
MEMORIA STD. PAGINA
MEMORIA MAX. PAGINA
FUENTES TIPOGRAFICAS

SLOTS PARA CARTUCHOS
" INTERFASES STANDARD

INTERFASE OPCIONAL
! SWITCHEO AUTOMATICO

ECONOMODE
'GARANTIA
MERCADO

1o

Dk Wiiter

Saberane

3 ppm
4-7 mpp

300 ppp

300 ppp con kit de color opcional

Negro (16 7 millones opcionalos)

Negro o tricalor (CMY)}

QuickDraw

500 paginas x mes

160 paginas x mes

Bong. eLguetas_ transparencias. cutsheets

1 alimantador de 60 hojas {opcional)
48 Kb

48 Kb

as

LocalTalk y serial

1 anc

1.96 Kg. de peso. Opcionales: bateria,

racargador. malata, allmentador,
ColorSmart con kit de color.

L aser.jet AML

4 ppm
300 ppp

RET, MicroFine Tonar

Enhanced PCL 5, Adobe PS rivel 2
st

8.000 pag

Bond, etiquatas, sobres y transp.

+ de 100 hojas

1 + manual

4MB

4MB

35 Intellifont, 10 Truatype,

35 Adobe PS tipo t

Ninguno

HP Bl-Tronics paralslo, LocalTalk

HP JetDirect Ex

Si

Si. vin soltware

1 aho

Hogar, pequefa emprasa. usa

[ernh Wit 500

DenkWoiter 3h0t

3 ppm 3 ppm

. 7 mpp

600 x 300 ppp 300 ppp

e 300 ppP

Negro Nogro. 16 7 milanos do colores
Negro Negro o tricolor (CMY)

Enhanced QuickDraw
PostScript nivel 2 v.1.1
1.000 paginas x mos

Bond. sobres. transparencias, culsheets

100 hojas - 1 charola

Enhanced QuickDraw
PosiScript nivel 2v.1.0

1.000 paginas x mes

160 pAginas x mes

Bond. sobres. glossy, transparencias

48 Kb 128 Kb

48 Kb 128 Kb

3s as

LocalTalk (sorial) LocafTalk y serial
3 anos 3 anos

RET, PoworSave, major manelo de papel,
cabeza da impresidn Mas carcana &l papel,
Buena calidad a bajo costo.

| aser et aMP

4 ppm

600 ppp
RET, MicroFine Toner

Enhanced PCL 5, Adobe PS nivel 2
Si

8.000 pag

Bond, etiquetas. sobres y transp.

1 de 250 hojas

1+ manual

8MB
22mB
35 Inteliifont, 10 Truetype,
35 Adobe PS tipo 1
1
HP Bi-Tronics paral..LocalTalk y seriall

HP JetDirect Ex

S

81, via soltware y pane}
1 aho

Uso rmoderado,

RISC a 18.5 MHz, coniro! MET

RISC a 20 MHz OnvOH inteligenta MET]

Laseclel 4M Piys

12 ppm

600 ppp

RET, MicroFine Toner

Enhanced PCL &, Adobe PS rivel 2
S

25,000 pag

Bond, etiquetas, sobres y transp.

2 de hasta 350 hojas

Manual de 100 hojas

Automatico da 250 hojas

3 de hasla 850 hojas

Opcronat

6MB

38MB

35 Intellitant, 10 Trustype,

35 Adobe PS tipo 1. Truetype Rastes
1

HP Bi-Tronics paral. LocalTalk, serial
Ethernet

HP JotDirect

Muttiprotocolo Etharnet
Si

1 afio

Volumen, impresora departamental,

alta calitad. negocio mediano

RISC a 25 MHz, cache, aimacena
settings de lenguajes al switchear
Job Overiap, MET PowerSave,
Economoda. Mejor manejo de papel:
alascado de papel y multiples hojas.
Mejora del fuser: reduccién de papel
arrugado y 122 1onos de gris

GUIA PRODUCTOS MACWARE 1994

DeskWriter 561

3 ppm

4 mpp

B00 x 300 ppp

300 ppp

Nogro. 16 7 milones ge calores
Negro o tricolor (CMY)
Enhantod QuickDraw
PostScript nivet 2 v.1.1

1,000 paginas x Mos

160 paginas x mos

Band, sabres. glossy. fransparencias y
cutshpets

100 hojas - { charola

48 Kb

48 Kb

3s

LocafTalk (serial)

3 anos

RET, PowaerSave, ColorSmart,
cabeza de improsion mas corcana al papel,
mojor manejo de papel.

| aserdet 4 Simx

17 ppm

600 ppp
RET, MicroFine Toner

Enhanced PCL 5. Adoba PS nivel 2
si

75.000 pag

Bong, etiquetas, sobres y transp.

2 do hasta 1.000 hojas

2 de hasta 2,000 hojas

Opcional

10MB

26 MB

35 Intellifont, 10 Truatype,

35 Adobe PS tipo 1

2

HP Bi-Tronics paral.LocalTalk,
Ethornet

HP JotDirect

Muttiprotocolo Ethermat

HNo

1afo

Volumen seno de impresion. alta
velocidad y calidad, mulusuaro. hojas
multitormas, negocia grande

RISC a 25 Mhz, SNMP, Mullicharolas




PRODUCTOS HEWLETT PACKARD
(CONTINUACION)

PLOTTERS
PLUMILLA

PLUMILLAS

ACELERACION MAXIMA
VELOCIDAD MAX. DE PLUMA
RESOLUCION DIRECCIONABLE
RESOLUCION MECANICA
LENGUAJES

TAMANO MEDIO DE IMPRESION
TIPO DEL MEDIO DE IMPRESION
ALIMENTACION POR ROLLO
CORTADOR DE MEDIO DE IMP.
O1BUJO LONGITUDINAL
MEMORIA STANDARD
MEMORIA MAXIMA

INTERFASE STANDARD
INTERFASE OPCIONAL
PLATAFORMA STANDARD
PLATAFORMA OPCIONAL
MERCADO

GARANTIA

PLO"ERS Design el 200 Desigrlel bOO
INYECCION
TECNOLOGIA Inyeccién de finta Inyeccidén de tinia
VELOCIDAD EN NEGRO 5 min. (tamado D), 10 min. (famafo E) 3 min. {lamafo D}, 6 min. (tamafo E)
VELOCIDAD EN COLORA No aplica No aplica
COLORES Negro Negro
CARTUCHOS DE TINTA 2 negros 2 negros
AESOLUCION MEJORADA 300 ppp 600 ppp
RESOLUCION FINAL 300 ppp 300 ppp
LENGUAJES STD. H-GU2, HP-GL. HP-ATL H-GU2, HP-GL, HP-RTL
LENGUAJES OPCIONALES No No

TAMARO DEL MEDIO DE IMP.

ALIMENTACION POR ROLLO No
CORTADOR DE PAPEL No
DIBUJO LONGITUDINAL No
MEMORIA STANDARD 2me
MEMORIA OPCIONAL 1o MB

INTERFASE STANDARD
INTERFASE OPCIONAL

Bi - Tronics paralelo
HP JetDirect EX

SWITCHEO AUTOMATICO si
PLATAFORMA STANDARD PC
PLATAFORMA OPCIONAL Mac, UNIX
MERCADO Principiantes
GARANTIA 1afio

OBSERVACIONES

A (B.5X117), B (11X17%). D (22X34") ¥ E (34x44")
TIPO DEL MEDIO DE IMPRESION { Normal, vellum, translicido y poliéster.

2 a 5 vecas mas rapido que un plotter de plurnilla

Orattbren bas

8 en carrusel

ag.

43 pps

0.001 pulg

0.0005 pulg.

HP-GL/2, HP-GL

A (8.5x117), B(11x17%), D{22x34) y £(34x44")

Normal, giossy. vellum, transparencia. poliéster y translucido.
No

No

Si, hasta 5.3 plas

1MB

1MB

Centronics, RS-232-C

HP JetDirect EX

PC

MAC, UNIX

Principianies de CAD, usuatios con presupuestos limitados.
3 afios

A.B.Dy E (Modelo tamano E)

Si

=

Si, hasta 50 pies.
4MB

20MB

HP JetDirect
Si

PC

Mac, UNIX

1 afio

R5-232-C, Centronics serial RS-232-C

DrattMasier RX

8 en carrusel

574

43 pps

0.00098 pulg.

0.0002 pulg.

HP-GL/2, HP-GL

A, 8, DyE, rollos de 24 y 38 pulgadas
Narmal. glossy. vellum,transparencia y poligster.
Si

Si

S, hasta 50 pies

1MB

20 MB

RAS$-232-C, RS-422-A, HP-1B

4 AS-232-C, V HP-1B

PC

MAC

Usuarios con de

de calidad.
3 anos

Desigintet hhi(

Inyaccién de tinta

4 min

68 min.

256, millonas de colores via software
4 (1 de cada color C,M.Y.K}

600 ppp (Negro), 300 ppp (Calor)
300 ppp (En blanco y color)

H-GL/2, HP-GL. HP-RTL

Adoba PostScript nival 2

A, B Dy E {Modeta tamanao E)

Nommal, vellum, translicido, poliéster y rollos (24/36°] Nagro: normal, vellum, translucido, poliéster,

rolios de 24/36". Color: Papel especial
S

Si

Si, hasta 50 pies
4MB

20 MB

RS-232-C, Centronics
HP JetDirect

Si

PC

Mac, UNIX

Usuarios que requiaren graticacion rapida en BAN Usuarios que requieren graficacion rdpida en color

y BSN
1ako
Con RISC incrementa 1a productividad.

Rastery de color
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Es el congplemento s
poderoso para Vo
Phatoshop Tracrai e
Painter, Adobe Nrenien
PrOSRatias que ~opoitoan
ins de Photoshop ¢ o
una coleccian de 33 hltros
incrementan su creatssdad o
production de ctectos especisic
paraimagenes, comuo. Garadeers?
Designer, Texture Bxplorer.
Cilass Lens (31 selection Inte
Sharpen Intensity, Special
Nuises (3), Gradients an Pathe
v ovarios mas. Vista previa de by
imagen con las variantes v
efectos realizados en ticimpao
real. Kai's Power Tools 201
incluye la version para
Macintosh v La nativa pora PowerNacmtosh Tambien disponible
para Windows, Requicre Adobe Photoshop o coalgoer prre
que sopurte plug-ins. Fs ol programacon maver numeio deventas
en Estados Unidos v os atilizado por Las wrandes companias de
comunicacion, television v publicidad. @ FIS-KI'T «
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KPT Brycé

IMAGEN REALIZADA
EN KPT BRYCE

b

Uoproducto revolucianario parg el nanejode innaenes decran
oo s alta resalucion oo brinda el poder de o workstatnon o
o Aacmtoshe Feana herramaenta mdispensabbe pasa fos

oot sionades en color por su impresionante velocidad et poder de

Wraentas. Con este programa usted poede reatizar Lo

Geomnnpulacon de magenes enoun e

prendentemente cortova Gue todas s operaciones conie

mascaras correscren decolor odetortac o ocnrren en

Ccpe el = HISSHIVERIC o

[REETRTRIE

I~ chouevo producto dentro de L serte de Kai's Poseer Toods se
trata de una .1plunu(m que disena v erea paisojes enoona torma
posvcdosa Bryvce genera paisajes completos con crelos s nabes
Sarncdod voretraccion deda luz ast como pos, montanas sodesertos
tonto contesturas complojas vostperticies reffectivas. o HS-BRY O »
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Iresigriia
Solitioris
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SOFTWINDOWS o5y

Paquete de emldacion de
Windows y MS-DOS en plataforma
Macintosh, Aprovecha la
velocidad de los nuevos
procesadores PowerPC para
cmular ¢l ambiente Windows y
sistema DOS a una velocidad
similar de una computadora
IBM o compatible basada en el
procesador 386 v hasta 486.
Soporta los comandos copiar y
pegar entre aplicaciones
Macintosh v Windows,
emulacion de puertos paraleloy
serial ¢ incluye el driver de
NetWare para accesos a redes
Novell. » 15-01600-SW

ACCESS PC 3.0

Wtileria que permite usar diskettes MS-DOS en una Macintosh.
Utileria sencilla que permite a usuarios abrir v escribir archivos
MS-DOS en da Macintosh. Al insertar un diskette MS-DOS, lo
reconace inmediatamente v 1o monta en el finder al igual que
cualquier diskette Macintosh, Incluye también otra utileria lamada
Media Formaller que permite aumentar la velocidad de acceso al
disco duro en por 1o menos un 30 Yo mediante un uso inteligente de
memoria cache. @ 15-02100-3.0 «

SOFTPC

Software de
enudacicn PCL Es
un software que
permite correr
en una
Macintosh
programas de
PC como
procesadores de
texto y otros
que no sean
muy intensivos
on caleulos en
una Macintosh. Emula una [BM/AT ¢ incluye todos los rasgos
caracteristicos. Soporta las funciones de copiar, pegar e imprimir
desde programas para PC.e 15-01100-3.M

Software de emuldacion PC. Emulador que permite correr la mayoria
de los programas comerciales para PC en una Macintosh, Tiene
todas las caracteristicas del Soft’C pero ademads incluye grificas

EGA, un coprocesador matemiitico y soporte a memoria expandida.
Es ideal para aplicaciones de PC que requicren mayor
procesamiento grafico y numdérico.

SOFT NODE

Permite a una Macintosh correr softweare de clicnte NetWare,
Con SoftNode, tanto ol Softi'C como el Soft AT pueden carrer el
software para cliente PC de Netware (versiones 2.15,22 y e.11).
SoftNode es un driver de Ethernet que trabaja junto con el driver de
Ethernet de Apple para convertir a la Macintosh en un cliente PC
desde el punto de vista del servidor NetWare.

MAC DISK PARA PC

Software pira usar diskettes Macintosh en una PC,
Con MacDisk se pueden leer, escribir v formatear diskettes
Macintosh de alta densidad (1.4 MB). Se instala en cuestion de
minutos y permite abrir archivos Macintosh directamente en
aplicaciones de Windows o MS-DOS. » 15-02300-1.0 ¢

®

InterCon

FS/ SHARE

Software para cliente NFS. Permite a usuario Macintosh integrasse
facilmente en una red existente NFS. Accesar cualquicra de los
servidores remotos NTES es tan ficil comao usar un disco duro local.
No requiere ningun software especial para la computadora host.
Puede enlistar automadticamente todos los servidores NFS
disponibles y la seguridad es controlada por PCNFSD, NIS (Yeliow
Pages) o BWNFSD. Mualtiples usuarios pueden de manera sencilla
accesar la misma informacion al mismo tiempo. Requiere: una
conexion a la red TCP/1P via Ethernet o un gateway.  IN-500 ¢

TCP/CONNECT I

Softweare que provee acceso a servicios TCP/IP, Proporciona un acceso
sencillo a otras computadoras mediante el uso de los protocolos



TELNET y FTP. Ademas,
TCP/Connect [I proporciona al
usuario correo electrénico y
acceso al servicio NEWS.,
Cuenta con auto-configuracion
que automdticamente
determina la configuracion de
red adecuada para la
computadora. TCP/Connect 11
también permite acceso
mediante lineas seriales (via

SLIP) y soporta emulacion de
terminal para DEC VT241, IBM3278 y Tektronix 4010 & 4014,
Existen cuatro versiones diferentes (Basica, VT240, IBM3278 y
Extendida). La basica no cuenta con Correo, News, VT-240,
IBM3270, corrector ortagrafico ni SLIP. La extendida cuenta con
todos los servicios. Requiere: una conexion a una red TCI/11, ya sea
via Ethernet, un gateway o madem. = IN-1003

INTERPRINT

Software para imprimir en redes TCP/IP. Funciona como una
aplicacion dentro del Selector y permite accesar cualquier impresora
postseript LPR en una red  Ethernet. El usuario designa ol trabajo a
imprimirse y la direccion [I? de la impresora a la cual desea
imprimir (solo la Tra. vez). No hay procedimientos ni sistemas
adicionales que aprender . Requiere: una conexién a la red TCP/IP
via Ethernet o un gateway. o IN-200

WATCHTOWER

Software para redes SNMP. Estid basado en SNMDP v provee
facilidades de mapeo de redes que son sumamente sencillas para
usar, Despliega informacion en diferentes formatos: gréafica de
histograma, texto y tabalar. En cada uno de estos formatos el
usuario puede hojear la informacion y ajustar ol formato v
contenido de las pantallas. Requicre: una conexion a la red TCP/1P
via Ethernet o un gateway. « IN-700

Software de X Windows, Planet X es un sistema de X Windows para
la Macintosh. Permite al usuario operar la Macintosh remotamente
de cualquier sistema X Windows, tales como SUN, Digital, HP o
IBM 1 otra Macintosh corriendo MacX. Utilizando su propio mouse
v teclado, X Windows puede operar la Macintosh y manipular
archivos. Los usuarios tienen todas las herramientas de Mac, como
copiar y pegar con soporte de color. Requiere: una conexion a la red
TCP/IP via Ethernet o un gateway. » IN-9000 =
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DISPATCHER/MAC X.400

Gatetway de correo elecirénico. Es un gateway que traduce entre los
lenguajes de correo electrénico QuickMail y MaeX.400. Puede
convertir mensajes, anexos y direcciones entre los dos lenguaijes.
Requiere: un servidor de correo electrénico QuickMail y una
conexion a la red. ® IN-4200 «

Las maletas de Kensington estan especialmente disehadas para
transportar su computadora PowerBook, protegen a su equipo
contra rayones, polvo y objetos cortantes. Tiene compartimientos
interiores para guardar fa fuente de poder, un drive externo, una
bateria extra y un modem externo. Disponible en versién Compacta,
Deluxe y Ejecutiva. ¢ KE-64071 ¢

Z NOTEBOOK DELUXE.

Ei innovador disefio de los portafolios de Kensington en su
modelo Traveler Deluxe permiten al usuario tener una doble
funcionalidad: como portafolio exclusivo para documentos o como
estuche protector para computadara con otras dreas para
dispositivos secundarios tales como teléfono celular, eliminador de
bateria, pilas, ctc. » KE-64072 «

Disciada para la mayoria de la computadoras tipo NoteBook,
como son las Apple Power Book, AST, Compag, Dell, 1BM, Toshiba
v Zenith. Presenta dos compartimientos externos de 7.25 por 10.25
pulgadas para periféricos y accesorios personales, ademas de cuatro
compartimientos internos para una variedad de accesorios de
computadora y articulos de negocios

'NOTEBOOK EXECUTIVE

Este modelo es el mejor de la linea de portafolios de Kensington,
con un sistema de tres compartimientos que proveen el méximo
espacio de almacenamiento para todas las computadoras personales
V¥ accesarios de viaje. Incluye
una division protegida para
computadora, un drea
tambidn protegida con cintas
ticas y dos
compartimientos eaternos de
11 x 4 pulgadas, ademis de
divisiones con numerosas
aplicaciones, un accesorio de
ajuste de almacenaje v dos
separadores estilo acordedn
de los compartimientos de
archivo. ® KE-64073 ¢




Los filtros AntiGlare
estdn disefiados para
que la luz no se refleje
en el cristal de la
pantalla y no penetre
por el borde del filtro,
reduce el reflejo de las
pantallas de un 65 al
95%. Indispensable
para usuarios continuo
y en dreas de trabajo
pesado. Mejora el
contraste hasta 16
veces sin reduccion de brillo. Disponible para la mayoria de los
monitores SuperMac, Apple, Radius, Raster Ops e 1BM.

* KE-64083 ¢

Por definicién, una computadora es portatil cuando es facil para
tomar y transportarla y por lo mismo, se presta que otros la tomen
sin su consentimiento. Con el sistema de seguridad de Kensington,
podrd irse con plena seguridad y al regresar vera de nuevo su
equipo de cémputo, al menos que se lleven por completo su mesa
de trabajo. Incluye llave, candado y cable galvanizado de alta
resistencia y de ficil instalacién en su computadora. Disponible
para Classic, SE y sus variantes y para la familia Il. El sistema de
seguridad MacroSaver es el sistema para modelos Power Book 160,
180, Duo, Dock, MiniDock y para el adaptador de floopy. ® KE-6068 »

Teclado numérico externo que
permite mayor rendimiento a los
teclados de las computadoras
Macintosh PowerBook. Tienc
funciones matematicas y flechas
de direccion convenientemente
localizadas, ademas de quince
teclas de funciones que no se
encuentran en un teclado
PowerBook para reducir errores
de teclas y 1a capacidad de
comiinicacion a sistemas
Mainframe. Se conecta a un puerto
ADB.

* KE-64098 =

Presenta el tinico mouse para Macintosh con software y hardware
integrado que permite al usuario ajustar la velocidad det cursor, la
velocidad de aceleracion y los botones programables. El Turbo
Mouse es de tipo TrackBall, lo cual representa un mejor control y
mangjo del cursor, ademas de que el espacio vcupado es menor al
tradicional. El software permite configurar el mouse y dividir sus
funciones ya que cuenta con dos botones, lo que permite un click,
doble click o medio click, es decir, activar ventanas o arrastrar
objetos en la pantalla sin tener que mantener apretado el botén del

mouse. El Track ball estd disponible en varios colores, segtn el
gusto del usuario. ¢ KE-64100 ¢

Lo mejor en Mouse de TrackBall para PC, incluye un diseiio de
espacio reducido y un didmetro adecuado de la bola (Trackball),
botones de ficil aplicacion. Un panel de control de Windows 3.1 lo
que lo hace 100% compatible con Windows de Microsoft.

* KE-62364 o

Nuevo sistema de seguridad de Kensington, presenta un cable
galvanizado con una cerradura tipo bancaria para computadoras
NoteBook o similares y computadoras de escritorio Apple. Incluye
el dispositivo al que se sujeta y seis pies de cable . Elimina brackets
y adhesivos, * KE-64068

Es el sistema completo de seguridad de datos para Macintosh. En
hardware tiene un candado para la unidad de disquettes (drive) y
los puertos SCSI. Tiene tornillos a prucba de desarmador. En
software provee al usuario con un password de proteccion -
candado- para la pantalla.  KE-64062 «

Este producto de Kensington le permite usar o recargar su
computadora en su auto mientras va en camino a su préxima cita.

Disenado especificamente para PowerBook Traveler DC, le provee
el voltaje apropiado sin necesidad de usar otro adaptador, ya que
convierte el voltaje de la bateria de su auto a una salida de voltaje
regulado de 7.5 VDC apropiado para su computadora.

Entre sus caracteristicas principales estd su peso que es de 140
gramos, sus medidas son de 3.3 X 5.8 X 3.3 cm y mide s6lo un sexto
del tamanio del adaptador AC que viene con los modelos
PowerBook de Apple. Tiene garantia de cinco ailos.

* KE-64150 «



X Leaf
cee . == Systems, Inc. ese

LEAFSCAN 35/4

Ofrecen la calidad de los scanners de tambor en modelos
accesibles y econdémicos . Los digitalizadores LeafScan 35 y 45 para
transparencias y diapositivas en color, blanco y negro y negativos,
dan los detalles de color y calidad encontrada en los scanners de
tambor, pero a un costo menor. El procesamiento de imdgenes
digitales requicre calidad, velocidad y una interface flexible, Leaf
reune todas éstas cualidades en sus scanners Leafscan35 y Leafscan
45, El Leafscan 35 le ofrece digitalizar formatos de 35mim, 48 bits de
color, una resolucion de hasta 4,000 dpi en la digitalizacion,
interface SCSI y GPIB, alta velocidad en pre-scan y scan final
automatico con control manual de tonos. El LeafScan 45 también le
ofrece los 48 bits de
color y todas las
caracteristicas antes
mencionadas, pero
ofrece ademds el
manejo de formatos
miiltiples de film
desde 35 mm hasta 4
X 5 pulgadas,
autoenfoque y una
resolucion mdxima
de 5080 dpi reales
(sin interpolacion).
Ambos scanners
incluyen software para Macintosh con plug-in tanto para el Adobe
PhotoShop como para el Photone Prepress v el Color Studio
(digitalizacién desde estos paquetes con las ventajas que ello
representa).

Tarjeta para transferencia de archivos por fibra éptica, ideal para
soportar los grandes requerimientos de los burds de servicio,
publicistas, impresores y cualquier empresa cuyos flujos de
informacién entre red sean muy grandes. Su velocidad de
transferencia en una red de fibra dptica de una imagen de 30MB lo
realiza en menos
de un minuto
(en AppleTalk es
de 300k y en
Ethernet es diez
veces mas - 3MB-
ambos en el
mismo lapso de
tiempo). Su
utilizacion es de
punto a punto, es
decir, requicre
una tarjeta por
estacion y
conectadas a través de fibra optica, soportando hasta un kilémetro
de distancia entre nodo y nodo. Se conecta al puerto NuBus.
Permite conectar hasta 32 estaciones de trabajo. Requiere Macintosh
11 0 Quadra con 4MB en RAM, Sistema 7 o posterior.

* LF-NET «
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Software para digitalizar
imdgenes en color, blanco y
negro o en linea (alto contraste).
OFOTO mejora tres funciones
basicas: digitalizacién de
imdgenes, ajuste de imdgenes y
preparacion de imdgenes para el
proceso de impresion. En tadas
estas dreas, OFOTO provee un
mado automatico y manual de
operacion. ldeal para eliminar ¢l
Moiré al digitalizar un impreso
realizado en offset (efecto de
distorsion de la imagen, ya que un impreso en offset es por medio
de puntos y al digitalizarlo se crean puntos nuevos lo que crea una
imagen borrosa). Soporta la mayoria de los scanners comerciales
como son ¢l Umax o el StudioScan de Agla. » LS-OFOTO »

<« ~»r < I
LINKER ceo
]

Sistema de animacion en 2D que también tiene pintura en 2D/3D
y efectos especiales con verdadera calidad de video “broadcast” y
pelicula de cine. Tiene control de SMPTE directo v salida directa a
videodiscos como Abekas y Sony. Es perfecto para producciones
personales v profesionales (Es el No. 1 de los programas usados por
Warner Brothers para animacion). ¢« LK-ANIMS «

:n:.l MEMORIAS e

SIMM

Manvjamos los mejores precios del

mercado. Nuestras memorias estan
garantizadas de ser 100% compatible

con el software y el hardware del

equipo original del fabricante, asi

como tambien estan garantizadas de

por vida. Ver tabla siguiente de memorias.
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* Necesano hacer upgrade de SuperDrve

+  Requiere taneta de memona.




CONFIGURACION DE MEMORIA
PARA POWERBOOK
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Software disefiado para correr especialmente en WorkStations
Silicon Graphics. Este paquete ofrece sofisticadas heramientas para
la produccidn y edicion de grificos. Sus caracteristicas principales
san: pintura, con diferentes brochas y efectos especiales para et
retoque de imdgenes, ademads de una estupenda herramienta que
nos permite combinar video y animacién sobre una pintura o
cuadro fijo; animacién en 2D y 3D. Con el sistema multi-layer
(objetos independientes) el usuario de Matador puede crear
animaciones a partir de una pintura (como un Van Gogh), a los
abjetos manipularlos uno a uno o combinarlos para agregarles
sombras, movimiento, modificar us posicion, etc.; efectos especiales,
con herramientas como filtros, texturas, refraccién, turbulencia y
mads. Se ofrecen dos productos mds de Parallax: el DIPSS (Digital Ink
and Paint Sofware System) y Advance. Consultar a MacWare para
mayor informacién.

...| EPLI l.:‘!

INFINITY 88/Rw44

Unidad de cartuchos removibles de 5.25 pulgadas, puede leery
escribir cartuchos de 44 y 88MB. Este madelo fue disefado por PLI
pensando en la
industria de
Pre-Prensa,
pues por su
portabilidad el
usuario puede
llevar su valiosa
informacién
consigo mismo
o guardarlos
con un candado
de seguridad
* PL-005-0073-0

QUICK SCSI/F CARD

Tarjeta rdpida para Power Macintosh que elimina los cuellos de
botella SCSt y mejora el desempetio hasta en un 500%, permite a la
mayoria de las unidades de disco trabajar a sus maximas
velocidades con un nivel de transferencia de datos sostenido de
hasta 5.0 MB por segundo.

Es facil de instalar en una ranura NuBus, soporta SCSI y SCSI-2.
Tiene el espejeo del disco que es, por mucho, la manera mds segura
y confiable de mantener los respaldos de sus datos.

* PL-055-8025-0

CD-ROM Q8 MS

Este drive usa el mismo mecanismo que el CD 300 de Apple y
soporta CDs de multi-sesion. Tiene un tiempo de acceso de 295
milisegundos y contiene un caché de 256KB para niveles de
transferencia riapida de datos. Su caracteristica principal es su
mecanismo de doble puerta frontal que viene con un sello libre de
contaminacion é indica cuando un CD estd cargado. Disponible
como un drive para instalacién interna y es el vinico modelo que
puede ser instalado dentro de una Macintosh Quadra 800.
® PL-003-0056-0 *

CD-ROM MS

Unidad para CD-
ROM de multisesién,
de alto nivel con un
tiempo de acceso de
200 milisegundos, un
buffer de 266 KB y el
nivel mds alto de
transferencia de
datos disponible. Su
sellado libre de
contaminacién y su
mecanismo de
limpieza automiitica
de lentes a alta velocidad lo mantienen operando al nivel mis alto
de rendimiento. También presenta el menor consumo de energia de
todas las unidades de CD en el mercado. Soporta CDs de
multisesion de fotos Kodak (Photo CD). e PL-003-000

MAGNETO-OPTICO 128

Infinity Magneto-Optico 128MB 3.5”. Unidad de discos 6pticos
disefada por Sony (lider mundial en tecnologia 6ptica). Cada
cartucho de 3.5 pulgadas puede contener 120MB de informacion, es
ideal para respaldos frecuentes (backups) debido a su bajo costo por
mega byte, ademds el medio de almacenamiento confiable de
Infinity Optical no se ve afectado por campos magnéticos fuertes lo
que lo hace ideal para archivar datos valiosos. Puede ser externo o
interno en la Macintosh Itvx, [ivi, Performa 600, Centris 610, 650 y la
serie de computadoras Quadra 900.

* PL-003-0062-0

INFINITY OPTICAL 3.5”

Unidad de discos opticos de 3.5 pulgadas, es ¢l drive magneto-
6ptico mas rdpido en ¢l mercado y tiene un tiempo promedio de
bisqueda de 30 milisegundos, un caché de 256 KB y una velocidad
rotacional de 3600 revoluciones por minuto. Cada cartucho
almacena 128 MB de informacion. El [aser de esta unidad opera
independientemente de la cabeza, tiene el menor consumo de
energia de todas las unidades 6pticas en ¢l mercado (menos de 10
Watts) y sélo tiene un pulgada de alto. Puede ser externa o interna
en la Macintosh Ilvx, 1lvi, Performa 600, Centris 610, 650 y la serie
de computadoras Quadra 800 y 900.

DAT DDS DC

Unidad de discos DDS (Digital Data Storage) de 3.5 pulgadas,
formato que permite una capacidad de almacenamiento de hasta 2




GB de datos no comprimidos en una cinta de 90 metros. Usando la
caracteristica integrada de compresion de datos usted puede
aumentar su capacidad de almacenamiento de datos hasta en un
300% dandole una capacidad de 8 GB por cartucho. El costo del
backup en su sistema es menor a un centavo de délar por MB.

¢ PL-004-0013-0

T DDs-2 DC

Unidad de cintas DDS-2 (Digital Data Storage), es la solucion ideal
para respaldar unidades de alta capacidad. Aumenta su capacidad
de almacenamiento de datos no comprimidos de tecnologia DAT a4
GBy con compresion de datos hasta 16GB. Duplica el nivel de
transferencia de datos sostenido de 44 a 88 MB por minuto. Esta
unidad de PLI también es capaz de leer y escribir en cintas de los
formatos DDS DC y DDS-2, © PL-004-0028-0 »

QUARKXPRESS 3.3

Macintosh y Windows. £l lider en formacion de pagina profesional,
QuarkExpress tiene una flexibilidad de diseno inigualable, ademas
del manejo y adicidon de colores (soparta el codigo Pantone) y el
soporte grifico que lo convierten en ¢l programa de diseiio de
pdginas mds favorecido por publicistas, formadores de paginas,
disenadores y editores de publicaciones de alto diseio. Sus
caracteristicas principales incluyen un gran niimero de formas para
las cajas de texto, paletas de informacion para mancjo de fuentes,
tamaiio, rotacion de objetos, todo con incrementos de hasta .001
puntos. La Biblioteca permite guardar fuentes y graficas
comunmente utilizadas que pueden ser posicionadas en cualquicr
documento a cualquicer hora. El mancjo de color s flexible, puede
importar tablas y ¢s ¢l inico programa de su tipo con ol sistema
EFiColor incluido, vl cual permite obtener consistencia de color
entre 1a pantalla y lo impreso. Puede crear degradados directamente
y controlar el angulo del mismo. ® QX-QUKMACE3.3 «

LANROV

Servidor de Comunicaciones ARA para redes LocalTatk
El LanRover/L es un servidor de acceso remoto que provee al
usuario ya sca de PowerBoak o Macintosh un acceso rapido v fdcil
a todos los servicios de una red remota. Con el LanRover/L los
usuarios pueden conectarse a travdés de Ja linea telefénica a una red
remota LocalTalk y utilizar los servicios, como pueden ser : acceso
al servidor de archivos, correo electronico y aplicaciones de la red.
El LanRover/L es una solucién tinica que optimiza el acceso remoto

de AppleTalk y fa
interfase estdandar,
ademds ofrece un
mayor
desempeiio,
centraliza la
administracion y
da mayor
seguridad.
Requiere: madem
externo de 9600
bps o mayor.

* SH-LRL-LT-US »

LANROVER 2 O AR

Servidor de
Comunicaciones
ARA para red
Ethernet, Servidor
remoto multi-
Ppuertos que
permite accesar
los servicios de
una red Ethernet
pricticamente
desde cualquier
fugar a través de
las lincas telefonicas. Soporta simultincamente ARA (Apple Remote
Ac ¢ IP (Internet Protocol), seguridad adicional, filtrado de
zonas por usuario, unidad o puerto. Es escalable, montable en rack
y existen dos modelos: 4 y 8 puertos. Permite dial-in (usuarios
remotos conectados a 1a red) y dial-out (compartiv madems para
llamadas hacia afuera). Requiere: madem externo de 9600 bps o
mayor. ®* SH-LRE-ATSUSY »

2.0 NETWAR

Servidor de Comunicaciones NetWare para redes Ethernet, Servidor
remoto multi-puertos que permite accesar a traves de las lineas
telefonicas los servicios de una red LEthernet practicamente desde
cualquier lugar. Soporta simultincamente IPX, NetBEUL LLC ¢ I
(Internet Protocol), seguridad adicional, filtrado de zonas por
usuario, unidad o puerto, SNMP y SLIE, Es escalable, montable en
rack y existen dos modelos: 4 y 8 puertos. Permite dial-in (usuarios
remotos conectados a la red) y dial-out (compartir modems para
Hamadas hacia afuera). Requicre: madem externo de 9600 bps o
mayor. ®* SH-LRE-NW2US4 «

ETHERGATE

Servidor de comunicaciones/ruteador que soporta miiltiples protocolos.
£l EtherGate es un servidor de comunicaciones de dos puertos que
permite rutear y compartir disposilivos seriales entre redes Ethernet
y LocalTalk. Como ruteador pucde conectar dos redes LocalTalk con
una Ethernet formando una inter-red y soporta Applelalk asi como
TCP/1P. Como servidor de comunicaciones ofrece tres funciones:
acceso dial-in ala red de lugares remotos; compartir un madem a
través de la red y ruteo de AppleTalk entre dos redes remotas sobre
lineas telefonicas normales, El EtherCate también permite a
computadoras Macintosh tanto en Ethernet como LocalTalk
compartir dispositivos seriales como impresoras, madems o
fax/modems.

* SH-EG1-LT-US «
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Ruteador/Gateway e
mulhplm protocolos.
miis confiable y
rapido
Ruteador/Gateway
de LocalTalk a
Ethernet. Rutea
TCP/1P, DECnet,
AppleTalk fase 1 y
fase 2, IPTalk y
NFS. Sus ventajas
son, entre otras:
manejo centralizado de la red, procesador dedicado de 1/O y ROM
virtual que facilita las actualizaciones. El nuevo software “Net
Manager” lo hace mais ficil de configurar. La conexion a la red
Ethernet se hace via un maduloe intercambiable llamado
EtherModule y es para cualquier tipo de cableado,

¢ SH-FP5-TP-US »

NETSER

El NetSerial os un dispositive que permite a los usuarios de
Macintosh en una red localTalk, compartir casi todos los
dispositivos seriales en la red (como ta StyleWriter de Apple). Puede
ser compartido por un numero ilimitado de usuarios pero sélo un
usuario a la vez., Se conecta de forma directa a la red LocalTalk, sin
necesidad de una computadora dedicada. © SH-NS1-LT-US »

NETMODEM/E TS

El NetModem/E
os un dispasitivo
de comunicaciones
para redes
Ethernet disenado
para cumplir con
tres necesidades de
comunicacion de
LANSs. Permite a
una estacion
remota
comunicarse y
tener completo
acceso a los servicios de red, ofrece a las estaciones de trabajo de la
red comunicarse a servicios externos como Applelink, ete. o
comunicar dos redes separadas geogrificamente y realizar ruteo
remoto entre éstas, todo ello sobre lineas telefonicas normales. El
NetModem/E consiste de un procesador de comunicaciones, un
mdidem de alta velocidad que soporta V.32bis v V. 42bis (14,400 bps)
¢ interfase Ethernel integrada. Soporta I'C y Macintosh en redes
Novell NetWare y /o AppieTalk.

e SH-NME-1.5-TN »

ELEBRIDG

Permite a usuarios de Macintosh remotos conectarse a través de
un madem ¥ tener acceso total a los servicios de una red LocalTatk,
asi como unir redes que se encuentran geogrdficamente separadas,
cada una con un TeleBridge v un médem, en una conexidn de ruteo
por medio de una linea telefonica ordinaria. Soporta velocidades de
hasta 57,600 bps. « SH-TB1-LT-US ¢

NETBRIGE

El NetBridge permite a los usuarios construir grandes interredes
en LocalTalk, sin perder el nivel de desempeiio del sistema original.
Use un solo NetBridge para duplicar el niimero de nodos y distancia
de cableado en su red, conecte varios NetBridge para crear una
inmensa red interactiva y logre que las grandes redes sean mads
mancjables, ya que permite verlas en pequenias partes. incrementa la
eficiencia de la red al dirigir ¢l trifico por las rutas mis cortas.

* SH-NBILT-US

> |

SiliconGraphics
Computer Systems

PLATAFORMA EN GEN

La plataforma Silicon Graphics con sus modelos Indy, Indigo 2 y
Onyx entre otros, ha sido disenada para satisfacer las necesidades
de alto rendimicnto vy profesionalismo en el area de animacién,
efectos especiales, produccion v posrtproduceion, rendering,
modelado y todo tipo de manipulacion de imdgenes. Las
WaorkStations de Silicon Graphics fueron utilizadas para crear, en
conjunto con otras computadoras, los ya famosos dinosaurios de la
pelicula Jurassic Park (totalmente creados en programas de
animacion y modelado) v la mayoria de los efectos en Terminator 11
gracias a su procesador v a su impresionante velocidad de hasta 150
MHz. Algunas caracteristicas du las Silicon como la Compositing
Suite le permilird armar y checar compuosiciones en directo con
herramientas como Integrated Research, Parallax o WaveFront, con
The Edit Suite podra pintar, cortar y hacer ediciones lineal o no
lineal con Avid Media, Suite 'ro y Softimage on Line, The Paint
Suite dejara desarrollar su creatividad al pintar, animar y titular
con Aurora Liberty ¥ Parallax Matador, su licnzo electronico se
enriquecerd con Adobe lustrator, CorelDraw v Times Arts Creativ
License. Retogue
y efectos especiales
se pueden hacer
con Adobe
PhotoShop, Alias
Eclipse, Morph,
Mask o con
Softlmage o Xaos.
Permite trabajar en
conjunto con
Macintosh, lo que
representa un
potencial
altamente
profesional v de aita calidad al aprovechar las ventajas de ambas
plataformas (solicitar informacion de modelos y caracteristicas para
¢l trabajo en conjunto con Macintosh).

CHALLENGES, M, L, XL

La linea CHALLENGE e¢s una serie de servidores dedicada a
procesos de informacion, Los CHALLENGE se ofrecen en tamaitos S
{small) con un procesador, DM (medium) hasta con cuatro
procesadores, L (large) con capacidad de hasta 14 procesadores y XL
(extra large) para 38 procesadores. Un servidor CHALLENGE forma



una combinacién ideal con productos como EtherShare y OP1 de
Helios, lo que representa ser el servidor més ripido que existe para
equipo Macintosh, (Ya sea RIP, de retoque de imagen, video, ctc).

SOLLATEK

PROTECTORES DE EQUIPO

Evitese problemas, protegiendo
su valioso equipo contra las
fluctuaciones de la linea de
alimentacion, con los
Interruptores Automaticos de
Voltaje de Sollatek, que cortan
automaticamente la
alimentacion a sus equipos
cuando el voltaje de la linea estd
fuera de los limites de 95a 145
V C.A, y la reconectan también automaticamente cuando el voltaje
vuelve a quedar dentro de los limites mencionados, evitindo que
sufra dafio alguno . Los JAV le ofrecen:

® Proteccion contra bajovoltajes y sobrevoltajes

@ Supresor de picos incluido

® Proteccién para todo tipo de equipos eléctricos y
clectrénicos

Ofrece 2 modelos: EI AVSIS5, con capacidad de hasta 15 amperes
(1,875 watts) , que puede proteger simultinecamente al Monitor,
Impresora y Scanner, dependiendo del consumo de dichos
aparatos. Para mayores consumos, se requiere el modelo AVS30, con
capacidad de hasta 30 Amperes (3,750 Watts). « SL-AVS15 «

4B SONY

L 2K N J L I I 4
Sony Profesional de México

Uvw 1800

Grabadora reproductora Sony BetaCam SP? con corrector digital de
base de tiempo, lector generador de codigo de tiempo, entradas v
salidas de video compuesto, Y/C, RGB y componentes, incluye
cable de AC y manual de operacion. ® SO-UVW-1800

UVW 1400 ]

Grabadora reproductora Sony BetaCam SP con estabilizador de
base de tiempo, generador lector de codigo de tiempo, conector
para computadora via RS-232C, entrada v salida de componentes,
RGB, Y/C y video compuesto.

* SO-UVW-1400 »

=]

Grabadora reproductora BetaCam SP? con TBC y generador lector
de cédigo de tiempo, panel de edician, entradas y salidas video
compuesto, Y/C y componentes BetaCam, incluye cable ACy
manual de operacién. ¢« SO-PVW2800

EVO 9850

Grabadora editora Sony formato HI-8mm con corrector digital de
base de tiempo, reductor digital de ruido (chroma y luminancia)
audie digital PCM y AFM estéreo, incluye manual de operacion y
cable AC. » SO-VO-9850

EVO 9650

Grabadora reproductora Sony Hl-8mm con interfase RS-232C para
computadora, para grabacion cuadro por cuadro con precision de
+- 0 cuadros de error, incluye control remoto y manual de
operacién. ¢ SO-EVO-9650

PVM 1351

Monitor de color Sany 14, 450 lincas, PAL SECAM/NTSC, H/V
Delay, cuadro reducido, sélo azul, 2 entradas de video compuesto,
Y/C, RGB y componentes BetaCam, opcion de entrada serial digital,
incluye manual de operacion. = SO-PVM1351 «

> |

L W}
Specular
International

Comunique y venda sus ideas
con animaciones sorprendentes v
grdficas en 3D a un coste que lo
pondrdn a la cabeza de su
competencia. Infini-D es un
paquete totalmente integrado
para crear animacion y modelaje
en 3a dimension con realismo
fotogrdfico. El paquete cuenta
con la facilidad de uso que usted
espera obtener de su Mac.
cas de la

Asistente de animacion: Una herramienta de procedimientos de
animacion que permite crear complejos efectos de animacion como
un movimiento suave de cimara, ripida y ficilmente.
Secuenciador actualizado: El secuenciador ha sido reestructurado y
extendido para dar encadenamicntos, reorganizacion y 1o habilidad
de remover los objetos hijos de los objetos padres.

Con Infini-D puede biselarse cualquier texto u objeto extruido.
Soporta tipografia PostScript Tipo 1 para extrusion de texto y
cualquier archivo PICT, PICS o QuickTime puede ser usado como
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fondo para una vista o composicion de imagen. Nueva textura de
madera editable, para tener un nivel alto de realismo natural.
Disponible para Macintosh y Power Macintosh. ¢ SI-INFINI-D

BACK BURNER

Sistema de rendering y animacion distribuido en red que trabaja
junto con infini-D 2.5 o anteriores (aiin no soporta la version 2.6).
Este sistema aprovecha ¢l CPPU de cada una de las maquinas
conectadas en red, por lo que ef tiempo de rendering y animacion se
distribuye proporcionalmente en cada una, acelerando dicho
proceso segiin el nlimero de CPU’s utilizados (no hay limite en la
cantidad de CPU’s que se puedan conectar). Se necesita una licencia
por maquina. Existe en 3 configuraciones: 3 Pack, 5 Pack y 10 pack,
una excelente solucidn cuando se tiene una red, de preferencia
Ethernet. Soporta AppleTalk. La nueva version del BackBurner
(rendering distribuidoe) soporta la tarjeta Yare que acelera el proceso
de cilculo en mas de un 2000%.. Requiere Macintosh H o superior
con FPU, 4MB en memoria RAM, red instalada. » SI-BB1e

SPECULAR COLLACGE

Permite la compaosicion de imdgenes siguiendo la misma filosofia
de los programas formadores de paginas. Su desempeno es
sumamente veloz pues trabaja mediante “proxies” que son
representaciones de las imdgenes a la resolucion del monitor (72
dpi). Cada imagen se manipula como objeto controldndose su
tamanuo, posicion, orientacion, asi como la forma en que se integra
con el resto de los elementos, para despuds llegar a crear la imagen
final. Una vez efectuado el trabajo, al guardar el archivo (en formato
TIFF) se sustituyen los proxies por las imagenes originales, todos los
cambios realizados asi como la composicion, se reflejan en las
mismas, creando un archivo listo para su insercion o para su
impresion. Importa archivos PICT, TIFF y archivos del PhotoShop
2.5.1, soporta fuentes Tipo 1y True Type. Ideal como herramienta
de composicion de imdgenes para el Adobe PhotoShoep.

* SI-COLL »

®

. EStarNine

MAIL LINK SMTP

Mail*Link SMTP paraQuickMail, Mail*Link SMTP para Microsoft
Mail. Permite conectar un sistema de correo electronico Macintosh
(QuickMail o Microsoft Mail) con otro de miquinas UNIX, Internet
o cualquier otro sistema que utiliza SMTP (Simple Mail Transfer
Protocol). Se vende de acuerdo al numero de usuarios en el sistema
de correo Macintosh, @« SN-SMTP-10 o

MAILIL LINK MHS

Mail*Link MHS para QuickMail, Mail*Link MHS para Microsoft Mail.
Permite conectar un sistema de correo electrénico Macintosh
(QuickMail o Microsoft Mail) con cualquier otro sistema de correo
que utilice ¢l protocolo MHS (Message Handling Service) tal como

NetWare. Se vende de acuerdo al niimero de usuarios en el sistema
de correo Macintosh., ¢ SN-MHS-10 ¢

MAIL LINK REMOTE (UUCP)

AMail*Link Remote (LIUCP) paraQuickMail, Mail*Link Remote (UUICP)
para Micresoft Mail. Permite conectar un sistema de correo
electrénico Macintosh (QuickMail o Microsoft Mail) con un sistema
remoto tal como Microsoft Mail, QuickMail, UNIX o Internet, por
medio de la linea telefonica. Este gateway utiliza UUCP (Unix to
Unix Copy) como protocolo para intercambio de mensajes. Se vende
de acuerdo al numero de usuarios en el sistema de correo
Macintosh. ® SN-REM-10 «

MAITL LINK QM P S

Mail*Link QM para PowerShare, Mail*Link MS para PowerShare,
Permite conectar un sistema de correo electronico QuickMail con el
nuevo sistema PowerShare de Apple. Se vende de acuerdo al
ntimero de usuarios en el servidor PowerShare,

---lSTRATA

~NO
RATAVISION 3D N
L sTRATAVISION 3D 1 IEEIGY

Moadelador, animador v
rendering para
compasicion de escenas
en 3D, Permite al usuario
crear imdgenes
tridimensionales con
calidad fotogrifica.
Cuenta con las opciones
de rendering,
tranparencias,
refracciones, sombras,
mapeo de imdgenes,
mapuo de texturas y mas.

* STR-3D »

<

Acelera la velocidad de cdleulo del StrataVision 3D en imdgences o
animaciones. Puede ser utilizado en redes LocalTalk o Ethernet. Esta
tecnologia s mejor conocida como “Distributed Rendering”
(aprovecha la memoria RAM de varios CPUs conectados en red
para el cdlculo en el acabado o rendering). La disminucién de
tiempo es casi lineal en una red Ethernet. Se necesita un nodo de
software por cada maquina en la red, de preferencia del mismeo tipo.

Configuracion minima: Macintosh [l o superior con FPU, 4MB en
memoria RAM, Sistema 7.0 o posterior y Strata Vision 3D v2.5.

* STR-REND3 »



paginas 52 y 53, (Posce conector NuBus y desplicga 16.7 millones de
colores, Incluye ademds pancos y zoom del 200% por hardware de

Librerias de texturas: Wood, Stone, Metal, Tiles, Brick, Solid alta velocidad). « SM-G3230

Textures, Starter Tostures, Offbeat Teatures.
Librerfas de Figuras: Lighting Shapes, Furniture Shapes, Starter

Shapes, Sports Shapes. ¢ STR-SHAPY »
HUNDER/

La tarjeta NuBus Thunder/24 acelera QuickDraw en un 2,100,
Soporta todos los monitores SuperMac y Apple a 24 bits 6 16.7
millones de colores. Incluye hardware zoom para ¢l retoque de

imdgenes, expansion a través del Open Slot y soporte de hasta 8
megabytes de memaria RAM de video GWORLD. Con ¢l Upgrade
Thunder II light se pueden agregar chips DSP, especializados en
acelerar filtros de PhotoShop y compresion de imdgenes. Los
resultados publicados por MacWeek, MacUser v MacWorld reflejan
que esta tarjeta es mejor que cualquier otra de la competencia,

* SM-G1130 »

FRACTAL TERRAIN MOD

Madelador de terrenos “fractales” para uso con StataVision 3D,
Permite al usuario crear nuevos mundos y panoramas realistas
semejando a la naturaleza. Permite posicionar montaias, valles,
colinas y lagos donde se desea. El control sobre la clevacion v
profundidad le da al usuario la libertad de manipular las imagenes.
Se necesita una Macintosh S§E-30 o de mayor capacidad, disco duro
y ¢l paquete StrataVision 3.

&

<O
@ Sle) SPECTRUM POWER 1152

SUPERm ‘ Nueva tarjeta con teenologia Thunder especialmente diseiada
para PowerPC. Desplicga 24 bits (16 millones de colores) con la
L 3 I )

velocidad casi equivalente a la de laThunder/24. Su tamano de 77 es
ideal para la PowerMacintosh 6100, © SM-G3430 «

20 SPECTRUM 24/SERIES V
ERC, THUNDER It GX

La mcjor

La nueva generacion de tarjetas aceleradoras SuperMac provee solucion para
hasta un 50 por ciento mds de velocidad comparada con la Thunder crear
/24 original. Ofrece la resolucion mads alta en monitores, hasta publicaciones
1600x1200 puntos. Dicha resolucion ofrece Lo capacidad de manejar de gran calidad
dos pdaginas completas y mantener ademas mentis abiertos para con imdgencs
facilitar la creacion de cualquicer trabajo. Incluye dos chips desplegadas en
especializados DSI para la aceleracion de filtros PhotoShop v colores reales a
CYMK. Permite trabajar en modo CYMK en Phaotoshop con ta bajo costo, es sin
misma velocidad que duda, la tarjeta

RGB. Ideal para de video
profesionales.
Existen tres modelos
con resoluciones
miximas de:
Thunder I GX 1600

s Vo de
SuperMac, Tarjeta aceleradora de 2
¥ soporte en pantalla de los monitores de 147,177, 207 v 217 (640 X
480, 832 X 624 0 1024 X 768 pixeles).

(1600x1200).
Thunder 11 GX 1360 Es compatible con todos los monitores SuperMac de color, Radius
(1360x1024), Precision Color y Apple de 147 y 177, Posee conector NuBus y

despliega 16.7 millones de colores. Incluye ademis pancos y zoom
del 2007 por hardware de alta velocidad,

Thunder 11 GX 1152
(1152x870). Ver

tablas de monitores y
tarjetas SuperMac.

* SM-G3930 »
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PRESSVI

Press View es el monitor ideal para el trabajo profesional de color.
El cinescopio fue diseiiada por Hitachi exclusivamente para
SuperMac y es un dispositivo que usa en su pantalla a teenologia
de sombra lavar que hace mds precisa la calidad de fa imagen. La
sombra Invar es un filtro para proteger la pantalla cuando se usan
altas intensidades. Fue hecha especialmente para transmitir mayor
colorido y brillantez en el grifico, El Software PressView controla
todos los aspectos del monitor de manera digital, tales como
calibracion de color, enfoque, alincacion, ete. Contiene seguridad
para prevenir cambios indescables. Soporta hasta 1600x1200 puntos.
Unico monitor con punto blanco de 5,000°K reales, el estindar
ulilizado en la industria para prucbhas de color. Incluye el
SuperMatch Calibrator Pro para calibracion de color. (Ganador det
MacUser Editor Choice Award al mejor sistema de color.)
¢ SM-PV2101 »

SUPERMATCH 21T XL

Aligual que el PressView, utiliza teenologia Diamondtron de Sony
para foco y color inigualables. Nueva diseio det rayo de electrones
lo hace hasta 3 veces mads durable que los monitores basados en
teenologias alternas. Resolucion maxima, 1600x1200 puntos.

* SM-STD2102 «

SUPERMATCH 20T XL

Maonitor SuperMatch 207 T XL Multimode Trinitron
Este monitor utiliza el reconocido tubo Trinitron de Sony para
ofrecer color vivos v brillantes. Incluye cubioerta antirreflejante ¥
resolucion maxima de 128081024, ¢ SM-ST1D9752-X1. «

SUPERMATCH 20 PLUS C.

Este monitor de 20 pulgadas e permite ver casi dos piginas a
tamario real con un rango de color expandido, fosforo tipo EBU y
6,500°K en punto blanca. Soporta una resolucion mdxima de 1024 X
768 pixeles. Como todos los monitores SuperMac este modelo
incluye circuitos de precision para enfoque y pureza de color.

* SM-STD9785 »

SUPERMATCH 17T

E! SuperMatch 17T Trinitron es ideal para profesionales en
negocios que requicren miltiples vistas y despliegues en pantalla,
ya que permite resoluciones de 1024 X 768 pixeles a 87 dpi, 832 X
624 pixeles a 70 dpi y 640 X 480 pixeles a 54 dpi. Ofrece 300 X 225
mm (11.8" X
B.8) de drea
activa en la
pantalla en
todos los
modos de
resolucion.
Construido con
los mds altos
estandares en
requerimientos
de calidad y
fidelidad, ¢l
SuperMateh
17T es ol lider
en su rango. Como todos los monitores SuperMlateh ofrece 6,500
grados Kelvin en los puntos blancos lo que permile ver fotografias o
graficas en color con gran realismo v lucides, © SM-8TID9735 «

SUPERMATCH 17

A las caracteristicas del SuperMateh 171, este monitor anade la
conectividad a PC en modos VGA (630§ 480), SVGA (BO0 x 600} y
UVGA (1024 1 768). El cinescopio esta construido con la misma
teenologia que ol PressView 21, de sombra Invar. ¢ SM-STD1701

DIGITALF

Sistema de
edicion de
video
profesional
“Off-Line/On-
Line” en una
sola tarjeta.
Provee captura
en tiempo real
de video/audio
a 30 cuadros
por segundo
con ventanas de
hasta 640 X 480 pixcles de resolucion y 24 bits de color. Su hardware
integrado de aceleracion Thunder y compresion JPEG permiten
prabar a disco en proporciones de hasta 50:1. A su vey, soporta 44
kHz de audio. Con teenologia integrada “Thunder”, se tiene 24 bits
acelerados en pantallas de hasta 17 pulgadas. Soporta NTSC, PAL,
S-Video y audio Sterco tanta en entrada como en salida, Imprime a
Video Tape. El paquete incluye el player de Digital Film, grabador




de Digital Film, Digital Film encoder con caja de conexiones, Adobe
Premiere, CoSA After Effects, extension QuickTime. Requiere
computadora Quadra 700, 800, 900 0 950, 32 M 1B en RAM como
minimo, de 1 a4 GB en disco SCSI 2-Fast como disco de almacenaie,
monitor SuperMatch 17T Trinitron MultiSync o Apple 147,

* SM-DV2050 «

-
oo ROOF POSITIVE 2.0

Impresora de sublimacion de tinta, que permite tener resultados
con calidad cercana a fotografia con 6.7 millones doe colores (24
bits) en unos cuantos minutos. ldeal para prucbas de color “In-
House” pues es la dnica con Colar incluido para calibracion de
color y simulacion de negativos, Se conecta a través del SCS1a una
Macintosh, la cual es utilizada como RIT al instalar ol software
adecuado. Esto permite actualizar dicho RIP de manera facil vy muy
ceondmica, ademads de aprovechar avances en teenologia como lo os
PowerlC. La nucva version imprime en la mitad de tiempo, utiliza
un nuevo conector SCSEal cual se le puede agregar un disco duro
para almacenar colas de impresion, aumentando la productividad
en un 100%. Version tabloide (1173177 full bleed) y Carta (8.5"x11
full bleed). Incluye cinta y 100 hojas, © SM-PTR120 ©

~
O SPIGOT Hl TAPE ‘

Nuevo producto, ideal para proscataciones corporativas y
usuarios pequenos interesados en utilizar Quick Time. Caplura
video NTSC a 30 cuadros por segundo con resoluciones de 3208240
pireles. Contiene un encoder para salida de video a NT5C v con
“Spigot Zoom” permite desplogar video en pantalla completa
(6405480 pineles). Requiere Macintosh con 12 MB de RAND v discao
duro SCSI-2Fast para almacenamiento.

VIDEOSPIGOT g

El primer producto
que permitio al
usuario comuan
atilizar video en la
Macintosh,
VideoSpigot s igual
al Spigot 11 Tape,
excepto que no ticne
encoder para salida
de video.

* SM-DV1130 ¢
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Analiza cada dispaositivo conectado a la red v reporta
configuraciones del sistema, memorta, versiones do software,
accesorios de escritorio, INIT’s, cle., arma los datos en repuortes que
pueden ser impresos o exportados. © TW-10032-0001 «

L —
GraceL_AN L

5

racel AN = ¥

PACETN

Gracel AN

AR KN

NET UTILITIES

Conjunto de aplicaciones para administracion de redes basico.
tncluye NameSean (enlista dispositivos en la red, direccioness,
netlimer (veritica conesiones v tiempos de respuesta), NodewWateh
4 notitica si un servicio o nodo aparece o desaparece de la red,
LaserCheck (status de impresaras, listas de fonts, ete), MaltiChat
(conferencia et linea con otros usuarios). ® TW-10448-0001 ©

”fl UMAX I

SCANNER UC-630

B LC-030de .
Limax es un
scanner a color
de 24 bits (16.7
millones de
colures) du tres
pasos que
suministra una
resolucion real
de 600 X 300 dpi
(120051200
interpolados).
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El tiempo de registro de UC-630 es de 140 segundos por una hoja
tamaio carta a 600 dpi. Tiene un tiempo total que es tipicamente de
30 a 60% mds rapido que los de la competencia. Su alta tecnologia
en el disedo dptico ofrece una mejor calidad y confiabilidad en el
uso, lo que representa que ¢l UC-630 sea uno de los mejores
scanners de su tipo. Incluye el Adobe PhotoShop 2.5.1, Requiere
Macintosh Plus on adelante, PCXT, PC 386, IBM P5/2P y
compatibles. Opcion de adaptador de transparencias Umax.

* UM-UC0630

SCANNER UC-840

Scanner de 24
bits que
suministra 800 X
400 dpi reales de
resolucion
(1600x1600
interpolados). E
diseio de 24 bits
descifra 16.7
millones de
colores. Con
caracteristicas
muy parecidas al
UC-630, ¢l UC-840 es la mwjor opcion cuando se requicre mas
resolucion sin llegar a los 1200 dpi. Adaptador de transparencias
disponible (UTA-840). « UM-UC0840 o

SCANNER UC-1200

Este modelo de Umax es un scanner de 30 bits (1.6 billones de
colores) a 1200 X 600 dpi de resolucion (2400x2400 interpolados). Bl
tiempo de registro del UC-1200 es menor que la gran mayoria de
los scanners en este rango, ya que rcquloru de un s6lo paso en lugar
de tres, Incluye todas las caracteristicas del UC-630. Puede incluir o
no el Adobe l‘hnlu'ﬁhﬁp segtin el pedido del usuario. El adaptador
de Transparencias de Umax (UTA) diseiado exclusivamente para
adaptarse a los scanner Umax, periite capturar transparencias y
diapositivas sin necesidad  de instalarlo cada vez que se requiers; es
decir, se acopla al scanner y permite digitalizar en ambas formas.
Requicre Macintosh Plus en adelante. Es compatible con 1BM PC
XT, PC 386, IBM P'S5/2 v compatibles. Opcion de Adaptador de
transparencias Umax. © UM-UC126MAC «

SCANNER UC-1260

Este modelo es de 24 bits y 16.7 millones de colores, tiene como
maxima resolucion 1200x600 dpi reales (2400x2400 interpolados),
con un soporie de colores en gr mudios tonos y modos lineart.
Tiene una interface interconstruida SCSY, soporte estandar TWAIN,
funciones de calidad de digitalizacion para reducir el sombreado de
la imagen y un adaptador opcional de transparencias modelo UTA-
1E, « UM-UC1260 »

ADAPTADOR DE TRANS.

Permite digitalizar transparencias de 35 mm, 4”x 5 y hasta placas
de rayos X con un drea mdxima de 203 mm x 254 mm. Este
adaptador de transparencias esta fado para acoplarse a los
Scanners Uman permitiendo al usuario si asi o desea, digitalizar
tanto opacos como transparencias sin necesidad de instalarlo cada

vez (el adaptador permite al scanner digitalizar ambas aplicaciones).
Adaptador disponible para Umax UCe30, UC-840, UC-1200, UC-
1200SE, UC-1260.

* UM-UTA-1

o
<
Yo
POWERLOOK 3 &

Scanner de
color de un
stlo paso de
o0~ 1200 dpi
de resolucion
aptica con
interpolacion
por hardware a
1200 x 1200 dpi
¥ por sottware
o 2400 x 2400
dpi. Este
scanner ofrece
la midxima calidad en la caplura de imdagenes en color por su
L‘mplun de 30 bits por pisel. Con esle scanner usted puede capturar
imdgencs en color y en escala de g s asi como linea (LineArt). Su
interfase SCSE le permite la mayor velocidad de transferencia de
datos del scanner a la Macintosh o que aunado a su rapidez de
exploracion lo convierte en una herramienta altamente productiva
para el profesional de color. Incluye adaptador para transparencias
Umax y version completa del Adobe PhotoShop).

* UM-POWERLOOK

TABLET EN GENER

Tabletas Digitalizadoras. Cualgquicr artista que atilice como medio
de expresion la computadora ha sofado por mucho tiempo en una
herramienta clectronica que sea como una extension natural de sus
manas, lo cual involucra un gran avance de teenologia, Wacom
brinda una solucion completa con la serie S de tabletas
digitalizadoras inaldmbricas. Wacom provee ademas, soporte en
cualquier drea del arte, CAD, DT y Multimedia en ambientes
Macintosh, Work Stations, I1BM v compatibles con Adobe
PhotoShop, Fractal Painter, Hustrator, AutoCAD, Animation Stand,
Free Hand, ete. Las tabletas digitalizadoras tienen modelos sensibles



a la presion
facilitando e}
trabajo de dibujo
amano alzada,
ensanchando o
aligerando el
trazo de acuerdo
ala presion con
que se apoya la
plumilla. El
modo no sensible
ala presion es
ideal para trazos
rectos y bien definidos en aplicaciones de CAD. Las medidas de las
tabletas sugicren diversas aplicaciones: 12 X 18" para retoque
fotogrifico y diseno de calidad; 12”7 X 12" para aplicaciones de CAD,
artes graficas y DTI; 67 X 8” para aplicaciones de discio grafico y
comunicacion visual. Algunos modelos cuentan con superficies
electrostaticas, otros con superficies sencillas (la electrostatica
permite adherir 1a hoja a su superficic como si fuera un iméan para
calca o mejor definicion de los trazos). Nueva tableta transparente
cubre la hoja para fijarla pero sin ningiin mecanismo electronico, lo
cual la hace mucho mds econdmica e incluye ademas un panel de
menuis para acceso de comandos y macros. Disponible para
Macintosh, PC o compatible y para Silicon Graphics.

* WA-420M30 »

[ X I J - X

EXODUS

Servidor de pantalla a color
para sistema X Windows. Is la
primera implementacion del
estindar X11 revision 4 bajo el
Sistema Operativo Macintosh y
A/UX. Proporciona un front-
end del sistema X Windows
para aplicaciones de cliente que
corran en una variedad diversa
de sistemas host.

* WP-EMAC »

EMULACION TER. VT320

Convierte una Macintosh en una VT320, terminal de texto
estdndar series VT-300 de DEC. Las Mac pueden ser conectadas a
una VAX usando una linea serial o a través de una variedad amplia
de redes. Las conexiones seriales pueden ser por medio de una linea
directa al host o por medio de una linea conmutada con un médem.

EMULACION TER. VT330

Emulacidn de terminales graficas y de texto VT330 de DEC y
transferencias de archivoes. Tiene una interfase amigable

tridimensional y mentis estilo pop-up, que emula también
terminales de texto VT52, VT100 y VT220, ademads contiene toda la
funcionalidad de las VT330. Soporta los modos Tektronix
4010/4014. Proporciona transferencia de archivos sin errores con
protacolos Xmodem, Ymodem y kermit.Las Mac pueden estar
conectadas a una VAX a través del puerto de la impresora 6 del
madem, usando una lnea directa o conmutada.

EMULACIONTER. VT340

Convierte una Macintosh en una terminal
grafica y de texto de color series VT340 y

VT330 de DEC. Usando una Mac [ con .:u L

monitor de color, todas las caracteristicas de )
una VT340 pueden ser emuladas
confiablemente. En Macintosh
monocromaiticas, usa tonos de grises para
simular color. tas Mac pueden ser
conectadas a una VAX usando una linca
serial o a través de una gran variedad de redes. la conexion serial
puede ser a través de una linea directa al host o por medio de una
jinea conmutada con un modem.

“

Xchange presenta un gran niimero de extensiones para
QuarkXPress. Estos son médulos especialmente disciados para
aumentar la funcionalidad de QuarkExpress tales como retogue de
imdgencs, dibujos, efectos especiales en texto y grdficas,
organizacion de proyectos, calibracion de color y mucho mas.

SXETCH P

Extension para QuarkXPress que proporciona herramientas de
ilustracion donde podrd dibujar curvas de Bezicer, linvas, objetos y
realizar transformaciones como girar, cambiar tamano y cortar,
ademds de situar texto a fo largo de curvas. Ideal para integrar
grificos en publicaciones sin necesidad de una aplicacion extra.

* XC-SXETCH »

SCALE !

Extension para QuarkXPress para cambiar de tamano una pagina de
XPress con todo su contenido calculando correctamente las nuevas
dimensiones y posicion de os clementos asi como el cuerpo de los
textos y grosor de lineas. Indispunsable para despachos o agencias
de publicidad que requieren el mismo diseio a diferentes tamanos
para publicacion en prensa, ® XC-SCALEIT

INPOSITION LITE

Con esta extension pueden obtenerse salidas de plicgos con hasta
cuatro péaginas por lado ya formadas y en posicion considerando las
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caracteristicas de la publicacion como nimero de pliegos y el
arrastre del texto. También incluye en la impresidn en forma
automitica marcas de corte, de doblado, de registro, para
localizacion de lamina, ete. Herramienta indispensable para la
preparacion de archivos listos para la pre-prensa, « XC-INPOSL «

IMAGE EDITOR

Con esta extension usted dispone de herramientas para manipular
imdgenes dentro de QuarkXPress. Puede hacer conversiones entre
los formatos CMYK, RGB, escala de grises y bitmaps. Se dispone de
brocha, ldpiz y pincel de aire para dibujar sobre imdgenes asf como
herramientas para creacion de mascaras como Rectangulo, Circulo,
Lazo y Vara Magica, ® XC-IMEDIT »

IMAGE BALANCE

Esta extension permite el contro} cromatico de una imagen
mediante tres controles principates: Balance de Color, Ajuste de
Color y Contro] de Tono. De esta manera usted puede ajustar el
tono, saturacion, luces, sombras, brillo y contraste de imagenes y
controlar asi la apariencia de ésta en ¢l contexto de la pdgina.

* XC-IMBAL ¢

IMAGE FX

Con esta extension usted puede realizar efectos especiales en
imdgenes con la coleccion de once filtros que se incluyen, tales
coma: suavizado, contraste de detalle, mosaico, ete. También
pueden emplearse los filtros y Plug-lns para Photoshop incluyendo
los Kai’s Power Tools. ® XC-IMEFXT

JRC -

RJETA NUSPRIN

Exclente para usuarios de 3-D, que desean dejar de esperar el
rendering y comenzar a trabajar en el siguiente modelo lo cual
representa un ahorro considerable en el tiempao de proceso del
trabajo. Cuenta con teenologia RISC.

El siguiente software puede ser acelerado usando la tarjeta Yare
Nubus directamenie o a través del Yarce RenderMan.

3D Custom Clip
Objects, » 3D Turbo,
ArchiCAD,
DesignCAD,
DynaPerspective, ¢
Infini-D /
BackBurner,
MacroMind 3D,
MacroModel,
MacTOPAS, o
Morph,
Playmation, ¢
Presenter

Professional, REND-X/Stratavision, ® Sculpt 3D y 4D, « SHADE
11, » ShowPlace /MacRenderMan, Super 3D, SwivelMan,
Typestry, V.G. Shaders, Zoom y muchos mds.

* Paquetes de software que ofrecen soporte directo de la Tarjeta
Aceleradora Yarc. « YS-NUSPRINT16 »

S b




GLOSARIO

e DTP »

* 10BASE-2. Estindar proporcionado por la IEEE (Institute of
Electrical and Electronic Engineers) para construir redes Ethernet
mediante cable coaxial delgado. Conocido también como thinnet o
cheapernet.

* 10BASE-5. Estindar proporcionado por la 1EEE para construir
redes Ethernet mediante cable coaxial grueso. Fue el cable original
en redes Ethernet. También conocido como thicknet.

* 10BASE-T, andar (IEEE 802.3) para construir redes Ethernet
mediante cable par trenzado. Se le conoce como UTP (Unshielded
Twisted Pair ) o simplemoente TP,

e Administracién “in-band”. Se define como la administracion de
un dispositivo a través del propio cable de la red y mediante el
mismo protocolo, junto con ¢l trafico normal de la red. Enviar
comandos dentro del StarCommand en una red LocalTalk es
administracion “in-band”.

* Administracién “out-uf-band”. Enviar trifico de administracion
sobro un cable adicional a la red ¥ bajo otro protocolo (por ejemplo
R5-232).

e Administrador de red. Persona que coordina el disefo,
instalacion y administracion de una red. Es el encargado de agregar
nuevos usuarios y resolver los problemas de esta.

« Antialias. Tratamicnto de objetos con contornos duros para que
se funda de forma homoggénea con el fondo. Tecnica de fusion en
imdgenes de mapa de bits.

¢ AppleTalk. Conjunto de protocolos estindares de comunicacion
que utilizan las computadoras Macintosh para poder comunicarse
entre si, con impresoras, servidores y otros dispositivos.

* AUL (Attachment Unit Interface). Conector utilizado para acoplar
el cable coaxial grueso (10BASE-5) a un dispositivo . Un conector
AUI presenta 15 pines.

¢ Backplane. Tarjuta con ranuras localizada en la parte posterior de
un concentrador, a la cual se le pueden conectar hubs y ruteadores.
E backplane ademas contiene los buses internos del concentrador.
backbone: Seecion fundamental de una red que actiia como
conducto primario de trdfico que viene de, 0 va hacia otras redes.

¢ Bloque arménica. Blogue con 12 jacks RJ-11 y un cable para
conectarse a un hub o ruteador. No se puede montar en un rack.

* BNC. Concctor de cable coaxial delgado, el cual se utiliza como
estindar para el cable 10BASE-2 Ethernet.

* Bus, En términos computacionales se define como un conducto
lineal que se utiliza para transmitir sefales, desde una o mas fuentes
a uno o mas destinos.

® Bus Ethernet. Dentro de un concentrador se presentan dos buses
Ethernet. Cada uno cuenta con un conector al backbone mediante
un madulo de interface que puede ser thick, thin o 10Bas

e Multimedia

® Redes ¢

® Cable de administracién, Cable con un conector RJ-45 enun
extremo y un DIN-8 on ¢l otro. Este cable se utiliza para conectar el
puerte de administracion R8-232 de un hub o ruteador al puerto
madem o impresara de la computadora del administrador, para
administracion “out of band”.

¢ Calibracién del monitor. Proceso para corregir la interpretacion
cromitica de un monitor para ajustarla a los colores del resultado
impreso.

e Case-mounted. Ruteador o hub en armazon de plistico para ser
utilizado fuera de un concentrador. Un modelo case-mounted
puede ser facilmente adaptado para utilizarse dentro de un
concentrador.

* CMYK. Iniciales en inglés de los colores empleados en impresion:
cian, magenta, amarillo y negro. Los tres primeros son los colores
primarios sustractivos a los que se les arade el negro para mejorar
la reproduccion de color,

e Codigos Farallon. Expresion que se le asigna a un dispositivo que
se caracteriza por ser tinico y por ser de la forma PNXXX, en donde
XXX vs el modelo de este. El madelo aparecerd impreso en la lista de
productos comao: PN307, PN357, PN377, cte.

* Concentrador. Gabinete que puede conjuntar 10 tarjetas como
rutcadores v hubs. Un concentrador puede ser configurado como
mdximo para 120 puertos Ethernet 6 230 puertos Localtalk.

* Conector PheneNet. Dispositivo que permite conectar una
Macintosh o impresora a una red PhoneNET (por medio de cable
par trenzado). ste conector presenta dos jacks RJ-11 sin
terminacion.

» Correccion de color. Ajuste del color de una imagen para
compensar por deficicncias en la digitalizacion o de caracteristicas
de la salida.

o CSMAJCD. (Carrier Sense Multiple Access with Collision
Detection) Es el mecanismo de acceso al canal de transmision en el
cual el dispositivo que desee transmitir primero verifica la

stencia de 1a portadora en el canal. Si no detecta portadora en un
cierto lapso de tiempo, procede a apropiarse del canal y trasmitir.
De o contrario espera a que termine la transmision en proceso.
Cuando dos nodos intentan transmitir al mismo tiempo, ocurre una
colision y ambos nodos retrasan su transmision un periodo de
tiempo aleatorio,

e Curvas de Bezier. Curvas cuya forma estad determinada por la
posicion de puntos de control a lo fargo de clla.

* Densitometro, Dispositivo sensible a la densidad de la luz
transmitida o reflejada por una pelicula o papel. Sieve para
comprobar la precision, calidad y consistencia del resultado final.

» Digitalizacién. Procedimiento para capturar imagences impresas
en la computadora.
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s Dip. (Dual in-line package) se refiere a dispositivos electrénicos
que presentan dos arreglos de pines en un solo circuito integrado.

Los switches empaquetados en esta forma son conocidos como DIP
switches.

* DPL Iniciales en inglés de puntos por pulgada. Medida de

resolucion de las impresoras, filmadoras y otros dispositives de
salida.

* PSP, Procesador de seniales digitales, Se trata de un
microprocesador especialmente disefado para realizar procesos
comao los filtros de PhotoShop a una mayor velocidad que si lo
procesa ¢l CPU de la computadora.

* EPS. (Encapsulated PostScript). Formato de archivo donde todos
los elementos on éste, estan descritos por medio de comandos
PostScript.

* Ethernet. Estandar de transmisién de datos en una LAN (Red de
Area Local), que se caracteriza por presentar una velocidad de datos
de 10 megabits por segundo (Mbps) y utilizar an esquema
CSMA/CD.

e EtherWave. Familia de productos Farallon que agregan
flexibilidad a las redes 10Base-T. Incluye tarjetas, transceivers y
adaptadores y permite crear ya sea pequenas redes independientes
de hasta 8 nodos o conectar hasta 7 nodos a cada puerto de un hub,

* Filmadora. Dispositivo de salida que sirve para reproducir una

imagen de computadora a una composicidon de alta resolucion sobre
papel o pelicala,

* Galeway. Dispositivo que permite hacer una conversion entre
protocolos de redes. Ejomplos de estos son el StarRouter e
InterRoute/5 fos cuales permiten convertir entre Appletalk y
TCP/1P. Tambicén permiten conectar redes LAN a minis y
mainframes puesto que convierten los protocolos SNA, DECnet o
similares en 1PX, AppleTalk, etc.

* Hub. Es un dispositivo multipuertos que amplifica las sefiales en
redes LocalTalk o Ethernet. El trifico recibido en cualquicer puertoes
retransmitido a todos los otros puertos del hub.

* 1EEE. (Institute of Electrical and Electronic Engincers) Es la
asociacion mas importante de Ingenicros Eléctricos y Electrénicos

que han definido la mayoria de los estandares de transmision de
datos.

* Imposicion. Posicionamiento de varias paginas de una
publicacién en una s6la hoja de pelicula. De esta forma varias
pdginas pueden imprimirse en un solo pliego. La posicion de las
pdginas en la hoja de pelicula se determina de acuerdo con la forma
on que se doblard e pliego, el tipo de encuadernacion a emplear,
tamano de la prensa, tamanio de las paginas y otros parametros.

& Internet. Cuando se conectan entre si varias redes locales, se crea
una Super-Red o internet. No confundir con “Red Internet”.

* Interpolacion. Procedimiento matematico por medio del cual se
incrementa la resolucion de una imagen obteniendo nuevos pixeles
a partir de los entes.

* InterRoute/5.
A

ste dispositivo se considera un ruteador, peroa la
presenta las caracteristicas de un gateway. Proporciona 4
puerios LocalTalk y uno Ethernet y se puede instalar como unidad
independiente (case-mounted) o dentro de un concentrador. Cada
uno de 1os puertos LocalTalk estin conectados por sus buses al
concentrador backplane. Los usuarios pueden definir la conexion de
un puerto Ethernet a cualquicera de los dos buses Ethernet por
medio del software StarComand.

* Jack. Orificio que permite insertar un plug y establecer una
conexion. Ejomplos son los jacks telefanicos que aparecen en las
paredes de las instalaciones recientes. Contraparte del conector Rj-
45. Generalmente instalado en las paredes de las oficinas,

* JPEG. (Joing Photographers Experts Group; Asociacion de
Fotografos Expertos). Conjunto de normas desarroliadas por este
grupo para comprimir y descomprimir imdgenes digitalizadas,

® Jumper. Componente de metal y plastico que se utiliza para
conectar dos pines en un circuito, por lo general se utiliza para
conectar dos buses en un concentrador backplane.

= °Kelvin, Escala de temperatura utilizada para describir las
distintas longitudes de onda o colores de 1a luz. Los grados Kelvin
tienen los mismos incrementos que los grados Celsius, pero la escala
inicia en el cero absoluto.

* Lineaje. Medida que especifica cuantos puntos de la trama caben
on una unidad de medida. 5i se trata de pulgadas se habla de 1pi
(lineas por pulgada).

* LocalTalk. Especificacion de cableado para transportar el
protocolo AppleTalk, la cual establece una velocidad de

comunicacion de 230.4 kilobits por segundo. Utiliza cable blindado
o STP.

e LPL (Lines Per inch-lincas por pulgada). Medida de frecuencia de
una trama de medio tono o lineatura (esta frecuencia sucle estar
comprendida entre 55 y 200). LPl sc refiere a la frecuencia de tincas
de puntos horizontales y verticales que forman 1a trama.

* Marcas de registro. Pequeiias cruces que se filman junto con la
pdgina que auxilian a alinear las peliculas.

* Marcas de doblez. Lineas que se filman junto con las pdaginas que
sirven de gufas al doblar los pliegos ya impresos.

e Miscara, Una region de una imagen que se selecciona para
aplicar salo en ella diversos efectos o manipulaciones, con 1o que se
habla de mascara de retoque. Tambicn puede usarse para recortar,
hablandose entonces de mdscara de recorlte.

* Medio tono. Gama de colores o niveles de gris entre las zonas
mds claras y miis obscuras de una imagen.

e MJDI. Es un método de comunicacion con instrumentos
musicales electronicos, £ MIDI e indica a los instrumentos cuales
notas debe tocar, o que tan largo debe ser el sonido. Un
sequenciador o interface MIDI nos da la posibilidad de creary
editar musica en nuestra Macintosh.

* Mddulo de interface. Este pequeino dispositivo s intercambiable
enlos Ether10-T StarControllers y en los concentradores Farallony
sirve para conectarlos al backbone de la red. Puede ser tipo thin
{BNQ), thick (AU1) 0 10Base-T (R}-45).

* Moiré. Una ilusion éptica que consiste en una trama visible que
resulta de la superposicion incorrecta de las tramas de color al
imprimir.

* Negativo. Pelicula en la que la imagen aparece invertida, con las
zonas obscuras en blanco y viceversa,

* Nodo. Cualquier dispositivo que conectamos a una red y se
convierte en un usuario de la misma.

* Nombre de nodo. El nombre asignado a cada dispositivo por el
usuario o el administrador de 1a red. Para una computadora
Macintosh, esto se realiza dentro del panel de control llamado



Sharing Setup o Configurar Acceso. Este no es el nombre del
producto (como StarController o StarRouter), ya que es el que se le
da por su funcién o localizacion. Por ejemplo Hub de
mercadotecnia, grupo de ventas, ete.

* Numero de serie Farallon. Es una expresion de siete caracteres de
la forma XX-YYYYY , endonde XX es el namero de modelo (el cual
es 1inico) y YYYYY es ol nimero de serie del dispositivo. Estos
nimeros aparecen on la lista de dispositivos del StarComand.

* Ohmetro. Instrumento utilizado para medir la resistencia
eléctrica que presenta un circuito, Se puede utilizar para medir
continuidad entre dos puntos, ya sea en cables, fusibles, ete.

* OPL iniciales de Open Prepress Interface. Esta especificacion
permite emplear una version de baja resolucién, de una imagen de
alta para su posicionamiento. Al imprimir la pagina se realiza la
sustitucion por la version de alta resolucion en forma automitica.

¢ Paleta de control. Ventana de herramientas particular en
QuarkXDPress y PageMaker, con la cual podremos integrar
madificaciones en nuestras publicaciones sin entrar a los meniis.

* Pantone. Formato universal de color que incluye los equivalentes
en CMYK de cada tono de color.

* Patch Panel. Tablilla plana alargada con 12 6 24 jacks R]-11 6 R]-
45, y un cable para conectarlo a un hub o ruteador Farallon, Existen
3 tipos de Patch panel que son: TE711, TE712 y TE713.

¢ PhoneNET. Red semejante a LocalTalk pero utiliza cable par
trenzado sin blindaje. Utiliza uno de los puertos seriales
interconstruidos en todas las computadoras Macintosh. Permite
ademds conectar otros dispositivos como pueden ser impresoras,
Newtons, ete. para formar parte de la red.

* PICS. un archivo que contiene una serie de imdgenes en
secuencia (PICTURES in a SEQUENCE) que forman una animacién
muy sencilla.

= PICT. Formato comtin para definir imdgenes orientadas a objetos
o de mapas de bits en Macintosh.

* Plug. Conector pequeno y transparente de pldstico que se coloca
en el extremo de un cable par trenzado, Puede ser RJ-11 6 RJ-45.

= PostScript. Lenguaje de descripeion de paginas en el cual por
medio de comandos se describen todos los elementos y sus
caracteristicas en una pagina (posicidn, color, tamafio, ete.).

* Prueba de color. Representacion impresa en color que muestra
con fidelidad los colores tal y como serdn obtenidos en la prensa.

® Puerto. Es la entrada/salida de un hub o un ruteador. Los hubs se
caracterizan por la cantidad de puertos que presentan.

* Punchdown Block. Distribucion de cable semejante al utilizado
en instalaciones telefonicas para conectar una redaunhuboaun
ruteador. Requiere insertar cada hile individualmente en una
especie de pinza.

® QuickTime. Es una extension del sistema Macintosh, con la cual
las aplicaciones tienen la posibilidad de reunir datos en base a
tiempo, como son video y audio. QuickTime contiene dos poderosas
caracteristicas: compresién y un mecanismo de tiempo, QuickTime
comprime y descomprime cada cuadro de pelicula que reproduce,
por lo que ahorra hasta 15 veces el espacio que ocuparia si fuese
solamente video.

* Rasterizacion. Proceso mediante el cual una filmadora convierte
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la informacion matematica y digital en una serie de puntos para
obtener una pelicula negativa o positiva.

* Red. Conjunto de dispositivos, los cuales se pueden interconectar
por medio de la implementacidn de ruteadores, puentes y gateways.

* Red Internet. Red mundial para promover la investigacion y
avance tecnolégico generada a partir de una red de las agencias de
defensa en E.U. (DARPA). Actualmente tiene como 2 millones de
suscriptores que incluyen las principales universidades de cada pais
y muchas empresas comerciales.

* Render. Es la capacidad que tienen algunos programas de
creacion tridimensional , para desarroliar objetos que dan la
apariencia de pertenccer a la realidad, en base a téenicas se aplican
texturas y sombras a las creaciones mismas.

* Resistencia de salida o terminador. Resistencia de 120 ohms que
se usa al final del cable PhoneNET.

* Resolucién de Scanner. Medida del detalle con que se captura
una imagen en un scanner. Se mide en dpi (puntoes por pulgada) v
especifica el nimero de pixeles capturados por el scanner por
pulgada.

* RGB. Iniciales en inglés de los colores primarios aditivos: rojo,
verde y azul. Todos los monitores de computadoras asi como
televisores y equipo de video emplea estos colores,

* RIP. Iniciales de Raster Image Processor. Se trata del dispositivo
que traduce comandos en lenguaje PostSeript a puntos que luego
seran impresos por el dispositivo de salida (impresora laser,
fotocomponedora, etc.). Existen RIPs por hardware y por software.

® RISC. (Reduced Instruction Set Computing; conjunto de
instrucciones de computo reducidas). Tipo de procesador de
imagenes rasterizadas que utiliza instrucciones mis simples y mas
regulares, por lo tanto es mds rdpida.

* RJ-11. Plug o conector telefonico de 6 pines. Se utilizan para
LocalTalk con par trenzado (PhoneNET) en donde solo se usan los
pines 3y 4.

* RJ-21. Plug o conector de teléfono industrial de 50 pines. Los hubs
se conectan a la red por medio de un panel con un jack R)-21. Este
conector puede acomodar 12 plugs Ethernet o 24 plugs LocalTalk.

® RJ-45. Plug o conector telefonico industrial de 8 pines. Estos se
utilizan para Ethernet con cable telefonico de par trenzado. Ethernet
utiliza los pines 1, 2, 3y 6.

* Ruteador o en ruteador. Dispositivo que conecta una red con una
6 mis redes, para formar una super-red (internet) LAN. Algunos
ruteadores como ¢l InterRoute/5, solo conectan redes que soportan
un solo protocolo, tal es el caso de LocalTalk y EtherTalk que
soportan el protocolo AppleTalk.

* Scanner. Dispositivo electronico para digitalizar una imagen de
manera que pueda posteriormente manipularse en una

computadora.

® Self-test. Prucba de rutina para verificar el funcionamiento de los
plugs de entrada en un dispositivo. Los resultados son desplegados
en un panel de LEDs.

* Slot. Ranura. Localizacion fisica para conectar un dispositivo
ESTA yeim s arpe
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.. externo. En un concentrador Farallon existen 11 slots denominados
" 1/F,L1al5yRlaR5.

s Star, Topologia de red en forma de estrella, utilizada cuando los

cables parten desde un centro y llegan a un jack enla pared de un
edificio.

e StarCommand. Software de soporte para una red asignado a un
hub o concentrador. Por lo general se tiene la version 3.0.1 6 la
nueva version para dispositivos conectados al concentrador y la
version 3.1 6 la version para dispositivos conectados a un
StarRouter o InterRoute/5.

* StarConnector. Unidad de hardware que permite conectar un
dispositivo LocalTalk (como una Macintosh) a un cable par
trenzado. Este conector presenta un jack pre-terminado R]-11 y un
DIN-8 plug.

« StarRouter, El StarRouter PN657 es un hub de 12 puertos
LocalTalk que presenta ruteo y gateway a un solo puerto Ethernet.
STP: (Shiclded Twisted Pair) Cuando el cable par trenzado ticne una
cubierta gruesa de material aislante que evita interferencia.
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* Super-red. Grupo de redes LAN en las cuales sus dispositivos
que estan en otras redes se pueden interconectar entre ellos por
medio de ruteadores.

* Terminador. Dispusitivo cléetrico que va en los extremos de una
red LocalTalk o TOBASE-2 (ver resistencia de salida).

* Thicknet. Ver 10Base-5,

* Thinnet. Ver 10Base-2.

= TIFF. (Tagged Image File Format). Fue creado para mejorar
imdgenes on vez del formato Mac Paint, soporta hasta 2,500 DPlLy
desde 72 DPLL

* Trama. Patron de puntos de tamano variable que se emplean para
simular una imagen en color o blanco y negro. Los centros de los
puntos tienen entre si distancias fijas, determinada por el lincaje de
la trama.

« Tramado. Conversion de una imagen de tono continuo a un
medio tono.

* Transceiver Ethernet. Dispositivo que proporciona una interface
eléctrica y mecanica entre un cable backbone Ethernet y un
dispositivo (concentrador, computadora, ctc.).

« Trapping. Técnica con la cual se hace que dreas adyacentes de

diferentes colores se superpongan para compensar posibles
desajustes en prensa.

* UTP. (Unshiclded Twisted Pair) Cable par trenzado.

* Wiring closet. Lugar central donde se conecta el cableado
telefénico y la red.

Mac
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El Centro de Capacitacion més avanzado de México.
Cursos de alto nivel, dirigidos a soluciones completas en
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