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INTRODUCCION AL MANUAL

FORIDULACION INTEGRAL

Describir el proceso edi-
rorial cde revistas por compu-
tadora servira a que ios
estudiantes de la carrera de
Periodismo y Comunicacion
Colectiva de la ENEP Acatlan
pucdan producir revistas en
tiempos menoresy bajos cos-
tos. tal como se necesita en
la actualidad en el mercado
de trabajo.

JELImITACIoN DEL TEMA

SUJETOS DE OBSERVA-
CION: Revista Medica edita-
da por <l Insrituto Mexicano
del Seguro Social (IMS3).,
Gacera de la Academia Na-
cional de Medicina. PC ME-
DIA y algunas otras revisras
editadas por computadoracn
cl D.F y area urbana. en los
anos de 19941995 vy 19906.

TEORICA: Tecoria Gene-
ral de Sistemas ¢ Informari-
ca.

METODOLOGICA:

1- Recabar informacién
sobre computacdoras:

) Hardware
b) Software

Técnica: Técnicas de in-
vestigacion de campo. Téc-
nicas de investigacion
documental. -

scoimctioap

Herramienta: Fichas de
trabajo.
2- Recabar informacion

sobre edicion de revistas:

a) Conscjo editorial
b) Informacion

c) Disefio

d) Formacion

<) Fotografia

Técnica: Técnicas dein-
vestigaciéon de campo. Téc-
nicas de investigacion
documental.
de

Herramienta: Fichas

trabajo

3- Recabar informacion
sobre Compuedicion:

a) Disefo
b) Formacion
<) Fotografia

Té&cnica: Técnicas de in- i

vestigacion de campo. Téc-
nicas de investigacion
documental.

Herramienta: Fi chaﬁ ce
trabajo

CONTENIDO: Este traba-
jo no pretencde ser un manuatl
maigico. que con sdlo leerlo
se obtenga todo el conoci-
miento sobre la compuedi-
cion. si no lo que pretende
ecs que sea una herramienta
para comprender la impor-
tancia de la computadora y
un primer contacto dque do-
tari a los lectores delo nece-

sSario para comenzar un pPro-
ceso de compuedicion, para
tal cfecto e: indispensable
que el lector sepa usar la
computadora, el sistema
operativo MS-DOs 6.0.
WINDOWS 3.1, ya que no se
pretendce realizar un manual
sobre computaciéon, sino un
manual de compuedicién en
el proceso editorial de revis-
tas. Sin embargo, es impor-
tante resaltar que este
manual explicara el sofrware
mAas usados y apropiados
pPara dicho procezo, se
Aacompletara con tips. atajos
Yy conscjos para el uso de la
compuradora en cl PER.

OBJETIVGS

0BJETIUD GENERAL

Elaborar un manual, que
permitaidentificar. compren-
der. analizary aplicarla com-
puradora como herramienta
fundamenrtal en <l Proceso
Editorial de Revisras (PER).

0BJETIU0S PARTICULARES

1- Explicar y mostrar la
revista ¥y su proceso cdito-
rial.




2- Explicar y mostrar la
computadora como una nue-
wva herramienta.

3- Explicar y mostrar el
uso de la computadora en el
Proceso. Editorial de Revis-
tas.

4- Enumerar consecjos y
acrividades dtiles ‘para un
mejor uso de la computado-
ra en el PER.

QBJCTIVOS ESPECIFICOS

1.1- Explicar qué eslarevista.

1.2~

Mostrar .y explicar la
definicion de PERL

1.3- Mostrar'y cxpiicar cada
uno de los pasos del PER.

la. historia y

2.1- Mostrar.

desarrollo de 1a
computadora.

2.2

Mostrar y  explicar la
de

2.2~
estrucrura gcncr:\l las

computadoras.’

2.3- Explicary mostrar qué
sonlos pProgramasy sistemas.
como

2.4- Explicar

seleccionarun a computadora

adecuada.

3.1- Exphcary mostrar el Uso
general de la comput:\dora
en el PER.

3.2- Enumerar cl
optimo para el PER.

equipo

3.3- Mostrary explicar el uso
de la computadora en el
conscjo editorial.

3.4- Mostrary explicar ef uso
de la computadora en la
informaciéon.

3.5- Mosrtrar y explicar el uso
de la compurtadora en la
creacion de imagenes.

3.6- Mostrary explicar el uso
de la computadora en la
creaciéon de tipografia.

3.7- Mostrary explicar et uso
de la computadora en el
diseciho y formacion.

3.8- Mosrtrar y explicar Ia
cstfrucrura de un
departamento de computo
optimo para el PER.

4.1- Aconzojar sobre la
eleccion adecuada: del
equipo de computo pPara el
PER.

4.2- Acon_.c)a.r sobrc el
cquupo necesario par.‘\ le PER.

ar: sobre la
cqulpo pPara el

Aconseja.r sobrc un

‘adecuado acoplamiento del

equipo de edmputo (armado

Ty distribucién) para el PER.

4.5- Aconsejar sobre el uso

del equipo para el PER.

4.6- Aconsecjar sobre la
optimizacidon del equipo para
el PER.

PLANTEAMIENTO DEL TEMA

Relacionar la computa-
cién en la edicién de revistas
se cligié en vista de que la
microcomputacora se ha
converticdo en la actualidad
en una herramienta de uso
gencral y sobrerodo ha cam-
biado el curso de la humani-

cdad. al igual que el invento
de ta imprenta por
Gutemberg.

Esta ttansformacion se ha
dado dezde la invencion de
la imprenta que vino a quitar
el velo del oscurantismo, per-
miticndo la entrada de Ia
cultura a todos los rincones
del mundo occidenrtal. y no
solo la iglezia seria 1a dnica
ducfia de la historia y la cul-
tura universal. Estoideologi-
camente. vino a trastocar la
barrera que durante siglos
construyo y vigild la iglesia
catdlica, permitiendo la pro-
liferacion en todo el mundo
de nuevas corrientes, siste-
mas de vida, creencias. erc.

Esta continua transfor-
macién de la tecnologia ha
acompafado ala humanidad
hasta la actualidad. Es im-
portante recordar que en lo
que va del Siglo XX se ha
avanzado mas en tecnologia
que en los anteriores 19 si-

pPecscntRcion



glos cde historia gracias a un
invento qque ha transformado
todos los procesos del hom-
bre al grado quc éste se ve
en ciertos momentos teme-
roso de ser desplazado por
esta maquina.

Esto se debe a que {a
compuracion riene una ca-
pacicdad cde almacenamienro
cde informacion formidable ya
quec pucde guarclar en la su-
perficiec de un disco com-
pacto de musica roda Ia
Enciclopedia Britanica, con
toctas sus flustraciones. pero
Aacdemas con animaciones,
videco y sonicdo. Tambicn se
puede almacenar toda la bi-
bliotcca de ta ENEP Acarlan
cn una superficie de un Mme-
tro cuadracdo. con una velo-
cicdad de r1ecuperacion y
consulta verriginosa.

Por otro lado. earala ve-
lociciad conla que la compu-
racdora procecsa la
informacion. en la actualidad
hay compuradoras comercja-
les qque pucecienrealizar hasra

.250 mil operaciones por se-

guncio Yy las
supercomputadoras que puc-
den desarrollar 2 mil millo-
nes de operaciones por
segundo y esto se ha logra-
do en tan solo 50 afos de su

invencion.

Acdemas mas del 70% de
laz revisras que se cditan en
México se procesan con come-
putadora. y todo el control
cde la produccion en base de

daros. con la fiabilidad del

gcscnrActlen

100% y una rapidez cde pro-
ceso sin precedente, ademas
de una recluccion de los cos-
tos en Mas del 60%.

Gracias a este maravillo-
so invento una de Jaz areas
que mas halogrado desarro-
llo ez la Comunicacion, ya
que la velocidad y la facili-
dad con la que se logra pro-
ducis prociuctos
comunicarivos = asombro-

Sa.

Este ez el cazo especifi-
co cde la edicion de revistas,
ya que anteriormente se lle-
vabaacabo este proceso con
maquinas que producian ga-
leras. lac cuales zi precsenta-
ban crrorcs se rentan que
teperit vy reescribir desce el
principio. ademas de que Ia
dejaba

calicdad tipografica

mucho quec dcecsear.

Con la introduccion dec
la compuradora a este pro-
ceso se halograde eficiencia
de prociuc-
eriocies on

cen los rtiempos
cion ya quc los
primer lugar la maquina les
pucceidentificary corregiry
cn segundo para reperir una
Saleracia ran soélo ez necesa-
rio abrir ¢l archivo que la
CO”I(’iclTC. encontrar ¢l crror,
corregirlo y aprerar un botoén
para imprimirlo de nuevo.

Pero la compuradora no
sélo permite acclerar los
tiempos enla formacion., sino
que también gracias alasre-
des de comunicacion, los re-
porteros pueden mandar su

informacion por modem des-
de su computadora, larevis-
ta recibe la informacion, la
cecdita y en tan solo unos mi-
nuros estalicsta para su pubsii-
cacion. aunque enunarevista
muchas veces el tiempo no
es critico. ¢l colaborador si
Ze encucntra en otro pPais. se
conecra a Internet. deja sus
notas en el burondelarevis-
ta y €=ta pueccle acceszar en
cualquier momenro a la in-
formacidn o conecrarse a la
pagina clectronica de Ia
agencias de informacion mas
reconocidas.

Ezcta mejora en el proce-
50 editorial de revisrasz tiene
imporrantes consecucncias
cn el procecsco comunicatrivo.
yaque el numero de la infor-
macion que fluyve es mucho
mMmayor, porconsecucncia hay
que ser Mmas crifico en su se-
lcccion. Ademas de qque gra-
cias al bajo cosro enla edicion
de uUNna revista por compputa-
dera ha logrado aumentar i
numero de ellas, yaque aho-
ra no solo Jos grandes
inversionizras pueden mon-
tar una publicacion si no por
el contrario. en cualquier
pucsto de revistas se pucde
observar gran numero de pu-
blicaciones cde todo tipo. des-
de marterial pornografico.
hasta como plantar verduras
en e¢f jardin. muchas de las
cuales zon ediradas por pe-
queiios grupos de personas
con una computadora y mu-
cha crearividad.




En realidad ia transfor-
macidén comunicativa es mu-
cho mas profunda, ya que en
tan sdle algunos ainos las
personas que no sepan utili-
zar una compuradora no ren-
dran acceso ala informacion
y Paulatinamente sec conver-
tiran en analfaberas.

Sec cligio la opcion de
tesina descripriva para po-
der desarroliar un trabajo que
contengaunadescripcion sis-
tematica y derallada sobre el
uso de la compurtadora en el
proceso cdirtorial de revistas
y de esra forma jusrificar la
importancia que tiene para
los estudiantes de Periodis-
mo y Comunicacion Colecti-
va obtener dichos
conocimicnros.

Dada la falta de conoci-
micnros cde compuedicion en
la carrera zse trararace expo-
ner esre fenomeno comuni-
cativo quc no esta
suficientemenrte documenta-
do y que apcnas se empieza
a percibir.

Sc obtencra suficiente
informacidn documenrtal y de
campo con cf objetivo de pre-
sentar unaopcién parala ma-
teria de Edicion Periodistica.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ya que la computadora
en la acrtualidad es una de las
herramientas mas utilizadas
en los medios de comunica-

cion, es importante quc los
egresados ce la carrera de
Pecriodismo y Comunicacion
Colectiva ecztén preparados
Para aplicar la computadora
en los diferentes medios de
produccion de procucros
comunicativos.

En la carrera de Perio-
dismo de la ENEDP Acatlan se
imparte la mareria de Edi-
cion Periodistica cddurante dos
semestres y no se aplica de
manera especificata compu-
tadora para la edicion edito-
rial.

Cuando el recien
egrezsado se enfrentaalarea-
lidad laboral en oz medios,
se percata cde que la compu-
uzada en casi to-
y <=

tacdlora cso
dos los procecsos
ine-vitabie ¢l desfazamiento
cntre lo que aprenciio en el
aula y su actividad profesio-
nal ez por ezto que resulta
imprescindible el conocer y
aplicar la compura-dora cn
loz procecsos comunicarivvos,
©n este caso en el proceso
cditorial de revisras tambicen
Ilamado compuedicion y so-
bretodo la difusion de ma-
nuales al alcance de los
lectores interesados y de los
cestudiantes cde Periodismo y
Comunicacion Colectiva.

Este fenomeno se viene
cdando dezde la aplicacidon de
la compurtaciora en los pro-
cesos comunicativos, que en
realidad en México tendra
unos 15 anos., b

speciicamente en el PER

tienec unos 7 u 8 afos.

Cada vez €3 mas notorio
la necesidad de las compa-
Rias editorialez por conrtratar
Personal que usc equipo de
computo. ya no basta con
ran solo ser un profesionista
de la comunicacién.

Ezinevitable quelos pla-

nes de estudios incorporen
cuanto antes el uzo de Ia
compurtadora. sin embargo

aun es dificil que se adopren
compura-cionales

cspecificos, este
cdel presenrte

marcerias
para usos
ez el genccic
manual.

manual pretende
esta faita de co-
en ¢l plano
cn una areca
cspecifica de la comunica-
cion: El Proceso Editorial de

Revictas.

Este
solucionar
nocimientos
compuracional

El resolver el problema
de la falta de conocimicnros
sobre el uso de la compura-
cdora en losz alumnos de Pe-
riodismo lograri en primer
lugar que los medios impre-
sos secan Mmas eficientes y so-
brerodo que los egrescados
lograrin romper con una ba-
rrera que los coloca en des-
ventaja conja competenciay
eliminar el gasto del alumno
PAra tomar un curso externo
a la universidad sobre esta
materia.

La Carrera de Periodis-
mo y Comunicacion Colecti-

prRCscaoTRCIODR



va, peodria tomar como un
posible modelo el presente
manual (con sus pertinentes
modificaciones). para crear
una Mmateria que se imparti-
ria como parte de la marteria
ce Edicion Periodistica, des-
de lo que es el PER, la com-
putadora y por ultimo el uso
de la computadoraen e! PER.

En lo personal este tra-
bajo intenta subsanar lo que
sufri en e! campo profesio-
nal., al enfrentarme ante ia
necesidad de aplicar la com-
putadora en el proceso edi-
torial de la Revista Medica
del IMSS, la cual se elabora-
ba en un 60% por computa-
dora. enlaactualicdad gracias
A los conocimientos adquiri-
dos para la eclaboracion del
pPresente manual, realice una
scric de modificaciones al
proceso anterior, logrando
reciucir cl personal enun 50%
v el tiempo actual de elabo-
racion en promedio es de un
mes.

Para mi es importante
pocder plasmar estos conoci-
mientos que si se hubieran
adquirido en la carrera mi
camino profesional hubiera
sicdlo mas llano.

peCscBRTRCION




GUIA RAPIDA PARA USAR ESTA MANUAL

Este manual tiene como finalidad mostrar el uzo de la computadora en ¢l Proceso
Editorial de Revistas., para tal e¢fecto z¢ dezarrollaron los temas neceszarios para que <l
lector encuentre informacion relacionada con cada une de los pasos del proceso. Para
encontrar informacion relacionada a un tema especifico, tan solo seria necesario leer las
pecquenas fichas de contenido (descritas a conrinuacion). encontrar el rema de interés y
referirse a la pagina.

E] trabajo se divide en tres grupos temadticos:

1= LR REVISTR ¥ SUPROCESD COVIGRIAL [ Z64/

El primero hablade la revista y su proceso editorial, utilizando el sistema tradicional. anres
del uso de la computadora, este tema s importante ya que da los cimientos del PER.

1.1 LA REVISTA
En cste apartado se hace una diseccion de las partes de las revizras, se mencionan por
orclen de importancia y se da una breve descripcion. asi como una explicacion de su
funcion.

1.2- DEFINICION DEL /r/ER
Este aparrado da una descripcion de lo que ec el proceso editorial de revistas y presenta
un czquema del mismo. mosrrando sus parres Mmas iinpoerrantes y comao interaccionan entre
si. dando un flujo sizrematico.

1.3- PASOS DEL PER

Acquise dezcribe a fondo cada uno de los pasos del procezo cditorial de revistras, se explica
como lograr los objerivos, se dan ejemplos claros y conciszos para llevar a cabo un PER.

¢= LACOMPUTADORA UAA NUEVA HERRAMIENTA

El segundo muestra y describe a la nueva herramicenta para el PER: La computadora.

2.1- HISTORIA Y DESARROLLO DE LA COMPUTADORA
Este apartado describe la historia de la computadora. desde sus inicios hasta la actualidad.
dando en cada uno de los momentos de su desarrollo un ejemplo para ilustrar al lector.

2.2- ESTRUCTURA GENERAL DE LAS COMPUTADORAS .
En este se describe 1a estructura general de la computadora, sus partes son expuestas y

explicadas de ral forma que ¢l lector pueda comprender de que esta compuesta la
computadora.

2.3- PROGRAMAS Y SISTEMAS

PRCSCRNTRCIBR



Este describe los programas y sistemas utilizados por las computadoras, el sistema
operativo y Windows son los componentes mas importantes en una computadora, e}
correcto uso y configuracion de cstos deriva en un sistema robusto para le uso del PER.

2.4- SELECCION DE LA COMPUTADORA
La seleccionde la computacdora adecuada ez uno de los remas mas complicados ya que los
equipos de computo se actualizan aunavelocidad verriginosa, ce dan algunos tipsy lo mas
importante ¢s una descripcién del equipo minimo y optimo para el uso de Windows.

J= LACOMPUTANORA Y EL AR

El tercero €35 el mas imporrante (aunque los dos anreriores sirven como base), en este
capitulo se conjugan los dos anteriores. aqui es donde el TER aplica la tecnologia para su

cdesarrollo.

3.1- INTRODUCCION AL FPERPOR COMPUTADORA
En sirve para introducir al lector a el uso de la computadora en el PER. se mencionan las
principales diferencias entre el sistema tradicional y el computarizado, asi como sus

ventajas.

3.2- EL USO DE LA COMPUTADORA EN EL FER
Ezte describe el uso de la compuradora en el PER en forma general, asi como unalarga serie
de cntrevistas con personalicdades detl mundo de la autoediciéon, dando sus puntos de vista

y algunos consejos zobre el PER por compuradora.

3.3.- EQUIPO DE COMPUTO PARA EL PER
Acjui sc describe y se dan las especificaciones para la adquisicion de equipo édptimo para
cl PER. sc mencionan sus caracreristicas, configuraciones de aito nivel y una extensa lista
de software y hardware para el PERL

3.4- ENEL CONSEJO EDITORIAL
El uso de la compuradora en el consecjo editorial de una revista es de gran ayuda. al final
se enconrrardala dezcripeion de un sofnvare de gran :Lyud:\ para la plancaciéon de proyecros.
ci cual es altamente recomendable.

3.5- EN LA INFORMACION
Uno de los pasos mas importantes del PER es la recoleccion de la informacion. en este
apartado se describen las maiz modernas formas de acopio cde datos, textos y colaboraciones
asi como se describe el Uuso ce la supercarretera de la informacion: INTERNET.

3.6- EN LA CREACION DE IMAGENES
La creacidn de imagenes es una de las rarcas que mas se vio agraciada con la introduccion
de la era compuracional. En este apartado se describen las diferentes formas de crear
imagenes. herramientas de edicion de imagenes. asi como unaintroduccién a estre nucvo

y formidable mundo de la digitalizacion.

3.6- EN LA CREACION DE TIPOGRAFIA
En el pasado el dolor cde cabeza de todo editor eran las pruebas de galeras. para los
disefiadores o formadores era para tipografia. se recuerdan palabras como picas, dgatas
ete. En la acrualidad gracias a la computadora el parar tipografia resulta juego de nifios.
la calidad de los textos es insuperable. sin contar los numerosos efectos visuales que se
le pucden aplicar. En este apartado se explica deralladamente la tipografia digital. los
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diferentes tipos de letras incluidos en el sistema Windows, también se incluye un listado
de software que ayudari a agregar alto impacto a los textos.

3.5- EN EL DISENO Y FORMACION

El apartacio mas importante del capitulo ez ecte, ya que se refiere a la formacidn y diseio
de las paginas, desde la digitalizacion de todo el material hasta la creacion de originales
mecinicos, todo esto haciendo uso de la computadoray de sus periféricos. Es importante
mencionar que también se hable de la separacion de colores para negativos: en la
actualidad existe muy poecaliteratura al rezpectro. asi que la informacién proporcionada es
cde alto valor, ya que se adquirio directamente con profesionalez de la auroedicién. Aligual
que en el apartado 2.3 se hace un desglose de cacda uno de loz pazos del PER,

3.7- DEPARTAMENTO DE COMPUTO PARA EL PER

Todo lo anterior no seria posible sin el uso adecuado de la compurtadora, de hecho cl
manrener afinado todo el equipo da como resultado un PER efecrivo, por tal morivo zec
incluye esre apartado dirigido especialmente a los encargados del cquipo cde computo
pPara el PER. Lainformacion que se presenra ez inedita, ya que se extrajo de la experiencia
profesional en Revista Meédica del IMSS y actualment~ se csta aplicando con grandes
logros. desde una disminucion importante de tiempo hasta una reduccion en el perzsonal
necesario para llevar a cabo ¢l PER. Se incluye una propuesta de lo que debe ser una red
de computo para el PERL

Y= CONSEJOS. ACTIVINNNES V COMENTRRIOS
a4.1- EN EL PER
4.2- EN EL EQUIPO DE COMPUTO

5= CONCLUSIoNES

GLOSARIO
BIBLIOGRAFIN
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\ALp reere
Vet tesre,

e

Downsizing
WOrk tor everyone

cipal {estatendrasrelacion con
cl rtema
los interiores), En
casos zegun diseno nombre
delos remas principales, orro

MAac imporrante an

algunos

cde sus usos es cf de crear un
impacto visual que sirva de
Sancho para atracer lecrores

(ver grafica 1).

Scgunda de forros: ge-
neralmente
colocar publicidad o para di-
recrorio de colaboradores.
coro esta en funcion del dise-
o cde la revisra.

Tercera de forros: IDEM

se wuriliza para

Cuarta de forros (con-
traporrada): casi siempre sc
uriliza como espacio de pu-
blicidad. hay que recordar
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Office Politics:
waste of time

Traes

WY SR S R 3 ]

maor

PULAtesr

ity

que la cesundal fTercera

cuarta de forron ~onlos enpa-
mac

cion publicitarion carosn

cen lanrevisras, ya que conlos

que tienen Mmayor campo

Tmpacto wizual
Interiores: se uriliza
rpara plazmar organizaday es-
reticamenre. la informacion.
scegun los lineamienroz edi-
toriales propuesros. Ez fara-
Zén de ser de un organo de
parte

-

maedular ©wver orafica 2.

comunicacion. su

Sccciones: se urilizan
para delimirar cada uno de
los diferentes temas. infor-
macion y gencros a rratar en
los interiores.

Employee innovition

AN
ety e
Ltirog

new wiys to handle

old prabtems earn recvards

absclutety
The
M,TNeS are the
Freture S ques

of ol Y

it -

CONCERNS
Fashion Is that by which
mchnhwcboeunnfor'

Linca~ de follo: ~e utili-
zan paraidentificar en oz in-
teriores ITa fecha, solumern.

numero de 1L logeripo

vosoccion. Enla pertada con-

columen. nom-
. fecha.

tienen ¢i Anao.

bre dc

Piecio. licencias,

Ecditorial: ¢s un espacio
rezervado para uso del edi-
tor o del cucrpo editorial. en
cste se expondra el punto de
visrade la publicacion acerca
de un suceso o hecho impor-
tanre.

Tabla de contenido: es
cl sumario. en este espacio
se enumeran cada uno delos
articulos en la revista, ranto
Su scccidn como su pagina.



Articulos
estos No tienen una periodi-
cidad. su aparician depende
zolo de la importancia del
hecho. por cjemplo en sep-
tiecmbre rodas lac revistas ha-
blan detl Ia independencia.

caspeclales:

Columnas fijas: eztos

copacios eotan reccersacdos,

ranro espacial como renypo-

ral g

Af iy Lt

PDocificn, aue crebe
—er altamente cono-
cido vy dieziio el

Tema que frate

Scectones fl-
Jas: czraz conlas que
le cdan forrma o una
revista, ya cque un-

ca cambian e fustar
nide nombre. won tan

cccciones e i
pPortanciacn laresin-

ra.

Arca da publl-
cidacd: ¢z ¢l eapacio
desrinado
Publiciciad. <l »recio
e esta se cleternmina

Para Ia

por el lugar. tamanoe
v complejiciaa. nun-
calapublicicdiaa debe
coszrtar lo mizimo en
roda la rewista. por
ejemmpio una publici-
cdad en la conrramnor-
racia ez de laz mas
caras ya que oz oalra-
rmrenre cisible.

Linca ceditorial
Dicra aquecilo de lo

que ¢l meccio

manejar y ce o que no ze va
A hablar. Gencralimente se

tcalicaenia pracrica. se debe

prever en ci [pro;
tipo de informacion e wa a

CCro, que

manejar, posicion politica
cconomica y cultural. Por lo
gcneral, la linea o politica
cditorial la definen Ia direc-
cion y el consejo cdirorial y

conziste en el conjunto cde

normas, objetivos vy procedi-

organizados para

=

micntos
manrener la vica vy la vigen-
ta. En conze-

cia cde la
cucncia, cambios de

ESTENY

clirecoian puecle s or

cartnyinpon ey L e oc w3tral

LUnode los el roan e

ta re-w
cen forma conzrante ia hine

oA que suele re.ciar

fie e e
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editorial es Ia pagina edito-
rial, que también puecde IHa-
marse carta del director o del

cdlitor.

Lector: Determinar a que
tipo cde publico esta dirigida
la revisra, saber e! tipo de
publico nos puede ayudar a
derterminar que perfil de per-
necesita la revisrta, se

sonal
analizar las necezicda-

cdeben
des informarivas de cacla cec-
lecror de 1a

tor (posible
conocer !

revista), ec decir:
perfil socioculrural y econo-
mico de los lectores poren-
ciales. esto se pucde lograr a
traves de un estudio de mer-
cado (entrevizras, encuesras,
pPara conocer: poder adquisi-
tivo. ubicacion., quienes zon
¥y cuanros). A parrir cdel estu-
dio de mercado. plantear que
fipo y como zc les va a dar ia

informacion.
Hay dos ripos de lector:

Cerrado: Ambito publi-
co o de organizaciones. ins-
tituciones, sectores, ctcérera
(ver griafica 3).

Abicerto: Publico en ge-
neral. pero esta dirigido a un
sector en especial. con cier-
tas caracreristicas, no es obli-
gatorio leerlarevista, yaque
de acuerdo a la informacion
que se le de este decidira si
la compra o no.

Formato: Se trata del ta-
mafio de la revista, segun di-

mensiones y posicion. el

I & LaRewistaysuProcesolditorial (PER]

formato mas comun cs el ta-
por 27 crn).
sencillos de
tener forma-

mafo carta (21
Los tipos mas
revista puccen
to menor. hay que recordar
que sc debe cumplir can las
Nnecesidades cdel lecror. ze
deben contemplar sus limi-
taciones. tanto de transpor-
tacion como de mancjo.

Perlodiclidad: Iazs 1e
tas ze publican en forma ze-
manal, quincenad, mensuad, bi-
mezsodd, gimeaestral. cuagimestoad
o semesral, aunque la enttega
pucde ser en forma irregular,
esro en funcion de la infor-
maciony tipo de publicacion

Color o tintas: Ezte c=

un elemento que no todac
Iac reviatas emplean, debido
basicamente a el factor cco-
nomico. El empleo de color
se justifica en los siguientes
asoso: a) riraje no menor de
3.000 cjemplares. D) necesi-
cdac imprescindible del color

\,

por ¢l tipo de informacion y
cde lector. (hay que recordar

‘«quec el empleco cde color nece-

sita de un pape! adeccuado).
Organizacléon interna:

Esta también se conoce como
disposzicion interna de la pu-
blicacidn o estructura capitu-
lar, sus componentes son:

Sccclones: Cuantas y
cudles. esto en funcién a la
informacién que se va a ma-
nejar. también se ceben ro-
mar en cuenra los géneros a

utilizar, también puede ha-
ber secciones ocasionales con
motivo dec sucesos especia-
lez, por cjemplo: fechas pa-
trias, tracliciones, ctcetera.

Cantidad de articulos:
Por definicion una revisra
cdebe contener un minimo de
articulozs pornumero: no obs-
arracriva la
a me-

rante zcria poco
que zolo tuvicera ¢zo,
nos que fueran de ran enor-
intercz y exrenzion que

mae Y

lo justificaran,

Coherencia entre arti-
culos: Ecrareclaciondepende
cdel caracrer de la publica-
cion, zi ez de investigacion,
cducariva., politica, cultural,
crtcctera. de la politica de ta
cmpireza, de su linea cdiro-

rial.

Extension: Desdae la
aparicion de la revisra sc de-
termina la c.w.nri.d.xd de p.ig.i—
nas. en promMmedio. para cada
numero., la cual es normal
que oscile entre 30 vy 150,
aunque no hay norma fija al
recpecto. En base ala exren-
sioén promedio fijada, se de-
termina cudiantos numeros
formaran un volumen: ¢l cri-
terio que se siguc obedece.
cobretodo. ala politica cde la
revista, su linea ecditorial. al
presupuesto del que sec dis-
ronga. al tipo y profundidad
de la informacion. de acuer-
do a las necesidades infor-

marivas del lecror.



Follacién: De acuerdo
con el criterio que se siga
para determinar la cantidad
de numeros que formaran un
volumen, se inicia el foliacdo
desde el primer numero has-
ta el tltimo del primer volu-
men. Tambien se pucde
seguir la foliacion progresi-
va. anortandosc otro numero
de volumen, y asi sucesiva-
mente. enrelacion dela epo-
ca o periodo de la revizsta.

Compaginado: Escto es
la ceriacion de las zecciones,
se cdebe plantear de acuerdo
al orden de importancia. asi
como a un orden logico y
coherente, es muy importan-
fte que se tome en cucenta la

cstetica visual.

Materlal publicable:
Una revista se cusrenra basi-
camente cn colaboraciones

que envian los aurores.
en forma espontanca © soli-
citada. Esrtas colaboraciones
suclen dirigirse a cuales quie-
ra de las seccionesz, zin em-
bargo para prever el que en
algun momento el numero
de colaboraciones se reduz-
ca o prolifere en alguna de
las secciones. laredaccidn de
la revista produce material
propio. con base a
plancacion adecuada.

ICX

una

Vigencia del contenido:
Hay arrticulos cuya publica-
ciéon en larevista esinmedia-
ta. por motivos de actualidad
o de linea editorial; otros en
cambio. son de vigencia per-

mancnte y se¢ pucden inser-
tar en cualquier numero del
aflo en curso o del siguiente.

Discno graflco: Consis-
te en determinar con relativa
uniformidad en cada namero
vy en cada velumen: formato,
portacda, cxten-
sion. forogra-
fiaz. tipo de papel, tipografia.
disposicion y cargavisual del
conrtenido (tanto de los tex-

interiores.
ilustraciones.

tos como de las jlustraciones
y fotografias), encuaderna-
cion, logotiposz. color o colo-
res. ertcertera. Hay que
recordar que la precentacion
de unarcevista la distingue de
tanctas exhibidas en el puesto
de periodicos.

Portada: E=zta
debe cuidar mucho ya qque cs

pParte sc
Ia que e convierte en gan-
cho para llamar la arencion
del lecror. aclemais de que
sirve para introducir al lector
al tipo y calidad de informa-
cion de la revizra, es por asi
deciriola fachadade la publi-
cacidon, hay que recordar que
de la vista nace el amor.

Las portadas o cubier-
tas se recomienda que scan
alusivas al contenido medular
del namero. el uso del color
es importantisimo en la por-
tada ya que esro aumenta la
atraccion visual, asi como es
recomendable quevarios cle-
mentos visuales usados enla
portada se mantengan en
cierta forma o sean

idenrtificables por ci lector en
los intecriores.

La estandarizacion de las
portadas puede dar laimpre-
sion al lector de que ya leyd
cese numero y de que no ha
salido otro nuevo. jojo! po-
demos perder lectores.

Nombre: recorcdemos
que esre nos idenrtificara con
nuesztros lecrores, debe
accezible, sencillo,
impactante, descriptivo., en
cl nombre debe cctar resu-
mido el serdelarcvisra. debe
estar en relacion con el tipo
cde informacion. el lector, el
tipoderevistay la funcion de
la misma.

cer

Ilustraciones: Para que
la publicacién sea atracriva,
didacticay de contenido dgil.
incluyen las figuras,
vileras, griaficas. forografias
Y esquemas:
de incluir de forma armonica
y equilibrada para facilitar la
comppPrension. asimilacion del
contenido. a su vez de que
sirve como gancho visual.

sc

estas se deben

Papcl: El mas comun es
elbond blanco de 36 6 50 kg.
Sin embargo. en algunas re-
vistas se emplea papel
coucheé (brillante o mate). que
esmas caro, pero mucho mas
clegantey agradable, hay que
recordar que el uso del papel
cdepende de {os objetivos de
la revista., del contenido, asi
como de los recursos dispo-
nibles.

LaBewistaysuProcesoEditomal [PER] ¢
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I.¢ DEFINICION DEL 2R

E! Proceso Editorial de
Revistas(PER) es unascrie de
pasos. los cuales tienen como
objetivo la transformacion de
la informacion para comuni-
carla al publico receptor,. es
cecir se busca ia formacion
cde un Numero de una revisra
de tal forma que el lector la
pucda leer. entender y asi-
milar, ademas se buzca que

CGRANFICA T

ORGANIGRANMA DE UN PROCESO EDITORIAIL

lainformacion presentadacea
Hamartiva y que con tan solo
ver una pagina o la porcacia
cl lector se inrerese, aclemas
de preocuparse por llamar la
arencion se preocupa por i
contecnido, ya no solo lo vi-
conjunto dec los

sual sino ef

cdos.

En el PER. ¢l jefe de re-
daccidon es el responzable de

PROCESO EDITORIAL DE REVISTAS

recopilar de los fortografos.
colaboradores. reporteros
todo el material para confor-
mar un numero mas de la
revista, esto e3: textos, titu-
loz. ilustraciones, fotos. pies
de foro. pics de ilustracio-
Nnes, autorias, referencias, ta-
bias, graficas, en si rodo ef
marterial necezario para su
edicion. Asi como el encar-
gado de coordinar el trabajo
cn la meca de redaccion y en
tocdo el proceso editorial.

D REVISTAS

[CORRESPONSALES |

[CoraBorADORES |

rl(l{l’()l{'l'lil{().\’ ]

[FOTOGRAFOS |

|

| l

T

D1

REDACCION |

[I’UBLICIDAIﬂ

i

MATLERIAL

COMPOSICION

CORRECCION

ORIGINALES

/ [NEGATIVOS EN FOTOMECANICA |

REVISTAS TERMINADAS

INMPRESION EN OFFSET
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FOTOGRAFIAS

DISENO
Y FORMACION
|

DISTRIBUCION
Y VENTA



I.3 PAS0S DEL Z£#

=fRecoleceion

de la mtarimacion

Eare paso consiste enre-
informacion
las

roda ia
gencrado con

coppilar
que se ha
diferenres fuentes:los corres-
ponsales, reporteros, colabo-
racilorezs. forosgrafon Ezre
trabajo se logra en coordina-
cion con el jefe de infornma-
cion. que e3 el encargado de
dar v seleeccionar tas orcdences
de trabajo. enfuncion altipo
aQue e o] O

Isuiente nu-

de informmacion

tMancyar

cn ol
mero de la revizra, tamando
cn cuenta cl il\fClC.'-. frascen-
dencia ¢ importancia de la

informacion.

=Lvafnacion Seleceran y

derargmzacion de la informacion

En este proceso el editor’

es el encargado de evaluar la
informacion que ze ha reco-
lectado. se analizara. el inre-
trrascendencia y la
informa-

rés, la
importancia de la
cion.
st no contraviene
edirorial. politica o ideoclogi-
ca de larevista, se encargara

asimismo. se cevaluara
a la linea

de que la informacion que se
zclecccione para su publica-
cion en ninguna forma afecre
los intereses cconomicos de
Ia revisra, asi como evaluara
sila informacion es vernrdica,
objcrtiva v si las fuenres u=za-
itmpportan-
cuictar

fiables e
clebera

cdas zon
tamibien
informacion

tes,
aque la cote cde
acuerclo al guzto cel
que sea arractiva, clara y cde

actualicdad al ambito cotici

lecror,

no.
Tambien ze cwvaluara la
presentacion de la intorma-

colo ez que contenga

cian,
laz parres necesariaz para nu
publicacion
autoria, cucrpo del texto. re-
fitulos o

COMmM o SO
sumen, referencias,
cencabexados, foliacion, foro-
grafias. graficas. figuras. cr-

cerera.

La autoridad del auror es
un eclemenro fundamenral
Paralx evaiuacion. seleccion,
Yy jerarquizacion de la infor-
macion. ya que tacalificacion
del autor para escribir acerca
de una materia suele inspirar
conflanza en los lecrtores. lo
cual ez garantia de éxito cdi-
torial. No obstanrte, la aurori-

dad en una materia no forzo-
samentfe ez extensiva a cual-
lo cual ze
X eva-

quier otra area,
debe tener prezente
luar el texto. (3)

La redaccion y el ectilo,
ranro como la objerivicdad. Ia
claridad, el la preci-
sion ylacencillez dellengua-
je. sonpracrticamente alo que
mas=s debe aternnder el ediror.

orden,

En el cuadrol ze pucde
obzervar ecre proceso, zegun
el medio o la organizacion.
cc puede desarrotlar de dife-

rentes formas.

=int roduceron de a mfarmacion

en las diferent es secoinnes

Ya seleccionado el ma-
terial que se va a publicar en
el siguicente numero de lare-
visra se procece a su intro-
cduccion en larevisrta, esto es
dezignar en que seccion de
la reviicra ce va aincluir cada
uno cie los
MAati* o5, ya e POr seccion a
la que perrenecce, por iMmpor-
rancia. rrascendencia, actua-
lecrtor.

marcriales infor-

lidaci. guzto decl

impacro, ercerera, pero nun-

L.aRewsta ysuProcesnCitomdd [PER} 1



ca hay que perder de vista
que la introduccion de la in-
formacion o confeccion, cum-
pla con los objertivos fisicos
(imagen). y los objetivos de
contenido (generos). quec es-
tos cdos objetivos se cumplan
al maximo. que al mismo
tiempo que informe con la
Palabra escrira,
visra, esto de acucrdo por el

agrade a la

lugar que sc le designe enla
revista.

Generalmenrte los escri-
tos de mayor importancia se
les manda al cenrro cde la pu-
blicacion. ya que e¢s un lugar
muy atracrivo., esto por la
simple razon de que si abri-
MOS UNArTeVvista POr sus Pagi-
centrales las podemos
abrir que cn
orro par de paginaz. al
menrcar el campo de visibili-
cdac., lamativo.,
sec accede mas ficilmenrte ala
informacion, las primeraz pa-
ginas gencralmente se usan

nas
mas cualquicr
-

resulta mas

para informacion imporrante
Y rtrascendcienre. entre mas
avancemos por las paginas
de la revista la informacion
va siendo masz gencral y de
menor peso. ()

=Correccionortegrdfica y
Carreccian de estilo

Se debe crear un manual

.- -cde esrilo, que enumerey des-

cribalo que esta permitido¢5)
v ilo que no en un arrticulo. es
decir controlara la forma de
redaccion. Este manual esra-

2 0 LaReustaysuProcesoCditorial [PER]

blecerd las
mancjo dellenguaje enlare-
vista, normas de como sc
quicren las expresiones. las
palabracs, abreviaturasz,
prefijos. simboloz admiridos.
como abreviar algunas pala-
bras de los nrules v balazos.

reglas para el

laz

tiecmpos gramaticales, esta-
blecer el uzo cde mayuzculas.
ritulos mobiliarios. los meses
del cotaciones

climmaticas,

ano.

senrilicios, mane-
jo de cifras y numeros. uso
cde puntuacion.
ralabras imporranres para el

medio y suz lectores, la for-

ortografia.

ma de citar pernonalidades vy
pPercsonas comuness, es decir
profezion.

Por ectact,

cargo politico,. profezion. ef-

e~ O,
cctera.

Ezorte manual de ecrtilo
rambicn
mano, conteco. capaciado. se-

Paginas. la

debe definir el rta-

cuencia de las
forma de retiminar los arnicu-
los, el dizeino. ¢l uzo de ilus-
traciones y forografias.
ctcctera.

En rezumen este manual
marcaria una consistencia en
la forma fisicay en la de con-
tenido. paralograr unarevis-
ta homogénca. que en
realidad sea un conjunto, un
todo identificable v tnico por
cada una de sus parres.

También es imprescindi-
ble crear un manual de géne-

ros., (GJ)esto es de suma
importancia tanto para los
jefes de informaciéon como

para los mismos colaborado-
res, en cste manual se espe-
cificaran las caracreristicas de
cadauno de los génecros, este
manual debe contener cada
una de laz siguientes carac-
rtericticas:

-Tipos de génecrosz
-Claczificacion
-Eztructura
-Redaccion

-Elementos
senero

que integran el

-Tipo de entrada
-Recomencdaciones para la
redaccion de la entrada

-Clazificacion y variacionesde
tipos de entrada

-El cuecipo o desarrollo del
gencro

-Tipe y formas de rematar
cada gencro

-Como realizar el gencro asi
como sus fases

El crear unas instruccio-
nes paralos autores nos aho-
rrara mucho tiempo en la
correccion de originales,
(7/por asi decirlo seran los
requisitos minimos que debe
cubrir un escrito para poder
ser aceptacdo. en estas ins-
trucciones sec debe estable-
cer:




-Tipo de material
publicabtlte(s)

quec es

-Extension

-Génecro en el que se pucde
colaborar
-Secciones en las
puede colaborar

que sc

-Tipo de informacién que se
maneja asi como la
temporalidad

-Presentacion del original

-Partes que debe contencr el
cscrito

-Como redactar y marcar lacs
fuenres

-Como presentar o mandar
las ilustraciones

-Como indicar la auroria

-Como indicar los pies de
figura, de pagina™ "
-Direccién dé iacopic de

trabajos

-Asi como ‘un pequcfio
manual de ‘esrtilo. para los
aurores N

Es imporrante que el
equipo de correccién cuente
con una tabla de signos de
.correcciéon ortogriafica y de
correccion de ilustraciones,
cuacdros y griaficas.r9)

sCarreccion de cuadros. grificas
y fotos

‘Una imagen dice mas
que mil palabras’, las ilustra-
ciones como apoyo al texto
(ver griafica 1) de una publi-
caciontienenrelacion nosolo
con el gracio de dificultad del
contenido sino con el placer
estéticodelalectura. scetrata

de un recurso que debe pre-
apoyvar al

cisamente rexto.

no repetirlo. Las principales
clase de figuras son dos: de
linea y de tonos, las primeras
son cde tres tipos: esquemas,
diagramas y grificas, las se-
gundas son las fotografias,
en blanco y negro o en color.

Una publicaciéon se juz-
ga. entre otras cosas, por el
arracrivo de sus figuras. De
hecho. el primer contacto que
duranrte la nifiez se tiene con
la lectura se centra cn las

Personal c-mail:

Witors San e
but o ant S
precsnest Ton't Dot

thex

2w orvthing you hear or anytring

youiead The truth s rara
purc and never simple T
15 oniy one thung mn the

—Fred NMegm:

Work: for the money

or for the satisfacticon?

The need of mcney is th
of all work., Anyone can <o a
amount of (. provided
isrt't the work he s supp~ 3
be doing at that moment
is the province of cartle
teaches a boy fidehty, po

~—Jasor Mesh

usa the
system to meet people

e Oy eeany te S

rex
Kis gt o]

HEET S empia GOl Ue EE Imagencs para apoyar ¢f rexto

Who's looking over
your shouider?

Great iterature  must sping
from an ughweaval @ the au-
thaor's soub—Iif thar upneawai i1s

sresent then it must come
from a waorkas of any other
auihor wihich happens tc e
ncay and casiy adactea. Thae
cniv veay ta get rid of 3 tempto-
—James Alan Aziran

P
T
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sobre todo si
Por ecllo, los
aprovechan

ilustraciones,
son en color.
libros de rtexto
esta coyunrura para fortale-
cerla enscfhanza. Unailusera-
cion pone mas en contacto al
lector con la realidad, a dife-
rencia del escrito. al parecer
mas frio y artificial./70J

Una igura conricne lo si-
guicnre: a) la figura misma,
b) las levendas. y ¢} el pic ©
Ia figura., ademas

texto deo
sea de linea o de

esta ya
tono. debe represcenrar con
claridad el mensaje. lo que

implica que debera ser rapi-
damente informativa y de
buena calidad.

El tamano de jacz ilustra-
ciones ticne importancia pot
dos razones basicas: conror-
nos y legibilidad de las le-
yendas. Por cllo. deben tener
unadimenzionde 2.7x17.3
cm.. sin rebasar 20.3 x 25.4
cm. Esrercquisito incumbe a

todo ripo de fguras.

Es importante que al re-
visar un escrito que contiene
griaficas. cuadros o foros. esta
informacion grifica debe te-
ner unarelacion con cf rexto.
debe presenrtar informacion
reiterartiva (imporranre)}. €3
nececsario que se evalde este
tipo de informacidn. debe
ofrecer muestrasrepresenta-
tivas y dartos que indiquen
cambios imporrantes en ci
rema que se este trarando,
con la finalidad de cqque cuan-
do se realicen las correccio-
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nes sc pucda descartar la in-
formacion grifica quec este
de mas.

Cuando se corrigen cua-
cdros o graficas hay que re-
quec al prezentar

cordar
se cdebe anotar las

numeros,
cifras representcativas, las no
significativas pueden inducir
aerroral lector porque crean
una falza sensacion de preci-
sion: tambien hacen mas di-
ficil comparar los daroz. La
informacion no ecsencial,
como loz valorez numericos
de laborarocrio. los resulta-
dos de calcules sencillos vy
las columnas quec
tran variacianes zignificativas

cdeben de omitirze.

no mucz-

Ezc unaicica acertada que
el correcror de un cuadro se

preocupe por icdentificarlo
Con que se cacriba cuadro
{por cjempplo) al margen ix-
quierdode ia cabezadel cua-
cdro. esto permitird al lecror
idenrificar ficilmente de que
imagen se ecta hablando.

>
=3

También es importante
que un texto yacorregido sc
indiquc el nuMmero de cuacdiro
con uncirculo alrededor. Este
procedimienro sirve para que
al momento de componerias
pdiginas (cuando las galeradas
se convierten en pruebas
paginadas). indiquen al to-
pografo dondeinterrumpir ei
texto para insertar los cua-

dros.

S5i no se schala la ubica-
cion posiblemente lo haga el
tipografo: sin embargo, puc-
de ocurrir que al topografo
cc je pace la primera men-
cion del cuadro en ¢l texto y
cnronces este quecdiara Icjosz
de cste punto del texto, esto
puecde ocasionar que un lcc-
tor piercda el interes o la aren-
cion de informacion valioza.
mediante ecras notas o

Solo
marginales el

indicaciones
topografo sabra lo que el co-

rrecror y el au~or quieren.

El titulo de un cuadro y
el pie o epigrafe de una figu-
ra con como cl nitulo del pro-
Pio arriculo. Ez cdecir. deben
Zer concisos y no ecsrar divi-
didoz en dos o mas oracio-
o frasez. las palabras
deben de omi-

meditar
notas de

nes
innecezarias
rirce//7 7). Se ceben
cdetenicdamente jas
lo= cuadros,. =i hay que defi-
nir abreviaturas., pucde dar
rodas o la mayoria de las de-
finiciocnes en e! primer cua-
dro. los deben
entonces llevar una sencilla
norta: ‘Las abreviaruras urili-
zadas son las mismas que en

el cuadro I.

Posteriores

Despues de corregir un
cuacdro el correcror debe pa-
sarlo al tipoégrafo para que
forme la galeracda de texto
del cuadro, a su vexz se lo
pPasara al dibujante para que
este se ocupe de darle forma
cinserctarlelos graficos nece-
sarios, es imporrante que cl
corrector los revise antes de



3 Cuadradas

b Enrrsuan

¢ EFrzcalera

o Livre

et Lincazo

Cuadro 2: tipos Jde cabezas

su reproduccion forogrifica
Para impresion.

Es importante que lare-
vistaenlaseccidn deinstrue-
ciones para los autores sc
especifique los tipos de cua-
dro que sec acepraran. sus di-
mensiones. su
etcétera(l ), sto generard
que el auror mande cuadros
lisros para su reproduccion
forogriafica. lo cual ahorra la
tarca laboriosa de corregir tas
prucbas, la venraja para la
revista es que el costo de
reprociucir el cuadro se recdu-
ce porque no hay necesidad

cabececo.

de componer ¢l material, lcer
las pruebas ni hacer correc-
ciones.

=(abeceo de la informacion

En este proceso se crean
cadauno delos encabezados
pPara todo el marerial escrito.
con ta finalidad de qQue ze
complete e} marerial para fa
correccion de estilo y orto-
grafica.

Ezimporrante quec laper-
sona que se encarguce cde esre
pProceso posca amplia culru-
ray sobre rodo un gran ma-

nejo del lenguaje. Las
cabezas. deben de

estructurarse cde talforma que
cumplan con
objetivos:

los siguicnrtes

1- Capturar el
lector.(13)

interes det

2- Sintetizar la informacién.
esto sc logra relacionando Ia
cabeza con la entrada del
texto. siempre se debe sacar
la cabeza de la entrada del
texto.(143)

3- Jerarquizar y diferenciar la
informacién.(15)

Es importante recordar
que el tamano dela tipogra-
fia empleada parala cabeza,
ticne que ver con su impor-
tancia. ademas de quec un es-
crito con balazos,
sumarios, va a

cabezas,

ser mads im-

portante y sobresaliente que
los demas.(16)

Las cabezas al igual que
el periddico, pueden serde 1
piso, 2. 3. 4, para estas exis-
ten una variecdad de nom-
brez, segun la figura que
formen las lineas de las cabe-
zas: (ver cuadro)

a) Cuadradas o ¢n bloque:
cs cuando cada una de las
lineas ocupan el
numero dec golnes.

mismo

L)Embudo: diferente numero
de golpes para cada
pPero de mayor a
formando una
embudo.

linea,
menor.
cspecie de

c) Escalera americanac:
jusrificado ala derechaocala
izquicrda pero de menor a

mayor numero dc golpes.

«d) Llbre: no importa el
numero de golpes por linca.,
pero siempre y cuando
cumpia con el objcro dec las
cabezas.

e} Llncazo: c¢s cuando la
cabeza esta formada por una
sola linca.

=Calculo tipagrafico

Este proceso comicnza
cuando 1a informacion ya ha
sido selecccionaday colocada
enlas secciones de larevista,
asi como corregida  y
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cabececada. lo que se busca
€5 CONOCer queC esPACio ocu-
Paran los textos en la plana.
scegun las especificaciones ti-
pogrificas que se van a utili-
zar. Por cjemplo:

Se ticne un texto que
ocupan 5 cuartillas mecano-
grafiadas por el autor y sec
quicre parare} textoen tipo-
grafia Univers a 1s
cuacdratines, jusrificado a 11
puntos. en una plana de 2
columnas y cada columna con
20 lineaz.{17)

1 - Inicialmente se debe

partirde que una cuartilla me-

6G7x28 = 1876 golpes enuna

decir 200 lineas en tipogra-

cuartilla, y si se tienen 5 cuar- fia.(20)

tillas., entonces se tiecne :
IB76 x 5 = 9830 golpes por
toclo el trabajo.(18)

4~ comose quicre tex-
to en columnas de 20 lineas,

estan se dividen entre el to-

2~ Sc deberin contarlos
golpes por linea que existen
en el catilogo de tipografia
referente a Ia lerra Univers
de 11 puntos por 18
cuadratines. En este cazoson
17 golpes por linea. en hori-
zontal.(19)

humnas
numero

tal de las lineas de rtipografia,
entonces se tiehe: 200/ 20 =
10 columnas.(21)

5~ Ezté numero de co-
se divide entre el
de columnasz por pa-

gina de la revisra, sto es

iguala: 10/ 2 =5 paginas de

3~ Una vexz realizado lo
se dividiran el rotal
linca que sc

anterior.
de golpez por

espacio en la revista . (22)

=lliseiio y hagramacian

- . han sacado del cartalogo de
canografiada tiene 07 golpes .
{contando espacios en blan- fipografia entre el for.\l de
- - ~ golpes de laz cuarrillaz del Es - _
co) por 23 linecasz a doble e=- N h - s cuando se colocan to
pacio. entonces sc tiene: "“E“'o' cnfoences se Hene: ,,.los elementos graficos y
9830/ 17 = 199.5 lincaz, es
- e - - e T T ——}‘_j_'—‘——"__—‘_*—h__-_~_
2 ] 2 [ .
')’:} | N —— Lincag ko corre
S B RS
/’4‘ I f -
<, 9 Ny
20, g I <
¥ I 0
QP - | e
“+p E ) oA
0,,) 3 ":p
(o) ! (S
Caja de la : Cuja de fa o
inrercolumnado paginag paging
Tquicrda l derccha o
| 3
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-&‘-"‘0 | )
Por i e
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3 | o
KG‘ -
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gramaticales en ta plana. Ez-
tos se distribuiran mediante
una estructura precletermina-
da, que anteriormente se ha
marcacdo en ¢l dummy o bo-
cecto.

Siempre sc debe buscar
el equilibrio y la armonia en-
tre los clemenros., debe
agradable y atracrivo ala vis-
ta de los lectores.

ser

Primec¢ros pasos para cl
discno de una revistas

1~
“dummy”
Paso se prescentaran las alrer-
nartivas cde como podria ser ol
dizciho de la publicacion, ez

Realizacion de un

o bocerto. En este

decir. sera una aproximacion
al dizeino final.

a) proyccto de diseno parala
pPresentacion de la porrada y
contraporrada.

b) proyecto de diseffo paraia
presentacion de interiores,
consziderandoe los elementos
basicoz que contendran.
pPrincipalmente:
titulos y numero dec columnas
(pucden los textos
presenrarse a rexto corrido,

2 v 3 columnas).

sccciones,

<} numecro de paginas
d) de ser posible: tipo de
papel. tanto para porrtada.

como para interiores

¢) tamano de la publicacion

f) estructura tipografica

preliminar

2~ Machote,
serd formar un carron de for-
macion, donde screalizara el
pegadodelos clementos gra-
ficos. también se le conoce a

cste pPaso

este pProceso como ‘paste
up’.
a) el machote conrtendra las

medidas de la revisra mas 2

cm. para el corte y refinado.
b) se debe marcar una linea
mucstra la

intermedia que
linca del doblex, cs
importante detinir ecf tipo de

encuaciernacion, ya que de
czto dependera el grozor de
Ia linea y el esppacio qque se le
debe dejar Para su

encuacdernacion

<) marcarlazonade plecado,
sto €3 la zona que ccupa la
caja
d) se deben marcar las
cornisas o flejas. zon para
ezpecificar algun mensaje o
folio. también sirven para
alinear, van desde Ia caja

c) la caja esta formada por:

margen superior externo
margen inferior externo
margen inferior interno
margen superiorinterno (ver
griafica 2).

f) se deben marcar las lineas
de corte, estas son la guia de

donde se debe hacer el corte
y el refinado. muesrtrran la
medida real o final de la
revista, estas linecas de corre
cdeben comprender cada uno
cde los margenes

) hay que rccordar que el
margeninrerno debe ser mas
grande que el externo, para
pPermirtir realizar el dobles y
que el texto vy las imagencs
no se pierdan

marcar en el
numero de

h) ze debe
machorte el
columnasz, como :su
intercolumnado. es decir el
centre columnas,
es de 2

asi

czpacio
ZSencralmente
medianiles

3 - Scieccion dc los ele-

menros tipogrificos.

Sc¢ debe clegir la tipo-
erafia para cada uno de los
siguicntes elementros:

1- nombre en la porrada.
debe una tipografia
agradable. llamariva. de Ficil
lectura, si se combina
tipografia se debe buscar un

sCcr

cquilibrio, debe secr de
aspecto original, UNICA.
2- especificaciones de la

revista y cuestiones legales,
que se encontrarin tanto en
la porracda como en lIa
segunda de forros o en la
primera pagina.

-
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3- indice o sumario. tanto
raralos balazos dela portada,
como para el de la segunda
Pagina o segunda de forros.
4- nombre de las sccciones

5- titulos de los articulos

G- enrtracdlas o resumenes
breves de introduccion

7- autorias

8- capitulares

©- pics de foro

10- pies de pagina

11- columnas

12- subtitulos

13- cabezas de cuadros
14d- cabezas de graficas

15- texto de cuadros y
graficas

16- pies de cuadrosy graficas
17- cornisas y folios
18- leyendas y numeracion
19- otros.

Los pasos a seguir para
Ia seleccidon tipogriafica son
los siguientes:

1- definirlafamiliaola fuente
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2- tipos. pucden ser: negras
(bold). normal. claras {light),
extranegras (extrabold o
extra condensacdca). cursivas,
recdondas. inverrtidas (letra
blanca sobre fondo negro).

3- tamafios o puntos (1 punto
cequivale a 35121 mm. y 12
punrtros forman un cuadrarin,
queesiguala 1. 217 mm. hay
que recorcdar que 103 puntos
sonia unidad de mecdida para
el tamaino del
cuitaciractin es la

tipo. y el
unidad de
medida para el ezpacio entre
las letracz.

4d- grosor dcl tipo

5- ze deben lo= 4
PuUnNntos anfcriorezn, pPara que
cumplan con la funcionalidad.
la estéticay sobre todo buscar

analisar

que ¢l tipo de lefra tenga
cierta identificacion con ci
tipo de informacion que sec

este manecjando. (algunasz
revistas por zer ran formaies
en su informacion soio
utilizan un soio ripo de terra
en toda la publicacion., a
diferentes ramanos. esrtilos y
grosores) s imporrante este
andlisis para UNIFICAR UN
CRITERIO TIPOGRAFICO.(23)

Las familias que ma

s se
utilizan en las revisrtas son

1- Helvetica (helios)
2- Univers

3- Optima

4- Baskerville

5- Times ( puede ser la Old.

new Roman. Square)
6- Guaramon
7- Arial

8- CG Times
9- Courier New

10- Letter Gothic

11- Fms Rmin

12- USA

4.~ Pacos para diagramar

1- Del
galera,

roral de lineas por
se dividen entre las
lincas qque corresponden alas
que caben en una pagina.
Suponicendo que en el conrteco
de lincas se obtuvo 520
lincas, Y que nucstras
pPagi la revista caben
120 lincas por pagina y si es
Aados colummnas tenemos que
cada columna es cie 0O lineas.
enrtonces tenemos: 320/ 120

= 4.33 paginas (5 paginas).

TS en

2.- Vaciar las galeras en un
cspacio, romando en cuenrta
qque cuatro paginas son
regulares y una es irregular,
(la primer pagina de cualquier
escrito siempre es irregular
yaque el nombre. la seccidn,
el autor, la cabeza. el
resumen, ocupan un cspacio
que no sc contempla en el
escrito).



3.- Al espacio total de lincas
enlas 5 piaginas delarevista,
se le restan lineas dec
galeras, entonces tenemos:
560- 520 = 40 lincas qque nos
sobran para marerial grafico.

las

Algunas narmas que no
deben pasar Inadvertidas:
1- No permirir mas de tres
lincas scguicias de texto que
terminen con guion © signos
ce puntuacion.

2- Debe cvitarse que tres o
cuarro lineas=s de texto
ceguidas comiencen o acaben
con lctras iguales.

3- Debe evitarse los llamados
callcjones.

5- Al principio o al final de
alguna linea nunca debera
quedar dividida una palabra
cuyo significado
obsceno. mal sonante o mal
interpreraca

sca,

6- No debe permitirse que al
principio o al final de una

linea se dividan numeros o
abreviaturas
7- Una linea nunca debera

terminar con una silaba
menor alasangria que uriliza.

8- Una pagina nunca debera
empeczar con una linea corta
al comienzo de otracolumna.

9- nunca debera ponerse un
subritulo como linca final de
columna.

10- Deberan unificarse
criterios y conceptos, paralo
cual es conveniente un

listado.

Algunos aspectos quc
deben culdarse en el arma-
do o dlagramado:

l-apegarse al dummy lo mas
pPosible.

2- Resperar la pagina inicial
articulo. en cuanto a
seccion,

otros

de un
los espacios
titulo,
clementos queintcractuen cn

entre:
autoria Yy

€se cLpacio.

3- Laz paginas a dos o mas
columnasz, deberan esrtar
cmparadas y lineas
encuadradas

SusS

4- Que las llamadas de pagi-
na y pies, se coloquen en la
columna que les correspon-
de.

S- Las notas bibliograficas se
deberian agrupar al final del
escrito, conun titulo llamadoe
bibliografia o referencias.

G- Cuidar todos los plecados.
que esten del mizsmo grosor
largo., ¥ cque rtodas estén
alineadas a la caja.

7- Usar tinta para realizar
plecas, no recortes ni letras.
etcétera.

8- Checar cue los folios
coincidan y estén alineados.

9~ Checar compaginado de
loz machotes o cartones, que
coincidan y lleven el orden
correcto.

Carreccian de gdleras

Dezpuces de haber corre-
gicdo tocdo: los rtextoz y su
marcacion tipografica, se pro-
cede a crear las galeras. La
composicion tipogrifica de
un original ez la rranscrip-
cion de este a los caracreres
cuyo dizseno formaraparre de
Iarevista. Para ral operacion,
se determina previamente cl
ancho o justificacion de li-

Nneca: asi ce obtienen fas gale-
ras o pruebas tipograficas.
(z4)

Ezote trabajo lo lleva a
cabo el linotipista. el cual va
a mecanografiar rodo el tex-
to en una maquina llamada
linoripia. (muy parecicda a la
macquina de escribir) este
APArato va a generar unaim-
Presion en papel de todos
los texros segun todas sus
especificaciones, estaimpre-
sidf se harda en unas tiras lar-
gas de papecl.

En estetipo de composi-
cidédn simple sc suelen disenar
e incorporar de manera ma-
nual todos los elementos de
la pagina: cabezas mediante
letras adheribles, figuras di-
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rectamente colocadas en el
espacio correspondiente, asi
como el aparato critico y cual-
quier elcmento complemen-
tario. El rezultade ez que
Pucde obrtenerse un dizeio
griafico aceprable que pucde
cumplir con el in para el que
se produce

Estas tiras de papcl, Ha-
madas galeras. se pasan al
cortrector <le galeras, el cual
se encargara de corregir los
pPosibles errores al momento
de mecanografiarlios, ez de
vital importancia que el co-
ffector conoIca Ccomao van a
quedar laz paginas finales
Para zaber cuando un parrato

va a fernminar o N cormenzar,

W

con
os tequeotimientos del dise-

i las cabersas cumplen

Mo original. para €sros casoes
irven de apoyo los manua-
cs anrcrionmente Mmenciona-
dos.(25)

Esta operacion de co-
freccion de galeras. realiza-
da por un técnico experto.

consiste en:

a) correccion definitiva de ia
jerarquizacion de cabezas

b) sefalamicnto de sangrias
Y cuerpos para los diferentes
componenres de la obra

<) indicacion de enmiendas a
los errores de ranscripeion

d) correccion de errores de
csrilo hasta
inadvertidos.

cnrtonces

-
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La correccion de galeras
sigue la técnica de correc-
cion de estilo de originales,

con

algunas diferenciac.

{anexol )
Creacian de origimales

Laformacion de origina-
les es un trrabajo manual que
consiste en pegar los bloques
de composicion dentro delos
diagramas. gulaz o macho-
mencionados
cuyo formaro va fue elegido.

La formacion se hace pagina

re2, »a anteo

PO Pagina. una vers

aplicado

que ze

han laz correccio-
Nnes de pruebas ripoaraficaz,
Enlaformacion. rambien 1ia-
mada

atmado de planas o

pPaste up. cada una de cllas

posce sufolio detinitivo ylos
spacios correzpondientes al

marerial ilustrativo. (20}

Hay qucrecordar que en
el paso de diagramacion ya
se crearon unos dummys, s
decir un boccro o pProyecro
de todos los componenie=, a
cfecto de simular lo que sera
la obra. basicamente para in-
dicar como se deben dispo-
ner rodos los elementos, es
una especie de simulacion del
trabajo final, el cual solo ser-
vira de base para su forma-
cion. edicion y acabado final.
A ecsta opceracion sc le lfama
como ya se menciono. cla-
boracion de una macqueta con
clementos reales, ¥y consiste
en urtilizar forocopias de las
primeras galeras para clabo-
rar la macquertra de toda la re-

vista. En esta
consideran las

macqueta sc
ilustraciones
en sus dimenciones finales.

El procedimicnro serea-
lizarccorrando las prucbas y
pegsindolas sobre hojas do-
bles de papel, con el formaro
cde la revisra, tanto de la pa-
gina par como de la impar
enfrtentadas: se rtoma tambieén
cn cuenra la caja o masa del
rexto v folios. La
pPaginacion

com-
tiene cque
csacra como guia parala fo-

secr

ltacion o compaginacion de-
finitiva.

El procedimiento parala
creacion de los originales es
muy parecido. la dife-
iencia e usan las
galecras tfinales y debe ser un
trabajo mucho mas cuidado-
wo.

con
de que

A medida que se van for-
mando las paginas. el editor
debe colaborar., junto con el
cortrector. el disefiador y el
formador. dado que las pagi-
nas corresponden a las gale-
ras finales.
correccion e

cualquier
recomienda
que se haga bajo estas con-
diciones:
a) que cea minima, como
pPunruacion y alguna que orra
Palabra o signo

b) que se utilize <l
comun de

sistema
marcacion.
mediante trazos tenues del

lapiz



€} que una vezr aplicada la
correccién por el formador
se vuelva aleer para verificar
Ianincorporacion de la misma.
que es definitiva.

Los originales son las
hojas maestras o machortes
con las galeradas yaintegra-
das. el diseino final ya se les
aplico, se debe marcar don-
de se incrustaran las image-
nesz o (estras
marcas sc¢ puecen hacer con
un lapiz azul especial, el cual
al formar los negativos no
zon registracdas). al momen-
to cde tomar la forografiapara

ilustracioncecs

8(:11(3!.'\[ <l ncg.\rlvo pry g Puc-
den incluir las foros en su

proporcion final.

Las hojas finales u origi-
Nnales se deben formar o pe-
gsar de acucerdoe ala capacidad
cde la imprenta, por cjemplo:

Si tenemos una impren-
ta con capacidad para impri
mir cuarro cartas por tirada.
se deben juntar cuatro piagi-
nas originales. de tal forma
que quecden el frente en una
sola cara, ya que al momento
de la impresion primero sc
imprimiri el frente. se voltea
cl papel ya impreso y se im-
primelavucltaoreverszo, esto
ahorra enormemente el pre-
cio de impresion. ya que
cualquierimprenta cobrapor
el numero de pasadas. Exsto
da si se va a imprimir una
revista de 40 paginas y por
cada pasada se pucden im-

pPrimir 4 piginas, cl total de
Prasadas necesarias serd de
10.

Lo importante es ila
compdaginacion al momento
cle formar los originalez, por
ecjemplo:

Si se tienc un revista de
8 paginas y a utilizar
una imprenta ofscet con ca-
pPacidad de imprimir 3 cartas
Por pasada. la compaginacion

S va

de los machotes(27) serd la
siguiente:

1 8

7 2

3 [}

5 a (ver grafica 3)

Como se pucde observar
Ia agrupacion de las paginas
se haheccho de cuatro en cua-
tro, del ladoizquierdo se han
colocado las paginas nones y
del derecho las pares, 1la for-
rmacién del original partira de

esta compaiginacion, hay que
empezar por la pagina uno.
esta quedara de la siguiente
forma:

Antes de mandarlos ori-
ginales afotografiary las ilus-
traciones a forograbado, se
cdebe checar lo siguiente:

1- compaginacion
2- material completo

3- comparar el dummy con el
original, Para cvirar
discrepancias, hay «que
recordar que ¢l dummy.
como yalovimoz cs unacopia
fict del producro final,. en este
el impresor podra wver

cicamenrtelacompaginacion
correcta. la ubicacion de los
celcmentos ales, los
colores, el foliado. en fin un
cjemplo a seguir de como se

vizu

quiecre la revista.,

7

1]

2 | 1|

Srafica 3:; cfemplo de compaginacicon
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4 - la hoja de indicaciones al
impresor debe indicar el
formato. numero de paginas,
ilustraciones, indicaciones
tipograficas, de color, papel,
medidas, etcértera, asi como
la ubicacion de cada uno de

los elementos cque componen
la revisrta.

5- hay que recordar numerar
cactx una de las ilustraciones
en orden cde aparticion. enlos
originales podemos ponecr en
los espacios reservados para

stas c©l numetro corres-
pondiente ala ilustracion, de
tal forma que cl imprezot
puecda identificarlaz correc-
famente.

Creacion de negativos e

impresian

Ya con los originales «ef
impresor los forografia en un
apararo llamado ampliadora
pPara que los negativos sal-
gan del mismo tamano (los
ncgarivos son pelicula inver-
sa de la imagen original lo
bilanco es negroy lo negro es
bianco). de estos negativos
se sacan positives los cuales
son placas de zine o de alu-
miniorevesridos de una capa
forosensible. Luego se colo-
ca esta placa sobre el cilindro
delarorartiva:la placa entinta
un rodillo de caucho que asu
vezimprime el papel, esto se
lograya quela placa absorbe
tinta solo en las z—onas donde
fiene imagen. las partes blan-
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cas o sin imagen rechazan la
finta, pot 1o tanro, el sistema
offcet €3 de impresion indi-
recta.

La imprezsion seria in-
completa zi no se pudicsen
reproducir las imagenes jun-
to conclrtexro. Lasimagencs
se reproducen en offser por
medio de unasz pecliculas
(forolitos) quc luego sonre-
pProducidaz por conracro so-
bre planchas de impresion al
igual que los textos, cstos
fotrtolitos de las fotografias
cSTaAn compuestos pPor miles
cle puntos que al esrtar mas
cerca o manlejos entre < dan
forma a ia forowarania. entre
mas cerca esten el color ze
acerca at l\l.‘:-}l() VW oentrc mass
lejos el color se acerca al blan-
co.(18)

Los negativoz de fasima-
genes sc colocan en los ne-
gativos de los textos, esto se
logra recorrando en los ne-
gativos del texto el espacio
justo para coleccar et negati-
vo de la imagen ya recorra-
da. con estos negativos sc
procede a generar las placas
de impresion.

ficabado final de cevistas

Ya con las hojas impre-
sas se procede a su acabado
final. este consiste en corrtar
las hojas y afinarias, tal como
si se tratara de lijar las aspe-

rezas dejadas por ¢! corte.,

pPara este fin hay maquinas
ccpeciales que cortan y afi-
nan c! filo, en la maquina el
impresor pucde especificar
que tan fino quicre el corte,
asi como lasz medidas
tas de lx revista.

X XC-

Se procede acompaginar
Yy por ultimo sc engrapan, a
cste sizrema de empasrtado
se le llama de caballo.

que
conczis

e en dos grapas gruc-
zas en cl lomo de las revisra,
este ¢35 el mas usaco en pu-
blicacionez chicas. Otra for-
ma cs el de empasrtado por
Pegalmento termico. ez mas
caro pero rienc laventaja que
e pucde usar en revistas de
una gran cantidad de pagi-
nas. a demas de que es muy
dificil que se deoprendan las
hojas.

El acabado final de una
revizra depende de que tan-
to se quicra y se pucda gas-
tar. asi como del tipo de
publicacion. por cjemplo:
existe un acabacdo final para
ia porrada y contraportada
quec le da un aspectro muy
vistoso ala publicacion, este
consisre en aplicar una capa
de barniz ultraviolera a las
pastas. el cualies da un brille
muy estetico. pero tiene dos
funciones:

t- mayor durabilidad de las
pPastas.

2- mayor impacro visual.



Mhistrshucidn

Es importante planear la
distribucion de la revista ya
impresa, se deben someter a
consideraciéon los siguientes
pPuUntos:

-Como y donde se va a
distribuir

-Estrategias de distribucion,
ventas y mercadeo

-Establecer los contactos con
tos distribuidores, como son:
la unién de voceadores.
cadenas de tiendas, ca
cdiroriales. centros cul-
rurales, centros populares.

Sas

ctccrtera.

Hay querecordar que los
PUNtos anteriores estin en
funcion decl tipo de lecror al
que va dirigida la revista, el
tema de la revista y tipo de
informacion.

Se debe plancar un
crondgrama que nos marque
los riempos y esfuerzos para
la produccion de la revista,
sc deben prever los tiempos
para:

Ordenes de trabajo
Captacion de informacion
Cierre de edicion

Sclecccidon y jerarquizacion
de fa informacién

Correccion de pruebas

Diagramacion, disefio y
forrmacion

Impresién y terminado final
Distribucion

Esta fase del proyecto es
cde suma importancia ya que
el salir a la venta a riempo.
creara una presencia en los
lectores, una conrinuidad.
creando en lectores un
ambiente de confianza.(29)

sus
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ceLA COMPUTADORA UNA NUEUA
HERRAMIENTA




c.| HISTORIA ¥ DESARROLLO DE LA COMPUTADORA

El nacimicnto dela com-
putadora sta relacionado
con lanecesidad que ha sen-
tido siempre el hombre de
disponer de un sistema que
le permita manecjar gran can-
ricdad de informacion conre-
lariva rapidez. asi como de
efectuar cilculos a granvelo-
cidad y de un modo mecani-
co quelelibere delas penosas
tareas asociacias
acrivicdade:z,

con eotac

El desarrollo de eston sis-
temmas se tuc alimentando de
scric de inventos

una quec

tenian como principal tarca
realizar dichas opcraciones.
como ¢l invenrtro de Blasie
Pascal, macguina

de sumar y restar

una capazx
mediante
1a combinacion de una scrie

cde ruedas dentadas.

El dispositive llamado
Pascalina. erasemeajante alos
dispositivos mecanicos que
se empilean en la acrualidacd
en los cucnrtakilémetros de
los automaoviles. Aoz Mas
rarde Gortfried Leibnitz de-
sarrollé ¥y mejoré la maquina
cde Pascal. logrando que rea-
lizara cuatro operaciones ba-
sicas. ¢s decir sumar, restar,
multiplicar y dividir de forma
meccanica.

Sin embargo. en sentido
estricto, cabe considerar que
los aurénticos indicios de la

computadora daran del ziglo
XIX. macs concreramente de
loz trabajos
Hermann Hollerith, miembro

realizadoz por
de la oficina del censzo de loz
Ell. La conrtribucion de
Hollerith conciztio con
pPlear una cinta, gue Mas tar-

crm-
de ¢ sustituyo por tarjetan,
(ver grafica 1) en las que ze
grababa la informacion a tra-
ves de perforaciones en u-
gares especificoz. gracias a
eoto era posible realizar ope-
raciones comeo clasificar, du-
plicar vy tarjeras
perforadas v

copias

Por tanto loo

datos en cilazs contenicdon
Los cizsremas cde ezte ripo

son conocidaos coOMmao

preordenadoresz que te si-
suenemplcando en la acrua-
lidadcde un modorestringido.

El ziguienre paso se
debio a los trabajos realiza-
dos por Howarcad H. Aiken.
quien desarrollo entre [ 939
y 194d en cl zcno de la com-
Pafia IBM. el ordenador co-
nocido como ASCCisiglas de
Automaric Sequecnce
Conrrolled Calcularor)

sc llevaba a cabo mediante
unacinra pcrfof.\d.\. capazde
realizar cualquier operacién
matematica zin intervenciéon

humana.

El ASCC o MARI ze pue-
cde conciderar como el pri-
mer orcdenador cde la hisroria.
Tenia una capacidad de me-
moria de 72 numeros, de 23
cittaz decimales, zin embar-
g0 era exrtraordinariamenrte
lento ya que necesitava unos
10 zegundos pararealizar una
multiplicacion entre dos nu-
1O cifras.
zu peno era de unasz 5 tonela-

meron de ademas
cdaz. incorporaba unos 5.000
reles. Dicha instalacion duro
cle 19331 hazra 1959, recor-
cdemosz que Ia UNAM en CU

Zirtubo urna de estas
maquinas.
La historia de los ade-

lanros continua hastalos anos
1950y 1960 que cz conocida -
CcOMmo:

o MARK I. (1)

Ezra maquina se

basaba. desde el pun-

to cle vista del sistema

fisico, ecn un dispositi-

vo electrico simple. el

relé y suprogramacion

Zraffcy 1:rujert pertorada wsada enla AMARK T UNAAT
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La primera generacton.

Se trata de las primeras
macduinas de este tipo que sc
fabricaron con fines comer-
ciales, siendo el componen-

tituido por transistores (ver
griafica 3). El emplco de esre
hace que dicha generacion
sobresalga por lograr unare-
cduccion en el consumo dec

del volumen oacu-

cnergia y
pPacio por las maquinas. azs

srarica
te clectronico basico auec ha-
cia pozible su funcionamien-
rolavalvula de vaciotbulbos;,
CorAS MAqUINAs e Programa-
ban direcramenrte enlengua-
je maguina y eran capaces de
realizar hasra 1.000 opcra-
ciones Ppor segunco.
dizponian asi mismo cec una
capacidad de memoria que
Podiallegar hastalas 20,000
poziciones.encendido  y
apagacdo(ver grafica 2).(3)

La sequnda generacion

Es la que comprencde los
orcdenaciores construicios en-
re los afos 1960 y 1965.
Dicha genecracion de
maquinas se caracreriza por
el hecho de que el clemento
cliccerronico base esraba cons-

a6 La Revista y sa Precesa Edatoriad [PER)

COMO PDOD UN cnormMme aumen-
to de la tiabalidad » de Ia

velocidad de calculo de las
insralacionecique
hasrta un millon de

ciones por segundo).

ilewaiba
insrruc-

Los progresos del sitema
logico de loz ordenadores
diceron paso a zi mizsmo a la
aparcién de loz sitemas
opecrativos., el proceso de
recimen cde tiempo compar-
ticddo v loz len@guajes de alro

nivel.
lLa tercera generacion

Que abarca dezcdde 1965
hazra 1975, zZe caracreriza
funcdamentalmenrte por lare-
cimenciones
YA que

duccidén de las
cde las inzralaciones,
“u construccian y funciona-
miecnro se basaba en el em-
pleo de citcuitos inrtegrados

AQue alberaaban hasta 20.000

componentcs en una nuper-
ticic cde 2Smmm© )
La cnarta generacion
abarca

Que finalmente
dezde 1975 a la fecha, se
caracreriza fundamenralmen-
fte por la conrtrinuacion del
pProceso de integracion que

-
s5ga60
pe? A

B

rgdtrestonne

grafica 3: farjera ge rransisrores



culmino en 1975 conla con-
secucion <de una escala de
integracion de circuitos inre-
grados de tal forma que se
pudicron almacenar 100,000
transistores en 25mm?* asimis-
mo estarclacionada conla apa-
ricion del micaoprocesador chip,
(ver griafica 2), en el cual se
integran la unidad logica. ta
unidad de control y los regic-
tros. es decir la obtencion
mediante circuitos integra-

~—

i
grafica < £1 Chip aun con su
“aiminuro ramanio pucac albergar
hasra 3 millones de rransizsrores

dos cde una Unidad Cenrtral
de Proceso(CPU).(5)

La aparicion del
microprocesador permitio
Ademas de que las compurta-
doraz se pupulizaran llegan-
do a rodos los rincones del
planeta. aplicarse a gran can-
tidad de acrividades del ser
humano, pasando a ser parte
acrtiva de su vida.

Esta etapa también se
caracteriza por la especiali-
zacion de las actividades de
las computacdoras, entre las
que destacan las relecomu-
nicacioneszs, <l fraramicnto
elccrronico cde ta imagen (cl
PER., el cine, la rtelevision,
fotografia. etc.) @racias al cual
ce puccien crear. manipular,
c interpretar imagencs por
medio de la compuradora,
manejar basoes de datos. erc.

La inteligencia arrtificial
rama de la computacion que
ha podido superar et nivel de
calculo aritimetico. se espe-
cializa en el rratamientologi-
co de la intformacion. ta
robotica ¢33 capas incluso dea
rcconocet torman <
interactuar con cl medio on
el que desarrollan su activi-
cdad y cuya creciente aplica-
cion cn lon Pmrocecson
industriales ha gencrado una
nuevarama delareenica. cis-
temas expertos que sze apli-
can a la medicina, la
ingenieria. la Zoorecnia. ia
astronomia. la mercorologia.
ctcétera.

La quinta generacion

Puesta en marcha por las
industrias del fJapén,. median-
te la cual y aparrir de 1981,
se trabaja en el desarrollo de
computadoras inrcligentes
desde el punrto de visra fisico.
sin abandonar ia idea de un
sistema logico de proceso.
que trabaje sobrela formade

simulacion de los procesos
quec ticnen lugar en el inte-
lecto humano. Recibe el nom-
bre de quinta generacion por
que dado que e concicera
quec csfc Nuevo concepto re-
volucionara las compurado-
ras tal y como zucedio con
laz valvulas al vacio, los cir-
cuitos integrados, erc.(G) El
concepro dejas macquinas de
la quinra generacion se basa
en cuatio clementos funda-
mentales:

1- el modulo de resoluciéon de
problermas

2- el dispositivo de gestidn de
laz bases de conocimientos

3-interface de lenguaje natural,
co decir que podemos hablasle
A la compurtadora y ordenarsic
que nos comunique ala oficina
como lo hariamos a cualquier
secrerasia

d- modulo de
autoprogramacion.

La Revista g su Procesa Editeridl VIPL'I] 3
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2.2 ESTRUCTURA GENERAL DE LAS COMPUTADORAS

SrATCals COMPURITora ac ual con sus dlzpasicd o

PP ERCIER RO

g

Las compuradotaz en ia
actualidad esctan compuentas
Por dosz partes. cf Hardware

¥y el Sofrware.
El Hardware

Lo forma rodo el equipo
ficico cdle la compuracora, sus
componentes clectronicos y
meccinicos comoe son los cir-
cuitos. paneles. disposirivos
{entracta, salida, almacena-
micnto), esros elementos for-
man una maiquina capaz de
cjecutar instrucciones cope-
cificas. sencillas o comple-

jas.

El Hardware de un equi-
ro de compuracion csta for-
macdo por:

1- dispositivos de entrada
2- Unidad Centoal de Proceso

(cruw)

a8 La Bevista y sw Pracess Cditerial fPER)

cde
taritmetica y losica)

3~ Unidad Memoria

d- dizpositivos de sadida. (ver

grafical)

Sraflca Z:

reclado rmoaderno oe

usuatio Por
de calica.

los dispositivos

hspositivns de entrada

El dispo=zitivo de entracia
e ¢l que a permitir

comunicarnos con la compu-

nos va

a traves cde ¢l intro-
cdatoz al CPU.

raciora.
duciremos

El masc
ez el teclado (ver grafica 2).
quec es parecicio al de la ma-

sencillo y usado

quina de escribir, permire la
comunicacion direcra entre
nosotros y el ordenacdor a tra-
de un proceso conven-
cional, es5 decit teclear o
escribir los datos en el recla-

Ve

Por los dispositivos de
entracia se alimenran los da-
tos, en la unidad central se
realiza el tratamicnro dec los
datos y la rransformacion para
que se constituyan en infor-
macién y esta sc entrega al

do urilizando el lenguaje es-
crito.

Dispositivos con graba-
cion de datos en forma mag-
nética u éptica, parecidos a

102 teclis o espantol




Para
cslos

loz casscttes y cincas
grabar musica y video.
puccien ser cdiskertres
removibles o en dizco fijo.
dizcos compactos. los cuales
pucdcen almacenar muchain-
formacion producicda por un
proceso de COI)‘\[)U(’() O
accesar lfainformacionreque-
rida paraun proceso de cornn-

puUro.

Hay diferenres capacicda-

cdes de almacenamiento, Ia
rabla zsiguiente mucstra los

diferentes tipos de dispositi-
vos de grabacion cle daros:

1- magnericos:

a) dizcos fijos o duros:
czros diccos e manticnen enla
compuraciora, i capacviciad de
cstos pucde “er desnde los 20
megabytez hazta 5 sigabyres

(ver grafica 33

b) discos removible=z:
csroz ciscos e pucecden
inserrar en una unidad de
discos{floppy) de la

Fraffca 3: inrerior de un Siico duro Go <S50 AN

COI“I'IPU(’JC‘()’.\ Y accesar A la

informacion, hay cde
diferentes tananos v
capacidacies: hay clos
ramanos eztandar el ce 3 5

v los cde 5.25

pulgadas v

lon cuales riene

pulstadaz,
diferenren capacicdades:

cloble tacdo, alta densictacd

3.5
o2l Mb ower grafica 4.

cdoble fadio, baja densiciacd

720 b

cdoble lacto, cuper alta clen-

3.5

sictad 2.88 A

5.25 dobiclado. baja densidaci
300 I'b

5.25 alra capracicdad, alrta derssi-

cdad 1.2 Alb (ver srafica 5

c- Unidades dde cinta
magnetica: estas gencralime:s:e
axldiar 1a

se uUsan ppara re

informacion ctel dizco duro o
respaicdar granaeo:s

Para
informacion.,

canticlacies de
los dos ripos rmas comerciaien

TOrn:

|- carruchos de cirn-
ta. concapaciclacies
que vande o=z 150
Mb nasia 3 Go

2- Cacsserte DAT
cor capaciciaca de
1.2 Gb

wer grafica o

3- QICZ . unicdades
cle cinrta de un
cuarro de

I ote 3D
[ S IS

[N TIERIS

eferirastar

pulagacia. capaciaaden de 100

Ml hazta loz 250 ANb.

2. Opricos:

Ezros dizcos ze caracre-
rizan por su gran capacidad
cle almacenamiento. rapiciex
» por la urilizacion del laser
Parala lecrura v ezcritura de
cdaros. existen varios tipos:
aj) discos opricos de s5o0lo
lecrura(OROM) Oprical Read-
Only NMemory. mas
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como CD-ROM.
recnologia

conocidos
urilizan Ia mizma
que los discos compacros de
Mmusica ran difundidos en ta
acrualidad, un cabezal dco
lacer ez el que lece Josz
impresos en ol dizco

ravo
daros
(ver grifica 7

b) discos opricos no
regrabables(WORM) Write-
Once React NMecmory.
Permiten ser grabados por el
usuario una sola vez, a parrtir
de esta grabacion zolo se
Podran loz daros sin
dizponer dec Ia opcion cde
modificarlos. wurilizan Ia
misma tecnologia quec el CD-
RO M.

lcer

opricos
Erasabie

c) discos regra-
bables(EDOD)
Digital Optical Disc. permiten
las operaciones de lectura y
grabacion un namero
ilimiradao de veces. rambien
se les llama WMRA (Write

Many. Read Always).

Los discos con esta tec-
nologia éprica tienen capaci-

40 Le Bevistd g su Precese Editerial (P

dades dezdelos 250 Mb has-
ta los 700 Mb vy se caracteri-
zan todos cellos por su gran
confiabilidad y su gran dura-
cion. va que e3s muy dificil
que un rayvon en su superficie
cdane la lecrura de cdatoz. (7))

Todos ellioz son el sopor-
te ideal cuando ze requicre
AlMmacenar un gran numero
de informacion. La
de sus aplicaciones giran en
rormno al almacenamienrto de

mavoria

imagen y sonido. annque zon
derelativareciente aparicion,
Ias percpecriva a fururo de
cotos tipos cde discos €3 ¢nor-

me.

El raton. . Mouze iver gra-
fica 8). este zimpatico dizpo-
sitivo ez una caja pequena la
cual podcecmos mover y se-
leccionar cuaiquier parte de
Ia pantalla de la computado-
ra para ordenarle ciarras ac-
ciones al CPU, este s uno de
loz maz uszados en la acruali-
cdad para acelerar el proceso
de interaccion con la compu-
tacddora, ademas de que su
uso es muy sencillo. no es
necesario ezcribir una solapa-
labra para introducir cdatos.

Muy parccicdo al raton
estan los Hamados Joystlick.

Srafica S: Mouze

e! cual es una palanca como
la cde loz aviones que puecde
moversze en todas direccio-
nes.

Los laplces de lectura
de codigo de barras, oz cua-
lez a traves cde un rayo laser
pucden lecr Informacion im-

pPreza.

Lo« scanners( ver grafi-
ca 9, eztos cdizposirtivos fun-
cionan como una
forocopiadora. leen unaima-
gen o rexto vy la traducen al
maquina para

i e
codisto de Ia
uzaca Ppor cl

que pucca ser
cru.

Srafica O scanner ce cama

plana ae 1200500

Palctas optlcas, pareci-
cdas a un pequenio cuaderno
Nnos permiten escribir sobre
cllaz con unas plumas que no
pintan. ran solo tracducen la
Precion sobre la paleta alien-
Suaje de la maquina parain-
troducir daros al CPU.
Podemos escribir la palabra
‘copiar sobre la paleta y en
la computadeora aparecera la
pPalabra copiar. o nuestra fir-
ma para personalizar un do-
cumenro.




De muy acrual invencion
estin los monltores de con-
tacto (touch scrcen) los cua-
les son como una pantalla de
television pero que al tocar-
loc se rmraduce Opticamente o
magneticamente la localiza-
cion del contacto para intro-
cducir daros a la maquina u
ordenes (flamados coman-
cos). eate tipo de dispozirti-

vos se han puczio muy de
moda, actualmente en cual-
cquicer ARBIS rectauranrt Jdo

comoca podemaos

pediyr una orden con solo to-

rapicias

car la cobre ciertas

zonas copecificas

pancatia

Las tarjctas de sonido vy
vidco introcducis

audio y video at CTPUL para su

pPermitren

Aalmecenaje o rrancformacion,
czros son de gran utitictad
para los medios de comuni-
cacion actuales.

Lax tarjcectas de RED, per-
miten recibir daros o intor-
macion de orras
compuradoras a distancia,
todo a traves de un cable o
linea relefonica. enlaacruali-
dad por medio dec estasrarje-
tac podemos recibir faxez cie

cualquier parre del mundo.

lispositives de salida

Estos se encargan de
rransmirtir al ucuarios los da-
tos ya procesados =}
almecenados en forma de

informaciéon.

El monltor (ver griafica

10). s ¢l dispositivo usado
en tocdas las
pararecibir lainformacion de

Praari-

computadorac
la computadora, e=s
camente una pantalla cde te-
levision la cual nNlIydestra
loz daros introducicios, cu
modificacion. Este dispositi-

nos

T

Srafica 1

Vo esinteracii. o) e dlae ol que

e rodo motmenta en Dot el

cual la computadora e co-
MUNica €O NOIOITon N ar -
firdelo que ze dezplicszuec en
el se tomara una desici on del
Proximo paso a zecguir, rodoes
foz programac ' cistemas pre-
sentan informacion a

de cl, exisren monitores para

fraves

pPrezentar solo texto o grafi-

cos. a color o blanco v Nnegro
Y de diferenres reco-
lucienesicalidad de Ia ima-

gen). es el unico dispoesitivo
auromatico que responde a
la entrada ce daros por me-
dio de dispositivos de
entracia.

los

La computadora emplea
un ripo de lenguaje basado
unicamente ¢n CC(OSy unosa.

basranrte distinto al uzado por
el hombre. La Gnica formaen
la que se pucde comunicar
con una compuradora ez me-
represcentacion de
cste codigo-maquina en el
coctificar e!

dianre la

cecir
lenguaje-maquina aliengua-

monitortes

je encrito: lartarjerta encarga-

cta cle realizar czta
codificacion  precenrtarla
en el mmonirtor e la rarjera
cantraladora de sicieo

: t-ras tarjeras ze clasi-
i

fiman por el >0 cle rmoni-
to1r gue puecden rener
conectado y por laresoiu-

cion con la que con capa-
formar texro oy

Sfen una gran

cen  de

araficos, ex

de ripons y Mmo-
delos. pero solo se explicara
VGA Video Graphics

la insralada en

cantidtad

barn

Arran por ser

la mavorna de las computa-
dorasz que acrtualmente

comercializan.

pr o

Laz senales elccrricas
que una rarjera VGA envia al
monitor sonde ripo analogico
v sus resoluciones (medida
en puntos contenidos en una

definiciones son

pulzada) v
las siguienrtes:

RESOLUCION
TARJETAS DE VIDEO VGA

Resolucion
~6d0 x 480
~800 x 600
-~ 1024 x 768

~punros por pulgada

Definicion
TVGA
TSUPER VGA
“ULTRA VGA

(8)
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. “Los tres tipos de video
VGCA .| pucden presentar 16,
256 oS millones cde colores,
esto ¢z la canridad de dife-
rentes colores que se puc-
den presentar en el monitor.
cntre mayor sea <l numero
de coloreslaimagen sera mas
fecl a la reatlidad. de mecjor
caliciad y mas facil de tranc-

formar.

Declarecolucion que ten-
ga el monirtor depencera la
calidad de la imagen que se
visualizaraen el monitor. MPara
cl PER es necesario como mi-
nimo una rarjicta VGA a 250
colorez. para que al momen-
to de frabajar con imagenecs
Yy texto podamos ver 1o mas
real posible como queocdara
nucsrro trabajo.

Las Imprcecsoras vy
plotters permiten plasmmar
cn papel. peticula forogra- .
fica. aceraros, ctcerera, los ’
daros ya modificados por
el C'U. atraves de esras =
pucde manrtener cn rtiem-
PO ¥y cspacio la informa-
cion obrenida del CPU vy se
utilizan para plasmar los
resultacios de un proceso
de computo. Exisren impre-
soras de diferentes ripos que
se veran mas adelanre, escas
responcen a cada una de las
necesictades del usuario. este
dizsposirtivo es uno de Jos mas
importantesen cl PER. ya que
se pucden generar las prue-
bas de galeras. los dummys,
los originales ¥ hasta los ne-
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Srafica

gativos para su inpresion en
offuet. (9)

Las impresoras puecden
imprimir en papel, texto,
imagenes. graficas ranto en
color como en una sola tinta.

El abanico de mocdcelos y
tecnicas de impresiéon uatili-
radas en cllas es tan amplio,
que sec hace nescesario clasi-
ficarlas en grupos. atendien-

cdo a sus caracteristicas.

[0S DeE HNPRESORAS

A) Por el tipo de impresion:

-Impresoras de caracreses

-Impresoras de hineas

17: impresora lazer ae 000pp0

-lmpresoras de paginas

B) Por mecanizcmo de
impresion:

- Impresoras de impacro:
1)Martriz de puntos

2)Margarita
- Impresoras sin impacto:

1)Térmicas

2)Lazer(vergrifiea 1 1)

3)De chorro de
tinta(10)

Los mecanismos de im-
Pacto zon aquellosenlos que
mediante un dispositivo se
golpea una cinta porradora
de tinrta, las de tipo de
caracter imprimen caracrer a
caracrer, por lo que son las
mas lentaz, las de lincas son
algo mas rapidasz ya que im-
rPrimen ¢sras cde una cola vex
Y en una pasada, por analo-
gialas de pagina son laz mas
veloces de todas. ya que im-
pPrimen una pagina complera
e una zola vex.
Para el PER, se utiliza
lazimprezsorazlazer. yaque
-on las mas rapidas y ade-
mas rienen una gran cali-
dact ce impresion
fresolucion cde puntos por
pulgacdar, unaimpresorata-
cde 300 a 000 punros=
icdeales

ser
por puligada son
pParx impprimir los texros de
un original de la revisrta,
pero st lo que querecmos e
imprimir las imagenes ya
modificadas en la compura-
dora necesitaremos una im-
pPresoralaser de mas de 1.000
Puntos por pulgada. existen
impresoras laser a color con
resoluciones casi forografi-
cas.

Los plotters imprimen
imaiagenes de gran calidad en
tamafios de mas de 1.50 mts,



tanto en papel como en

plastificado para posrers.

El palette es el aparato
encargado de imprimir los
cdaros en pelicula forografica
A color y resolucion fotogra-
fica. aproximacamenrtre 2000
puntos por pulgada.

Los Ilnotronlx son los
que pucden imprimis los da-
fos en negarivos para crea-
cionde placas paraimpresion
offser. esta es una gran ven-
taja ya que en el PER nos
ahorramos ¢l procezo de ge-
neracion de negarivvos.

Las tarjcetas de RED ram-
bien son de salicdda ya que por
mecdlio de earas podemos dar
salida adaros a orras compu-
tactoras o mandar un fax o
cnrtablar un enlace reicfoni-
co. c3z decir, a travesz de una
rarjera de zonido hablamos
al microfono. la compuracio-
rarecibelos daros y los trans-
mite por mecdciio de la tarjera
de red a otro relefono., cuan-
do nos hablen la tarjera de
red recibe jos daros los codi-
fica y decodifica y tienen sa-
lida por la tarjera de sonido
Para que los podamos ecscu-
char.

Los dispositlvos de al-
macenamiecnto magneético vy
6ptico tambien zon de sali-
da. ya que ef CPLI les trans-
mite la informacion o datos
ya procesacios para su alma-
cenamiento. es decir, cuan-
do se escriben datos en éstos.

son de zalida: cuando seleen
los datos de estos, son de
entraca.

Loz dizpositivos de en-
trada y cde salida constituyen
lo que se denomina como
cequipo periferico (equipo con
el cual el CPU inreracrua con
la petriferia) y son los que
permiten elinrercambio con-
vencional entre nosotros y el
cpu

“Mac adelante se moc-
trara unaliztadel equipoideal
para el PER, romando en
cuanta precios y marcas, rtocto
de acucrdo al tipo de trabajo
que se vaarealizar, eztatista
conrencra [)lCCi()S maz o maoe-
nos acruales.

Imdad Central deProcesa

Ezte ez el cerebro de una
computadora, el cual rtiene
tres componentes pPrincipa-

les:
1- memoria
2- procesacdcor
3- unidad de control

La memoria se ocupa
para disponer ce instruccio-
nes y datos en cualquier
momento requericdos por el
procesador al momento de
cjecutar una tarea, es decir,
en la memoria se almacenan

ctatos temporales para suuso
continuo_(11)

£l procezador ejecutara
las instrucciones a través de
las cuales ze trrancforman los
daros. Ezta formado
cscencialmente por circuiros
aritmeticosylogicos que zon
suz eclementos de procesa-

miento.{12)

La unidad de conrrol ze
encarga cde tramar la secuen-
cia en que sec debe ejecurar
cadaincrruccion ya scea para
pPermitir el accezo a un dis-
pPositivo de enfrada o a uno
de calida. azni de como sc
cdebe loz cdatrtos
temporales en la

almacenar
memoria,
ca priotictacdes x laz opera-
ciones o comancdos, ez decir
funciona como un agenre de
transito para dirigir a fos au-
tomovilistas en su carrera por
el CPU a gran velocidad. sin
écte los cdaros ¢ informacion
chocarian ocasionando per-
dicdas de datcs o rezultados
erroneos en las operacio-

nes.(13)

Estos tres s encuentran
alojados en la compurtadiora.
en la tarjera macdire, que es un
soporte de plastico en el cual
toctos los componentes s
encucntran cntrelactados. es
de aproximadamente 3 mm
de espesor ysulargoy ancho
dependen del tamano de la
computadora, sin esta tarje-
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senalar

Y

ta se tendrian que enlazar los
diferentes componentes del
Cru con cientos o miles de
cables paralatran=omision de
corriente (clatos).

Hay que comenzar por
reconocerlaestructurainter-
Nna de una compuradora (ver

configuracién interna, aun-
que sitienen siemprelos mis-
principales,

Ta

clecimenros
dentro de
particular

mos
dispucsrtos
carcasa, segun cl
criterio de cacia fabricanre.

aconseja

Por eso. se

comparar esras explicaciones

hacer e¢s desconecraria de la
corriente eléctrica.

Despucés, acondicionar el
banco de trabajo. de forma
que reculte comoda la mani-
pulacion de monitor. teclado

v _Unidad Cenrtral v que :ze

cusicrra superlor

rarjera macre

nlors

racrjera conrroladara de video N\\\

~

carcasa

Sraffca I2: esrrucrura lrrrerna e una

compuraaora I'C v sws parres principafes

e cizeos

i Ges

cvite, en lo posible,
cl
Y caidaz.

ticngo de golpes

Cuandolos pre-
pararivos esten he-
chos Y las
Precauciones roma-
tienec quc

tornillos,

cdaz e

i bu=cat loz
i oo hav. para qui-
ftar la tapa superior.
Cuidado conlos
cables de {a fuente
alimentacion o
cle disco.

de
unicades
S e pucde ciesconec-
rar afguno. Por ran-
ro. sec debe hacer
czta operacion ien-
tamente v, si cl
cazo. liberar
manualmente.

con
uno a

uno

griafica 12), con <l fin de
saber e! comericdo de caca
uno de sus clementos princi-
paies y. sobre rodo. cuil o
su funcion dentro de la es-
tructura general.

A pesarde la unidad que

sc establece en rormo al mo-
cdelo cde IBM, la PC, hay que

son
su

tocos
cn

que no

exactamenre iguales

La Revista y su Procesa Cditorial [PER)

yderalles conlas de una com-
puradora. Que se desrape sin
micdo. aunque con la debida
pPrecaucion y que se cumpla
cl elemenral principio derea-
lizar SOLO aquello quec sec
conoce.

Dispucsros a acceder al
interior de una compuradora
PC. o primero que se debe

Una vez en el inrerior de
la compuracora, destaca una
gran placa de circuiro impre-
so. llamada Placa Base. en ja
que estan conectadas el res-
to de las placas que forman la
esrrucrura interna de la com-
putacora.

Otro elemente de gran-
des dimensiones. con forma
de caja mertalica, de la que



salen cables desde su inte-
rior. es ia Fuente de Alimen-

tacion.

Por otro lado. ze ven las
unidadces, que son los ele-
mentos de la compuradora
mais conocidos, debido al he-
cho habirual de insertar los
discos en su inrerior. Son los
encargados de
lec-

dispositivos
realizar opceraciones de
fura y escritura de daros y
pProgramas.

Junto a ellas se ecncuen-
tra ja unidad de disco inter-
no., el famozo "disco duro’™,
cuyo fronral

cxterior v que sucle tencr un

se ve descle el

piloto que aviza de su funcio-
namicnro. Su aspecto o cl
cde una caja blindada de <ha-
Pa. de facual zalen uno o dos
cables anchosx,
concctacios al controlador y
otros mas sencillos, de colo-
res. que van a la llamada
Fuenre de Alimenracion. que
nNo ¢ Ofra cosa qUC un rransc-
formador de corriente.

planos muy

Para reconocer la rarjera
controladora de vicdeco, bas-
fara con seguir los cables del
uno de cllos es <l
que Zeneral-

monitor.
cde corriente.
¢ conecra direcra-
mente a la Fuente de
Alimenracidn. mienrras que
el otro estara siempre conecc-
tacto a la rarjera de video.

mente

Algunas de esras tarje-
tas rambién incorporan la sa-
lida de impresora. De no ser

asi, habra un adaprador para-
lelo independiente que, por
lo general, también dispone
cde. al menos. una salida se-
rie. Para saber cuailesz
basta con seguir el cable de
Ia impresora y el raton.

cOon.

En las computadoraz XT
la tarjera controlaciota de la
unidad y del dizco dure zon
indepenciientes: zin embar-
go. en los modelos AT o ru-
PCriores. ze inregran en una

sola.

Paralocalizariaz, solo te-
nemos que sceguir los cables
de lazs unidades de diskette
ce dizco duro. EJ
rarjeras o adaptadores ez ran
variado que rezulta imposi-
ble deccribir ta localicacion y
funcion de cacda una de cllaz.

resto de

Pero podemos reconocertias
anadiendo las palabras “con-
rralador de™ al nombre deloz
dispositivos que esten conecc-

tactos.

Por ejemplo. sifa maqui-
na dispone de un scaner,
siguicndo el cable que le une
a la compuradora, nos en-
contramos una tarjera llama-

da “controlador de cscaner™.

La placa base

Todas fas tarjetas
controladoras estan alojadas
y conectadas a la placa base
mediante contactos metali-
cos, llamados eslots, o ranu-

ras. En sus conectores tienen
tocdas las sefales y enlaces
cléctrico=z necesarios para
realizar el intercambio de in-
formacion cntre las tarjetas
conrtrolacdorasy la placabasze.

El numero de ezlors que
tenga cada compuradora es
cl determinante ce sus posi-
bilidadesz de expansion y
ampliacion. En cuaiquier
CASO, ZUS contactos vy las ce-
Nnales que contienen con Ne-
izuales en
Por eso,

cecariamente
tocdos los mocdelos.
No HMPOrra en que ranura s
conecten las placas.

Clcarazon de la computadora

Sicomparanmos una come-
purtadora conun ser humano.
el microproccsador seria el
cercbyro cdel sistema: Ia vista
vy el oicdlo. los dizsposifrivos cde
entracia, ¥y la voz un disposi-
tivo de zalicda, La mizion cetl
microprocezacdor es recoger
Ia informacion que le sumi-
nistran dispositvos de
entraca, procesar esra infor-
macion y entrgarla a los dis-
pPositivos de salicia
correspondientes.

los

El microprocesador tie-
ne forma de pasrilla ceramica
con muchas “paritas”. supre-
sencia es imprescindible en
las computacdoras v se distin-
gucec por ser uno de los circui-
tos integrados de mayor
tamaino. En la parte supecrior
estd escrita su especificacion
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numeérica que pucde ser:
8086, 8088, SO286, 803806,
804aseo,. o bien
Pentium(8058G6G)...por aho-
ra.(13)

En funcion de la capaci-
cdad que tenga cl
microproceccador instalado,
asi sera la canrtidad de daros

que pueda frartar y poencr en
circulacion por unidad de
tfiempo. Por cjempio. una

computadora dorada con un
SO2Soe r~ndracapacidad para
manejar informacion en blo-
Ques de 1o birz
1o ccros y unos),
quco otfro, con un [)loCC:.\(iOI’
80380. zecra capaz de operar

con bloquez 32 bits (grupos

(rupos de

mientras

de 32 ccros y unos).

l.os procesadores ¥ 4 S
Dado que Windows r1e-
quicre urilizar procesadores
3806 & 4806 para obrtener un
buen rendimicnrto(15), esre
Z elmomenrooportuno para
aclarar la diferencia entre las
familias DX y SX. Resultacom-
rlejo explicar con palabras
sencillas la diferencia entre
los procesadores DX y SX.

Paraempezar, ladiferen-
cia fundamenrtal entre el pro-
ccsacdor 80386 DX y el SO3Z26
SX radica en el bus externo
(Nnumero de canales de entra-
da/salida de datos) del cir-
cuitointegrado. En e! mocdelo
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DX el bus es de 32 bits, mien-
tras qque en el SX e¢s 16 birs,

Se pucde decir que en
loz DX la informacion que el
pProcesacor maneja tiene un
tamano ce 32 birs y se ftrans-
porrta a los demas dizposirti-
este ramano.,

e R con

P

mientras taan ZX la
informacion =zc

e ranzpporra a

qQuec ©n
Pprocesa con
32 bits pero
1o bito, en otraz palabras losz
procesaciotez DX mrabajan el
doble de raapido que oo X,

A su Ve, cn los
procesaciores S01Z0 la dife-
rencia co orra. Los=

procesaciores SOITOSM eoran

formados por
en un unico circuito integra-
do. del S80386DX con un ziz-
tema cache de 8 KB Cuancio

tainreuaracion,

acdlemas se incduye en el mizmo
chip el coprocesador matermnaci-
co S0387. cf microprocesador
se denomina S04186 DX, EI
coprocesador matematico es
el encargacdo de realizar las
operaciones marematicas. tal
ez el caso de los programas
de dibujo o de calculo {106)

L.da memaria cache

Pero posiblemente con
esta aclaracion ha surgido una
nueva duda: yque es el siste-
ma cache? El sistema cache
consiste €N una memoria
RAM adicional de muy aita
velocidad enla cual, median-
te un controlador denomina-

cdo de cacheé. sc introduce Ia
informacion que cl
mictoprocesador va
zirar dde un Mmodo inMmediato.
cvitandozse asi la lectura de

lo= cdatos enla memoria prin-

 necco-

cipal (que tienec un tiempode
ACCCIO Mayor) y que supon-
diia el consiguiente aumen-
rocde lavelocidad de procezo.

L.} KOIMIRIOS

PTor otraparte. la compu-

tadora es una Mmaquina con

capacicdad para proce=ar la
informacion muy rapicdamen-
te, Pero necesita que todas
laz ordenes sean rraducidaz a
un lenguaje (codigo maqui-
na) que “entienda’. Los cir-
cuitos integrados que se
cncargan de cumplir estafun-
cion ce llaman ROM BIOS. Son
cle dimencziones mas pecuenas

que el microprocesador.

Levanrando ia capa pro-
tecrora que las cubre, encon-
rraremos la informacion
referente al tipo de memeoria
ROM (Read Oniy Memory.
“memoria de solo lectura ) v
el ramafno maximo de infor-
macion que pueden conte-
ner

l.a memaria RAM

Otro elemento funda-
mental de la computadoraes
la memoria RAM (Random
Access Memory. “memoria



de acceso aleatorio™). que
sirve para almacenar la infor-
macién que el usuario y los
dispositivos de entrada/sali-
da intercambian con la com-
putadora.

sta formada por un gran
conjunto de circuitos integra-
dos de pequenas dimensio-
nes, iguales entre si. que
forman una supecrficie tegu-
lar v simetrica. En cada uno
sc indica ci fabricanrte. Ia fe-
cha de fabricacion. el tipo de
memoria RAM v el ttempo de
Acceso (tiempo que franscu-
rre hasta acceder atb lugar en
que se encucntra el dato den-
tro ce la memosiag.

Por ejemplo. =i esta im-
pPreso <l 212503,
csto nos informa de que ec
una menoria det

numMmaocro

tippeo 3 (ia
Mas comuni. Con una capaci-
dad de almacenamiento de i
bir en cada una de suzs 256 K

direcciones, siendo su tiem-

Po dec acceso de 80
nNanoszscgundosz(un

nanosegundo. €5 un segun-
do dividido por mil
nes). (17)

millo-

El resto de los elemen-
tos que componen la pliaca
base depende de cada mo-
delo de compurtadora. Inicial-
mente todas
compuradoras

fas
comparibles
estaban formadas porlas mis-
mas familias.

Umdades de disco

Una ce la caracteristicas
de 1a memoria RAM ez su
provisionalidad dentro del
sistema. lo que sec conoce
por el termino “volatil”. E=z
decir, lainformacion que con-
riene se picrde al dezconecc-
tar 1la compuradora. Cuando
TYecezitamo-s que los datos o
programas que crmpleamon
no e borrten, laPC nos oftece
sus unidades de disco con su
capacidaci cde almacenamien-
to (unidadies de alimacena-
mMicnto Masivol. daispuesrtas
Para guarcasr la inforrnacion
pPermmanenroemaoente

oo ara

tranoportarla desde la facili-
cdact de un diskerte.

Una unidad de disco
blando ezta formada por la
uniciad de dizlletre (parte de
I1a compuradora donde e in-
troclucen los dizscos blando=zs,

A tarjera controladora vy el
cabviec que las unec. El funcio-
namiento de una unidad de

dizcos c=

simifar al de una
cintamagnerofonicade audio
comun. donde lainformacion
se almacena polarizande mi-
nusculas particulas ac oxido
de hicrro.

Una Dbobinaicabezal) se
encargacdeinterprerario gra-
bado y rransformarlo en se-
Rnales elccrricas. La unica
diferencia entre un procedi-
miento u otro consiste cn la
forma de acceder a la infor-
macion registrada.

l.as umidades de disco duro

Cuando zec habla de las
unidades de diskerres, ce dice
que Nnos permiten almacenar
Ia informacion permanente-
mente. Pero en ocasiones, el
tamanoe de fa informacion es
tan grande que el uso de laz
uniclades de dishetre ez insu-
ficienre. Como alternartiva a
corte problema, se debe recu-
11ir a fa utilizacion de dizcos
duro=. E! merodo emplecaco
mara alhmacenar loc cdatos
acceder a ellos en el disco
aduto (Hard Dislk; es exacra-
menrte igual al emplecado en
las unidades de disco exter-~
nas. £n loz discos duros, laz
caractensricas mas destaca-
das qQque conviene conocer
son las siguicentes:

. Interface: Es el dizpo-
Zitivo cuya mision es adaprar
las zenalecs de conrtrol a los
recqquerimientos de los dispo-
sitivos electromecanicos.

2. El riempo cde acceso:
Conesre paramerro se indica
cl riempo rranscurrido desde
que en diszco duro comienza
una operacion de lecrura/es-
critura, hasta que pucde ac-
ceder a la
descada. Sc
milisegundos v.

informacion

mide en
cn general,
28 miliseg es un buen tiem-
Po dec acceso.{18)
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3. La capacidad: Se micde
cn Mega Bytes (10231 KB) y
puede ser suficiente a partir
cde SO MB, auncue recomen-
damos quec en este cazo se
calculen por alto tas nece
dades. Todas aplicacio-
nes Window s para el procezo
cdirorial acruales conzumen
grandes espacios de atmace-
namiento. (19 Para tener una
idea de la capacidad <de al-
macenamiento e un

las

dizco
duro diremos que con un cdia-
co de 40 MB se pueden al-
macenar 1) 9313 040 letras:
si calculamos una mediade S
letras por palabra y 500 pala-
bras por pagina. nos dara una
capacicdad aproximada de
[0.000 paginas. A czras
teniencio en

ci-
fras se llega

cuenta que una le-

tra se reprozenta rm: XTI
Poer un conjunto de B3 I
ocho bitz iconjunto [

de ocho cecroz o CELd

unos . cun Byre;r y,

por tanto. 1022 {c-

tras son un B, Fi-
nalmenrte, un AMB
equivale a 1023 x
10243 letras o sea Sraffer 13

1.048.576 lertras.

d. El ramaio fisico del
disco:Se mide en pulgadas y
los tamainos mas usuales en

la acrualidad son 3 1/2
1y/a-.

vy 5

S. El conrtrolador de dis-
co: esimportante no confun-
dir los términos Inrerface y
Conrrolador de disco. E! in-
terface se encuentra en la
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parte inferior del disco y <l
controlador independicente-
mente en una ranura de la
rc. Su funcion incicar al
interface las operaciones de
cdizco que deneamos hacer.
Por ejempplo et controlador
indicra al Interface que delbye
realizar una operacion de es-

<o

critura, pero debde ser Sore
Quicn se encargue de activar

fas cabezas.

La Larjeta de viden

La computaciora emplea

tipo cle lenguaje basado

unicamente en Cccros N

un
unos.,
senziblemente diztineo al uti-
lizacio por La
unica formma de que una per-

las perzonac

tarjetas se clasifican por el
tipo de monitor que puccen
tener concctacio y por la re-
selucion con la que son capa-
ces de formar textoy graficos.
Exicte una gran variedad de
tipos y mocdelos peronos cen-
traremos enlos tipo VGA (Vi-
deo Graphips Array) por ser
la incrtalada en la mayoria de
loz computacioras qque acrual-
meonre se comerciatizan.
Laz zenalez electricas
que una tarjera VGA envia al
monitor conde tipo analégico
Y Uz {tmedida
cn puntos por pulgada).

resoluciones

La tarieta sere

Ezra tarjeta
suecelc estar ubica-
da en una de las
ranuras de expan-
rc.
mision ez rtracdu-
cir y conrrolar la

sion de la Su

3R L | RN

tarjcra de video SUGA
sona pucca comunicarse con
unacompuradora es median-
te la representacion de este
codigo maquina en el moni-
tor. de forma inteligible para
cl hombre.

La rarjera encargada de
tractucir y representar esta
informacion cs la denomina-
cda tarjera controiadora de

videco(ver grifica 13). Esra

fe o millorncs e colores

informacion quc
Ia compuradora
va a trransmitir o
recibir de un dis-
positivo serie externo.

Es dificil imaginar una
compuraciora qgue no tenga
la posibilidad de compartir
sus daros con otras comipmpu-
tadoras o dispositivos del ex-
terior. Podriamos definir el
concepro de transmision de
daros como <l mctodo em-
Pleado para traspasar daros
entre dos entes informaticos.



De todos los metodos de co-
municacién el mas empleca-
do es eldenominado “serie™,
que sc caracteriza por enviar
los datos de forma secuencial
(un bit detras de orro) por un
sélo hilo. Debido a la gran
variedad de crirerios que se
cmplcaban enjos comienzos
de la informarica para fabri-
car interfaces de comunica-
ciones. se decidio establecer
unas normas de connunica-
cion alas cuales se acogicran
todos los fabricanrtes de pro-
ductos de comunicaciones.

La normariva por excec-
lencia para las comunicacio-
nes serie o la denominacda
RS232C. en Ia cual quedan
definidas todas laz senales,
suzs niveles y su distribucion
cn el conecror ezrandar. Aun-
que por definicion e podrian
transmitir datros
sccucnciaimenre (en seriec)
por un solo hilo. en la pracri-
ca el conecror de la compu-
tadora esti disponible en
formaro ce 9 6 25 pines (con-
tacros). esto sc debe a que
ademas de enviar datos es
necesario conrrolar la trans-
misién y recepcion de los
mismos. Algunos de los dis-
positivos ripicos que se co-
nectan a este ripo de rarjera,
son los manecjadores de
cursor por ejemplo el ratén o
una rablera digiralizadora.

La tarjetaparalela

Otra forma de enviar cla-
tos de una computadora a
otra compuradciora o disposi-
fivo es la transmision en pa-
ralelo. En la tranomision
paralelo cada uno de los birs
que forman el caracrer que se
desea trancmitir se envia por
un hilo diferente enta mizsma
unidad de ricrmpo. Lanorma-
tiva para rtodos ltos fabrican-
tco de computadoras
compariblez en este ripo de
comunicacion <z ¢l lHamado

CENTRONICS.

Laurilizacion mas comun
de la tarjeta controladora
paralelo €z coneccrtar la com-
pur.ldora cCOn uia ilY]f)!L‘S()l.‘\
Para obrencr informacion es-
critaen papel. En ocazionez a
algunos usuarios se lez ha
podido plantears la duda de
clegir el tipo de comunica-
cion de su impresora, seriec o
parajcio. La recomendacion
mais general por motivos de
velocidad de rranzmision cs
emplear comunicaciones pa-
ralelo. Pero ladistancia entre
la compuradoray laimpreso-
ra no debe superar los 2 me-
tros. Cuando la distancia es
superior debemos elegir una
comunicacioéon serie; no obs-
tante, conviene schnalar que
Ia longitud maxima de un
cable serie no debe superar

los 15 metros.

Otras tarjetas contraoladoras

La flexibilidad de los
computadcdoras PC es enorme,
pPor o que existen gran va-
riedad de tarjetas
controladoras y es imposible
deszscribir cada una de cllas.
Pero para caber la funcidén de
cacla una de cllaz basta con
lcer 1a leyencda posterior
“tarjeta controlactora de. 7.
Por cjemplo. si en una tarjera
controladora esta conecrado
un plotter o traczador grafico
clicha tarjera sera la
“conrroladora de plotter™

La Revista y su Proceso Editoridd 1§44 3] ys




2.3 PROGRAMAS ¥ SISTEMAS

El Software de un cqui-
po de computacion esta for-
mado por:

Sistema aperativo

El sistema operativo
estd integrado por un con-
junto de programas que con-
trolan y administran los
recursos (memoria, pProcesa-
dor. periféricos) de la com-
purtadora. ademais de ser la
interfase entre el ucusario y
fa maquina.

Paquetes

Son programas que in-
tegran diferentes herramien-
tas de uzo comun, como son
proccsadores de texto., de
imagen. bases de datos, ho-
jas de cialculo. ertcétera.

Programas de aphicacian

Los constituyenlos pro-
gramas desarrollados para
satisfacer necesidades espe-
cifcas en una organizacion.
Por ejemplo. mancjo de né-
mina. conrtabilidad. control
de inventarios. control de
faxes. ercétera.

Lenguajes de programaciin
Estos programas com-
prenden rodaslas herramien-
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tas necesarias para el desa-
riollo de aplicaciones espe-
cificas en algun lenguaje de
programacion como: Pascal.

Clipper, C++. Visual Basic.
ctcetera.
tilerias
Son programas adicio-

nales al sistema operativo.
que ayudan a la administra-
ciony diagnosticode la com-
puradora, como ejemiplo esrtd
tocla la familia de utilenias
Norron. decde

antivirus hasra los reparado-

que van los

res de sistema operativo

Hay que recordar que el
sof\ware e lo que va a permi-
rir la comunicacion con lIa
compuradora. asi como a
controlar los Y pro-
cesos de ja misma. de ral
forma que la compurtacora
sirva para nuesiros pProposi-
tos.

sucecsos

CONCEPTO DE SISTECMA GPERATIVD

Conjunto organizado de
programas que contreola to-
cdas las operaciones de una
compurtadora, administrando
todos los componentes del
equipo.(20)

Objetivos del sistema operative

- utilizar al miaximo todos los
recursos del equipo v
principalmente, launidad central
de proceczo, procezando el
mayor numero cde rtrabajos
pPosibles en una unidad de
tiempo dacio.

- procesar los trabajos en el
menor tiempo posible desde
cqque este ez sometrido a

cjecucion, hasta quesc obtienen
resultados y se da por
terminacio para el sistema
operativo.

us

- utilizar losrecursos combinados
con losz diferentes procezos, a
fin de obtener el mayor
pProvecho de eztos y dejar el
mMenor Hemppo ocioso.

Funciones del sistema aperative

- secucncia de cjecucién de
trabajos.

- interpretacion del lenguaje
de conrtrol.

- mancjo de errores.

- mancjo de operaciones de
entrada y salida.

- mancjo de interrupciones.

- despachar trabajos.




- administracién de recursos.
-proteccién de procesos.
~-multiaccesos.

~-comunicacion con el

operador.

-contabilidad del uso de

rccursos.

Caracteristicas deseables del
sistema aperativo

-Eficiencia:
namero de

unicdad dc
menor

Mayor
procesos por
tiecmpo, con un
consumo de recursos.

-Confiabilidacd:

Obtener los resultados
deseados, de acuerdo a lo
programado.

-Manrtenimiento:

- .« Corregir los problemas
cderccrados.

lipos de sistemas operatives

-sisterma operativo en batch
(lotes)(21)

Este sistema operativo
funciona bajo la politica de
agrupar una serie de trabajos
pParaprocesarios conjuntamen-

te como si fueran un solo pro-
ceso.
~sistema operativo de
multiprogramacion.

Es aquel sistemaen el cuad
cdos © maiz programas se
encucntran corriendo en una
compurtaciora ufilizando una
sola unidad cenrad de proceso.
con

-sistema  opcrartivo

multiprocezo.

En cste zistema operativo
dos o mas CPU's ze encuentran
procesando junros.
con

-sistema opcrativo

tiempo distribuido.

Este sistema operativo
cucnrta con grupo cde
computadoras interconecradas
mediante una red de
comunicaciones.
-sistema operativo para
microcomputacioras.

El sistema operativo.dene
el control de todos los

programas., €sta es la tarea mas
importante que tienec el sistema.

¢Qué es el MS=005?

Es el nombre de un sisre-
ma operativo que significa:s

mMS

Microsoft es ¢l nombre de
la empresa que desarrolla
el sistema.

DOS

Disk Opecrating System,
en espafiol es Sistema Ope-
rativo de Disco.

Objetivo detsistema operativo

la utilizacion de
creacion y
en ef

~facititar
aplicaciones. Ia
manejo de archivos
sistema y la urilizacion de
dispositivos periféericos.
Funcienes del sistema operativo
- controlar el mancjo de
archivos

- ejecurar programas

- accesar laimpresora

- accesar los discos

- accesar a los dispositivos
conecrados a la
microcomputadora.

Uersiones del sistema operative

Existen las siguientes
versiones del ms-dos:

1981 versién 1.0
1982 version 1.1
1983 version 2.0
1984 version 2.1
1984 versién 3.0
1985 version 3.1
1986 version 3.2
1987 version 3.3
1989 version 4.0
1990 version 5.0
1993 version 6.0

(22)
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version 6.2
version 6.22

1994
1994-95

Medio ambiente donde reside

Generalmente el sistema
operarivo se cncuentra en un
disco duro y es transferido a
lamemoria RAMde una com-
purador para su opcracion.

Programa do¢ aplicacléon
del usuarlo

Lenguajes de nivel supecrior
alto © paquetes de software
como hoja de calculo
electionico, (LOTUS). base de
datoz (ciBASE V), procecsador
de palabra (WORD PERFECT.
-COM/ETD), ctc.

lecnguaje de alto nivet

FORTRAN. COBOL.
Ce+, ctc.

BASIC.
PASCAL.

Lenguaje ecnsamblador
Siatema Operativo .
Lenguaje de maquina

Hardware (circuiteria de Ia
macquina).

ELEMENTOS BASICOS DE LHNDOWS

Windows nace en ¢l seno
de Microsoft en ¢l aio 1985.
aunque sus origenes s re-
monran a lasinvesrigaciones

realizadas en los anos 70 en
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el Xerox Rescarch Cenrter de
Pato Alto (PARC). California.
Una de sus virtudes escncia-
les, que le ha acompanado
descde su primer diseino. con-
cizte ¢n hacer que la pantalla
de la computadora funcione
en modo grafico. en wvex de
hacerlo en mocdo rexto, como
en MS-DOS. (23)

Windows=, fiene en cada
momento un sistemace men-
sajes que Prtesenta en
pranrtalla rodas las operacio-

nos:z

nes que N cte MmoMmaento cs-

tan dizsponibles. Ademas,
estos funcionan ziempre de
una forma <imilar. lo quc

permire facilmente
distintas aplicaciones. como

rratamiecn-

cimplear

hojasz de calculo,
tos cde texto, etc., dedicando
un ticmpo minimo al
peoerceptivo aprendizaje pre-

liminar.

unifica la for-
Las ventanas

Windows=
ma <de operar.
ocupan toda o una parre de
Ia pantalla, segun ce necesite
Y pPucden superponcrse.
solaparse, ubicarse en “onas
adyacentes de la pantalia,
ctc... También es posible
modificar su ramano y posi-
cién o reducirias a un icono
(Pequefarcpresentacion gra-
fica del programa).

Windows admire varias
aplicaciones funcionando si-
multaneamente en la coms-
putadora e incluso facilita el
que puecdan comunicarse en-
tre si y compartir datos, etc.

gcenerando asi documentos
asociados o vinculados, ya
sea con imagenes. sonidos,
programas. herramientas,
procedimientos. etc., de for-
ma grafica y. en conseccuen-
cia. de una manera mas
accesible y rapica de enten-
der.

Orfra caracteristica esen-
cial es zu forma peculiar de
organizar la informacién in-
terna que estd a disposicion
del uzuario: Windows dispo-
ne de un sistema jerarquico

cde menus (lizcrados de opcio-
necs por pantallaj, con lo que

no e¢s necesario teclear las
habituales series de coman-
cdos y orcdenes del MS-DOS,

con su cinraxizs rigida y dificil

cde Mmemoriztar, comnmo cono-
cen todos los usuarios avan-
zados en cl mancijo

rradicional de las aplicacio-
nes informarticas. la seleccion
cde los clementos graficos o
lozs misimo se pucde hacer
decde el teclado... aunque
cs mejor urilizar ei rartén. cse
Pequeno dispositivo que esra
ciempre preparadoe para
“apuntar y disparar” sobre
zonas de panralla.

El enrorno grafico
Windows se sirve de zonas
rectangulares en la pantalla,
cs decir, ventanas y de aqui,
su nombre (Window significa
ventana eninglés). Estas ven-

ranas contienen las aplica-



ciones complejas que inclu-
yen textos, imiagenes, grifi-
cos o tabltaz. (2 4)

Lapantalla en thndows

Alarrancar Windows (te-
cleando WIN en la linea de
comandoz del AS-DOIS vy
pulsando la tecla Entrary apa-
rece en pantatla. despues de
la presentacion. una imagen
similar aladeta grafica 1.
trata del llamado
trador

e
T Adminis-
de Programasz’ que
nues-
de trabajo con
Ia computadora.

sera el centro de todas

tras sesiones

srariea 1 oLa oanaraiis

Merece la pena detener-
ce enla propia panrtalla de ta
computadoray analizar algu-
nos componentes
Windows

quec
incorpoera y que
comunecs a
pProgramas que
bajo csre entornoe grafico

seran todos jos

urilicemos

En primer lugiar, convie-

ne destacar que toda la

e

su-

perficie la pancalla

conforma <l flamado

Tencri-
torio”. concebido a scemejan-
za cdde nuesira propia mesa de
trabajo. La superticie de este

escritorio czfa ocupada port

dem cienplasamiento horizonral o -

ventanas

Y [or
corresponcen,

iconos, que
respectiva-
menre. a las aplicacionesz o
documentoz y asurepresen-
tacion minimizada.

No:s enconrrarcmos
tipos
cipecializadas

con
las
aplicacio-
nes v las que contienen do-
cumentos. Lazs primeras
correzponcien al arca de tra-

cdoo cde ventanas:

cn

bajo cde una aplicacion,
cjenplo un

por
procezador de
fex1on, mienras que jas se-

gunciag corrensponcen a dizrn-

S - Grupo de prograrnas

T e Cwrsor el raron 8 - HBarra de

rmienro verticald 12 - Exquing de ta

lcono

l e ANPnarosn s - Encrfrorio 2 - Ceaairo uel snenuw Je Conrrol
rderirved s, . Barea e sprgdo 3 - HBorote e Ly vene o - dcone Jde aplicacion
menus - e rinirniiar 10 - Borersy e masices e 14 - Haira oe aespl.
Ve 13 TrasE (I WrOocwirienro [ - Lenrana sErticac o 13 - Harra
T aprlicacion rriesievyi s

— s EDORER I AT i s > TN T 4
z S : el e elrreind L ek L ebien

Yentana

— Archivo Qpciones

Avyoda

S
Ak

. ".’;f’..‘:

2

instalst

AW
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191k

Guich Tios for
Wirdows

- af
A L

Vizys Basic
3.0
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3
Qpciones

Sdmunteader
de atchivos

Covei 4

Word

Sraflca i Icono Manc! de Control dearro de la venrana el grupo Mrlncipal

seaflca 3. aplicaclon Fage

tos documentos, produdiclos por
za u otra aplicacion.

Las aphcaciones en Whindows

Las aplicacionesz, o pro-
gramas,. pueden ofrecerse en
Windows bajo cuatro situa-
ciones distintas:

1- Como icono de aplicacion.
dentro de un grupo del
“Administrador de Programas™.
En cste cazo ia aplicacion no
estd cugada en memoriay por
tanto No se encuentra en
cjecucion. Por cjempio el icono
“Panel de conool” esra denoo

MaAer 3 O rmaximizaca

it AT e P T

T < e

Archiva

Tipog

Elementos

Ventanasgs Ayuda

S DL

-
T

J'

it

)

&
H

l’l 1.11

1
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[N ELLEU l

llﬁ

i
L
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Cuerpo texto |
falho i
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’Lll
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-

M

4
¥
4
v
¥

ctel grupo "Mrincipal” contenido
cn el Adminizirador de

L - -
programas’ (grafica 2).

Pulzando dos veces seguidas
conclcursordel raton sobre ese
icono. sc carga y ejecura.

2- Cargacla en memeoria y en
cjecuciéon. ocupando toda Ia
pantadla. En ezre caso ze dice
que fa aplicacion csta

“maximizada”™.

3- Aplicacion maximizada
cargada cn memoria vy
cjecutrandose. ocupando sdlo
una venrana dentro del es-
critrorio (grifica 3).

rafica < jconos Je aplicadctones o0 reposo o apllicactones minlnliad,

d- Cargacia en memaeoria. en
cjecucion >} repozo
dependiencdo de ia aplicacion. y
en forma de icono (grafica 13
Para pasar de uno a otrto estado
no hay mas que seialar Jos
botones de maximizar-
minimizar que apueccen en la
parte derecha de la barta del
ttulo y hacer “cdlic”. es dedir.
pulsar el boton izquierdo del

rarén.

El boton de maximizar
es visible cuando la aplica-
cidén estd en una ventana y
permite que ésta pase a ocu-
par toda la pantalla. Por el
contrario, el botén encarga-
do de minimizar sélo apare-

ce cuando la aplicaciéon esra
maximizada o en una venra-
na. es decir, cuando pucde
ser cde urilidad.

Al pulsarlo convierte Ia
aplicacion enunicono que la
reprecenta en la parre baja
de ja panralla. En escte caso.
la aplicaciéon sigue cargada
cn memoria y mantiene acri-
vos los dlocumentos quec es-
tuviesen abiertos. Si la
aplicacidon esra minimizaday
se quiere volver a situarla
como ventana. bastara con
que pulsemos dos veces so-
bre el icono con e! cursor dei
raron. Volveria inmediata-
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mente al
estaba,

estacdo en el quc
antes de ser minimi-
zada.

El Sicrtema Operativo es
cl que nos va a permitir no
solo conrtrolar y lograr la co-
municacién con la computa-
cdora sino que ademas nos
Permite controlar ¥y comuni-
carnos conlos programas que
se urilizaran, es importante
mencionar que al comprar un
programa se investigue si €=
compatible con el
operativo.

sistemma

E! mas usado enlaacrua-
lidad es5 el MIDOZ de
Microzsotr, el cual €n cu ulti-
maversion 0.22
5). ecs
versatiles y que Nnos prepor-
ciona mas herramientas

(ver agrafica

e

uno ddec ftos masz

Para
cl control de la computado-
fa. este sisrema rrabajaatra-
ves de comandos. ez decir
orclenes ezcritas que e in-
troducen enla compuracior a.

Sin embargo cada vez
As los sitemas como OSDOS

WARP ver. 3.0 de IBM vy
WINDOWS NT ver. 3.3 de
Microzoft ecztan ganando

adepros en rtodo <l mundo
(25)yaquelaformaenlaque
nes comunicamos
Cor‘npur.\({ol.\ Nno ¢S a traves

con la
de comancios ezcritos si no
de ordenes visualez (progra-
macion orientacia a objetos),
por cjemplo:

Si e una compuraciora
con szistema operarivo MS-
DOS se tiene que csctibir el
comando PRINT TEXTOZ . TX
LTI para que
Aarchivo de texto que se lfama
TEXTOZ TXT.
taciora con o
WINDONWTD

tan wolo ez

nprima un

e una compu-
ctema OSDOT,
NT o \Windown 95,

Necaesario

neleco-
cionar conelraton laimagen
(conol que representa ad ar-
chivo TEXTOS . TXT .
io nazsta i

aArrasTrar-
tcono de Ia

impresora para que este sc
imprima.

La principal
csto €5 que

ventaja de
se aprende y sc
trabaja de forma intuitiva, no
es necces aprender cual

= el comando paraimprimir,
con tan solo zaber cual ec el
icono del archivo y

ario

cual el de
Ia imprecora se puede lograr
la operacion con cxito. ecre
cz un cjemplo muy zencillo.
pero i se entiende que con
loc fconosiobjeros =]
nmagenes) e pucde
sentar casi todaz

que

repre-
las acciones
se puecden realizar conla
computadora. ez muy facil
aprender y urilizar earaforma
cde frabajo y comunicacion
con la computadoracclaro
e pucce
ct problema de

aunque prezentcar
que los ico-
NO3S No son convencionales v
que la ezcritura si lo es. sin
cmbrago cs unlenguaje nue-

vo wocasi universal, el icono

verarive

<E Ld Bevestd ysu Pracess Cditorial (PER)
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que represenra alaimpreso-
ta en WINDOWS NT es5 el



c.4 SELECCION DE LA COMPUTADORA

En sentido estricto se
puecde decir que la verdade-
ra PC se constituye por todo
el sistema informarico que en
el lenguaje coloquial se de-
nomina computaciora.

El usuario medio identi-
fica laidea de que la PC es el
conjunto de elementos que
ticne desplegado sobre su
mesa de trabajo. Y eze es un
error muy comun.

Imaginar una PC y des=-
cartar de esa imagen el mo-
niter y el reclado. ya que
pPertenccen a la categoria de
Perifericos. Queda una espe-
cie de caja. que la mayoria
nunca se ha artreviclo a abrir.

A czta cajascle denomi-
na unidad cenrtral. ¢(Es eso la
PC en senrido estricto? evi-
dentemente, no.

Se tendcrd que levantar
su cubierta paradarse cuenta
de que existen en su interior
componentes muy diversos.

Por cjemplo. las unida-
des lectoras de disquetes.
que pertenecen a la carego-
ria de dispositivos de alma-
cenamiento, junto con cl
discointemo. conocido.como
“disco duro” no son la com-
putadora propiamente dicho,
como tampoco Jo es una vo-
luminosa caja mertalica, situa-

da en la parte posterior del
aparato y que tienc cen su
proximidad un ventilador ya
que esta es la unidad, o fuen-
te de alimentacion del equi-
po que obviamente ez un
componecnte de la computa-
dora sin ser la computadora.

Sise continua el recorri-
cdo se descubrira otras pe-

quefias tarjeras conectadas a
las

una mayor, son
controladorasz, estas son las
encargadas de gesrionar el

funcionamiento. tanro de las
unicdades de dizcquete o diz-
co cduro.

También se encontraran
las de puerros I/O (inpurt/
output o de entrada/salida) o
las encargadas de la gestion
del monitor. ;| Qué quedcauna
vezretirados todos estos cle-
mentos intercambiables?
Pues, una placa mayor que
las otras de un solo circuito
impreso, denominado “tarje-
ta madre”.

En una visidon estricta se
podrid apuntar que eso es
realmente Jla computaciora.
Aqui es dénde estid ubicado
el corazodn del sistema en el
procesador o CPU (Unidad
Central de Proceso). Esta pri-
mera inspeccién permitira
visitar el CPU y entender su
funcionamiento, sus diversos
tipos y prestaciones,

Caszi sin quererijo. ¥y en
buscadela esencia hardware
de la PC, han aparecido gru-
Pos y elemenrtos de interés
dentro de la compuradora.
que se han ido definiendo.

En primer lugar nos ocupa-
mos de los sistemas de almace-
namiento de informacidon, que.
por su trascendencia, merecen
un andlisis profundo.

Existen sistemasz magneé-
ticos (unidacdes de disquerte.
discosz duros, y cintas. entre
Ootros). y soportes para esras
unidades. que son los pro-
pios disquetes, en sus diver-
cos formatos.

Pero la irrupcion de los
sistemas de almacenamiento
optico,. los conocidos
‘compact disc’ estan dando
un vuelco a la capacidad y
vejocidad de acceso a Jos
datos de la informacién.

El primer descarte, cuan-
do se prertendio alcanzar la
PC, fuec el de los llamados
"periféricos’, ineludiblemente
asociados a la computadora
hasta hacerse indisringuibles
con la misma. Sin embargo,
son elementos externos ¢ in-
dependientes conectados a
la unidad central mediante
cables de conexion.

LaRevista y se Precesa Editoriad (PCE] s




Los periféricos se divi-

cden en dos grandes grupos:
los "de entrada” y los “de sa-
lida.

Su diferenciacion parcce
clara ¥y no necesita mayotres
explicaciones que los unos
sirven para introducir los da-
tos que han de ser procesa-
dos y los ofros presentan
estos daros una vex realiza-
do el proceso. Dentro de los
perifericos de entrada. sin
duda los mas conocidos son
el teciado y el raron.

Dispositiveos como los
cscaners. especializados en
la capracion de
plonro LCran

cualquier

imagencs,
habituales en
mesa de trabajo.
Lapices o punrteros clecrio-
nicos. lecrores lacer de codi-
gos de barras y lecrores de
tarjeras. Tabletas magneéticas.
tablecras graficas y otros mu-
chosz dispositivos especificos
han formado un amplio gru-
pro de dizspositivos de entra-
da de datos. adecuados para
necesidades ecspecaificas.

Sin embargo. el

grupo
mas amplio lo forman los
periféricos de salida. Como

en ¢l caso anterior, dos son
los dispositivos estrellas en

ste apartado: los monitores
Y las impresoras.

En cuanto a los prime-
ros. nos referiremos tanto
los monitores
les

a0
convenciona-
comeo a los “especiales |
o adaptados a trabajos es-

La Rewvistd y su Preacess Cditorial {PCR]

peciflcos de autocdicion
{PER), CAD (alta resolucion).
discio grifico (alta cefinicion
y colorrecal), multimedia (tac-
tiles) o portatiles (LCD, TFT.
ctc.). que. intimamente uni-
doz a las rarjetas graficas,
conforman un grupo tan di-
verso como apasionante.{2.0)

Y que
impresotas.

decir sobre las

Habra que dis-
tinguir sobre sus divercas rec-
nologias (impacto. martticial,
chorro de

portatilez v laser),

tinta. térmicas,

tambien
adecuadas para 1los diversos
tipos de rrabajos tlas impre-
soraslaser con laz unicas que
pPucden dar la calidad de imm-
Presion necesania para el FER.
yaque laimpresion faser con

zus 000 puntos pPor pulgada

Presenta los textos cde forma

clara para su reproduccion

ofzcty poatetiormente su facil
lectura, zin embargo cuando
sec pProce=cn las imagenes en
Ia compuradora y se les de
impresion para su publica-
cion necesario utilizar
una Impresora lfaser de mas
de 1200 puntos por pulgada
de resolucion
una

scra

Para obrener
calidad aceptrable). Una
vezZ mas. los dispositivos de
salida van mucho mas allade

estos estrechos campos. En

un segundo plano de impor-
tancia, pero con una gran
aplicacion especifica para tra-
bajos Muy concretos o pro-
fesionades, se podra hablar de
plotters, trazadores filimadoras
o impresoras ce etdquetas, en-
oc oros.

Por otra parte, si existe
un tema candente en la ac-
tualiddad. ya zsea en la infor-

matica profesional o en ta

Prersonal. es la posibilidad de
acceder a fuentes

renyioras, fucra de nuecztra
Propia y particular isla PC,
que ez la computadora.

de cdaros

Al gran grupo de dispozitivos
harcdware que hacen que czo
sea posible e le agrupa bajo
la denominacion geneérica de

comunicacioncs Los dos

cscalones que prtimero ce
encontraran zon, por un lado,
loz modaems que

abren 1a
PpPucrta a la

comunicacion
entic dos equipos, ya seavia
pucitos o por lincatelefonica,
y tocda la "host” de
miniordenador que uncn a
variazs PCz trabajando en
SIUPOo, cozaque se denomina
tedlocal (LAN), o conecracdos
aun gran servidor o host” de
ripo minicomputadora do-
tada de mulriprocesador.

tipo

Si siempre se ha consi-
deracdo ala PC y al relefono.
como elementos sinrelaciéon
cntre  si. posibilidades
abiertas por los modems pue-
den cambiarradicalmentelafor-
ma de rabajar a corto plazo.
aumentar exponencialmente
las posibilidades de acceso a
datos y programas y abrir a
un nuevo horizonte de co-

las

municacion interpersonal. ac-

tualmente existe una red de

daros ¢ informacion llamada

Internet.



Al mismo tiempo. pecro
esta vezx en la informatica
profesional. la union de re-
cursos gracias aunaredlocal
o LAN permitira traspasar
ampliamente cl liston de las
prestaciones obtenidas porla
suma cle los elemenros com-
ponentes. Y como en todos
los demas campos de la in-
formartica. cllo ze¢ debe a la
combinacion de hardware y
software (tal €3 el cazo de la
gran mayoria de periodicos y
revistas capitalinas, lar cua-
PER por red,
pasando de unlugar A otro la
informacion par ifevar a cabo
su proccs.\v‘nienro. CoMmo czc
vera mas adelante, el uzo de
las redes en el PER).

les realizan el

Cuanto mais =c uriliza la
PCenlaocupacion diaria mas
sc depende de ella. Su capa-
cidad de almacenar datos de
rapido acceso lo convierte en
cl primer almacen de infor-
macion tanto personal como
profesional.

Ello comparte riesgos.
Riesgo cde que fa
confidencialicdad sea violada
o de su dererioro por mala
urilizacidn, por cortes subitos
de suministro ecléctrico o por
el ataque de los ran temidos
“virus®“.

También en el campo de
la seguridacd el hardware ofre-
ce procducros de gran inte-
rés, desde antivirus cn rarjera
que impiden determinadas
infecciones. hasta sistemas

cde allmentaciédn Ininterrum-
plda y de backup (respaldo
de los datos en uso por la
computradora) automatico,
que evitan la peérdida de los
trabajos debido a los corres
de suministro elécrrico o va-
riacioncs de rension.{(27)

uno de los
interesantes

Por ultimo.
apartacdos mas
cs ¢l que tecoge todos los
dispositivos que abren la
Pucrta a lo que muchos es-
pecialistas han denominado
"El furturo de la informarica
personal bajo el nombre cde:

MOLTHREDIH.

Multimedia es la pos=ibi-
lidad de alimacenar. procesar
y prezentar la informacion
bajo todas loz media dispo-
nibles o lo que es lo Mmismo.
la creacion de documentos
informdirticos con integracion
de textos, graficos. zonido.
imagenes esraricas y video
en movimicnro.

Todos y cada uno cde es-
tos apartados disponen de
su propio desarrollo hard-
ware. ya sea en tarjetas de
sonido. creacion de musica
por computadora y caprura
de imagencs o secuencias de
victeo.

Tocdo ello directamente
emparentado con Windows
como enlace tnico estandar
v la tecnologia de almacena-
miento éptico, y MAas concre-
tamente el CD-ROM, como

fuente de almacenamiento y
recupcracion de la informa-
cién.

En busca dela PCdeal para el
PER

LomputADORR Winpows

Una compuradora pen-
sada para que un usuario no
especializado trabaje habi-
tualmente con Windows,
clebe tener las siguientes ca-
racreristicas minimas:

Mowmtor colar [

larjeta super UGH
{ 1024%168 pixels]

CAUMB6SKal3MAz

Disco duro de 2710 B con
mterface {0E

Umdad de 3.57

Dimensiones reducidas
(MimTower o perfilbajo]

Fuente de ahmentacian de (SOW

3 Slots tbres para amphaciones
(28)
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ELEGIR PROCESNDOR

Si se ha decidido adqui-
rir un nuevo equipo. hay que
descartar el 80386 ¢ inferio-
res,

La oferta de estos cqui-
POs es cacda vez menor y sus
pPrecios muy rentacdores. pero
Windows 3.1 ofrece venrtajas
muy supecriores con
pProcesadores de 32 birts

Adquirir un AT o inferior
e3 garantia absolura de ha-
berse dorado de un equipo
tecnologicamente dezfasado,
desde el momento de la com-
Pra. Asi, pues, la banda de
cleccion se recduce a equipos
1806ZX o superiotes. Aunquc
Para un fururo
pProximo caotablecer las
teristicas de cada uno de co-

nC reserva
carac-

tos procesadores vy sus
diferenciaz massignificativas
para <l dezarrollo del PER;

basta con que ahora sc renga
pPresentec un elemenro funda-
menral a la hora de clegir.

Windows ez un entorno
lento. mas lento. por ejem-
pPlo. que el propio DOS. Subir
un escaldén en ¢l tipo de pro-
cesaclor o en suvelocidad de

reloj representa diferencias
sustanciales y claramente
observables.

Estolleva asituarta ban-
da minima del equipo ideal
cn ¢l 486 a 33 MHz. y supe-
rior. Si bien las diferencias de

60 Le Bevistay su Proceso Editormal (PCR)

gestidon del propio entorno
operativo pucden pasar in-
adverticdas, Ia velocidad en
el trabajo con aplicaciones
que requicran potencia de
cilculo si se vera muy au-
mentada al disponer de
Procesadoreszs 4865X2 o
a86DX2.

Una altima consideracion
sobre la configuracion baze o
ceztandar: ser generoso tanto
con la cantidad de memoria
como con la capacidad del
dizco duro. Cuando se deci-
de por un determminacio Mmo-
delo se debe inzrar ta
memoria necesaria para dis-
poner de un minimeoe de 21 AB
de RAM. Si masz tarde ze ob-
Nccesita una ma-
misimo

SCIrwva quc
yotr canticdad,
puecde instalarta.

uno

En cuanro al disco duro,
nunca por debajo de lo= 170
MB. La razén es muy clara:
normalmente 170MB no
cucstan el doble que SO AMB,
ni 270 MB. el triple de inver-
<ién y jamas se oira a nadie
lamentarse de que le sobre
cspacio de disco, pero zi y
muy amargamente el caso
contrario.

MONITOR. TECLADO ¥ ANTON

Para trrabajar en el entor-
no Windows no se puede re-
comendar otra cosa cque un
monitor color asociado a una
tarjeta SuperVGA. Si se in-
corpora una VGA hay que

estudiar la posibilidad de que
se sustituya de serie por una
SuperVGA.,

Hay que pensar que se
trabaja en un entomo grafico
Y coniconos bastante peque-
fnosz. La diferencia entre la

csolucion de VGA (630x480
pixels. o puntos) y la
SupetVGA (1023x<768 pixels)
cs claramente apreciable.
Tampoco zeria malaidea dis-
pPonecr de rarjerta
Aaceleradora de video.

una

La gesrion de las panta-
ltas ez uno de los problemas
de lentitud de Windows y
cobre rodo en ¢l rrabajo dia-
PER y la=z rarjertas
solventran deg

rio en el
Aaccleradoras
forma muy satisfactoria este
problema. Si se pucde acce-
der a dispositivo, hay
que incluirlo en el equipo.

cLte

Generalimente se presta
pPoca atencion Ry los
periféricos de entrada de 1a
PC. Tanrto teclado <omo ra-
ton han de ser cde bucna cali-
dad. puesro que soporran el
100% ciel trabajo fisico det
cequipo. Uno recibe conri-
nuos golpes. en forma dec
pPulsaciones. mientras que el
otro se desliza kilémetros y
kildmertros por encima de la
alfombrilla.

Hay querecordar que los
ratones ce bolanegrasonlos
mejores. Si se puede esco-
ger. hay quec decidirse por
marcas de presrigio. La dife-



rencia de precio es poca y
representa una garantia de
buen funcionamiento.

¢CAROD G BARATO?

La pregunta también
podria enunciarse como: Jde
marca conocida odecsconoci-
da?. o ¢yse puecde comprar un
clénico con garantias? o ges
mejor optar
marcas o conocidas?® Aligual-
dad de configuracion =i la
diferencia de precio ez muy
grande hay que elijir 1a op-
cion mas bararca.

por una de las

Ezto se da especialmen-
te entre cquipos de fabrican-
tes reputados Y los
denominados “cléonicos”.

Existen varias
PAra optar pPor unos y pPof
otros. Si de compatibitidad
sc habla. loz clonicos son ge-
neralmente mas compatibles
que muchos de marca’ (enlo
particular se ha encontrado a
las compuradoras IBM casi
totalmente incompartibles
con cudalquier periférico que
no sea de fabricacion IBMM).
Ello es debido a que las fir-
mas que los ensamblan no
disponende presupuesto su-
ficiente para efecruar ‘'mejo-
ras en su configuracién base
ni en su sistema operativo.

razoncs

--Se entrecomillo el témmino

mejoras porque en muchas
ocasiones esas cdienominadas
mejoras son fuente de pro-
blemas y van en detrimento

de ta compatibilidad del equi-
po.

Los clénicos incorporan
las BIOS estandar de los gran-
des fabricantes (AMI. Phoenix
o Award) sin modificar, lo
que es toda una garantia de
compatibilidad. El gran valor
de los productoz cde ‘marca’
€5 su prestigio vy su servicio
tecnico de posventa.

De=-graciaciamente sc
tic ne que matizar que
deberna ser su valor disrinti-
vo. aunqgue no siempre justi-
fica zu diferencia de precio.

cse

Existen fabricantes de
clonicoz con excelentez re-
pPresentanres dispucstos A
ofrecer un cervicio de zopor-
te al cliente tan bueno o Mme-
jor quc <l de los
denominados fabricantes de

prestigio o "de marca’.

Penzada para usos pro-
fesionales de PER. una esra-
cién de rtrabajo Windows.
debe tener como minimo las
siguientes caracteristicas:

fMlomtor color 11" 0 217

Tarjeta super UGA (1024x7168
-pixels de resolucion a 16.7
millones de colores)
Tarjeta aceleradera de video con g
URAM de memoria

CPU 586 al00 MHz Pentium

fhsco duro de 660 MB con
interface SCS5I

Unidades de 37y 5"~
Ilmdad de disca aptico CORBM

fuente de ahmentacian de 150
watts.

Salvo muy contadas ex-
cepciones. ¢l entorno opeara-
tivo en el que se desce
trabajar esindependienre del
hardware sobre el que debe
correr. Cierto es que siempre
existen unos requerimientos
minimos a cumplir que. en
este caso. seran los de
Windows vy en parrticular Jos
de la version 3.1,

Al margen de este he-
cho exizte la posibilidad de
adecuar el equipamiento ba-
sico disponible al entorno
operativo de eleccidn. con cl
fin de aprovechar mejor sus
ventajas o de alcanzar el
maximo rendimiento de la
maquina.

En ocasiones esto es tan
sencillo como disponer de
una suficiente canridad de
memoria, un coprocesador
adecuado, cuando se precise
de mayor velocidad de cdl-
culo. un acelerador grifico o
mas VRAM para una mejor
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gestién y mayor velocidad
del entorno grifico de usua-
rio o cosas tan simples como
delegar completamente los
trabajos de impresion en la
impresora, mantener el raton
siempre en forma o disponer
de un disco duro bien orga-
nizado para que los conti-
nuos accesos al mismo sean
masrapidos y la computadco-
ra gane en velocidad de eje-
cucion.

62 La Bevista g su Pracess Cditerial [PCR])



V- PC Aagazine en espariol.
Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY, México 1990, Revista

2- Informacidn proporcionada por DGSCA, UNAM,

3- PC Nlagazine en espadiol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY, Mdéxico 1990, Revista
4~ PC Nlagazine er espariol.

Edit Z1FF COMUNICATIONS COMPANY, México 1990. Revista
5- PC Nlagazire e espariol.

Edit ZI1FFF COMUNICATIONS COMPANY. México 1990. Revista

o- PC Nlagazinee err espariol.
Edit ZIFF CONMUNICATIONS COMPANY, México 1990. Revista

7- PC Nlagaziie e espariol.
Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY, México 1990, Revista

8- PC Nlagazine err espariol.
Ldit ZH1°EF COMUNICATIONS COMPANY, Mdéxico 1990, Revista

Q- Curse pracrice de diserio gredfico por ordencador
Ldit. Giénesise Madrid 1991 Curso monogritico.

10- Crrso de informeatica Windows peara nsuarios de conpuradoras.

Edit. Provemex, Mcéxico 1993 Curso monogrifico.

V- Curso de informertica Bindonss pera usuarios de conmputerdorers.

Bdit. Provemex. México 1993, Curso monogrifico.

12- Curso de nyformearica Bindows para usuarios de computadoras.

Edit. Provemex. M¢éxico 1993, Curso monografico.

13~ Curso de riformecirica Windows para usuarios de compuradoras.

Edit. Provemex, México 1993, Curso monogritico.

14- PC Alagazire ern espariol.
Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY. México 1990, Revista

15- Person. Ron. Hindows 3.7 Edicion especral.

mensual, # 3

mensual, # 3

mensual, # 3

mensual, # 4

mensual, # 4

mensual, # 5

mensual, # 7

mensual. # 9

Edit. QUE CORPORATION, México 1992. Manuales de computacidon.

16- PC Magazine en espariol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY. M¢éxico 1990. Revista mensual, # 9

17- PC Aagaziie en espaitol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY. M¢éxico 1990. Revista mensual. # 10’

18- PC Nagazine en espaiiol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY. México 1990. Revista mensual, # 10

19- Curso de informcdnca Windows para usuarios de compuradoras.
Edit. Provemex. México 1993, Curso monografico.

La Rewista g su Pracess Editortad [PCR]

63




20- Microsoft Windows 3.1, Alanual del ususario.
Edit. Microsoft, Mexico 1994, Manual de Windows 3.1

21- Person. Ron. Hindavws 3.1 Edicion especial.
Edit. QUE CORPORATION, México 1992 Manuales de computacion.

22- Curso de viformeirica Windows para usuarios de compuradoras.
Edit. Provemex. Médxico 1993. Curso monografico.

23- Person, Ron. Hindows 3.1 Edicion especial.

Edit. QUE CORPORATION, Mdéxico 1992, Manuales de computacion,
24- Curso de mnformeirica Windows para usuarios de compuradoras.
Edit. Provemex. México 1993, Curso monografico.

23- PC Magazire en espariol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY, México 1990. Revista mensual, # 12,

26- PC Magazinie en espaiiol.

Edit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY, México 1990, Revista mensual, # 10.
27- PC Magearztne en espariol.

Ldit ZIFF COMUNICATIONS COMPANY., México 1990, Revista mensual, # 18,
28- Curse de aformeatieea 3udovws peara usuarios de compuicicloras.

Iidit. Provemex, Mdxico 1993, Curso monogrifico.
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J.1INTRODUCCION AL PER POR COMPUTADORA

El sector del diseiio gra-
fico estda atravesando un pe-
riodo de cambio radical ai
adoprar los comunicologos
lanueva tecnologia DTP (Desk
Top Publishing). ¥ este cam-
bio esta afectando tanto al
trabajodelos comunicologos
de revisras como, necesaria-
menrte, al enrormo en el quc
rrabajan. Esto se aplica a la
indusrtria de! PER. ya cque un
numero creciente de colabo-
reporteros de re-
sisremas

raclores vy
vistas utiliza
informaticos para creacion cde
hojas de calculo., generacion
de rextos y forografias y su-

los

minisrran a los editores las
copias en dizsco. (1)
Inicialmente. los siste-
mas de autoedicion fueron
considerados como «juguc-
tes» griaficos para aficiona-
dos. Pero a medida que la

autroedicion fue respondien-
cdo cada vez mas alas necesi-
cdacles del comunicdlogo
profesional, los sistemas ce
fucroninregrando enla prac-
rica del estudio. Al ocurrir
esto. la pracrica del estudio
cambido muy rapidamente
para acomodarse a la veloci-
dad de producciéon y econo-
mia de costos que ofrece la
auroediciéon. Muchas oficinas
editoriales son ahora un en-
torno hibrido. con mezcla de
equipo clectronico y tradi-
cional. Algin dia seran estu-
dios completamente
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clectronico-digitales, pero
esto Nno succderdi hasta que
se llene el vacio que existe
Aactualmentec entre la procduc-
cion de la copia en papel del
dizeno acabaclio y el procezo
de impresion final. Esta ha
sido rradicionalimentre el area
de reproduccion de las arres
griaficas enla que se aprecian
la destrexza y las recnologras
del fotocromista y de los rec-
nicos de preimpresion tcomao
en el proceso de creacion de
originalez. negativoz y final-
mente placaszs de impresion.
Actualmenre existen impre-
soraz que generan e la com-
puradoralos negativos, csras
se Haman filmadoras).

El desarrollo y mayor
dizponibilidad de equipo de
cedicion por computadora sig-
nificard evenrtualmente quc
el ciclo enrero de produccion
de pretmppresion formara par-
re de la autoedicion, pero si
no se dizpone de estos me-
dios es esencial algun tipo
de original mecanico conven-
cional. En cualquier caso. aun
urtilizando ¢l proceso del PER
siempre se necesitara algun
cquipo biasico para montaje
de originales, incluyendo cli
tablero de dibujo., pelicula de
acetato para las hojas sobre-
cinta de enmasca-
rar, un escalpelo, regla de
acero, escuadra, machortes,
rotulador azul, rojo y spray
de pegar.

Puestas,

Actualmente, =] original
mecanico en blanco y negro
«blando» (es decir. en disco)
e pucde producir en e! or-
clenador., sacar una copia con
Jaimpresoralaser como pruc-
ba y. entonces, producir un
original a partir cde la impre-
sion en laser o trazspasarlo
medianre unlenguaje de des-
cripcion de piaginas como <!
PostScripr a un sisrema de
composicion e¢n alta resoju-
cion de imagen o maquina
lazer de componer. Este ulti-
Mo proceso es aconzejable si
se va a generar una tirada
larga. ya que lainversion en
original mecanico de altare-
solucion ez minima compa-
rada con el cosro rtoral de la
imprecion.

Muchos tallerez de come-
posicion ofrecen acrualmen-
te esre servicio y todo lo que
se necesita es enviar ¢l origi-
nal mecinico en disco o por

‘modem para que devucivan

una copia en bromuro com-
Puesta con ia resolucion re-
querida. Sin embargo. los
trabajos que incluyen repro-
duccidon a dos o mas colores
o a todo color (forografica).
Nnecesitarin procesarse comeo
original mecanico para que
el impresor pucda producir
el trabajo exacrtamenrte de
acuercdo con las especifica-
ciones del comunicologo.



Naturalmente, la prepa-
racion del original mecanico
para el impresor recquerird
que secomprendan ias bases
del proceso de impresion (y
rara la mayoria de los casos
esto significa el proceso de
litografia offser). cémo sec
produce una iMpresiéon mul-
ticolor y como se puecde ga-
rantizar qque los colores que
has especificado en el diseiio

pPenderd encierra medida del
tipo de trabajo: su finalidad,
cOmo se usard y, en primer
lugar, de sise vaaimprimira
una tinta o a todo color.

Los papelcs recubiertos
(superficie satinada) dan mu-
cho mcjor rezultado que los
Papecles mate para la impre-
sion en color. ya que cuanta
menos tinta ez absorbida por

este proceso se puede reali-
ZAar enteramente por compu-
tacdora, de hecho éste tiene
l1a facultad de ser mas barato
¥ madas rapido que el tradicio-
nal.

Por supuesto. antes de
preparar el original mecani-
co. se debe estar complicta-
mente satisfecho con la
calidad y precision del dise-
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original scan reproducidos
exacramente en laimpresion
final. - .
Ademads de esto. al en-
cargar una tirada de impren-

ta sc debe tener en cuenta
también el material (papel,
carton, erc.) en el que se im-
primird el disefio, en su aca-
bado (cortado. perforado.
plegado. laminado, grabado

- en relieve, ctc.) y la encua-
: dernacion (revista o boletin).

Lacleccion de papel para
una rirada de imprezion de-

el papel. maiasz retienen los
colores su brillanrex. Todas
estas consideraciones deben
resolverse en los inicios del
proceso dedisefio. probable-
mente en la erapade discutir
las especificaciones o poco
después, pero ciertamentce
antes de producir la presen-
tacion visual.(2)

NOTA: El boceto (ver
-griafica 1) de presentacion es
una guia para mostrar al equi-
Po editor con la mayor preci-
sidn posible el aspecto que
tendri el trabajo impreso,

fo. Las prucbas impresas
liser del original meccanico
grabado deben ser compro-
badas minuciosamente res-
pecto  a las faltas de
orrografia. espaciados y otras
inexactitudes. Esta es una de
las responsabilidades adicio-
nales de! comunicélogo de
DTP. Si es posible, hay que
pedir que otra persona las
verifique. ya que. a veces, al
estar involucrado al maiximo
en un trabajo grifico. pue-
den pasarse por alto ias faltas
mas obvias. (3)

cn
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En los Gltimos anos, los
sistemas de autoedicion se
han expandido hasta prestar
servicio en todos los niveles
detlaindustriadel diseilo gra-
fico., decsde programas
mejorados de procesado de
textos para uso en el hogar y
la eoficina.
hasta las

cnn un exXtremao,

estaciones de tra-
bajo complcectamenrte integra-
das al nivel profesional en el
PER. La mas

sofisticacia rec-
nologia

Frafica inventada
hasta ahora esta hoy en dia a
disposicion de estudiantes y
comunicologos

protcecsiona-
les,

pPermitiendo la creacion
de una gama compictamen-
te nueva de efectos graticos
y tipogralicos

Solo se tienc que
Pucsto dco

it ar
un feviatas para
ver como han proliferado el

numero de publicacioncs,

csto gracias a que el acceno a
los sistemaz de PER
cada vex mas al

cstan
alcance dc
tocios., a precios Mmuy bajos.
aun con la crizis que sufrimos
cn 19943, un grupo de jove-
nes universirarios se pucden
unir y emprender la publica-
cion de una revista, aungue
estd prohibida la pirareria de
software, en Meéxico es muy
ficil conseguir una copia de
CorelDraw y Page Maker a un
precio accesible.

Durante los préoximos
afios, Ia reenologia DTP ten-
dria efectos similares en las
artes graficas. ponicendo en
marcha un nuevo pcriodo de
experimenraciéon en cl PER.
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Hasta cierto punto esto ya ha
empezado asuceder. el con-
trol tipogiriafico ofrecido alos
comunicologos por la nueva
tecnologia ya esta teniendo
sucfectoen el establecimien-
to cde un estilo disrintivo. Al
mizmo fiempo. esta permi-
tiendo una produccion mas
rapida vy eficiente de los tra-
bajons (M a-

entilos

convencionales

mando asi a

lo< de

qQue zZec podrian
procucitce cin DTP).

ttabajo

EXPLARANNG LAS QPLIGNES

53

Loz arniculos ilustrrados
en estapatte han cido prociu-

cicdoz todos ellos por comipu-

tactora. Los comunicologos

independienten v lozs que tra-
Lajan en pequenos estudios,

a menudo tienen la venraja

sobire loz quc estan en

cm-
Presas Mmavorcns ya que ren-
cran mas oporrunidad para
sjugare con los

nuevos pPro-
gramas y equipos de ODTP. E}
jueso cs una actividad Mmuy

imporranre pPara el

comunicologo porque duran-
te cste periodo €3 cuandco se
Pucde hacer qque los pProgra-
mas lleguen hasra su limire.
Asimismo. al concederie la
liberrtad de hacer algunas
cquivocaciones. ¢l juego lc
permite al comunicologo
descubrir nuevos efecrtos vi-
suales, tanto por experimen-
tacion como pPor
acci-dente.(43)

La variedad de trabajos
ilustrados demuestra el éxito

de los sistemas
Aautoedicion en

de
adaptarse a
enfoques muy diferentes del
dizeno. Ello no ez sorpren-
denre, ya que les que desa-
rrollan programas DTP han
ido en gran medida a facilitar
Aalos comunicdlogos equiva-
fentez digitalez de la gama
completa del equipo grafico
tradicional, ala vez que pro-
porcionaban Nnucvos v
apasionantes insfirumMentos
instalaciones

cde creacion de
imagenes.

Todo dizeno grafico ez el
producto de nuMmerosas ex-
acumuladas du-
rante Ia larga historia de
imprenrtra.

mo-n

periencias

ia
ulri-
Aafos Zze ha
mucho sobre 1a

que la gente
intcraccionaconlapaginaim-
pPreca. Se han establecido al-
Sgunas
deben

fos

Durantec
quinicntos
aprendido
manera

loz
cn

reglas basicas que
ser conzsideradas por
comuni-cologos de ma-
terial impreso. Asi. cl
diagramado en DTP conserva
lo que c= util de los merodos
trradicionales vy

con muchos

los combina
Nnuevos medios

pPara ¢l comunicologo.

UETTTRJAS BE LA AUTOEDICION

Una de las ventajas mas
significativas del uso de la
computadora en el PER es
cque el tiempo de produccion
se reduce en un 200% y por
consiguiente el precio sere-
cduce de sobremanera,
grando con

lo-
csto que la



produccién de revistas esté
al aleance de mas
comunicadores, logrando
unNna Mmayor exposicién de
icdecologias en una sociedad
como la mexicana, la cual a
partir de 1994 ha dado una
apertura de los medios sin
prececdente en ta historia det
pais.

En algunos casos, los sis-
temas de autoediciéon han
sido adoptados por los edi-
tores basicamente debido a
su ventaja en los costos, cde-
jando las nuevas posibilida-
des que ofrecen para el
diseio a segundo plano res-
pecto a su velocidad y su
capacidad para recucir los
costos de lacomposicion tra-
cdicional en una  cuota
significarivamenteimportan-
te. Pero para el comunicologo
cl clemento mas importanre
cs la ampliacion de su con-
trol personal sobre una gama
siempre creciente del proce-
so de produccion grafica, que
le permire conseguirlos efec-
tos que pretende, pudiendo
ver los csultados en
milisegundos. no en horas o
dias.

Los cambios en eficien-
cia y velocidad cque Ia
auroedicidn ha traido estian
afecrando la aparienciade los
estudios de disefio grifico
profesional. asi como la for-
ma en que trabajan los
comunicdlogos. Los nuevos
estudios de disefio griafico
«electronicor incluyen siste-
mas cde autoedicion que com-

prenden orcdenadores tan
potentes como los
miniordenadores del ayer,
monitores de gran pantalia y
alta definicion a todo color.,
placas de expanszion quec per-
miten lavision en pantalla de
16 millones de colores,
scanners de 2300 puntos por
pulgada (ppPpP). camaras de
video digitalizadoras,
fotocopiadoras, impresoras
liser y. a menudo. equipos
laser de composicion y
filmadoras.

El sofrware puede incluir
pProgramas de maquerado de
pagina. grificos a todo color
Y separacion de colores. gra-
ficos definidos sobre panta-
Ila y de objerosz orienrados,
diseno y manipulacion de
fuentes cle tipos y procesado
Yy retoquce de imagencs, co-
rrecion ortografica en espa-
ficl e ingles, asi como en
terminologia especial.
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J.2EL USODE LA COMPUTADORA EN EL PER

En el capitulo 2

S un andlisis de cada una de
las partes del proceso cdiro-

e reali-

rial de revistas PER. de rtal
forma cque se obtenga una
vision general. y de como
cacla una de estas partes se
relacionan. €3 importante
mencionar que cl correcro

funcionamienrto de cada una.
es decicivo para obrener un
resultacdo satisfacrorio a bajo
Precio. si despucs de obre-
ner los negativos para im-
Presion Nos encontramos con
crrores en la formacion., ec
muy caro el tenecr que repetir

el procecso de negativos.

En el PER. ci
oro. ya que un factor impor-
tantec en cl €xito de una pu-
blicacion es su conrinuidad y
puntualidad de
publico. si zec analiza el tiem-
PO necczsario para ge-nérar
las galeradas, revisiéon,
correcion y volver a obtener
las galeras es extremadamen-
te tarcdlado. ademas de su alto
costo.

ttemppo ¢es

aparicion al

ou

Gracias ala aparicion de
ia computadoralas casas edi-
toriales por un lado ahorran
dineroy por el otro riempo.
ya que practicamenté la cap-
tura de textos. su correcion.
pruebas. formaciéon. corre-
cién de pruebas y creacién
de originales mecinicos de
una publicaciéon mediana (60O
a 100 p.) se pueden realizar

it La computedors g el PEX

con un personalminimo y un
costo de marcriales inferior
(mas adelanrte se presenta-
ran costos promedio).

Imaginemos una publi-
cacion mediana(c0- 100 pp. ).
la cual el 100" de infor-
macion proviene cde colabo-

scu

radores. editada en espanol.
con un pequcno resumen de
cada articulo eningles. a dos
rinrac, con graficaz y algunas
forografias. Para realizar el
PER por computadora.
Nnecesitaria contar con <l sig.

e
Personal:
eelln Lditor General
ellnd secretarid para recepcion

de trabajos y cantrol de los
misSmos

elncapturista
oln formadar
elincorrector de estiloy
ortografice
{cen algunes canecimientos de

inglés]

=Clcomité editorial puede estar
formado por colaboradores(5]

Se necesitaria contar con

. el sig. equipo de computo
(miinimo):

ellos computadoras 286. con ! MA
RO 60 MB de disco duro. mamtor
manocromadtico: para captura de
datos. carreciaon artograficay
control de colaboraciones.

ellna impresorade matriz de
puntos. para oficios. controles.
pruehas. etcetera.

ellna impresara Laser Post
Sceript de 600ppp. para pruebas
finales y nrigmales mecanicos.

eDos computadoras Y860K2/ 60
Mhz. 8 MB RAM. mamtor colar
SUGA. 300 MB de disco dura. para
formacian. creacion de graficas y
disefio.

= Scannerde color de {200ppp.
© Programas:

MS=00S 6.2 [sistema speratival.

;
;
i
,
‘
z
i
i




hndows 3.1 [sistema operativa
pura aphcaciones grdtficas).

PRGE MAKER 5.0 {programa de
autoedician bajo UWindows ],

HARUARD GRAPHICS 3.0 [ programa
generadar de grdaficas hajo
Windows].

UBASE IV [pragrama parabase de
datos bajo S=005].
QRGHRNIZATOR LI Lagenda

electromcd hape MS=0051].

WORD L0 [procesador de textaos
bajo sistema operativa .

Ezte seria el equipo mi-
nimo para la realizacion de
una publicacion mediana,
cada uno de los miembros
del equipo cuenta con el para
realizar su trabajo. a excep-
cion del editor que supervisa
cacia uno de los procesos y
cn gencral la rortalidad del
PER.

Todos los proceszos del
PER. sc pucdcen realizar con
estos elemenrtos ( 30lo hasta
la generacion de originales
mecdanicos), pero para laim-
pPresién se requeriria de los
servicios de una imprenta.

El ahorro econdédmico y
temporal qque se ha logrado
con la implementacion de la
computadora en cl PER c=z
imprezionante y vertiginoso,
A partir de 1989, gracias ala
auroMmatizacion de los proce-
sos editoriales ha crecido en
sobremanera el zurgimiento
de revistas tanto comercia-
les comoindependientes, tan
solo basta con obsecrvar cual-
quier puecsto de periodicos.

Un daro muy importante
es el surgimicnto maszsivo de
revistas indepencientes ( re-
vista que no rienen un fuerte
capital y
mas culrurales

Sus inrereses son
que comer-
ciales), laz cuales aumoenta-

1507,
z6lo 2 anos debicdo a la baja

ron en masz del cn tan
de loz costos de produccion;:
ya se identrificaron casos en
los cuales tan dos perzonas
pPara cditar con
un grupo de jovencs colabo-

una rewvista.

racdores (esrudiantes,
distas,

pPerio-
que
scribian ran soio por el gus-
ro de que fueran publicados
sus trabajos).

aficionados.

Lo importante es resal-
tar como conla compuradora
se han reducido los proce-
sos. los riempos 3y los facro-
res economicos, - a que con
ésta se pueden realizar rocdos

los procesos del PER.

Esimporrtanrte reconocer
quec el proceso creativo y las
icdeas ho las pucde realizar la
computadora, ya que este
proceso es 10085 creativo,

siempre seria necesariala par-
ticipacion del hombre y so-
bre todo que éste picnsc y
actué como la parte medular
de una publicacion.

€z importante resaltar
que la mayoria. si Nno ¢cs que
tocdlos los dizseinadores edito-
tiales coinciden en que:

Aunque cirve Para
oprimizar las laborez. desde
laz mas pesaciaz hazsratfas que
requietren de gran precision,
la maquina es solo una es-
cuadra o un lapiz en mMmanos
delos trabajadoresdelaima-
zen. La compuradora ayvucta,
pPero el profesionalismao esrta
en quicnes la urilizan.,

Comunicar ez el princi-
pal objerivo de un dizenador
grafico. y la computadora se
ha convertido en una herra-
micnta sumamente aril ram-
bien e¢n esc terreno.

Los disenadores graficos
ponen énfasis precisamente
en ecsce aspcecrto: la maquina
cs solo una extensién de
quien la uriliza.
nosza de los Monreros.
disefadora grafica. afirma:
«Es exacramente una herra-

Maria Espi-

micnta. Mucha gente piensa
que la compurtaciora viene a
susrituir al disefiador. y no es
asi. La compuradora es la ec-
cuadra. el compdas o un lapiz.
sélo que muy avanzados tec-
nolagicamente-.

La realicdad es5 que la
computadora ecnriquece las

La camputadera g el PLX n"



posibilidades de dar solucion
aproblemas de disciho. como
dice Segundo Pérez Cucvas,
Dircctror de la Escucela de Di-
seino del INBA. PPecro. si cl
disefiador se somete a las
limiraciones del equipo. ~hara
cosas mediocres, porque no
tienc la capacidad requerica.
Lo mas importante c= la for-
macion culrural general .
Los disenadores entre-
visrados coincidieron en des-
tacar la rapidex, versartilidad
y excelente calidad que ob-
tienen con ecta herramienta.

A Javier Cruz Morales le
gusta mas usar la patabra edi-
de diseno

Eo
donde la palabra

cion cn wvex P or

computadora. comao en
television.
en la

ceditar e emplca

pPostproduccion, porque ahi
le das forma final a laidea. vy
cso ez lo que logras con la
Tambien ase-
gura que no s bucno
claustrarse+ cn la panrtaila
Para no perder la conceprua-
lizacion, la percepcion dei
color y el equilibrio de la for-
ma. ~Hay que pregunrarse:
Eres disefiacdlor porque ha-
ces lineas bonitas o porquc
cres capaz de concebir una
ideay despues presenrtarla?»
La compuradora no ez condi-~
cion sino para hacer un buen
disefio.

Aunque sirva parala par-
te practica del trabajo. no
debe volverse indispensable.
Otra disefadora, Blanca Ruiz
Lovera. pone énfasis en el
principio biasico: «Concebirla

computadora- .
nen-
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idea. plasmaria en papel,
trabajaria ahiy inalmente lle-
varlaalacomputadora, comeo
altimo insfrumento, para pa-
sarla en limpio y presentar-
ta.

FPara la
Evelia Ottiz Gonzalez, la agi-
licdad es 1o mas importanrce al
trabajar con la compuraciora:
“Anres. trrabajar con galeras
cra toda
porque, si
punto o si el inrterlineado ez-
taba muy
rraco.

comuniccloga

una cormplicacion
no re ajustaba el

muy abierto o ce-
tcnias que volverio a
hacer: en cambio ahoraen un
solo paso vaz calculando el
ramano de letra, eopacio en-
tocto de

tre cCnO

volada, Lo unico que se hace

hneas. v

es cortcccion de ortogratia o
de esztilo. ciiseno en

si. te sale lizro, calientito para

pera el
peoarlo. Creo que o5 de lo
mejor
crear on cuanro a fecnelogma
para proceco editorial-.

que se hayva podido

Los programaszs que cira-
ron los entrevistados fueron:
QuarkXpress, caralogado
como -«cli rey»: Adobc
[Husztrator. Aldus Free Hand.
Alduszs Page Maker. Painrter.
PhotoShop. Dimensionzs vy
Power Point. Ventura,
CorelDraw .

Por ejemplo: Sandra
Macouzer Sangri. directora
de Arte cn la agencia de pu-
blicidad Teran, dice que ma-
neja Page Maker para
armado: ~desde revistas has-

ta dipticos cste programa se
Pucde usar para todo-.

«Paralo micmo también
samos QuarkXpress.
PhoroShop sSirve para reto-
que de fotografias o para fo-
dc boccto:
csccancamos la foto y
para darfe una icdea muy real
al cliente. Como Page Maker
no te permite

tografias
sirve

normalmente

hacer la ripografia con cur-
vas, circulos y nada de czo,

Niustrator =i el dize-
con

usamos
no necesita
dibujo. logotipo. reroquc.

tipografia

s un pPrograma maravillozo,
pPorque re permite hacer pan-
tallas graficas. desvanecidos
y dezpues ze canaliza a tra-
ves de Page Maker a la im-
Presora v ves el resultado
final. Aqur armaz ¢ imprimes
a color, y la camiza sate ral
Incluzn funciona

Laimprezora re lo

cual. con
pPantoncs.
recibe por selecccion de color
Yy azi te lo imprime. y tu puc-
ces decirte al impresor cual
- el panrtone que quicres.

Si tienes una impresora
que saque negativos, armas
ru original en la compuracto-
ra. lo sacas por seleccion de
colory azite ahorras tener un
original fisico. ¢l tiempo de
pPaste up y cl costo. Cuando
sacas tus negativos, impri-
mes a color. y eso le llevas al
impresor para obrener algo
muy cercano alo que descas,
locualyaesunabase basran-
te bucna-,



Pérez Cucvas, dice «en
este momento Page Maker 5
se equipara a QuarkXpress:
sin embargo la daltima ver-
sion de Quark. ta 3.3, rebasa
con mucho las posibilidades.
porque ticne algunas carac-
teristicas cde realizar rortacion
de forografias.
color,

secleccion de
manejo de fondos
como sc hacen realmenre,
Mmuchomas nitido. Quartlk esra
ala vanguardia en lo que ¢z
edicion.
ciones,
My

diseilo de publica-
libros v revistas, cs
especializado, tiene
muchos Masrecursos que los

otros editores .

Elena Mairinez Batreiro,
de ERES.
pPaquctes de uso mas frecuen-
te zon FreeHand o llustrator,
Y PrPatarcrocar forografias usa
Photoshop. «En realidad.
niendo csos tres

AsceJura que

Lcus

te-
pProgramas:
pueccdes hacer casi todo. Cla-
ro. ademas
fuentes

hay que tener
ripograficas y algu-
urilerias

maoentar.

nas Para comple-
Nozotrosz comosz un
servicio para loz disenadores
de la revista, damos salida a
seleccion de color o aimpre-
sion en color. En seclecciones
cde color, ¢l tamano mas gran-
de que manquetamos cs de
cuatro cartas {50 x 60 cm.),
que pucde ser formado por
pliegoz o paginas sucitas. Las
impresiones de color se usan
anicamente para bocetos o pre-
senrtaciones preliminares. en
éstas ¢l tamaio mas grande ecs
tabloide.

Cuando hacemos la re-
vista digitalizamos las ima-
genes, formamos las paginas
en compuracdora y hacemos
Ia seleccion de color.
lo quec

Ezro exo
ce entrega a la im-
Prenta, junto con una pPrucba
de color para comprobar que
tus negativos estan bien vy
lo que quicics
cque se imprima-.

cque cso es

Acecrcarse a la compu-
tadoras, perdertes el

maz

miecto
competitivos,
ez lo que aconsyaja Alejandro
Trujilio Rulbi. La
dezspacho de
«~Cuanco loz clicntes

Para ser

Ditecctor de
Agencia, un
diseno.
yalas fienen en nu escritotio,
te das cuenta de lo Que ha-
y yA\ nmasz
remedio que entrarle. habtar
cl mismo

<cn Nno te quecda
idioma v presen-
tartes
La como instru-
mento de trabajo vy de escri-

los trabajos con eato.

magquina,

tura, imppone su proppio estilo
a los documentos:
se va

el clienre
Aacostumbrando a ese
cstilo de presentacion y te
pPicde que tu
igual.

le enticgucs
ahi no fe quccia
mas remedio quec entrarie. al
pPrincipio con micdo. con dis-
tancia

Por

cconomica v
COSHOSCX\'IVJ. La primera que
vences ¢z la economica. Yy

luego la otra-.

Esre «significartivo avan-

como lo cataloga
Humberto Feria Basurrto, per-
mite al disefador dedicarmas
tiempo a la parte creativa,
«porque sé que cucnto con
una herramienta de gran ca-

cer,

lidad a la hora de obtener los
recultacdos. Pero hay que te-
ner presente gque ©s comeo
posecer un acrografoy 20,000
cstilografos y todas las

re-

zlas del mundo., pero es so-

famente eso. cquipo-.
Martinex Barrciro. con-

cidera que «trabajar en com-
putadora es un plus ante la
manera tradicional de dize-
nar. Digamos que Ia calidad
¢z supctior si o haces
compuraciora. Si
una

cn
comparas
A color hecha
rracitcional

sclecciaon
de modo Y una
clectronicamente. la
pPritmera tiene parches, ditirex
por aca y por alla: en cambio
ala segunda no hay

que

hecha

cambios
debazs hacerle.

Adcemas. puedo decir
que ya existe un

mienro del

Teconoci-
diagramado por
compuradoras

Perez Cucvas. habla de
una -nueva esretica- origina-
da por la compurtadora. por
laz posibilicdades que permi-
te al diagramador. Pero ad-
vierte que ¢f abuso de esas
soluciones puecde conducir a
un laberinro sin salicda, cuan-
do no hay experiencia o si
exisre inmadurez enla forma
de usar la compuradora. «Es
importante dominaria en fun-
cion de resultados especifi-
coz. En
pPuccdes prerfilar.
estercotipar., meter texturas,
modificar fotografias.
millones

csrTe Momento ta
oscurccer,

hacer
cde co-
lor.... Y rodo eso implica ser

de cambios
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mucho mis cuidadoso y ta-
lentoso. La sensibilidad y Ia
creatividad no van a desapa-
rececr; al contrario, se¢ han li-
berado las limitaciones
técnicas; pero, indudable-
mente. el diseffador tendra
que capacitarse mas para dar
respuestas inmediatas. No
cabe formar técnicos estu-
rendos que manejen la com-
puUtacdora y que se rijan por
un esteticismo
computarizadon

Con un enfoque ala edi-
cidndelibrosorevistas, Pérez
Cuecvas afirma que. para lle-
var A cabo esta tarea,

€s ne-
cesario

ser un especialista,
sporcque editar no es solo
hacer cotumnas bonitas; en-
frrafia un concepto bien fun-
damentado. Hay que saber
cuidar la edicion, manecjar
Adeccuacdamentelatipografia,
saber diagramar, saber qué
cs una pagina base. una caja
tipogrifica, una cabeza, et-
céteran.

Todaslas facilidades que
ofrece la compurtadorano sig-
nifican que ahora el
diagramado sea una activi-
dad mas. uninstrumento mas
que deben conocer y domi-
nar los diagramadores real-
mente comprometicdos consu
actividad. Sin embargo im-
pPlica una evolucidon para ob-

tener mejores resultados en
<l PER.
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3.3 EQUIPODE COMPUTO PARA EL PER

Lo que se necesita

El procecso de separacion
de colores requicere un com-
pPutacior que pueda manejar
archivos muy grandes. Sc
necesitara una compuradcdora
poderosa con capacidad para
rrabajar con Estas
deben traba-
jar rapido vy poderse expan-
dir: ademas.

cquipos

colores.
computadoras
extzren ahora
de computacion y
software que pucden ayvudar
Aconccrar laPCcon casi cual-
quics de
pPreprensa. hay tambien una
ammplia wvatiedad de
perifericos capaces de traba-

jar con las

tipo “iztema de

computacdoras a
colores: monitores. modeoems,
scanners. dizsposirivos de al-
macenamicnto cimppresoras.

lIn monitor a colores RiB de dlta

resoluctan

Para ver una imagen de
24 bits en rojo. verde y azul
(RGB)., se necesitara un mo-
nitor a colores.
ejemplo. el
Multiscan
Multiscan

como. por

monirtor
2t'sfColor Digiral
Monitor de SONY
de Alta Resolucion o el mo-
nitor acoloresViewSonic 15g
de 17 .Segunla PCy monitor
que se scleccione, es posible
que se quiera instalar tam-
bién una tarjeta de video de
22 bits SVGA de 1024 x 768.

Confrguracian minimd
rC 4865SX2/50 Mhz, 4
MB RAM, monitor color SVGA
610 x 4S80 a 256 colores, 300
MB de dizsco duro.

RREN: entre mas mejor

Si se trabaja con un ar-
o enteramente en

motria con acceso aleatorio
{(RAM). 1a PC procezard el ar-
chivo con la
cdad

mao-

maxima veloci-
posible. A 1mayor RAM
instalada en la computadora,
mas grande sera el archivo
qQuc r)ndl.\ Procenarsc cnte-
tamente en RAM . Cuando un
archivo ez demaziado
de para cllo.,

wran-
la computacdora
uriliza el espacio vacio en el
disco duro para compensar
fa deficiencia. La compura-
doraicera la informacion del
dizco duro. la modificara y la
volvera a escribir otravez en
el disco. Ezte proceso cs
mucho mas lento que el uso
de la RAM disponible.

La canrtidad de RAM en
la compurtadora se convierte
en motivo cde precocupacion
sobre todo cuando se trabaja
con archivos de
debido a que son archivos
muy grandes. Unaimagen de
24 bits que tiene 300 puntos
por pulgada mide 8 por 10
pulgadas necesitarda mas de

imagenacs,

20 mecgas de espacio de al-

macenamiento en el disco
cduro.
Los programas para la

manipulacion de imiaigenes
pucden nececsitar mas cde cin-
co veces eze volumen de es-
Pacio para
archivo:

trabajar con el
cspacio para los
cambio=z. las regiones sclec-
cionacias y las mascaras. ade-
mas cel espacio necesario
para acomodat laimagen ori-
zinal el

softwware de aplica-

cion y el softewvare del sistema.

Un diseco durg

5i se Quiere ppreservar los
archivoz. yrezguardarios con
duplicados en un disco duro.
Se recomienda como mini-
mo un 220
{(minimo recomenda-
do) de capacidad en un siste-
ma para trabajos

disco duro con
mecgas

a colores
(Aunque uNno con una capaci-
dad de 480 megas o mas cs
mejor). Se necesitara un dis-
coduro de altavelocidad por-
que estara urilizando archivos
Y Programas dque ocupan
mucho espacio de almacena-
micnto. y porque algunos de
los programas necesitan can-
ridades grandes de espacio
libre para rcalizar funciones
complecjas. Es imporrante
observar que aundque los ar-
chivos a colores generalmen-
te son muy grandes. las
impresionantes mejoras que
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se han basado recientemen-
te cn cquipos. en el software
Para Ia compresion v
descompresidn de archivos
prometen Facilitar el trabajo
con éstos.

Un disco durs removible

Si se necesita transferir
imaiagenes de una computa-
dora a otra © a un computa-
dor en Ia empresa de
servicios litogriaficos o taller
de preprensa la manera mas
eficiente de hacerlo es usar
un disco cduro removible. Un
disco duro removible de 300
megas s una buena sclec-
cion, debido a que en la ma-
yoria ce los casos el archivo
cabe en un solo dizco. Con
un disco duro removible sec
pPucde lcer y ecscribir

macién con Mmas o mecnos la

infor-

misma velocidad que con un
disco duro interno. Un disco
magneto-optico puede archi-
var mas informacion, entre
450 y 600 megas, pero no
opera con_la misma veloci-
dad de un disco duro
removible o un disco duro
interno.

Una tarjeta coprocesadora de
graficos y una tarjeta de
aceleracion

Con  ‘una tarjeta
coprocesadora de griaficos o
aceleradora de video for
Windows. (este tipo de rarje-~
ta tiene chips especiales de

16 la computadore g el PCX

compuracion disenados para
aumentar la rapidez con la
qQue se puede modificar y
exhibir imagenecs en un
monitor). Tambien se pucde
aumentar la velocidad de la
computadora mediante la
instalacion de una tarjeta de
aceleracion, la cual permitira
que la computacora realice

las

todas las funciones con Mma-
yorrapidez. inclusive la crea-
cion y modificacion de

graficos.

tonfiguracian de alto muel

Una computadora 486 DXY [001Thz

con 3208 de RAM [expandible o
R8MB ubihzando SHIMS de 16y
JeMB) y un disco duronterna de
H80MB.

ln momteor a colares de il a 217
UltralGHn.

Una tarjeta aceleradera de video
de J2 bits I6. Tmillones de colores
con 2URBM [das megas de
memaortia de video para el
procesamiento de 1mdgenes ).

{In disce duro removible 0 umdad
- de disca dptico regrabable.

Un scanner a colores de {800ppp.
de cama plana de 24 bits.

larjeta digitahzadora de lipiz
aptico.

Unaympresora Laser de [200ppp
PostScript.

Una impresora a colores de
myeccion de tinta de 120ppp.

Undisco duro externa de 300MNB
para el usa de memaria virtualy
elalmacenamiento de imdgenes.

UInidad de Cll=RUMN de doble
velocidad ya que la mayaria de
paquetes de diseiin. bancos de

imdgenes. fuentes etc. vienenen
Co.

Lista de Software y Hardware
para elproceso de imdgenes

Scanners de plataforma
La mayoria de los
scanners de plataforma urili-
zan un chip fotosensible lla-
mado el dispositivo de
acoplamiento por carga
(charge-couple device CCD)
para medir la luz roja. verde
azul reflejada de una im-
presion forograificau otrailus-
tracion reflejante. fa cual sera



reconocida por el scanner y
codificada al codigo de la
maquina para su procesa-
miento.

Agfa
Howlelk
Imapro
Microtek
Mitsubishi
Scitex
Sharp
Truvel
Varityper

Scanners de desplazamiento
Estos scanners de escri-
torio usan un CCD para medir
loc valores de luz roja, verde
y azul transmitidos
de una trransparencia,

a ftraveés
cstos
se utilizan cuando las image-
nes proporcionacias estan en
coporte de diapositiva o de
papel.

Barreyscan
Eastman Kodak
Eikonix

Howtek

Leaf Systems
Microtek -
Nikon

Scanners de tambhor

Ezros grandes scanners
de alta calidad pueden medir
los valoresz RGB (Rojo. Verde.
Azul) reflejacdos cde una foto-
grafia impresa o a traveés de
una trransparencia. Cualquie-
ra de estos tipos de origina-
les s¢ monta en un tambor
giratorio transparente parasu
digitalizacidon con un laser y
un foromultiplicador.

Crosfield

Dainippon Screen
Hell Graphic Systems
Optronics

Royal Zenith

Scanners de formatos maltiples

Estos scanners de escri-
torio puecden digitalizar ran-
rto ftransparencias como
flustraciones reflejanres y un
sin Nnumero de soportes. son
de gran urtilidad cuando el
marterial para la publicacion
llega de muchas partes del
mundo.

Array Technologies
Barneyscan

larjetas de caplura de video
Eztas rtarjeras NubBus se
instalan dentro <de lasc com-
putadoras para permitis la
conexion con una fuente de

video. Por ecjemplo: una
reproductora de video. La
tarjeta conviertre la seial

analégica de video en infor-
macion digital y posterior-
mente podemos convertir un
cuadro de video en una ima-
gen, posteriormente guardar-
la en el formarto de imagen
predilecto.

Data Tranzlation
Mass Microsystems
Nestech

Orange Micro
RasterOps

Scion

Truevision
VidecolLogic

Camaras paramdgenes fijas de

video y cdmaras digitales

Estas cimaras registran
las imagenes en discos flo-
PPy © en discos duros.
camaras

Las
cde video registran
imiagenecz analégicas que
deben convertirce en infor-
macion digital ¥ las camaras
digitales registran la imagen
direcrtamenrte como informa-
cion digital, ezras camaracz de
recicente aparicion permiten
tomar forografiaz como cual-
quier camarade 35 mm, pecro
con la diferencia de soporte.
ya que no wutilizan rollo forto-
grafico. zsino un diskette o un
CD para grabar la foro.

Canon
Eastman Kodak
Nilkon

Rollei

Sony

Edicion y creaciin de imdgenes

Este tipo de software le
pPermitec crear imagen
nueva © manipular una
digitalizacda en la pantalla.
Los para la edi-
cidn y creacion de imagences
las describen como una reji-
Ila de punros. Enronces, se
Pucdecretocar o pinrar cacla
PUNto. una scccidn de laima-
genounaimagen entera. Hay
software para la edicion de
imagenes capaz de producir
también separaciones de cua~
tro colores. Ademas, se pue-
cden generar toda una serie
de efectos especiales.

una

programas
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Adobe Photoshop
Aldus Digital Darkroom
Avaion PhotoMac
BarneyscanXP

Electronic Arts Studio/32
Fractal ColorStudio
SuperMac

PixeclPaint Professional
Time Arts Qasis
CorelDraww

Programas de dibuyo

Los programas para di-
bujo describen las imagenes
en términos de formas mate-
maticas. La manipulacion de
imagenes se realiza movien-
do los punros en la rejilla
antes mencionada. Estos pro-
gramas zon muy apropiados
para producir ilustraciones de
grificos lincales. Como pot
cjemplo. cuando sec gencren
dibujos parailustrar un tema
de algun arriculo.

Adobe illustraror
Alduz freeHand
Dencba Canvas
CorelDraw

Disefio de paginas

El! software para el dise-
Ao de piginas permite com-
binar en una pagina texto,
imagenes digitalizaclas e ilus-
traciones de griaficos linea-
les. Es enrealidad aqui donde
sevaaplasmar todo el traba-
jo realizado en el PER.

Aldus PageMaker
FrameTechnology
FrameMaker
Maniharttan Graphics
DesignSrudio
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Manhattan Graphics

Ready.Set.Go

Muiti Ad Services

Multi Ad Crearor

QuarkXPress

Ventura Publisher de
CorclDraw

Manejo de diseiins

Este tipo de software
para el diseifo. ensamblaje y
manejo de publicaciones re-
une. mide. ensambla y con-
trola todos los elemenrtos de
una publicacion. desde el
momento de su asignacion
hazta el montaje final. Sobre
todo es de utilidad size cuen-
ta con todo el equipo reque-
ricto y con una filtmadora, es
decit. que e va a rcalizar
tocdo el proceso en el mismo
fugar., desde la caprura de
textos hastala yeneracion de
negativos con
color.

seleccion de

Managing Ediror
Ad Dircctor
Managing Editor
Page Dirccror
oDMS

Impresaras ldser en blanco y
negsro

Estasimpresoras produ-
cenimagenes en papel ordi-
nario con una resolucién de
300 puntos por pulgada o
mdas, generalmente hasta
G00. Esta es la herramienta
fundamental para rodo PER,
ademas de la que mas se va
a hacer uso. Es en clla donde

se genecraran los originales

mecanicos, prucbas,
galeradas, dummys, ETC. Es
muy importante ser cuicdado-
so encl proceso de seleccidon
de la impresora ya
clevado el

que co
costo de
consumibles y refacciones.

Agfa

Apple Computer

Canon

Eastman Kodak

GCC Technologics
Hewletr Packard (la me-

jor. la mas bararta y la mas
funcional)

QMMS

Varityper

Impresoras de transferencia

termica de cera [ 4 colares)
Estas impresoras produ-
cen iIT‘I.-\SCnCS con unNna rcso-
lucion baja mediante Ja
rransferencia de ceras colo-
readas de un rollo a un tipo
de papel especial. El comprar
una de €xztas depende si la pu-
blicacion es acolores, siesauna
tinta no es reccomendable.

CalComp
Lasergraphics
Mitsubishi
NEC
Oce Graphics
FPanasonic
QMS
Sciko
Shinko
Tektronix

Impresoras de subbmacian de
colorantes



Estas impresoras a colo-
res procducen imagenes con
una resolucién de 200 pun-
tos por pulgada o mdas, me-
diante la transfercncia de
colorantes de una cinta a pa-
rel especial o medios trans-
pParentes. Es una bucena
opcidon para las publicacio-
nes a color.

Du Ponr
Eastman Kodak
Mitsubishi
Nikon
RasterOps

Impresoras demyeccion de tinka

Lasimpresoras deinyec-
cidn de tinta producen ima-
gencs a colores rociando
Papel ordinario con tinta de
un cartucho. La rezolucion y
1a calidad wvarian de burdas
hasta finas segun la impreso-
ra usada. Esta ez una opcion
funcional. baratay de calidad
mediana para las publicacio-
ncs a color.

Canon
Hewlert Paclkard
Iris Graphics -
Sharp
Tektronix
spson Stylus (Ia mejor)

Impresaras ldser a colores

Estas impresoras produ-
cen imagenes en papel ordi-
nario con una resolucién de
300. 600, 1200 puntos por
pulgada o mas. Su precio es
muy eclevado, pero su cali-
dad es insuperables. Reco-

mendable para editoras muy
grandes y con gran capital,

Canon
Eastman Kodak
Xerox (la mejor)

Reqistradoras fotogrdficas
Eztas maquinas produ-
cen imagenes con una rezo-
lucion entre media y alra en
peliculas de 35mm. 3 por S
pulgadas, u 8 por 10 pulga-
das. Son lo que conocemos
como filmadoras, ma-
quinazs generan los origina-
les mecanicos listos

cstas

Para su
planchado y posrerior impre-
sion., reccomendcables para
cditoras grandes o publica-
ciones de tiraje. asi

como de aparicion continua,

oran

csimportante hacer notar qque
lainverzion en ia compra de
una de estas

e fccupera a

mediano plazo.

Agfa Martrix

American Liquid Light

Lasergraphics

LightValve Technologies

Management Graphics

Mirus

Pansophic Systems

Polaroid

Present
Technologies

ation

Software para la separacian de
archiwvos de imagenes.

Estos programas trans-
forman loz archivos de ima-
genes RGB en archivos de
imagenes CMYK que un com-
positor de imagenes pucde

ESTE  TESIS
SA IR DL L.

H3  RIBE
BIGLIGTECA

utilizar para crear negativos
de pelicula.

Adobe Photoshop
Adobe Separator
Aldus PrePrint
Avalon PhotoMac
fFractal

ColorStudio

PrePress Technologies
SpectreSeps
QuarkXPress

Corel Photolaint

tnlaces de preprensa

Esctoz zistemas transfice-
ren archivos entre la compu-
tacdora y los sistemas de

pPreprensa.

Atex Colorfort

Crosfiel SrudioLlink

Hell ScriptiMasrter

Scitex Gateway

Screaming Technology
RIPlink

frocesadares de imagenes de

trama Post Seript
Estos
imagenes

procesadores de
convierten archi-
vos PostScript de la compu-
tadora en archivos de tramas,
Y convierten archivos de to-
nos continuos CMYK en me-
dios tonos. Estos archiveos
Pueden entonces enviarse a
impresoras, compositeresde
imagenes y registradoras fo-
tograficas.

Agfa

Autologic
Birtmy Graphics
Canon
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Crosfield (con software
Hyphen)

Custom Applications Inc.
(con software freecdom
of Press)

EFl Fiery Hell Graphic

Systems {(con sofrware
Hyphen)

LinorypeHell Monotype
Scangraphic

Scitex
Screaming Technology
RIPlink (con sofrware
patenrtada) Varityper

Composttares de alimentacion
coentinua

Aunque muchos de es-
tos dispositivos se diseiiaron
originalmente como equipo:=
tipogrificos, debido a mejo-
ras en los cquipos y en cl
software (particularmente en
los Angulos de pantalla), puec-
den producir ahora separa-
ciones de colores de buena
calidad. Estoz compositores
de imdigenes imprimen en
peliculas o en papel urilizan-
do un rollo continuo. lara
aumenrar la precizsidon, algu-
nos de csztos dispositivos fi-
jan ta pelicula o el papel en
su sitio mediante ¢l uso de
vacio.

Agfa

Aurtoclogic

Birmy Graphics

Hell Graphic Systems
LinotypeHell
Monotype

Optronics
Scangraphic
Varityper
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Compositores de imagenes en
hojas indwiduales

Eztos dispositivos tienen
por lo general mayor exacti-
tud que los compositores de
imagenes con alimentacion
continua porque sus Mmeca-
nisMmos son Mmas precisos y
porque una hoja individual
no tiende a esrirarse como lo
hace el matcerial en un rollo
continuo.

Crosficlid

Dainippon Screen
Hell Graphic Systems
Royal Zenith

Scitex

Superpasicion

Los sistemas de prucbas
con superposicion utilizan
hojas individuales tranzpa-
rentes cde cupctposicion para
producir una prueba de ima-
gen. Esto se urtiliza en publi-
caciones de color, ya que
gracias a esra superposicion
se pucde ver el resultado fi-
nal de una pagina a color.

Du Pont Chronwcheck
Enco NATPS
3M Color Key

Conversidn en CMIYK

Los sistemas de prucba
de laminado usan capas de
material coloreado, los cua-
les se depositan sobre una
tarjera blanca u otro sustrare
yluego se fusionan para pro-
ducir una prueba de imagen.
Estos generan una impresiéon
para pocder observar como

quedara la lamina después
del planchacdlo con el negati-
voO.

Agfaproof

Du Pont Cromalin
Fuji Color-Arrt
Hoechst
Ceclanese Press
Polaroid Specctra
3M Matchprinte

atch

Momtores a colores

Samsung

View Sonic

E-Machines

CGeneration X
Technologies

MegaGraphics

Personal Compurter

Peripherais

Corporation

Radius

RasterOps

Sigma Designs

Sony

Panasonic

Deil

IBM

Digital

Tarjetas cooprocesadoras de
graficos y tarjetas de
aceleracian

Actix Graphics Engine 32

Plus

Diamond Stealth 24

Focus 2

Mirage

Orchid

S3 de IBM

Radius

RasterOps
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Discos duros fijos de 600 megas o
mis

Chinon

Secagate

Mitsumi

Quantum

SyQuest

Discos duros remausbles

Hay tres tipos principa-
les de discos duros
removibles: Bernoulli. Ricoh
y SyQuest. Varias compafias
fabrican cada uno de estos
tipos de discos duros.

Unidades de disco &pti-
co

Sanyo

Sony

Panasonic

Finacle

Plasmon

Philips

Kodaik

Yamaha

ve

La compatadora y el PCE
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J Y ENEL CONSEJO EDITORIAL

- El consejo editorial es cl
organo de cualquier revista
cencargado cle la seleccion de
los articuios que se incluiran
en la misma y cde proponer
las correcciones de los tex-
tos., asi como de indicar la
scccion a la que pertcnece-
ran cada uno. E! editor cs <l
encargado de evaluar y ana-
lizarlos resultados arrojadcios
por el comite editorial y to-
deciziones con res-
de=rino de cada

mar las
peccto al
colaboracion. (o)

La computaciora puecdce
facilirar y agilizar esta labor,
cde ral forma que ce automa-
tice cl procezo, la forma de
lograr ecsto es creando una
base de datos para cada una
de las colaboraciones recibi-
cdaz y dentro de esta base de
daros incluir un apartado para
su calificacion y propuestas
de modificacion del conscjo
cditorial. estos daros ya in-
cluidos podran zer analiza-
dos por el editor ¥y tomar las
cdecisiones pertinentes.

Esta base de dartos puc-
de generarse en DBASE VI,
que tienec la gran ventaja de
que Zu use es Mmuy sencillo y
consume Mmuy pPOcos recur-
sos de lacomputadorayaque
€5 un programa que cofre
bajo sistema operativo. Pue-
de servir tambien para el re-
gistro de los arriculos. de tal
forma que sc renga que ge-
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nerar un camppo para cada
dato que se quicra registrar,
loz camppos propuestos son:

[lhimera de contral
Fecha de registro
Titula de la colaboracian
Nombre del autor
Mreccian
lelefann
ftimero de hojas
Nitmero de folos
Mimero de cuadraos
limera de fiquras
Génern
Tema
eficeptadn
oRechazado
°De estos cdos se anotard
la fecha cdel suceso
oCon modificacian
°De éste se anortarda la
fecha para saber cuando el

autor tiene que regresar el
articulo ya modificado.

Otra forma de agilizar el
proceso es creandco un for-
mato para la califcacién de
articulos. este formato sec
pucde realizar en un proce-
sacdor de textos y anexarse
una copia del texto y man-
carlo al miembro del conscjo
editorial, é=zte lo analizara en

su compuradora y mandard
al edlitor e} diskerte conte-
niendo e! resultado de su
andlisis. Esta forma tiene Ia
cdesventaja de que todos los
miembros del consejo deben
contar con una compur.‘\do-

rae.

Es importante mencionar
que el consejo editorial cdebe
de esrablecerlas normas edi-
toriales junto con el editor.
Es decir. la forma y conteni-
do de Ia publicacion, decsde
el numero de columnas hasrta
la tematica de las diferentes
sccciones, acdlemas de un Pro-
fundo andiliziz de los tiempos
de publicacion (diseno, in-
formacion. redacciéon, corre-
cion, formacion, impresion y
diczrribucion). Lacompurtado-
ra puede ser utilizada para
dicha plancacion. existen al-
guUNnos pacquetres de compurto
disefados para tal tarea. ral

cs cl caso de CA-
SuperlProjecr. de Computer
Associated, la cual es una

herramienta orienrada a ayu-
cdar en Ia toma de decisiones
encaminacdca a la gestion de
proyectros. (7)

CA permite analizar un
proyecto desde el punto de
vistadelas tareas que locom-
ponen, los tiempos de cjecu-
cion, los costos y otros
muchos factores, a la par que
permite visualizar la planifi-
cacidn de forma graficay re-



presentativa. bajo entorno
Windows.

Antes de comenzar a
programar las diferentes ac-
tividades y/o tarecas que cotm-
ponen el proyeccto. cs
conveniente hacerse unaidea
exacta de que es lo que
desea obtener. Para ello,
debe contestar una

se
se
seric de
Preguntas como son:

-2Cual es cl objctivo alograr?

-l Que Personal hay
dizsponible para ello?

~-Cuando ftiene cue estar

rerminado el trrabajo?

-2Que medios martcriales hay
disponibles?

Posteriormentce, se cdebe
descomponer ¢l proyeccro en
fases. Una faszse es un conjun-
to de rarcas retacionadas 16-
gicamente enrtre si. Por
cjemplo. en ¢l caso de la
edicion de revisras, las dife-
rentes fases podrian ser:

=fase de conceptuahzacian
=fase de planeacion

=fase de disefio

=fase de informacion
=fase de captura

=fase de correccion

=fase de formacion

=fase de impresion

sfase de distmibucian

=fase de admimstracion

Posteriormente, se des-
componenlas fases en tarcas
simples que la componen.
Cada tarea seria una accion
simple. correspondiente a
Aaquella qque por Mmorives fisi-
cos o logicos. no conviene
descomponer en otras mas
sencillas (por ejemplo. com-
pPrar materiales o solicitar ti-

cencias de publicacion). (2)

Despues se debe asignar
recursos a caca tarca. Para
cada una hay que especificar
CqUE FECUrsos SON NCCCSATios
y cudles de ellos estan dispo-
nibles. Un recurzo varia en
concepro desde una Mmaqui-
A necesaria pata efecruar el
trabajo. hazrtala eneraia clec-
frricapiccicaolas horasshom-
bLre que hacen falta. Se debe
cstimar fa duracion de cada
farca. Secucnciar las rareaz o
idenrificar el orden en que
pucden/debern llevarse a
cabo. csto €3 que hay tareas
que no pucden comenzarse
antes ce que serealicen orras.
Marcar prioridades. ldenrifi-
car fechas de obligado cum-
plimiento y asignar recursos
comparticdos. aveces un mis-
morccurso debe compartirse
entre varias tareas.
caso de las

tal es el
compurtadoras
que puccen ser usacdas para
diferentes tareas tan sélo ecs
necesario
s0.(9)

Programar su

Habiendo definido estos
aspectoscel proyectro de de-
ben introducir al programa,
el cual tiene diferentes maé-
dulos los cuales nos ayuda-

rain ala planificacion del pro-
yecto, tal ¢s ¢! caso de asig-
nacion de freccursos,
introduccion de discontinui-
dades en recursos.,
nes de ilos

revisio-
cialculos,
planificacion avanzada. etc.

En resumen, CA-
SuperProject ez una aplica-
cion orientada a facilitar y
automatizar, con poco esfuer-
zo. la planificacion de pro-
yectosz, tenicencdo en cuenta
la dezcomposicion en tareas
(teoriade sistermas), duracio-
Nnes en Hempo 1ecuUrzos y Ccos-
tos. Cualquier planecacién
cditorial de cierta magnitud
aconceja una planificacion
pPrevia de este ripo.(10)

Yaqueelprogramacuen-
fta con modos avanzados y
expertos, permite una vezx
dominados los

conceptos
basicos.

controlar
dinamicamente los

parametros del proyeccro.
Todo ecllo. dentro del mismo

marco inrtuitivo y grafico que
pProporciona Windows.,
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J.5ENLAIMFORMACION

En el arca de informa-
cion de todo medio impreco
¢s Mmuy importante quec sc
cuente con los recursos
dispensables para
informacion que
tanto en ci

in-

recibir 1a
sc genera
ambito nacional
como cn clinternacional. por

STO. €S MCCEsSATiO Ccontar con
un equipo de compuro ade-
cuacio para tal area.

En el caso de laz revistas
cl tiempo no cs un facrtor de-
terminante como en loz pe-
tiodicos cqque dia adiarcciben
cientos cde cables detas agen-
cias. informacion de

los co-

rresponsales,. los enviadosn
=peciales ¥y no sc diga. de
los reporreros locale=. En

cambio. enlasrevistaz se tie-
Nne un poco Mmas de tiemmpo y
se puede cuidar aun masz ja
canrtidad y calidad de la in-
formacion que se recibe. A
traves de un buen sicrema cde
recepcidn de informacion cs

pPosible controlar perfeccra-

mente ¢l flujo informarivo.
ya sea de agencias., de los
colaboradores o de los pe-

riodisras especializados y lo-
cales. (1 1)

En ¢l caso de las agen-
se contrata un servicio
de cables por una rarifa men-
sual. la agencia coloca el
cequipo necesario para la re-
cepcidon de los mismos. vy
gencralmente instala en
un area especifica un fax de

cias.

sC
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altaresolucion (generalmen-
te de impresion térmica) de
1200 puntos por pulgada, el
Mas usacio en estos casos o
el OKI Photo Fax. para recibir
fotografias ¢ informacion de
uitimo momenrto. También se
pPucde conrar con un sistema
de comunicacion ienora por
medio de modems qque osci-
lanentrelos 1 2,300y 28,800
bauctios cle velocidad (bits de
transmicion por segundo),
con ello la agencia transmiste
la informacion (yacea arafica
o rextual) via satelite y rect-
bitmoslainfornmacion en nues-
tra computaciora

Algunos diarios de Ia
Ciudad de Mexico urilizan un
programa llamado AZINUT,
el cual csta constantcmentc
recibiendo informacion y
Asigniandole a cada nota una
clave y un nombie (general-
mente rclacionado
hora, fecha vy
misora) el

con Ia
agencia rrans-
cual pucde
idenrificado por el

set
cenecarga-
do. Algunos ortros urilizan una
simple RED, de computo rc-
mota como Lan Manager de
Microsofr, la cual puedereci-
bir informacion del moédem y
guardarla auromaricamente
como un archivo en el disco
duro de la compurtadora re-
ceprora.

La forma ¢en que un en-
viado especial pucde trans-
mitir suinformacion al medio

es atraves de una LapTop., Ia
cual debe contar
modem

con un
intermno y en cuali-
quicr teléfono se pucde co-
Nnectar para
informacion.

mandar ta

En ¢l caso de los repor-
teros localez o colaborado-
res, puccden caprurar su nota
O repoertajec en una computa-
cdora de la revizta., Como se
menciono antcriormente csre
cquipo puede ser cde caractre-
risticas basicas (una 2805, que
pucdce trabajar con un proce-
sador de palabras como
pPara DOS o Word
Perfecr tambien para siztema
operativo., ezto con la finali-
cdad

Worlken

e cque no se invierta
mucho capirtal en un equipo
qQue tiene una funcion cspe-
cifica y quc Nnecesita de
mas opciones. Despues dela

captura del

no

fexto se pucdce
rrabajar de dos maneras: que
ia compurtaciora esre conec-
tada a una RED Local, es de-
cir, a una compuradora mas
grande y de mayores
teristicas en cl

CATAXC-
mismo edifi-
cio.la cual reciba el archivo y
lo guarcde para su posternior
inclusion. correcion. etc. La
scegunda. que ¢l reportero o
colaborador guarde el archi-
vo en un diskerte vy lo entre-

gue al jefe de informacion.

Generalmente, los cola-
boradores ya traecn sus tex-
tos capturados. si es asi es



importante decfinir en qué
programa y como debe ser
centregado, ya que en el caso
de no contar con ¢l paquecte
que cred el archivo se puccde
presentar una incomparibili-
dad de informacion, es decir.
que cl programa con el quc
se cuenta en la revista no
Puede lecr ¢l archivo de tex-
to. por lo regular

se urtilizan
Procesacdores

de texto uni-
versales (qque no ticnen pPro-
blema de compartibilidad),
como s el caso de Word
Ferfect o Word Star.

Cuando se

trabaje con
graficas o

tablas es impor-
ante que en la publicacion
pPreviamente sec eapecifiquen
las instrucciones de entrega:

1- fFormato del archivo:
puedce de texto. de
diseciio. de mapa de bits, erc.

2 queé

scr
2- Tipo de programas:
programas pueden scr

usados por el autor para su
crecacion.

3-Tipo cde soporte: en qué se
entregard el marterial, puede
ser en diskettes.,

cintas,
discos opticos,

ctc.

4- Como se debe ctiquerar el
material, queé datos se deben

incluir en la etiqueta de
idenrificacion del soporte,
Puede ser: nombre del autor.,
nombre de la colaboracion.
nombre del programa de
generacion, tipo de

informacion (texto. imagen.

tabla, grafica, ete) y numero
y nombre de los archivos.

Hay algunas revistas que

cotipulan en las instruccio-

Nnes a los colaboradores que
todo el imaterial qque z¢ Mman-

cde debe esrar en formaro

magnetico (claro que zc r1c-
filecren solo al texto vy tas ta-

blas), aunque se debe analizar
si todos los colaboradoren
cucntan con este medio y =i
estan dizpuentos a usaalo
(muchos estan peleados con

la tecnologiag (12}

Ezc importante reconocer
quec zi lamayoriadel marerial
que se recibe esta ya captu-
rado en compuradora, el PTER
cera de un
menor.,

Precio mucho

calidad
se logtara en menos tiempo,
Ya que se evita el proceso de

de mavor

caprura cde fainformacion, az
como una facilidad en el pro-
ccso de correcion antes de la
formacion de las hojas.

En el caso de las forogra-
S Muy poco probable vy
pPoco recomendable cque cl
aurtor lo mande ya

digitalizado. esto por dos ra-
zZones:

fias

1- Muy pocos cucntan con
un Scanner de Ia

suficiente
calidad

2- Si el auror Scaned lia

imagen enformainapropiada
y frtiene fallas sera

un
verdadero viacrucis

roder

corregir el errorsinlaimagen
original.

Sin embargo,

1a nueva
tecnologia de

1a fotografia
digiral, ze tratade una cima-
ra forografica que en vez de
utilizar como soportc una pe-
licula quimica uriliza un dis-
co optico o un diskette, en el
cual ze almacena la imagen
fortografiada enforma digical,
de tal fornma que el disco se
intoduzca en la computrado-
ta del disenador v éste abra
Ia foro en cualquier progra-
ma de imagen. 1a corrija, la
modifique vy pocsreriormente
Ia procese para zu inclusion
cn la pagina, claro que este
iztema pos

W

ser MmMuy nucecvo
recsulta contoso.

La compuraciora también
riene una gran utilidad para
formar bancos de informa-
Hama infor-
macion de archivo. Gracias a
la gran cantidad de informa-
cion qque se puccie almacenar
ernunafPCy en un espacio tan
Pequeino como undisco com-
pacto. ¢l cual puede aimace-
nar 650 Megabyrtes (650
millones de letras), es posi-

ble crear un banco de infor-

cion. lo quec sc

macion, ya sea de textos o
fotografias. los cuales pue-
cden secr

catalogados por
tema, por pais. por fecha, ete.

Con programas como
Excel (hoja de calculo). pue-
den crearse indices de todos
los archivos y su contenido,
por ciemplo:
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Se puede crear un banco
de informacion de forogra-
fias del asesinato de Colosio
ya sea de su vida, su carrera
politica, su familia, su cam-
pPafia y su asesinato, o crear
diferenres los
cuales rendran una clave. En
estos

direcrorios,

se inttoduciran las
imagenes previamente esca-
neadas y digitalizadas, de
preferencia en formaro TIFF
{ver apartaco 1.0. creacion
de imagencsz), ya cqque €ste 3
compatible con casi todos los

programas y PC s

Por Ulrimo. en la hoja de
calculo se generara un lista-
do de cada uno de los direc-
de vy del
nombre que ic correzsponcde

torios. fas claves
Al mismo. asi como una des-
cripcion del archivo o de la
imagen,
incluir

tambien podemos
otro tipo de datos
complementarios como son:
fecha de la roma. forogarafo.
fugar. crc.

De esra forma, cuando
se busque unafotografiao un
texto sobre cierto temarnos
remitiremos a nuestra hoja
de cdlculo y anotaremos cl
tema que buscamos vy
automaticamente se nos
mostrarda el nombre de los
archivos que pucden conte-
ner estainformaciony su cla-
ve. se puecden imprimir los
archivos descacdos o consul-
tarlos en panrtalla, si se trara
de una imagen se pueden
visualizar en un programalla-
mado Phorto Shop. <l
consume pocos

cual
recursos  y
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abre en pantalla las image-

nes €N UNOs cuantos scgun-

dos ademas de permitir
convertirlas a cualquier for-
mato.

Cuancdo se ftrarte de tex-
to. se pucde utilizar cualquier
cditor de textos y seleccio-
nar lainformacion que nos ex
de utilidad. Asi la busqueda
rapicia y puccdce
guarcdar informacion para zsu
posterior

cs mas se
uso ocupancdo un
minimo espacio.
Acrualmente, se pucde
tener acceso A una gran can-
ticdad cde informacion atraves
de unsistemallamado Inter-
net, eofe €5 UNa conexion via
teleféonica
del mundo,
acceso a ta bolsa de valores
de Nucwva York y conzsultar
los Ultimos catmbios burzati-
lez. o podemo:s conecrarnos
al banco de noticias de la
BBC en Londres y zecleccio-
nar la nora mas
cdel dia. Exizren
denas noticiosas

a cualquics parre

zc puccie tener

importante
muchas ca-
del mundo
que ticnen su banco de infor-
macion Internet
dos Home Page).

cn {(Hama-

Internet se pucde con-
sultar de dos formas: una, en
forma de texto y otra con
Aacceso a imagenes, videco y
texto., esta ultima
con un programa
Netscape. el cual permite
visualizar todo desde
Windows y sc pucde guar-
dar en ¢l disco duro la ima-
gen o ¢l texto clegido.

sc logra
llamado

Todalainformacién con-
tenida e¢n Internet es de do-
minio publicoa excepcion de
los Home Page que requie-
ran un pPago extrapara su uso
Yy explotacion. Este pago se
carga auna tarjera de credito
VISA. La ventaja de Internet
poder coneccrarse a cual-
cquicr parte del mundo a tra-
ves del teléfono, el modem y

L e

la compuradora conifallama-
cda a precio local, es decir en

fa Ciudad de ANeéexico para
coneccrarze a lntermet por
medio del Servidor de la

UNAM cnn CU, el cual ez nodo
de Interner y de aqui a cual-
cquier parte del mundo.

Este zoporte de informa-
ez de gran utilidad ya
se tiene

cion
que Acceso a una
gran cantidad de informacion
cn cualquier parre del mun-
do de formainstantanea. Esto
cz lo que actualmente se {la-
ma la Super Carrctera de la
Informaclon.

Ortra forma de obtener
gran cantidad de informacion
ez a traves de Basces de Da-
tos Automatlradas, las cua-
les se almacenan en discos
compactos y por medio de
pProgramas de busqueda por
palabras claves o cualquier
orro daro. Se¢ puede buscar
un temaen mas de 200 revis-
tas o en 1O del Diario
Oficial de la Federacion en
tan solo 20 segundos. A par-
tir de 1993 en México co-
men=o el primer proyecto de
Basec de Datos Automatiza-
da agran escalaen Goberna-

anos



ciéncon ¢l Proyecto de Disco
Compacto del Diario Oficial
de laFederacion, el cual con-
sistiéo en la captura y
digitalizacion de todos los
diarios desde 1800 hasta
nuestros dias, ecstos discos
contenian un programa de
buasqueda cde datos, ya sea
por fecha, por dia, por tema,
Por palabras, etc.

En este afho. han salido
al mercadoe una gran canti-
dad de bases de datos en
‘clisco compacto de diferen-
tes temas y sobre todo ha
habido un auge enlos diarios
Y revisras en disco compac-
to. la mas famosa de éstas es
el delarevista LIFE_ la cual al
comprar la suscripcion illega
cada afno el disco compacto.
Generalmente se utilizan sis-
temas de hipertexto para
presentar lainformacidon, esto
cs,. la combinacion de texto
conimdigenes, cuando sc sc-
lecciona una palabra asocia-
cda con una imagen u otro
texto, ¢l programa nos remi-
te al mismo.

De esta forma se puede
Tener acceso a una gran can-
tidad de informacion con la
ayuda de la computadoracon
un tiempo de recuperacion
minimo y en algunos casos a
un precio menor cue en la
forma rtradicional. Es impor-~
tante considerar las necesi-
dades informativas de ia
publicacion y optar por los
meétodos mas utiles, obte-
niendo un buen costo-bene-
ficio.

La computadera g el PER
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J.6 CREACION DE IMAGENES

Este capitulo ayuda a en-
tender los elementos visua-
les que componenla pantalla
de un proyecto editorial. Los
clementos griaficos normal-
mente Pueden
dimensionarse. colorecarse,
aplicarles patrones graficos
© hacerse transparentes, co-
locarse enfrente o detras de
otros objetos, o hacerse visi-
bles o invisibles con una or-
den. Sedemosrtrara el ralento.
conocimiento., habilidad vy
crearividad por ta forma en
que se combinen estos cle-
mentos, en ia secleccion de
coloresy fuentes; porlos tru-
cos que sec empleen para ha-
cerlos atractivos y por la
capacidad para emplear las
herramicenras. Todo esto con-
verge para cestablecer la tan
importante conexidén visual
con los lectores.

fintes de empezar a crear

Al principio de un pro-
yecto. la pantalia e¢s un lien-
zo en blanco listo para que ¢l
disefflador de revistas expre-
se el arte. La pantalla cam-
biari muchas wveces en ci
curso de su proyecto, a me-
dida que sc experimente, sc
estire y se redimensionen los
clementos, dibujando nuevos
objeros y desechando otros.
Hay que probar varios colo-
res y efectos ereando el vehi-
culo para el mensaje. De
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hecho, muchos disefiadores
de revistas experimentan un
leve estremecimicento cuan-
do emplean la opcién "Nue-
vo©. . . de un menta
desplegable y dibujan sus
pPrimeros colores en una pan-
talia.

Creacion de imdgenes fijas

En cualquier forma que
se presenten, las imiagenes
fijas se generan en la compu-
tadora de dos formas: como
mapas de bitz (graficos pin-
tactos) o como dibujos de
vectores (dibujos a secas).
Loz mapas de bits se utilizan
para obtener imaigencs
fortorrealistas y dibujos com-
plejos que requieren deta-
lles finos. Los objectos
dibujados con vecctores se
emplecan para hacer linecas,
cajas, circulos. poligonos y
otras figuras grificas que sec
pPucden expresar matemati-
camente cn términos de an-
sulos. coordenadas %
distancias. Un objeto dibuja-
cdo pucde llenarse con colo-
res y patrones. ¥y sc¢ pucden
seleccionarcomo un solo ob-
jeto. La apariencia de ambos
tipos de griaficos depende de
la resolucién del monitor, de
laimpresora que genecrarilos
originales y de las capacida-
des griaficas del sistema de
codmputo. Ambos tipos de
imigenes pucden grabarse

en diferentes tipos de
formatos de archivo y pue-
den traducirse de una aplica-
cién a otra o de una
plataforma a otra (PC o
Macintosh).

En general, los archivos
de imagenes se comprimen
pPara ahorrar memoria y es-
pacio en disco. Al diagramar
revistas es importantec tomar
tiempo para descubrir todos
los trucos cque se puedan
aprender acerca del progra-
ma de dibujo. La competen-
cia grafica. las habilidades de
dezsarrollo de arte griafico en
computadoray el disefio son
vitalez para el exito del pro-
yecro. Hay que recordar que
cl primer imppacto que recibe
un lector es zobre todo vi-
sual.

Mapa de bits

Un mapa de bits es una.
simple martriz de informacion
que describe los puntos indi-
viduales que son ¢l elemen-
to de resolucion mas
pPequefio en la pantalla de
una computadora, en otro
dispositiveo de despliegue o
en la impresora. Se recuiere
una matriz de una dimensién
para datos monocromaticos
(blanco y negro): se necesita
una mayor profundidad (mas
bits de informacién) para des-
cribirlos mas de dieciséis mi-




llones de clementos de colo-
res que puede tener unaima-
gen. Estos eclementos de la
imagen (conocido= como pels
©. Mmaias comunmente., pixec-
les) pueden estar encendi-
cdos o apagados (en el caso
ce fos mapas ce birts cde 1 bir,

los monocromaticos blanco
Y nNnegrol. o pucden repre-
sentar varios tonos cde color

td birzs para 1o colores: 8 bits
Para 250 colores: 1o bits para
32 708 colores y 24 bitas para
millonesde colorte=}. Encon-
junto. el estado de oz pixe-
les de Pantalla de 1a
compurtadora (en un periodo

Ta

disenador, sin importar si co
una combinacion de pixcles
blanco y negro o de color en
unsenglonde texro. unaima-
gen tipo forogratia o un sim-
ple patron de fondo. (1 3)

Las
teristicas

faciliciacies y carac-
programas
cde pintura para PC Windovws
lo zencillo

En la
lozprogramas simples pode-

nmo-o

de losz

van dec alo com-

plicado caregona de

conrar a los que se in-

cluyen grartuitamente en losz
cistemas: Painrtbruch

{COn

Para
Windowws lo colores).

Exizrten proaramas mas avan-

Cricket Painrt
Associates y

(ver grafica 1),
cde Computer
Dezigner de Micrografx.
Painter de Fracral Deszign,
proporciona efectos sarpren-
denres de arre clasico em-
pleando unapaleracomplera
cde pinceles y herramientas
digitalez: ademas, puede tra-
bajar

con millones de colo-
1co, dependiencio dela tarjeta
de video del ziztema y el
cequipo cdel monitor. Ef apar-
tacio 2.2 proporciona una liz-

de
para
crear imagenes para pProyec-

tos cde edicion.

ta ce loz programas

pintura Mas comunes

cde un seczentavo de segun-  Tados ¥y con caracreristicas
do. velocidad a Ja que 2e mas claboracas, comao Ez virrualmenre imposci-
vuclve a dibujar 1a panrtalla; SuperfPaing de Aldun, Adobe  ble pintar un mapa de bits
hacen la imagen que wve el FhotoShop. Corel Phorolaine fortorrealizta empleando un
SRS T G De b e e artie e e GO e iSOG 00 Lot SOt i e GACIOn e imagenes muy cofaboraqo
o R -1z
Archiva L dicion Imnaqen  FEfecton tpcecisl Ventasne Avyuada
e
i IR Soomuens S S ColG iE

Hessanuesdas

Lo bR
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programade pintura. Paralo-
grarlo hay que utilizar ima-
genesyadigitalizadas yluego
importarlas en e! programa
de pintura o de edicién de
imagenes. Utilizarun progra-
ma como éste va dirigicdoa
dibujar caricaturas. texto o
simbolos lo que le da una
apariencia grifica refinaca.

Captura y edicidn de 1mdgenes

La imagen que sc ve en
el monitor es un mapade bits
gsuardado en la memoria de
video. acrualizada cada
sesentavo de scgundo. o mas
rapido. dependiendo de la
velocidad de barrido deci
monitor. Enlamedida que se
integrenimagenes al proycc-
to, sc debe caprurar y grabar
una imagen de la computa-
dora. La forma mas sencilia
de caprturar lo que sc estd
viendo en la pantalla en un
momento dado. es oprimir
las teclas adeccuadas. Esto
convierte el mapa de bits de
video en un mapa dec bits en
un formarto que se puecde uti-
lizar en:

- El ambiente Windows
tienen un portapapeles
(Clipboard), un iarea de me-
moriadondelos datos de tex-
to e imagenes se almacenan
temporalmente cuando se
cortan o se copian en una
“plicacion. En Windows cuan-
do se oprime la tecla
ImprPANT (PRINT SCREEN),
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una imagen de la pantalla se
copia en el portapapclies.
Desde ahi se puede pegar el
mapa de bits
una

capturado cn
aplicacion como
Paintbrush (la utileria que vie-
ne con Windowsz), o grabarlo
como un archivo CLP em-
pleando la urtileria Clipboard
del grupo Principal (Main).

Cuando se peguen ima-
genes de pantalla completa
cdel portapapeles cn
Paintbrush de Windows, pri-
mero se debe maximizar
Paintbrush y luego hacer un
zoomm pPpara alejar (zoom out
Jdel area de trabajo. Luego
hay que pegarla dos veces y
hacer un Zoom para acercar
{zoom in), si no la imagen sc
recortara. La
Para

forma
mayor poder
creativo al manipular mapas
de bits e= utilizando un pro-
grama dcec cdicion de image-
nes. Estos programas sin par
pPermiten no sdlo retocar las
impecrfecciones y detallies de
tas imiagenes forograficas,
sino hacer trucos, mejorar y
hacer foromonraje de image-
nes. Los programas de edi-
cién de imagenes permiten
alterar y distorsionar imiage-
nes. Una fotografia de una
rosa roja puece cambiarse a
una rosa purpura o azul si asi
se prefiere. (14)

mejor
tener

Los programas de ecdi-
cion de imagenes pueden,
sin duda. representar el avan-
ce mas significativo en el pro-
cesamiento de imagenes por
computacdora durante la alti-

ma parte de los ochenta, pues
brindan un poder sorpren-
cdente a las PCs de escritorio.
Tales herramientas son indis-
pensables parala producciéon
de excelente diseciio.

Loz siguientes progra-
mas:

PhotoShop de fidobe

Canvas de Neneba

Camposer de Altamra
Bigitalarkroom de Bldus
Picture Publisher de Micrografx
PhotoStyler de fildus para
Ihndows

Son los preferidos por
muchos disefiadores edito-
riales para modificar y reto-
car imaiagenes
Publicacion.

para

Imagenes digitalizadas

Abrir 1a imagen
digitalizada en un programa
de edicion de imiagenes y
experimentar con diferentes
filtros, contraste y varios efec-
tos especiales es muy impor-
tante. Otra alternartiva a los
grificos generados en com-
putadoras es crear arte grafi-
co con los meétodos
tradicionales: acuarelas. pas-
teles y hasta crayolas. Luego
se pueden digitalizar, hacer
los cambios necesariosy ajus-
tar los pixeles con la compu-
tadora. Muchos discfadores
han caido en la trampa de
querer hacer sus disciios de-




tallacdos con el raton, cuando
una pluma o un lapiz pucde
dar los mismos resultados. o
mejores, mas rapicdamente.

La mayoria de los sis-
temas de desarrollo de ima-
gcnes proporcionan

lineas,
rectingulos.

ovalos,
poligonos y texto dibujados
cOon vectrores.

* Los programas de dise-
Ro asistido por computadora
(CAD) han utilizado sistema-~
de objetos de vectores para
crear las figuras gcomeétricas
altamente complejas que sc
pueden ucilizar para repro-
ducir imagenes en un articu-
lo cle diseilio o arquitectura.

- Los artistas graficos que
diseilan medios impresos uti-
lizan los vectores dibujados
Porcque las miszmas matema-
ticas que ponen unrectangu-
lo en su panralia pucden
colocarlo (o la mas avanzada
de las curvas de Beézier de
una buecna ilustracion de tra-
~os) en papel

sin imperfec-
ciones

(escalonamiento).
Esto requicre 1a mayor reso-
luciéon de la impresora y el
empleo de un lenguaje de
descripcion cde paginas como
PostScript.

funcionamiento de los vectores

dibujadas
Los objetos de

vectores se describen y di-

bujan enla pantalladelacom-
putrtadora empleando una
fraccion del espacico de la
memoriarequerido para des-
cribir y almacenar el mismo
objeto en un mapa de birs,
Unvector esunalinea que sc
describe con la localizacion
cde los puntos cde sus extre-
mos. Un rectingulo., por
cjemple. pucde definirse asi:

RECT 0.0.200.200

Empleando coordenadas
cartesianas. el programa di-
buja esce recraingulo comen-
zando en ¢l extremo superior
izquiercdo de la pantalla. va
horizontalmente 200 pixeles
Aafa derecha y verticalmente
200 pixeles para abajo. Esre
recrtangulo sera. en realidad.

= e ;vhs.f;-e-n;ﬁ‘{fmvﬂ;{f\‘]u:[dl:n;
Archivao flaeno  Efecton  Texto
1253120
2 . 4
1oa l PO Y ‘

Srafica 25 OopjCcro ac vecrores
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un cuadrado. puesto quec las
longitudes de sus lados son
idénricas. Para esta descrip-
cion:

RECT 0.0.200.200.R0J0.AZ2UL

Fl programa dibujara el
mismo cuadrado con un bor-
de rojo y lleno de color azul.
Desdelucgo. se pucden agre-
gar otros celemenrtos parades-
cribir un paroen de llenado o
el ancho de los bordesx.

Ubjetos devectares contra
mapds de bits

La concisa descripcion
de un cuadro de color creado
con vectorcs conticne
nos de 30 bytes de daros
alfanumericos (aun mMenos
cuancdo la descripcion zc co-
difica con fichas”
prime). Por lado. Ia
cdescripcion del mismo cua-
cdrado como una imagen de
mapas de bits no comprimi-
do en blanco y negro (que
fequiere menos memoria a
una profundidad de color de
1 bit por pixel!l) tomaria 5000
bytes (200 X 200/8). Adn
mMas. una imagen hecha con
256 colores (una profundi-
dad de color de 8 bits por
pixel) requecriri la monstruo-
sa cantidad de 20 K como
mapa de bits (200 x 200/8 x
8Y.(15) ’

mao-

O Z¢ Ccoms-
otro

En términos de desem-
pefo. cuandcdo se dibujan
muchos objetos en ja panta-
Ila se pucde sentir una re-
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duccién en la velocidad con
Ia que ésta refresca, se
debe calcular ¢l tamano, lo-
calizacion y otras propieda-
des de cada objeto. Asi, una
sola imagen hecha de 500
objeros clelinca y rectangulo
individuales., por ecjemplo,
puecde tomar mas tiempo ala

sC

computaciora para procesar-
la panralla

solo

la y ubicarla en
que ofra que contenga
algunos objetos. (16}

La utilizacion de un zolo
mapa de bitzs para una ima-
complicada puecde dar
decempeno de re-
un

Sen
un mejor
fresco que el empleco de
gran numecro de objetos de
vectores para crear la misma

. . -
imagen (ver grafica 2).(17)

Converstonentre mapas deitse

imdgenes dibujadas

La mayoria de los pro-
gramas de dibujo ofrecen mu-
chos formaros de archivos
para grabar ei trabajo y. si se
desea, se pucde convertir un
dibujo que consista en mMu-
chos objetos de vectores en
un mapa de birz cuando
grabe. También se puecce gra-
bar una imagen de pantalla
de mapa de birs de los obje-
ros dibujados con un progra-
macde caprura. La conversion
de mapas cde birs a objcros
dibujados es mas dificil. Exis-
ten. sin embargo. programas
y utilerias que calcutan los
bordes de una imagen de
mapa de bits, o las formas de
las areas coloreadas en la

sc

imagen, einflieren un poligo-
no cue describe la imagen.
Este procedimicnro se cono-
cc como trarzo auromatico
(aurotracing) Ezta dizponi-
ble en algunos sistemas de
disefo que integran mapas
cde birz y objectos dibujados
(como CorelDraw). asi como
en paquetes especializados,
como Aclolbde Phoro Shop.

[libujo y generdacian de 3l

El dibujo en perspectiva
o en 3D sobre una superficie
de dos dimensiones requiere
habilicdadez v talento espe-
cialez. Exisren programas
decdicacdos: para ayudar a ge-

nerar imagenes en tres di-
mensiones., junto con

iluminacion direccional y
efecrtos ecpeciales. pero cada
aplicacion exigira estudio y
practica antes de que sca efi-
ciente y comodo su uso.
caracterisricas y su poder.
Macromedia ofrece varios pa-
qucrtes de dibujo (ThreeD.
Swivel 3D [Irofessional.
MacroModel. Mocdel Shop 11
y LifeForms) y cada uno brin-
da las herramientas para ge-
nerar imagenes en 3D.

Sus

Calor

El color ez un compo-
nente vital cde disecifio. Esta
secccidon explicade donde vie-
nen los colores y cémo se
desplicgan en el monitor de
la computadora., (mas ade-
lante se abordara el rema de
la separacion del color, para



poder preparar una publica-
cién a color para su impre-
sidn).

La administracion del
color es. por un lado. algo
subjetivo y. por otro, un ¢cjer-
cicio técnico. La selcccion de
los colores y sus combinacio-
nes adecuadas pucdercque-
rir muchos intentos hasta
sentir que se han logrado los
resuitados correctos. lMero La
descripcion rtecnica de
color pucde expresarse en
términos ficicos

un

de valores
conocidos {los humanos, pot
cjemplo. percibimos:s los co-
lortes como longitudes de
que van decde los 200
©Q0

copectiro clccrrorn.\gnc(ico) Y

onda

a los nanomertros en el
cxisten muchos merodos vy
mocdiclios cqque dezcriben el -
pacio de color empleando

matematicas v valores(138).

La luz naturaiy calor

La lux provienec de un
Atomo cuando un eclectron
pasa de un nivel de cnérgia
mas grande a otro mas bajo:
cada atomo produce sola-
mente colores specificos.

Esta explicacion de la luz,
conocida como teoria
cuantica, fue dezarrollada por
el fisico Max Planck a fines
cel siglo XIX. Nicls Bohr, oo
fizico. demo=ztro mas rarde
que un Atomo excitado quc
habia absorbido encrgia vy
cuy os
movido alaz orbitas exrerio-

clectrtones se habian

res arrojartan este tipo de
energia en forma de quantos
o forones cuando fregrezaba
De

a su condicion estable.

Aaqu proviene la lux(to).

El color ez la frecuencia
cdelaondadeluz dentio dela
angosta banda del espectro
elecitomagnetico que puccde
hombre. Las
oy G.

iniciales

ver ¢l ojo del

letras mnemonicas
BIv
gles), corresponden alas fre-
del
copectio de lur visible: rojo

(por =us cn o in-

cucncias ascendentesn

(rect). anaranjado (orangel.
amarillo (yellow)., wverde
{(green), azul (blue}., indigo

(indigo) y violera ivioler). La
tuz infrarroja. o con frecuen-
cia inferior a la de la luz roja
Y que no pucde ser vista por
cl ojo humano. pucde
gcnerarse y verse por diodos
Y censores

clectronicos: sec

utiliza en los controlesremo-
tos de televisores Y
videograbadorazy enloslen-
tez para ver de noche que
uzsan los militares. La luz
infrarroja ez radiacion térmi-
ca. La luz ultravioleta, por
orro lado, es aquella cuya fre-
cuencia estda por arriba de la
banda vizsible del eapectro y

Puede ser danina para los
humanoes(20).
El color blanco e3 wuna

mezxzcla de todaz laz frecuen-
ciac de color del ezpectro vi-
sible. Laluz delzol ylosrubos
fluorescentes procucen luzx
filamentos de
tungsteno Producen luz blan-

blanca: los
matiz amarillento:
lamparas de vapor de
sodio, empicadas sicm-

ca con un
tas
casi
PpPre para iluminacion ccono-
mica de exreriorezs, produce
fuz anaranjada caracre-
Aromo de
Esraz son algunas fuentes co-

una
risrica del sodio.
munes de lux en la vida coti-
diana (de dia y de noche). La
luz que producen estas fuen-
ripicamente
ojos como un reflejo en los
cristalinos. La cornea del ojo
actua como un lente para
enfocar los rayos de luz en la

tes llegza a los

Combinacién RGB
Rojo

Verde

Azul

Verde y azul (rojo

Ninguno

Rojo y verde (azul sustraido)
Rojo y azul (verde sustraido)

Rojo. verde y azul

sustraicdo)

Cotor percibido

Rojo
Verce
Azul
Amarillo
Magenta
Cian
Blanco
Negro
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retina. Esros estimulan los
miles de nervios especializa-
cdos llamacdos bastones y co-
nos que cubren la superficie
cde la rerina. Los receptores
en los conos zon sensibles a
la luz roja, verde y azul, vy
todos los nervios en conjun-
to transmiten la informacion
del patron de color al cere-
bro{(21).

El ojo puecde diferenciar
millones de colores ©
que consisten on

entre
matices,
combinaciones de 10jo. ver-
de y azul. Mientras se envia
informacion de color al cere-
bro. ofra parre de la menre
manecja loz dartos que pazan
Para que pucda hacerse <
reconocimicnto
vo. La rezpucsta humana al
color e¢s comppleja por los {il-
tros culturales v los relativon
a la experiencia del
duo. que puecen hacer quec
frecuencias de color puedan
ser placenteras., desagrada-
bies. relajantez. deprimentes
gnificados muy

coOgnNoscitl -

indivi-

Yy cle otros =S
variados(22).

En laz culturas occiden-
tales. por ejemplo. el rojo c=
cl color del enojo y el peli-
gro: en las orienrales, es cf
color de la felicidad. Los ador-
nos de los restaurantes chi-
nos tradicionalezs son rojos
Para hacerlos artracrivos y fe-
lices: los resraurantes occi-
dentales. se decoran con
colores menos fuertes en to-
nos pastel y tierra. El verde.
azul, anaranjado.
purpura. castaino. ne-

amarilio.
rosa.
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gro. gris y blancoson los diez
nombres de colores mas co-
munes en todas las lenguas y
culturas(23).

Color enla computbadora

MFuesro que los tccepro-
tes cdel ojo son senzibles atas
de color rojo. verde
haciendo combinacio-

luces
azul,
nes cle estos tres colores pri-
marios aditivos, ci ojo y <l
cerebrointerpolaranlaz com-
binaciones intermecdias. Ezto
es ta psicologia, no la fizica,
del color: lo que —~e percibe
como anaranjado en el moni-
tor de la computadaora en una
combinacion dec las trecucen-
ciaz de laz luces verde v roja.
no la trecuencia de especrro
teal que zZe ve al mirar una
naranja afaluz del dia. Todo-s
esros hacen que la
administracion del color
computadora sea complica-

da.

facrores
en

Latuz reflejada quellega
al ojo deccde una hoja impre-
s5a estd compuesta por dimi-
nutos puntes de medios
tonos de algunos colores pri-
marios (las impresoras em-
pPlean los colores primarios
sustractivos: el cian, magenrta
y amarillo. con negro. (Esro
se vera mas a fondo cuancdo
se hable de la separacion del
color). En contraste. los mo-
nitores de las computadoras
son, como el sol. fuentes cde
luz.

En la parte trasera de la
carade espejo de un monitor
se cncuentran miles de pun-
tos cde un compuczto quimi-
co de color fosforescente
(rojos. verdes y axzules) que
son bombardeados por elec-
frones que pinran jla pantalla
A grandes velocidacies. Ezros
Punros son de un diametro
Aalrededor de .30 mm, o
(la densidac de pun-
ooy N colocados con
mucho cuidacio y a poca diz-
rancia. Los puntos rnjos, ver-
ze encienden

deo
menos,

cotan

ez y azulezs
cuando el rayo de cicctronec
choca contra elloz: azi ¢l ojo
Ia combinacion de rojo.
wverde vy (RGB) vy 1a
interpola. Cuando uno de los
colores primarios se sustrac
de la mexzcla RGB. el color
Primario sustraicdo se percibe

1za).

e
asul

{ver cuadro
Los momitares y el caolor

La mayor parre de los
Proyeccros de revisra actua-
les se disefan en monitores
de color que desplicgan una
marriz de 640 pixecles hori-
zonrales y 280 pixecles verri-
cales {620 x 480), usualmenre
alrededor de 72 punros o
pPixeles por pulgada: cacia
Pixel puede ser de uno delos
250 colores. Con menos co-
lores no existe un rango sufi-
ciente para crear buenas
imagenes fotorrealistas: no
obstante, las forografias con
escalas cde grises de 16 tonos
de gris salen bien. Con mas
colores, lacompuradoradebe
trabajar mas duro para des-



piegarlaimagen en la panta-

Itay el desempeiio se degra-
da a menos que se incorpore
un procesador mas rapido y

caro y hasta agregar memo-
ria a los dispositivos.

NOTA: Algunas veces el

término tarjeta de video
utiliza como
adaprador grafico’ que 3 el
cquipo que hace que el mo-
nitor rrabaje. No hay qque con-
fundir tatjera de vicleo con
tarjeta de caprura de video
o ‘tarjeta de despliegue de
video que son los terminos
que se emplean para referin-
se a la edicion y desplicegue
de video {teclevizion).

La configuracion de 0410

x 380 de 2506 colotes (S bitz)

se conoce como VGA (Video

Graphics Array) vy es la conti-
guracion por defaulr
mayoria de los zsisctemas
cdicion Windows.
Windows

de 1la

cde
zoporta

16 colores (4 birs), serequic-
re al menos una rarjera grafi-

ca VGA de 256 colores y un
monitor VGA conecrado a la
computadora para crear un

disefio aceprable.

cuadiro S profundidad e color en blts
Profundidad de¢ color

sC
sinénimo de

Aunque
los

adaptadores graficos VGA de

Modelos del color encomputadara

El color cde un pixel en ia
computadora se expresa ti-
Pricamente como una canti-
dad de rojo. verde y azul. Se
recuicre cde Mmas memoria de
la computadora y de veloci-
cdad de proceszamicnto para
acdministrar vy dezplezatr
digitalmente las combinacio-
ez mas grandes cderojo. ver-
cde y azul que hacen
©ojo vea mas

que ci
tonos de color.
Los modelos o metc dologias
pPara especificar

los colores

cn rerminoes de la computa-

dora son NGB, HoL, CANYIEHL
CIE vy ortos. para la edicion
por computadora en PC {oso

que sec usan son: LGB, CMYIL.
Empleando RGB
frtojo. verde y azul), ze espe-
cifica el color asignando una

cl modelo

cantidad der1ojo. verde y azul
dentro cdel

rango entre O vy
©5535.

Entloz medelos HSB (hue
saturartion brigthneszs o ma-
tiz. saturacion y brillantexz) y
HSL (hue. saturation,
lightness. o matiz. saturacion
e iluminacién), sze establece
el mariz o color como un an-
gulo entre Oy 360 gracdos en

un circulo de color, y la satu-
racion, brillantez ¢
cién como

ilumina-
porcentajes.
lluminaciéon o brillantez es el
pPorcentaje de negro o blan-
Co que se mezcla con un co-
lor. Unailuminacion de 100%
resultara en un color blanco:
una cde 0% e3 negro: el color
PuUuro. tiene una iluminacion
del 50 5. La saturacion e= la
intensidad del
caturacion del

color. A una
100%:, el color
cs puro: a 0% de saturacion,
el color

iz

ez blanco., negro o

El modelo de color CAY
principalmente aplicable
A la edicion ya que ¢z csic
sicstema el que se uriliza basi-
camente en

<o

las imprentas
donde el cian, el magenrta, <l

amarillo y i

Nnegro sc ame-
plean para imprimir zepara-
cion de color. Cuando

queremos imprimir una pu-
blicacion se cdebe
preparar cuidadosamente
cada una de las paginas para

a colores

su conversion . al sistema
CMYIL.
Otros mocclos de color

son CIE. YiQQ, YUV y YCC. El
CIE describe cl valor del co-
lor en términos de frecuecn-
< i a .

saturacion y

i1 bit
d birts
G bits
8 bits
24 Lics

Colores disponibles en el monitor

Blanco y negro (o dos colores cualescquicra)
16 colores

256 colores (suficiente para imagenes de color)

Milcs de colores (excelente paraimaigenes de color)

Mais de 16 millones de colores (fotorrealista)

luminosidad
(azul. wverde
o rojo/verde.
que A su vez
correspon-
cden alos co-
1 o r e s
percibidos
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por los receptores de los co-
nos del ojo). El CIE se apega
mas a la forma en que ¢l ojo
humano percibe ¢l color, pero
ciertos dispositivos, como los
digitalizadores, son incapa-
ces dereproducir el proceso.
EIYIQ e YUV se desarrollaron
parala produccidon de relevi-
sion (NTSC compuesto, sc
basan en la luminosidad y
cromaticicdad expresadas
como la amplitud y la fase de
la onda con respecto a una
referencia. lLos dertalles son
aportados por laluminosidad
(blanco y negro)., de forma
que lareduccion del color no
resulta en una perdida de la
definicion del dertalle de la
imagen. Este pProcezo
analogico pucde traducirse a
un valor numeérico para que

la computadora pucda em-
plear la paleta o CLUT (color
lookup tabte o tabla de bus-
queda de colores) para asig-
nar un ceolor a un pixel.

E! mocdelo Photo YCC ha
sido desarrollado por Kodalk
Para proporcionar una defi-
nicion que permita la repre-
sentacion uniforme cc
imageneces cde color digitales
a  partir cde negativos.
diapositivas y otros medios
cde entracda de alta calidad. E}
YCC ze utiliza paralasimage-
nes Photo CD, el Photo cd ez
utilizado para obrener ima-
genes forodigitales, fas cua-
calicdad
impresionante. AMuchas com-

les tiene una

panias como Corel han saca-

do al mercado grandes

cuadro 3: formaros dc Imagencs soporrados por Windgows

colecciones de imigenes en
CD= en formato Photo €D, las
cuales podemos utilizar como
imagencs de archivo ya que
cuando secomprael CD com-
pPartimos los derechos de au-
tor.

Paletas de color

Las paletas son tablas
maremaiticas que definen el
color de un pixel dezplegado
en la pantalla. En Windows
ce uriliza directamente el tér-
mino palera. Las paletas mais
comunecz sonlasde |, 4, 8y
24 bits de profundidad (ver
cuadro 2).

Para sistemas VGA de 8
bircy 2506 colorexs, la compu-

36

Formato Extension
DIB de Windows de Microsoft BMP, DIBy RLE
RLE DIB de Microsoft DiIB
Palette de Microsoft PAL
RIFF DIB de Microsoft RDI -
Mertaarchivo grifico de computadora ccMm
Designer/Draw de Micrografx DRW
Formato 2D de AuroCAD DXF
Especificacion inicial para el intercambio de griaficos 1Gs
PostScript encapsulado EPS

.. GIf de CompuServe GIF
Lenguaje grafico HP HGL
PC Paintbrush PCX
PICT de Macintosh de Apple ric
Graficas de Lotus 123 E - rPiC
Imporrtacion de AutoCAD PLT
TGA de Truevision TGA
TIFF TIF
Metaarchivo de Windows WMF
DrawPerfect wraG
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tadora wutiliza una tabla de
buscqueda de colores, o pale-
ta. para determinar cual de
los 256 colores. de entre {os
millones de colores posibles.
estandisponibles paraia edi-
cidn en un mMmomento dado.

Los colores por defaulr
fucron scleccionados
cstadisticamente por los
ingecnieros de Microsofr por zes
los coloresz y tonos
ropulares

fotograficas.

mas

cn las imagenes

Los programas de pintu-
ra brindan
desplegar loz colores dispo-

una paleta para
nibles. Lamayoriadeioz cua-
dros de seleccidon de colores
en la compuradora (comao en
el caso de CorelDraww)
bicn proporcionan un Mmeca-
nismo para ecspecificar
color de paleta
mente cuando

ram-

un

numMmerica-
se requiere
gran precizion. El desplicguc
cde la palera y las herramien-
tas de seleccion de colores.
sin embargo. no son unifor-
mes en las aplicaciones(25).

En los sistemas de color
cde 22 bits, el adaprador gra-
fico funciona con tres canates
de 256 tonos discreros de
cada color (rojo. vercle y azul)
representaclos como 1os tres
ejez de un cubo (como cl
sistema se seleccidn cde colo-
res de CoreiDraw). Esto per-
mite un toral de 16 777 216
colores (256 x 256 x 256), ci
rango de color ofrecido por
los sistemas de 24 bits cubre

los colores que pucde perci-
bir el cjo humano.

Pese a que se pueden
pintar millones de colores en
la panralla de una computa-
dora en modo de 2434 birs.
solo existen 307 200 pixeles
(010 x 180) en los monitores

de desplicguc ripicos
Windows. Sinembargo, esto
ez 1mas que suficienre para

obrtencr cxcelentes
gradientes y fororrcalismo.
Las tarjetas SVGA de 10 bitzs
brindan 5 birs por canal. para
cde 32.768 colores

diferentes (32 x 32 x 22) que

un total
somn bastanrte realistas y uni-
formes.
Farmatas de archivo de imdagenes
Como se menciono con
anteriorictad en este capitu-
lo, existen muchos formaros
de archivos que sec utilizan
pPara grabar mapas de bits y
dibujos. Los desarrolladores
de programas de pintura y
dibujo continuamente crean
de
narivos que permiten que sus
programas carguen y graben
archivoz mas rapida o mas
cefectivamente. La mayoriade
las aplicaciones. sin embar-
go. ofreccen una opcién Guar-
dar como (Save az) que
permite escribir archivos en
orros formaros comunes.
Ademas. existen programas
traciuctores de terceros para
archivos generaclos en una
plataforma., asi como para ir
a plaraformas cruzadas, como

Nnuevos formatos archivo

entre Macintosh
Windows (y otras}.

y PC/

Si se emplea una aplica-
cion especializada para crear
mapas de bits o dibujos.
debe azegurar que el paque-
te de eclicion pucdaimportar
los archivos deimaiagenes que

sc

procduce y que la aplicacion
pucda archi-
cs clecir que se necesita-

exporrtar soso
MOS,
raun formato comun entre la
aplicacionde reroque deima-
gen vy el paquere de edicion
ha encontrado que
CorelDraw 5.0 y Page Maker
5.0 trabajan a la perfeccion
en la importacion de image-
ya que los filtros de los
formatos de imagen quec uti-

{se

nes,
liza Corel loz reconoce a la
perfeccion Page Maker)(26).

Formadtos de Uindows

Windows urtiliza los ma-
pasz de birs independientes
de dispositives (Devise
Independent Bitmaps., DIB)
como su formato de archivos
cde imagen comun. Los DIBs
pPueden ser independientes
o e=star incorporados aun for-
mato de archivo para inter-
cambio de recursos (Resurce
Interchange File Formart. RIFF).
El RIFF es el formarto preferi-
do para el desarrollo de edi-
cion en Windows, pues
disefo para contener muchos
tipos cde archivos, incluyen-
do mapas de birs y texrto for-
mado(2X7).

sc
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En Windows nadie pre-
vidé un formato comutn parala
manipulacién de imiagenecs
{ver cuadro 3).

Los formatos de archi-
vos de imigenes utilizacdos
con mAas frecuencia en
Windows son DIB, BMP, PCX
y TIFF. Un archivo BMP es un
archivo de mapas de bits. Los
archivos PCX se desarrolla-
ron originalmente para los
paciuetes de pintura de ZSoft
en MSDOS; estos archivos se
pueden abrir y grabar en casi
todos los programas de pin-
tura y autoedicion de
MSDOS. Et TIFF (Tagged
Interchange File Formar, for-
mato de archivo de image-
nes exploradas) se diseiio
para ser el formato de ima-
gcnes de mapas de bits uni-
versal y también es utilizado
con amplitud en los progra-
mas de autoedicidon, este for-
mato es el misrecomendado
para la edicién por computa-
dora ya que tiene varias ven-
tajas sobre los demas:

- Es compatible entre casi
todas las aplicaciones para el
PER.

- Se puede comprimir Ia
imagen con una pérdida de
calidad minima

- Es wurilizado para la
separacion de color., para la

impresion profesional a color.

- La calidad de la imagen es
excelente.
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3.1 TIPOGRAFIA

Cuanclo se dibuja o se
barre laletra A en la pantalla
o enlaimpresion, la compu-
tadora debe saber como re-
pPresenrar esa letra: lo hace
de acuerdo con el equipo dis-
ponible y con la seleccion de
tipos de letras y fuentes que
se hizo. Los monitores ¢ im-
presoras de alta resoluciéon
pueden hacer caracteres mas
atractivos y variados. La am-
plia seleccion de fuentes que
existe en la actualidad facili-
ta encontrar el tipo deliectray
Ia fuente que =c Nnecesita.

Aqui se presentan algu-
nos cjemplos de la misma
letra en diferentes fuentes:

A Al A
A A A A
A

Por siglos. cuando se se-
leccionaban a mano los tipos
para una fuente determina-
cla. se guardaban siempre en
cdos cajas (cases): la caja de
arriba~guardaba las letras
maytsculas y la de abajo las
mindsculas. En inglés, las le-
tras maytusculas se llaman
uppercase (caja de arriba) y

las mintsculas lowercasce
(caja de abajo) ver grafiea 1.
En algunas situaciones. como
en las claves de acceso, una
computacdora detecta mints-
culas y mayutsculasz (cazc
sensitive) pero cn la acruali-
dad., en la mayoria de las si-
tuacionesz que requieren la
entrada de datos por el tecla-
do. la computadora recono-
ce las maytsculas hY
minusculas como sifueran un
mismo cariactrer (case
insensitive)(28).

Can patmes o sin patnes

Los tipos de letra pue-
describirse de muchas
como una casa

den
formas, asi
cuando [a promueve un co-
rrecdor de biecnes raices, un
vino cuando lo describe un
endlogo. o la plataforma po-
litica de un candidato. Se ha
descrito a los tipos de letras
como femenino. masculino.
delicado, formal, caprichoso,
inteligente., comico. feliz,
técnico. de noticias y de mu-
chisimas

salmente comprendidas y tie-
ne poco cque ver con la res-
puestra del lecror a ese tipo
cde letra. ¥y mucho con sus
caracteristicas mecanicas e
historicas. Este enfoque utili-
za los términos con patines y
sin parines (del francés serifs
Yy zsans serifs).

Con patines o sin pati-
nes es ] método mas senci-
llo para diferenciar los tipos
de letras. E! patin ez un pe-
queiio trazo o decoracion al
final de cada ietra. Loz tipos
de letra Times, New Century,
Schoolbook, Bookman y Pa-
latino son cjemplos de fuen-
tes con patines: Helvetica.
Arial, Optimay Avanr Garde,
de fuentes s3in partines. Se
puede notar la diferencia en-
tre los tipos de letras con o
sin patines en los cjemplos
siguientes:

otras for-
m a s .
P e r o
existe
una para | e
caregorizar v
los tipos
de lertra

4

~ lores sl Bae

limate de
ula

S avea aseendene
. - v

T

et
Hrmerndenie

univer-

Srafica i: laz medidas aol tlpo ac lorra Altas 3 bajaz
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En la pigina impresa se
utilizan generalmente fuen-
tes con patines para el texto
normal porquec éstos. ayudan
a guiar al ojo del lector a
traveés de la linea de texto.
Las fuentes sin patines, por
otro lado, se utilizan en tos
encabezados y en las oracio-
nes con negritas. Sin embar-
go. algunos disenadores de
revistas y periodicos prefie-
ren el uso de lerras can serif,
yaque cs mucho mas clara su
lectura, no hay elementos
que distraigan la visra y so-
bre todo dicen que la pagina
se ve limpia. es interezante
que al iniciar un
sclecccionen las fuenres a usar
¥y se realicen muchas pruc-
bas. mas o menos como zi sc
tratara de un original meca-
nico. para quec cl grupo eccdi-
rtorial sopezse y se decida por
el mas adecuado para la pu-
blicacion(29).

disenno sc

Selecctan de fuentes

La seleccidn de fuentes
para una revista pucde szer
algo dificil cdesde el punto de
vista del diseflo. Acqui. ortra
vez., se debe trabajar como
un pocta. un pscicologo de la
publicidad y. también. un
disciiador grafico. Hay que
tratar cle sentir la posible re-
accion del lecror cuando vea
Aqui se listan

las pdaginas.

algunas sugecrencias de dise- |

Mo que pueden ayudar(30):

* Seieccionar las fuentes
que parezcan acdecuactas para

ing Ld conputadera g ef PER

cl mensaje y verificarlas pi-
diendo otras opiniones.

- Para tipos de letra pe-
quefios se debe utilizar una
fuente dizponible mas legi-
ble. Las fuenres decorativas
que no son legibles, son in-
uriles.

- Utilizar el nu-
merso posible de tipos de le-
tan

maecnor

tra en la misma pagina.
solo hay que hacer variar <l
pPeso y rtamaino wtilizancio
italicaz y negritas donde se
vean bien.

s Enlas columnas de tex-
to ze debe ajustar el interli-
Nneado para obrener unefecro
masagradable. Laz lineas de-
masiado pegadas puccden di-

Rculrar Ia lecrura.

- Variar el tamano dec la
fuente en proporcion alaim-
portancia del mensaje que sc
envia.

- En los encabezados de
tamafo grande. se debe ajus-
tar el espacio entre las letras
(talud o, en inglés. kerning)
de forma que zc vean bien.
Cuando existen grandes es-
Pacios entre lasletras de gran
tamafo. ol ritulo puede pa-
recer una dentaciura a la que
le faltan dientes. Se¢ pucce
ajustar a mano cl spacio
entre letras, utilizando laver-
316N de mapas de bits del
texrto.

< Para hacer resaltar el
tipo de letra o hacerlo mas

legible, se debe explorar los
cfectos con diferentes colo-
res y varios fondos. Experi-
mentar invirtiendo el texto
ponicendo letras blancaz so-
bre un fondo negro.

= Utilizar texrto suaviza-
cdo (antialiasing) donde sere-
quiera una suave mezxzcla de
ntulos y encabezados. Esto
cla una apariencia mas profe-
sional. El suavizacdo o
anrtialiasing fuziona los bor-

cdes cde las lerras con el fon-
do., creando una transzicion
zuave, generalmente todos

los paquetres de auroedicion
pPermiten coto.

- Si e utiliza un tipo de
letra centracdo en un bloque
de texto, ze debe de urilizar
cl menor numesro de linecas.

resulta-
arcncion

- Para obtener
dos que llamen la
se pucde alterar graficamen-
te y disrorsionar el rexro.
Hacer que la palabra se ajus-
te a una esfera: hacerla do-
blarse en una onda, o dandole
los colores de un arco iris.
son buecnas estrategias para
resaltar el texto y darle mo-
vimienro. con esto selograrad
caprar la arencion del lector.
(las herramienras cde edicion
de fuenrtes, como ResEdit.
Fontographer, FONT-asrtic
Plus, Mecrtamorphosis
Professional y FonStudio sc
cdescriben mas adetlanre).

- Experimentar con som-
bras. Colocar una copia trans-
parente de la palabrasobre la



original, y desplazar esta al-
tima hacia arriba algunos
Pixeles: luego colorcar de
gris (o de cualquier otro co-
lor) la copia. La palabra =ze
volverd mas legible y tendra
mayor impacro, todo estc
pProcedimiento se encuentra
incluido en CorelDraw, en el
comando Exrruce Rollllp, fa-
cilitando su creacion.

- Rodear
cdos de
blanco.

los encabeza-

mucho espacio en

Computadoras y texto

Muy al principio del de-
sarrollo del equipo de moni-
ror para la Macinrtosh, Apple
sclecciond la resolucion de
72 pixeles por pulgada. equi-
valente a la resolucion de
fuenre csrtandar (72 punrtos
por pulgada) de la induszrtria
de los impresores. que per-
mite a los

la

tripografos v
disenadores ver en ¢l moni-

tor 1a misma salida que ten-

.dran en la impresion a ezto

se llama WYSIWYG(31).

Ademaias. Apple hizo que
cada pixe! fuese cuadrado.
dando incluso medidas en
todas las direcciones. Hasta
que se invento la Macintosh
y el esrandar de video VGA
pPara la PC. los pixeles eran
tipicamente mas altos que an-
chos. La relacion de aspecto
del monitor EGA es 1.33: 1,
mas alto que ancho. Lareso-
lucién del monitor VGA., para

cl despliegue en Windows,
cs de 640 pixeles horizonta-
les y 480 verticales (conoci-
da como resolucion 640 x
4805,y los pixeles rienen una
tclacion de aspecto de  1:l
La pantalla de
©d0 x 480 con pixecl cuadra-
do

(cuadchiados).

se ha convertido en la
pantalia cle edicion mas co-
mun.

Guerra delas fuentes

En 1985, la revolucion
de la autoedicion era coman-
dada por Apple ¥y la compu-
tacdora Macintosh. cn
combinacion con zofnware de
procecamiento de palabras v
tormacion de paginas que
pernmitio que imprecoras la-
et de alta resolucion ce 200
aApi utiizaran progsaunas es-
peciales para dibujar
mas de

tasfor-
oz caractercsz con

base en su geomertria(32).

Estre programa eszpecial
fue el PostScript de Acdobe:
lenguajc de fuentes parades-
cripcion de pagina y contor-
no de caracteres.

Applc
obruvo la

licencia de este
software y la incluyo en los
chips de su impresora laser
LacerWriter.

Puesto que las fuenrtes

PostScriprdescriben ecadaca-
racrer (ilustracion o imagen
digitalizada) en términos.ma-
tematicos (curvas de Bétier).
se pueden escalar. Esto hace
que los caracteres se vean
bien si estan dibujados adiex

© a 100 puntos. sin importar
=i la imprecora ez una
LazerWriter cle 300 dpi. o ce
altarezoluciénde 1200, 2400
o hasta 3600 dpi para los
trabajos mas finos.

Ademan, loz caracteres
pucdendibujarse mucho mas
rapido que enia forma tradi-
cional de urilizar tablas de
formaz en una tabla de ma-
Paz de birs que contenian ia
representacion
racretr
Pozts

de cada ca-

cin cada

tamano.
cript lleg™ rapidamen-
ser el eztandar en la in-
dusrtria de laz

te

fuentez y ta
impresion con autoedicion y
juso un papel importante cn
cl pronto exito de ta compu-
radora Macinrosh de Apple.
Zin cembargo. en la acruali-
dadlainclusion de PostSeaript
cn la plartaforma Windows e
ha dado a esra la facultad de

competit con las Maec.

Exizten dos

tipos de
fuentes

PostScript: ipo [y
tipo 3. En ia acrualidad hay
mdas de mil diferentes
tiposdeletra ripo 7. Las fuen-
tes tipo 1

seis

conrtiencn indica-
ciones. que soninstrucciones
cespeciales para ajustar el
caracter a una rejilla y mecjo-
rar la resolucion.

Las indica-
ciones

se pueden aplicar a
una fuente en general o a
caracteres especificos a una
recolucion en parricular. Las
fuentes tipo 3 no trrabajan con
el programa Adobe Type
Manager (descrito en la si-
guicnte scccidn), el sistema
cde Adobe para despiegar

La computadera g el PEX (1]



fuentes cle contorno en pan-
tallas Windows.

Otras companias comen-
Zaron a competir con Adobe
en el mundo de la autoedicion
consus propios sistemas pro-
pictarios de fuentes cdec con-
torno escalables. En mayo de
1989 Apple anuncio un o
fuerzo independiente para
desarrollar una merodologia
de fuenres de contorno con
curnvas cuadraticas
mas rapicdo . conocida como
TiueType. Ademas de impri-

Mmejor

caracteres zuavizados.,
rtambien dibujaria
moniror de

mir
TrueType
caracteres ¢n un
bajaresolucion (72 dpi}. Hoy
cn cha, tas fuentes TrueTy pe
vienen incluidas con el ziste-
ma Windowsa,

Aunque se urilicen fuen-
tes TrueType ze pucde insta-
lar aquellas de contorno
PostScripr o de otras compa-
Rias empleando los
controladores adecuados.
Los lenguajes de tipo de le-
tra no son exclusivos.

Auncque aun se escuchen
los ecoz de la guerra de las
fucntes PostScripry TrueType
en la industria de la compu-
tacion y de la edicion, los
editores de revistas soélo ne-
cesitan prcocuparse por
como scven estas fuenrtes en
los monitores y finalmenre
en el papel.

Las fuentes de contorno

TrueType y PostScripr (con
Adobe Type Manager. ATM)
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permiten que ¢l texto se di-
buje en cualquier tamaio en
la panrtalla de la compurado-
1a sin jaggics
{cscalonamiento o imperfecc-
ciones) y que laimpresion de
utilizando
sea de

papel
lazer

fucnrez en
una imppresora
una calicddad azombroza y to-
talmente comercial,

Hdahe lype Nlanager

requicre ¢l Adobe
{ATAM)

fuentes

Se
Tvpe NManage:
deasplegar Fasz
PostScripe tipo
sus tamanocs sinimperfeccio-

Para

en tocdos

neo, Eote programa esra dis-
ponible para Windown
incluicto den-

teste

paquecte vienc
de ta version 1.0 de
PageMaker para Windowws)

Una vez instalado. ATANY tra-
baja automaticamente con los
de palabras.
formacion de
Malker,

procesacores
programas de
pPagina como Page
hojas de calculo v aplicacio-
nes griaficas. incluvendo sis-
dc retoquc y
manipulacion de imagenecs

como CorciDraw(33).

temas

En Windows, el softvware
ATM requiere de cerca e
150 K de espacio en disco y
cada fuente de conrorno
PostScripr tipo 1 utiliza orros
20 K. Urilizando el panel de
control de ATM, se puccde
agregar o eliminar una fuen-
te de la lista ya instalada.
También se deben colocar las
fuentes de contornoe. algunas
veces llamacdas fuenres de im-

Presion, en el panel de con-
trol(34).

lpos de letra pequefios

En los primeros dias de
Windows= (hasra la version
3.0) siempre se necesitaba
un mapa de bitz para una
fuente y tamaio dados a fin
de dezsplegar rexro sin im-
perfecciones. Se requeria de
un conjunto cde mapas cde bits
cospeciales que ocupaban
muchamemoria para dezsple-
gar fuentes no instaladas en
la compurtadora(3s).

TiueType y Postlcripr
ATMN urilizan formuiasz
Para pPermitirs

con
matematicas
despleygar tipos de lerra zua-
vizados de cualquier tamano
vy estilo en el monitor sin que
se foequicta de un conjunto
de archivos de mapas de bits.
Desaforrunadamente. esta
uril innowvacion también tie-
ne su precio. Las fuentes mas
pPequcnaz {12 punros o me-
nos) no son tan legibles en el
monirtor y Ppapel cuando
se dibujan por una formula
marematica como cuando se
dibujan a parrir de un mapa
de bits. TrueType vy PostSeripr
con ATM hacen su mejor es-
fuerzo para desplegar fuen-
fcz Ccon famanos pedquenos
Perono pucdcden comperircon
la claridad de las fuentes de
mapas cde birs.

<cn

Ambos fueron cuidado-
samente creados por verda-
deros diseifadores de tipos



para brindar una legibilidad
optima a una resolucion de
72 dpi. El hecho de mover
un solo pixel fctra
pequenapucde haceruna di-
ferencia ligera, pero critica.

TN una

Windows incluye
fuente de Mapas de bits para
resoluciones VGA llamada
Small Fonts. que brinda una
legibilidad razonable de has-
ta 5 puntos.

una

NOTA: Las fuentes de
mapas de bits, TrueType
PostScript mno se despliegan
o imprimen exactamente
igual. aunque compartan <l
mismo nombre y tamano. Se
utilizan diferenrtes formulas

cn cada una de fas tres tec-

nologias.
un

Ezto significa que
campo de rexto pucde
cambiar. Los campos cde tex-
ATMN,
ciemplo. se veran diferenres
cuancdo se deshabilite ATMNL
Asi que si se ha construico
un campo o un ritulo cuyo
texto cabe perfectamenre
cuando sc despliega con
PostScript. se debe estar
consciente cde que siluego lo

to crecados con por

cdespliegaen TrueType el tex-
to pucde cambiar, descom-
poniendo el diseRno(36).

Fuentes mstaladas en UWindows

Antes de que se pucda
urtilizar una fuenre debe
reconocicda
Windows.
enlista las
Winciows=

pr b §

por el cistema
Lasiguiente rabla,
fuenres incluicdas
cn St
urtilizar otras

cc quicre
se cdeben inacra-

lar.

En
para graficadores con dezcern-

Window s las fuenres

dientesz de las primeras ver-

ziones de este sisrenia

arafico: zoporran caracteres

dibujados con pluma que e
utilizan en los planos de ar-

quirectura e ingenicria

Fuentes mstaladas en un sist ermna

UEH en hindows 3.1

Modern [ graficadar]

Serpt {graficadnr)

Roman [ graficador]

Fuentes pequeiias [mapa de bits]

Symbol 8.10.12. 1. 18. 24 [ mapa de
hits]

Mms Semf 8. 10,12, 1 18. 24 [ mapa
de bits)

Courier 10.12.15 [ mapa de bits)
MG Saus Sersf 8,10, 1214, 18. 24
[mapa de bits]

Hrval [ruelypel

Hrialnegra [ruelype]
Rrvalnegraitihea (froelype)
Hevalitdalica [ Truelype)

Lourier flew { Truefype]

Courier New wegra (Truelype)
Symhnt [ Truelype )

Symbaol 81012, (%18, 24 [mapa de
bt s )

Lourcier New tdhea [Truelype)
Courier New negraatdhea
[Iruelype]

himes lew Roman [ Truelype]
himes [lew Homan negra
{Iruelype)

Ml
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ANSS Je WWingows, on el Alava e

Techas: Bate esp.

Caracreores
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Itmes flew foman negraitalica
[TrueType]

Wingdings [Truelypel

Symbel (Truelype]

Symbal B [mapa deits)

fabricantes de fuentes

Existen colecciones de
fuentes disponibles en tien-
das especializadas o directa-
mente de los fabricantes.

fidmimstraciande fuentes

Ezimportante escogerun
sistema de adminisrracion ce
tipos delctra vy apegarsc ael,
de formaque nuncaze tenga
que sufrir la pesadilia de que
por default se reemplace una
fuente que se <li

gicocon sumo
cuidacdo por otra que no c=
adeccuada. Si el trabajo se va
amandaraunaimprenta para
Ia creacion de originales me-
cinicos ocreacion de negati-
vos con una filmadora o
componcecdora. hay que ase-
gurarse de distribuir las fuen-
tes que se utilizaron.

Conjuntos de caracteresy
alfabetos

Cuando sedisciaunare-
vista se puede ampliar el
potencial creativo sabiendo
que existe una amplia gama
de caracteres disponibles vy
entendiendo como sc pue-
den creary utilizar caracteres
hechos ala medida.

iy Ld computaderd gel PER

€l conjunto de caracteres ASCH

El codigo americano es-
tincar para intercambio de
informacion {American
Standar Code for Informarcion
Interchange. ASCII), sistema
cie codificacion de caracreres
de 7 bits, ¢z el mas comun en
todo el mundo. E} ASCll asig-
128
las

na un numero o valor a
caracteres, incluyendo
mavusculas y minus-
culaszs, signos de puntuacion,
numeros aribigos y simbo-
fos matematicos(37;.

letras

También incluye 32 ca-
racterez cde conrrol que se
utilizan para enviar mensajes
de conrrol a los dizcpositivos,
tales como el salto de carro,
de linca y de forma. Los nu-
meros del codigo ASCIH ciem-
Pre representan misma
fetras del alfabeto en inglés,

fas

de forma que una computa-
dora o imprezora puede pro-
cecsar sa letra
independientemente dc
como aparezca en pantalla o
en una impresion(38).

Para una computadora
que trabaja con ¢l cdodigo
ASCIlL. el ndamero 65, por
cjemplo, siempre representa
laletra A maytuscula. Cuando
los caracteres sec despliegan
eimprimen mecjoran aun apli-
cando varias fuentes y tipos
de letras. El ASCIt sc invento

y estandarizé para la comu--

nicacion de telctipos
analogicos al inicio de la era

de loz bits y los bytes. Las
capacidades de la tecnologia
hanido mucho mas alla de lo
cque pretendia el estandar
original. pero debido a que
existen millones de compu-
tadoras e impresoras instala-
cdas que utilizan el ASCII es
clificil establecer cualquier
Nnuecvo estandar para el rexto
sin incurrir en el gasto y es-
fuecrzo que significarecempla-
zar el equipo existente. Al
mMenos para estos 128 carac-
teres. la mayoria de las com-
rutacloras e imprescoras
comparten les micsmos valo-
res.

£l conjunta extendido de

cardcteres

Un byte, qque conzisre en
8 bitz. e35 el clemento escen-
cial mas comun para el pro-
cesamicnto compurarizado.
El ASCIl uriliza z6lo 7 birts
para codificar los caracteres:
el octavo bit del byte no sc
utiliza. Este bit adicional per-
mite que otros 128 caracre-
res se pucdan codificar antes
cdde agorar el byte, asi ¢z que
las compuradoras actuales
utilizan estos 128 wvalores
adicionales para un conjunto
extendido de caracreres.

El conjunto extendido de
caracreres conriene comun-
mente caracreres estindares
ANSI (American Narional
Standard Inscituie), incluyen-
<o simbolos de uso comun,
como ¢ o 3. y caracteres in-



ternacionales, como Q (ver

griafica 2).

Idiomas en el munda de las
computadoras

En los idiomas occiden-
tales modernos. las palabras
se hacen con simbolos o le-
tras que se unen, represen-
tando, como un todo, los
sonidos de una palabra
hablada. No sucede lo mis-
mo con los idiomas del Este,
como el chino, e! juponeés y
el corecano (ylos idiomas an-
tiguos de Sumeria, Egipto y
Mezo-poramia). En esros
icdiomas un conceprto com-
pleto pucde representarce
con un simbolo que no guar-
cda ninguna relacion con cl
sonido foneético especifico.

Las letras o simbolos de
un idioma constituyen su al-
fabecto. En inglész. el alfabeto
consiste cde 26 letras roma-
nas o lartinas: en japonés, cl
alfabeto kanji consiste en mads
de tres mil kanas o palabras
completas. El alfabeto ruso.
compuesto pPor caracteres
cirilicos que se basan en el
antiguo alfabero gricgo, tie-
ne aproximadamente el mis-
mo numero dec letras que <l
alfabero romano. Todos los
lenguajes. desde el navajo
hasta el hebreo. tienen sus
propios alfabetos.

Los alfabetos maias mo--
dernos comparten una carac- .

rteristica muy importante: las
formas graficas y el método

cde escribir los nameros
aribigos O 1 23456 7809.
Este es un sistema simpile
pararepresentar nameros de-
cimales que s prestan muy
bien para'su facil lectura, es-
critura. manipulacion y <cail-
culo.

Larepresentaciony el cilculo

16+32=48

es mucho mais ficil de leer en
numeros aribigos que en
romanos:

XVI + XXXII = XLVIH

El alfabeto romano tie-
Nnen sus propias peculiarida-
cdes y. a menudo, requieren
de caracreres especiales para
representar sonidos especia-
les. Por cjemplo. el aleman
tiene [umlaut] sonidos que
llevan di¢resis en los carac-
teres (3): el francés tiene va-
rios acentos (&), la cedilla (¢)
y otros diacriticos, y el espa-
ffol tiene su tilde (iA). Estos
caracteres estin disponibles
casi siempre en el conjunto
de caracteres extendidos de
una fucnre.

unicope

A medida que el merca-
do de las compurtacdoras se

‘ha internacionalizado en los

Gltimos diez afios. uno de los
problemas ha sido el mancejo
de los diferentes alfabetos in-
ternacionales. La traduccion

de texto de programas ha
sido. en el mcjor de los ca-
sos, dificily, a veces, imposi-
ble. Por ejemplo,. las
diferencias entre los caracte-
res romanos utilizados por
los escritores occidentales
curopecos y la notacion kanji
utilizada porlos escritoresja-
poneczes, hacen particular-
mente complicacda Ia
transferencia cde programas
innovadore=s entre un merca-
do y otro. Desde 1989 sc
emprende un esfuerzo con-
certado por parte de lingdis-
tas. ingecnieros Y
profesionales de la informa-
ciéon de muchas companias
renombradas. quienes ce han
CI‘IFOCJ\dO en una nucva for-
ma de codificacion de carac-
teres con arquitectura de 16
bits para texto en varios idio-
masz. Se le conoce como
Unicode y ex el nuevo estan-
dar que puede contener has-
ta ©65.000 caracteres y quec
por fin incluyec los caracteres
de todos los idiomas y alfa-
bertos conocidos en el mun-
do.

El estindar Unicode ac-
tual incluye mas ce 18,000
caracteres (ideogramas para
el japonés, chino y coreano)
y sus versiones futuras in-
cluiran alfabetos ya
obsoletos. como el
cuneiforme, los jeroglificosy
los caracteres antiguos.

Ademadis. se dejaran es-
pacios reservados para cue
jos usuarios y editores creen
sus propios caracteres, dise-
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Nados especialmente para sus
aplicaciones. Por cjemplo, un
carpintero puede desarrollar
un cardcter qque signifique "ta-
blarocade 1 /2 pulgacda’, otro
que signifique 'maderalami-
nada de 3/3° y asi scucesiva-

mente. Las empresas que
colaboran en la creacion de
este esrandar son Microsofr,
Apple, Sun. IBM, Xerox,
NeXT. Lotus » Novell (entre
otras). y tanro Microsofr
como Apple rtienen plancs
para incorporar Unlcode en
las futuras versiones de zus

sistemas opecrativos.
NOTA: P odrener mas in-

formacion cobrec Unlcode. poncine

cncontacro con Unlcode Consortium

Mertaphor Computer Systems 1965
Charleston Road Mountain View. CA

03033,
La argamzacian Qlypl

La Asociacion Tipografi-
ca Internacional (ATypl) se
funcd como una organizacion
sin fines delucroen 1957 por
un pequeio grupo de tipo-
grafos, disefladores deletras,
fabricantes de tipos v educa-
dores. bajo la direccion de
Charlez Peignor. Elera el pre-
sicdente I~ companta
Deberny &L Peignot de Pariz
que se dedicaba a fundir ti-
pos (y que tiene un tipo de

de

letra muy popular que tomao

sy nombire).

Devtercv s ey L Earruniion

s

El principal objetivo dc
la asociacion era brindar un
foro dondec los dizefiadores y
fabricantes de tipos y fuenres
Pudicran trabajar junros para
evitrar las copias no autoriza-
clas de sus procducros. En la
medida en que los intereses
de Jla azociacion ze fueron
ampliando y se expandiecron
activicdades, han crecido
sus micmbros a mas de 105

[Per-onas y empresas.

jo R ol

La ATypldezcempenod un
prapelactivo al trabajarcon la
muncdliad de pro-

(World
Moperry

or ganizacion
picdad intelecrual

Intellectual
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Organization, WIPO) para es-
tablecer medidas especiales
de proteccion parala propic-
dad intelectual de los dise-
Nos delos tipos cleletra. Todo
esto resulto en el Convenio
dec Viena para la proteccion
cde disciio de tipos de letras.
que firmaron tres naciones.

La asociacion sigue tra-
bajando paraobreneria firma
de otfras dos naciones mas.
lo que hara que este conve-
nio tenga fuerza internacio-
nal. Anrticipandose a ello, ta
ATypl establecio un catalogo
de diseinos de ripos de letra
que sc encuentra en la Bi-
blioteca Zr. Bride Prinrting
Library., en Londres.

Actualmenre. mucha
genrte utiliza tipos y tipogra-
fia sin darse cuenta de que
czsas lertras fueron dizenadas
con mucho ezfuerzo por un
artista © un artesano, y ya
existen formas de computa-
dora que permirten crear des-
cripciones digirtales de
nucvos caracteres. La educa-
cidn de los disefnadores vy fa-
bricanrtes y la adeccuada
pProduccion de sus producros
sigue siendo tan importante
como en cl pasado.

LaATyplestia consciente
cdelos peligros de la pirateria
de sofrware de fuentes y para
apoyar_les esfucrzos de sus
miembros, actua como pa-
trocinador general de la Ini-
ciariva antipirateria del
software de fuentes. Estaini-
ciativa brinda educacion para

usuarios de programas de
fuentes y se asegura de que
cilos comprendan los térmi-
nos cde una licencia y el valor
de los dercchos de autor. La
ATypltambién da apoyo mo-
ral a los propicrarios de de-
rcchos de
cofuecrzos por defender su
propicdad inteleccrual. Esta
actividad ez una exrtension

autror <cn Sus

iogica dei propozito original
cdela asociacion en el mundo
del diseiio digital de escarito-
rio y Ia auroedicion.

La ATyl ha evoluciona-
do hazta ser una asociacion
internacional que promuecve
todoslos aspectos dela ripo-
grafia: protcccionlicgaldelos
autorez, estandares esreticos,
informacion y educacion. La
asociacion
cualquier

cota abierra para

Perzona
involucrada con ripos de cual-
quier forma.
de membresia:
provecdor. individuo y estu-
diante.

Existen tres ni-
veles

Cdiciande fuentes y
herramientas de disefio

Se pueden urilizar herra-
mientas de edicidon de fuen-
tes especiales para hacer
tipos de letra personales, de
forma que se pueda comuni-
car con exactitud una idea o
un sentimienrto en forma gra-
fica. Con esto los tipografos
profesionales crean texto y
tipos de letra de desplieguce
unicos. Los disenadores gra-
ficos. editores y agencias de

variacionecs

publicidad pueden diseciiar
instantineas de
tipos de letras exisrentes.

El dizefno del ripo de le-
tra cae en la categoria de
disefio industrial, por lo que
las cortes han derterminado
cque puecie ser protegido por
ratentes. Por cjemplo. se han
pPatentacio los dizeciios de los
tipos de letra Lucicda de la
cmpresa Bigelow & Holmes,
Stone de ITC y Minion de
Adobe.

Ocazionalmente, los
proyecros requeriran de ca-
racreres cspeciales. Con las
herramicntas deccritas enlos
parrafoz que siguen. se puc-
de susrituir con facilidad el
conjunto extendido de ca-
racteresz. De hecho se puede
incluir varias versiones adap-
tadas del logo de una com-
pPafnia u ofros simbolos
capeciales qque seanrelevan-
tes y que se pucdan celocar
en las fuentes de texto.

: Fantagrapher -

Fontographer. de la
empresa Altsys Corporartion.
es un editor grifico especia-
lizado para la plataforma
Windows. Se pucde urtilizar
para desarrollar fuentes en el
lenguaje PostScript para PCs
compatibles con IBMy esta-
cionecs de trabajo NeXT. asi
como fuentes TrucType para
PC (39).
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Los diseRadores también
pucden modificar ripos de
letra exisrentes. incorporar aste
grafico PostScripr,
imagenes

incorporar
digitalizadas
automatdcamente y crear nuce-
vos disciios.

Las caracrerisricas de
Fontographer
herramienra

incluyen
para dibujo a
mano libre para trazos preci-

una

sos de caracreres normaleo v
caligraficos. utilizando ¢l ra-
ton o merodos

los

alrernativos

(como sistemmas

Wacom
de pluma sensitiva a ta pre-

sion, las tablectas
digitalizadoras Kurta y e!
DrawingBoard B} de
CalCompp).

Fonrtographer permite Ia
crecacion de mulriples dise-
nos de fuentes a partir de dos
ripos de letra exisrentes: sc
puede disenar fuentes mas
ligeras o mas pesadas modi-
ficando ei ancho de todo un
tipo de letra.

Fontographer Para
Windows abre cualquier
fuenre PostScripr tipo 1t o
TrucType para PC. y permite
crearversionecs condensadas,
expandidas y oblicuas de la
misma fuente, o modificar
cualquiera de esras fuenres
Para adaprarlas a zus necesi-
dades de diseino. Un caracrer.
muchos caracteres o fuenrces
compleras puedcn escalarse.
rotarse y sesgarse para crear
tipoz de letras nuevos y uni-
cos. Una ventana con unica-
des de medida brinda un

o8 Ld carmputadsara g el PER

control total zobre el caracter
prara darle el ancho y espacio
entre letras {kernilng) que sc
cdesce.

La version actual de
Fontographer para Windows
no genera fuenres del
Multiple Masrer (fuentes
Po=ztScriptque permiten ajuc-

tipo

tar un conjunto de caracre-

fizricas para un grupo de
catacteres: port cjemplo. qui-
tarlos patines © convertir ca-
tacreres condadensacios en
extendidoz) ni fuenres
PoztScript ripo 3. w no riene
las opcionez Copy vy Pazre
para incluir dibujos. a rraves
del porrapapeles, provenien-

tes de FreetHand o Hustratos

Hletamacphosis Protessional

Exte programa. conoci-
do familiarmenre como Meta
Pro y que cs comercializado
por Altsys Corporation, con-
vierte fuentes PostSeript tex-
cepro aquceilas hechas por The
Art Importer y Parafonr) en
conrornmos editables de fuen-
tes PostScripr tipo 1. Pucde
convertir fuentes que esten
ecn el dizsco duro de la com-
pPutadora., en un servidor
AppleShare. en la memoria
ROM o RAM de la impresora
o en cl disco duro de ta im-
presora (soloimpresoras pro-
fecionales tienen
caractreristica).

cota

Meta Pro puede produ-
cir salida en muchos formatos
distintos: una fuente
TrueType en formarto

Macintosch: una fucnre
TrueType en formato
Windowsz: un archivo

PostSceript ripo 1| (con indica-

cioncszs) complertamente es-
randar y compatible con
ATMM, una fuente tipo
PostSceripr ripo 1 para

Nindows compatible con
ATM para ejecurarlacon ATM
cn Windoyva 3: 3y un archivo

PICT

Haicer texto atractiva

Para hacer que un texro
se vea atractivo se necesita
un conjunto de herramienras
que incluwvan fuentes v apli-
caciones araficas especiales
Para estirars, sombrear. colo-
rear y zuassizar zus palabras y

converrirlas en arte grafico.

El rexro arractivo se en-
cuecntra en general en los di-
bujos de Mmapas ce birs donde
los caracreres han sido ajus-
rados, manipuiados y mez-
clados e unaimagen grafica
de compuradora. La zimple
seleccion deuna fuenre cs el
pPritmer paso. La
loz dizenadores
mas facil

mayoria de
encucntran
crear rexto atracti-
vo comenzando con fuentes
existentes, pecro algunos
crean las suyas urilizando he-
rramientas de edicion de
fuentez Yy diseiio como
Fontographer A
Mectamorphosis. recién des-
critas.

Con las
apropiadas

herramientas
Y una mentc



creativa se pucde crear infi-
nitas variaciones de un tipo
cde letra tradicional: y no sélo
sc selecciona,. sino se adap-
tan los estilos que se ajusta-
ran a las necesidades de
discino de la publicacidn.

La mayoria de las aplica-
ciones de edicion de imiage-
nes y para pintar permiten
crear texto urtilizando las
fuentes disponibies en el sis-
tema. Se pucde dar color al
texto., estirarfo. comprimirlo
y rotarlo. y también filcrarto
con varios patroncs
predefinidos para generarre-
sultados graficos excitanrtes.
Los programas de
modcliacion de tercera di-
mension permiten crear un
caracter. darle profundidad,
extruirio. sombrearlo. ilumi-
narlo y manipulario para que
tome ortras formas.

Las aplicaciones como
TypeStyler de Broderbund:
Typestry de Pixar: acdddDepth
de RayDream, CorelDraw (ver
griafica 3) y TypcAlign de
Adobe estin diseiadas para
manipular tipos de letras en
una forma grafica.

La conpetadora g =l PER



3.8 DISEN0 Y FORMACION

Es muy importante la
cleccion del paquerte de edi-
cidn, ya que el éxito de la
publicaciéon dependera en
gran parte de é€ste. entre mas
adecuado sea el sofrware a
las necesidades (tanto de la
publicaciéon como del equipo
de trabajo). el tiempo y los
costos de diseflio se acorta-
rin. Los siguientes puntos
deben tomarse en cuenta
PAara la eleccion de software
de autoedicion:

1- Precio, tanto de la pri-
mera compra como de las
actualizaciones.

2- Facilidad de uso. ge-
neralmente se pucde uno
apoyar en la opinion de ex-
pertos. de preferencia se re-
comienda que el equipo de
trabajo conozca el paquete.
va que de esta forma se aho-
rrard tiempo de aprendizaje.

3- Compatibilidad de
formatos. el paquete debe ser
capaz de importary exportar
la mayoria de los formatos,
tanto de imagen como de
texto, minimo debe sercom-
patible con jos sig. formatos:
TIFF., GIF. TXT. DOC, BMP,
PCX, PG, y con algunos
formartos de los sig. paque-
tes: Lotus 123, WordPerfect,
Word, Excel, esto para ga-
rantizar la compatibilicdad de
informacion.

1o La compntadera g el PCR

4- Capacidades graficas,
el software debe ser capaz
cde generar modificaciones
basicas en laimagenecs, tales
como: rotar, cambiar tama-
o, recorte de imagen, reto-
que de tono., brillo y
saturacion y contornco de
imagenes por texto.

5- Impresion por separa-
cion de Colores. indicaciones
de colory marcas cle recorte
(estas marcas son las que in-
dican alimpresor la caja para
el refine).

En ¢l mercado actual-
mente solo existen dos apli-
caciones que cumplen con
estos estandares:

Rldus Page Maker (4.0 65.0)
Corel Draw 5.0

Estos dos lideres cen
autoediciéon (bajo PPC) cum-
prlen con las anteriores espe-
cificaciones, la ventaja de
Page es que es un pacucte
econdmico. de facil uso y
manipulacién. el segundo por
el contrario sdélo se vende
con el paguete cde Corel Draw
5. el cual esta compuesto por
6 programas. en conjunto
forman una seriec de herra-
mientas para todo proceso y
necesidades de disefio(40).

La combinacién que se
recomienda es el uso en con-

junto de Page Maker 5.0 y
Corel Draw 5.0 (es importan-
te que se pucdec comprar
Corel 5.0 estandar, el cual no
cuenta con Ventura y su pre-
cio es eccondmico), ya que
con el primero se forman y
disefan los textos y las pagi-
nas. con el segundo se gene-
ran  las imAagenes, los
anuncios, la portada., asi
como todos los elementos
graficos.

Es importante mencionar
que Page Maker 5.0 fue per-
feccionado para su uso con
otros paquetes, hasta e¢s po-
sible digitalizar (escanear)
unaimagen sin necesidad de
salir del mizsmo, en esta ver-
sién podemos hacer uso de
fas herramientas Additions,
fas cuales permiten generar
documentos de manera mas
rapida y eficiente, hacer uso
de paletas de colores de di-
ferentes tipos (RGB. CMYB,
PANTTONE, etc.), también es
pPosible girar imigences y ob-
jetos con suma precision,
ademas de contar con un sin
fin de filtros nuevos para im-
portar y exportar tanto ima-
genes como textos(41).

La forma idénea de tra-
bajar con Corely Page Maker
es generar los objetos grafi-
cos en Corel, scleccionarlos,
utilizar el comando coplary
en Page utilizar el comando



pegar, de esta forma se con-
siguc transportar los objectos
grificos de Corel alPage. Pos-
teriormente se incorporan los
textos y se obtienec un disefio
de calidad profesional de for-
ma facil.

Para poder trabajar con
un paquete de Autoedicion
como Aldus Page Maker, es
importante conocer la panta-
Ita de trabajo. la cual esta
formada por una caja de he-
rramientas, una barra de titu-
lo, una barra de menus y al
centro de la pantalla se en-
cuentra lo que sSse conoccoc
como escritorio, éste ze for-
ma por un rectiangulo <! cual

representa una hoja en blan-
co y el espacio alrecdledor ecs
como el restirador, en la hoja
se disefay se forman las pa-
ginas, enelrestirador se pue-
den colocar elementos que
no sean utilizados o que por
su complcjicdad se necesite
trabajarlos por separado. tal
es el caso de rextos, image-
nes, graficas, foros. lineas,

ctc(4d2).

E! disefho y la formacion
ticnen pasos bien definidos.
los cuales si se realizan ade-
cuadamente, el trabajo serd
masrapidoy facil con un gas-
to de recurszos minimos. ya
que el anico material que ze

gastard serd el tiempo ma-

quina/hombre.

il continuacian se mencianan cada
uno de los pasos:

- Creacion de plantillas en el
programa cde autocdicién

- Digitalizaciéon de todo el
marcerial (fotos, textos,
imagenes, llustraciones, tablas,
griaficas, anundcios, ere.)

- Adecuacién del material para
trabajar en un mismo paquete
de autoedicion (unificar
formatos)
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1.4 BL MBETATE

El metate fue el principat utensiio ge la cocina prehispanica, 2l
cual se usa pgavia en el campo, entre ios labriegos pobres Es una

; piedra cuadnionga, rectangular, de 30 por 40 centimetros

< generalmente, piana y curvada en sus extremaos, hecho de piecra B

& parosa, de color gris o0 negro, con pequenos desniveles que faciitan la

Z molienaga soore de ella Alli, con (3 ayuaa de un rodiio wreguiar hecho M

~ de 13 misma pledra y que se Ilama metlaplt o mang cel metate, se - e

< mueie el maiz cocido 0 NIXtamal, para hacer la masa de 1as orillas y el o 2l
- atole T
_ =gl I
[Psgc 1 Sec.. 1. 1760 _ [A 25em Umn 1 Col 1 | &30AM [ark | LIR WP

Sraffca Z; Word, wno de fos procesadores de rexros mas porenre

- Ingoducciéon de lainformacion
digitalizada en el programa de
autoedicion

1- Textos

2- Fotos

3- Imagenes (tablas e
ilustraciones)

4- Graficas

5- Anuncios

- Formacién y disefio

- Revisién y correccidon de todo
el materiad ( Correcidn de estilo,
formacién y ortografia)

~ Creacién de originales
mecinicos (negativos o placas
de planchado. segun el equipo
con el que se cuente).
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Creacion de plantillas en el
programa de autoedicion

Un cambio significativo
entre Ia versién 4.0 y 5.0 de
Page Maker es la nueva Pale-
ta de Control. la cual es un
indicador delas propiedades
del texro, de las imigenes,
del documento completo,
ademais nos permite mani-
pular desde la misma todas

las variantes de las propie-
dades.
Otro aspecto que se

debe analizar y desarrollar a
fondo es la utilizacién de
plantillas, es decir
Machotes(ver grifica 1), los
cuales servirin parala forma-

cion de toda la publicacion.
En estos machotes se inclui-
rian los elementos que se
mantendrian durante todos
los nGmeros, tal es el caso
como la numeracién. las
plecas. los logos de seccion,
las dimensiones de las hojas,
las lineas guias y sobre todo
el mismo estilo tipografico.
Todo esto es posible con
Aldus. el cual estid disefiado
para generary urtilizar planti-
llas previamente generadas
pPara unificar toda la publica-
cién. de esta manera se evita
la creacién constante de ele-
mentos del disefio.

Parala generacion de las
plantillas se deben estancda-
rizar y definir previamente




todos estos elementos y sc
incluiran en las hojas. Aldus
genera archivos plantilla con
la extensién .PTS y aquellos
que se-creen con la forma-
cién y disefo de cualquier
nuamero o sccciodon sc le dala
extension .PM5, la diferencia
entre éstos s que tas planti-
llas cuando se abren para tra-
bajar, gencran una copia de
la planrcilla sin ritulo, para que
cuando sc modifique zc guar-
cde conotro nombre vy la plan-
tilla se mantengaintacta para
seguir trabajando. Ez impor-
tante que se Mmancje ala per-
feccion csta
paraque el
No sea

caracreristica
proceso de dise-
tmas rapido vy facil,
ademas de que se mantcn-
adrda esran-darizaca la publi-
cacion.

Es recomendable que se
secnere en ¢l administrados
cde archivos una serie de di-
recrorios para caca plantilla,
estian pucden ser diversos
Prara cada una de las scccio-
nes. ya que tienen diferentes
ciementos. pero se¢ mantie-
ne un mismo cstilo. En esre
Paso es imporrante rambién
crear el directorio que con-
tendra los archivos de traba-
jo de la publicacion. y <l
nombre qque sc leden a éstos
debe ser caracteristico y dar-~
nos unaideariapida delo que
se estd trabajando o de lo
que conriene el archivo.

Miptahzacion de tado el material
(fotas. textos. imdgenes.
ustraciones. tablas. graficas.
anuncios. etc.)

Ya visualizado el disefio
cde la paginas y creadas las
planrillas, sera necesario em-
pezar a trrabajar con ¢! mare-
rial que contendra la
publicacion. rodos los articu-
los ¥ reportajes seran
digitalizados,. o recomenda-
ble €= que loz mismos cola-
boradores Seneren Zu
marerial por compuradora. ya
cea con un simple pProcesa-
dot de textroo para DOS o con
uno de los dos procesadores
mas poderozos del mercado
Word 6.0 (ver
WosrdlPertect

grafica 2) o
5.0 Para
Windows, los cualez cuenrtan
con hetramientas de correc-
cion ortografica y de redac-
cion muy completas vy
formartos

sus
zon compatibles
con casi todas las herramien-
tas de autoedicion.
Teniendo textos
digitalizados. sdélo basrtara
con importarlos o colocarios
cn las paginas del documen-
to. En cl caso de Aldus, esto
se consiguc utilizando ¢l co-
mando ‘colocar’ que sc en-
cuentracn el menu Archivo .

los

Por el contrario si el ma-
terial se encuentra en papel
se puecde seguir cualquiera
de los sig. pasos:

1- Captura manual con el
uso cdec un procesadorde tex-
tos antes mencionados.

2- Ortra forma muy acer-
tacda de obtener texto es
czcancarlo y poszteriormente
utilizar una teécnica OCR
(Oprical Recognirion
Characrer), el cual converrira
laz imagene=s en texto
manipulable en Aldus. Existe
un sofrvrare ltamado
Omnipage Dircct. el cual puc-
de zer ecjecutacdo dezde ¢l
mismo Page 3y zin salir de
cste obrener el texto. ce ahi
zu nombre Direcr. Ezte pro-
grama generalmente estiin-
cluido al adquirir un ezcaner
nucvo de la marca Hewletr
MFackard.

3- La técnica mas actual
de digitalizacion de rexto cs
a traves del VRC (Voice
Recognition Characrer), el
cual ezta formado por un mi-
crofono conectado a una tar-
jerta de sonido vy al dictar los
texros, estos pasan ala com-
putadora en forma cde texto
editable, este sistema es
comparible con casi tocdioslos
procesadores de texto bajo
Windows.

En cuanto a las imdige-
nes estds se Pueden
digitalizar a partir de un
escaner de cama plana, lo
recomendable es uno qque so-
porte millones de colores de
1200 puntos por pulgada. en
el caso de no contar con cl
capital suficiente. se puede

adquirir un HandScann

Lacompatadara g el PCR n3



{escaner de mano), todos tas
compafias de escaners in-
cluyen en el paquete soft-
ware para OCRy pararctoque
de imiagenes.

51 se piensa utilizar
PageMaker 5.0 es importan-
te que el esccaner sea compa-
tible con recnologia TWAIN.
esto es. que ¢l escaner puce-
da ser manipulado por cual-
quier softvware, en el caso de
Aldus como ya se menciono
con el comancdo adqulrir
Imagen y adqulrirdocumen-
to se pucde digitalizar rextos
e imagenes dezsde el mizmo
Page. czto ez un ahorro de
tiempo extraordinario. ya que
no €z necesario salir del pro-
grama. ni importar los archi-
vos, ademas
compatibilidad formidable.

dec una

En cuanto a lazs graficas
se pucdcde urilizar cualquicra
de los Procductos para
cvitar problemas de compa-
tibilidad. Harvard Graphics y

sigy.

Windows Graph. En el caso
de Harvard (cde preferencia
debe ser la version 3.0 para
Windows). al crear la grafica
se debe guardar como
Windows Metafile. dicho for-
maro permitre una compati-
bilidad entre loz cdos
Programas.

Tambien zec puede optar
por CorelGraph {incluide en
cl paquerce de Corel 5.0). <l
cual es unade las herramien-
tas para gralicas mas pode-
rosas en el mercado. su anico
inconveniente es su compli-
cactouso. CorelGraph permi-
te girar en <l espacio
rridimenscional fas araficaz
cde D

imppresionante, ademas de ia

Yoencrars un azpeecto

rosibilicdad de inzertar ima-

secnez creadas en Corel.

Hdecoacron del material parca
trabapar enun nusmo paguete de

autoedicion [umificar formatos])

Despueés de digitalizar
todo el material, ya secan los
textos, las imAagenes y las fi-
suraz. ze deben revisar los
de loz archivos vy
analizar si el paquete de
Aaurocecdicion ez capaz de im-
portarios grafica 3)
PageMaker soporta los

formaros

{(ver
5.0
sig. formatos:

A PRO11=73.0 Hoga de cdlculo
RutoCad [ ROI)

futoCad [DRF]

CompuServe [GIF]

HBase 1=V

uen/Rie

nee {es)

EPS {Encampsulated PostSceript ]}
txcel 1.0=4.0 [grdfica y hoja de
calcula]

GEm

HPGL

#My PageMaker 4.0

PTY PageMaker 4.0 [plantilla}
Kodak Photo CO

Lotus 123

Lotus Graphics PIC
Macintash PICT
MacPamt

BMp

lrite

Ward para 005

Hord para Windows
Multimate/fAvantege Ii
PMS PageMaker 5.0

Mica S: ©f CcOmManado iIMoorrar ©s suMmamenre Doderozo. ya que idenrifica

romaricamenre ©f /o ae arcaivo v acspllesa 1 herramilenta correcra para
porrarfo
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P1S Pagefliaker 5.0 (plantilia)
PC Pamtbrush

Rich Text Format

Scrapbook firt

Solo texto 1R1

Symphony para 005

Tahle Editar {editar de tablas de
Page (laker el cual sirve para
crear hojas de cdleulo como
Lotus]

feltromix Plot

TFF

hime Stamgp

HUAIN lmage Bdqusition
Uentura Publhisher de Corel 5.0
Uideo Shom Graphies

Whndows draw

Mhudows Meta File
WordPerfect para 005
WaordPerfect para Windows
Word Star

fyllrite.

Si el material que se ha
generado esti en otro forma-
to es necesario exportarlo
desde el mismo paquete don-
de se generé a un formarto
compatible con el software
de auroedicion.

Esimportante mencionar
que al importar el marerial
para su formacion, en la ma-
yoria de los casos sufre mo-
dificaciones menores, tal es
cl caso del texto que se ge-

neré en DOS yasca en Word,
WordPerfecr, XyWrite., al pa-
sarlo a Windows algunos ca-
racteres como loz acentos
seran sustituidos por ortros,
ecsto se debe a que DOS uti-
liza un sisrema de caracteres
IlTamado ASCIH v Windows
utiliza ANSI con casi iguales
los caractercz de uno y otro a
excepcion de los acentros.

De igual forma pasa con
las hojas de calculo de DOJ,
en el caso de PageMNaker ze

pucde usar ei edirtor de rta-
blas suminisrrado en el mis-
mo pacuetre, el cual nos

permitre imporrar las hojas de
cilculo viepararioz camiios,
pozterionmente ne suarctaran
en formato
podran
ningun problema.

cdel editor y se

imporrar a Page =zin

En cuanro a las imagenes
losformatosrecomendacdos con:
BMP. GIF y TIFF. en ¢l cazo ce
imagenes generadaszs cn
CorelDraw escrecomendable uti-
lizar cl formaro EPS
(Encapsulated Post Scripr).

Introduceidn de la informacidan
digitahizada en el pragrama de
autaedicion

Poszsteriormenrte, a la
creacion de tas planrillas se
pueccde empezar a generar el
disefio de una publicaciéon,
en realidad ef disefno y for-
macidén es tomar los diferen-
tes elementos visuales
(textos, foros, graficas. eta) e

implantarios en las piaginas,
de tal forma que se consiga
armonia y equilibrio.

Para colocar el marterial
cdigitalizado ez neccesario uti-
lizar ¢l comando Imporrtar,
cn el caso de Aldus. ez Colo-
car.

Cuando seinzerta un cle-
menroenlas paginas, secrea
una especic de caja qque con-
riene el clemento,
tforma pucde
decir,
biar zu posicion.

de esta
manipula-
sc¢ puede cam-

ser
do. ¢z

En Aldus. el
puccde gencrar

texto se
en el mismo
Paquere o imporrarlo de otro
procesador. Primero se debe
senerar el rexto para poste-
riormente inscertario en Ia
Pagina con un esrilo y una
colocacion espcecial, en este
pPaquete el rexto funciona
cuales se
pueccen ampliar o reduciry el
texTO COIrcra a trraves de és-
tas en forma de desplacza-
Se pucde generar
ventanas se necesi-
se puccen aplicar un
=in fin de estilos ripograificos
en la publicacion.

como cortinas las

micnro.
cuantas
ren y

s importante evitar co-
locar mas elementos de los
necesarios en una misma
hoja. esto e¢s. insertar los
objeros en la hoja que los va
a contencr. ya que si se colo-
can muchas imagenes. la
computadora sufrira un de-
terioro en recursos de
memoria a tal grado que se
puccde cetener.

los
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Srtlca 45 opcloncs el corvando Inrerlineacdo

IS8 Elcmentas  Yentanus  Ayuda

Fuente ¥

Es recomendable, pri- El texto alineado a
mero colocar el rexto. darle ; bt % : lanizquierda crea un bor-
un formaro (tipo. tamano, in- Ajustar anchura Auto de recto en la parte iz-
terlincado. espaciado. ctc) laterletraje 11 quierdca del texto y un
coiocarlo en cada una de las 11.5 borde dezigual enla cde-
hojasy después una poruna, Especificaciones de tipo... "7 vz - recha. Ezrta co quiza la
colocar las imagenes en su Pagrato... “M 12.5 mas legible de todas las
hoja correspondiente. Sangrias/Tabuladoces... -t 13 opcionesz de composi-
Sepnrar patabras... “H :?‘5 cion del texto, debido a

Alineacidn 18 que cl espaciado de las

Estily 24 palabrazs ez consrtante y

Formacion y diseio Definir motilos . 31 an '“‘””?”“C A todo lo lar-
" zocdel texro y las lincas

El dizeno de las piginas ) dz': rc.v\ro rerminan co_n

No solo ez nececario co- naturalidacd., cortando las Ji-

gira alrecledor del equilibrio

.. nocer los elementos del di- neas por un espacio cntre
en la colocacion de los blo-

. seno grafico. zi no rambien patabraz. no en medio de una
ques de rtexto y en la consi- . -
conocer cluso del dizeno por  palabra.

compuradora. yva que pode-
mos crcar ctecros visuales Mage Malier permire di-
blanco y bloqucs de texto R | L N

. mucho mas interesantes. £z ferentes justificaciones del
pPucdce crear una gran varie- .

importante combinar las dos  texro:

dad de cfecros. Algunos zon

csraticos, ofros dinamicos.

deracion de tas formas. La
inreraccion de e=zpacio en

teenicazs para la gencracion

de un diseno cfecrivo. Joeraiier it

Cuando sc combinan blo-

Los bloques rectangula-

ques de texto y de figuras,
laz consiclecracionez basicas
de dizefo (cquilibrio v uso
del espacio en blanco) son
Ias mizsmaz. Pero ce debe
considerar ortro facror: la ca-
lidad ronal adicional del blo-

res de texto se fograrn justifi- Derecna

candolos, ez decir. separando
las patabras dentro cde Jas li-
ncecas para llenar exactamen-
te la longitud requecrida
longitud maximade linecade
texto). Ezro se hace

Cenrraao

que de figura. El rono de un . Jusrificaao
bloque ze define por la pro auromaticamenrce: cf zoftwvare
.. r P de composicion anacie espa-
porcion de negro v blanco .
. - - ciozs en blanco entre tas pata-
que contiene. Cuanro mas ne- Jusciflcace al ultimo  cspacio

bras para alinear
verticalmenrte ranto ¢l borde
derecho como el izquierdo
del bloque de texto. dando
una potente forma recrangu-
tar. El recraingulo refleja ta De esraforma se pueden
forma de la pagina y. dado crear parrafos con cualquier
cios en blanco. que deja un espacio rectili-  alineacion o jusrtificacion. asi

nco cn blanco a su alrecdedor. como podemos controlar las
pPuede simplificar la tarea de  viudas. los huérfanos, el interli-
la composicion.

gro. mas oscuro es el tono y
mas pesado el efecro. Blo-
ques cde diferentes ronos ten-
drinsobrelapagina el efecro
de diferentez pezos, que de-
ben ser equilibrados entre
cllos, asi como con los espa-
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neado, el interletraje. sangrias,
tabuladores, etc.

El espacio entre lineas o
interlineado se llama en in-
glés leading (pronunciado
lecdldzng). Se¢ mide desde li-
nea de base alinca de bace
(desde la parte inferior de
una mayuscula en una linea.
ala parre inferior de mayus-
cula en la linea de abajo),
incluyendo la medicion ef ra-
mano en puntos del tipo. NPor
cjemplo. el tipo de 10 pun-
fOs compuesto Ccon un espPa-
cto entre lincas de 12 punros
(o 10O/12 cobre doce)
significa que hay dos puntos
de ezspacio entre cada hinea
de tipos(l3).

diex

Elinterlineado afecra tan-
ro a la vizibilidad como a la
legibilidad dec!
hay

rexro. Si no
ceparacion. a la wvisra
pucde resultar muy dificil el
seguimienro alo largo de fa
linea, ya que no riene una
banda horizontal de ccpacio
cn blanco para guiarze. Sihay
demasiado espacio. la vizra
se piecrde en el mismo. Am-
bos extremos hacen que

Ia lecrura cde pasajes lar-

1- Otro: Permite especificar
elinterlineado manualimente.

2- Auto:
interlineado perfecro.
defecto €s 1 20% del tamano
del tipo. zi que sc
seleccciona otro cn el
comando parrafo.

Se activa un

Pot

no <o

3- Seleccion manual: Permite
celeccionar
quc pPresenta
Aauromaticamenrte Alcius. en

una serie de

opcionco nos

incrementos e punraje

ripografico.

Los tipos se organizan
en fami - de exrtilosrelacio-

nacdos o varianrtes. Se pue-
den usar esras variantes para
das

tes del texto. Laz mas

mas entasiz a cierras par-
uriles
son fa ncgriray la cursiva, ya
que ambas refucrzan ta pala-
bra o frazce en cucsrion. El
estilo en cursiva, con “u con-
noracion ce escritura a mano.
rambicen ez adecuacio paraias
anortaciones. Algunos espe-
cialisras mencionan que el su-
brayado cs una fea
reminiscencia de las maqui-

nas de ecscribir mecanicas v

Sratica 3 la Serramicnra ge JTmos e S/
imiporranres e fa ripossranta

s mejor evitarlo, sin embar-
go. ticne una connotacian
speciifica.
Ademaiz de las varian-
tes, se pueden uzar compo-
ziciones con tocdo el texto en
(que
tienen ¢l Mmismo ramano que
la lerra «x~ de caja baja del
ripo normall:, o
cxiragrancies

mayusculas, wversalitas

mayuzculas
{quizia do:zs o
tres wveces ¢l tamaino del tipo
de texto normal).

Los dizefadciores rrabajan
manera De-
rericula para
zistema de di-
2cno de pagina y usan nor-

de sisremarica.

sarrollan una

cztablecer un

mas (u hojacs) de esrilo para

stablecer un zisrema qQue
trate el estilo ripografico. Al
considerar los tirulos,
es obvio quc

jerarguia

zubn-
rulos v texro,

hay una logica en
mizsion del

ripograforetlejar visualmenrte

su telacion, y s

ccra jerarquia. tanto en el
maquertacio como en la elec-
cion de clazes de ripos,

manos y wvariantes(32a).

ta-

zDermiire carmnslar los aspecros mas

gOes sea una experiencia
muy fatigosa.

Aldus vy casi todos tos
programas ce autoedicion
permiten manipular el in-
terlineado. Page permite
esta modificacion en tres
formas diferentes:

(ver griafica 4)

Especific

ztones de ipo

Fuent

Tamafa: f__i puntosx

Posician:

| _Eancelas !

"Monmal X

3 Meguta

[J subrayada

Intethneado 12 ' &1 puntos Caja: ‘Hormal . 2;

ol e Ll
Anchura: Notma i .‘__} = Intesrlestrage: | Ninguno i®
Color "Mego D Sin zaito ) Saito
E stilo: i Notmal [: Cursivay G Negativa

T achada

{ fipciones...
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Las normas dec estiloson
importantes para establecer
un sistema que trracduzca csta
que la
los

jerarquia. de forma
importancia relariva de
titulos, subrtitulos. ctc.. sere-
fleje con coherencia en roda
la publicacion. Si
quec usar linecas u otros sim-
bolos graficos para destacar

ce tienen

pPuntos del texto. entronces ta
rerficula cdebe dar indicacion
de como deben alincarse.

Las reglas de estilo so-
bre los nitulos deben derer-
minar el tipo cde letra, tamano.
variante y/o frraramicnto {(en
negativo. recuadro colorea-
do. etc.) para cacia nivel den-
tro de Ia jerarquia de
imporrancia. en ranfto que la
reticuladebe ayudar a que se

establezca la posicion relati-

va de cada nivel dentro de la
disposicion ce la pagina. En
csfe caso. el punto impor-
rante esla uniformidad. Cada
publicacion (o cada secccion
separadade una publicacion)
debe tratarse de manera uni-
formerespecro alos titulos y
subritulos. La uniformidad
permite que ¢l
pPrere correcramente lajerar-
quia de denrro
de cada seccion y que dife-

lector inter-

informacion
rencie las secciones.

Por supuecsro. oz ntulos

senecrales, que zolo

cen una ver en una publica-

aparc-

cion, no tienen que actaprarce
Aalasteglas cde estilol y en nu
fraramicnto el disenador ti-
pografico tiene mayor liber-

tad.

El principio baisico que
rige losz titulos €3 que deben
1eflejar el conrenido del rex-
to al que presentan. Esto se
puecce
ficamente,

hacer tipogra-

uzando un trara-
mienro en cursiva para des-
tacar la palabra «velocidad«,
pPor ejempio, o graficamen-
te. anadiendo finazlincas que
indiquen la velocidad., o por
Ia colocacion. haciendo que
cl titulo se dezplace hacia el
borde del papel. como zi ex-
tuviera corrienco. Las varia-
ciones en el rraramienrto zon
infinitas, perolos titulos solo
funcionaran con brillanrex zi
el rratamiento
pol
idea, unaidea que cote reta-

arafico esra

susrentado una buena

cionacia con su contenido.

intercol/umnado
—_

o
AN
<t
ot
i<

Cuja e ta Cuaja de la

pagina pIginag
derccha

Je corre

!
!
|
!
|
!
|
|
|
1
|
‘zquierda !
!
|
|
|
|
|
1
!
|
!

orafica o: Imagen de una rericula
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Las buenasideas pucden
requerir tratamientos tipo-
graficos especialez: disrorsio-
o envolverlos

nar los ripos
con formas graficas. La po-
tencia del mas sofisricado

sofrware de
PositScriptzoce aproxima al que
disfrurtan los dicenaciores pro-

graficos

fesionales que uzan las caras
instalaciones de foro commpo-
sicion(-135).

cncabexa-

Los términos

micnto v pies derivan de ta

parte de la pagina en que
aparcecen. El margen de ca-

becera (o superior) de la pa-
gina de libro
tradicionalmenre para colo-

un s o3

tulo del libro o revista, o i
titulo del capitulo © scccion,
o amboz) que aparecce en to-
E-zra infor-
Ta

cas las paginas.
rammibien Puccc

infe-

macion
HHevar el pie.
tior. Las noras al pie y otras
referencias al margen del tes -
rambien apare-

o margen

to principal
cen en el pie de pagina.

Los margencn cdel enca-

bezamienrto cl pic e pue-
cien uzar rambien paraindicar
cl folio o numero de pPagina.
E!

mas

termino tolio se rermonta a
2000

se usaban amboslados de las

cde anos, cuanco
pPicles preparadas de anima-
lec como superticies (3ara en-

car un encaberzamicnrto (el t1- cribir, que se cdobliaban de
e T AR Y A Ty T T T T T AT R R
sicion  Vipos (2o o1 Ventanan  Ayuda
R R T aaaliy N . [~ 1=
Sin Rellrnos > .
Eins Rellenos v liness... err. e
0.5pto ———m— ; A
“ 1pto — .
2ptog  ——i{ s Dl i o 4
4ptos flodgar con texto... stifne
Gptos ey RIS
h e e TS
72:":‘1 — Redandear yértices... j—
Aplos Definir colores... rexto !
Sptos i
S5ptos RV oy L]
Bplos iy Opgiones de vinculos... —
Iptag — -~ H
i 3png e s = l
. ;o Bptos = s ey . i
LTI aptos meeen] |
: f Aptos eeee f
: v/ Transparente ———
! Negativo | —
i cado A _.iiirmo esode.D ‘ e
1 =

ahi folio) una vez para darlez
un ramafno Mmanecjabjc.

nombre e aplica ac-
cdenominar
de cual-

E!
tualmente para
una hoja de papecl
cquier ramano basico que zc
doblaunavez y rtambien para
el numeso que ze le cda a cada
pazina. Loz folioz también ze
colocan en el borcie exrerior
‘el onuesto al cozidor; en ra-
les casosz. Ja escala o el ezrilo
clebe zer

cie los tipozs uzacio

cdizrinro cecl cuerpo del texro.

Cuancio ce cccojacl esri-
o v la posicion del folio., hay
en cuenra roda fa

Paginacion {numerosz consce-

aque tenyer

cutiveos de paginazs de la pu-
El folio
ral qque quede bien

blicacion: otito del

debe ser
repericio en todas (o casi to-
ctast lao paginaz. Y puesto
siem-
czta

libre

cque el folio se colocara
mismo zitio.

debe qucdar

Pre en el
Posicion
Para el mismo.

Al permirtir loz paqueres
de auroedicion una gran ma-
nipulacion cde estas caracre-
rizricas tipograficas (ver
arafica 5) ze facilita el rrabajo

cie edicion. Page riene una
herramienra muy impresio-

nanre Ia cual permire crear
previamente tocdos los dife-
rentes estilos ripograficos de
la publicacion con una gran
cantidad de wariantes. las
cuales se almacenan bajo un
nombre que uno mMismo cs-
tablece., estos nombres apa-
recen en una caja llamada
Palera de estilos. los cuales pue-
scleccionados con un

cden ser

Ld cemputaderay el PCE ng



simple click y el ectilo sera apli-
cado auromadticamentre, yaseaa
Ia letra seleccionada, a la frase,
al parrafo o al cddlocumento com-
plerto Las conbinaciones tipo-
graficas pucden ser
ilimitadas, pero sin perder de
vista la estetica formal(lo).

A fin de csrablecer una
continuidad visual alo largo
de una dererminada publica-
cion o de una serie de rraba-
jos graficosinterrelacionados
(como por cjemplo. una re-
vista), los dizenadores usan
un plan de compposicion lla-
mado rericula.

Larecricula marcala pos=i-
cion de loz margencs y las
columnas de texro conlincas
de guia verticales vy horizon-
rales. de forma que los blo-
de rexro ocupen la

Posicion relartiva en
todas las paginas. Lacs
rericulas se cderivan de los
csbozoz y borradores inicia-
les v deben cztar relaciona-
das:conla funcion del dizseno.

qucs
misma

Aldusz Page Maker per-
mire un conrtrel de rericula
automarico quc cs
configurable dezde el coman-
do parrafo . ef cual nos des-
plicgauna serice de datos que
modifican Ia apariencia die la
publicacion. ecta caracteris-
tica también puede ser afia-
dicdia alos esrilos ripograficos.

También se cuenta con
unas piginas llamadas maes-
Iras ., que estin representa-

120 La cemputadera y el PCR

das por unos dibujos en for-
ma de hojas con las letraz |y
D (lzquiercda y Derecha). al
dar un click en ellas aparecen
unas paginas en blanco listas
Para que ce dibujen lineac
guia, las cuales son de color
Azul y se dibujan dando un
click enlareglas y arrastran-
cdo ¢l mouze hazra la zona
desecada, con ecstaz lineas se
pucde formar la renculx de-
ceacla, con Ia venraja de que
no zaldran imprezaszs. Las
reficulas pucden zer especi-
fcadaz desde los machotes o

Plantillas.

Generalmente. los mare-
riales imprecos 2e disenan
PPara uzarne en lectura conti-
libros de

Nnuada (como los
texto, noveaelazs, ete. i, o bien
cen lectura inrermitenre {(re-

visras, libroz de consulra. ca-
talogos. horarios, erce.}). Ezxtas
formas de uzo implican dife-
cen ta forma de
ta-

rencias fisicas
confeccionarios.
manos respectivos y en la
disposicion cde los texros en
sus paginas. Porcjemplo. los
libros de consulta a menudo
son grandes y pPesacios, como
las enciclopedias. y se dise-
fAan para usarios abiertos so-
bre una mesa © escrirtorio. en
tanto que las novelas se sos-
tienen con la mano. apoya-
cas por derras con los dedos
Yy sujetas por el pulgar. que
se coloeca en la parre inferior
del margen inrterior(417).

<n

sus

Debido a que estos dos
tipos delibro =e van a usar de
formadiferenre. sutexrto, con

toda probabilidad. estaradi=z-
Puesto de manera distinta.
Por ejemplo, una noveia ne-
cesitard los margenes inre-
rior e inferior mas anchos.

Lacsrericulas sconunahe-
de composicion
cdiscno de
Periodicos,

rramienta
rPara el
revistas,

anuadez. documens
cecir,

sencial
libros,
memorias
tos de precenrtacion, oz
pPaua la mayorna de los medios
sraficos imprezos.
Una serie de anuncios
sarda un diseno de
similar o incluzo identico. de
forma que cada uno pueda

fcconocerze Ccomo perrene-

reticula

ciente alazerie. incluso siem-
Prese van aver por separado.
De forma Pe-
queno jucgo de marerial de
(o rtocda la
una

parccica, un

cocritura personal

pProduccion grafica de
emppresas

mecdianrce

puecden
una

gran
unificarze
reticula.

Con coc o mas columnas
de texrto a considerar., la
rericula de compucdicion se
hace mas complicada. Ade-
mas de especificar los mar-
genes de pagina, también se
cdebe considerar el spacio
enrtre columnas (el medianil)
y los componentes horizon-
rales delarerticula que deter-
minen Ia colocacion de
nucvas partes del texto. (ver
grafica 6).

idealmente. la rericula
debe definir las posiciones
relativas de todos los cle-



Lipos

A

nt e

FL ARTESANO: UN I
INVALTUMAD LE
D

thanxnanend nana  nanmmen anmn

FTORIADOR

oo a|

— i Eglilos |
N e k)
de: teexta

mmamsanc! W [fle-cpeztion] i
imnct] SR S os) i
——— oo 1
i

c Merrdde

) f H
Minguna 3 (Sl a3 i :
ITTES N cacate T | :

1

we imrimen s permitern

i : o Wi

CoOlOCar €O pprecision fa irmagen
mentros graficos que apare-
cen en la pagina. Pero. los
disenadorez no creen queo
esto cleba limitaries indebi-
cdlamente y rompen cl diseiio
de larcticula alli donde creen
que es necesario, a fin de dar
variedad y énfasiz a su dise-
no.

Ciertos tipos de publica-
ciones (especialmente revis-
ras y bolertines) pueden tener
diferenrctes estilos de
maquetaco para reflejar el
contenido de las distintas
secciones ecditoriales. Para
adaprarse a esta intenciona-
da variedad de composicion
en sus paginas, el disehador
produce una reticula que se

AATCa B incrustacion ae G Sornaacen en el cairor,

a5 gl cte oo
puede usar dcec diferenrtes
maneras(l8).

Una rericula mixrta pue-
de ofrecer simplemente una
reticula distinta para cada
cara contrapuesta. porejeme-
plo. una disposiciédn a dos
columnas para la pagina de
laderecha (recto) yy una a tres
columnas para la pdagina de
la izquierda (verszo). De rtal
forma. sec tendra que cambiar
el numero de columnas en
cacdla una de las hojas guia.
dos columnas para la de la
cderecha y tres.para la pagina
izquierda. automaticamente
Aldus aplicard en este orcden
el numero de columnas quc
se indiquen en las hojas

guias, de rtal forma que la

asul ctaro. 1o

pPerdida cde riempo en cam-
biaria rericula se disminuya.
O bien., sce puede concebir
unarcricula que permita usar
dos. tres. cuarro o mas co-
Jumnas en cada pagina. se-
gun aconscje el conrenido.

Las rericulas mixtas com-
plejas de este tipo han de
disefiarse con mucho cuida-~
do para que el estilo global
de la publicacion se manten-
ga intacro. sin dejar de tener
opciones alternativas de
diagramacdo.

Conlos sistemas de auto-
edicidn se puede hacer res-
ponsable al diagramador
tanto de la segunda correc-
cién como de la composicidén

Ld computadera g el PCR (Fd)



tipogrifica, es importante
que sc desarrolle un sistema
que permita una comproba-
ciéon adecuada y la correc-
cion cle errores cel ejemplar.
También es necesario que se
aprenda A prestar atencion a
todos los pequeiios deralles
del proceso de composicion,

Por ejemplo, el compo-
ner un rexto justificaclo en
lineas cortas puede producir
feas y perturbadoras
de espacio en blanco. Esto
puede rectificarse a veces
ajustando la separacion en-
trre palabras de forma que ci
cspacio vacio de unalinea no
caiga verricalmente sobre el
cespacio vacio de la linea de

caliecs

ot A

abajo. En otras ocasiones se Es
puecdelograr sacando una pa-
fabracorta(el, un, de, si. ctc.)
Para pasarla a lalinea de en-
cima, pero en otras sc hara a
base de afRadir espacio en
diferentes lugares, editando
el texto o forzando la rotura
cde una palabra, ainadiendo
mas texto o utilizando un tru-
co muy socorrido por los
formadores, el cual consiste
cn tener un rexto jusrificado,
dividir manualmente la pala-
bra que generacl callejon. es
decir aplicando un
linea

importante desarro-
liar, aligual que en la edicion
tradicional. una serie de re-
glas de compuedicion, las
cuales determinaran qué tipo
Y <€on queé caracteristicas se
cdeben mantenerlas reticulas,
asi como todas las caracte-
risticas del ddocumenro. esto
tiene como finalidad manrte-
ner una consistencia y cohe-
sion a lo largo del diseio.
Ezta ec precisamente una de
las ventajaz de la edicién por
compurtadora y\ que se puc-
salto de den definir rodos
y <olocar «cl
guion rambien manualmen-

€ztos as-
Pectos desde las plantillas y
Posteriormente aplicarlasz al
documento sin necesidad de
repetir todo el proceso.

manual

te, esto logrard evitar e! ca-
Hejon(d0).
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lineas tienen cuatro
principales. Pue-
clen usarse para: decorar y
hacer resaltar una informa-
cion, por ejemplo. un ritulo:
separar los elementos de la
informacidon; enfatizar la in-
formacion. y conducir Ia mi-
rada del lector de una parte
de la pigina a la otra. Las
lineas finas capilares puecden
usarse para indicar los pun-
ros de referencia para las le-
yendas de un diagrama o
grafco de barras. o para ro-
tular un Mappa esquemartico o
prlano. Tanrto las lineas como
formados=z por

Las
funciones

los recuacdros
dos lincas hotrizontales y dos
verticales ze usan en formas
ligeramentre disrintas para se-
pParar elementos en una pa-
Zina, realzar un bloquc
artulo o enfarizar puntos(50).

de

Aldus pernmite dibujar i~
ncas en el documento de for-
ma cn el menu

‘eiemenros
comancio linecas, ai
garlo e encucntran una sc-
rie ce posibilidades como
-son: (ver grafica 7).

muy exacra,
se encucntra cl
dezpie-

Despueés de scleccionar
un eztilo de linea seria nece-
sario dar un click a la herra-
mienta de ‘lincas’ para que el
punrero del mouse cambie a
una cruz y tan solo serd nece-
sario arrastrar el rarén para
que la lineca se dibuje.

Genecralmente. las lineas
y recuaciros deben adaptarse
a la reticula original y deben
seguir el juego de reglas de

estilo propias que se han es-
tablecido. usando siempre !
mismo tipo de recuadro para
las notas. otro para la infor-
macion, enfre otros. de ma-
nera que el lector pueda
identificar un plan logico en
de la infor-

efeccro ran

la presentacion

macion. Para ral
solo sera necesario adicionar
las lineas alas paginas maes-
tras para quec alo
largo de la publicacion szin
neccsidad de volver a dibu-
jarlas cada vez que sea nece-

Apareczcan

sario.

Las lineas y recuadros
se puecden Usar conjunraMmaen-
te para crear diagramas ec-
quematicosz. codigos de
barras o de flujoz. vy Ia preci-
10N que se pucde conseguir
en el DTP hace que la pro-
cduccion de estaclase de gra-
fistmo lineal mucho mas
rapicia y efectiva que la de
sus equivalenres rradiciona-

les(51).

sca

El sistema de colores de-
los impreso-
tres colores

sarrolladoe por
rez utiliza los
primarios complemenrarios.
que son el cian (cercano al
azul), el magenra (cercano al
rojeo) y el amarillo. asi como
el negro esrtiandar. La mayo-
ria de los softwares de
macquetado de pagina rienen
capacidad para tratarlos y. si
se tiene monitor en color,
puecden salir en pantalia. Por
supuesto, se pucde decidir
el uzo de cualquier color o
combinaciéon de estos, con
tal de que se pueda propor-

cionaralimpresor un original
separado (o seca, un arte final
pPara cada color que vaya a
imprimir) y una muestra de
color para cacla uno de los
colores que e necesiten.

E! texro tipograffiado es
ury medio lineal que vareve-
lando su contenido alo largo
de un periodo de rexto a
medida que se lee. Por con-
tra. las imagenes son
tconicaz, ez decir. que el ob-
servador las capra al momen-
to. El poder de las imagenes
como medio cde comunicar
insrantancamente ideas que
seria laborioszo hacerlo por
un rexto. pucde ser explota-
e comprende donde,
ce puecden

do i
COIMOo
utilizar mecjor(52).

Yy cuando

Lailustracion de unaidea
puede tomar una gran varie-
dad de formas. desde un e=o-
bozo de dibujo o mapa, a la
ilustracion teeanica. pintura al
olco o forografia. y es impor-
tante conszsiderar el medio y
cstilo de Ja imagen ((es co-
herente con ¢l texto? (Sere-
producira bien en el sistema

de auroedicion?). asi como
su contenido.
Cuando sec tiene

visualizada laimagen, se tie-
ne que decidir zi se puede
producir la ilustracién ade-
cuada por medio de un pa-
quete de dibujo como
CorelDraw, si se debe encar-
gar a un dibujante o si se
usaria una imagen ya hecha
(sin copyright). Una colec-
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cion cde recortes pucce ser
artil, pero gracias ala compu-
tadora se puede hacer uso de
colecciones de imigencs
digiitales, las cuales general-
mente vienen en formaro GIF,
PG o BAT. compaiias como
Corel vencden una zerie de
discos compacroz cataloga-
dos en temas con miles de
imagencs libres de derecho
de auror que pucden ser tm-
pPortacas al dizefio cn
PageMaker., en el menu Ar-
chivo se encuenrra el coman-
do imporrtar el

gran

cual
canrfidad de
Aievi -~

cigitales.

soporta
formatos

Loz cofrvares de dibujo
como Cotel o PhotoShorp al-
canzan ya una calidad v reso-
lucion bazranre aceptables
tanto lo:z zoftvwares de come-
Posicion en pixels como los
oricnracdos a los objctos ori-
ginan estilos por 21 Mismos.
Aacdemas de que zon capaccs
de imirar a los

tradicionales.

medios Mmas

Esta fase final compren-
cdela ampliacion orcduccion.
corte. encuadcire v colocacion
de la figura en la pagina ver
ariafica 3.

Se debe tener cuidado
cde escoger una cscala apro-
piada para lailustracion, por
cjemplo. la escala del conte-
nicdo de laimagen (si se trata
de un paisaje o de un primer
plano de un ojo) puede ser
invertida a proposiro (una
granimagen del ojo. una mi-
niarura del paisaje), de forma
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que su exhibicion en la Mmis-
ma pagina o doble pagina
produzca un efecto dramari-
co.

El recorre. en union con
las funciones de copiay mon-
raje, tambien puede ser muy
uril, permitiendo ampliacio-
Nnes concecurivas de dertalles
importantes, o la repericion
multiple de un deralle. o ia
repericion de unailustracion,
para ligar al rexro a lo largo
cde varias paginasz.

Aldus riene una herra-
mienta para dicho procczo la
cual permite cortar wvirtual-
mente una imagen importa-
da para que solo aparezca la
parte descacdal entealidad la

imagen complera cigue en cl

docuimento.

El rrazado de las image-

nesz en la pagina depende
contenido de laz
figuras como de zu forma y
ronajidad. Las ilustraciones
o fotograftias pueden ser de-

licadas o pesadas, segun sus

ranto del

cualidadeszs globales de tonos
claros y oscuros. Con lasima-
genes, sin embargo. el con-
tenido de la figura puede
fomar una importancia que
sobrepaze las consideracio-
nes tonales. Por ejemplo. una
forografia del perfil de un
hombre paseando ce pucde
colocar de forma que parex-
ca que camina por encima de
la pagina. atravesandola, o
saliendo por el borde.

Cada una de estas alter-
nativas debe considerarse en
relacion con el contenido del
texro, asi como con el diseiro
global. Dicho efeccto se pue-
de conseguir si se uriliza el
comando Rodecar con texrto
o contornear. lo que se fogra
COnNn €stfo €3 que cl rexto zc
justrifique ala forma del con-
tormo cde la imagen

Tambien ze

Segult

pucde con-
que fas forografias o
iluzsraciones de rerraros ce
co.oquen de mancra que cl
cUjCelo pParerca que esta mi-
rando al centro de interes de
Ia doble pagina o hacia el texto
o arulo que lo
miranco

Aacompana, no
arbitrariamenre hacia
fucra del borde de la pragina.

Existe una gama crecien-
te de funciones de manipula-

cion cde iy

cnecs dizsponibles
cn los

sistcmas de
Aautoedicion que se puccen
sar para dar vida a las do-

bles paginas, incluso si solo
se dizpone de una minima
canridad deimagen. Lasima-
STenes s pucden repeftir,
Aacercande progresivamente
en cada repericion el deralle
principal de la imagen.

Ze pucden poner en ne-
gativo, girarlas para dar una
imagen de espcjo. copiar y
cortar para centrar la
cion en un deralle.

aten-

También pueden ser copia-
das y progresivamente distor
sionadas para producir un efec-

to expresivo, autorreseguirse



pPara convertir las imagencs de
pixels en dibujo siluereado.

Unode los aspectos mas
interesantes del trabajo en
este nuevo medio es la expe-
rimentacion con estas pPosi-
bilidaces., combinando una
variedad de diferenres efecc-
tos paraver que sucede. Pero
por Mmucho que se¢ coxperi-
menre. hay que recordar que
el efecro titimo debe consiz-
tir en la explicacion del con-
tenido del texto y/o decoratrlo
con un estilo perrinente.

Rewisian g carreccion de tado el
matertal [ Correcion de estiln.
farmacion yortogratial

Al finalizar el procezo cde
formacion y diseno esimpor-
tante aplicar una serie de re-
glas de correccion. como se
menciono en el capitulo | es
Nnecesario crear una guia de
correcion.

Ezta guia debe enumerar
v describir lo que esra permi-
tidoy lo que no en un articu-
lo. es decir, controlara la
forma de redacciéon.

Este manual establecera
las reglas para el mancjo del
lenguaje en la revista. nor-
mas de como se quieren las
expresiones, las palabras, las
abreviaturasz, prefijos, simbo-
los admiddos, como abreviar
algunas palabras de los titulos vy
balazos, iempos gramaticales,
esrtablecer ¢l uso de mayuscu-

las. titulos mobiliarios. los
meses del afo, estaciones
climaticas, gentilicios, mane-
jo de cifras y nameros. uso
de punruacion, errografia. pa-
labras imporrtantes para el
medio y sus lecrores, fa for-
ma de citar personalidades y
personas comunes, ¢s decir,

por sexo. edad, profesion,
cargo polirico. profezion, er-
cerera.

Ezte manual de ecrilo

rambien debe definir el rta-
mano. conteo. espaciado. se-
cucncia de lazs paginaz, la
forma de rerminar los articu-
los, el cdiseno, el uzo de ilus-

traciones y fotogratias.

Enresumen. este manual
marcara una consistencia en
Ia forma fisicay enlade con-
tenido, paralograr unarevis-
que en
realidad sea un conjunro. un
todo identificable y unico por
cada una cde sus partes.

ta homogeneca.

Ya con esta guia © ma-
nual, el primer paso para el
correcror es revisar la orto-
grafia general. en el caso de
Aldus zse debe zeleccionar el
texto quc se desea corregiry
transporrarlio al editor de rex-
to de Page. el cual ez cjecu-
tado con ef comando Edltor
de textos (ver grafica 9), del
mentt Edicion, inmediarta-
mente aparecera el texrto co-
rrido en la panrtalla., se
seleccciona el comando oito-
agrafia y la correccidn correra
automaiiticamente sefialando

cada una de las palabras que el
programa identifique con
error. en estec momento hay
dos posibilidades: que la pa-
labra este incorrecta o que
en ¢l diccionario incluido en
Alduz no se encuentre la pa-
labra, que sc
pPuecen afadir palabraz nue-

Ia ventaja es

vas al diccionario y cde fabrica
PageMaker incluye un dic-
cionario en espainol ; oftro en
ingles, rambien esran a la
venta orros diccionarios. ya
zca de diferentes idiomas o
cle marterias especiales, como
pPor ecjemplo: Compuracion,
Medicina, Aeronaurica. Cien-
cias, entre otros(53).

= importante que la co-
rrecion de formacion se lleve
A cabo en panralla, ya que =i
ce imprimen faz paginas, se
revizan vy se corrigen, des-
pues hay que volver a imppri-
mirlas para su confirmacion.

Sin embargo. la corre-
cion en pantalla permire que
el mismo correcror haga las
modificaciones
todo ¢l proceso de correcion
cde estilo, orrogrificay de for-
macion se imprima una sola
prueba y sea analizcada por el
correcrtor a foncdo y por el
cditor. de esra forma el aho-
rro cde papel y de tiempo es
cnorme.

En los casos en que el
colaboradorde la publicacién
realice el texro porcomputa-
dora., es imporrante que le
aplique una primera corre-
cion automatizada ya que ia

La compatadaray el FEX (1141
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mayoria de los procesadores
cde texto tienen un comando
cle correccion ortografica.
esto permitira formar las pa-
ginas con un NUMero mMmenor
de errores.

La correcién de forma-
cion consiste en evitar los
callejones, las viudas, los
huerfanos, los interletrajes e
inrterlineados incorrecros,
también es imporrante revi-
sar que la tipografia zea co-
cada una de
cdel texto
stilo especifica-

rrecra. que en
secciones
aplicado el

do cn el dummy. Page cuen-

las sea

ta con una herramienta que

Permite maostrar el

interletraje los

crrores cde parrafo. de tal for-

incotrecro

ma que al visualizar el docu-
mento cdonde exista un error
se zombrcara gris y el texto
cn bianco inverzo. esro se le
facilira al correcror el trabajo
de cncontrarios y corregir-
los.

Uno de los-errores mas
comunes es que al tener una
separacion silabica y unajus-
tificacion complera. las lincas
de texto se abran muchoy sc
vean como dentaduras =in
algunos dientes. Para corre-
gir esto serid necesario apli-
car diversos frucos como
cortar laz palabras manuai-
mente o corregir cl
interletraje seleccionando
solo la palabra que esté cau-
sando el problema con cl fin
de evitar qque todo un parrafo
se modifique.
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Para una mejor correc-
importanre que <l
corrector ftenga un campo
visual basrante amplio de la
PAgina, esto es posible con
monitores SVGA a color de
17 como minimo. ya que sc

cion es

puecdevisualizar fa hoja com-
rleta ¥y en ramano real y se
Pucden idenrificar mejor ro-
fos antes descri-

dos crrotcs

TOS.

Cuando el capiral no per-
imporrantisimo
bastara con que ¢l

mita
lujo,
rrecror praclfique Yy s¢ acos-
trabajar

csto
co-

tumbre a

Adizando por parres la pa-
aina.

Credcinn de originales mecameos
{negativos o placas de planchado,
sequn el equipo con el se cuente ]

Parala crecacion de origi-

mecanicos nccea-
vya corregidas

nales cs

rio rener las
PAaginas v todos los clemen-

ros incluidos.

Hay diferentes formas de
generar los originales,
va a depender del hardware
con que se cuente. La
guiente lista enumera cada
una de las posibilidades:

csTo

Si-

e S1 sdlo se cuenta con
impresora ldser de 680ppp:
1.1- Los originales con-

sistirian en imprimir todas las
piaginas, incluyendo el texto

ylas grafcas, siemprey cuan-
do sean en blanco y negro.

1.2- Las fotografias se
incluirian por separado. nu-
merando al reverzo el orclen
cde aparicion. en el documen-
to e sustituiran las foros por
cuadros al 100% de negro.
para indicar al imprezor el
lugar de zu colocacion. En el
cazo cde que las forografias

llewven un rexro cncima =ze
cdebe indicar y la ripografia
debe ir inverza, ez decir, un

cuaciro negro el ezpacio de
la forto) v el rexto en blanco.
Cuancto las forografias sean a
color ze deben incluir ranrto
la foro como los negativos.

Nora:

e pLecen sesuin fon Dasos

L ity «on o/
3
rsles

cre e

e~ canittulo 7

inciso prara creaclon e

mecanicos

orly

2= Luando secuente conuna
filmadora como la techiramx.
2.1- Se imprimiran del

mizmo modo antes descrito.
con la diferencia de que to-

dos los elemenros seran in-
cluidos para obtener los
negativoes dct trabajo com-

rlero. ya que la flmadora en
vez cde imprimir en papel lo
hace en negarivos directos,

ste metodo sera urilizado si
Ia publicacion es en blanco y
negro.

2.2-Teniendo yalos ne-
gativos, estos deberin ser
formados dependiendo de la
capacidad delaimprenta off-
set. es decir. si la offser ad-




mite 4 cartas, 8 cartas o 16
cartas, se decben pegar los
negativos con diurex rojo
especial para imprenta, de
ral forma que se obrengan
pPliegos completos para cada
Pasada, y por ende. para cada
tinta.

2.3 En el caso ce una
publicacién a colores se de-
ben seguir los pasos descri-
tos en la seccidn llamada
Scparacion de colores.

SEPARACION DE COLDRES

Ei proceso de transfor-
mar forografias en zseparacio-
nes de colores cambio enlos
afRos 70" de un proceso basa-
do en el usco de camaras a
uno controlado por sistemas
elcctronicos. Esre proceso
csta cambiando otravez. con
la ayuda de las computado-
ras €on nNnuevas caracteristi-
cas cditoriales. es un proceso
quec conecta una amplia va-
riedad de escaners a colores
con sistemas de preprensa.
Las computadoras estan con-
tribuyendo también a coor-
cdinar las tareas de grupos
cdiversificados de personas.
Gente inreresada por esto
com los forografos, direcro-
res de arte, ilustradores,
disciadores. separadores,
impresores y fotograbadores
estin descubriendo un inte-
rés compartido en los orde-
nadores. y a medida que el
proceso de hacer separacio-

nes de colores evoluciona,
tas formas en que son utiliza-
das también evolucionan(54).

Hay por lo menos tres
formas de usar la PC para las
tareas de preprensa a colo-
res.

Hay muchas soluciones
Y maneras de utilizarlaPC en
este proceso. La manera
apropiada para sus proposi-
tos depende del cquipo que
Ya se posce, el tiempo y di-
nero que se cdecsea inverrir y
hasta qué punto se desea
controlar e¢i proceso.

No imporra e proceso
que se clija. hay dos suge-
rencias importrantes: Prime-
ro, hablar zobrc el proceso
con tocdas las personas que
Participaran en ¢, copecial-
mente el imprezor y el taller
de preprensa. Luego, prepa-
rar pruecbas preliminarez en
el mismo equipo que ze em-
pleara para producir las se-
paraciones que se utilizaran
en ¢l proyecro.

Hay tres maneras de usar
las computadoras al prearar
archivos para la separacion
de colores:

M colocar imdgenes digitalizadas
de baja resolucitdn en el disefin
“para posicionar solamente”

Se creanilustraciones de
griaficoslineales y diseiios de
pPdginas en la PC, urilizando

fotos digitalizadas ce bajare-
solucidn "para posicionar so-
lamente’. Luego. enviar los
archivos al taller de
preprensa, donde estas ima-
genes digitalizacdas para
Posicionar zolamente se sus-
tituyen por imiagenes
digitalizadas de alta resolu-
cién. El taller de preprensa
asume responsabilidad por
las separaciones de colores.

ste proceso es el mejor si se
comienzan trabajos a colores
con una PC.

Rl retocar ymdgenes digitalizadas
de alta resolucian.

En este proceso., se puc-
de utilizar la PC para retocar
las imageneces digitalizadas o
pPara crear imagenes a colo-
res desde el principio. Se
podria hacer entonces las se-
Praraciones de tas imagenes
pPara su montaje en juegos.
siguicndo el mérodo tradi-
cional. Es posible que jos fo-
téografos e ilustradores
quieran enviar sus archivos
de imagenes a una regismra-
cdora forografica para crear
transparencias de alta cali-
dad a todo color. Este proce-
s0o le permite mantener cl
control sobre los colores de
la imagen, y reducir los cos-
tos del retocado.
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Ml posicionar imdgenes
diqitahzadas de alta resolucion
en el diseifio.

Se debe comenzar por
pPreparar imagenes
digitalizadas de alta resolu-
cidén a colores, alas cuales se
les inserta el texto y los gra-
ficos lincales en ci
electronico en la PC.

diseiio

Unavez hechas las prue-
bas de pagina y verificado el
bloqueo quc necesario,
se podran enviar los archivos
acabados.
SCI\CS

sca

fas ima-
de alta
resolucion. a una procesado-
ra de imagenes de
Acdobe PostScript y

inclusive
digitatizadas

trama
luego a
un compositor de imagenes
para la produccion de la pe-
licuta. Entonces, ce podra su-
ministrar alimpresor unjucgo
completo de pelicutlas para
la produccion de placas. Exte
proccso altamente especiali-
zado da un control
sobre

maximo
colores y permite
autromarizar la produccion a
colores y eliminar los costos
de monrtaje.

los

Examen detallado de la
computadara enel proceso dela
separacion de colores

Las. imiagenes
digitalizadas Pucden

transferirsec ala computadora
cn formarto TIFF, JPEG o en
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GIFF por medio cdel scanner
conectado directamente.

Unavez quelos archivos
de las imagenes esten en la
PC. se pucden transferir con
facilidad entre diversos pro-
gramas.

Sec conecta la computa-
dora conlaimpresora uriliza-
da para imprimir la prueba
de pagina.

La
bas es una parte importante
del proceso de separacion de
colores.

correccion de prue-

En cada paso del proce-
so ze deben imprimir prue-
bazs y reimprimirse a medica
que hacen
un

e ajustes hasta
obtcner

factorio.

reczoultado satis-

Los archivos corregidos
de imagenes y de paginas.
inclusive tipos de letras, gra-
ficos. lineas y fotos. son cn-
tonces separados, utilizando
ia computadora dedicada a
las tarcas de preprensa.

Lo= archivos
transferirse a

Pueden
sistemas dec
preprensa por cables paraco-
nectar ta PC al compositor de
imagenes PostScripr.

Los negartivos (o en al-
gunos casos los positivos) se
levantan y sc sobreponecn en
laminas de impresion.

Digitahzacian o captura

El primer paso en el pro-
cezo de ceparaciéon de colo-
res ez la digitalizacion de la
forto impresa.
frransparencia o

ilustracion,
negativo.

El ccanner divide laima-
fen en millones de peque-
Mos cuadros asigna a cada
uno un valor numerico que
mide la cantidad de luz roja.
verde y azul (RGB) {(55).

Con frecuencia, el
zeparador crea una copia de
bajaresolucion. utilizada so-
lamente para fijar la posicion
de la imagen digitalizada de
alta rezolucion que se em-
plea para fa manipulacion y
Ia separacion.

Con una tarieta de cap-
tura de videco y una PC,
pucdce traducir una imagen
de una cinta de video, cama-
ra de videco o©

S

television y
luego urilizarla como si fuera
una foto digitalizada. Hay
camaras disponibles capaces
de almacenar imageneces fijas
de video y orras camaras que
pueden registrar foros direc-
tamente en un formato
digital.

La captura de imiagenes
de video tiene una resolu-
cién bastrante baja. La infor-
macién RGB asignada por el
scanner pucde traducirse al
formato CMYK (verde, azul,
magenta. amarillo y negro) o
pucde retenerse en el forma-




to RGB para su traciuccidon en

una etapa posterior del pro-
ceso.

Cdician o mamipulaciin

Una vez transferida a la
computadora. laimagen RGB
puecde ser mostrada en <l
moniror, lo cual permite ha-
cer sutiles cambios y correc-
ciones de colores para ia
reproduccion fiel del origi-
nal. ( hay que asegurarsc de
calibrar primero el
de Ia computadoral.

maonitors

La PC rambien pertmite
hacer cocas extranas y mnat a-
villosas conlasimagencs pot
cjemplo.
monrajcs.,

fetocarlas, crear

pintarlas vy hasta

crcar imagencs fotogaraticas
nunca viztas anreriormente

por ningun fortografo.

En esta erapa del proce-
so de la sceparacion de colo-
res, pucde
compuradora y sofrnware de
foromanipulacion para crear,
de archivos RGB. archivos de
separacion CMYIK Tambiénse
pucde imprimir lasimaigenecs
cn peliculausandounaregis-
fracdora. o colocar las image-

se sar 1a

nes en un documenro usando
un programa para el disefo
de paginas.

Composicion de la padgina

Mediante el uso de soft-
ware para el disefio de pigi-

nas. las imiagencs

digitalizadas se pueden com-
binar con grificos linealez y
texto para
cn

su incorporacion
un diseno. Los archivos
de bajarczoluciéon se pucden
dimensionar. recortar en sy
sitio seleccionacdio.

Cuando loz artchivos =zc

cnvian NS un sictema de

Ce pucden reem-
con

PpPreprensa

plazar imagencs

digitaiizadas de alta resolu-
cion. puecden

Sc recortar vy

Pocicionar archivos de alta
rezolucion direcramente cn
¢l documenro. Una vex ter-

minada la compozsicion. se

Procede a la separacion

los archivosresuitantes

de
san-
do las capacidades incluidas
cnn <l proygrama para el dise-
No de paginas o en un pro-
Srama copeciifico de
separacion.

Greacion de la prucha de paging

conmpresord digital

Se pucde usar un dispo-
sitivo digital parala creacion
de pruebas de pagina. comeo
por cjemplo., una impresora
de transferencia termica de
cera, una impresora de
sublimacion de colorantes.
una de inyeccion de rtinta o
una liser a colores para pro-
cucir una prueba de pagina
en color con rapidez. Aun-
que la calidad de algunas de
C3tas IMpPresoras se aproxi-
ma ala calidad de fotografias
a colores. éstas ofrecen sola-
mente una reproduccion en

papel del archivo RGB y no
una prueba de puntos de
medios tonos CMYK.

Para erear una prueba de
medioz tonos. usted necesi-
ta usar los mizmos negativos
de pelicula CMYIK que se urti-
lizaran para crear las placas
de imprenta (ver Creacion
de la prueba de pelicuia ).

Credetaon de archivos de

seflardeion

Hay trez maneras de con-
vertir las

imagenes RGB
digiralizadas en cuatro archi-
vosz CMYK de imagenes dec
frama:

= La primera, consiste
cn separar las imagenes urili-
zando Adobe Photozhop o
Film ColorSrudio (ver Edicion

o manipulacion ).

= La segunda. conszsiste
cn usar Aldus PageMaker en
coordinacian Aldusz
Prelrine ce
Prefrecss para
archivos CMYK
combinados de
texto. griaficos e imagenes.

con
o SpecireSeps
Technologies
converrtir en
los archivos

- La rercera. en enviar ¢l
archivo de paginaaunacom-
pania dedicada a tarecas de
preprensa. Antes de enviar
un archivo a un compositor
de imagenes (o a una
trrazadora). es necesario ase-
gurarse de que <l bloqueo se
ha tomado en consideracion.
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(El bloqueo es el proceso de
Aajustar areas donde los di-
versos colores entran en con-
tacto para evitar vacios o
superimposiciones en pren-
sa), se pucden hacer los pro-
pios preparatives para cl
bloqueo usando la PC. o se
pucde padir a una empreza
de servicios litograficos o ta-
Hler de preprensa que se en-
cargue de esto.

Procesamiento de la imagen e
impresion de la pelicula

Un proceszador de ima-
gencsde trama (lasrer image
Procczsor MY se utiliza para
convertir laz cuatro image-
nes de rrama CMYI en me-
dio:z letras
tipogriaficaz y oz graficos li-
necales se convierten de su
cstado delineado a image-
nes de trrama de alta resolu-
cidon que corresponden a la
resolucion del compositor de

rtonos. Las

imagenes.

El compositor de ima-
gcnes (o la trazadora) leec las
imagenes de medios tonos y
expone la pelicula con un la-
ser. La pelicula se revela con
prociucros quimicos.

Hay dos ripos de com-
pPositores de imagenes:

El primero. originalmen-
te desarrollado para mroducir
tipos de letras. uriliza un ro-
llo de pelicula continuo: <l
otro. originalmente desarro-

1o La computadsrayel PEX

llado para producir medios
tonos, utiliza hojas individua-
les de pelicula pegadas a un
tambor giratorio.

Los compositores de
imagenes para producir me-
dios ronos tenian Mayor pre-
cizsiony porconsiguiente eran

Mas caros.

Enlaacrualidad, las dife-
rencias entre los dos ripos cde
compositorec deimagenes se
disminuyen debicdo a la cre-
ciente precizion de la meca-
nica de los dispositivos para
tipografia y a los avances en
el softvware para medios ro-
nos.

Creavion de la prueba de la

pelicula

La creacion de pruebas
de pelicula €5 el paso critico
que permite cvitar sorpresas
desa-gradables en la pagina
impresa. Hay dos sistemas
basicos para hacer pruebas
de pelicula: ¢l de multicapas
y el de laminado. El sistema
de mulricapas crea una capa
A colores cobre un susftrato
de aceraro para cacla color
CMYIK, Cada capapucde exa-
minarse individualmenre.

El zisrema de laminado
es similar. pecro usa una zola
capa de sustraro. al que se
anaden capas sucesivas de
puntos de prueba a colores.
Este sistema ofrece un méto-
do razonablemente exacto
para verificar el tamafio y la

posicion de los puntos de
medios tonoz. Debido a va-
rias razones, ninguno de es-
ro= procesos ez
completamente exacto.

Una de las razones prin-
cipales €3 que la tinta y el
pape! interacruan dentro de
una prensa haciencdo que los
punro:s de tinra ce exriendan
5 3e hagan mas grances. A
cata intercalacion ce fe llama

ganancia de puntos.
Creacion de la placd deimpresion

A parrTir de ecte momen-
to, el procezo sigue su curso
tradicional. Laz laminaszs de
impresion se colocan zobre
un marco de conrtacro para
cxponer Tas placas
fortozensiblez., v esras ce re-
velan. Lucgo. se cuclgan en
la prensa. Se enrinrta la pren-
za. la cual pone en registro
las imagenes, se imprimen
pliegos de arreglo y se hacen
ajustes.

Cuando todo emparcja
bien con las pruebas de peli-
cula. zc empieza ¢l tiraje de
la edicion. Una vez termina-
do el riraje. los pliegos se
doblan. Se encuadernan y se
cortan., y el rrabajo se entre-

sa.
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El proceso de convertir
una forografiaen algo quec se
puede imprimir con una im-
pPresora a color requicre una
compleja =erie de trancfor-
maciones.

Primero. un sccanner di-
vide la forto en una rejilla con
millones de cuaciros peque-
Nos y mide la canrtidad de Tuzx
refleja (o
mide

que cacla cuadro
deja pasar). El scanner
cada uno cde los fres colores
pPrimarios aditivos de luzx:
rojo. verde y azul (RGB)Y. Un
scanner de 23 birs asigna a
cada cuadro de la imagen un
valor de © hasta 255, inclusi-
ve. par cacia uno de los tres
cobres primarios aditivos. De
cza manera. un scanner de
22 bits puecde manejar
toral cdde 16.8 millones de co-
lores (156 rojosx 256 verdes
x 2506 azules), por cuadro
(501. No todos los escancrs
sonigualez. sinembargo. una
rejilla mas fina significa que
sc obtiene delaforo unaima-
gen digitalizada de mejor
calidad y con mas cuadro=s. y
un archivo de disco de mayor
tamafo.

un

El siguiente paso consis-
te en examinar la imagen
digitalizada en primarios adi-
rivos RGB para permitir que
se vea con facilidad una co-
pia razonable de la imagen
digitalizada en un monitor.

Es importante observar
que los monitores a colores
csten calibrados: sin esto., es
probablie que el mismo archi-
vo visto en doz monitores se
vea disrinto, © que se vea
diferenre en el mismo moni-
tor en dias diferentes. Aun-
que el scanner mide la luz. la
impresora imprime con rinra
v debido a que laz rinras usan
colores primarios sustracrivos
verde. azul, magenrta y ama-
CAY debe-

rillo 1oz colores

rian correzponder
cxacrtamenrte con los colores
RGB. pero no ez asti, princi-

palmente porque los colores
de las tintaz no zon perfec-

ros.

Dezde otro punto de vis-
ra. las areaz negsrazs enla foro
original no reflejan ninguna
luz roja, verde o azul, azr que
laz areas correspondientes ce
la foro impreza no pucden
reflejar ninguno de esoz co-
lores primarios aditivoz. Pero
zi seimprimen ezas areas con
todos loz colores primarios
suUsStracrivos, no e obtendria
el color negro. sino un color
café morado borroso.

Para imprimir un area en
negro necesita tinta ne-
gra. esto anade un cuarto
color (el Ken CMYKala ecua-
cion) y complica considera-
blemente la conversion de
las mediciones de colores.

sc

El proceszo dela tracduc-
cion puedce incluir la necesi-
dad de compensar por las
caracteristicas del dispositi-

vo cue produce las peliculas
y por el substrato sobre ei
cual se va a imprimir. (Es
importante romar en consi-
cderacidn variables como pa-
Pclezs recubiecrtos o sin
recubrimiento y la ganancia
cde puntos probable en el pa-
pel seleccionado.) Se pucde
incluir rambien la necesidad
cde compensar por las carac-
teristicas de las tinrtas que se

urtilizaran., porque las rintas
warran mucho en calicdad y
color.

La climinacion de

subcolo-res (UCR) vy el reem-
Prlazo del componente griz
(CGCR) puede tambien ser par-
te cdel procezo de traduccion.
AmMmbos procedimientos re-
Quierenlasubsasritucidn de tin-
ta negra por la rinta verde,
magenta y amarilla.
cada uno rezsuelve un

azul
pPero
problema diferenre.

El procedimienrtro UCR se
utiliza para procurar que la
cantidad de rinta impresa en
un zitio no exceda del 280°%.
Sirebasaecste porcentaje, las
capas de tinta no se adhicren
en forma predecible. El pro-
cedimientro GCR se utiliza
para ecconomizar dinero re-
emplazando tinras verde,
azul. magenta y amarilia, las
cuales szon caras, con rinta
negra Aunque los dispositi-
vos para la creacion de prue-
bas imprimen con wvalores
CTMY y CTML K, cada dispositi-
vo puede imprimir una gama
de colores ligeramente dis-
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tinta de la que el monitor
puede exhibir(57).

El paso final consiste en
convertir los valores CMYK
(separaciones de tonos con-
tinuos) en cuatro peliculas de
medios tonos.

En la pelicula de medios
tonos, los marices de {os co-
lores se simulan medianrte va-
riaciones cn el ramano de los
puntos de medios tonos. Es-
tos puntos cde medios tonos
estan formados por rejillas
cde punros aun Mas peoque-
Ros. uniformemente
dimensionados, producidos
por una trazadora de pelicu-
la.

Los medios tonos deben
traducirse rambién en peli-
cula para preparar las placas
de imprezsion. La traduccion
de los valoreszs RGB en valores
CMYK, ¥y de matices de colo-
res en puntos uniformes de
medios tonos pucde realizar-
se ahora usando una compu-
tadora PC comparible y
software para la separacién
de colores en combinacién
con un procesadordeimage-
nes de trama.

Original Pixels RGB

1. Los colores RGB se
combinan para crear luz
blanca.

2. Loscolores CMY (loinverso
de RGB) perfectos sec
132 La camputadera g el PER
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combinan para crear el color
ncgro.

3. Las tintas CMY reaxles
(imperfecras) se combinan
pPara crear un color café
morado borroso.

4. La gama cde colores del
espectro Vviscible ez mas
amplia que la gama de
colores RGB cel monitor, y la
gama cde colores RGB del
monitor ez mas amplia que
los coloresreproducibles con

rintas CMYK.



J.9 DEPARTAMENTO DE COMPUTO PARA EL PER

Un departamento de
computo es imprescindible
cuando se trata e proyectos
grandes. de alto capital. sin
cmbargo. aunque ¢l proyecc-
to que se desarrolle sea pe-
queno y cucnte <con pPoco
capital debe exisrtir un grupo
de personas que sc dediquen
ala asesoria técnica en infor-
marica y a la resolucion de
problemas del equipo de
computo.

Las tareas de un depar-
tamento de computo son las
siguientes:

I= flsesoria en la comprade
equigo. tanto en hardware como
en saftware:

De acuerdo alas necesi-
dades de la publicacion: ca-
pital. tiraje. periodicidad.
numero de personal, numero
de tintas. material a publicar.,
sc debe seleccionar el equi-
pPo. ze debe comprobar Ia
compatibilidad de los com-
ponentes. la calidad. costo
de los consumibles, etc.

Se debe entregar al edi-
tor de la revista una lista del
pPosible equipo a
especificando su costo.
durabilidad. precio de
consumibles. ventajas y des-
ventajas de cada componen-
te.

adquirir, "

¢= Instalacian del equipo y del
softwadre:

La instalacion del equi-
Po debe considerar la ubica-
cion espacial., la comodidad
del usuario. alimentacion
elécrtrica. luz, ventilacion, fa-
cilicdlad de accezo a Jos
commnonentes, etc.

La insrtalacion del zoft-
ware debe conzsiderar ef es-
pacio requerido del! disco
duro, memoria RA M,
desfragmentacion del disco.,
respaldo de los programas.
respaldo de las fuentes, etc.

J= Lapacitacion del personal:

Se debe dar una aseso-
ria sobre el funcionamiento
general del! equipo. comeo
prencler y apagar. €como zo-
lucionar problemas menores
{(cables mal conecrados, falta
cde corriente eléctrica, etc.).

En el caso de contar con
una fuente de poder (No
Breack), explicar al personal
su funcionamiento. tiempo
de duracion de la pila. cuida-
dos.

En el caso de contar con
una red. explicar su funcio-
namiento, su instalacion.
como prender y apagar los
concentradores. como com-

probar que los cables ecstén
bien conectados., como im-
primir en la red, como acce-
der a los recurso de otras
computacioras.

Y= Creacian de los siguientes
manuales:

Uso del Equipo de
Cémputo
UEC

Solucién de Problemas
Basicos
sSPB
Uso de la RED
URED

Caracteristicas Generales
del Hardware y Software
CGHS

Los encargados del de-
partamento cde coémpuro de-
ben hacer uso de la .
documentacidoninciuidaen el
equipo y en el software para
la conformacion de estos
manuales. Deben ser escri-
tos lo mas claro posible. uti-
Hzar un lenguaje simple, sin
tecnicismos. de ser posible
deben contener graficas.

5= Realizar estudios de
desarrollo tecnoldgica:

Mantenerse al dia sobre
las nuevas tecneologias, acu-
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dir a cursos. exposiciones,
por lo menos comprar 2 re-
vistas de cémputo al mes.

Buscar asesoria en com-
pafias editoriales de mayor
tamafio y con amplia expe-
riencia.

Estar pendiente de las
actualizaciones de sofrware.
mantener todos los progra-
mas originalesregisorados en
la compafiia creadora.

Proponer al editor o ar
cuerpo editorial posibles
mejoras de ecquipo para un
mejor cdlesempeno del perso-
nal y de sus tareas asignadas,
de acuercio a las posibilida-

des economicas.,

6o Crear un plan de
cantingencias:

Aplicar sistemas de
Backup (respaldo) de 1a in-
formacion. por lo-menos 1
vez al dia; lo ideal es a mitad
Yy final de la jornada.

Capacitar al personal
para realizar tarecas de res-
paldo y restauracion de in-
formacion.

Mantener siempre a la
mano unrespaldo (Diskcopy)
delos programas. de las fuen-
tes y de las plantillas genera-
das en ¢! paquete de
autoedicién, del logo de Ia
revista y de todos los ele-
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mentos graficos que nunca
cambien en la publicacién.

Propuesta para una RED de
camputo:

Una RED tiene la finali-
dad de permitir que dos o
mas computadoras compar-
tan archives e impresoras,
esto es de gran utilidad en el
PER. ya que permite una am-
pliacion de los recursos exis-
tentes.

Una RED se compaonen de lo

siguiente:
=2 0 mds computadoras

=larjetas de RED:

Estos son dispositivos qque se
introducen en las
computadoras para
interconectarlas y permitir la
transportacidon de

Sraffca 10: haradwarec que compone una red

informacion entre ellas. Se
recomiendan tarjetas
Ethernet que permitan la
conexidén con cable coaxial y
par trenzado a 16 bits.

=Cables de intercanexidn:

Loz mas econdmicos son los
cables coaxiales, los cuales
necesitan de un conector T
pPara cada computadoray dos
terminales, laz cuales se
conecran a las T de lJas
computadoras finales.

Los cables de par trenza-
do son mas caros., ya que
necesitan de un
concentrador, este es un apa-
rato que recibe la sefal de
tocdas las computadoras y la
transporta por toda la RED.

=Software de RED:

Se recomienda Windows
versién 3.1 1 para trabajo en
grupo. esta versién es lo
mismo que Windows 3.1




pero tiene interconstruicdo un
sistema de RED ampliamente
potente, de Facil
configuracion. instalacion y
uso ya que permite que el
usuario trabaje con su
software cle autocdicién, con
su procesacior de textos. de
retoque de imagenes. de
dibujo. estando conccrado y
en ningdun momento su
trabajo se verd interrumpico
por el uso de la RED, ademas
Permite compartir archivos,
e impresoras sin ningun
pProblema.

Una de las ventajas mas
imporranres de este sofrware
la creacion de cuenras o
que con

cz
permisos, es decir,
una clave personal se puede
restringir el acceso adirecto-
rios o aimpresoras. lo que es
de gran utilidad para quc loszs
usuarios no autorizados no
tengan acceso a los archivos
criticos. por cjemplo: la no-
mina o los archivos de las
pPAaginas de la revisra.

=lina 0 mds impresoras:
Cualquier tipo de impresora
compatible con Windows
Pucde zer usada en RED. ya
que éstas se Cconectan a una
computadoray paraimprimir
el usuario tan zolo rendria que
conecrarse a la maquina que
estd comparticndo la
impresora ¢ imprimir.
Bisicamente estos son
los componentes cde una RED,
el encargado del departa-
rmento de computo cdebe ser

el responsable de dar las cla-
ves de acceso a cada uno de
los usuarios y de establecer
las politicas de su uso.

Las pasas para instalar una RED
se describen a cantinuacian:

I= Instalacidn de las tarjetas:

Apagar la computado-
ra. desconecrar todos los ca-
bles. quitar la cubierta,
idenrificar un zlot de expan-
sionlibre de 16 bits einsertar
la tarjeta de RED segun las
instrucciones del fabricanre.
Conecrar el cable coaxial o
de par rrenzado. Repetir este
pProceso en cacda una de las
computadoras.

2= Instalacion del saftisare de
RCD:

Para lograr una instala-
cidn exitosa deben estar to-
das Jas rarjetas en las
computradoras. Inscalar
Windows paratrabajo en gru-
po 3.11 siguiencio las ins-
trucciones del fabricanrte.

Casi al finalizar el pro-
ceso deinstalaciéon Windows
trartara de identificar el tipo
de tarjerta y de conexidn
(coaxial o de par trenzado).
en este proceso es importan-
te tener a la mano el nombre
de la tarjeta, y las caracteris-
ticas., ya que Windows pre-
guntard estos cdatos.

Windows preguntara
también cque nombre se le
quiere dar a la computadora
{serecomienda el nombre dei
usuario del equipo ya que asi
seria como se identificara la
maquina en la RED)

Sila computadora tiene
conecctada una impresora se
debe especificar que ze de-
cex compartirimpresoras, en
caso contrario sSlo se debe
indicar comparrticion de ar-
chivos.

NOTA :Este paso sedebe
realizar en cada una de las
computadoras para tener una
RED correcramente instalada.

La RED permitira que los
archivos de texto del
caprurista sean recibidos por
el formador. que los archivos
de imagencs del disenador
sean recibidosz por el
formador, que el correcror
tenga acceczo a los archivos
de las paginas ya formadas
Para su correccién., que la
impresora coneccrada a la
maquina de formacién pue-
da serusada por todos. de tal
forma se ahorran diskerttes y
con rtan solo una impresora
todos pucden desempefiar
sSus tareas.
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Graficamente la RED quedaria
conformada de la siguiente
manera:




1- Collier, David. Disesio para la autoedicion (DTP),

Edit. G.Guili, México 1992. Manuales de disefio.

2- Collier, David. Disedio para la autoedicion (DTPR),

Edit. G.Guili. México 1992, Manuales de disciio.

3- Curso pracrico de diserio grafico por ordenador.

Edit. Génesis, Madrid 1991, Curso monogrifico.

4- Collier, David. Disesio para la autoccdicron (OTP),

Edit. G.Guili. Méxivo 1992, Manuales de disernio.

5- DR. Gracia Procel. Editor de Revista Medica del IMSS, Entrevista,

6- DR. Gracia Procel. Editor de Revista Medica del IMSS. Entrevista.

7- Curso de edicion de revistas, UNAM

8- Sohn, h.. La direccion de la emipresa periodisiica.

Edit. Paidos Comunicacion, Espana 1988, Organizacion de empresas periodisticas.

Q- Sohn, h.. La direccion de L cmpresa periodisiica.

Edit. Paidos Comunicacion, Espafia 1988, Organizacion de empresas periodisticas.

10- Rivadencira, Raul. Periodismo, La teoria seneral de los sistemas 3 la crencra de la
comuncac:orr 2dit. Trillas, México 1991 Teonco

11- Muac, Bride y otros. U solo mundo, Afulnples voces,

C()Illlllll(‘(l(‘l()ll (i /I{/})r’71(,(‘.’()/l 2 2NESTIO /Ia'l)l'[)l)_

Edit. Fondo de cultura cconomica, México 1987, UNESCO.

[2- DR, Gracia Procel. Editor de Revista Medica del IMSS. Entrevista.

13- Yay., Vaughan, 7odos ¢/ poder e la mnddrintediar.

Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill, Mdxico 1995, Texto vy diseno grafico por computadora.

13- Person, Ron. Bindows 3.7 Edicion especial.
Edit. QUE CORPORATION., Mdéxico 1992, Manuales de computacion.

15- Yay, Vaughan., Todos el poder de la mudtimedia. .
Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill. Mdéxico 1995, Texto y diseiio grafico por computadora.

16- Core! Dreny 5.0,
Edit. QUE M¢xico 1995, Manual completo de diseno gralico por computadora.

17- Corel! Dreny 35.0.
Edit. QUE M¢éxico 1995. Manual completo de diserio grafico por computadora.

18- Yay. Vaughan. Todos ¢/ poder de la multimedia.
Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill, Mdéxico 1995, Texto y disefio grafico por computadora.
19- Sohn, h.. La direccion de la empresa perrodistica.. .

Edit. Paidos Comunicacion, Espafin 1988, Organizacion de empresas periodisticas.

20~ Yay, Vaughan. Jodos el poder de la multimedia.
Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill, México 1995, Texto vy diseiio grifico por computadora.
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21~ Yay, Vaughan. Todos el poder de la multimedia.
Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill, México 1995, Texto y disefio griafico por computadora.

22- Ferre, Eulalio. La publicidad,
Edit. Trillas, México 1982. 2da. edicion. Textos y conceptos. g

23- Ferre, Eulalio. La publicidad,

Edit. Trillas, México 1982, 2da. edicion. Textos y conceptos.

24~ Curso de nyformdarica Windows para usuarios de compuradoras.

Edit. Provemex, México 1993, Curso monogratico.

35- Corel Dranv 5.0.

Edit. QUE Médéxico 1995, Muanual completo de diseiio grafico por computadora.
26~ Bryan. Marvin. Page Maker 5 en la PC.

Edit. Ventura, México 199 1. Coleccion arranque rapido.

27- Microsoft Windows 3.1, Marnueal del ususcario.

Edit. Microsoft. Mexico 1994, Manual de Windows 3.1

28- Yay, Vaughan. Todos el poder de la multimedia.,

Edit. MACROMUEDIA-Mc Graw HIL Mdxico 1995, Texto y disefio grafico por computadora.
29- Curse pracrico de diserio grafico por ordericdor.

Edit. Gencesis, Madrid 1991, Curso monogritico.

30- Curso pracrico de diserio grafico por ordericdor.

Edit. Génesis, Madrid 1991, Curso monogritico.

31~ Curso pracrico de diseiio grafico por orderiador.

Edit. Génesis, Madrid 1991, Curso monogrifico.

32- Yay. Vaughan. 7Todos ¢/ poder de Ia multmedia.
Edit. MACROMIEDIA-Mc Graw Hill. México 1995, Texto y disciio grifico por computadora.

33- Corel Drens 5.0

--Edit. QUE México 1995. Manual completo de disciio grafico per.computadora. . . PR

34- Bryan., Marvin. Page Maker 5 en la PC.

Edit. Ventura, México 1991. Coleccion arranque rapido.

35- Microsoft Windows 3.7, Manual del ususario.

Edit. Microsoft. Mexico 1994. Manual de Windows 3.1

36- Person., Ron. Hindows 3.1 Edicior espectal.

Edit. QUE CORPORATION. México 1992, Manuales de computacion.

37- Rivadencira. Raul. Periodismo, La teoria general de los sistemas v la ciencia de la
connornucacron.Edit. Trillas, México 1991, Teorico. E o J T,

38- Rivadencira. Raul. Periodismo, La reoria general de los sistemas y la ciencia de la
comurnucacion Edit. Trillas, México 1991, Tedrico.

39- Yay., Vaughan. Todos ¢l poder de la multimedia.
Edit. MACROMEDIA-Mc Graw Hill, México 1995, Texto y disefio grifico por computadora.
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40- Corel! Drenv 5.0.

Edit. QUE México 1995. Manual completo de diseiio grafico por computadora.
41- Bryan. Marvin. Page Maker 5 ernt la PC.

Edit. Ventura, México 1991, Coleccion arranque rapido.
42- Bryan, Marvin, Page Maker S enla PC.

Edit. Ventura, México 1991, Coleccion arranque rapido.
13- Collier. David. Diserto para la autoedicion (DTF),
Edit. G.Guili, México 1992, Manuales de disero.

44- Collier, David. Disesio para la autocdicion (DTP),
Edit. G.Guili. México 1992, Nanuales de disefio.
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Edit. Génesis, Madrid 1991, Curso monogrifico.

d46- Bryan. Marvin, Page Maker 5 err la PC.

Edit. Ventura, Mdéxico 1991, Coleccion arranque rapido.
47- Collier, David. Discrio parda i autocdicion (DTF),
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Edit. Génesis, Madrid 1991, Curso monografico.

49- Curso de cedicion de revistas. UNAM

50- Curso de cdicion de revistas. UNAM

51- Collier. David. Disersio para la autoedicton (D7),
IZdit. G.Guili. México 1992, Manuales de diseno.

52- Muac. Bride v otros. Un solo mundo, \ultuiples voces,
Comuricacion e 11formacion crt Nuesrro 1Henipo.

Edit. Fondo de cultura economica. México 1987 UNESCO.
53- Bryan. Marvin. Page Maker 5 ern la PC.

Edit. Ventura, México 1991. Coleccion arranque riapido.

S54- Curso pracrico de diserio grefico por ordenador.
Edit. Génesis. Madrid 1991. Curso monografico.

55- Curso pracrico de diserio grafico por ordenador.
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4.1ENEL PER

1- Es importante que ternet es que el precio cde la .solo es necesario comunicar-

dentro de ja planeacion de
una publicacién de repartan
las tareas a cada uno de los
integrantes, asi como crear
un calendario para cada uno
de los pasos del PER.

2- Encuanto alarecopi-
lacidén de la informacion de
una revista, es recomenda-
ble que se designe un jefe
de informacion por seccio-
nes., cada uno de estos se
hariresponsable delareco-
pilacién de los materiales
(texros, fotos. griaficas, ilus-
traciones, etc.), asi mismo
serd el encargado de que la
seccion que le corresponde
tenga todo el material antes
detl cierre.

3- Internet es una he-
rramicnta muy poderosa

" paralarecoleccion de infor-

macidén ya que una gran can-
ticdad de revistas, periddicos
¥ agencias internacionales
cde informaciéon tienen ya en
Ia acrualidad zus paginas
clectrénicas, esto permite
recolecrar datos dificiles de
obtener. En cuanto a el pre-

cio de jla conexion a Internet

es muy bajo, por ejemplo la
UNAM da este servicio a el
pPtblico en general por una
inscripcion de $60.00 anual
y una mensualidad del mis-
mo costo. La ventaja de In-

Ilamada. es local, es decir no Uni

se pagalargadistanciaya que

se a 'Ciuda

versitaria:

HOJR DE CUALUACION DE ARTICULOS

NOMBRE DEL ARTICULO

FECHA

CALIFICADOR

1I- CALIFICACION:

ACEPTADO
ACEPTADO CON MODIFICA CIONES

RECHAZADO

000 |

1I- PROPUESTAS PARA MODIFICACIONES:

IV- SECCION DE LA REVISTA

]

11I- OBSERVACIONES:

c Actividad

L]
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4- Es recomendlable que
pPara el proceso cde  evalua-
cidn y selecciédn de la infor-
macién se genere una hoja
de calificacion para el comite
edirorial. esta hoja puede ser
cde la sig. forma:

5- Para acelerar el tiem-
Po ce correccion orrografica
v de esrtilo se debe realizar
una primera correccion orto-
grafica en el procesador de
textos o en cl
Aautrtoedicion
PageMaker antes
las paginas. yaque realizar Ia
ya formadas las

Paquete de
como
de formar

correccién
hojas pucde cambiar el
mero de hojas, la separacion

nu-

de palabraz. erc.

O- En cuanro al calculo
tipogrifico es imporrante re-
cordar que los pasos que se
recalizaban antes del uzode la
compuradora ya no
Nnecesarios. sin ecmbargo sc
debe hacer una tabla de Ia
cantidad de hojas necesarias
para una cuartilla de rtexto
parada en tipografia. para
hacer esta tabla sera necesa-
rio que se realicen prucbas
con cl tipo de letra seleccio-
nado para la revisra. de esrta
forma se podri calcular el
numero miximo de hojas por
colaboracion y dar una idea
aproximada del grueso de la
pPublicacién decde el mismo
boceto o dummy.

scran

7- Los encargadios de la
correccion de la formacion o
del diagramado de las pagi-
nas deben familiarizarce con

u2 Coasejes. Rctividades y Camentarins

la correccion en pantalla. es
de gran utilidad practicar an-
tes de empezar un trabajo
editorial. Para ral efecto pue-
den corregir unas paginas
previas o pruebas de galeras.
Para obrener buenos resulta-
dos en la correccion en pan-
importante que
siempre zse trabaje con el
pPaquete de autoedicion
maximizado (ver capitulo 2).

talla es

3- Al realizar ia
digiralizacion de imagecnes,
ez recomendcable realizar
pruebas de calidad de laima-
gecn. es decir probar fa rezo-
lucion optima. si unaimagen
debe ala de

(s recomienda 256 grizcs),

cer a s Srises
en algu-
nos Hay que
recordar que entre Mmas gran-
de archivo de ta ima-
aen mejor,
tambien ez que
todas imagenes se
digiitalizcen al 100%5 de zu ta-
mano.

a blanco y negro v
cazos a color.
sea el

zu calicdad
imporrante

—era

laz

9- Al digitalizar los tex-
tos se deben guardar en un
formaro de Windows, es de-
cir qque sea en codigo ANSIy
el formato compatible con la
herramienta de imporracion
cdel paquete de aurcedicion,
Write de Windows es uno de
cde rextos

los procesadores

mdas compatibles con cual-
quier aplicacién que corra
bajo Windows, ademas de
quUe su UsSo es cumamente
sencillo.

10- Cuando de realice el
diagramado de las paginas
ez importante que se delimi-
ten los espacios reservados
para las imagenes, laz grafi-
cas.los cuadros, esto se pue-
de lograr con una cuadro
negro o gris del tamano dela
imagen, mas adelante ce sus-
tituirin con fos originales o
en el caco de no tener impre-
szora laser los
originales
cuadros negros se numerany
A la imagen que le corres-
ponde ze le pone el Mmizmo
numero para entrregarlio alim-

Para gencerar

mecanicos, estos

pPrezor.

1 1- Cuando se dis-
ponga de una filmadora para

loz negarivos para

no

Scnerar
impresion. se debe entregar
Aalaimprenta un pagquete con
lo siguiente:

a) Discoz de 3.5 con
cada uno de los archivos que
componen la revisra.,

b) U disco con las fuen-
tes tipograficas (archivos de
tipos de letra usados con
extensiones TIF que se cn-
cuentran en el subdirecrorio
System de Windows).

<) Unaimpresién liaser (o
ce cualquier otro tipo de im-
pPresora), de roda la publica-
cidén para guia del impresor
conla compaginacion desea-
ca.

d) En un sobre cada una
de las fotografias, en orden



-tamafio
-notas
-colores
-etc.

12- Es importante la co-
municacién previa con el im-
presor para estandarizar la
forma de trabajo. las indica-
ciones de color, los tiempos,
el material como debe ser
entregado, etc.

Consejos, Rctividades g Cormentariss
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4.2 ENEL EQUIPO DE COMPUTO

1- Elequipo de compurto
debe serinstalado enunaarea
ventilada, lejos de cualquier
aparato electrico y cumplir
con las caracreristicas de uso

specificados en el manual
del usuario. como por cjeim-
plo la altura entre el moniror
¥ el usuario para evitar dafios
A la columna. de preferencia
el monitor debe ser
visualizado enlineareccta. =in
necesicdad de flexionar el cue-

llo.

2- El uso de un tapecte
pPara el raron ©s muy acerra-
do. yaqueen el PERze nece-
sita gran exactitud en los
movimientoz del raton sobre
todo en el software de pro-
cecsamicnro de imagencs.

3- Es importante que
antes y despues de instalar
cualquier software y cada
semana serecalice lo siguien-
.- .-

a) borrar los archivos
temporales de! direcrorio
“C:TEMP\ desde el sistema

operativo

b) ejecutar el comando
*CHKDSK C: /F desde el
sistema operativo

c) desfragmentar el dis-
co duro con el comando
“*DEFRAG C: desde el siste-
ma operativo

144 Coaseyos. Rctividades g Comentarins

*Verel manual del usua-
rio de el sisrema operarive

“* solo cn versiones 6.0
vV posreriores

Ezsto tiene como finali-
dad mantener el dizco duro
de [la compurtadora en opti-
mas condiciones de funcio-
namiento.

d-Secrecomienda suscri-
birzse alas sig. publicaciones:

rc MAGAZIINE
rC COMPUTING

Eztas dos revisras tienen
Ia finalidad cde manrtener alos
usuarios del equipo de com-
puro actualizados y encon-
frar respuestas a muchos
pProblemas operacionales.

5- Cuancdcio sc trabaje con

imagenes a color se reco-

‘mienda el uso de paleras de

colores CMYK para mante-
ner una relaciédn entre los
colores de las fotos y los co-
lores usados en jas impresio-
nes offset.

6~ Cuando no sea posi-
ble la instalacidn de una red
de compuro para la
comparticién de recursos
como sonlas impresorasy se
utilicen en el PER mais de dos
computadoras, para evitar el
conectary cdesconectar ¢l ca-
ble de la impresora, se puce-

cde optar por adgquirir un
mulricontacro. este aparato
pPermite tener conecracia una
impresora a dos maquinas y
pPor medio de un selector se
Pucde escoger en cual delas
cios compurtadoraz imprimir.
esto tiene una gran ventaja
en tiecmpo ¥y costos.

7- Cuando se adquicra
cualquier equipo de compu-
to es importante preguntar a
un experte si ez compatible
con el tipo de trabajo a reali-
zar. silaimprezora sirve para
la ereacion de originales me-
canicoz. =i el scanner permi-
te resoluciones optimas para
el PER. ectc.

se rermine la
numero,

8- Cuando
publicacion de un
cz necesario copiar los archi-
vos adiscos o cualquier me-
todo de backup usacio y
borrarlos del disco duro. por
un lado esto permirte dejar
mayor espacio de disco para
¢l proximo numero y por otro
es importante mantener co-
Pia de los archivos para cual-
quier aclaracion con ci
impresor.

9- Para la copia de archi-
vos a disco se pucde optar
pPor un compresor de datos.,
uno de los compresores mas
fiables y ficiles de usar es el
LHA para sistema operativo.
El mds conocido y comercial
cs el PKZIP, actualmente exis-



te una version para Windows
llamado WINZIP que se pue-
de usar desde el administra-
dor de archivos de Windows.
Este y otros programas
compresores de archivos son
FREWARE. es decir que son
de libre distribucion. existen
algunas revistas como PC
MEDIA que regala un CD en
la compra de la revisra, en
este cisco compacro se puc-
den obrener cantidad
de utilerias gratls.

gran

10- El que el equipo de
computo tenga larga vida
depende delos cuidados que
se le tengan. paralograr esto
se recomienda lo siguienrte:

a) Adquirir un regulador
de voltaje para conectar ef
equipo con las zig. caracte-
risticas:

1200 VA de capacidad

voltaje de entradade 95
a 145 VCA

... voltaje de salidade 115
VCA
Proteccidn a picos 150
V./10 joules

un nmero suficiente de
contactos, uno para la com-
putrtadora. uno para el
scanner. uno para la impre-
sora y dos extras.

b) Minimo realizar servi-
cio al equipo cada 6 meses
con ¢l distribuidor del equi-
po. algunas compaifiias de

ecquipode cémputo venden
un servicio anual o pélizas de
servicio. esto es altamente
recomendable.

c) Mantener limpio el en-
tormo de trabajo. Nnunca co-
mer., fumar o beber cerca,
cevitar a lo maximo el corrar
pPapel. carton, telas cerca del
reclado. el procesador o el
monitor, ya que loz recicduos
cdesprendidos se pueden alo-
jar en el interior del equipo.

d) Evitar golpeas o mo-
ver bruscamente la mesa de
ia compurtadora, ya que esto
puede danar el disco duro.

11- 5Si s5e¢ va a hacer uso
de INTERNET. ze recomienda
un fax/modem interno de no
mecnos de 11300bps.

12- En ef casco de tener
una RED para el PER. se reco-
mienda que los directorios
cde los archivos ya formados
tengan acceso por password
¥ que solo el administrador
de lared, los formadores vy el
editor tengan acceso a leos
de apariciony numeradas, es-
pecificando si van al 100% o
la reduccion deseada.

e) Una relacidén de cada
uno de los archivos y su or-
den (compaginacion)

fAUnarelaciénde lasima-
genes

g) Una hoja de especifi-
caciones:
-papel

mismos, esto tiene como fi-
nalidad evitar que por error
se danen, se borren o se
modifiquen.

13- Serecomienda com-
prar un antivirus para RED.
con las siguientes caracteris-
ticas:

a) licencia para actuali-
zaciones, de preferencia
mensualesz.

b) que trabajen bajo
Windows
<) cque sea compatible

Para recdes de Microsoft.

1d- Es importante que
ce gencre una biblioteca de
imagenes. esto se puede lo-
grar con unidades de respal-
do en cinta o en disco optico.
Serecomiendala creacion de
una base de datos donde ze
especifique el nombre del
archivo, el tripodeimagen. la
resolucion y una pequeiia
cleccripcion del mismo. Para
la creacion de la base de da-
tos se recomienda Acces 2.0
para Windows de Microsoft,
Ya que permite incluir pe-
queitias muestras graficas del
material. ademds de que se
uso es muy sencillo.
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CONCLUSIONES

Para finalizar este trabajo me gustaria aclarar los siguientes puntos:

1- Todo lo que esta plasmado en el presente manual ha sido probado duranrte
dos anos que tengo de trabajaren La Coordinacion de Educacion Médica del Instituto
Mexicano detl Seguro Social, directamente en el Departamento de Diseminacion de
Fuentes de Informacion en el area de edicion de Revista Médica del IMSS.

2- Los resultados de aplicar estas técnicas han sido altamente sarisfactorias y

productivas:

-Sc ha acelerado el PER de la revista de manera significativa
-Se ha reducido el personal necesario de 5 personas a 3 para su formacion y

diseno.
-Se han reducido los gastos de papel en un 200%
-5e ha elevado la calidad visual de manera tangible

3- Gracias a esta oportunidad se ha podido perfeccionar el PER que se propone
cn este manual.

4- Es una ldastima que en toda la ciudad de México sélo se haya localizado un
libro que haga referencia a la compuedicion. de hecho éste se encucntra en ia

biblioteca de la ENEP-Acartlan:
Colller, Pavid. Disciio para la autocdicion (DTF),
Edit. G.Guili. México 1992. Manuales de disefio.

ceeerB- Al ser un tema poco abordado en México permitié. (y permite), investigar.y.
aportar bastante material nuevo, fresco y sobre todo aplicar ideas propias, innovar.

6- Una de las grandes limitantes para aplicar esta tecnologia en nuestro pais es
su alto costo del equipo. sin embargo altamente redituable.

7- Es un tema pracricarnente nuevo, que todo estudiante de comunicaciéon debe
conocer. sobre rodo los que se especialicen en medios escritos.

8- El presente trabajo puede servircomo propuestade conrenido para la materia
de Edicién Periodistica.

9- El lector del presente trabajo debe estar consciente de que las nuevas
tecnologias son rapidamente aplicadas en las grandes corporaciones, la falta de

cencLusigacEs (L)



conocimiento de éstas puede dejaral recién egresadode la carrera sin oportunidades
cde trabajo en el medio comunicativo.

10- Todos los objetivos planteados en el proyecto fueron alcanzados, gracias ai
contacto permanente con el PER de Revista Médica y con personajes relacionados

con e! medio.
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GLOSARIO

Ahmentaciin minterrumpida:

Pila que permite alimentar de corriente a una computadora aunque exista una falla en el sistema
electrico.

ANSl:

Sistema de codigo de caracteres utilizados en windows.

Bachup:
Sistema de respaldo de datos. ya sca en sinta o diskette.
Bases de datos:
Son colecciones de datos interrelacionados y estructurados que se almacenan independientemente

del programa utilizado y que permiten evitar problemas tales como los de 1a reduplicacion de la informa-
cion contenida en los archivos.

BI0S:

Informacion vital de una computadora almacenada en un “chip”, ¢n este se guardan datos como la
hora y la fecha.

Clanicos:

Equipo que generalmente es fabricado en Extremo Oriente. de muy bajo precio y marca desconoci-
da o sin marca.

CITVH:
Colores Cian. Magentd, Amarillo y negro. los cuales son utiliozados en la impresion offset.
Compresor de datos:
Es decir reduce el tamaiio de los archivos ¥y ocupan menor espacio en el disco.
lhisco compacto:
Discos de aleacidon metalica. los cuales tienen alta capacidad de almacenar datos.
a1p.

Siglas en inglés de diseiio asistido por computadora.

FREIIARE:

Programas gratuitos. no ticne ningan costo.
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Baleras:

Largas tiras de papel con los textos de una revista, los cuales son cortados para formar los macho-
tes

Hipertexto:

Sistema de texto que permite relacionar datos, los cuales son sensibles al tacto.

Host.:

También llamados minis, mientras que 1a PC disponc de un sélo procesador, los "minis” disponen de
varios trabajando conjuntamente, por lo que su capacidad de proceso es muy superior.
Internet:

RED mundial de computadoras, la cual tan

s6lo necesita de una computadora, un médem y una
linea telefonica con la ventaja de que ¢l precio de

la llamada es loeal.
Rerming:

Ancho y espacio entre letras
Madems:

(moduladores/demoduladores o Codificadores/Decodificadores), aparato de computo el cual permi-
te la intercomunicacion entre computadoras por via telcfonica,
Netscape:

Programa utilizados para visualizar la paginas de Intemet.

Pdgina electranica:

Pagina de informacion grafica en Intemet. los textos son formados por hipertexto. (textos sensibles
al contexto).

PER.
Proceso Editorial de Revistas.
RAM: ]
Memoria de acceso aleatorio, la cual sirve para realizar los procesos en la computadora.
Relé:

Una especie de tubo eléctrico que permitia abrir.y cerrar circuitos, es decir encender y apagar.

Servidar de la UNAM.

Supercomputadora que permite tener acceso a Internet.
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Transistores:

Dispositivo electronico que detrmina ¢l paso de la corriente entre dos puntos en funcién a la tension
de un tercero.

Super Carretera de la Infarmacian:

Nombre que se le da a la red de computadoras de Intemet.
Tempaorales:

Archivos que conticnen informacién que utiliza windows solo cuando estd en funcionamiento. al
salir del programa estos archivos se mantienen pero ya no son necesarios.
Trabajos especificos de autoedicion [PER]:

Edicion clectrnica a pagina entera, donde las paginas son mostradas a escala 1:1 y todos los dewa-
les finales pueden ser corregidos a gran detalle, es como ver la padgina de un periédico ya terminada sin
usar una sola hoja de papel v ni un minuto de perdida de tiempo para las prucbas de galeras.

Uirus:

Programas que destruyen el sistema

URAM:

operativo de una computadora

RAM de vidco. memonia de acceso aleatorio. es donde se guarda la informacion del video del
monitor.

WYSIWYE:

What You Sece Is What You Get, o en espaiiol: "lo que ve, es lo que obtiene”,
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