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Introduccion.

Este trabajo se elaboro, debido a las necesidades tanto del disefiador grafico como de
cualquier usuario de computadora, que utiliza este aparato para larealizacion de documentos
o publicaciones que requieren llevar fotografias o ilustraciones relacionadas con la cultura
mexicana, y que las desean obtener de los Clip art o "librerias" de imagenes, (como se les
conoce en espaiiol) y no las encuentran. Debido a que las "librerias" de imagenes en su
mayoria, se realizan en paises como Estados Unidos y Canada donde las imagenes que se
almacenan en discos para computadora, son de temas relacionados con su pais, geografia,
gente, cultura y tradiciones.

Por todo lo anterior, se busco la manera de resolver parte de ese problema. Lo primero que
se investigo fue: que era una "libreria", cuantos tipos de "librerias" existen, para qué sirve
una "libreria", como se realiza una "libreria", quienes utilizan las "librerias", que temas no se
encontraban en las "librerias" existentes, que temas podian ser adecuados o primordiales
para realizar una serie de "librerias" que tuvieran que ver con la cultura mexicana, y que
fueran versatiles y Utiles en el campo del disefio grafico.

Una vez decidido que el tema seria las Artesanias Mexicanas, se busco informacion escrita
y grafica acerca de ellas. Se dividio a las artesanias mexicanas en catorce apartados de
acuerdo a los materiales y técnicas con que son hechas para después elegir algunas fotografias,
que fueron escaneadas para servir de plantillas en la realizacion de una serie de ilustraciones
de tipo esquematico, para que su utilizacién y aplicaciones fueran mayores. Al terminar esta
serie de ilustraciones, se procedio a clasificarlas de acuerdo a las técnicas con que fueron
hechas las artesanias, una vez clasificadas se almacenaron en "librerias" (o directorios), a
los que se les nombro de acuerdo a la técnica artesanal. ’

Terminadas las "librerias" de Artesanias, se dieron ejemplos de sus aplicaciones en el campo
del disefio grafico. Estos ejemplos fueron composiciones en portadas de libros, discos y
etiquetas entre otras tantas. En estas composiciones no solo se utilizaron las "librerias"
como elementos de disefio, sino también algunas de las técnicas de la comunicacion visual
para su realizacion. Las aplicaciones permitieron mostrar la ayuda y ventajas que brindan
las “librerias" tanto en tiempos como en versatilidad de trabajo, ya que se podian hacer
repeticiones exactas, rotar elementos, quitar partes, aplicar color, agregar otras ilustraciones
o texto y desarrollar nuevas soluciones creativas, sin necesidad de elaborar personalmente
las ilustraciones o fotografias y teniendo de una sola fuente, una enorme variedad de temas
documentados graficamente y listos para ser utilizados en los nuevos documentos.



En el capitulo 1, se abordan los antecedentes de las "librerias" de imagenes, como se presentan
dentro del campo de la computacion, como se localizan en una computadora, cuantos tipos
de librerias que existen, y sus respectivas diferencias. En el capitulo 2, se muestra la utilidad
de las "librerias" dentro del campo del disefio grafico, asi como las ventajas que representan
en ahorro de tiempo como en facilidad de manipulacion y libertad de experimentacion. En el
capitulo 3, se aclara que para la utilizacion de las "librerias" de imagenes es necesario tener
conocimientos previos del manejo de una computadora , asi como de los programas en los
que se aceptan las "librerias" de imagenes. También se muestra como realizar, accesar y
manejar las librerias de imagenes. En la realizacion de "librerias" se especifica que tipos de
imagenes se pueden realizar y como se pueden elaborar. En el capitulo 4, se presentan
algunos ejemplos de las aplicaciones que se les pueden dar a las librerias de imagenes como
elementos de disefio en una composicion.

Y finalmente en el capitulo 5, se explica el porqué se realizarén catorce librerias de imagenes
de Artesanias Mexicanas, lo que son las Artesanias, sus caracteristicas, como se clasificaron
las Artesanias, una descripcion de cada técnica utilizada en la elaboracion de las artesanias
asi como las muestras graficas de las "librerias" de imagenes de Artesanias Mexicanas.
También se incluye un glosario al final de este trabajo que contiene definiciones de términos

técnicos y de términos poco utilizados en la actualidad o que s6lo se usan en determinadas
localidades.
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Capitulo 1

“Recientemente ha aparecido

una nueva herramienta que
constituye una potencial revolucién
en el futuro del arte:

las Computadoras™

Carl Sagan - Cientlifico




CAPITULO 1

. Qué es una "libreria"?

Como antecedente de las "librerias", encontramos los libros y revistas de "Clip Art" 6
"recortes", que utilizaban los impresores y disefiadores para la realizacion de originales, se
trataba de una serie de vifietas e ilustraciones, organizadas por temas que se publicaban
periodicamente; las ilustraciones se encontraban realizadas en alto contraste y en pantallas
de puntos de distintos porcentajes, y para su utilizacidén era necesario recortarlas y pegarlas
en los originales mecanicos. En caso de que el tamafio no fuera adecuado para su uso, se
debia ampiliar o reducir la imagen por medios fotograficos, este tipo de "librerias" de imagenes
era muy util, por su gran variedad y ahorro de tiempo al no tener que realizar las ilustraciones,
pero tenia la desventaja de un tamafio fijo y para su modificacion se convertia en una tarea
sumamente compleja.

Ahora, con los avances de la tecnologia en el auxilio de todas las actividades humanas, la
computadora u ordenador personal, representa una herramienta sumamente 0til y rapida
para solucionar problemas en todas las areas del quehacer humano. Dentro de estas areas se
encuentran: el disefio grafico, y sus disciplinas, como son el disefio editorial, publicitario, de
empaques, de identidad corporativa, entre otros tantos.

En este apartado la atencidn se centrara en la ayuda que brinda la computadora al
disefiador grafico y a los usuarios de computadora que requieran de emplear imagenes en
sus documentos.

Para comenzar a ubicar las "librerias" es necesario conocer algunos aspectos de la
computadora y los programas que trabajan en ella. La computadora como herramienta,
procesa informacién que el usuario introduce en ella por medio de ciertas instrucciones,
opciones o rutinas que le dicen como ejecutarlas, esta serie de instrucciones son las que
conforman los llamados programas, de éstos ultimos existe una enorme variedad, y
encontramos entre otros programas los de Ciencia, Arte, Administracion, Entretenimiento,
Disefio e Ingenieria. Aqui tomaremos como base los programas de Disefio, Dibujo y Edicion
de texto e imagen. Uno de estos programas es Corel Draw (version 4.0), que sera en el que
se base la realizacion, busqueda, manipulacion, organizacion y presentacion de las "librerias"
de imagenes, a las que se hace referencia.

Los programas de computadora enfocados al Dibujo y al Disefio estan constituidos
(como la mayoria de los progamas) por menus, que al abrirse muestran opciones de trabajo,
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por las que puede comenzar a buscarse las "librerias" de imagenes, también nombradas
bibliotecas o Clip Art (como se les llama en inglés).

Al localizar las "librerias" de imagenes, encontramos que son conjuntos de archivos de
computadora en los que se encuentran almacenadas imagenes. Estos archivos son organizados
o almacenados en directorios o "librerias" de imagenes llamadas asi por que su contenido es
grafico, estas "librerias" recibiran un nombre de acuerdo al tema de los archivos contenidos.
Las "librerias" de imagenes a su vez se almacenan en discos de computadora, ya sean discos
compactos (CD-ROM), discos duros o flexibles de 51/4" 0 31/2" entre otros , esto dependera
del tamafio de las "librerias" asi como de la cantidad que de ellas se tenga.

Los archivos de imagenes son hechos anteriormente por los realizadores del programa,

adquiridas independientemente del programa en el que se trabaje o realizadas y almacenadas
por el usuario del programa.
Consideremos entonces a una libreria como un directorio, en el que se guardan archivos de
imagenes, estos archivos pueden ser: graficos, vifietas, dibujos e incluso fotografias que son
traducidas en la computadora a impulsos electronicos que son los llamados bits, que
representan las unidades mas pequefias de informacion que reconoce una computadora.

La computadora traduce estos bits a pixeles (elementos de imagen), la continuidad de
estos pixeles encendidos o apagados, en la pantalla es lo que va conformando lineas y la
unién de lineas, formas.

Estas formas pueden ser en: blanco y negro o de color asignandole a cada pixel ciertos bits.
Por ejemplo, si a un bit se le asigna un valor de 1 o 0, el pixel se encontrara representando
el blanco o el negro. Si se le asignan 4 bits, el pixel puede representar hasta 16 tonos de gris.
Si se le asignan 8 bits, entonces se pueden representar hasta 256 tonos de gris; es decir, de
4 a 8 bits los pixeles pueden representar imagenes en escalas de grises y asi sucesivamente.

En lo que respecta al color en la computadora, éste se representa utilizando los valores
de los colores RGB (siglas inglesas de Red /rojo, Green /verde y Blue /azul) que es un
proceso aditivo, el cual emite y combina diferentes intensidades de luz roja, verde o azul
para producir la apariencia de varios colores en el monitor. En un monitor a color, cada
pixel esta formado por tres fosforos de colores: uno rojo, uno verde y uno azul, y cada
fosforo puede variar la intensidad de su luz.

Las combinaciones de estos fosforos de color, encendido o apagado producen ocho colores
basicos: negro, rojo, verde, azul, ciano, magenta, amarillo o blanco. Al apagarse todos los
fosforos se produce el negro, y al encenderse todos los fésforos se produce el blanco.

En los monitores de color cada fosforo rojo, verde y azul tiene una capacidad de 8
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bits y es capaz de emitir hasta 256 intensidades de la luz, segiin el monitor y tarjeta de video
que se posea; y al variar las intensidades de los fésforos en cada pixel, los monitores de
color pueden mostrar aproximadamente 16.7 millones de colores diferentes.

1.1 Localizacion de librerias

Una vez entendido lo que son las "librerias", se requiere saber como localizarlas y donde es
posible obtenerlas. Las "librerias" se encuentran por lo general ordenadas de acuerdo a
temas, similitudes, categoria, especies, familias o situaciones y segun su clasificacion reciben
un nombre.

Los archivos contenidos dentro de una "libreria”, son nombrados de acuerdo a su
contenido para facilitar su identificacion y localizacién, y regularmente reciben el nombre
de lo que contienen o de las caracteristicas principales de la imagen. Por ejemplo, si tenemos
una "libreria" que lleve el nombre de “fruta”, los archivos contenidos dentro de él estaran
relacionados con este tema, es decir, si la "libreria” contiene tres archivos, uno puede ser la
imagen de una manzana, otra de una pera y el Gltimo de una pifia. Cada archivo recibe el
nombre de la fruta que representa, siempre y cuando no exceda de ocho caracteres, esta
regla se aplica por lo general no solo en las "librerias” sino en todos los archivos que se
realicen en una computadora PC (Computadora Personal Compatible con Sistemas IBM),

Unidad Nombres de
de Almacenamiento LIBRERIA los archivos Imagen
(Ejemplo)

manzana.cdr @

FRUTA pera.cdr

piia.cdr

Los nombres seran organizados de manera alfabética, y la cantidad de librerias y
archivos puede ser tan amplia como capacidad de memoria tenga el ordenador o el dispositivo
en el que se almacenen.



Las "librerias" de imigenes pueden ser tan sencillas o complejas como el tema y el
programa lo establezcan. Al realizar un nuevo documento y auxiliarse de las "librerias" de
imagenes, se pueden abrir tantas como sean necesarias, en un solo documento modificarlas
o aumentarles nuevos elementos.

1.2 Tipos de Librerias

En este trabajo se hablara de las "librerias" que se presentan en programas de dibujo e
ilustracion, como es Corel Draw, debido a que es un programa que fué creado para el
manejo de dibujos vectoriales, y de hecho la mayoria de las ilustraciones de las "librerias" de
imagenes comerciales son hechas en esta clase de programas, porque se pueden modificar
facilmente en su organizacion, dimension, direccién y color, sin afectar su resolucion. Pero
no solo existen los dibujos o graficos vectoriales dentro de las "librerias" de imagenes sino
también existen las imagenes bipmap (o mapa de bits), a continuacion se explica la diferencia
entre ambas.

1.2.1 Librerias de graficos vectoriales

Las ilustraciones en programas como Corel Draw, se encuentran realizadas como graficos
vectoriales también llamados graficos basados en objetos, es decir, que se construyen formas
por medio de lineas rectas o curvas, en las que cada punto de inicio, cambio de direccién o
término de lalinea son la representacion grafica de operaciones matematicas que se almacenan
internamente en la computadora. Estas lineas se caracterizan por tener, tanto longitud como
sentido y direccion. Los puntos de inicio, cambio de direcciéon y sentido se encuentran
representados por pequeiios cuadrados llamados nodos, los cuales indican la posicion en
coordenadas x , y u horizontal y vertical en un monitor. Para la realizacion de una linea es
necesario tener un nodo de inicio y uno de término, este altimo indicara la distancia en
milimetros o pulgadas, la direccion en grados que van desde el 0° hasta los 360°, y el sentido
que estara indicando el principio y final de la linea.

El sentido nos sirve cuando se tiene una serie de lineas unidas por los nodos o mejor dicho
construidas por nodos, y que al unirse el primer nodo con el Gltimo se crea un patrén o
figura. Un patrén cerrado nos servira para crear una figura a la que se le puede aplicar color,
que a diferencia de la linea (un patrén abierto) no es posible aplicarle un color de relleno,
solo de filete o linea. Los nodos tienen dos caracteristicas:



1.- Presentan un par de palancas que sirven para direccionar la linea que inician o terminan,
estas palancas pueden funcionar de manera simétrica o asimétrica, marcando el punto de
inflexion.,

2.- Los nodos también permiten determinar si las lineas seran curvas o rectas. Con una serie
de patrones cerrados es posible ir construyendo formas mas complejas que seran las que
vayan conformando una ilustracion.

a) origen (1)

b) direccion (x°)
......... ¥ ¢) distancia (mm)
d) sentido (1,2,3,4,5,6,7) “ de control

e) término (7)

palancas

’d

6 -« 3 Cada nodo indica su posicion
en coordenadas dentro de la

Patron abierto Patron cerrado
pantalla (x, y)

La medida de un archivo (en este caso grafico) en lo que a memoria respecta, depende de
la cantidad de objetos y nodos, asi como de la exactitud de la vectorizacion. El tamafio de
los archivos se mide en Bytes, Kilobytes (Kb) y Megabytes (Mb). Los Bytes, representan
un conjunto de 8 bits, que es la unidad minima de memoria, cada byte puede representar una
letra, un nimero o un punto. Los Kilobytes son una unidad de medida que representa 1024
bytes, para facilitar su conteo, y a su vez 1024 Kilobytes representan 1 Megabyte.

1.2.2 Imagenes bipmaps

El segundo tipo de imagenes son del tipo bipmap o mapa de bits, que es una imagen formada
o representada por una serie de puntos (pixeles); los escaners y algunos programas de
dibujo generan este tipo de imagenes, y tienen una resolucion fija.

Las imagenes escaneadas, son dibujos, pinturas, graficos, vifietas hasta fotografias que se
introducen en un dispositivo llamado escaner, que convierte las imagenes que se encuentran
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en papel a forma digital. El proceso de digitalizar o convertir una sefial analogica, como es
una imagen, a una clave binaria funciona de la siguiente manera: cuando un escaner es
encendido, emite una luz sobre la imagen a copiar, parte de esta luz es absorbida por el
papel y parte se dispersa, pero la mayoria de la luz es reflejada hacia el escaner, ésta viajaa
través de una serie de lentes dentro de un dispositivo sensible a la luz llamado Mecanismo
Conector de Carga (MCC), y que al moverse la lampara del escaner sobre el documento, el
MCC absorbe esta luz, que hace que genere un voltaje eléctrico, que viaja a una tarjeta
interface de la computadora donde es convertido a una serie de niumeros binarios
(combinaciones de apagado/encendido); estos niameros contienen informacion de cada
elemento importante de la imagen, ltamado pixel, un pixel constituye la parte mas pequeiia
de una imagen; y de acuerdo con los valores de los nimeros, a los pixeles se les asignan
valores de brillantez u opacidad. Los tonos de gris o de color varian, dependiendo del tipo
de escaner que se utilice, por ejemplo, para un escaner de 32 tonos de gris, los valores van
de 0 a 31 donde el 0 equivale al negro y 31 equivale al blanco. Para un escaner de 256
escalas de grises los valores van de 0 a 255, donde el 0 equivale al negro y 255 al blanco.
Los nimeros entre el 0 y el 255 representan matices individuales de gris, y asi sucesivamente,
Entre mas detalles contenga la imagen el tamafio de los archivos aumenta cuando crece la
exactitud (es decir, la fidelidad y resolucidn). El tamaiio también depende de las caracteristicas
de la imagen, es decir si la imagen a escanear es a linea o alto contraste, escala de grises,
medios tonos, color o millones de colores. Si los archivos de imagenes son mayores de 1.44
Mb, deben almacenarce en un dispositivo distinto a los discos flexibles de 31/2", puesto
que es su capacidad maxima. Para modificar imagenes bipmap, se requieren de programas
de edicion de imagenes como Photo-Paint, Photo Deluxe o Photoshop entre otros, que
trabajan modificando cada pixel de la imagen, en cuanto a su saturacién, matiz, contraste,
brillo y tono.

IMAGEN BIPMAP
(AMPLIADA AL 600%) IMAGEN AL 100%




1.3 Diferencias entre imagenes bipmap e imsAgenes vectorizadas

Es necesario saber que diferencia existe entre las imagenes vectorizadas e imagenes bipmap,
para determinar, cual es la que conviene utilizar cuando se realiza un documento y se requiere
de alguna ilustracion o fotografia. Encontramos que una de las principales diferencias entre
una imagen bipmap y una vectorizada, es que la primera por lo regular, se obtiene por
medio de un escaner para despues ser almacenada o modificada, aunque también se puede
elaborar dentro de la computadora, sin este dispositivo.

Cuando se necesita una fotografia no existe otro medio de obtencion de laimagen que

no sea digitalizandola e insertandola en el documento, en este proceso el trabajo lo realiza el
escaner, y el disefiador o usuario se limitan a colocar y escalar el tamafio de la imagen en el
documento.
En lo que concierne a las imagenes vectorizadas, en su totalidad son realizadas por algiin
ilustrador, disefiador o técnico que maneje una computadora, es decir requieren de la mano
humana y la computadora para existir. Dentro de las imagenes vectorizadas, encontraremos
solo ilustraciones, que aunque muy bien terminadas o muy parecidas a la realidad, tendran
algunas limitantes en cuanto a cantidad de colores y nimero de elementos. Estas ilustraciones
son de tipo esquematico, y son faciles de modificar en cuanto a el orden de sus elementos,
su color, dimension y otras variantes,

En lo que concierne a las imagenes bipmap, estas abarcan desde ilustraciones a linea
hasta fotografias en millones de colores con resoluciones desde 72 ppp, hasta 1200 ppp
(puntos por pulgada) y algunas veces hasta mas, dependiendo de los dispositivos con los
que se capture y almacene la imagen.

Imagen realizada por medio Imagen realizada por medio de
de mapa de bits objetos (patrones) vectorizados



Dependiendo su resolucion sera el tamafio que tendra. Para realizar algiin cambio, a diferencia
de las imagenes vectorizadas las bipmap no se manejan por objetos, y para su modificacién
requieren cambiar pixel por pixel o toda una serie de pixeles de acuerdo a su color o tono.

Al ampliar esta clase de imagenes se separan sus pixeles, haciendo que la imagen
presente un aspecto dentado por tener una resolucion fija. Al reducir el bipmap también se
produce una distorsion, ya que se eliminan pixeles para adaptar el bipmap a su nuevo tamafio.

Una de las ventajas del formato vectorial es que su calidad de impresién no se vera
afectada cuando se le modifique, escale o gire, ya que una vez vectorizado un grafico se
crea un dibujo que es independiente de la resolucion. Corel Draw permite editar un objeto
con facilidad, seleccionarlo y manipularlo. Por ejemplo, cambiar la forma, color de lineas,
relleno, posicion y tamaiio de cualquiera de sus componentes, porque cada elemento que
compone la ilustracion es independiente.

Objetos
rellenados

J . Objetos
sin rellenar

.. . {
Hustracion realizada en Corel Draw 4.0
por medio de objetos vectorizados

Por dltimo, encontramos que las imagenes vectorizadas ocupan menos espacio de
memoria y se imprimen a mayor velocidad que los bipmaps. Como dato importante, una de
las maneras para diferenciar un archivo bipmap de uno vectorial, es su extension con la que
va acompaiiado el nombre del archivo. Y es que como regla general en todas las computadoras
(PC) ademas del nombre que se le asigne al archivo debe agregarsele un punto y tres letras,
estas tres letras seran las que le indiquen a la computadora a que clase o tipo de programa
pertenece el archivo.

Los archivos bipmap por lo regular estaran acompafiados por extensiones TIF, PCX,
BMP entre muchas otras y dentro de Corel Draw solo sera posible abrirlas por medio de la
opcion IMPORTAR, mientras que los archivos que tengan la terminaciéon CDR, que es la
contraccion de Corel DRaw, se podran no solo visualizar con la opcion Abrir, sino que se
presentara una pequeiia ventana de previsualizacion que permite ver los archivos (de manera
grafica) contenidos en las "librerias” por ser nativos de este programa.
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Capitulo 2

“Es agradable experimentar con
una imagen y descubrir las nuevas
direcciones que toma”,

Junko Hoshizawa - Publicista



CAPITULO 2
.Para qué sirve una "libreria"?

Las imagenes constituyen parte de nuestra vida cotidiana, en los carteles de las paredes, en
los anuncios monumentales, cuadros en museos, peliculas en los cines, salas de audiovisuales,
en los puestos de revistas, en periodicos, en libros y en toda clase de publicaciones,
encontramos dibujos, grabados, caricaturas, vifietas, fotografias, peliculas y pinturas.

Estas imagenes como informacidén y comunicacion representan un importante apoyo
en la transmision de mensajes, ya que lo hacen de una manera accesible. Es decir, si
recordamos que ver una imagen requiere de un minimo esfuerzo para el ojo humano, y que
abarca un mayor numero de signos de manera inmediata, que si los leyeramos o trataramos
de imaginar lo que se nos describe con palabras. Ademas de que en una descripcion escrita
nunca sera tan rica la informacién que se nos de, como si la vieramos. Es aqui, donde el
campo de las imagenes, se vuelve tan importante en la vida cotidiana, asi como necesario,
para resolver problemas de la comunicacion visual.

Primero enfocaremos la pregunta inicial ;Para qué sirve una "libreria"?, en el campo
del disefio grafico, que es donde mayor utilidad tiene. Esto no quiere decir que las "librerias"
de imagenes no funcionen en otras areas o para personas que no se dedican al disefio, sino
que es al disefiador grafico al que le corresponde, el manejo de las imagenes por ser estas, la
materia prima de todos sus trabajos.

Se dice que si un disefiador, utiliza las "librerias" de imagenes para resolver problemas
o solucionar algin trabajo, ya no diseia, ni crea por estar tomando elementos hechos por
otra persona, y quiza hasta por otro disefiador; esto seria cierto si solo insertara la ilustracion,
dibujo, vifieta o fotografia y no buscara una nueva solucién con ella. De este punto partiremos
para comenzar a describir la utilidad que tienen las "librerias" de imagenes para los
Diseiiadores, tomando como ejemplo la realizacion de una revista, sera necesario advertir:
- Que el disefiador no realizara todos los procesos de pre-prensa que requiera la realizacion
de dicha publicacion, como es la recopilacion y captura de informacion, toma de fotografias,
elaboracion de vifietas e ilustraciones y formacion de los originales mecanicos con sus
respectivas indicaciones, el disefiador intervendra, pero no sera el que haga todo esto, solo
realizara composiciones, y organizara y planeara los originales finales.

- Dependiendo del tiempo que se tenga para la realizacion de dicha publicacién, el disefiador
tomara en cuenta cuanto tiempo dedicara para bocetar, diagramar las paginas, elegir fotos e
11



ilustraciones, disefiar la portada, repartir los espacios, elegir los colores y considerar los
tecnicismos de los originales.

- En la realizacion de los originales, es donde las "librerias", pueden hacer mas accesible el
trabajo del disefiador, ya que si cuenta con una computadora y acceso a las "librerias"
tendra, imagenes de diversos temas, obtenidas en poco tiempo, posibilidades de experimentar
y modificar sus elementos asi como relacionar el texto con las imagenes. A continuacion se
detalla la utilidad de las "librerias" como recurso técnico.

2.1 Simplificacion de Tiempo

Si un Disefador elabora una publicacion periodicamente, y requiere de cierto niimero de
ilustraciones, que deben llenar determinadas caracteristicas, y a su vez necesita continuar
con todo el resto del proceso del disefio editorial, las "librerias" le proporcionan ayuda en
cuanto a tiempos porque no tiene que elaborarlas sino solamente buscarlas por los temas
que contienen las "librerias” de imagenes y podra encontrar lo que necesita y modificarlo de
tal manera que logre llegar a una solucion adecuada, en menor tiempo del que tardaria en
realizar, las ilustraciones o fotografias personalmente; tomando en cuenta que se puede
Hegar a tener todo un banco de imagenes compuesto por una enorme cantidad de archivos,
de cosas, objetos, seres, situaciones, entre otros tantos. Cabe mencionar que otra de las
ventajas de las "librerias" de imagenes, es la de que representan un ahorro de recursos
econdmicos, ya que cuando un disefiador realiza una publicacion regularmente se le paga
por la realizacion de los originales, y dentro de estos originales encontramos fotografias,
ilustraciones y vifietas que raras veces son contempladas dentro del costo total.
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2.2 Experimentary Crear

Es en la posibilidad de experimentar de manera creativa con formas y colores, en donde el
disefiador realmente mostrara su habilidad, conocimientos y creatividad. Partiendo de un
elemento dado, buscara el mejor tratamiento de la imagen para lograr una 6ptima
composicion, utilizando las técnicas y estrategias del disefio. Experimentando con las formas,
variando y modificando los elementos, el espacio, el formato y los colores. Como artista, se
puede experimentar libremente con las imagenes y sus componentes salvando versiones y
cambiandolas sin perder el original, en el pasado esto era muy dificil, puesto que no habia
tiempo de experimentar con un proyecto. Encontrar variantes, unirlas, separarlas,
combinarlas, cortarlas y hasta dividirlas representa un sinnumero de nuevas posibilidades y
resultados, dando rienda suelta a la imaginacion del disefiador.
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Los archivos de las "librerias" por su construccion, fuerdn creados para facilitar su
modificacion, de acuerdo a las necesidades del usuario. Agrupar y desagrupar elementos,
rotarlos, moverlos, inclinarlos, duplicarlos, agregarles otros elementos, cambiar su color,
distorsionarlos, cambiar su dimension o si es necesario solo tomar algunos elementos de un
grupo, y borrar el resto.

Ademas, sus aplicaciones pueden ser: médicas, cientificas, administrativas, técnicas,
publicitarias o culturales. No es necesario buscar objetos, animales, vegetales o cosas en la
realidad o en libros, después ilustrarlos o fotografiarlos y escanearlos para después pegarlos
en los originales. En cuanto a las "librerias" de imagenes fotograficas, por su veracidad
también funcionan como un medio documental, porque encontramos fotografias de cosas y
hechos reales, disponibles cuando sean necesarios.

2.3 Relaciéon Bi-Media (texto-imagen)

En la elaboracion de un documento o publicacion, el texto a veces requiere de ir acompaiiado
de algunailustracion o fotografia, ya sea para fines descriptivos, informativos, documentales,
demostrativos, persuasivos o simplemente hacer mas accesible su contenido.

Por ejemplo, el apoyo de imagenes en documentos de tipo cientifico, ayuda a entender
mejor conceptos que sin el apoyo de una ilustracidn, serian vagos e inciertos, como seria
una célula, el sistema solar, un espectro electromagnético, etc. Las imagenes ayudan a hacer
mas comprensibles algunas cosas complejas o abstractas, ocultas o impenetrable para nuestros
sentidos, los procesos temporales que no podemos imaginar de una sola vez, los fendmenos
delo infinitamente grande y de lo infinitamente pequefio. Es aqui donde, los demas usuarios
(no disefiadores) requieren de las "librerias" y sus archivos para agregarlos a sus documentos,
publicaciones y presentaciones. Y no tienen que ser habiles en el dibujo, ni dominar programas
de ilustracion o fotografia para solucionar sus problemas. Ademas de la facilidad con que se
accesa a los archivos graficos en cualquier ordenador compatible.

Ejemplos:

espermatozoide (n) ovuloe (n)
2 2

Yoprads naack I
e Cromosomns
Flor de Maria 23-A C.1' 07160 homélogos

célula
nueva (2n)
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Los puntos anteriores, representan las principales funciones de las "librerias" de imagenes.
El servicio que las "librerias" presentan, se ha convertido en un adelanto en la edicion y
realizacion de publicaciones no solo de tipo comercial, educativo e informativo sino personal,
a modo de mejorar la presentacion de documentos. A manera didactica, al accesar y buscar
en las "librerias", también se explora, observa, aprende y memoriza un nimero incalculable
de signos, que constituyen informacion valiosa, que se almacena en nuestro cerebro, para

tenerse como datos que dificilmente se perderan, lo que permitira recordarlas cuando se
necesiten.
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Capitulo 3

“En manos de un artista,
la computadora abre muchas puertas”

Bert Monroy - Freelance artist



CAPITULO 3
Manejo técnico de las "librerias" de imagenes.

Para el manejo técnico de las librerias a las que se hace mencion en este trabajo se requiere de:
1.- Conocimientos previos de una computadora, es decir que el usuario de las librerias debe
estar familiarizado tanto con el Software como con el Hardware.

2.- Conocimientos de los programas MS-DOS, Windows y Corel Draw u otros programas
en los que se acepte la insercion de ilustraciones o fotografias (como Word, Page Maker,
Power Point, etc).

3.- Y por altimo, manejar Corel Draw, como paquete de dibujo y edicion de imagenes
vectorizadas.

Los tres puntos anteriores son necesarios para manipular las "librerias" y saber como
modificarlas, utilizarlas y aplicarlas en un documento. A este apartado no corresponde explicar
todo el manejo de una computadora, ni de los programas, sino que corresponde ubicar al
usuario dentro del programa y mostrar las opciones, para mejorar su aprovechamiento y
facilitar algunas de sus tareas.

En este capitulo nos referimos a las "librerias" que se pueden manejar en el Programa
Corel Draw version 4.0; que aun cuando existen dos versiones menores, la version 4.0
permite salvar, guardar o almacenar en un formato anterior, es decir 3.0. Esto permite al
usuario de Corel Draw que tenga alguna de las dos versiones menores abrir las "librerias"
que aqui se presentan. En cuanto a las versiones superiores, es decir la 5.0 y la 6.0 no
presentan problemas para admitir la "librerias" hechas desde la version 4.0 y salvadas con su
propia version.

3.1 Como accesar a una libreria

La manera en la que se deben obtener las "librerias" y sus archivos de un disco es la siguiente:
Se debe entrar a Corel Draw, y en caso de querer comenzar un documento con una de las
"librerias”, se localizara en pantalla en la barra de mentis la opcion Archivo, activar con el
puntero del "mouse" este punto, para que despliegue las sub-opciones que a su vez contiene.
Despues se busca la opcion abrir, al activarla con el puntero se desplegara en pantalla una
ventana o cuadro de dialogo que nos dara otras indicaciones de las cuales tendremos que
elegir en primer lugar la unidad donde se encuentran almacenadas nuestras "librerias".
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Una vez elegida la unidad, se desplegaran tanto los directorios como los archivos que
se encuentren en el directorio raiz del disco, en caso de que la "libreria" que buscamos se
encuentre dentro de algun directorio, se selecciona con el puntero el directorio deseado y se
selecciona y activa, lo que hara que se despliegue una lista de nombres de archivos, referentes
al titulo del directorio o "libreria" abierta. El desplegado de la lista de los archivos puede
estar presentado en orden alfabético o en orden cronolégico, es decir por la fecha en que
fue realizado. En el caso de que las "librerias" se consigan de un CD-ROM, es posible que
aparezcan en uno de sus directorios principales, es decir aparecera en la pantalla después de
abrir la lista principal de directorios, y uno de ellos tendra el nombre de "librerias" 6 "Clip
art”. Una vez localizado el nombre del directorio y el archivo que se desea abrir, se selecciona,
activa y acepta, con esto la computadora comenzara a cargar el archivo para presentarlo en
pantalla; una vez abierto y presentado en el monitor, ya es posible trabajar con él.

La segunda opcioén, nos permite extraer una "libreria" de un disco, pero, cuando ya se
tiene un documento con informacion y se desea agregar alguna imagen. Esto se logra por
medio de la opcion importar. En la barra principal de menus buscar la opcion archivo , una
vez activada y desplegada buscar la opcion importar y activarla con el puntero, una vez
activada, desplegara una ventana o cuadro de diadlogo donde tendremos que elegir tanto la
unidad donde se encuentre almacenada la "libreria", como la extension del archivo, es decir
la terminacion del archivo (ver cap. 1). Una vez que se ha elegido la unidad, se buscara el
directorio que corresponda a las especificaciones que buscamos, al encontrarlo se activara
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con el puntero o cursor lo que permitira ver la lista de archivos que lo contenga (sélo se
desplegaran archivos que concuerden con la extension elegida), una vez elegido el nombre
de la "libreria" seleccionarla con el puntero y darle aceptar, o bien darle una doble puisacion
para que comience a cargar el archivo para presentarlo en pantalla. Una vez abierto y
presentado en el monitor, ya es posible trabajar con él.

En ambos casos cabe aclarar, que muchas veces al presentarse un archivo en pantalla,
se encuentran agrupados sus elementos, asi que si se desea modificar tanto sus partes como
sus colores de manera independiente es necesario desagruparlos, esto es si el archivo cargado
es un dibujo vectorial, si es una imagen bipmap, no podra ser modificada en Corel Draw, y
tendra que trabajarse en otro tipo de programa.

En caso de manejar otros programas distintos de Corel Draw, y se quiera insertar alguna
imagen en el documento que se este trabajando es necesario buscar las opciones “insertar

objeto”, “importar”, “pegar” o “vincular” .
3.2 Realizacion de Librerias

Para la realizacion de librerias de imagenes desde Corel Draw, es necesario tomar en cuenta
dos factores: ;Qué tipo de ilustracion se requiere realizar? y ;Qué tratamiento se le dara, a
esa ilustracion?. En el primer punto, es necesario ubicar que tipo de ilustracion se necesita,
porque a pesar de que las imagenes hechas por objetos vectorizados parezcan muy reales, o
se logre el efecto de “volimen”, nunca seran tan reales ni detalladas como una fotografia.
Por eso es necesario saber si al trabajo al que agregaremos una imagen requiere de una
ilustracion, vifieta, caricatura o una fotografia.

Las "librerias" de imagenes vectorizadas las encontramos realizadas de manera
“esquematica”, es decir que son representaciones simplificadas y abstractas de elementos
de la realidad. Fuerdn creadas con determinadas caracteristicas, que debieron seguirse para
obtener un tipo de ilustracion con la capacidad de sintetizar y contener un nimero elevado
de ideas con un niimero minimo de elementos, como “ntimero minimo™ no debe entenderse
una cantidad, sino un ndmero esencial de elementos para identificar una imagen. De lo
anterior cabe aclarar también, que son “re-presentaciones visuales” de cosas, objetos y
seres que se vuelven a hacer presentes a los ojos y a la memoria. Y en el caso de no tener
conocimiento de lo que “‘re-presentan” se convierten en imagenes que “presentan” un nuevo
conocimiento, cuyo fin es hacer imaginable una realidad, es decir, concebible, comprensible
y manipulable por la imaginacion. Este tipo de imagenes pueden ser tan detalladas, que
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pueden emular muy bien el efecto que provoca una fotografia, pero jamas alcanzaran el
nivel de realidad que contienen estas. A continuacion se presenta un diagrama que indica la
manera en que se esquematiza una imagen de la realidad.

Abstraccién
(elementos esenciales para reconocer algo)

Concentracién

(depuracion de datos para obtener lo escencial)
FORMAS

ESQUEMATIZADAS Jerarquizacion de elementos
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—
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e
e~
2z
—
%]

Normatividad
(reglas para conseguir un conjunto uniforme)

Imagen fotografica §

)

Imagen esquematica

% .
s
B A 25

Como segundo punto, una vez decidido que sera una ilustracion, se elegira si serd a uno o
varios colores, o en escala de grises. Esto nos ayudara para saber el tratamiento que se le
dara, es decir como se trabajara la ilustracion en cuanto a manejo de “objetos”.
Para hacer mas grafico esto, a continuacién se muestran tres ejemplos:(ver pag. 20)
a) imagen trabajada en alto contraste
b) misma imagen, pero trabajada en escalas de grises (en el caso de la computadora
y las impresoras, los grises son traducidos a pantallas de puntos, y segin la distancia
que haya entre punto y punto, nos dara la sensacién de distintos tonos, es decir
entre mas cerca estén uno de otro parecera un tono mas obscuro, y entre mas
separados se encuentren los puntos; nos dara la sensacion de un tono mas claro).
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c) imagen con distintos colores y tonalidades.

a) alto contraste

b) escala de grises

¢) color

Una vez decidido el tratamiento y los colores que tendra nuestra ilustracion, se elegira si es
necesario apoyarnos con una “plantilla”, o si se tiene la suficiente habilidad o conocimiento
del programa como para utilizarlo como “pizarra de dibujo a mano libre”, es decir que los
trazos sean hechos a partir de nodos que se vayan colocando con el mouse, de manera libre.
A continuacidn se describen ambos procedimientos:
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Con plantilla, como “plantilla”, entenderemos una imagen previamente hecha o
bocetada en papel, que desplies ha sido puesta en un escaner, para introducirla a la
computadora, una vez que se tiene almacenada en la computadora, se abre Corel Draw y se
va a la opcidn Importar ahi se busca el nombre de la imagen escaneada, se seleccionay se da
aceptar. Una vez en pantalla se va a la opcion desplegado y se busca la sub-opcion editar
dibujo a lineas, al activar esta opcion la imagen escaneada o que también llamaremos bipmap,
se tornara en gris (solo en caso de que la imagen escaneada sea en blanco y negro), los que
nos permitira comenzar a trazar sobre ella, como si fuera una mesa de luz que nos servira
para “calcar”. Con el conocimiento previo de trazado de objetos en Corel Draw, por medio
de los nodos y la herramienta de lapiz, lo que sigue es ir trazando los contornos, lineas y
curvas de la plantilla que tenemos, de manera que creemos objetos cerrados que se puedan
rellenar para distinguirlos.

Imagen escaneada trazado de lineas y objetos dibujo final a lineas por
editado a lineas sobre el dibujo bipmap medio de nodos, con
posibilida de rellenado.

Una vez terminado el trazado, se borra la plantilla por medio de la opcion eliminar, y
se desactiva la opcion editar dibujo a lineas, para comenzar a aplicar color y detalles a
nuestra ilustracion y poder verla. Terminada nuestra ilustracion, sera necesario guardarla en
algan dispositivo de almacenamiento como el disco duro o un disco flexible. Como se vio
en el capitulo I, es necesario comprobar la capacidad de almacenamiento de nuestro disco,
asi como el tamaiio de la ilustracidon que elaboramos para saber si la imagen puede ser
contenida dentro del dispositivo elegido. Es importante tomar en cuenta que los archivos de
las "librerias" puedan ser modificadas independientemente del realizador, que tengan utilidad
no solo para una tarea, ni un usuario, sino que sean flexibles y versatiles en sus aplicaciones.

217



b) A mano alzada:

Este procedimiento es utilizado, cuando el usuario de Corel Draw tiene facilidad para el
dibujo y se encuentra sumamente familiarizado con él programa y la computadora, lo que le
facilita sus tareas, y no requiere de una plantilla para guiarse, porque simplemente puede
comenzar a concretar sus ideas en el monitor, por medio del mouse, ya sea de “memoria”,
copiando, o tomando como modelo algin objeto o libro de la ilustracién que se quiera
elaborar, sin necesidad de escanearlas. Es aqui, donde se puede apreciar, la facilidad y las
posibilidades de la computadora en manos de un usuario habil y con conocimiento, tanto de
las herramientas que tiene como de sus alcances. Aunque saber manejar el programa es de
mucha utilidad, es necesario remarcar que la computadora no crea ni disefia, ya que sin un
usuario, la computadora no sirve absolutamente para nada, pero en manos de alguien con
un poco de imaginacion y dominio del dibujo a mano alzada, aunado a esta herramienta
hace que las posibilidades y los resultados creativos se dupliquen, ya que permite en menor
tiempo, con menos material y con un sinnumero de variantes y recuperaciones, experimentar
y jugar con los elementos que componen una imagen.
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Capitulo 4

“Una vez dominadas las técnicas de la
comunicacion visual, cualquier individuo
puede producir, no sélo una

inacabable variedad de soluciones
creativas para los problemas de la
comunicacion no verbal, sino también

un estilo personal”

D. A. Dondis Profa. de la Universidad
de Boston (Massachusetts, U.S.A.)
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CAPITULO 4
Librerias como elementos de Diseiio en una Composicién.

Si consideramos que las "librerias" son directorios que contienen archivos en los que se
almacenan imagenes, y que estas pueden estar representadas por fotografias, vifietas e
ilustraciones, se podra explicar su razon de existir, su elaboracién y su utilidad. Las "librerias"
de imagenes por computadora, nacen a partir de que los ordenadores personales se vuelven
accesibles (es decir, que no se necesitaban conocimientos de programacién o ingenieria) al
campo del arte y la edicién de texto y dibujo, siendo necesarias para la elaboracion de
publicaciones, en las que no solo se requeria de trabajar con texto, sino que se deseaba que
los documentos que se trabajaran, tuviesen en su salida la formaciéon completa, es decir con
todo y las imagenes que dicha publicacidn requiriera. Al principio los archivos de las "librerias"
eran muy escasos y solo de alto contraste ya que los dispositivos (escaner) con los que eran
introducidos a la computadora no poseian la calidad que tienen ahora, ni los programas de
dibujo tenian la calidad, facilidad y resolucién presente.

Con el tiempo la tecnologia se ha ido superando y especializando en cada area y el llamado
"tekno-arte" no ha sido la excepcion, el mejoramiento de programas de dibujo y disefio
grafico es una muestra, asi como los digitalizadores de imagenes son mas versatiles y de
mejor calidad, logrando obtener resoluciones casi fotograficas.

Con la mejora de esta clase de programas y dispositivos, comenzd lo que podria
llamarse la “revolucion de las imagenes por ordenador”, ya que la realizacion de ilustraciones
no era mas facil, sdlo mas “practica”, por ejemplo: para eliminar errores limpiamente, hacer
repeticiones exactas y rapidas, modificar colores y tonos, formas y dimensiones y disponer
de los elementos en cuanto a su disposicion espacial; esto en cuanto a la ilustracién, en o
que respecta a la fotografia, el fotomontaje se volvio mas accesible a los no expertos en
laboratorio fotografico, logrando composiciones “realmente increibles” y con la facilidad
de hacerlo a la luz del dia. El retoque, virado, enmascarillado, correccién de subexposicion
y sobrexposicion, solarizado y otros efectos fotograficos se obtienen en menor tiempo del
que se tardaria un laboratorio convencional. La computadora no solo logré, emular un
sinnumero de técnicas, efectos y herramientas sino hasta los materiales en los que se puede
trabajar.

Como ejemplos en técnicas encontramos el oleo, la acuarela, el lapiz, los pasteles,
entre otros muchos, en los efectos podemos hallar el puntillismo, solarizado, el alto y bajo
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relieve, asi como combinaciones de los anteriores con otros tantos mas. En lo que respecta
a herramientas van desde un aérografo, pinceles, estilografos, hasta mascarillas, borradores
y tijeras. La simulacion de materiales es muy extensa y se puede encontrar madera, papel de
diversas texturas, tintas de infinidad de tipos, matices, saturaciones y opacidad. Entre las
opciones que nos presenta la computadora, encontramos a las "librerias" de imagenes, que
son una fuente de informacion grafica de la que podemos retomar, elementos de uno o
varios archivos, y crear nuevos documentos con ellas y experimentar un sinnumero de
posibilidades.

Las "librerias" pueden ser utilizadas en muchas de las ramas del disefio, como son: editorial,
de empaques y textil ; como elementos: decorativos, informativos, demostrativos, persuasivos
o para hacer mas atractivos visualmente una publicacion o trabajo. Lo anterior no quiere
decir, como muchos suelen confundir que la computadora disefie 0 sea una experta en
ilustracion, fotografia o en manipulacion de imagenes, sélo es una herramienta que hace
mas accesible y sencillo el trabajo de algunos profesionistas y usuarios de ordenadores.
Para mostrar la versatilidad y utilidad de las "librerias" como elementos de disefio, a
continuacion se presentan algunos ejemplos.

4.1 Ejemplos

Primero se busca la "libreria" que tenga el tema adecuado a nuestras necesidades para
solucionar la presentacion de un documento. Despties tomaremos un archivo, que en su
construccion, tenga los elementos necesarios para trabajar con ella de manera que constituya
un elemento visual al que [lamaremos modelo, con el que se puede organizar o construir una
estructura o realizar una composicion; modificar sus dimensiones o posicion en el espacio
que se le asigne. Por ultimo elegir el técnica visual adecuada para el tratamiento de esa
imagen como un elemento o signo visual dentro de una composicion.

Algunas de las técnicas de la comunicacién visual, que utiliza el disefiador como conectores
entre la intencion de lo que quiere transmitir y el resultado que busca obtener son: La
exageracion, variacion, unidad, espontaneidad, complejidad, acento, fragmentacion,
economia, profusion, sutileza y continuidad entre muchas otras. Las imagenes siguientes
muestran de manera grafica, ejemplos de soluciones visuales utilizadas en la realizacion de
algunos trabajos, aplicando las "librerias" de artesanias mexicanas. Al lado de cada dibujo
se explica brevemente el nombre de la técnica de comunicacion visual utilizada, asi como el
objeto al que fue aplicada y sus dimensiones.

24



Cartel de 70 x 90 cm. a escala

Exageracion Remarca la intencion
del mensaje.

LIBRERIA: ALFARIA
Archivo: ALCANCIA

@ FERIA
AVICOLA
DE MONTERREY

Criadores 3 Expositores juntos por
primera vez en un solo lugar.

San Lorenzo 124 C.P. 09310 Tel.: 612-47-61

—

AHORRO

LA SOLUCION
Asociacion Nacional de Bancos.

LIBRERIA: VIDRIO
Archivo: GALLITO

Cartel de 70 x 90 cm. a escala

Variacion Cuando existen cambios
dentro de una composicion,
pero sin perder el tema
dominante.



Empaque de 25 x 35 x 25 cm. a escala

Unidad  Cuando se encuentra un
adecuado equilibrio entre -
elementos diversos. -

LIBRERIA: CERAMICA
Archivo: VAJILLA 1 Y 2 y TAZA

LIBRERIA: TELAS

& %) 2y i Archivo: HUICHOL

J!JB/(EN ap sal!lxal Etiqueta de 8 x 5 cm.

Esponraneidad  Cyando hay ausencia de
una planeacion en el
acomodo de elementos
visuales.

R



Cartel de 70 x 90 cm. a escala

Acento Cuando un elemento destaca D 161;61“18_ 11 de Junio al
de un fondo uniforme. 12 de Agosto

c TB.XCO de 1996,

Segunda muestra artesanal en el Palacio de Bellas Artes

LIBRERIA: ORFEBRIA
Archivo: JARRA

Matemadticas

LIBRERIA: MADERA
Archivo: TROMPO

Librode 15 x 23 cm. a escala

Complejidad Es una complicacion visual
debido a sus numerosas
unidades asi como por el
orden que guarda.




Portada de libro de 24 x 20 cm. a escala

Profusion Cuando en una composicion el diseiio
basico se encuentra recargado de
elementos, como medio ornamental.

(hsenos

lextiles

e

Mexic o

W »I’NWM w4, »NW\"M
O

LIBRERIA: TELAS
Archivo: MORRAL2

P Falabarytes o

dentra ode la Cliccr oo

LIBRERIA: TLBRTRIA
Archivo: SILLA
Cartel de 70 x 90 cm. a escala

Fragmentacion Es la separacion de

unidades de un diseiio,

pero que no pierden la
relacion entre cllas.
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Portada de libro de 15 x 23 cm. a escala

Sutileza Establece soluciones
refinadas e ingeniosas.

S o e

LIBRERIA: CERERIA A ivie A i irirs
Archivo: VELA

LIBRERIA: ORFEBRIA
Archivo: COLLAR
Portada de CD de 14 x 12.3 ¢m. a escala

Continuidad

Elementos que se repiten
ininterrumpidamente en una
composicion de manera unificada,




Cartel de 70 x 90 cm. a escala

Economia Cuando se presentan unidades
minimas de medios visuales, y da
un aspecto conservador.

LIBRERIA: PAPEL
Archivo: REHILETE

Coméda Tipica
de Michoacdn

O CONGRESO
4_ DE LOS NINOS
Y NINAS

En favor de los darechos del nino
Palacio de los Deportes
18, 19 y 20 de Juho de 1996

LIBRERIA: CESTERIA
Archivo: MULITA

Carta-Ment( de 21 x 32 ecm. a escala

Irregularidad Consiste en resaltar lo insolito y lo
inesperado sin ajustarse a ninglin

plan.
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CAPITULO S
Librerias de Artesanias Mexicanas.

En los capitulos anteriores se explico lo que son las "librerias” de imagenes, los tipos de
"librerias", su realizacion, aplicaciones y su utilidad, en este capitulo se hablara de los temas
que abarcan la "librerias" de imagenes, y en particular de los relacionados con México.

En México, los disefiadores graficos y usuarios de computadoras, que requieren de
imagenes relacionadas con la cultura mexicana, y desean obtenerlas de las librerias de
imagenes enfrentan el problema, de que las librerias de imagenes, presentadas por los
fabricantes de programas o de "Clip art” en particular, si abarcan una enorme cantidad de
temas, solo que realizan imagenes de temas concernientes al pais donde fueron realizadas.
En el caso de Corel Draw, que se produce en E.U. y Canada los personajes, alimentos,
fauna, flora y otros tantos temas son de orden local, es decir que la mayorias de las imagenes
son de personas y objetos que solo se encuentran en esos paises. Y aunque muchas de sus
librerias son de temas universales, no se logra encontrar elementos mexicanos, y es aqui
donde muchas de las soluciones que nos ofrecen las "librerias" de imagenes, se pierden al no
corresponder o satisfacer las necesidades que se presentan en este pais.
En este trabajo se presenta una serie de catorce "librerias" de imagenes de temas relacionados
con la cultura mexicana, para tratar de subsanar este problema. Para ello se eligieron las
artesanias mexicanas como punto de partida, ya que ellas reunen muchos de los elementos
con los que los mexicanos nos encontramos familiarizados, y que poseen una enorme cantidad
de signos con los que el disefiador puede desarrollar una infinidad de soluciones graficas,
retomando elementos tradicionales para acercarlos a la vida cotidiana, como una forma de
distincidon de nuestra propia cultura, asi como relacionar lo antiguo con lo nuevo, las
tradiciones con la vida moderna y hacerlas aprovechables a fin de renovar o innovar. A su
vez al utilizarlas nos proporciona una mayor comprension de coOmo los artesanos mexicanos
manejan el color, los elementos decorativos, las técnicas, asi como el trabajo que implica
realizar tales objetos.
Como dato importante cabe mencionar que las "librerias" de imagenes de Artesanias
Mexicanas que se realizaron para este trabajo solo son en blanco y negro, es decir en alto
contraste (algunas con pantallas de puntos), lo que permitié que este trabajo fuera impreso
a una sola tinta. Pero ello no significa que las ilustraciones almacenadas en los discos no
puedan ser modificadas y aplicaries color.
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Capitulo 5

“Si hay algo en que fundar

la personalidad de un pueblo,

es en sus manifestaciones artisticas
genuinamente populares™.

Rubén M. Campos - Historiador
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Para comenzar a presentar las Artesanias Mexicanas de manera grafica en la computadora,
es necesario primero, conocerlas en su estado natural o real, en la forma como la que la mayoria
de las personas las conocen y han tenido acceso a ellas durante afios, asi como mostrar su razon
de existir, sus influencias, sus técnicas y la manera como se realizan.

5.1 ;Qué es una Artesania?

Las artesanias nacen para satisfacer necesidades utilitarias, religiosas y culturales, basandose
en tradiciones, y se considera como Artesania a todo objeto que refleja la sensibilidad de su
creador y forma parte de su expresion artistica, habilidad manual, herencia y costumbres.
En el libro “Las Artes Populares en México” del Dr. Atl, definié a las “Artesanias, como
objetos que nacen espontaneamente del pueblo como una consecuencia inmediata de sus
necesidades familiares, civiles y religiosas”. La transculturacion de los diversos pueblos que
contribuyen a formar nuestra artesania le da una gran complejidad en técnicas, formas y
estilos. A su vez esta mezcla de culturas explica la riqueza en variedad y originalidad de este
gran arte llamado menor, donde el artesano mexicano se ha adecuado no solo a las diversas
influencias sino también a cada época.

El arte en México combina el arte indigena con el arte de otros pueblos con los que tuvo y
tiene contacto, aunque fue principalmente de Espafia de quien recibié la mayor influencia;
no menos importante es la influencia arabe, la china, la egipcia y hasta la de Mesopotamia
entre otras. Cabe mencionar que México es considerado como uno de los tres paises con
mayor produccion artesanal en el mundo, junto con la India y China.

Se puede considerar a las artesanias como reflejo de la vida y costumbres de un pueblo. Este
tipo de artes populares carecen de una escuela y reglas que las dirijan o indiquen que hacer
o a donde ir, su desarrollo se rige por la habilidad del artista, su sensibilidad y el gusto para
elegir las formas, colores, dimensiones o técnicas. La Ginica escuela o experiencia que se
tiene es la que se deja de padres a hijos, ya que las artesanias que se producen dentro de las
comunidades (regularmente indigenas), son realizadas por las familias de éstas, tanto para
fines utilitarios como festivos, religiosos o para comercializarlas. Los hijos ayudan y aprenden
el oficio de los padres, que con el tiempo sera el de ellos también. Pero en cada generacion,
la aportacion de una personalidad propia, constituye el pequeiio grano de arena que aunque
a veces no parezca un cambio muy significativo, es el que representa la aportacidon para un
arte cambiante y poco estatico. No es estatico, porque busca la renovacion de sus temas,
motivos y técnicas, para asi poder adaptarse a los cambios sociales.
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8.2 Caracteristicas

Las Artesanias poseen un atractivo en su apariencia, se encuentran llenas de fantasia, de una
dulce ingenuidad y gracia que las convierte en una forma de expresion auténtica, y a diferencia
de los objetos hechos en serie con instrumentos de precision y que carecen de personalidad
propia, las artesanias se hacen a mano con instrumentos rudimentarios y que requieren de la
fuerza humana para funcionar. Las manos, los pies, la cintura y hasta los dientes son
importantes herramientas para la transformacion de distintas materias, en bellas creaciones;
aunque algunas veces interviene parcialmente alguna maquina (rueda, torno, etc.). El toque
final es dado por el artista-artesano para dar el acabado a la obra y cuando es sometida a
repeticion nunca alcanza absoluta igualdad, existiendo siempre una diferencia.

En lo que a decoracion respecta, en las artesanias encontramos una rica variedad de
temas y motivos de entre los que destacan las flores, las hojas, los animales como palomas,
gallos y peces entre muchos otros. Soles, grecas geométricas, angeles, estrellas, disefios
prehispanicos, motivos navidefios, escenas de la vida, motivos del dia de muertos, bodas,
entierros, bautizos, nacimientos, festividades, leyendas y hasta el emblema del Escudo
Nacional.
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Cada festividad, en cada regidn, constituye un motivo para elaborar innumerables
Artesanias, como por ejemplo los “Nacimientos”, forman parte de nuestras tradiciones,
donde el artesano mexicano une lo divino y lo humano en la época de Navidad, en la esperanza
de una vida mejor, plasmandolo en figuras y colores que enlazan la alegria con la ternura.
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Entre los nacimientos mas apreciados por el esmero con que se realizan se encuentran los
de Tzinzuntzan, (Michoacan) y los de Tlaquepaque, (Jalisco) que son muestra de una refinada
sensibilidad artistica ancestral. Otro ejemplo es el del dia de Corpus Christi, en el que se
venden mulitas en miniatura, afuera de los mercados e iglesias, en varias partes del pais,
pero principalmente en el D.F. y Estado de México. Hechas de hojas de maiz secas y adornadas
con pequeiias flores y cazuelitas. Las artesanias no se limitan a presentar escenas de la vida
cotidiana ni de las tradiciones de un pueblo sino también imaginan y crean fantasias, una
muestra de esto es el arte surrealista o fantastico que reprensentan en inumerables formas
en las artesanias de papel maché, como son los “Alebrijes™.

En lo que respecta a los colores que se utilizan, en la decoracion de artesanias suelen usarse
tonos muy vivos y puros, regularmente colores primarios, raras veces los mezclan con el
blanco, y los colores que predominan son el rojo, rosa, azul cobalto, verde, y amarillo
canario. Con el advenimiento de la era industrial, el sector artesanal ha ido decayendo, y
esto podria justificarse con el hecho de que se tendiera a considerar tales formas artisticas
como “‘menores”, en comparacion con la escultura, pintura y la arquitectura. Este hecho
hace que las artesanias estén destinadas a ir siendo cada vez mas una obra excepcional por
ser inconcebible su produccion en masa.

5.3 Tipos de Artesanias

Las artesanias pueden clasificarse de distintas maneras, como por ejemplo: por zonas, Estados,
comunidades, tradiciones, etc; pero en este apartado se hara una clasificacion por sus técnicas,
intentando hacer una descripcion global de ellas, tomando en cuenta que todas guardan
algo en comin, y ese algo es que todas requieren de algun material para su produccion.

Meéxico es un pais de enormes contrastes en su territorio, clima y vegetacion, lo que
permite a los diversos pueblos que lo habitan contar con una inmeusa variedad de materiales
de acuerdo a la zona geografica, por gjemplo en la costas como las de Veracruz, las conchas
marinas, carey, caracoles, corales, cortezas de cocos y algunos tipos de palima constituyen
parte de la materia prima con la que son elaboradas hermosas artesanias. Y aunque existen
extensas regiones aridas y poco propicias para el desenvolvimiento de la actividad artistica
del hombre, ocupado como debe de estar en sobrevivir, no deja de encontrarse el arte
popular probando que para el pueblo mexicano el arte es una necesidad imperiosa casi
como el aprovechamiento til de los materiales.

Colorantes naturales como la grana, la cochinilla, tintes vegetales llamados “barbilla™,
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el morado de caracol y anilinas de colores, entre otros para teiiir, constituyen la base para
decorar las artesanias de manera vistosa y alegre. Asi como las incrustaciones de concha
nacar en la madera, técnicas como el deshilado, adomos de filigrana, tallados y grabados,
terminados laqueados, dorado (pintado a pincel), rayado (se sobreponen dos colores y después
con la pluma de un animal se raya la superficiec del objeto y se deja ver el primero), el
modelado de barro en torno y la pintura al temple son técnicas comunes en las comunidades
indigenas donde se dedican a la elaboracion de artesanias.

Por otra parte a las artesanias se les ha denominado “Axrtes Aplicadas™, por el enorme
numero de objetos y técnicas que se realizan y usan respectivamente. Entre los objetos
encontramos tazones, anforas, vasijas de ceramica o vidrio, estatuillas de madera, bordados,
y en general los tejidos adornados y pintados de diversas maneras. En lo que a técnicas
respecta, de acuerdo con los materiales se van especializando y encontramos los siguientes
agrupamientos que desde luego no son los unicos existentes:

5.3.1 La Alfareria

5.3.2 La Ceramica

5.3.3 La Cereria

5.3.4 La Cesteria

5.3.5 La Herreria

5.3.6 La Laca

5.3.7 La Lapidaria y la Joyeria

5.3.8 El Metal Forjado

5.3.9 EIl Papel Amate, Mache y Picado

5.3.10 La Orfebreria y Ia Plateria

5.3.11 La Talabarteria

5.3.12 El Tallado y Torneado de Madera

5.3.13 Uso de telares

5.3.14 Vidrio Soplado y Moldeado
Esta clasificacion, abarca la mayoria de los procesos que intervienen en la elaboracion de artesanias
de acuerdo a los materiales. A lo largo de la Repiiblica Mexicana se puede hallar infinidad de
artesanias, y aunque sea el mismo objeto, material y técnica, cada Estado aporta su propia
version de ella. A continuacion se hace una descripcion de las técnicas utilizadas en la elaboracion
de artesanias, los materiales utilizados y los Estados cuya importancia en produccion y calidad
destacan en cada técnica, asi como algunos ejemplos de estas, acompaiiados de ilustraciones
sacadas de los discos que contienen las 14 Librerias de Artesanias Mexicanas.
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5.3.1 La Alfareria

La Alfareria es una técnica artesanal en la que se fabrican y modelan piezas que se cocen en
homo o al sol, en México el barro se haya en sus distintos colores como son el café obscuro
y claro, el rojo y el negro, tan solicitado al suroeste del pais. Asi encontramos que Oaxaca
es famoso por sus ollas de barro negro, que al estar cocido se le da un acabado pulido, que
les da un tono de sobriedad y elegancia que tanto deleita a propios y extranjeros. También
Tonala, Jalisco, cuenta como uno de los principales centros alfareros de la Republica, ahi
algunas de las piezas ya cocidas son decoradas bellamente con una técnica lamada de petatillo,
que es una compleja decoracion formada por lineas finisimas color crema que recubren la
pieza y sobre la cual son pintados los motivos ormnamentales. La variedad de piezas que se
elaboran en las alfarerias van desde tinajas, ollas, vasijas, hasta arboles de la vida, que son
regalos tradicionales en bodas, y un sin fin de piezas mas, que sélo estan limitadas por la
imaginacion del alfarero.

Jarra de barro negro,
Coyotepec, Oax.
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§.3.2 La Cerimica

La ceramica es considerada como el proceso de fabricacion de vasijas y objetos de barro o
arcilla cocida en horno a temperaturas mas o menos altas, segin la naturaleza de la pasta y
la técnica de ornamentacién, su decoracion puede ser en relieve, incisa o pintada, y a diferencia
de la alfareria su acabado es barnizado, esmaltado o vidriado. Su uso puede ser tanto utilitario
como decorativo. En esta rama encontramos la famosa ceramica de Talavera, en Puebla, de
remoto origen mesopotamico y egipcio que de ahi se difundié por diversos pueblos de
oriente, el conquistador arabe la introdujo en Espaiia, siendo Talavera de la Reina, donde a
principios del siglo X VI florecié especialmente la técnica del vidriado de la ceramica siendo
la azulejeria espafiola una de las mas famosas; de ahi el nombre con el que se le conoce.
Dentro de la ceramica encontramos objetos bellamente decorados y acabados como son:
ollas, cantaros, vasijas, incensarios, tibores, jarros pulqueros y lozas o azulejos, que recubren
cupulas de Iglesias, fachadas, patios, fuentes, pilas, etc.

Azucareara y plato decorados y bamizados, Puebla: Pue.
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5.3.3 La Cereria

La cereria es la técnica artesanal, con la cual
se trabaja la cera de abeja, de manera en que
se pueda moldear y colorear a gusto del
artesano para crear velas de hermosas figuras
y colores. En varios estados de la Repiiblica
Mexicana, se hacen flores y arcos de cera para
las ceremonias religiosas, abundan los cirios
labrados y adormados con pequeiias flores (de
cera también) al molde en varios colores.
Guanajuato se hizo famoso desde los tiempos
de la colonia por sus nacimientos con figuras
de cera. La decoraciéon de las velas es tan
amplia y variada como la imaginacion y
creatividad del artesano, asi encontramos que
no solo utiliza la cera, también que se auxilia
de algunos otros materiales, como lo muestran
las velas blancas escamadas y adomadas con
tiras de colores de papel de estaiio, que se
realizan en el Estado de Puebla.

Vela bellamente decorada con flores
de cera de abeja, moldeadas a mano
en el Estado de Guanajuato.
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§5.3.4 La Cesteria

La cesteria es una técnica artesanal, en la cual se manejan y tejen a mano fibras vegetales
- para la construccion de canastas y objetos. Entre los materiales que mas se utilizan estan: el
mimbre, elixtle, la lechuguilla, el tule, 1a palma, la vara, el carrizo, la panicua mejor conocida
como paja de trigo en Tzintzunzan, fibras de magueyes y otros agaves.

Los objetos tejidos son de gran variedad y color, y se pueden encontrar canastas con y sin
tapa, cunas, paiialeras, muebles, bolsas, chiquigiiites, tompites, cestos, petates, sombreros,
animalitos, y figuras de palma fina policromada. En el Estado de Campeche, los sombreros
de palma llamados jipi-japa, son los mas finos en su género, y se encuentran considerados
como los de mejor calidad a nivel mundial y se caracterizan por ser tejidos en cuevas, donde
la humedad permite una optima elaboracion.

Canasta de Ixtle y
fibra vegetal.
Estado de México

39



5.3.5 La Herreria

La Herreria fue uno de los tantos oficios
que trajeron los Espafioles a México,
donde los artesanos mexicanos lo
retomarén con avidez y agregardn su
toque personal, asi como su gusto e
imaginacion, creando una mezcla de
ambos estilos, que se ve reflejado aun en
las construcciones de tipo colonial en las
que sus ventanasy balcones se encuentran
protegidos por varas de hierro bellamente
agrupadas, estilizadas y trabajadas.
Muestras de este tipo de trabajos de
herreria se encuentran comunmente en los
Estados de Guanajuato y Taxco, donde
aln se conservan algunas de las
construcciones de la Colonia.

Aun en nuestros dias encontramos
artesanos, que trabajan el forjado de
hierro para diversos objetos como son:
rejas, balcones, muebles de jardin,
lamparas, herrajes de puertas, arcones,
cuchilleria, etc. No con la misma demanda
que hace unos siglos, ni con los mismos
motivos o estilos en sus disefios, pero si
con la tradicion, influencia y conocimiento
pleno de los trabajos de sus antecesores.

Herreria de ventana en Coyoacan, D.F.
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5.3.6 La Laca

Como laqueado entendemos al bamnizado que se le da a una pieza de madera o los recipiente
llamados bules, dandole brillo y un bello acabado que ademas proteje el decorado o pintado
del abjeto. El centro productor de laca mas importante del pais es sin duda Olinala, (Guerrero)
notable desde el siglo XVIII por sus arcones y cajitas de madera olorosa de linaloe lo que
impregna con su aroma lo que guarda en su interior, y de excepcional calidad artistica en
gran variedad de motivos decorativos y colores. Entre los materiales que se utilizan en el
laqueado se encuentra el aceite de chia, que ayuda a darle ese hermoso brillo. La variedad
de piezas que se laquean es enorme y podemos encontrar entre los mas representativos de
esta técnica: arcones, bateas, bules, jicaras, frutas, mascaras, marcos, sonajas, muebles,
mesas, cabeceras y biombos.

Laca de Patzcuaro,
Michoacan ricamente
policromada y realzada
con oro de hoja.
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5.3.7 La Lapidariay la Joyeria

Entre los materiales que abundan en la Republica Mexicana se encuentran los minerales, de
distintas durezas y colores, y aunque dificiles de trabajar, los artesanos mexicanos se las
arreglan muy bien para darles bellas formas y utilidades. En lo que a lapidaria corresponde
podemos encontrar cajitas, ceniceros, pisapapeles, figuras, molcajetes, polveras, vasijas,
azucareras, floreros, etc. Con la cantera son labradas piezas muy solicitadas como columnas,
fuentes, capiteles, balcones, macetones, etc. Aparte de la cantera, los materiales que utilizan
mas, en lo que a construccion concierne, son el marmol de varios colores, el alabastro y la
piedra negra. En las joyas, podemos encontrar delicados trabajos finamente acabado, como
son arracadas, aretes, collares, prendedores, pulseras, cadenas, anillos y los famosos relicarios
y cruces de Yalalag, en Oaxaca. En la joyeria son muy solicitadas las piedras mexicanas
semipreciosas como la amatista, turquesa, agata, obsidiana, lapislazuli, 6palos de fuego
(considerados entre los mas bellos del mundo), la malaquita, el cuarzo rosa, la pirita, el
onix, tecali y en un lugar aparte pero no menos importante el coral negro, que se utiliza para
crear bellos collares, sobre todo en las costas de Campeche.

Molcajete de piedra negra
de Pachuca, Hidalgo.



5.3.8 El Metal Forjado (Metalisteria)

La metalisteria, esla técnica artesanal de dar forma a laminas de metal por medio de martilleos.
Los materiales mas comunes utilizados con esta técnica son la hojalata, la lamina de laton y
el cobre. Cabe destacar que en esta técnica sobresale Santa Clara del Cobre, (Michoacan)
por sus bellas ollas y piezas forjadas en cobre. Esta técnica es una de las que muestra mayor
adaptacion de la época en sus piezas de disefios modernos, muy originales en su concepcion
y elaboracién.

Entre los diversos objetos metilicos encontramos hermosas piezas forjadas, algunas utilitarias
y otras puramente ornamentales como espejos adomados, alhajeros, pequeilas vitrinas,
candeleros, faroles, charolas, angelitos, campanas, ceniceros, lamparas, soles, cadenas,
esculturas y bellisimas placas cinceladas y repujadas con motivos religiosos.

Pieza de cobre, Santa Clara de los
Cobres Patecuaro, Michoacan.
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5.3.9 La Orfebreria y Plateria

Orfebreria se le denomina al arte de labrar o
trabajar los metales nobles o preciosos como
son el oro y la plata, los metales “cazados”
(cobre, laton y plata), la lamina de zinc, cobre,
laton, hojalata, bronce, hierro y alpaca; cuyas
técnicas de “acabado” son el repujado,
cincelado, fundido, grabado, esmaltado,
niquelado y bruiiido.

- El repujado, es una técnica para trabajar en
relieve un material dictil como por ejemplo la
plata.

- El cincelado, permite grabar en el metal
caracteres y diversos motivos decorativos.

- El fundido, permite convertir algunos metales
de su estado soélido a estado liquido con lo que
se les puede dar forma por medio de moldes o
crear aleaciones.

"El Sol y la Luna se miran de frente"
Pieza de latén cincelado,
Santa Maria Amacatlan, Morelos.

- El grabado, es una técnica en la que por medio de “punzones” se puede acufiar o marcar el

metal.

- El esmaltado, permite decorar piezas metalicas con barniz vitreo, opaco o transparente, ya

sea en uno o mas colores.

- El niquelado, es cuando a una pieza metalica se le quiere dar un terminado de alto brillo y
el material con el que fue construida no presenta esa caracteristica, es entonces cuando se le
da un “baiio” o recubrimiento de un compuesto de niquel, el niquel logra dar el efecto de un

hermoso pulido.
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- El bruiiido, es una técnica con la que se pule un objeto de metal hasta darle brillo. Taxco,
Guerrero, destaca en esta area, ya que es famoso por su joyeria en plata y por la enorme
cantidad de objetos que se realizan con este metal, asi como su gran creatividad y que va
desde un sencillo palillo hasta charolas, juegos de té, machetes y cuchillos. Los mas famosos
cuchillos en la Republica, son los que se fabrican en Cuelac; porque son los tinicos cuyas

hojas estan cinceladas.

5.3.10 EIl Papel Amate, Maché y Picado

Aantes de la llegada de los espaiioles a América,
ya se realizaban inscripciones y dibujos en
distintos materiales, principalmente en tela,
pero también se llegaba a trabajar el papel,
mejor conocido como papel de amate o amatl.
De origen precolombino hecho de corteza de
iarbol, es famoso por sus particulares
caracteristicas y bellas decoraciones de vivos
colores.

De reciente aparicion encontramos otro tipo
de manejo del papel, la lamada técnica del
papel Maché, asi se denomina a la fabricacion
de figuras de carton engomado, pintadas y
decoradas en vistosos colores, y su tematica
va desde inumerables especies de animales,
frutas, verduras y objetos cotidianos hasta una
amplia variedad de personajes fantasticos, que
son una mezcla de varios animales que dan
como resultado los lamados alebrijes, ademas
de muiiecas y cajas decoradas al éleo,

Dibujo realizado en papel amate
en Taxco, Guerrero.
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sumamente apreciados como motivos decorativos, Tonala y Tlaquepaque estan considerados
como los mejores del pais, en lo que a produccién de papel Maché se refiere. Otra técnica
que incluye el papel, como materia prima es la del papel picado, llamado asi por ser su
caracteristica principal la de representar formas y figuras mediante cortes que se le hacen a
hojas de papél de china. Con esta técnica se hacen banderitas y festones con los cuales se
adornan las calles e iglesias en ocasiones festivas.

5.3.11 La Talabarteria

A la talabarteria se le considera, como la técnica artesanal, del trabajado de piezas de cuero
y pieles de animales curtidas y preparadas con las que se elaboran distintos objetos, algunos
ricamente adomados. Entre estos objetos encontramos bolsas, huaraches, maletas, cinturones,
carteras, monturas para caballo de cuero cincelado, piteado y chimoteado, cueras o chamarras
de cuero, chaparreras de gamuza, etc. Uno de los Estados con mayor tradicion en el tratado
de pieles y cuero es Tamaulipas, y algunos otros Estados del norte de la Republica, debido
a que una de sus principales actividades es la ganaderia.

Puebla y Tehuacan, son los principales productores de todo lo necesario para el deporte
nacional que es la charreria, donde encontramos desde una silla de montar, hasta un cinturén

grabado.

Bolsa de cuero.
La Talabarteria
modema tiene

mucho auge en

0' IXTXT XTI RNy CXIXITILL : ¢
TEACRIE A PSR ET I Huitan, Chiapas.
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5.3.12 El Tallado y torneado de Madera

La madera, ha sido uno de los materiales mas importantes
en la vida no sélo de los mexicanos, sino del mundo entero,
su variedad, manejabilidad y versatilidad para la creacion
de objetos es innumerable. México posee una variedad
enorme de arboles que proveen de madera a los artesanos
mexicanos, quienes se adaptan perfectamente al material
qQue se les presente logrando transformar trozos de madera
en bancas, mesas, arcones, sillones, trasteros, repisas,
muebles infantiles, cajas, charolas, joyeros, juguetes,
mascaras, recipientes, cajas para cigarros, instrumentos
musicales como las guitarras de Paracho, las famosas
marimbas de Chiapas, asi como violines y arpas tan
solicitadas en Veracruz y muchos otros utensilios.

Pachuca no se queda atras en el tallado de la madera
y como ejemplo tomaremos a los otomiés y nahuas que
elaboran bellas artesanias de madera fina con incrustaciones
de concha de abulon en Ixquimilpan. Los tipos de madera
mas apreciados para trabajarla por los artesanos mexicanos
son la madera de Tzirimu (ocote rojo), maderas finas como
caoba, ébano y palo de rosa, madera blanca, pino,
ayacahuite, el enebro, el palo de mezquite, la madera de
sabino, naranjo, huejote y cedro rojo.

La madera torneada es otra de las técnicas con la que
se transforma a la madera en piezas simétricas por medio
de un torno y que sirven desde patas de sillas, barandales
de escaleras hasta pequeiias piezas que enlazadas con
macramé, forman bellos maceteros.

—_—
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Espumadera de madera
para preparar chocolate,
grabada y decorada con
anillos. Estado de México.
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5.3.13 El Uso de Telares y Bordado de Telas (Textiles)

La elaboracion de telas tejidas a mano,
bordadas y deshiladas es una de las principales
fuentes de trabajo en nuestro pais; no sélo por
su utilidad y belleza sino porque representa un
importante sector econémico que aun en
nuestros dias no ha podido ser reemplazado
por las maquinas industriales. La rama textil es
una de las mas solicitadas y necesarias en
México; y posee una enorme variedad en
cuanto a sus diseiios y colores, no solo varia
de un Estado a otro, sino que dentro de un
mismo Estado se pueden encontrar diferencias
tan grandes que van desde el color, el material
y la técnica al uso que se les da a las telas o
tejidos.

En la decoracion textil, encontramos una
gran variedad de temas como son vistosos
diseiios de flores, aves y principalmente
motivos geométricos y fantasticos que se
encuentran bordados en punto de cruz o
bordados de colores. Las técnicas van desde
hilados en rueca, tejidos en telar de pedales,
telares de pie, telares de cintura, tejidos de
gancho, tejidos a mano de macramé, etc.

Entre las prendas que se elaboran por los
artesanos de México encontramos: Cotorinas,
sarapes, vestidos, huaraches, quexquemitl,

Traje de fiesta de Tehuana
Tehuantepec, Oaxaca.
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rebozos, huipiles, posahuncos o enredos, fajillas o ceiiidores de cintura, jorongos, cuarris o
camisas, tuarra o capa, ayates, sabanas, fundas, camisones, colchas, blusas, guayaberas,
servilletas, delantales de cambayas, cueitl o enagua, faldas y carpetas.

Los materiales que destacan en esta rama son: el hilo, mecatillo, algodon silvestre o
coyuche, algodones blancos y teiiidos, lana, fibras vegetales como el henequén, tejidos de
miraguano, etc. Destacan, en el Estado de México, los tapetes de Temoaya tejidos por
mujeres mazahuas que incorporan a sus conocimientos técnicas persas y francesas.

5.3.14 El Vidrio Soplado y Moldeado

México, fue el primer pais de América que
conocioé el vidrio, de influencia totalmente
europea. Maravilld a los habitantes del Nuevo
Continente por sus caracteristicas. Con la
conquista, Espaiia no solo impuso sus
costumbres, sino también sus oficios y de entre
éstos, destaca la elaboracién del vidrio.
El vidrio es resultante de la fusion de una mezcla
de silice, alcali y cal, que respectivamente son
- vitrificantes, fundentes y estabilizantes. Entre sus
caracteristicas destacan: las de ser transparente y
puede ser coloreado. En las técnicas existentes
de trabajado de vidrio se encuentran el vidrio
soplado y prensado, vidrio de “pepita” o
esmerilado, el vidrio pintado con la mano, y el
grabado con acido o con arena. El vidrio se
encuentra en distintos colores como son: Jarra de vidrio soplado
morado, ambar, rojo, azul cobalto, verde y Avalos, Guadalajara.
amatista entre otras. Algunas de la piezas que se elaboran son: copas, vasos, floreros, botellas,
jarras, fruteros, vasijas, lamparas, viiiateras, redomas, centros, candeleros, tarros, juguetes,
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vifiateras, redomas, centros, candeleros, tarros, juguetes, ensaladeras, saleros, candiles, y
con el vidrio estirado se hacen originales miniaturas y figuras de todo tipo.

En los catorce apartados anteriores se incluyeron, junto con la explicacion de cada técnica
algunos ejemplos de Artesanias Mexicanas, relacionados con el tema. Estas ilustraciones
corresponden a las "librerias" de artesanias mexicanas, hechas en Corel Draw (Ver. 4.0), y
que son un ejemplo, del manejo y funcionalidad de las "librerias". Asi como una breve
descripcion escrita de lo que son, y su lugar de origen. A continuacidon se muestra la forma

en que se encuentran organizados los archivos dentro de las "librerias" de acuerdo al tema,
asi como las imagenes.

14 LIBRERIAS DE
ARTESANIAS MEXICANAS

Numero de
Tema de la Nombre de la archivos

libreria libreria contenidos
Alfareria ALFARIA 4
Ceramica CERAMICA [}
Cereria CERERIA 1
Cesteria CESTERIA 2
Herreria HERRERIA 1
Joyeria y Lapidaria JOYA-LAP 1
Lacas LACAS 1
Metal METAL 3
Papel PAPEL 2
Orfebreria ORFEBRIA 5
Talabarteria TLBRTRIA 3
Madera MADERA 7
Telas TELAS 8
Vidrio VIDRIO 2

50



NOMBRE DE NOMBRE DEL

DESCRIPCION

ESTADO DONDE

LA LIBRERIA ARCHIVO SE ELABORA
ALFARIA Alcancia Alcancia de barro Edo. de México
ALFARIA Figura Figura zoomorfica de barro Michoacéan
ALFARIA Olla Olla de barro negro Qaxaca
ALFARIA Sitvato Silvato de barro cocido Puebla
CERAMICA zucarera Azucarera decorada Puebla
CERAMICA Olia Olla decorada y barnizada Michoacan
CERAMICA  Plaro Plato decorado Puebla
CERAMICA Taza Taza con plato decorada Puebla
CERAMICA Vajillal Vajilla decorada Puebla.
CERAMICA Vajilla2 Vajilla decorada Puebla.
CERERIA Vela Vela decorada con flores de cera  Guanajuato
CESTERIA Canasta Canasta tejida de ixtle Edo. de México
CESTERIA Mulita Mulita hecha de hoja seca de maiz  Edo. de México
HERRERIA Vemtana Ventana con herreria estilizada D.F.
JOYA-LAP Molcjt Molicajete de piedra tailada Hidalgo
LACAS Platon Platén pintado y laqueado Michoacan
MADERA Alhajero Alhajero de madera taraceada Tabasco
MADERA Balero Balero de madera pintada Puebla
MADERA Cofre Cofre de madera taraceada Jalisco
MADERA Espumdra Espumadera de madera torneada  Puebla
MADERA Figuras Figura de madera de palo-fierro Sonora
MADERA Salsera Salsera zoomorfa de madera Guerrero
MADERA Trompo Trompo de madera pintado Puebla
METAL Ollal Olla de cobre Michoacan
METAL Olla2 Olla de cobre con tapa Michoacan
METAL Olla3 Olla de cobre Michoacan
ORFEBRIA Collar Collar y aretes de plata Guerrero
ORFEBRIA Jarra Jarra de plata Guerrero
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NOMBRE DE NOMBRE DEL DESCRIPCION ESTADO DONDE

LA LIBRERIA ARCHIVO SE ELABORA
ORFEBRIA Machete Machete de plata grabada Guerrero
ORFEBRIA Sol Figura de Sol hecha de laton Guerrero
ORFEBRIA Tetera Tetera de plata Guerrero
PAPEL Amate Dibujo realizado en papel amate  Guerrero
PAPEL Rehilete Rehilete con hojas de cartéon Edo. de México
TELAS Guayabra Guayabera bordada _ Yucatan
TELAS Huichol Traje huichol bordado Nayarit
TELAS Morral Morral bordado de lana Durango
TELAS Morral2 Morral bordado huichol Nayarit
TELAS Sarape Sarape de lana en vistosos colores Coahuila
TELAS Tapete Tapete tejido Oaxaca
TELAS Tehuana Traje de fiesta de Tehuana Oaxaca
TELAS Yotiva Tabla votiva de estambre Nayarit
TLBRTRIA Bolsa Bolsa de cuero cincelado Chiapas
TLBRTRIA Silla Silla de montar Puebla
TLBRTRIA Chamarra Chamarra de cuero y gamuza Tamaulipas
VIDRIO Gallito Gallito de vidrio modelado Guanajuato
VIDRIO Jarra Jarra de vidrio soplado Guanajuato
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14 LIBRERIAS DE ARTESANIAS MEXICANAS.
LIBRERIA: ALFARIA

Archivo: ALCANCIA Archivo: OLLA Archivo: SILBATO
LIBRERIA: ALFARIA

Archivo: FIGURA
LIBRERIA: CERAMICA

Archivo: AZUCARE Archivo: OLLA Archivo: PLATO



LIBRERIA: CERAMICA

Archivo: TAZA Archivo: VAJILLA1 Archivo: VAJILLA2
LIBRERIA: CERERIA

Archivo: VELA
LIBRERIA: CESTERIA

Archivo: CANASTA Archivo: MULITA
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LIBRERIA: HERRERIA
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Archivo: VENTANA
LIBRERIA: LACAS

Archivo: PLATON
LIBRERIA: JOYA-LAP

Archivo: MOLCJT
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LIBRERIA: METAL
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Archivo: OLLAI
LIBRERIA: PAPEL

Archivo: OLLA2

Archivo: AMATE
LIBRERIA: ORFEBRIA

Archivo: REHILETE

Archivo: OLLA3

Archivo: COLLAR

Archivo: JARRA

Archivo: MACHETE
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BRERIA: ORFEBRIA

Archivo: TETERA
BRERIA: MADERA

Archivo: SOL

Archivo: ALHAJERO
BRERIA: MADERA

Archivo: BALERO

Archivo: COFRE

Archivo: ESPUMDRA

Archivo: FIGURAS

Archivo: SALSERA




LIBRERIA: MADERA

Archivo; TROMPO
- LIBRERIA: TLBRTRIA

Archivo: BOLSA
LIBRERIA: TELAS

Archivo:GUAYABRA

Archivo: MORRAL1
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LIBRERIA: TELAS

Archivo: MORRAL2 Archivo: SARAPE Archivo: TAPETE
LIBRERIA: TELAS

Archivo: TEHUANA Archivo: VOTIVA ESTA TESIS
SIR BE A g

LIBRERIA: VIDRIO i e
BiaLibTECA

Archivo: GALLITO Archivo: JARRA
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Conclusiones.

Las "librerias" de imagenes conforman una importante ventaja, en el ahorro de tiempo y
recursos econémicos, tanto para el diseiiador grafico como usuarios de computadoras en
general, debido a que el tiempo que dedicarian a buscar informacion grafica o tangible,
ilustrando o fotografiando, podrian destinarlo a concretar el trabajo final, los originales
mecinicos o elaborar variantes u opciones de la composicion final. También permitiria al
disefiador experimentar, y crear nuevas soluciones en sus trabajos, logrando ilegar a
resultados mas adecuados y creativos. Pero, a pesar de que las "librerias" representan todas
estas posibilidades, la variedad de temas de las "librerias” de imagenes, si es enorme, pero
sigue sin abarcar temas particulares de todas las naciones; y en concreto de México.

Es aqui donde al disefiador grafico mexicano, le corresponde solucionar tal problema,
para no perder las ventajas y oportunidades que la computadora le brinda. Al resolver tal
cuestion, no solo permite que otras personas aprovechen este recurso, sino que le brinda
una fuente de trabajo muy extensa tanto al disefiador como al ilustrador, al fotéografo y a los
técnicos en computacion.

Ademas del tema de Artesanias Mexicanas, se pueden realizar "librerias" de imagenes
de la flora, la fauna, la vegetacion, los paisajes, la gente y otros temas particulares de México.
Aiun cuando en este trabajo se dio parte de la solucion, quedan muchos temas que deben ser
documentados graficamente, puesto que no solo no existen en las "librerias" de imagenes
para computadora, sino tampoco en medios impresos o documentales. Y se requiere de su
elaboracion para facilitar su localizacion y aplicacion, asi como su conocimiento y divulgacion.
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Glosario

Agave:
Amate:

Ayate:
Bateas:
Bruiiido:

Bules:
Cambayas:
Cotorinas:
Ceiiidor:

Planta, de la que se extraen sus fibras para tejer objetos.

Corteza de un arbol del género ficus, tratado para conseguir una especie de
papel ya usado desde la época prehispanica.

Manta rala de maguey o ixtle.

Recipiente grande de madera para amasar o como lavadero.

Terminado que se le da a piezas metalicas, para que adquieran brillo por medio
de martilleos.

Calabaza de cascara dura que sirve como vasija.

Tela, de algoddn tejida en telar de pie, amplio uso comercial.

Saco masculino sin mangas.

Faja cuyo ancho varia segun los diferentes grupos indigenas.

Chiquigiites: Cesto de carrizo.

Cirios:
Clip Art:

Cueras:
Chalina:
Chal:
Chia:

Velas grandes de cera que se usan en la iglesia.

( librerias de imagenes) Imagenes almacenadas en libros, revistas o en discos,
estas pueden ser dibujos, graficas o fotografias digitalizadas para ser utilizadas
en documentos o en archivos.

Chamarra de cuero.

Especie de rebozo de tela se usa sobre la espalda y los hombros.

Pafiuelo largo que se ponen las mujeres en los hombros.

Semilla de una especie de salvia.

Chumiteado: Bordado de hilo flojo de lana o algodén.

Escaner:
Esmaltado:

Filigrana:
Gaban:
Guano:
Huaraches:
Huipil:
Incisa:

Dispositivo que convierte las imagenes de una pagina o transparencia en forma
digital.

Barniz vitreo, opaco o transparente, que se aplica sobre la loza, la porcelana o
los metales.

Delicada decoracion hecha con hilos de oro y plata.

Abrigo, que cubre todo el cuerpo hasta las rodillas.

Nombre genérico que se aplica en América a todas las palmas.

Sandalias generalmente de cuero, usadas por los indigenas.

Camisa femenina sin mangas.

Decorado que se realiza por medio de cortes o divisiones que se le hacen a las
vajillas.
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Jicara: Recipiente redondo hecho de madera o de cascara de frutas.

Jorongos: Prenda masculina de lana, larga y suelta sin mangas con una apertura para
colocarselo en la cabeza.

Lapidaria: Técnica del tallado y trabajado de piedra.

Miraguano: Nombre genérico que se aplica en América a todas las palmas.

Pepita: Tipo de grabado y esmerilado que se le da al vidrio para darle forma apiiiada.

Piteado:  Bordado de hilo torcido y apretado, se le llama piteado por estar bordado con
pita, y se utiliza principalmente en la decoracion de sillas para montar, cinturones,
accesorios de charro, asi como para el galonado de sombreros.

Quexquémitl: Prenda femenina triangular que las indigenas llevan sobre 1a blusa.

Rebozo:  Prenda de vestir, mexicana por excelencia, aunque de probable origen espaiiol.

Repujado: Técnica en la que se labra con un martillo un objeto metalico para darle relieve.

Soplado:  Técnica en la que se coloca al final de un tubo hueco, pasta vitrificante fundida,
y que al soplar por el otro extremo del tubo se infla y se puede moldear para

crear piezas de vidrio.
Talabarteria: Técnica en la que se trabaja el cuero para fabricar cinturones, arreos y otros

objetos.
Taraceado: Decoracion que se hace a las piezas de madera incrustandole otro material.
Telar: Maiquina manual para tejer.
Temple:  Procedimiento pictorico en el que los pigmentos se mezclan con sustancias

oleosas como agua de cola templadas, albumina, entre otras..
Tompiates: Cestas de mimbre.
Urdimbre: Conjunto de hilos paralelos entre los que pasa la trama para formar una tela.

62



Bibliografia

- Campos, Julieta.

El lujo detl Sol.
México, Fondo de Cultura Econémica. 1988,

- Costa, Joan / Abraham Moles.
Imagen Didactica (Enciclopedia de Disefio).
Espaiia. Editorial CIAC. 1991.

- Dondis, D A.

La sintaxis de la Imagen (Introduccion al alfabeto visual).

Barcelona. Editorial Gustave Gili. 8" Edicion, 1990.

- Dorfles, Gillo.
El Disefio Industrial y su Estética.
Barcelona. Editorial Labor S.A. 3" Edicion, 1977.

- Qilbert, Len
Arranque Rapido con Corel Draw
México. Ventura Ediciones, S.A. de C.V. 1991.

- Gosney, Michael / Dayton, Linnea / Goethel, Paul.
The Verbum Book of Digital Painting.
E.U.A. Editorial M & T Books. 1990,

- L. Mompradé de Gutiérrez / Tonatith Gutiérrez

El Arte Popular de México.
Coleccion Artes de México / Revista Mensual,

México. Comercial Nadrosa, S.A. 1971.

- Marin de Paalen, Isabel.
Artesanias Mexicanas, (Clasificacion y Descripcion).

México. Editorial Hermes, S.A. 1974,

63



- Martinez Peiialosa, Porfirio, et. al.
Arte Popular Mexicano.
Meéxico. Editorial Herrero. 1975.

- Qettinger, Marion Jr.
Folk treasures of Mexico.
Japon. Editorial Harry N. Abrams. 1975,

- Prueitt, Melvin L.
El Arte y la Computadora.
E.U.A. Editorial Mc. Graw Hill. 1985.

- Toneyama, Kojin.
The Popular Art of Mexico.
Japén. Editorial John Weatherhill, Inc. 1974,

- S/D.
Manual del usuario de Corel Draw -Version 4.0
Irlanda. Corel Corporation. 1993,

- Tarazona Zermeiio, Amanda / Tommasi de Magrelli, Wanda.,

Atlas Cultural de México. (Artesanias).
México.Editorial Planeta. 1987.

- Wong, Wocius.
El diseiio Bi-Tridimensional
Barcelona. Editorial Gustavo Gili. 1972,

64



	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo 1.  ¿Qué es una Librería?
	Capítulo 2. ¿Para qué Sirve una "Librería"?
	Capítulo 3. Manejo Técnico de las "Librerías"
	Capítulo 4. "Librerías" como Elementos de Diseño en una Composición
	Capítulo 5. "Librerías" de Artesanías Mexicanas
	14 Librerias de Artesanias Mexicanas
	Conclusiones
	Glosario
	Bibliografía



