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INTRODUCCION

ebido a la fucrte demanda de espacio para el almacenamiento, que impone cl mancjo de
documentos en formato de imagen, texto, miisica, etc. sc¢ han desarrollado mejores y mas
econémicos mcdios de almacenamicnto masivo.

El disco ¢ptico es hoy cn dfa 1a solucién para csta problemdtica tan rigurosa. Debido a su alto
nivel de seguridad, 1a densidad de informacién en un espacio tan reducido y su bajo costo por volumen,
usted se encucntra con esta tecnologfa mds frecuente.

Como cjemplo del bencficio econérmico, ademds de la scguridad y las ventajas que esto
representa. Otra caracterfstica del disco ¢ptico que ha ganado la preferencia, s 1a seguridad de 1a
media, es decir, la vulncrabilidad de los discos a agentes externos como la humedad, et polvo, los
campos magnéticos, etc. Las garanifas que nos ofrecen los distintos fabricantes de discos épticos varia
entre 10, 50 afios o toda 1a vida ( a diferencia de 1 a 3 afos en cintas ). 10 cual permite concebir el
nivel dc seguridad que proporciona esta tecnologfa.

En cuanto al funcionamicnto de un disco 6ptico, existe una gama de solucioncs en el mercado,
de las cualces sc distingue :

WORM ( Una sola escritura ). Si buscamos seguridad absoluta y longevidad, la media
WORM es la solucion. pues presenta la informacidn al usuario como un archivo més almacenado cn
un disco duro. La diferencia entre el WORM y el disco duro convencional, estriba en que la media ( ¢l
disco ) esta a salvo de borrado accidental, alteraciones maliciosas, virus, campos magnéticos y golpes
normales, entre Otros.

L.os datos son accesibles en modo de s6lo lectura. Esta cc ilidag de 1a infor 5n resulta
vital en industrias como 1a financiera aseguradoras. documentos con cardcter legal, y on general, para
cualquicr aplicacién donde se¢ desce guardar 1a historia de un archivo sin alteracionces,

Las tres difcrentes tecnolog{as Que ofrecen son

e MOTH - EYE, utliza una superficic de platino de baja reflexién luminosa que ya
no pueden recuperar su estado original por Plasmon.

o :
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e PHASE CHANGE , la tecnologfa de cambio de fase, se basa cn la orientacién de
cristales sobre 1a superficic amorfa del disco, para generar alta reflectancia..

En estas dos tecnologfas ¢l rayo ldser cs dirigido con alta intensidad para marcar ¢l disco, y a
baja intensidad para detectar cambios de reflectancia en la superficie al hacer la lectura.

® MO ( Magneto Optico ) cs la mas utilizada en este momento debido, quizds, a su
apariciéon en ¢l mercado hace ya varios afios. Esta tecnologfa combina cl 1dser con
la encrgfa magnética. Ll rayo ldser calicnta la superficie del disco y un campo
magnético altera su polaridad. IPara garantizar la integridad de los datos se utiliza
material Que¢ no recupera su estado original, y se marcan las zonas ya utilizadas.

E _ESCRIBIBLES

ambién existen los discos Opticos con la capacidad de Re escribir informacién en cllos
millones de veces. En este tipo de discos el material utilizado tdene 1a cualidad de cambiar
de estado en miiltiples ocasiones. En este tipo de disco existen también diferentes tecnologfas como son

e PHASE CHAINGE. sc basa cn la oricntacién de cristales sobre ¢l material amorfo del disco.
A diferencia del disco WORM, cl material puede ser alterado de estado cn muiltiples
ocasioncs.

e MO. El principio de funcionamicnto en 1a escritura y lectura es ¢l mismo que en WORM.
Para Re escribir datos, el laser debe realizar tres pasadas sobre 1a media; una para borrar ¢l
dato anicrior, la segunda para escribir €l nucvo dato y normalmente una tercera pasada de
verificacion.

Es importanic notar quc las tecnologfas MOTH EYE o PHASE CHANGE y Ia
tecnologia MO son incompatibles por ser tecnologfas diferentcs.

Por otra parte, tanto 10s discos WORM como los Re escribibles pucden usarse con la misma
unidad de lectura / escritura llamadamultifuncién.

Si sc desca utillzar varios discos Opticos, c©n este caso s¢ cuenta con cquipos Jukebox que
ticnen 1a capacidad de mancjar varios discos alternadamente. Los Jukebox ticnen brazos mecdnicos
que toman los discos de forma automdtica de Jos espacios de almacenamiento dentro del mismo
gabinete, y los coloca en la unidad multifuncion. Normalmente se colocan cn ¢l Jukebox una, dos,
cuatro u ocho unidades multifunsién, dependiendo de 1a capacidad del Jukebox, que varfa eawre 20

hasta 1,500 GB.
" )
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CAPITULO 1

VOL UCION DE LOS DISCOS OPTICOS

on el nombre genérico de discos Opticos se designa a un conglomerado muy diverso de
dis, itivos de almacenamicnto basados cn Ja tccnologfa ldser. Tradicionalmente, los

discos cos se han dividido en tres :

o En primer lugar, los discos CD ROM ( Compact Disc Only Memory ), discos
compactos de sélo Jectura con informacién que sélo se puede Icer,

o En scgundo lugar, los discos WORM ( Write Once,” Read Many ), discos en los
que se puede escribir solamente una vez. y lcer varias veces.

cn los que se puede escribir y

e Y por ltimo, los Di: Opti Re escrib
leer las veces que uno lo dcscc

Por supucsto, para utilizar estos diferentes discos se necesita en cada caso Ia unidad

correspondicnte. Hoy en dfa, sGlo estan al del publico las des para leer CD
ROM y las unidades WORM, que permiten escribir una sola vez para crear discos CD ROM.
Las Unidades de Discos Magneto Opucos ya estan disponibles, pero a precios que no son

accesibles a 1a mayorfa de los usuarios.

LA TECNOLOGIA OFrTICA

a llamada tecnologfa Optica es la gencradora de innumerablcs aplicaciones que
en la actualidad permite interrelacionar los medios clecrénicos mas
dnsarrollados para dar lugar a otras que hoy en dfa inician su auge al mezclar gran capacidad
de con xes y bases de datos re 5 la grédfica si nos
muestra las caracterfsticas actuales de esta tecnologfa de 1a cual se derivan grandes cambios

para las sustituciones.

%
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CAPITULO ' TINTRODUCCION A LOS DISC OPTICOS

LaserVision

urante la a6 de 1970 i diversos de videodisco de lectura

'mecanica y capacitiva, pu'c.; el inico que ha sobrevivido ha sido el disco Optico,
conocido ahora comol.aserVision (LV ).

Los discos LaserVision tenen normalmente 12 pulgadas ( 30.48 cm ) de didmetro,

hay de 8 p (20.32 cm ). En los de 12 pulgadas caben treinta o sesenta

minutos de programa por cada cara, scgiin ¢l formato, en casi todos los discos se usan las dos
caras.

La capacidad de 60 se logra con el formato VLC ( Velocidad Lineal
Constante ); €l disco gira a una vclocidad inversamente proporcional al radio en que se
produce la lectura en owras palabras el disco gira mis despacio cuando se leen las pistas
externas que cuando se leen las internas. Como 1a densidad lineal de 1a informacién grabada
se manticnc coastante en todo ¢l disco, la capacidad alcanzada es la mixima posible. El
formato VAC ( Velocidad Angular Constante ) reduce la capacidad por cara a treinta
minutos, pero permite ¢l acceso aleatorio individual a lquiera de los de 6n
grabados. En este formato, ¢l disco gira slempre a 1800 r.p.m. (30 rps), de modo que en cada
vuelta se¢ almacena exactamente en un cuadro ( 1a informacién complcta de la pantalla del
televisor )i por tanto. una cara de un disco LV de 12 pulgadas almacena hasta cincuenta y

cuatro mil imdgenes  ( almacenadas en forma anatégica . no en forma digital como se hace
en 10s discos CD ).

Figura¥#2 .- Aqui sc muestra la tecnologia de LaserVision, asf como su funcionamicuio.
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Los primeros prototipos de tocadiscos LV aparecieron en los laboratorios hacia 1970,
y a lo largo de los ocho afos siguicntes varias empresas invirticron alrededor de 500 millones
de dolares en desarrollar un producto viable, presentado por fin en 1978. La inversién no se
ha detenido y ahora hay mcjores aparatos, mas oncs de gr i6n de masters y la
produccion crece a un riumo estable. La base téenica. ingenicrfa ¥y manufactura que de todo
ello ha resultado y ha permitido desarrollar otras categorfas de productos, entre ellos la
memoria CD ROM.

Varjas firmas se¢ ac on al > del CD ROM, y al comicnzo de la
década de los BO’s adaptaron los discos LV a la grabacion de datos digitales. La adaptacién
consiste cn wansformar ¢stos en una sefal similar a 1a del video, que se graba en €l disco.

La idea del CD ROM sc fragud a principios de la década de los 807, conforme
maduraba el CID y empezaba a quedar clara la aceptacién gencralizada del nuevo medio.
Entonces se le ocurtié que podrfa usarse una version del CD para distribuir grandes
cantidades de datos digitales.

A finales de 1984, despudés de que ¢l mercado de ordenadores personales empezara a
estabilizarse, se presentaron varios protodpos de unidades lectoras de CD ROM. En 1985,
junto a 1a primera olcada de bases de datos en CD ROM, sc lanzaron unidades y subunidades
comerciailes.

Con los formatos habituales pucden grabarse dc 800 a 1,000 Mbytes de datos por
cada cara. Cada firma tene su propio formato patentado. El disco LV se usa sobre todo en
aplicaciones con bases de datos formadas por imagenes de television y datos digitales.

Otras empresas, previniendo el desarrollo de pequefios discos 0pueos de gran
rendimiento aptos para la escritura. estdn preparando versiones s6lo de lectura de ¢€sos
formatos. Llamindolos " OROM " ( Oprical Read Only Memory o Memoria Optica de
sdlo lectura ) © " DataROM ",

Estos formatos no son compatibles, ni I6gica, ni ffsicamente, con el actual CD ROM,
aunque las unidades lectoras de que s¢ sirven pueden adaptarse para leer también los discos
de este medio. Se  caracterizan por ¢! direccionamiento absoluto de pequefios bloques de
datos, por tiempos dc acceso muy breves ( inferiores a 150 ms ) y por velocidades de
transferencia elevadas (5 Afd/s ).

o s



EL CD ROM

El CD ROM s un pequchio disco de m.'.uu'ias pldsticas y recubrimiento metdlico
por lo general platecado  donde sc da tnfor textual,
numérica, grifica y de audm Dentro de sus prlncipalcs ventajas podemos mencionar su

p de al ), portabilidad, indestructible  ( ez cuanto a los datos que posee
). pues como su nombre lo indica sélo es posible Icerlos, pero nunca se les puede borrar ni
agregar informacion, es durable gracias a su proceso de elaboracion, cn el cual un rayo ldser
crea pequefios surcos en cf anterior del disco a los que no llega el polvo, ni desgaste
superficial que estos podrian sufrir por ¢l uso. Por lo que se requerirfa de un dafo ffsico
mayor para afectar Ia informacion que se encuentra almaccenada. En condiciones normales de
uso se calcula que ¢l CD ROM debe durar un promedio de 60 afos.

A lo anterior podemos agregar lo amigable de su acceso, es interactivo, su

mantenimicnto en casi despreciable y ticne un bajo costo que ye considerab en
relacién inversa a8 su uso, puesto quc micntras mAas sc utiliza este recurso mayor serd su valor

de recuperacion.
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DISCOS COMPACTOS

TIPOS DISCOS :

unque sc suele hablar gencralimente de discos compactos o discos CD. en

calidad existen cuatro formatos disuntos de discos compactos ( CD 4,
CD ROAM, CD I, MO/CD R ). Cada formalo es el resultado del desarrollo de varias
compafifas, pcro las cspecificaciones son pdblicas y se pueden utllizar por cualquicr
fabricante.

CD - A ( LIBRO ROJO ) .- El primer formato de discos compactos aparecis al
principio de la década de los 805, cuando Phillips y Sony publicaron ¢! denominado Libro
Rojo . que define las caracterfsticas de los discos compactos de miisica. Este formato se
conoce con el nombre CD A, CD Audio 0o CD DA ( Audio Digital ) y es el uilizado por los
discos compactos de musica que se puede comprar en cualquicr tienda, Las unidades de disco
compactos que sc incluyen en un oquipo de musica sélo pueden leer CDs con el formato
CD A, es decir, discos compactos de musica.

CD - ROM ( LIBRO AMARIJILLO ) .- Basdndosc en ¢l formato CD A, en 1984 sc
publicéd el Libro Amarillo, (ue eostablece las caracterfsticas del formato CD ROM
C inado estr CD ROM Afodo ! ). Los discos CD ROM pucden almacenar
audio ( al igual que los discas CD A ), pero, ademds, pueden contencr texto y graficos.
Loégicamente, ¢! formato CD ROM sc dischd para su utilizacién cn los ordenadores que
combinan texto, graficos y audio. Pucsto que ¢l formato CID ROM  es un superconjunto del
formato CD A, las unidades CPD ROM pueden reproducir discos compactos de musica
{ discos CD A ). Por ello, todas las unidades CID ROM poseen una salida de audio para
conectar unos altavoces externos y/o unos auriculares.

CD - ROM XA ( EXTENDED ARCHICTECTURE ) .- No posec un libro
propio de especificaciones, pues s¢ basa en ¢ Libro Amarilio ( es una variacién del formato
CD ROM, mas exacramente. cs ¢l formato CD ROM Afodo 2 ). Fue desarrollado por Sony,
Phillips y Microsoft, y su gran venlaja ¢s que permitc mezclar audio y datos ( fexro e
tmdggenes ) en la misma pista, de forma que se pucda visualizar una imagen al mismo tempo
que se escuchan en los sonidos asoctados a clla.

En los discos CD ROM que no soportan XA ¢s posibie almacenar sonidos y datos,
pero en pistas distintas; los discos CID ROM XA tencn cntrecruzados canales de audio y
canales de datos, Loégicamente, ol formato XA estd discfiado para cubrir las neccsidades

de los i os
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CAPITULO | - INTRODUCCION A

Ahora bicn, dentro del formato CD ROM XA hay que
Existen unidades preparadas para CD ROM XA ( XA ready ). que son las unidadls que
pueden leer los discos en ¢l formato CDROM XA (CD ROM Modo 2).

Y mp CD ROM XA, que son aqucllas que
o io para dos dc audio y datos, asf
descompresion  ADPCM ( Adapiative Differential Pulse Code

como soportar
Modularion ).

La unidad CD ROM preparada para XA podra reproducir pequefios sonidos

a incti pero no paxird  reproducir una pista de audio a la vez que
lee La mayorfa de las unidades CD ROM del mercado que
soportan XA no son totalmente compatibles CD ROM XA y tan s6lo estdn preparadas para
XA,

KODAK PHOTO CD .- Un disco Kodak Photo CD no es mis que un disco
CD ROM XA que conticne imigenes de fotograffas en alta resolucién. Si una unidad
CD ROM cstd preparada para XA ( 10 es necesario que sea fotalmente compatible
XA ), entonces puede leer discos Photo CD. Pero los discos Kodak Photo CD del futuro, que
implementardn fotos y sonidos entr >, exigirdn CD ROM otalmente
compatibles XA.

Existe una caracterfstica de las unidades CDD ROM que cobra vital importancia en el
caso del Photo CD. Hay unidades CD ROM monoscsion ( Solo reconocen los datos
grabados en el disco CD ROM durante la primera sesién de grabacion ) y mullisesién
( pueden leer los datos almacenados en diferentes sesiones de trabajo en los que se ahade
informacion a la ya existente ). Esta caracterfstica es importante en Photo CD porque las
unidades CD ROM XA monosesion s6lo podrin leer 1as fotos grabadas cn la primera sesién,
micntras que las unidades mulusesion podrdn leer fotos grabadas en diferentes sesiones. De
todas formas, recuerde que el hecho de que una unidad CD ROM sea monosesion o
multisesion no implica que sca compatuble Photo CD, para cllo tienec que ser una unidad
CD ROM XA que a su vez puede sermonosesion omultisesion.

" i
Tng
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Figura ® 4 .- Estc cs un CD ROM Photo fatricado par Kodak, en cste CD ROM sc
pucde de en alta
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CAPITULO A INTRODUCCION A LOS DISCOS OPTICOS

CD -1 (LIBRO VERDE ) .- El foomatwo CD 1 (CD I vo ) fue
por Phillips ca el denominado Libro Verde. La tecnologia CD 1 define discos compactos que
almacenan audio. texto e imdgenes que se pueden reproducir en un televisar. Un sistema CD 1
tipico consta de un tclevisor, un reproductor CD 1 y el mando a distancia que sirve para
wumlarelrepmducta.Scpundcconmurla salida de audio de la unidad CD | a un equipo
quc prop 4 una de sonido superior a 1a del televisor.

El entorno cn € quec trabaja ¢l usuario es muy

de y
bdsicamente en mover el p de la y una funcién, todo eilo mediante
€l mando a distancia.

Las unidades CD 1 reconocen e farmato CD A, por lo que pueden leer discos
compactos de miisica. Ademads, soportan ¢l fosmato Photo CD, 10 que les permite visualizar
las fotografias cn ¢l televisor.,

Existe una amplia gama de tfitulos CD 1 de distintas dreas ( juegos, educacion,
musica, ocio, cultura ), algunos de ellos tan famosos como la Enciclopedia Compton. Por
supuesto, no hay 1a misma cantidad de discos CD I que los existentes en CD ROM, pero el
mercado €D 1 crece cada dfa mas y existen reproductores CD 1 de distintos fabricantes,

La explosion del mercado CD | puede comenzar ahora gracias a la introduccion de

un dispositivo opcional, ¢l adaptador Phillips digital Video, que permite leer discos CD 1 que

video a mor > completo ( full-motion video ). Un CD I de video comprimido

( estdndar MPEG ) puedc almacenar hasta 70 minutos de video y ya se venden pelfculas de
cine y concicrtos en formato CD 1.

CEBEb 700 SO DA

Figura # S - En estf figura ac aprecia los diversos tipos de CD 1.
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Comparando las prestaciones del conjunto ordenador y unidad CD ROM frente al
conjunto televisor y unidad CD 1, estd claro que el sistcma CD [ ofrece imigencs mds reales,
tridimensionales y con video a movimiento completo, algo muy diffcil de conscguir en un
ordenador actual. Por otra parte, también es cicrto que el ordenador tienc una scric de

caracterfsticas que no posee un or ( pi de texto y numeros,
yen va todo lo que representa un ordenador ). Sc trata mis bien de

que sc an entre sf antes que excluirse.

col

MO/CD - R ( LIBRO NARANJA ).- Recientemente sc ha desarrollado ¢l Libro
Naranja, quec estd dividido en dos partes. La primera parte cubre las unidades M O

( MAGNETO OPTICAS ), micntras que 1a estd a las
CD grababies 0 CD R ( CD Recordable ), también denominadas CD Write Once ( CD

Una sola Escritura ).

DISCOS OPTICOS RE ESCRIBIBLES

q Igunos proyectos ci s, de 1a, Educa o de otro tipo
icren de un gran volumen de datos, y generan en ¢l proceso un volumen
mucho mayor de resultados intermedios y finales.

Estos voht rebasar ch un solo proyecto individual, 6rdencs
de a los datos Yy alivos de una empresa mediana durante un afio
completo, La tecnologfa de almacenamiento actual coloca a los usuarios de este tipo de
aplicacioncs en una posicién comprometida: por un lado, el que aparccfa como un €norme
disco duro de 500 MB, sélo alcanza para almacenar los datos de unos cuantos proyectos que
atn po estdn listos para mandar a un archivo muerto; por el otro, los usuarios en cuestién s¢
ven obligados a utilizar una gran parte de su ticmpo en 1a constante transferencia de datos de
un medio de almacenamiento a otro para hacerle espacio suficiente al proyecto actual.

Y que decir de 1a tendencia actual de paquetes de software comercial de ocupar entre
20 y 60 MB de espacio en disco duro para una instalacion completa. (Como mantener todos
en forma simulidnea en el disco duro de la miquina? Y

los utilizados rutinar
LComo cumplir con el eterno conscjo de los expertos (" respaldar, r Idar, respaldar " )
cuando no tenemos suficiente espacio ni siquiera para operar?.

11
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Aquecllos quc tengan experiencia con cintas de estarin de do en que su

unica funcién real es la de respaldar un disco duro en su Ic d parar uirlo en el
caso de una eventual falla catastréfica o, en todo caso, para respaldar los archivos
correspondientes a un proyecto para un archivo muerto. Sin embargo. dada su caracteristica
esencizl de ser un medio secuencial, €l mancjo de los archivos individuales durante el
desarrollo del proyecto ¢s impensable. De hecho, la confiabilidad de éste en el mediano y
largo plazo es dudosa, y el grado dc incompatibilidad entre sus diversas especies es

lo que las hace para tri encia de grandes vohimenes
entre computadoras.

Otros medios de acceso aleatorio ( Discos Flexibles y Opticos, Discos Magnéricos

B Ilf, Discos Mag S) ) son mucho mejores soluciones, pero tienen
Vi relati restr ( 1.44, 21, 44 y 88 MB ), tecnologfa propietaria no
soportada por es inter jonales © poca posibilidad de encontrarse una unidad

en otra comp Sora ( fiuera del ambito de publicacién en escritortio y grdficas

artistico publicttarias ). (Cudl es la solucién?.

La respuesta obvia es que requerimos un disco duro de car A los
avances tecnolGgicos atn no pueden provecrnos de ese equipo ( al menos a un precloﬁnlm ).
1a mejor aprox son los discosM » Opticos Removiblces.

Los discos Magneto Opticos actuales ticnen grandes capacidades ( 650 AMB o 1.3 GB
en la variedad de 5.25 pulgadas y 128 o 230 MB en la variedad de 3.5 pulgadas ),

jes de acceso T ( 35 ms, similares a las de discos duros tipicos de hace dos
aﬂos ), bajisimos costos del medios ( por debajo de 1 nueve peso por Megabyre ), nlu
conf de 1os datos, es inter que los r

Yy per
adcmids son Re tscribibles y removibles, Todo esto 10s hace lo mis cercano en existencia nl
disco duro de capacidad infinita.



He escribible

Figura ® 6. Estos son algunos discos Magncto Optico que cucntan  com grandes
" de "

Las Unidades de Disco Magneto Opticas leen la informacion de los discos en forma
similar a la que sc utiliza en los CD ROM, debido a 1a diferencia en la forma como un haz de
laser es reflejado sobre el disco en los puntos que representan ceros y unos, Sin embargo, 1a
escritura se realiza con la combinacién de un haz de laser de mayor intensidad que calienta el
medio y crea un campo magnético simultineo. Por eso resulta sumamente improbable que la
informacién seca accidentalmente modificada, como puede suceder con un medio puramente
magnético. Sin embargo, las cabezas de grabacién necesitan de dos pasos sobre la superficic
para grabar nucva informacién: una para borrar ( o uniformizar la superficie ) y otra para la
grabacién en sf. En ésta la principal razén por la que ain son mds lentos que los discos fijos
magnéticos actuales.



NTROQUCGCION A LOS DISCOS OPTICOS

Flgurn # 7 .- Enesta ﬁguxa s¢ pucdc observar todos 108 componentes nooesarios de una Unidad
de disco Optica como 10 es su disco, cartuchos y por dltimo su tasjca.

2 QUE ES UN DISCO OPTICO MAGNETICO RE ESCRIBIBLE ?

Un disco que es grabado y lefdo por un rayo de luz. Los CD, CD ROM y los
Videodiscos son todos discos Opticos grabados en ¢ momento de su
manufactura y no puede ser borrados, Los discos WORM ( Write Once Read Aany) una

escritura, muchas lecturas, son discos Opticos grabados cn el ambiente del usuario, pero
tampoco pucden ser borrados.

Los discos Opticos Re escribibles funcionan como 1os discos magnéticos y pueden ser
escritos una y otra vez. A fines de los ahos ochenta, se introdujeron una variedad de discos

0puoos Re cscribibles que emplean tecnologfas de grabacién Magneto Optica, de polfmeros
tefiidos y de cambio de fase.

Durante 1a década de los noventa, 1os discos Opticos Re tscﬂbiblzs puaden llegm' a
convertirse en una alternativa viable para los discos
almacenamiento de los discos Opticos es considerablemente mayor quc sus corresporadientes

i} 1a Optica podria recmplazar finalmeme a todos los medios
magnéticos de discos y cintas.
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Ademss, 1os lascrs p

sex p Yy podrian formar parte
os de que no giran ni mueven brazos
mecanicos, lo que tendria un impacto dramatico en los futuros sistemas de computacion.

05 electrd
de toda una nucva gama dec

REQUERIMIENTOS BASICOS DE LA PC PARA TRABAJAR EN UNA
UNIDAD MAGNETO OPTICA RE ESCRIBIBLE

* Computadora PC 386 DX a 33 Mhz.

* 4 Mbytes en Memoria.

Monitor VGA o Superior.

Enwrada de puerto SCSI1

* Discodurode 170 Mbytes y una i de disco fl para su

Entrada de Ranura libre para una tarjcta adaptadora SCSI

-

Sistema Operativo versién 6.0 6 superior.

Por 1o que se recomienda cubrir con los puntos antes mencionadosr para la
obtencién de una unidad de discos Opticos Re escribibles externas, ya que aun no
existe ¢l espacio disponibic para las unidades de disco Optico internas.
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CAPITULO II
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CAPITULO 11

MEDIOS OPTICQS _RE_ESCRIBIBLES

Eslc capftulo introductorio prescnta un breve r del Al

Optico Re escribible, una descripeion de los Discos Opticos Re escribibles y
una acién de las Unidades de A >. En suma, presenta una discusion de
las caracterfsticas y del A > Optico Re escribible, asf como las

para su P

UNIDADES DEL ALMACENAMIENTO OPTICO RE ESCRIBIBLE

El medio Optico Re cscribible y los costos del Hardware son una importante
consideracién para evaluar 1a competencia actual y futura del Almaccenamiento
OpLIco Rc escribible. El costo actual de una Unidad & Disco Optico Re escribible es de
aproximadamentc 4 000 a 5 000 délarcs comparado con los 1 000 d6larcs 0 menos para Ja
mayorfa de las Unidades de Disco duro actuales en el mercado. En suma, el desempefio de l1a
primera gencracion de Unidades de Discos Opticos Re escribibles fue supcrada por las
Unidades de Disco duro, las cuales continian sicndo mds baratas y rdpidas. Es importante
recordar que las Unidades de Disco duro usualmente doblan su desempefio cada dos o tres
afios.

Adcmids, el costo promedio del Disco Optico Re escribible es aproximadamente 250
délares de los fabricanics de Discos Opticos Re escribibles. Sélo algunas asociaciones
ofrecen un Disco Optico Re escribible tnicamente por 50 doélares, pero cste s solo
compatible con sus Unidades.

Mientras la cantidad disponible de medios Opticos Re escribibles sca todavfa limitada
habrda problcmas para su total introduccion cn el mercado. Siendo quc se empicza a
incr Ia dispc d dc los medios Opticos y los precios de las Unidades contimian
en decremento, ¢ costo de un Disco Optico Re cscribible continuard bajando, mientras baje el
costo de almacenaje porMegabyic.
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MEDIOS OPTICOS

Orra barrera ©s ¢l requer el borrado de cualquier
secior de escritura antes de que pucda ser actualizado. Sc S i6 un pre que
N >. El de sobse

parte en dos pasos la cjecucidn relativa al A
escritura directa ( Single Pass ) es una de las metas para la grabaclén Optica Re escribible.

> para inc

Este procodimiento se¢ espora que sc encuentre disponible cn 10s préoximos tres afos.
Actualmente, Jos medios de M O deben borrarse antes de que pucdan scr escritos de nucvo.
Este proceso de dos pasos da como resultado un Hempo de acceso mds Jento.

Owo método para resolver este problems ¢s ¢l uso de un Software efectivo para el
manejo de Archivos. Algunas empresas han sugerido una posible solucién para cste problema
¥y esto es separando ¢] borrado de un sector de su Re  escritura. Esto quiere decir que si un
Sistema dc Archivo contiene dos listas, una * fista de basura " en la que contiene scctores que
van a sexr boerados y una " lista limpia * que contiene sectores que fucron borrados; escribir a
un sector simplemente consistird en usar Jos sectores de JIa segunda lista. Borrar o Modificar
un sector consistird en colocar la direccion de un sector en la lista de basura. Cuando el
sistema operativo no este ocupado o cuando el ysuario no de su funcic ), ¢l

dc barrado sc gjecula en Jos sectores de Ia lista de basura y estos pasan a formar

proceso
parte de la lista limpia. IZste proceso serd posible en un ambiente Multitarcas.

Figura # 8 .- En Ia figura se pucde apreciar los diferentes modelos de Disco Optico que hay en el

®
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BENEFICIOS DEL ALMACENAMIENTO OPTICO

os Discos Opticos ticnen tres caracteristicas, quc son las responsables de las
'ventajas que tienen estos sobre otras clases dc Almacenamicnto cn masa: Muy

de A >, Removilidad, habilidad para accesar Discos
muiltiples por Unidad y un acceso rapido a 1a informacion.

Las grandes ac A y la Remo L del uso dec un
laser en vez de un campo magnético para hacer marcas sobre €l medio. Por supuesto, el
répldo acceso es caracterfstica de ambos Discos, tanto Magnéticos como Opticos.

La utilidad de estas caracterfsticas es que un Disco Cc > pucde
varlas enciclopedias. Un Disco Optico Re cscribible con el mismo didmetro de un Disco
Flexible puede almacenar el equivalente de 600 Discos Flexiblcs. Un Disco Optico WORM
de12p das pucde las de mis de 70 mil documentos de oficina. Como
10s Discos Opticos, 1a Cinta tiene una gran capacidad de Almaccnamiento y cs removible, En
todo caso, €l acceso a 1a Cinta cs lincal, mientras quc el acceso al Disco es aleatorio.

Los Discos Fljos Magncu:;os tales como un Disco Duro en una microcomputadora,
tienen gran idad de A >. El mayor puede grabar varios milloncs de bytes,
pero los Discos duros no pueden ser removidos de 1a Unidad y son mucho mds caros que los
Discos Opticos. Los Discos Flexibles son removibles. pero con una capacidad de cerca de un
millén de datos, el equivalente de cerca de 600 paginas tecleadas a doble cspacio, por 1o que
no ofrecen una gran cantidad de espacio. Esta capacidad esta sicndo incrementada
actualmentc, pero nunca awener la 1 del Disco Optico,

Figura # 9.- Cartucho MO Re ibible de 5.25
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La Removilidad provee scguridad, intercambiabilidad y flexibilidad. Al final del dia,
un Disco puede ser  simplemente sacado de su Unidad  y cerrarla. La  intercambiabilidad
significa quc una persona puede dar el Disco a un colega para trabajarlo.

La flexibilidad significa que los usuarios de los Discos Opticos pucden compartir
informacién en diferemes plataformas de computadoras. Los Discos Oplicos Removibles

serdn intercambiables cnire diferentes vos. bajo cs desarrollados por
la Org on de Estandares Inte i / ( O.E.L.).

Los Discos Opticos disponibles en el mercado hasta
de bytes, ofrecen acceso aleatorio y son Removibles. Esto significa que aproximadamente
50 Discos de 12 pulgadas en un Jukebox col do a4 una < dora de escritorio

recupera en scgundos parte de la informacion de una basc de datos tan grande como 130
Enciclopedias Britanicas.

Los primeros Discos Opticos. los Video Discos de solo lectura y los Discos
Compactos de audio han cstado P desde el cc > de la década de los 80s. Los
Discos WORM han estado disponibles un poco mis tarde. En los apos 80s, Sony Coporation
1legé a ser el primer vendedor de Unidades de Disco Optico Rescribible.

Cada una de cstas tres clases de Discos C)pdcos SOlo Lectura, S6lo Escritura y
Re escribibles son Removibles, tienen grandes > y sirven como

una memoria alterna de 1a computadora. En suma, cada uno Lienc sus propias caracteristicas
y beneficios.

CD ROM

as primeras versiones de 1os Discos de S6lo Lectura son los CD ROM. Sony

junto con Phillips de Holanda, inventaron €1 CD ROM y desarrollaron sus
estdndarcs.

Fisicamente, ¢l Disco CD ROM es idéntico en tamano al CD dec Audio que se
compra cn una tienda de Discos. Los Discos CD ROM son extremadamente baratos en su

produccioén. En 1990, el costo de una réplica de Disco CD ROM tenfa un costo menor a los
dos dolares.
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Puesto que es pequefio, barato y pucde almaccnar grandes cantidades de informacién
digital, el CID ROM es un medtio ideal para l1a distribucion de informacién estdtica. E! costo
de distribucion es directamente proporcional al valor de la informacién, sin que sea afectado
por el precio del medio, éste es exactamente el mismo que el precio de la informacion si fuera

almacenada cn papel.

Los Discos CD ROM son fisicamente idénticos a los Discos Compactos de Audio.
Estos son decl mismo tamafo, usan los mismos materiales y ¢! misino proceso de fabricacion y
el disefio de las Unidades cs el mismo. Su desarrolio ha sido centeramente pagado por el
extraordinario éxito comercial de los Discos compactos de audio, los cuales fucron
introducidos en 1982 y han desbancado totalmente a los Discos de larga duraci6n en la
totalidad de Jas ventas. Como resultado, ¢l CD ROM cs mas ccondmico que otros Medios,
entre los que se Incluyen el papel, para la distribucién de grandes cantidades de datos

digitales.

El principio del CD ROM en los Discos compactos de audio determind su capacidad,
la cual s¢ relaciona directamente con cl tiempo de reproduccion de musica del Disco
compacto de audio: 74 minutos y 44 Jos io es 11 do bajo las mejores

de fabr ). Esa duracion no es accidental, ni arbitraria, cs justamente la
suficiente para grabar cierta versién de la Novena Sinfonia de Becethoven especialmente

desarrollada por el Presidente deSony Aklo Morita.

UNA SOLA ESCRITURA (WORM)

os CD ROM son medios de publicacion electrénica baratos y cstandarizados.
No ¢s posible, sin lugar a dudas, almacenar nueva informacién cn ellos una vez
que ¢l Disco maestro ha sido escrito. Los Discos Opucosl—:scribiblcs vienen en dos formas:

® La Primera son Discos de Una Sola Escritura, en las cudles los datos unha vez escritos,
son permanentes. Los Discos dc una Sola Escritura conservan un registro de todas las
transacciones que s¢ graban sobre el Disco WORM., Esto los hace un perfecto medio para
las operaciones en donde es importante 1a infor sin 1} . ya que
1a informacioén no puede ser altcrada en ¢f Disco una vez grabado.

%
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& F los Medios Opti de Una Sola Escritura son baratos. Para darse una idea
de lo anterior, podemos mencionar que cuesta aproximadamente 11 centavos de dolar
almaccnar 1 Megabyte en Discos WORM de 12 puigadas, lo cudl los hace totalmente
compelitivos con los microfilmes, ¢l papel y las Cintas Magnéucas. Ademis de que son
mis baratos quc el Almacenamicnto en Discos Magnéticos. IPuesto que los Discos de una
Sola Escritura son medios de Almacenamiento baratos, se pueden ocupar para almaccnar
Ia informacitn que no deba ser altcrada y que se tenga que guardar por un largo perfodo de

tempo.

OPTICO RE ESCRIBIBLE

Im.roducldo cn 1988 después de afos de  intensa busqueda y muluples esfuerzos
para su desarrollo por todo el mundo. ¢l Almacenamiento Optico Re escribible
ofrece a las computadoras y a las comunicaciones un dispositivo de Almacenamiento en masa
viable durable y seguro para las Workstations. Subsistemas " Plug and Play " ( Conecrar y
Reproducir ), PC’s, Mini-Computadoras y Mainframes. Estd siendo usado como un
Almacenamicnto masivo primario y secundario cn computadoras y redes multiusuario, ya que
ofrece ventajas sobre cl Almaccnamiento Magnético para Almacenamiento de archivos
historicos, Al o de do os y métodos de recuperacion.

Los Discos Opticos Re cscribibles llevan el concepto dc Una Sola Escritura y
agregan la habilidad para borrar y  grabar cn un lugar sobre el Disco. Por 1o tanto se les
compara con los Discos Magnéticos que con los Discos Opticos de Sélo Lectura o de Sélo
Escritura porque la informacion al 1a pucde ser 1a maltiples veces.

Los Medios Opticos Re escribibles son Removibles, como lo son los Discos
Flexibles, pero en vez de almacenar solo un Megabyte como 10 hacen los Discos Flexibles, o
30 0 40 Megabytes como un Disco Duro, un Disco ()leco Re escribible de doble densidad
puede almacenar 325 MB por lado (dependiendo del tamaho del sectory. Un Disco Optico
Re escribible de 5.25 pulgadas almacena ¢l cquivalente de 20 Discos Duros de 32MB.

Existen muchos usos para los Medios Opticos Re escribibles. Cuando la primera
Unidad de Disco Duro de 5 MB lleg6 al mercado hace una década, poca gente pudo imaginar
que se necesitarfa mas espacio con Jas computadoras personales que cntonces se usaban. En
todo caso. hace diez afhos las computadoras personales estaban limitadas porque el
Almacenamiento en masa no estaba disponible.
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RE ESCRIBIB

Tan pronto como el Almaccnamicnto cn masa legd a estar disponible, los programas
de Softwarc cmpezaron a aprovechar esas capacidades.

L.os usuarios de las computadoras personales pronto tuvieron acceso a  las
aplicaciones de Software disponibles solamente en Minicomputadoras y Mainframes:
Sistemas Mancjadores de Basc de Datos, Hojas de Cadlculo, Programas Graficos y otras
clases de Software que cran producidos en grandes archivos. Hace una década, un archivo de
un cuarto de Megabyte era muy grande para una computadora personal.

Figura # 10.- Discos Opticos fabricados por Sony con diferentes formatos y diversas capacidades
de almaccnamicnoto.

BARRERAS PARA LA ACEPTACION GENERAL DEL
ALMACENAMIENTO DE DISCOS OFTICOS RE ESCRIBIBLES

1 Almaccnamicnto Optico Re escribible encara un nimero de barreras
1écnicas de Hardware y de Software antes de que el exienso mexcado
acepte esta T
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La primera generacion de Discos Opticos Re escribibles  compitié con  los
sistemas de Unidades avanzadas de los Discos duros, 1as cuales pucden almacenar tantos
datos como los Discos Opticos Re escribibles. La segunda generacion de Unidades de
Disco Optico Re escribible ( d¢ 5.25 y de 3.5 pulgadas ) anunciada por algunos
fabricantes almaccna hasta 1 GB de datos por Disco Optico borrable, haciéndolo
considerablemente mds competitivo que los WORM, CD ROM y las capacidades del
Almacenamicnto Magnético de datos.

Entre las barreras que existen para la aceptacién general del almaccnamicnto
de Discos Opucos Re escribibles encontramos las siguientes:

Falta de un volumen disponible de apropiados medios M O.

Falta dc un cc sobre es de mbio de datos.

Falta de Disponibilidad de Herramientas de Software.

o O © °

Falta de Mildples recursos de Medios y suminisuwos de Hardware y
Software.

© Falta dc Habilidad de las Fébricas para proveernos de un  adecuado  soporte
técnico.

© Alto precio de las Unidades Reescribibles comparado con los medios Magnéucos.

MEDIOS OPTICOS RE ESCRIBIBLES

ctualmente, existen tres métodos bisicos usados por un  sistema  dc

Discos Opticos Re cscribibles: 1.- Magneto Optico (M O ), 2.- Dyc
Polimer ( Polimero de Tinta), y por altimo 3.- Phase Change ( Cambio de Fase ).
Sin embargo, este trabajo sc enfoca a los Medios M O, e Medio Optico Re cscribible
actualmente disponiblc en e mercado hoy en dia ( desde mediados de 1990 ). Estos
wres medios requicren calor con ol cual cambia la estructura §fsica o Qufmica dc los
materiales para cl desarrollo de la funcion Escritura/Lectura.

El Desempefio de los Medios es altamente sensitivo a las impurczas, oxidacion
y a owas imperfecciones que crcan defectos en el desarrollo del mismo.
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MEDLOS - OPTILCOS RE ESCRIBIBU

MAGNETO OPTICO

sencialmente, el M O es una gr ion M. 4 por ¢l lfser
que usa el efecto de calentamicnto de la luz del llsﬂ absorbida junto
con un campo Magnéticoo E1 M O usa un Disco de pMsuco con una capa

Magnética. La capa Magnética usa los princi para
escritura, Jectura y . La infor digital es nlmncenad.n en forma de
nes de flujo M que deforman fisicamente la superficie del disco.

COMO TRABAJA EL DISCO MO :

fpicamenie los Discos Re wcdblbls tienen substratos de policarbonato, a

pesar de que prc Vidrio . Con el
substrato de Vidrio, una capa de fclq)ol(mo. impraa con ranuras y oOtras marcas,
cubre el substrato. Para Discos de Policarbonato, las ranuras son formadas por un
proceso de moldeado por inyeccién que produce el substrato.

Sobre las ranuras hay tres o cuatro capas adicionales. Una es la capa de
Grabacién Activa, 1a cual usualmente consiste dc un rara liga de metal de
derra/transicion de Terbio, Hierro y Cobalto. Esta capa estd colocada entre dos capns

de que p de prc de polar en lar
asfl como de proteccién de 1os ioncs de oxfgeno e hidrégeno, los cuales atacan la lga
del metal.

La Capa dc Grabacién Activa de un Disco Optico Re escribible es
magnetizada. La rotacién de polarizacion de 1a luz reflcjada por esta capa magnética
es conocida como Efecto Kerr. Este cfecto usado cn el Almacenamiento M O. Su
primer uso., undisco que no ha sido escrito tiene una magnedzacién pura uniforme.
Estas representan 0°s en todas las posiciones de los bits.

Para escribir un 1 binario en una direccion particular ( 0 dominio ). se enfoca un
pulso de 100 nanoscgundos de luz laser sobre la capa, mientras un pequeho iman sobre el
lado contrario del disco produce un campo externo op ala
magnetizacitGn original., La capa absorbe la mayor parte del pulso l&sa-. en la cual la
temperatura aumenta rapidamente a cientos de grados. Cuando la temperatura se obtiene

la 6n de la capa cs instantancamente invertida y establecida con un
enfriamiento igualmente répido.
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CAPITLLO TIn

Para borrar un dominio escrito, el campo del pequefio imidn s invertido y el dominio
es una vezZ, regy ndo el > a su original. Note que
1los dominios escritos deben ser barrados antcs de que puedan scr actualizados. Esto hace que
el tiempo de escritura sea dos veces mayor al tiempo de lectura.

Para leer un disco de Lectura/Escritura, un débil rayo ldser polarizado linealmente es
enfacado sobre l1a capa de grabacién. Cuando cs reflcjado, este rayo gira su polarizacion
ligeramente ( cerca de 1 grado ) conforme a las manccillas del reloj o contra l1as manecillas de
relof, de st la local esta hacla arriba o hacia abajo.
La direccion de rotacion indica si el bitlefdoes 1 0 O.

Los Discos M O pueden sexr escritos y borrados r La re de los
datos es de por 1o menos 10 afios. La proporcion de errores es de uno en cada 10 - 12 bits es
mcjor que la proporcion de error de una Cinta Magnética,

Actualmente, los substratos de vidrio y palicarbonato son usados para crear Discos
Opticos M O Re escribibles. Algunos fabricantcs usan vidrio como un substrato mientras
que Otras usan pidstico. Los modios de algunos fabricantes vienen con 25 afios dc garanifa y
pueden sex usados por las Unidades de otras compafifas. Los substratos de plastico son mas
dificiles de usar por que absorben humedad y 6xidos y son susceptibles a deformarse a
emperaturas aproximadas a 70 grados cenugrados.

Se cspu'a que el vidrio sea mis importante ¢n las Unidades de Disco Optico

la v de 3600 revoluciones por minuto. Los medios

Re scrlblbls M O denc la dur d dc los ouwos medios de

Almacenamiento Optico sin 10s inconvenicntes dc los medios Dye polimer ( Polimero de
Tinta ) y Phase Change ( Cambio de Fase ) .

DYE POLYMER (POLIMERO DE TINTA)

1 Medio Dyc Polymer o Polfmero d¢ Tinta wusa un Disco de plastco

transparente con una capa de color, la cual absorbe €l calor de el rayo ldser de
1a Unidad. Un hoyo es creado sobre el drea calentada por el 1dser. La lectura de un Disco es
similar a la lectura de un Disco CD ROM, el cual el hoyo refleja la luz de forma diferente
que ¢! drea que hay entre ellos.
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Un Disco Optico Re escribible de Polfmero dc Tima ( Dye Polvmer ) requiere de
dos ( 2 ) ldscres scparados que son de diferente sefal; de este modo, €l Disco Optico

Re escribible es mds costoso que un Disco M O. E pr con el Dye
Polymer desde que ios medios se usan después de 1 000 a 10 000 ciclos de escritura .

Optical Data Incorporation ( OD1 ) usa Polimero de Tinta en los medios
Re escribibles F ODI1 Li sus a diversas compafifas las cuales desde 1a
primavera de 1988 usan Discos y Unidades Re escribibles con esta Tecnologfa de ODI, los
medios de Polfmero de Tinta ( Dye Polymer ) son comercializados de mancra may agresiva
por diversas compafi(as.

PHASE CHANGE (CAMBIO DE FASE)

os materiales de cambio de fase son la principal alternativa para 1os materiales

M O en la grabacién Optica Rc escribible. Los modios Opucos
Re escribibles de cambio de fase usan un Disco de plastico con una capa de metal especial.
La grabacién y el borrado del Cambio de fase son ciclos
termales. El calor generado por el ldser de 1a Unidad cambia 1a slructura Molecular de los
puntos sobre 1a capa del metal de un estado imperfecto a un estado cristalino wo viceversa.
Para lecr 1a informacién de un Disco de cambio de fase se detecta la diferencia en el brillo de
la luz reficjada del punto imperfecto al punto cristalino. El borrado resulta de lento
calentarniento al templar el medio para una condicidmpolicristalina.

El funcionamiento del Medio Re escribible de cambio de fase depende criticamente
de la composicion, los problemas del Medio Optico Re escribibles de cambio de fase son
similares a los del medio ( Polimero de Tinta ) o Dye Polymer. Un liser de alta potencia
es requerido y el Medio es incapaz de sobrevivir a muchos ciclos de escritura.

A mediados de 1990, Algunas compafifas introdujeron una Unidad de
Multifuncionamiento ( WORA » Disco Optico Re escribible ) con la Tecnologfa de
actualizar cn ¢! Disco Optico de cambio de fasc. Sin embargo, desarrollan 10s medios de
cambio de fase a un lento crecimiento. Se han desarrollado Unidades de Disco de cambio de
fase que yen la para ( sobre escribir ) dir con un
rayo ldser comparado con otros materiales de cambio de fase, los cuales requieren de 2 rayos
ldser: uno de una forma redonda para la grabacion y un segundo de una forma ovalada para el
borrado simultanco.
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CAPITULO 11

ALTERNATIVAS DEL MEDIO OPTICO RE ESCRIBIBLE

C omo s¢ expuso anteriormente, un problema de los materiales Magneto Opticos
y de cambio de fasc es ¢l de cfectuar la repeticion de ciclos térmicos en su

Clexta formé en 1986 un Sistema Op(.k:o de memcwia borrable,
desarrollando un Disco y una unidagd Optica Re escribible usando memorias Opticas de la
en la Unidad ETOM es un medio de Almacenamiento de la

computadora, el cual usa un matcrial fotosensor y funciona utilizando el método de atraccion
de electrones.

Los electrones son atrafdos cuando el material es > con una 1 de onda
corta dc luz. La iluminacién subsecuente con Juz infrarroja causa quec la atraccién de
electrones sca liberada . La ruta de los datos escritos sobre el medio con luz azul pucde
entonces ser lefda con luz infrarroja. Esta compafifa ha completado una prueba de lectura,
escritura y borrado de 10 millones de ciclos de su Disco ETOM y rcporta la ausencia de
cualquier material deteriorado o el cambio en las caracterfstcas del medio.

La Unidad ETOM tienc una velocidad y potencia de lectura/escritura de 4
Megabits par segundo. Acorde a algunas normas, la Unidad ETOM es mas rdpida que ¢l
promedio de transfarencia mixima de 2.8 Megabits encontradas cn las Unidades de primera
generacion de M O. El primer producto comercialinente disponible fue introducido a finales

de 1991,

Orras compafifas estdn experimentando con varios materiales raros para el desarrollo
de medios Opticos Re escribibles.  Se estd desarrollando un método llamado * Quemado de
hoyos espectrales " el cual ofrece una excepcional densidad de datos ( /00 a 1 000 veces
mayor que la grab Optica co ! ) pero ofrece una variedad de problemas en las
que sc incluyen condiciones de operacion criog un ndmero Hmi de ciclos de lectura
¥ la necesidad de un ldser especial.
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CAPITULO 111

DIS MAGNETO OPTICOS RE _ESCRIBIBLES
CARACTERISTICAS FiSICAS Y TECNICAS DE LOS DISCOS M O
RE ESCRIBIBLES
ESTANDARES

os Discos Oplk:os viecnen en una variedad de tamafios y constituciones. Se pueden comprar

Unidades WORM de 5.25, 8, 12 y 14 pulgadas. Los Medios de Discos Compactos sean de
Audio Digitalizado, Datos de Computadora o de ambos son estandarizados en 120 mm. (4. 724 pulgadas).
Ios Discos CD ROM usan los mismos protocolos y s¢ pueden leer en todas las unidades reproductoras.
Estos estan siendo los Medios mnados para pf e 5Tt Sin embargo, con las
unidades WORM, los datos escritos en una unidad WORM de una marca no pueden ser lefdos por los de
otra.

La mayorfa de los productos Oplk:os Re escribibles anunciados usan discos de 5.25 pulgadas y

ser inter En suma, los Discos Opticos Re escribibles con formatos de 3.5 y 2

pulgndas estan bajo desarrollo. Los cstdndares con esta drea no estan tan bicn desarrollados como los
estindares de los Discos Compactos.

VARIANTES EN EL. TAMARNO DE LOS SECTORES

1 estdndar ANSVISO para las caracterfsticas fisicas de los medios Opticos Re escribibles de

5.25 pulgadas incluyen dos variantes de tamafos de sector: 512 y 1024 bytes usados por
sector ( £l tamaRo del secror de los Medios es dete inado por el iempo de su fabr én ). Si ambos
tipos de Medios son provefdos, la posibilidad de dos sectores presenta consccuencias en el software de
integracion por las siguientes razones:
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¢ Solo uno de estos tamafos coincidird con el tamafo del sector de un Sistema de Archivos Nativo del

Sistema Operativo.
¢ Los con un de sector a los del de Archivos Nativo pueden no ser
inicializados.
La primer €S sC por €l propio buffer de datos, pero un problema de

ejecucién existe para las operaciones de escritura si €l tamafo de? sector del Sistema dec Archivos es mds
pequefio que €] que usan los Medios. Escribir un sector de 512 Bytes a un Medio de 1024 Bytes requiere
quec un sector de 1024 Bytes sca lefdo, que sea unido, con los 512 Bytes para ser escrito, y que el sector
sea borrado ( St es Af O ), el nuevo sector de datos escrito, y el sector verificado ( St es Cambio de Fase ).
Esta operacion de Escritura requiere de tres pasadas sobre €l medios paraes M O y el Cambio de Fase,

La scgunda consecuencia €s concerniente a si €l codigo ROM de inicializacién detl Sistema es
enlazado a un tamafo de sector fijo para el P ivo de ion. Desde que los 512 Bytes son e
tamafio basc del sector para 1os Sistemas Operativos, tales como UNIX, MS - DOS, 0OS/2, DEC - VMS y
Apple M la cién de los M de 1024 Bytes sobrc estos sistemas s un problema

Algunos wes han vencido este problema con un adaptador huésped SCSI para Firmware
parn el MS - DOS y un Software para mancjar dispositivos para las Macintosh implementando una unién
del algoritmo de los datos para operaciones de Escritura ( Como fie descrita ) y otro de extraccion de
datos para la lLecwra, pero pr para Operativos tales como el SunOS
( Sun Microsystem's versiéon de UNIX ).
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B ) Tabla de caracteristicas técnicas dv una unidad de Disco Optico Externo

PROBLEMAS EN LOS SISTEMAS OPERATIVOS

1 cuorme espacio para los datos sobre la superficie de un Disco Opuoo Recescribible ( De 128
MB a 500 MB ) ticnc problemas para algunos Sistemas Operatvos que esperan quc los
Medios nunca los superen, por ejemplo. 32 MB en tamafo ( Como era el caso para las primeras versiones

de MS - DOS )

Hoy en dfa, las dltimas versiones en las mis popularcs plataformas de software no ticnen

problemas sobre esta consideracién. Como resultado.
requerimientos para ¢l ambiente en el cudal su software va a operar.

%

los integradores deben tener los  minimos



RETESORIBIBLE

LA INTERFASE SCsi

omo pr >, ir todas las Uni Opticas Re escribibles estan
disponibl& con la lnlu'fasc SCSI. SCSI es popular por un nimero de razoncs. incluyendo cl
hecho que SCS1 ha sido una caracterfstica en comp as Apple M.

Sun desde 1985. Los dispositivos basados en SCSI tienden a ser de " Plug and Plny " ( Conectar
»y Usar ) entales plataformas. promoviendo la proliferacion deSCSIL.

El Comando SCS1 INQUIRY cs usado por un huésped para determinar la infarmacion acerca de
un dispositivo que incluye 1a cinta, el 1D y un nivel dc revisién. A pesar de quc el estindar de los
dispositivos SCS1 designados para Unidades Opticas Re escribibles son "Dispositivos de Memoria Optica”
. muchos vendedores 10s han escogido para usarlos como "Dispositivos de Acceso Directo”. Los
posteriores sc espera que sean usados por un disco magnético, el uso de unidades Re escribibles como sl
fucran magnéticas es fdcilmente proporcionado. Hay que hacer notar que el acomoda de cualquier

requerimicnto especial en los Medios Re escribibles requiere un mancjo especial por parte de un mancjador
de dispositivos.

SCSI1 provee un juego genédrico de comandos para usarlos con una amplia variedad de tipos de
dispositivos. Por 10 cudl, cl trabajo de los integradores es simplificado desde que un disposiuvo especial
( Tal como un Administrador de¢ Defectos ) es mancjado por ¢l mismo disposiivo. Un Manejador de
dispositivos cs requerido para 1as plataformas que carecen de un pucrto para el estdndar SCS1. Como no
hay un protocolo estandar para los comandos SCSI en tales plataformas, ¢l Comité de cstdndares SCSI
organiz6 un grupo conocido como el Comit&8CSI - 2 Mcérodo de Acceso Comiuin (CAM ).

A pesar dc que ¢l comit¢é CAM ha tenido algunos problemas para finalizar tal protocolo, a
mediados de 1990 algunas cc on una a dec un M de Dispositivos
Hamado LADDR cl cudl definc un protocolo para OS/2. En suma, IBM finalizé autorizando ¢l SCS! con
su introduccion a una Arquitectura de adaptadores huésped de dos Micro Canales en Abril de 1990.

El Comit¢é CAM esta ahora enfocandose en definir un protocolo paralUNIX y Novel Netware.

ELEGIR UN DISCO OPTICO.

1 disco Optico est4 disponible en dos capacidades, 650 Mbytes y 1.3 Gbytes. Sin
embargo ambos modclos pueden leer y escribir por ambos lados.
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CAPITULSY Y TG . ] ‘MAGNETO OFTICO RE ESCRIBIBLE

L.os dos tipos de disco Opticos disponibles para usar son :

1. DISCOS OPTICOS RE ESCRIBIBLES .- Los datos pueden scr repetidamente borrados y
escritos.

2. DISCO OPTICO DE ESCRITURA UNA VEZ .- Los datos pueden ser escritos solamente
una vez, y €l dato no puede alterarse o borrarse. Si tu tienes una necesidad por la seguridad del
los datos y revisar cuentas, escribir una vez en el disco. Y tu puedes seleccionar el disco.

Los discos Re escribibles y los discos escribibles una vez son disponibles en dos tipos de
sectores : 1024 bytes/sector y 512 bytes/sector. La pieza del sector td la seleccionas
dependiendo del sistema que estes corriendo sobre tii computadora y el software que cuenta estd. *
Refiriend a tu si la doc acién sobre el software del drive Optico que tu formato
pueda soportar sobre tu computadora. La informacién probablemente se pueda ver debajo del
disco Opitico, 1a picza del sector o el formato del disco Optico.

Figura # 11 .- Disco Optico i Re ibil de 1024 /e
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PROTECCION DE ESCRITURA EN UN DISCO OPTICO

Cada lado de un disco Optico puede ser protegido contra escritura. La proteccién de
escritura es el botén rojo en la direccién de la fiecha sobre el cartucho.

Con el disco Opticos Re escribibles, el uso del botén de proteccién contra escritura resulta
seguro los datos, para los archivos que puedan tener previamente escrito en el disco y prevenir
algdn archivo adicional en el disco.

COMO MANTENER EN BUEN ESTADO UN DISCO OPTICO

Siga los sigui P para tu disco en buenas condiciones.

e No exponer el disco en campos magnéticos.
e No exponer el disco a parifculas de polvo.

o Noexponereldiscoa aturas ex oh

& No dejar cacr el disco.

e No abrir la persiana y tocar la superficie del disco.

e No tomar el cartucho a parte.

o No insertar el disco con ctiquetas flojas dentro de la unida Sptica.
¢ Remover la vieja etiqueta para pegar una nueva.

e Almacenar el disco Optico dentro de un limpio y seguro, cuando este no esta en uso.
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como son aquellas quc
generan salidas de griaficos muy grandes en archivos de datos e imdgenes. En suma, como los
usuarios de computadoras personales ganaron un perfeccionamiento en la creacion de archivos, hay

Hoy en dfa, sc cuema con

un incri en la por su

Los usuarios de hoy en dfa siempre sicnten temor en borrar la informacion, inclusive la
que  estdn seguros que jamaAs volverin a ocupar. Los Discos Opucus Re escribibles, con  sus
enormes capacidades, forzardn el desarrollo de nucvas aplicaciones que gencrardn archivos muy
grandes, tales como las aplicaciones de video. Este es e futuro de la revolucién en la

computacion.

M. > Optico Re escribible pueden ser resumidos

Los t del A
como sigue:

e Ausencia de Choque de Cabezas.

& Movlilidad y Compactacion.

¢ Conflabilidad: No existe contacto en 1a Grabacién y Reproduccién.
¢ Durabilidad: AmbicntcEstable\Archivos de Larga Vida.

* C me a los ISO/ANSI.

e Rcusable.

¢ Gran tad para el Al > de datos e

Se espara que 1a Movilidad sea un imporiante bencficio de los Discos Opticos
Re escribibles ya que csta permite la transportabilidad de los datos para cualquier direccion. En
Suma, 1a confiabilidad serd otra importanic ventaja para su venta. Cc con las Unidade:
Winchester, los dispositivos de lectura Magnética, o cabezas, de una Unidad de Disco chocan
cuando €l Disco estd girando y consecueniementc se pierden datos invaluables. No existe cste
problema del choque de la cabeza con el sistema de Disco Opuco Re escriblble o de sélo -

lectura,
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Para apreciar d¢ una mejor mancra las caracterfsticas y distintivos unicos de la Tecnologfa de los
Discos Opticos Re escribibles, se hizo una comparacion, 1a cual se presenta en la siguienie tabla,

Comparacisén de las Caracteristicas y Beneficios del Almac iento de
Discos Opticos Re escribibles

CONIENC T RES e NS 1

Movilidad. “Transportabilidad.
Sepuridad

Nt

Borrabilidad. Medio Re-usable.
Menor Costo M

cgabyle.

Capacidad de Jukebox. Acceso Directo para 1os Datos.

Acceso a Grandes Bases de Datos.
No s¢ requicre atencién para la operacion del
cquipo.

Acceso Aleatorio (Comparado con una Cinia). ‘Ticmpo mas ripido de Acceso.

Intercambio de Datos. Mecdio Transportable con

Permite €1 Intercambio de Datos entre Cludades.
Compatibilidad con ¥quipo cxistente.

Los Discos Opticos son Removibles por dos razones: Primero, la cabeza se encucntra “volando”
a un milfmetro de 1a superficic del Disco, dejando amplio espacio para insertar o sacar un Disco sin que sea
obstruido por 1a cabeza. Segundo, cl material de grabacidn en un IJisco no estd sobre 1a superficic. En vez
de cllo, este es cubierto por una delgada capa de proteceion. Como resultado, ¢l rayo laser se enfoca en ¢l
material de grabacidn. estd fucra de enfoque de la superficie del Disco. Por 1o que cualquier particula de
polvo o rasgufio sobre la superficic estard fuera de enfoque y no afectard el trabajo del rayo ldser. Las
cantidades normales de materiales extrafos, tales como ¢l polvo, no haran ninguna difercncia, asf que el
Disco no necesita ser sellado en una cdmara hermética como un Disco duro Magnético.
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CAPMIitL O (18]

Mids alls de estos cn todos los Discos Opticos, cada tipo de Disco es el
resultado de vencer las geni P de 10 que se los Ires.

CABEZA OPTICA INTEGRADA

Direccisn de 1a oode

Tope delacepe
ubsizacto de Sikcon

Lecture da le seBaj de «fusre

Ertor de enfocemientn

Ervor ds pista.

Figura # 16 .- Se esquematiza la funcién de la cabeza Optica y algunas de sus partes



CAPITULO W O MAGNE 'O OPTIC O RE

SURIBIHL b

FABRICACION DE DISCOS M O

oventa y mueve por ciento del proceso de fabricacion se lleva a cabo en un

Cuarto Cerrado y con un A libre de 6n. La robdtica es

fascinanie, cl personal debe ser muy dexlicado y téenicamente muy hdbil para pexrfeccionar el
Se 1os Discos Opticos Re escribibles como Discos Flexibles

con una de > de datos alta,
por los de medios Opticos Re escribibles, obviamente, solo
tienen 1a experiencia, recursos y dedicacion son 1os que tienen éxito y llegan

a ser 1os mejores fabricanies de medios.

En el proceso de fabricacién de los Discos Opueos Re escribibles, las compafifas
usan tecnologfa M O, 1a cudl es la mas comin de 1a tecnologfa Re mcribiblc disponible en la
actualidad, y asf estas compafifas creen quc per 4n o Te Optica
Re por algin

.

Figura # 12 .- Este es el proceso de fabricacion de las diversos substratos oel
Disco M O.

M O ha emergido como lider dc la Tecnologfa Optica Re escribible por varias
razones. La primera combina Jo mcjor de ambos mundos permitiendo enfocar 1a encrgfa
l4ser para gr de alta d y la tecnologfa magnética para cambiar Ia polaridad
del disco durante 1os ciclos de escritura y borrado. Esto permite que el ciclo de vida del disco
alcance 10 a la octava potencla, que ©s mucho mayor que los ciclos de borrado tpicos de las
tecnologfas Opticas de ( Cambio dc Fasc , Phase- Change ) o de ( Polimero de Tinta , Dye
Polymer ). La scgunda razén por 12 cual M O es preferido radica en que 1a lccnologfa ha

mas quc las de Polimero de Tinta o Cambio de Fase. Asf, cste
cs P por las con los discos magnéticos regulares.

Un paso esencia! en la fabricacién de cualquier disco Optico Re escribible es
scloccionar e} farmato que seard usado, Hay varios tipos de formatos pero 108 dos mds
son et Conri. Comp Servo (CCS ) y el Sampled Servo ( SS) ; estos dos
p ecnla en que la unidad los datos en undisco M O.
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nm DISCO MACGNE

O OPTIC O KE

El siguienic paso para hacar un disco es coplar la informacion del formato en el
substrato.  El substrato pucde ser vidrio o pldstico. Si es usado un substrato de viiio se
tenxifs que colocar un fotopol{imero © una capa en el disco de vidrio impio. polimerizara
un impresor grabard la informacién cn la capa y el disco es expuesto a una luz ultravioleta,
1a cual polimerizara 1a capa haciendo que los datos p Si
por el contrario sc desea un de pld >, €l imp serf en una

1a iny adp > s ajustard s la imagen del impresor y
€l substrato que da esta ahora listo para el siguiente paso.

Entra a3 una cimara de vacfo para tcner varias capas de |
Pilas. Es ahf donde los discos reciben las capas M O  1as cuiles permiten Alta calidad de
Lectura, Escritura y Borrado, hay quc  tener  cuidado pues los pequefios contaminantes
arruinar co ¢l disco en cste estado.

La primera capa cs una capa dicléctrica usada para alslar el disco, protegerio y
prevenirlo de agravacion optica,

Después, 1a segunda capa de registro del M O es agregada. Esta capa cs ia llave
de 1a calidad ¢l disco. Una capa reflectiva de aluminio es agregada como el fercer paso en el
proceso de produccion de medios metdlicos; mas tarde 1a reflectividad del disco serd probada

para asecgurarsc de que se encucntran los niveles de reflexiéon jos para las i
14ser.

»

Substrate : Caps de Grabacién

N, — C° = Protectors Centro

Capa de

Sutitrato

WP c.p. protectors dure

# 13 - Sc muestra las diferentes capas que cubren al Disco Optico, Ast como
también su estructura del Disco.
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O RE ESCRIBIBLE ¢

El cuarta capa cn €l proceso de de esla de otra
cape dlelectrlcl para proteger contra 1a < D cs ia otra para
existente entre las capas, ‘1a capa final barnizada es agregada

prowucmn. Si este 1ado del disco pasa la prucba de 1a reflecdvidad, as{ como las pruebas
basicas M O, sers hecha 1a otra parte del disco para poder instalarla.

GRABACION MAGNETO OPTICA

Pun'o del

Escritura
‘Campo externo splicado
Punto de
Rotacion lectura det Rotacion
err Léser Kerr
Negativi Positive
Lectura

Punto de
lectura del
Léaser

Figura # 14 .- Aqul se muestra grdficamente los cuatro pasos para la grabacién
Afagnética.

Cerca de 20 Inspecciones y prucbhas se cjs 4n antes de el disco, entre
ellas estfn : 1.- El Desarrollo dc subsu-ﬂlo. 2.- Lavado, 3.- Forma de Impresién,
4.- Dn 5.-F de 6.~ 6 7.- Prucbas en los

Bordes del Disco, 8.- Empacado y Etiquetado. Todas cllas forman parte del proceso que
asegura la calidad.
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DISCA. MAGNERO /OPTICO RE ESCRIBIBLE

L.as prucbas cn ¢l proceso de fabr permiten cor sl son posibles y
asegura la calidad del disco. Equipo discfiado especialmente checa cada caraclerfstica vital del
disco, incluyendo El Desbalanceo, La Desviacion axial y 1a Aceleracién Radial.

Como prucba final, una miquina especial disefiada y usada por la compafifa corre ¢l
disco en ocho prucbas clave que incluyen la  Sensitividad, Escritura, Borrado. Lectura,
Enfoquc y Polarizacion. Si el disco no falla en alguno de estos parfmetros estrictos, es

cmp y

La ejecucion funcional en un Unidad cs el mayor premio al que se hacen acrecdores
los clientes. Los Discos Re escribibles de Vidrio han sido habilitados por los u'ts fabricamcs
Hderes en Unidades Re escribibles, los cudles conforman La Org
para la Estandarizacién ( ISO ) que son: Maxoptix ( Aavo de 1 988 ) . Ricoh ( Junio de
1989 ) y Sony ( Noviembre de 1989 ).

Los estindares de la Industria son extremadamente importantes y las compafias
participan activamente en este desarrollo. A menudo estas usan Unidades de los clientes
como una prucba final de funcionalidad.



PO TRE [ESCRIBIKLE

Figura # 15 .. Se muesrra un drive de 3.5 I para dades de Disco
Optico
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COMO TRABAJA EL ALMACENAMIENTO OPTICO

1 Almacenamicnto Optico usa un rayo laser que enfoca un pequefio punto para la
Iiscritura de Datos sobre ¢l Disco, Cinta o Tarjeta. Sobre un Disco Optico
Re escribible, los datos son escritos Magnéticamente, en otras formas de Almacenamiento
Optico, tas marcas fisicas son hechas y en ambos casos, ¢l punto hecho por el ldser es
demasiado pequedo Un Micron o menos de didmetro -.

Los datos pueden ser empaquetados a una mayor densidad que en un Disco Magnético o
Cinta. Aproximadamente mil millones dec marcas hechas sobre un Disco Optico sc
acomadarfan sobre una ufia de un dedo: esta densidad de empacamiento dc marcas, a la cudl

nos referimos como una densidad de datos muy alta, hace posible una gran capacidad de
Almaccnamicnto.

Se empez6 a desarrollar el Almacenamiento Opm:o cn los afos de 1960, sin embargo,
las pequefias marcas o fucron suficientes para su desarrollo, lo dificil era mantener
posicionada directamente sobre ¢stas una cabeza de una Unidad, especialmente sobre un
Disco que estuviera girando. La cabeza es la interfasc entre las marcas fisicas que hay sobre
un Disco y 1a electronica que convierte esas marcas a sefiales que transportan datos de forma
digital. La cabcza refleja un rayo laser en ¢l Disco para leer tas marcas que hay sobre él, y si

e Disco es escribible, 1a cabeza apunta un rayo laser al Disco para hacer las marcas en ¢l
primer lugar.

Una cabcza Opuca contiene un pequeiio diodo 14ser, unos lentes, espejos y oros
componentes Oplicos, y dispositivos lamadas actuadores, 1os cuales mueven la cabeza en tres
direcciones. Las pistas sobre el Disco son espaciadas una de 1a owra por s6lo 1.6 micrones y 1a
cabcza dcbe moverse hacia atrds, hacia adelante y a los lados para mantenerse a una distancia
apropiada, cerca del Disco, para que €l rayo 1aser permanczea enfocando la superficie del
Disco. Finalmente, todavia hay otros >res que const la cabeza hacia
adeclante y hacla atrés, alinedmiola a través dc la pista, para que 1a Unidad permanczca
sincronizada con las marcas mientras el Disco gira ¢l promedio de velocidad va desde las
200 revoluciones por minuto en ¢l caso de 1as pistas que estan cn el centro de un Disco CD
ROM, a cerca de 3 000 revoluciones por minuto para las Unidades Opticas mas rapidas

P co

Las son

pequefas y los Movimientos demasiado rdpidos, que
son inimaginables en términos de experiencias directas. pero si hacemos una escala a unas

ones mas €l promedio de lectura de una Unidad Optica a un Disco serfa
equivalenic a un Bocing 747 cruzando a una attitud de 3 millas. de la cudl no var(a nunca mis
de 12 pics de altura ni 12 pics de ancho a una velocidad invariable de 123 millones de millas

por hora.
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ALMACENAMIENTO OPTICO RE ESCRIBIBLE

a mayorfa de los Sistcmas M O de hoy en dia estin basndos en un Disco Optico

de 5.25 pulgadas de dos 1ados con una capacidad de A de hasta

650 MB ( cerca de 300 MB por lado del Disco ). El Disco Optico M O Re escribible esta
compucsto de dos grucsas capas de grabacion M 3
dos capas dc policarbonato.

que se an p entre

Toma afos de labocatorio 1a investigacién para producir materiales de grabacién
eficientes y pelfculas delgadas de larga duracion 1os cuales a menudo son aleaciones de
‘Terbio, Hierro, Cobalto y cantidades pequefas de oiros materiales. La proporcidn de cada
elemento se ajusta para templar ¢l medio a cierta temperatura lamada Temperawra Curie, 1a
cual es Magnéticamente coercitiva. Esto simplemente significa que puede ser magnetizada a
una potencia baja, con un campo M. ico 1 campo de polarizacién. A
cualquicr otra temperatura que no sea la Temperatura Curie, el medio no tienc efecto por
cualquicr campo Magnético no importa qué tan fuerte sea éste. La Temperatura Curie de un
Disco M O es de alrededor d¢ 180 grados cenugrados ( 356° grados Fahrenheir ), ast que

bajo condiciones normales no hay peligro de un borrado accidental en un Disco M O, como lo
hay con los Discos Flexibles.

El proceso de Grabacion del M O cs similar al del Almacenamiento Magnético
convencional. La informacion digital es escrita sobre Jla capa Magnética del Disco como
series de flujo invertidos. La polaridad de cada bit es de acuerdo a su colocacion.
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T1CO RE ESCRIBIBL

Figura # 17 .- Se aprecia el ravo ldser como es reflejado sobre la superficie A O
produciendo el efecto Kerr.

El cambio de la direcclén Magnética del bit es un proceso Optlco. Los imanes
regulares no son lo suficientemente poderosos para cambiar la orientacion del bit, y los
imanes de mayor fuerza afectarfan otros bits sobre el Disco. Para cambiar 1a polarided del bit
sin afectar otros datos, ¢l rayo laser de 1a Unidad de Disco M O calienta 1a superficie cercana

al bit por aprc 800 nanc 3s a punto Curie de 150 grados centfgrados a la
pelfcula Magnética.

Las propiedades Magnéticas de 1a pelicula son transformadas en esta temperatura,
esto permite a 1os imanes de 1a Unidad alterar 1a direccion del bit. El rayo ldser Prendido y
Apagado mientras el Disco gira en la Unidad. Si el laser es premdido cuando el imdn estd
polarizado en direccién Polo Norte , 1a Unidad escribe el 1 digital, el O digital es escrito
cuanio el imdn esti en direccién Polo Sur y el ldser est4 prendido. Si el ldser est4 apagado la
informacion permanece de la misma forma.

La cabcza de 1a Unidad M. o Optca uye un > imdn, el cual provee el

0. El Ppo de puede ser cambiado de positivo a negativo ¢

invu'sum:m.c usando un electroimédn cambiable O al voltcar un imdn fisicamente. Cuando €l

rayo liser calienta un pequefio punto sobxe el Disco a 1a temperatura Curie, el punto llega a

ser magnetizado a Ja polaridad del campo Magnético: positivo si el campo es colocado
posil en ese © negatvo si ¢l campo es negativo.
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CAPITULO " 18

La lectura de un punto Magnético sobre ¢l Disco involucra un principio de fisica
conocido como e efecto Kexr. El efecto Kerr ocurre cuando ¢l rayo 14ser atraviesa el bit, la
polarizacién del bit hace que el rayo reflejado tenga la direccidn de acuerdo a las manccillas
del reloj o contrario a ellas. dependiendo del campo Magnético del bit. Sensando 1a direccidn
de 1a rotacion del rayo 1a Unidad puede determinar si el bit €s un dfgito.

La Re cscritura es una manera sencilla de regresar el sector a su polaridad original y
escribir de nucvo. Hoy en dfa los Medios Magneto Opticos han sido probados por mis de un
Millén de Sobre escrituras sin que exista una degr: 6n enla o 0 en la de
los datos.

Para Re escribir sobre un Disco M O, la Unidad ejecuta una operacién de dos pasos.
El paso inicial ¢s borrar 1a informacién existente, un proceso que se efectiia revirtiendo 1a
polaridad de 1os imanes y prendiendo el 1aser por una rotacién del Disco. Todas las areas del
Disco serdn O's Enel do paso, o €l paso de 1a Re escritura, la
escritos en las direcciones polaridad es de nucvo cambiada, el l4ser sc enclende para una
rotacién y los 17 digitales son apropiadas.

Figura # 18 .- Se observa el mismo efecto Kerr, prodi do una
debido al cambio del campo magnetico,
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CARACTERISTICAS DEL ALMACENAMIENTO OPTICO
RE ESCRIBIBLE

Usando Tecnologfa Magneto Optica probada, algunas compafifas estdn
ofreciendo Dlscos Op!.lcos Re cscribibles Removibles con 650 MB de
de A ser usados una y otra vez. No solamente estos

Discos Opticos Re escribibles dcncn una mayor capacidad, los Discos Duros, también ticnen
una larga vida y un alto grado de calidad, mayor que la que ofrecen los Discos Duros, las
Clnus © los Discos Flexibles. Adicionalmente, los Discos Opticos Re escribibles ofrecen un
mas col Yy accesos de informacién para una varicdad de

aplicacioncs.

Para las Microcomputadoras que ocupan los usuarios de CAD/CAE, el
Almacenamicnto OpLICO Re escribible ofrece cinco COn T a otros Medi de
Almaccnamiento:

e Eficiencia en los Costos.

o Incrementa la Capacidad de Memoria.
® Rc cscritura.

& Removilidad.

& Seguridad en los Datos.

EFICIENCIA EN LOS COSTOS

n dibujo pico de CAD/CAE tiene un tamafio entre los 400 KB y los 400 MB.

Cuando los atributos de los archivos para numerosos dibujos en un proyecto de
discfio son considerados bucnos, es Upico que un proyecto usc entre 100 a 200 MB de espacio
en Disco Opuoo.

Los Discos Duros Magnéticos aproplados para las aplicacioncs CAD/CAE ticnen un
costo promedio de 30 ddlares por Mcgabyte. Ademds, estos deben de servir como

> para las ones de Software, archivos de trabajo actualces, licraciones o
archivos histéricos. Ademds e¢s tpico para un Ingenicro tencr materiales de referencia,
pr de 0, ay o dcautilerfas.
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Dado el costo por Megabyte, los Discos duros no son efi

en los
costos como Medios de A para las i CAD/CAE. Adicionalmente,
como los Discos duros no son Removibles, 1as operaciones de Respaldo y distribucion de
datos son pesadas en ¢l mcjor de los casos. En los peores, pucden convertirse en Molestas
cantidades de Cintas o de varios Discos Flexibles.

Los Discos Flexibles y las Cintas dc nucve pistas tienen un costo de Almacenamicento
de 2 dblares por Megabyte en las Unidades con mayor capacidad las cudles son
aproximadamentc 6 veces mayores que las de un Disco Optico Re cscribible. Los Discos
Flexibles y las Cintas no son éptimas para ¢! Almacenamiento de dibujos CAD/CAE. Cada
Disco Flexible de Doble Lado Doble Densidad de 1.4 MB es insuficiente para almacenar
imagenes CAD/CAE. Como las Cintas M son disp vos dc A
son demasiado lentas para usarlas como medios de distribucion de aplicaciones. Los Discos

Opticos son dispositivos de acceso aleatorio 10 que significa que proveen al usuario de una
rapida recuperacion de datos.

Asf. en una perspectiva Precio/Ejecucion, los dispositivos Opticos Re escribibles
proveen 1a mejor perspectiva Costo Efectividad disponible para 1os usuarios de Estaciones de
Trabajo CAD/CAE. Un Disco Optico Re escribible de 5.25 pulgadas tiene un costo de 37
centavos de délar por Megabyte. Este bajo costo, junto con la Removilidad del cartucho, hace
a los Discos Opticos Re escribibics cl dispositivo més efectivo para manejar virtualmente
todas las tarcas de Almacenamiento cn masa de un sistema de computo.

CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

O tra veniaja de los Discos Opticos cs su gran capacidad de Almaccnamiento la
cual tiecne mis beneficios ademis de permitir que mds informacién sea
almacenada sobre un sélo medio removible. Lu Prlmer- Generacién de Discos Opticos no
fue un reemplazo para el A ico intensivo. En todo caso era
completamenie un nucvo nivel en la jcmrqu(n del Almacenamiento que permitfa que las
nuevas aplicaciones y tipos de informacién fueran mancjados. Esto significa que el
Almacenamiento Optco, Icjos de desactuatizar el uso de Discos Magnéticos, los harfa mds
efectivos liberdndolos de la pesada carga quce  repr cl Al
extremadamente grande de archivos de datos e imdgenes.

La gran capacidad de los Discos Opticos permitira 1a integracién de miltiples tipos
de datos en las aplicaciones. Por cjemiplo: Los Discos Opticos son 10 suficientemente grandes
para almacenar informacion de video digital. Con nucvas técnicas de comprension como 1a de
Intel Corporation’s DVI ( Digital Video Imer.cnve Video Digital Interactivo ) que estard

en el mercado en unos anos, el A tco emergerd como el Medio de
Almacenamiento para todos 1os tipos de datos digitales.
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PITULO. .

¢ Por qué es esto tan tmportante para cl disefiador dc CAD/CAE ?. Las imdgencs
requieren una gran cantidad de memoria. Una foto rastreada digitalmente consume un minimo

de un Megabyte. En vias de tos oS estan > im4, de video a los
disefios dc bases de dalos para una rqx&scnu:cmn mas exacta del ambiente de la
constr la n, la i ion y la pr La popularidad del nuevo

programa de animacion de AutoDesk pucde ser atribuida al uso de imdgencs asociadas al
video llegando a ser parte integral del mundo dellisefiador de CAD/CAE.

Finalmente , €] costo efectividad del Almnccnnmicnlo Optico Re escribible en masa
resuelve un que ha o a los Ing oS usan un ¢ imperfecto
para solucionar Ja conversion de campos rastreados a vectorizados y viceversa. Los Discos
()puoos proveen ¢! Almaccnamiento tanto a los archivos vectorizados como a 1os rastrcados
y 5¢ usan los vectorizados para lfncas a escala y 10s rastreados para ¢l Modelado de sélidos y
superficies de grandes colores.

RE ESCRIBIBILIDAD

C omo e método de grabacién de un Disco Optico Re escribible s Magneto
Optico, un sector puede ser borrado y grabado mis de un millén de veces sin
quc exista una degradacion en los datos; todo aguello acorde a las prucbas de ciclo de vida
que s¢ han hecho en el laboratorio. Esto es una ventaja que distingue a estos Discos de otras
T de A > Optico en  Masa tales como ¢ WORM ( Una sola
escritura, muchas lecturas ) y ¢l CD ROM.

La Rec escribibilidad ticne varias ventajas cn las iones de fa. Como

se ha b, los dibujos de CAD/CAE son uUpicamente desarrollados a

Iravcs de muiltiples iteraciones. Un dibujo base ¢s copiado cierto nimero de veces. Cada copia

cs desarrollada de acucrdo a una difcrente opeion hasta que surge la mejor. Por ejemplo para

el disefio de de los inos de la fucrza Naval Britdnica se hacen

aproximadamentc 20 iteraciones. En todo caso solamente ¢l mejor dibujo es escogido, los

otros ya no son usadas. L.a ( grabacién ) o Re escribilidad permite que ¢l espacio en Disco
que ocupan ¢sos dibujos seca nuevamente ocupado.

La Re escribilidad también tiene ventajas en las operaciones de respaldo y
restauracion. El Almacenamiento Optico Re escribible, tanto dc las Unidades como los
jukebox serdn dtiles como Servidores de Red, en Fibra
Optica de banda ancha con 1o cual se elimina las constantes umltnclonts que cxisten en las
redes actuales.
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DISCO MAGNETO OpP1

RE MOVILIDAD

U n Disco que pucde ser removido de su Unidad es mds versdtil que un Disco fijo.
Los Discos Opuaos Rc escribibles permiten a los usuarios una facil
lranspa'u:cibn de grandics cantidades de datos entre las Estaciones de Trabajo. Este tipo de
> transportable, no es econdmico con los Discos Magnéticos y
permite quc todo cl trabajo de una cc este < ible a todos los

Por 108 M de los lores ser usados indefinidamente
y ¢l alto mando de 1a compafifa serfa beneficiado subsecuentemente al rehusar 10s detalles de
los sistemas,

Figura # 19 .. Se observa un carfucho de 5.25 pulgadas de la marca Verbatim. en la que
se puede apreciar la capa de pi » los 2 de grabacién que cuenta en el
extremo inferior del Disco Af O.

La parte del rastreo en un diseflo CAD/CAE es beneficioso. Los mapas de bits
rastreados de un dnaujo son convertidos desde dibujos vectorizados o escaneados. Doscientos
ac ser comprimidos y almacenados en un Disco Optico
Re escribiblc de 5.25 pulgadas. Cada dibujo puede sex indexado en una base de datos para un

acceso y despliegue rapido. En suma, cada dibujo puede ser revisado desde un medio que sea
Re escribible.
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Esta clase de sistemna permite que 10s dibujos de proyectos cnteros sean almacenados

por cjemplo, toda la infarmacion usada por una Agencia de Gobierno
Rec escribible de 5. 25 pulgadas en vez de presentar
en cl goblcrno que

en un s6lo Disco;
puede ser presentada en un Disco
un informe escrito, es par ello que se incr el o
planea el uso de un Disco Optico.

Al usar un Disco Optico Re como e A central para
o resulta un mejor contral en e mancjo de infarmacion vital. Un
m T2 s mayor que unos simples dibujos: Una organizacion debe

de reglas y regularizaciones gubernamentales y

una mpal!u'lcla vital interna, !a cual marque la evolucion del programa. Actuslmente el

alos tomar dos dfas en su localizacién; por otra parte, el
busclr los lexlm ¥y todos los datos puat sa' una pesadilla; pero si todas las plrus de un
proyecto son centr mas facil

1a informacién.

CONSECUENCIAS DE MEDIOS REMOVIBLES

La caracterfstica de Removilidad de Mecdios Opl.icos ha sido mencionada en un
contexto positivo, pero esto confunde el desarrollo del Software y el desaffo de la integracion

por las siguientes razones:

© Un Sistema de Archivos de Disco debe de estar en un estado de espera antes de
que al disco se le pesmita ser removido.

¢ Debe ser posible distinguir un Plato de cualquier otro.
de los medios tales como los requeridos por el

¢ E de
Volumen Amulti-Platos deben ser permitidos.
El primer punte cs solo una si los del Operativo
escriben datos y pueden declarar una operacion completa antes de que ¢l Medio sea escrito,
como el caso con UNIX y otros Sistemas Operauvos M cas. Esta

pucde prc ser nada a través de! uso de! Comando SCSI Prevent/Allow
Removal para asegurarse que una picza pucde ser considerada fija mientras su Sistema de
Archivos es diniamico.

El segundo punto cs una consecuencia particular para las instalaciones (pe tienen
datos en una grande de discos que
Segmentos de entrada y salida de las unidades sin tener un Jukcbox Optk:o Cada cara del
disco debe contener 1D (inico como una etiqueta para que se identifique correctamente El D
debe sex creado y escrito cuando ¢l disco sea usado por primera vez, y puede construirse con
1a Fecha, Hora, Nimero Serial, Nimero de Unidad de Sistema y un Numero Aleatorio.
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CAPIIULO. 1t

Emmmothliuequcdplawpcdldo,swcok)cammlapanc

MuluV para p 10; 1o mismo ocurrié si, el lntercambio
g0 en los N\ es El Intercambio de Segmentos Manual requlac
tentich

que un operador insexte un plato partcular  ( En el cudl la puede ser ver
por un 1D de campo inico ). Los Sistemas Operativos como UNIX no tienen una mancra

para 1a b 6n de los op q no
tienen un P -

PERMANENCIA Y SEGURIDAD DE LOS DATOS

l a Tecnologfa de los Disco Opticos y las Clnns tiene una de las formas mis

= en el Al de infor La T¢ mds segura es la
WORM, la cusl transforma los modios para que la informacion no pueda ser alterada y
removida. Los Medios Opticos de Solo Escritura tienen una larga vida; prosnedio de 100 afios
bassndose en las pruebas de aceleracién que se han hecho en los laboratorios.

Si es mecesario asegurar los datos, especialmente en casos de que ©stos scan

irremplazables o sea dificil 1a infor los Opucos WORM son la
solucién més apropiada. Como quiera que sea muchas de las caracterfsticas asociadas con los
WORM son das a los Reescribibles con pocas ventajas adicionales.

Primero, 106 Medios Opticos Re escribibles, tiencn proyectada una vida media de 10

a 15 afos lo cudl €s un probabilidad cstimada. Este perfodo puede ser suficiente para la

mayosfa de lts usuarios. El formato de los Discos Opticos dc 5.25 pulgadas con una

de 600 y hace al Disco Optico Re escribible facil

para remover y colocario en una pequefia oficina o en algun lugar scguro. No es f4cil
manipular los platos del DiscoWORM de 12 pulgadas.

Otra forma de seguridad es ¢l Almacenamiento Secundario, Algunas compafifas estan
usando Discos Optico Rc escribibles para respaldar y archivar los datos almaccnados en los
ivos dc A/, Primario dcl sistermna llamado DASS ( Almacenamiento

Secundarlo de Acceso Directo ).

El Disco Oplico Re escribible es usado para grandes transaccioncs, intercambio de
datos cntre sistcmas y usuarios, distribucidon de Software y la cjecucion de respaldos
automadtcos sin la intervencién del operador.

El Almacenamiento Optico Re escribible ticne scntido para las aplicaciones DASS,

porque es necesario un balance entre los costos de A y las [ J
Acorde a al comp . €l 1po de acceso promedio para los Discos duros
es en un Disco duro tiene un tiempo de

de C
acceso menor a 30 milisegundos ). El uempo de acceso para la informacion en Cintas
cs >en de >.
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GNETO OPTICO ‘RE ESCRIBINLY

[El costo de Aimacenamiento en e Disco Magné€tico esta entre 15 y los 30 délares por
Megabyte, mientras quc el costo de Almaccnamiento en una Cinta csta enre 15 y los 20
de ddlar por 8

Con un PO de en un rango de .1 a 10 segundos, y un costo de
20-40cenuvmdedaarpa fas U des Opticas R ibibles estan creando
una nueva capa en la qufa de los de A

MERCADOS PARA EL ALMACENAMIENTO OPTICO RE ESCRIBIBLE

m sistemas de Disco Opﬂco Re escribibles estdn empezando & competir con los

de Cinta N . con los Sistemnas de Bernoullf y con las
Unidades de cartucho removible W para e} de 108 datos. Los Discos Opticos
Re escribibles estdn a con las Ul Disco Optico WORM
en ciertas de A de dmos

Una lista de aplicaciones para el Disco Optico Reescribible incluye :

& PC y Estaciones de trabajo.

® Imigencs:

Médicas.
Ingenierfa.
Publicaciones.

® Grificas :

CAD/ICAM/CAE.
Publicaciones.

® Mancjo de documentos :

Seguros.

Medicina.

Registro de Personal
Flnancieros .

os de A 1o,
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® Distribucion de datos.

® Archivos de datos.

® Grandes bases de datos.

Los fabricantes de Discos Opticos Re cscribibles categorizan el mercado potencial de
1a siguiente manesa :

O Sistemas pequefios :

PC’s de Escritorios.
A Primario y io.
Estaciones de trabajo.
Intercambio/Distribucion de Datos.

o de :

Super Microcomputadoras.
Pri >y

Almacenamiento de lfnea.

Intercambio/Distribucion de datos.

O Sistemas grandes :

Almacenamicnto en lfnca.
Intercambio/Distribucién de datos.

No hay duda de que el Almaccnamicnto Optico Re escribible es un importante

vode A io en 1a comp a. Es ideal para el respaldo de los
datos por que regt de 1a inter decl operador comparado con la Cinta
magnética.
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CAPITULO IV

UNIDADES OPTICAS RE ESCRIBIBLES

odos 1os productos de los Discos Opticos Re escribibles

emplcan Tecnologfa M O, la primera unidad de Disco M O para el mercado
norteamericano fue introducida en la primavera dc 1988 por algunas compafifas que han
introducido productos similarcs. La tabla que se mucstra a cc 5n, ofrece una acion
de las Unidades de Discos Opticos M O Re escribibles de 1a primera generacion. El iempo de
acceso pronwdio y el promedio de datos transferidos reportados estdn sujetos a varlaciones
asociadas con las implicaciones particulares del producto dado.

de las Uni de Disco Optico Re escribible de 1a Primera Generacion.

by

CSI 1.2 MBIGHU MB
Modificada
; A;‘a

‘k{’ RN
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CAPITULO . ! | CUNIDADIES OP1IC

Las Unidades de Disco Qxico Re escribibles udenen bajas velocidades de acceso
adas con el A M actual. A pesar de que son mds rdpidas que las
Unidades Opticas WORM, las Unidades Opticas Re escribibles son considerablemente més lentas
que los disco duros Magnéticos, los cuales tiene un promedio cl: ticmpo de acceso de 30

ndos. Para finales de 1990, c de Disco Optico

Re escribible de scgunda generacion (5.25 y 3.5 pn]gndas)con ummacasoyprmnﬂosm
ransferencia méas rapidos y con gr Se espera que estén
coala des Opticas Re cscrlblblcs l1a memoria cache y un doble buffer.

Figura 20 . - Unidad de Disco Afagneto Optico Re escribible en la que se muestran los
componentes mds importantes de su vista interior.

La de A > de datos esta ahora emre 600 MB por Disco hasta 1 GB
dependicndo de 1a Unidad que esté siendo usada. Las varfan
de los de A >. Las U Re &scrlblblts de ciertas compafifas

pueden almacenar 297 MB por lado 0 594 MB por los 2 lados del Disco formateados con sectores
de 512 KB. Si los mismos cartuchos son formateados con 1024 KB por sector, su capacidad de
se a 325 MB por lado 0 650 MB por los 2 lados del cartucho.

Ut con los del d 1SO en formatos de Almacenamiento

de 594 MB y 650 MB también soportan zonas de €C (ZCAV ), 1a cusl
ecs de gr MCAYV ( C A 1; Velocity ). Hay
U de alta que 466 MB por 1ado para Discos formateados

calSl2KBptrmy512MBpalamclescos formateados con 1024 KB por sector. E)
ZCA wosQ)dws Reescribibles de 1 GB de otras compafifas,

(] «



Todas las Unldades borrables M O usan Discos de 5.25 pulgadas encapsuladas en

“caddy" <qae son similares a los Discos Opticos WORM. Todas
) pueden

de
las Unidades de Disco Optico Re escribibles ( excepto para algunos
M Ocon [SO de doble densidad.

Desde la introduccién de las primeras Unidades M O cn 1988, las Unidades han sido
integradas a un nimero de sistemas " PLUG AND PLAY " disponibles de Var's. intcgradorces de
sistermnas y otros OEMSs. [Los productos ahora estdn disponibles en computadoras para UNIX,
SUN, M bajo los i de MS DOS, 0S8/2, Next, Sco Xenix, Unibus y Q - bus.
‘También se han desarrollado sistemas de Disco Optico Re escribible M O de 8 pulgadas que usan
una Unidad fija. Los prototipos tiencs un tiecmpo de acceso de datos de 3.3 segundos comparado
con Jos ticmpos de acceso del Jukebox de hoy en dfa ( Ciertos Modclos de §.25 pulgadas tienc un
tiempo de acceso de aprox 4 s ). Las futuras generaciones a este dispositivo
proveerdn un incremento en la transferencia de datos, un diodo Idser de alto poder una
transferencia paralela cntre dos cabezas Opticas, sobre escritura directa y la eliminacién de la
lectura después de Ja escritura, en suma, el ticmpo de acceso serd Incr > y las

Opticas serdn pequefias y de peso ligero.

Varios fabricantes han mostrado Unidades de M O de 3.5 pulgadas, pero estas todavia no
estaban comercialmente disponibles en varias partes del mundo. [_os medios M O de 3.5 pulgadas
de varias compafifas almacenan 600 MB ( formatecados ) de datos y tiencn un promedio de un
dempo de bt de 30 0s. Algunas Unidades vicnen con un medio de hardware
completo cn el cual ¢! subsistema con la Unidad, Ja fucnte de poder y 1a tarjeta controladora SCSI
estdn en una caja que s¢ encuentra bajo ¢l Monitor. L.os mancjadores de Software cstdn disponibles
para computadoras IBM - PC / AT / XT y para las Macintosh plus, Se¢ y Modelo I de Apple,
cada Disco de 3.5 pulgadas tiene cerca de 10 000 pistas concéntricas de las cuales 9727 son
para el uso de datos; Ia superficie de Disco esta divido en 13 sectores con 512 KB cada uno.
Estas Unidades M O dec 3.5 pulgadas, cmpezaron a ser ampliamenie populares cn sistemas

basados en PC’s a mediados de 1990.
UNIDADES DE DISCO OPTICO MULTIFUNCION

na variedad de fabricantes japoneses han anunciado su intencién para fabricar

Unidades Hibridas o Multifuncionales. un nimero de cllos yu han introducido
productos en Japdn y cn Estados Unidos. En 1988, algunas compaffas demostraron uno de los
primcros prototipos dc una Unidad Multifuncidn en una conferencia de [EEE. Enuce tanto los
Medios Opticos de Cambio de IFase de Sélo Escritura son considerados mas compatibles que los
Medios M O de Solo Escritura para usarse en una Unidad Multifuncion. Todavia hay productos y
planes anunciados para desarrollar Unidades las cudles incluyen medios de Cambio de Fase.
Algunos s pl: fabsicar Unid: ticas Multifuncién de 5.25 pulgadas usando
medios de Cambio de Fase. En la primavera de 1990 en COMDEX, las compafifas mis
Importantes anunciaron una Unidad de Disco Optico N Sn de 5.25 ia cual usa
Tecnologfa de Cambio de Fase de sobre escritura directa,

L
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Acorde con las especificaciones remitidas en Junio de 1990, esta unidad tienc una
i dec A > de SO0 MB por lado, y puede leer y cscribir a los Medios WORM

actualmente disponibles. Esta Unidad no conformc con los estdndares ISO/ANSI, propuso
estdndares para la Tecnologfa Optica: también, cs importante hotar que no hay actualmente
estindares para una Unidad de Disco Opl.Ico Reescribible de Cambio de Fase.

‘También se ha desarrollado una Unidad Multifuncional, 1a cual ofrece funciones de Sélo
Escritura y Re escribible. Esta Unidad fue primero introducida cn Japén y esta ahora disponible en

Estados Unidos. Esta Unidad serd vendida por de gran pr igio. Se ajusta a un disefio
1SO para un formato Sampled Servo; tienc una d de A de 327 MB por 1ado
del Disco y Medios WORM actualmente disponibles. Varias compafifas ofrecen una Unidad de
Disco Optico Multifuncional la cuil combina una Unidad de Disco ico de S6lo Lectura con un

dispositivo M O Re cscribible. Otras firmas que han anunciado Unidades Multifuncionales estdn
mostrando una Unldad de "  Funcién Dual " ( Solo Escritura y Re escribible ) de 5.25

pulgadas, en Japon,

Los Sistcmas de VideoDisco M O Re escribibles serdn introducidos a mediados de la
década de los 907s por varias comyp > Optico. Estas han anunciado el
desarroilo conjunto de un Sistema de VideoDisco M O Re escribible que es capaz dc almacenar
hasta 30 minutos de Video o 54 000 cuadros cn ¢l Formato andlogo dd_aserDisc.

Este sistema ofrcce 400 Ifneas de resolucion horizontal, dos canales de sonido FM, Video

S/N de mas de 45 dB, un promedio en la velocidad de acceso de 0.2 segundos usando un

y de Alta Vi ! que scpara la Lectura Optica, Un control de Direccionamiento Pre-

formateado, Una interfasc RS-232 y Protocolos que son compatibles con los Reproductores de

videodisco que comercializa Pioncer. En los mercados iniciales se estardn csparciendo otros
productos comerciales que envuclvan el proceso de desarrollo de los videodiscos.

Un sistema similar de videodisco M O Re escribible ha sido anunclado por otras
compafiias, las cuales esperan col 10 para las apli de la industria cn los préximos
25 meses por cerca de 30 000 délares.

L "



F.gura n 21. - xma Frontal de dos unidades de Disco Afagneto Oplico Re escribible con
de

iperiores a | GB.

ESTANDARES PARA EL ALMACENAMIENTO OPTICO RE ESCRIBIBLE

NSI ( American Nati ! St dards 1 - de Est

Amcricanos - ) esta trabajando en dos estdndares que han sido proputslos el CCS
( Continuos Composite Servo ) y €l SS ( Sampled Servo ) para Discos Opm:os Re escribibles de
5.25 pulgadas ( 130 mm ). ANSI también ha empezado a trabajar ¢n cl desarrollo de un
estdndar para Discos Re escribibles de 3.5 pulgadas. Cada uno de estos formatos puede ser usado
en los Discos Opticos Reescribibles y WORM.
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Gencralmente, todas las Unidades de Disco Optico Re  escribible usan ¢l formato CCS, excepto
para las Unidades M O de ciertas compafiias que no usan el estdndar 1SO.

El proyecto dc ANSI para los estandares de Discos Opucos Re tscribiblts de 5.25

pulgadas esta basado cn cl formato CCS de los WORM de 5.25
ias para en ol proceso de Lectura-Escritura de los M O. La meta del

Comll.e X3B11 cs permitir a una Unidad de Disco Optico Multifuncional mancjar ambos medios
CCS: E1 WORM y el Rcescribible.

Tres de los cuatro fabr 5 que act Uni Opu:as Re cscribibles y
algunos fabricantes de Medios Opticos son compatibles con ¢l estandar ANSVISO. Acorde a la
Corporacidén de Desarrollo Internacional { IDC ), el estdndar ISO cubre ¢t 95 por ciento del
mercado de las Unidades de Disco Optico Re escr . Otras cc cstdn fabricando una
Unidad M O, la cudl no acepta el estdndar intcrnacional.

La intercambiabilidad es uno de los estdndares claves para resolver; a pesar de que Jos

es permiten el inter de datos entre diferentes productos de distintos fabricantes, el
incrcambio de datos es todavfa imposible para todas las Unidades disponibles actualmente.
Por cjemplo, a pesar que la Unidad del Disco OpUco Re escribible puede leer Discos M O de
varias compafifas, no es posible que lca el de todas 1as compafifas existentes.

Los de inter d cntre las Unidades ANSLISO permiten a los clientes
usar cualquier medio ANSVKISO quc se apoyc en un medio estdndar. Las compafifas mds
imparntantes fabrican medios Re cscribibles con estdndarcs ANSI/ISO, los cudles permiten la

il de los

TIPOS DE FORMATO

LI
14 pulgadas En proceso - lentos No activos
pOCOS suministros

5.25 pulgadas ANSI 1990 Casi completos
IS0 1990 ANSI 1990
1SOQ 1990
Tabla: Comparacion de Discos de Solo il ¥ Re ibi! con el de los
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CAPITULD. IV

FORMATO SAMPLED SERVO

as mas impor han optado discflar Unidades de Disco Optico
Multifuncional que conforman ¢l Formato 8§ parque tienc varias ventajas con
respecto al CCS ( Continuos Composite Servo System ):

e Los datos y las scrvo drcas son separados, ascgurando una schal m#s Alta para la
cantidad dc Ruido ( SNR ) porque no hay interferencia cntre los datos y las servo
dreas. E! circuito comtrolador requicre de SS solamente como un controlador que ticne
que hacer una cosa a la vez canalizar, Enfocar o0 mancjar los datos.

e El medio SS es rutinario, haciendo mds fdcil la fabricacion. La falta dc
Ranuras/Interferencia de Datos mejora el SNR de datos y la  Exactitud de la
localizacién.

o El SNR mis alto permite a 1a Unidad manejar una gran variedad de tipos de medios,
asf 10 hace menos sensitiva a las variaciones de fabricacién cn los medios.

e SS hard los formatos posibles dc mayor densidad micniras retienc la compatibilidad con
Pioneer.

SAMPLED SERVO COMPARADO CON CONTINUOS COMPOSITE

I a diferencia principal cntre los formatos SS y CCS es la forma en que la
informacion es colocada en el medio Opuco. CCS usa ranuras COmMO una grabacion de
fonGgrafo, con 108 datos escritos sobre la " Ticrra ” mds alta entre los ™ Valles . Un sistema
Opuco de tres rayos de luces es requerido, con un rnyo dec Iuz para los datos, y <os para la
localizacion de las ranuras. El Optico es reqr para . 1
¥y Mancjar los Datos. Un problerna con CCS es que el dc puede dir los
hoyos de los datos con ranuras. La mala lacalizacién causa interferencia entre los hoyos de datos y
1as ranuras. El enfocar es mds dificil debido al cambio de difraccion de los patrones causado por

1os hoyos ¥y las ranuras.

SS r ©S108 pr > la cl y las oy dc
datos en tempo y espacio. El medio SS no tienc ranuras, pero cuando €s creado, €5 pre-
for con un de hoyos que son usados para la servo localizacién. Cada pista s

dividida en 32 sectores, y cada sector cs dividido en 43 &rcas de datos conteniendo una servo srea

de’2 bytes y 16 bytes de datos.
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En un principio. ¢! movimicnto de rotacion del Medio lleva a 1a servo drea bajo cl liser.
Como ol rayo se¢ mueve entre los hoyos, el servo sistema compara las amplitudes relativas de
( carencia de ) la reflexién de cada hoyo.

Cuando la localizacién es correcta, las Jes serdn Desp el rayo se
mueve hacia una frea llamada espejo usada para enfocar. Esta drea esta libre de pistas lo cudl
pormite una mayor exactitud de enfoque. Después el drea de enfoque es una sola pista en forma de
reloj, la cudl es usada para mexdir la velocidad de rotacion y marcar el comicnzo de los hoyos de 108
datos. El drea de los datos ¢s de 16 bytes de largo. Después de los hoyos de los datos, estan los
servo bytes para la proxima drea de datos. Este ciclo de ajuste de localizacion, Enfoque y
Operacién de Datos ocurre aproximadamente 1 400 veces por revolucion.

POLARIZACION M-0O

iy, Dizco Optico

Divisor de Rayo
" Lesicy ™

Lentes en Linea

Figura 22 . - En esta figura se muestra la forma en que un Disco Magneto Opftico Re
escribible se polariza.

o «



En 1990 cinco compafifas mas anunciaron su soportc para las unidades ISO ( Formato b )

S8 y dos fabricantes l(du—cs en unidades de disco Opueo. on su n de

ventas de unidades cc 5. Las cc lderes en o mercado han anunciado sus plancs
para producir medios compatibles para unidades de discos Opticos. Estas compafifas continuardn
trabajando juntas para ascgurarse de que la compatibilidad de sus productos sca terminada 10 mis
pronto posible, para llevar al mercado en ¢l futuro nucvos productos con mayores velocidades y
capacidades.

COMPARACION DE DISCOS OPTICOS

\

Porcentaje de
Transferencia de Datos
KB/S

MTBF (hrs.)

Comparacién de Distintos Medios de Almacenamiento

CD ROM COMPARADO CON RE ESCRIBIBLE

Los medios mas cfectivos usan la Tecnologfa del CD ROM. Mientras que los
dispositivos Opticos dc s6lo lectura ticnen un costo muy bajo de distribucién y
publicacién. Los Discos CD almacenan informacion grafica., datos, audio, muisica , video e
jmigenes. El CD ROM tienc una | de Al muy ( hasta 600 - 650
Mbytes por Disco ). permanencia, una rdapida produccién y bajo costo por Unidad.
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Los requerimientos para el equipo del Master  y de la Repllca del Disco son bastante

costosos por 1o que el CD ROM no es factible para una distri ion i Es escribir
sobre un CD ROM de sélo escritura ya que este s6lo requiere de treés pasos en su produccién
Conversién de datos, Premaster y Master/Réplica del Disco. A entre las

CD ROM se incluyen 1a sustitucién de Bascs de Datos, Ec y Sn

de Datos Financieros, Manuales de Software, Distribucién de Software, Elaboracion dc Mapas y
Métodos alternativos de Acceso. Comparado con ¢l CD ROM, cl Disco Re escribible tienc una

de A de datos muy baja, no es permanente, y los medios ticnen un costo
muy alto de 250 délares. Una sola réplica del CDROM pucde costar dos délarcs o menos.

No es necesario una conversion de datos y un proceso de Master para crear un Disco
Optico Re escribible. Micntras este ha sido descrito por muchos como un medio de distribucion
potenclal, es improbable que los Discos Opucos Re escribibles sirvan como Almaccnamicnto
primario dado que hay probabilidad de pérdida de datos.

Algunas compafifas han desarrollado conjuntamente un CD ROM WO  ( CD/Write
Once) y un CD ROM EROM el cudl cs un formato borrable CD basado en Medios Opticos.
Algunos vendedores de medios estdn desarrollando activamente medios CD/M O. Mientras que
otros estdn desarrollamndo las iones para una Unidad de Disco Optico
CD ROM Re escribible con un cédigo de nombre " Libro Naranja ". A pesar de que la memoria
del CD ROM es de Sélo Lectura, 1a siguicnte gencracién de CD serd capaz de Sobre - escribir en
los nuevos medios que pucdan ser leidos tambié¢n por Unidades CIROM convencionales.

Es importantc entender que hay cuatro barreras técnicas para ¢l desarrollo de los CD
Re escribibles :

e Creacién de un superficic del Medio para una cstabilidad ambiental,

e Desarrollar un medio que soporte codigo EFM.

« Proveer de medios quc scan

o P enlal¢ ion radial.
Se espera que los CD Re escribibles sean ¢ con las ones del
CD audio. Sc csta tr con las U prototipo de hoy en dia para que se incremente la
A los Discos CD WO tendran 1 Gigabyie de capacidad de
A para 1petir de una mancra efectiva con los Discos Opticos Re cscribibles y

WORM de S.. 15 pulgadas.

© -



DISCO RE ESCRIBLE COMPARADO CON DISCO DE SOLO LECTURA

EI dnico factor comiin entre los Medios y las Unidades Opticas Re escribibles y las
'WORM es quc ambas usan ¢l ldscr para almacenar la informacién sobre un Dlsco
Optico Removible. Las dos tecnologias usan medios diferentes, de gr: 6!

de lectura y tienen diferentes aplicaciones y usos. Los WORM estdn disponibles en una variedad
de formatos @ 5.25, 12 y 14 pulgadas micntras que los Re escribibles cstdn actualmente
disponibles en un formato de 5.25 y de 3.5 putgadas.

WRITE ONCE (WO ) significa que los datos puedc ser escritos a un Disco solamente
una vez y no pueden ser borrados; su A es per Los WORM son el medio de
mayor seguridad. Los archivos no pueden ser Re-escribibles y tienen un promiedio de vida de cntre
10y 30 ahos.

Las aplicacioncs WORM incluyen Respaldos, A > ¥y R acién de
Archivos, Dibujos y Dx 6n de 1 fa, A > y R peracion de
Mcdcdicas, Funciones de Optimizacién de una oficina tales como el Manejo de Registros dc
Personal, Reportes y Corresp Los WORM se estin

Leyes. Ingenicria, Bancos, churos ‘Transporte y en las Universidades.

Los Discos WORM tiencn una gran capaci de A ] una lad de
busqueda de acceso aleatorio mds rdpikia comparada con los Sistemas dc Disco Optico Re
escribibles de 1a Primera Generacién. Naturalmente, son udles para incrementar los respaldos o
para almacecnar Bases de Datos que deben ser regularmente actualizadas. Otra drea en donde hay
diferencias son los costos de los medios. Los Discos Re  escribibles ticnen un costo doble de un
Disco WORM .

Los Discos Re cscribibles scrdn competitivos para 1os WORM der Yy de la
de datos que deben ser almacenados sin cambio alguno. De acuerdo a INFO CORP, sl los datos
mang¢jados tdenen un promedio de vida de 6 meses © menos, entonces la aplicacion puede
convertirse a Unidades y medios Re escribibles. St la informacion debe ser guardada mds tres ahos
los usuarios ocuparan los medios WORM.

Si la informacion debe ser almacenada entre 6 meses y 3 afos, los medios preferentes
dependeran del aspecto economico. Se espera que los WORM  reemplacen a las Unidades Opticas
Re escribibles en Aplicaciones Financieras, las cudles requieren un Almacenamiento de datos entre
los 6 meses y los 3 afos.
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ALMACENAMIENTO MAGNETICO COMPARADO CON EL DISCO RE ESCRIBIBLE

El precio de un Disco Optico Re cscribibie llega a ser competitivo con ¢ de un
> borrable, a pesar de que se debe vencer un promedio de

n’amfaax:u ¥y un tempo dc acceso de datos muy lento, y también un bajo costo por Mcgabyte.
cl Al > dc datos primario es Magnético para la mayorfa de las

El Al > Optico Re escribible tendrd un impacto significante en  las
aplicaciones que acupen datos de mancra intensiva mientras que los precios de Jos medios scan mas
bajos. En suma, los Discos Opticos Re escribibles son Removibles y subsecuentemente permiten
una integracién a un Jukebox. Los Discos Opticos Re escribibles ofrecen una seguridad en los

basados en Medios

datos y una transpartabilidad que no csta en los
Magnéticos. La caracterfstica mds importante para los usuarios de sistemas pequefios es que no

hay la de un de

Los Discos duros Removibles tales como Ja caja de Bernoulli tienc una capacidad de
almacenamiento muy baja y no son los suficientemente durables para un mane¢jo frecuente.
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UNIDAD DE DISCO MULTIFUNCIONAL

Pioncer Communications de América llegd a ser 1a Primera Compafifa que armé una

ccion cn masa de Unidades de Disco Optico Multifuncion en 1990 ( Re

escribible /WORM | Una Sola Escritura, Muchas Lecturas . Hasta 1990 los usuarios de la

wocnobogia Optica fueron farzados a usar de forma separada las unidades WORM para

de  infor que fucra per y las d. M. Opticas

Re para al de grandes cantidades de informacién que tuvieran cambios

continuos. Introducidas cn la primavera de 1990, las unidades multifuncién respondieron a la
necesidad para ambos almacenamientos de datos (WORM Y M O).

Figuea 23 . - Vistas que las Fisicas de una Unidad de Discos AMagweto
Optico Re escribibles.




MULTIFUNCION

Tener una perspectiva sobre la fabricacion de Medios Re  escribibies es solo parte del viaje
para entender la relacion dec las Unidades Medios en Mullifuncionalidad. Existen muchas

mis importantcs han anunciado soporte de medios

e Las «c
para las compafi{as que son sus competidoras en el mercado.

El Cubrimiento Basico M O, 1a Estructura del Disco y el Empacado son similares para las

compafifas pero estas unidades ( S§ y CC ) requieren medios Opticos quc sean difereates en <dos
caminos diferentes. La infor on Pre-For cs diferente y cada una requicre de su propia

unldad de prucba. A]gunas prefieren el formato SS mientras que otras prefieren el farmato CC.
fabrican ambos formatos: El estindar ISO SS de los medios

W O para las unld.nds dc las compan{as mds importantes, y el estdndar I1ISO CC de los medios
‘WO para las de la cc

Por sus experiencias anteriores, las compafifas sc estdn familiarizado con los formatos SS
y CC, sin embargo, cada nuevo tipo tene su propia curva de aprendizaje. Es importante enfocarse
en crear ung sefial eléctrica que module una grabacion ldser de tal mancra que pueda Crear una
réplica fisica sobre el disco del formato patrén. La informacion del encabezado ¢S pudsts en unas
pocas pistas de un disco formateado en CCS, ¢l cual contiene cerca de doscientas en una pulgada
de ancho. Es importante que esta informacién sca copiada en cada disco de la misha forma. Los
medios SS tenen un tipo de formato diferente pero esta informacién Pre-Formateada debe ser

colocada de mancra precisa sin grandes tolerancias.

Los Mecdios para las Unidades de Discos Opticos Multifuncionales requicren de la
para

modificacion de 10s masters en algunos casos, por 1o que se nuevos requer
Jos impresores de los fabricantes de medios, Las compafifas creen que las pruebas funcionales en

las unidades de los clientes son importantes por lo que agrega a sus unidades pruebas de capacidad
donde son regueridas.

WORM Y MEDIOS RE ESCRIBIBLES

Para apreciar la integracion compleja del software de los dispositivos de WORM, es
mejor comparar estas unidades con sus contrapartes Opticas  Re escribibles. La mejor
manera para hacer esta comparacion ¢s ver la proporcién en la cudl estas dos unidades de disco

Optico han penetrado en el mercado.

A pesar de que las unidades WORM  legaron a cstar disponibles ecn 1984 y 1985, las
ventas de este dispositivo aleatorio de gran wpre han do su proyeccion. Aunque
Ia no Volatilidad de WORM tiene una proyeccién va cn del mercado, cl
soporte del software fue lento para sobresalir. Las Unidades de Discos Opm:os Re escribibles

Mes a de 1988, aunque los afios siguicntes han sido de

L

estuvieron
on para cstos
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Distintamentc a WORM, Jos integradores de las Unidades Re escribibles han estado
rdpidamentic disponiblcs en paguctes de software para las mejores plataformas de computadoras.

La razén primaria para una rédpida accptacion de las unidades Re escribibles

las con las dades de Solo lLectura es clara: La naturaleza W O de los medios

WORM crea una tarca dificil de integracién de software en un mundo donde los sistemas
operativos mas populares asumen e uso de medios  Rce  escribibles directamente para el

almacenamiento de archivos de datos.

Mientras la tecnologfa WORM ha satisfecho las de usuarios g

requicren de una gran capacidad y medios de aceeso alcatorio fstica WO ha
sido una carga para algunos usuarios. A pesar de quc muchos predijeron su fallecimiento, la

tecnojogfa WORM a fundado un mercado con usuarios que requieren seguridad de datos. Muchos
usuarios a quiencs no les importa 1a No Volatilidad, pero que todavfa requieren una gran capacidad

estdn usando unidades Re escribibles.

bles, la

JUSTIFICACION PARA EL ALMACENAMIENTO OPTICO MULTIFUNCIONAL

as Unidades de Disco Optico Multifuncionales pucden archivar datos en discos
'WORM. proporciondndoles una larga vida, permancncia y un  costo de
las Urudndcs de Discos Opticos Multifuncionales

almaccnamiento barato. Al mismo tempo,
ofrecen cl uso de discos M O los cudles son fa Jos al son borrables, Re
yp archivos Una vez que los archivos con informacion
pucden ser copiados al disco WORM. Por

ser S per
Ejemplo, en Aplicacliones de CAID/CAM, trabajando con dibujos, estos pueden ser almacenados en
MO mlcm.rns se va trabajando con cllos y haciénbles cambios, cuando estos dibujos son

ser co >s enWORM.

ElI mismo proceso pucde scr empleado para Archivos de publicacién clectrénica: M O
puede ser usado para trabajar con los documentos y WORM para archivarlos cuando ¢sios scan
finalizados. De Hecho, la Unidad MulufundOn pucde ser usada de manera similar para procesos
de tr Sn en > y recuperacion de imégences, archivos
de Goblerno y otras aplicaciones. Obvlnmcmc. no todos los registros necesitan ser archivados a
largo plazo en WORM. la habilidad para rehusar los cartuchos provec un ahorro substancial de
costos. Aquéllos registros que neccsitan ser guardados o protegidos pueden ser copiados en el
medio WORM. Las unidades de Multifuncién permiten al usuario ejecutar éstas tareas sin comprar
dos diferentes unidades de disco Optico.
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Los de [ se ajustan al formato SS ( Sampled Scrvo )

permitiendo a 1a Unidad de B 1a d con las series de Unidades de
Disco Optico WORM. Las Unidades puuhn lecr y escribir cualquicr medio en las otras unidades
» ¥ los medios tambi¢n pucden ser usados en las unidades. Esto prescrva la inversién que los
usuarios han hecho en los productos WORM de las compafifas, incluyenxdo Hardware, Software,
Medios, Archivos de Datos y Entrenamiento al Usuario. La Unidad de Muldfuncionamiento es una
buena cleccién para las as que estin enel o optico.

TECNOLOGIA DEL ALMACENAMIENTO OPTICO MULTIFUNCIONAL

o0s Medios WORM de varias empresas se basan en materia orgdnica. Para escribir

datos un semiconductor ldser a8 un nivel de poder de 10 a2 13 mV. Es usado para "
separar " 0 quemar hoyos en 1a materia orgdnica. Mis tarde, ¢l ldser es también usado para leer €l
disco una vez que las pistas tienen una reflectividad més baja que cn las dreas no quemadas.
L.os medios WORM se ajustan al formato de la Organizacion Internacional para la Estandarizacion
(ISO)/1S 9171 ( Formatob ).

Los medios M O y 10s métodos de lectura/escritura de datos son considerablemente mas
complejos. Los discos M O son hechos de una de un raro metal de
transicion. Para escribir, ¢l 14ser no es usado para separar el material, sino para calentarlo a punto
Curic, la temperatura a la cudl plerde su campo magnético coactivo.

Micntras el ldser se apaga,. el material se enfrfa y toma la oricntacién magnética deld
campo magnético generado por una bobina. La escritura es un proceso de dos pasos, requiriendo
un paso para la orientacién Norte y otro para la orientacién Sur. Para leer 10s datos, el laser es
usado a un nivel menor de poder. El ldser es reflcjado del Medio a un rayo de luz polarizado debido
al efecto Kexr, el plano de polarizacion de 1a juz reflejada cs rotada de una forma u otra,

> de 1a or A pesar de que csta rotacién es minuta ( 0.01 radianes ),
forma las bases para ¢l almacenamiento M O . Los Mcdios MO Re escribibles conforman al
ISO/DIS 10089 ( Formato b ).
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FUNCIONAMIENTO DE LAS UNIDADES DE DISCO OPTICO MULTIFUNCIONAL

as Unidaacs Opticas tpicas ticnen un ticmpo de acceso menor que las unidades

magnéucas debido al peso del clemenio en movimiento. En el pasado, las unidades
M O habfan tenido particularmente tiempos de acceeso lento debido a la complejidad de I1a cabeza
optca. El sistema Optico scparado de Ja unidad dc disco optico multifuncién, permite un tiempo
promedio de bisqueda de 53 ms . El lente Objetivo que esta ensamblado es movido por un motor
lincal para la localizacién, micntras un ajuste muy fino de localizacion es hecho con una bobina de
‘bocina de 2 dimensiones, La bobina de bocina puede mover el Jente Objetivo hacia arriba o hacla
abajo para e! enfoque, y de un lado a oro  ( perpendicularmente a la pista ) para localizar. SS
permitc el uso de un solo rayo parque no hay ranuras para seguilr como las hay en los sistemas

CCS.

Un error de enfoque cs detectado usando un método de Astigmatismo. Una de las ventajas
de! formato SS es que ¢l enfoque se ejecuta solamente cn 1a regién espejo del drea servo. Por ello,
no hay ninguno de los cambios en la difraccién de los patrones vistos con CCS. Ll Astigmatismo
es generado por un lente Cilindrico en el retorno del paurdn de luz antes de polarizar ¢l rayo. La
sefial de error del enfoque cs gencrada por una Cuadratura en elFotodetector.

El circuito controlador para la unidad de disco Optico multifuncin es dividido en dos
tarjetas. El controlador de Ia unidad wnecénica de la tarjeta ( MUCB ) mancja todo ¢l control
analdgico y las funcioncs de datos, mientras que ¢l controlador de disco gpdco mancja las
funciones digitales tales como la correccion de errores y o protocolo SCSI ( Small Computer

System Interface ).

La Tarea principal del! MUCB es convertir Ja sefial RF de los fotodetectores a corriente de
datos digitales para el controlador dc disco Qvuoo. El MUCB wtambién mancja todo lo andlogo de
1a cabeza del Idser y del motor del disco. La cabeza Optica es ajustada por ¢l MUCB para
localizar y enfocar cada drea de datos. Esto es efectuado por una sefial de error que retorna de la

a del f a través del Enfoque del servo control para mantener €] enfoque y la
localizacién. Una vez que 1a cabeza Optica tienc un rango dindmico de cerca de 25 pistas, no ¢s
necesario moverla por un corto tiempo.  Este corto tiempo puede scr ocupado para mover los lentcs
Yy usar los hoyos para realincarlos. Esto permite una bisqueda de tiempo pista a pista de menos de

2 mS.

E! MUCB es también responsable de amplificar la diferencia entre las scilales de los
fotodetectores cuando sc este en modo M O o de 1a amplitud de 1a sefal cuando sc este cn ¢l modo
WORM. Esta scfial es enviada al sinc Scparador/Generador de Tiempo y al Convertidor A/D
( Analdgico/Digital ) -ADC -. El ADC, el cudl convierte la seflal RF a una corriente digital es
sincronizado por el Sinc Separador/Gencrador de ticmpo. El MUCB también codifica la scfial a
un formnato RELL 4/15 y mantienc la velocidad de rotacién del disco en 1 800 revoluciones por

mimuto. El corrrolador del disco dprico ( ODC ) mancja todas las funcioncs digitales de la unidad
de Decodificacién, Comandos de Efecucion y retorno de

tales como & del SCSI, C
datos a la miquina. El ODC estd basado en el Procesador NEC V40, un Intel 80286
compatble.
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El ODC contiene 256 KB de RAM de trabajo. lsfmrno?_s6KBchAMenBuﬂaspcl’
unidad conectada mecgnicamente. El Buffer de la RAM esta en 2
128 KB, La informacién es pasada cntre el MUCB y el ODCnu-av&(t:unbusﬁlmerfazde

Unidad Inteligente ( IDI ).

Esta interfaz fue desarrollada para uso interno en unidades Opticas y para su uso en uni
serie de compafifas de unidades WORM. El! bus permite que cuatro unidades mecénicas scan
conectaklas a una tarjeta ODC  si el controlador adicional de RAM cs instatlado. E! MUCB da un
mimo dnico de lthnuﬂcaclcn a través de a las de la tarjets

Estos ion IDI cor de
SCSI del MUCB ( LUN ). La Unidad de Discos 6pdcos Mulufunclonnl usa la interfaz
estindar de la industria SCSI. La unidad interna tiene un controlador SCSI y un conector sencillo
SCSI interno. El subsistemna de la unidad externa tiene dog conectores SCSI para operaciones en
cadena. 1.a Unidad de Discos Opticos Multifuncional tiene dos modos diferentes de operacidén: Re
escribible y WORM. E! modo por default se coloca por medio de un Dip Switch, pero este modo
pucde ser > en > bajo e software de control. En el modo WORM, la
unidad emula una unidad al requerimiento de datos SCSI. Esto permite que el dispositivo actual
WORM opere sin modificaciones. En el modo WORM, los comandos de Barrado y Formateo
causaran un errar de COMANDO INVALIDO. Para manejar varios modos, se ha introducido un
unico de C para €l Modo Lectura y para el Modo Cambio.

Como se noto anteriormente, la Unidad de Discos Opticos Multifuncional conforma ef
ISO/IS 9171 ( Formato b ) para los discos WORM y cl 1SO/DIS 10089 ( Formato b ) para
los discos M O. La de deld disco es de 327 MB por lado del disco para
un totat de 654 MB por cartucho. El promedio de tiempo de taisqueda es de 53 ms. con un
promedio de Latencia dc 16.7 ms. Asf que el promedio de tiempo de acceso es de 69.7 ms. El
dempo de deteccion al insertar el disco es de 3.9 segundos y el tiempo de deteccion al removerlo es
de 2.5 El pr » de tr cncia de datos en la unidad es de 1.MB.

La interfaz para la IBM PC/AT/XT, PS/2, M >sh y otras mas pop esta
disponible para los més importantes vendedores y distribuidores de unidades de discos Opticos
Multifuncionalcs.



NIDAD DE DISCO. MULT

Cartit o

FABRICACION DE MEDIOS RE ESCRIBIBLES POR UNIDADES DE DISCO
OPTICO MULTIFUNCIONAL

a tecnologfa Opiica esta un i o en el de

tos para las Librerfas, el Goblu'no. 1a ia y las Or de Negocios

en todo el mundo. La primera e masivo de datos llego en la forma de

um y nnam de Una sola Lectura Muchas Lefdas ( WORM ) en los cudles los datos

y En 1990 el medio Optico Re escribible ofrece

perspectivas a usulricn finalcs y a inlegr.dcres m para la dc 1os datos,
de y P

Las Unidades de Dlsco Optico Re escribibles y WORM y los Medios han empezado a
> de la mfcnnaclc)n hoy en dln. El ruturo puede

apoyarsc en la M Optical N Y por
tituls & 1990 como “ El afio de la Unidad Re m-lbiblc ". El aho de 1991 fue pmclaxnado "

El afio de La Unidad Multifuncion ™

Con este tipo (k: enfoque sobre la Multifuncionalidad para las Unidades y fabricantes de

los ivos y ¢l progreso estdn siendo hechos diariamente en esta drea. Por
ejemplo, Las compafifas lideres en estén tr: 1o con varios proveedores en €l
desarrollo dc medios para las Unidades de Discos Opticos Multifi que los
lectares probablemente estdn familiarizados con la Multifuncionalidad desde 1a perspectiva de 1a
Unidad, hay algunos detalles interesantes a considerar desde la perspectiva de 1a fabricacion de
medios. Nuevos productos son desarrollados y los fabricantes de medios, deben innovar y liderear
el proceso de fabricacion para formar partc de las Socicdades cxitosas. Para cntender la
Muttifuncionalidad y el rot que los Medios jucgan, es importante entender primeramente ¢l proceso
de fabricacién de los Medios Opllcus Re escribibles. Un ninwero de pasos estan envuelios en la
fabricacion de Medios Magncto Opuco Re escribibles ( M O ) que aseguran 1a Alta calidad de los
discos.

FORMATO LOGICO UNIVERSAL PARA MEDIOS RE-ESCRIBIBLES

3B11.1, EIl comité acreditado por ANSI para estandarizar la Estructura de los

Archivos ¥y ¢ Volumen dc los Discos ticos, esta trabajando para crear un

estdndar de intercambio 16gico de archivos para medios opticos, es decir, un Sistema Optico de

Archivos. Estc objetivo inmediato esta en medios WORM, pero su trabajo deberfa ser extensible

a los Re escribibles. A pesar de que todas las implantaciones Re

escribibles de hoy en dia soportan el Sistema de Archivos nativo de Ja computadora, los medios

Opdcos remnovibles que son usados por estos no pucden ser lefdos o scri!cs si no se cuenta con
©otro sistema operativo con software csp para cl” de Archivos.
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ESTA TESIS MO DEBE
SALIR DE LA BIBLIBTECA

Si un formato de disco cumple con los requerimientos de todos los formatos existentes cn
un Sistema de Archivos, tales como del Software de traduccién, probablemente licgarfa a estar
disponible ampliamente. El resultado de este fendmeno serfa un uso Universal, Gran Capacidad y
un Medio de acceso aleatorio. Las r: de cada formato scrfan enormes.
Algunas compalfifas estdn desarrollando un producto basado en el estindar X3B11.1 que
incorporari la ejecucién M O descrita anteriormente.

Desdc que los medios Opticos son una realidad, su integracion es una lcjana tarea
simplista que puedc generalmente ser puesta en prictica solo con las bien atrincheradas unidades
Todas las Re escribibles en e! mercado usaban tecnologfa M O hasta que

on su Unidad de Disco Optico Multifuncional Cambio de Fasc a

mediados dc11 990.

Otra usando or Dye - Polimer fuc originalmente prometida para
los dispositdvos Re  escribibles, pero ahora parece destinada solo para Escribir  ( Las unidades
‘WORM dc ciertas compafifas usan medio Polimero de Tinta ). Mientras lai unld.:ldts M O de
vnrlns compam’as DO usen 10s medios smndnr ANSI/ISO ( American N St d
7 Inter ! Org Jor ). vir todas las demds unidades
Re escribibles lo harﬂn

M O tiene el unico pero infortunado requerimiento de que 1os sectores deben ser borrados
antes de que sean escritos. y actualmente todas las unidades cjecutan esto en un paso separado
sobre cl medio. Sin embargo. desde que los dispositivos P C  ( Fase de Cambio ) son Re
escribibles directamente ( Ello permile que nuevos datos sean escritos sobre vicjos datos en un solo
PAaso ), parccen tener una ventaja de ejecucion,

Con diferencia 2 M O, tos medios P C ( Fase de cambio ) son escritos cambiando la
estructura morfoldgica del disco 6ptico. Este hecho limita e mimero de ciclos de Re escritura que
los medios pucden soportar. Asf, la prudencia dicta que los datos sean verificados antes de ser
escrites. Como la verificacion envuclve un paso separado sobre el medio, P - C ( Fase de Cambio
). se requieren dos pasos para que 10s datos scan escritos de una manera segura.

A pesar de que los requerimientos de P C ( Fase de Cambio ) para un paso de
verificacién puedan ser cuestionados por algo, las unidades WORM tpicamente cjecutan esta
funcién de verificacién por default. Tipicamente, las unidades de Disco Optico M O no
cjecutan un paso de verificacion desde que los medios son verificados a tiempos de formato y la
Escritura no envuelve un cambio cstructural del material del disco.
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CAPIIULO

Anticipando que los sectores del medio P C ( Fase de Cambio ) fallen, Ja Unidad de
Disco Optico Multifuncional permite al usuario declarar un drea del disco para monitorear el
nimero de veces en que los sectoves son escritos. Cualquier sector que sea escrito 300 000 veces
(estc mimero es sujeto a cambio ) es 10 para un 4drea " adicional “.

Si es escrito otras 300 000 veces, es remapeado de nuevo. Sin embargo. si esto pasa de
muevo { después de un total de 900 000 cscrituras 8 un sector 16gico ), un aror resultard. Como
muchos sistemas de Archivos req un bajo de del disco para escribirlos, csta
4rea es tfpicamenti¢ la dnica que necesitarfa ser monitoreada por el firmware ( programado fijo ) de

1a Unidad.

INTEGRACION DE LOS DISCO OPTICOS MULTIFUNCIONALES

on mucha anticipacién, las Unidades de Disco Optico Multifuncional que pueden
Escribir y Leor ambos medios, W O y Re escribible fucron mostradas o
>xes a mediados de 1990. Las tres tecnologfas

pr por
siguientes estdn siendo usadas:

1. Solo Escritura Ablativa y Re escribible Magneto Optica.
2. Solo Escritura y Re escribible, usando ambas Phase Change ( Fase de Cambijo ).

3. Solo Escritura y Re escribible, usando ambas Magncto Opur.a.

Diferente a los otros medios, ¢l primero requicre circuijterfa para mancjar dos tecnologfas
que no son iguales, incrementando los costos de las unidades y ¢l esfucrzo de la ingenlerfa del
fabricante, L.os medios P C  ( Fase de cambio ) para el segundo medio son idénticos para cl
WORM y Re cscribible excepto por una diferencia cn el material del censor Optico. Algunas
compafifas han anunciado un soporte para el tercer Medio ( WO y Rc escribible usando M O ).

Las Unidades de Disco Optico Multifuncionales por todos los medios que tenc el
firmware, manejan los medios correctamente, incluyends el no permitir que se sobreescriba un

sector en un medio W O.
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Integrar una Unidad Multifuncién requicre sofiware para delectar 1os Upos de medios
actuales y asegurar que todos los mancjadores y el software de aplicacién traten los medios como
W O o Rc escribibles. En consccuencia, los tipos de medios deben ser checados cuando la
unidad sca primeramente accesada y exista un cambio de medios. A pesar de que los tipos de
medios actuales pucden ser determinados, hay una consideracién importantc en los medios
Re escribibles. A pesar de que la unidad no permite que los sectores del modio W O sean
sobrescritos, ¢l software de aplicacién que usa diferenics algoritmos basados en los tipos de medios
debe de estar consicnte del medio actualmente cargado, El integrador debe también de estar

de otras rami i entre 1o0s Upos de medios micntras una aplicacidn este cargada y
corricndo.

A pesar de que 1as Unidades de varias compafifas pueden sensar el tipo de medio cargado,
requicren que ¢! Manejador de Dispositivos determine el Upo actual de medio con un comando.
Ambos comandos son de un vendedor tinico, los cudles pueden cambiar los circuitos de la unidad
ya sea para Write Once o para Re escribible. incluyendo el prendido o el apagado dc una
bobina magnética ya sea ¢l caso.

EL FUTURO DE LA UNIDAD DE DISCOS OPTICOS MULTIFUNCIONAL

I as compafifas esperan que la Unidad de Discos Opticos Multifuncional sea bien

recibida en el mercado de los Jukebox donde pueden recmplazar a 1la Unidad WORM
y a la Unidad Re escribible por solo el costo de la Unidad Re escribible. Dondequiera que una
Unidad WORM cste siendo usada, una Unidad Multifuncional puede ser usada. Dondequiera que
una Unidad M O esta siendo usada, una Unidad Multifuncional puede ser usada. Tambi¢n hay
un interesante conjunto dec aplicaciones que serdn descubiertas en donde solamentc la unidad
Muttifuncional pueda ser ocupada. Estas son aplicaciones en las que los integradores de sistemas y
el almacenamicnto Optico actual empezaran a desarrotlar.

Actualmente las compafifas estin desarrollando Unidades de Disco Optico con grandes
capacidades, tiecmpos de acceso mds rapidos, gran transferencia de datos y habilidad para usar
diferentes tipos de medios. El formato §S permitird que estas funciones sean implementadas sin
sacrificar la compatibilidad con los productos actuales. lL.os investigadores intentan continuar cl
%&l:nrrollo ¥y soporte al formato SS y usarlo para ¢l desarrollo de nuevos e innovadores productos

ticos.
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CAPITULO Vi

APLICACIONES

edad & la informacién ha introducido un ambiente cn el cudl los dispositives

croclectrénicos pueden conducir didlogos, enviar pinturas rumbo a una galaxia, cjecutar
cdlculos instantdncamcnte que haciéndolos uno, sc llevarfa scmanas, capturar imagenes en tercera
dimensidn de nuecstros cuerpos y reproducir miisica con ldser. Un paso crflico en el aumento de estas
ejecuciones es €l desarrollo del Almaccnamiento en Masa. El Almacenamicnto en Masa usualmente se
reficre a dispositivos tales como las Unidades de Disco Externo, Sistemas de Cinta y otros medios quc
pucden almacenar mds informacion ajustdndose al microchip de memoria de la computadora ( RAM ).
Las hojas de cdlculo. Jos documentos de mucha pdginas, los dibujos de ingenierfa, 10s catdlogos de partes y
las bases de datos de los registros de clientes son demasiados grandes para la RAM . Todavia, existen
registros demasiados grandes para almacenarios en la computadora y son almacenados en papel o en
microfilmes.

La informacion puede ser recuperada desde Ia RAM instantdncamente, pero la memoria RAM es
muy cara. dd Almaccnamicnto en masa cs mucho mds barato pero mds lento que 1a memoria RAM.
Los de Al en masas de hoy en dfa, cn orden ascendente de capacidad incluyen medios
Magnéticos tales como los Discos Flexibles, Cintas y Discos Duros, asf como las nuevas formas de
Almacenamiento en masa. El Disco Optico ticne mas capacidad de A ), MAyOr ver
y un costo mds bajo que cualquicr dispositivo de Almacenamiento mcnclonndo antcriormente.
El Almaccnamicnio en masa siempre ha sido uno de los pocos s func en
sistema de computo junto con fos procesadores, 1a RAM y los dispositivos de Enlrada/Sallda. tales como
cl ratém, cl teclado y las impresoras. Como el Almacenamicnto en masa es tan esencial en cualquier sistema
de cc un de sus cag des. a 1a utilidad de 1as computadoras y 1a utilidad de sus
usuarios. Un Disco Optico csta siendo usado ¢n estos dempos para almacenar la voz de un mecdnico
experto . un grupo de dibujos y videos de ingenierfa muestran como sc repara un componente.
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Las computadoras y los dispositivos electrénicos de toda clase procesan y transmilen, capturan y

¥y sortean datos. Cuando los datos son procesados inteligentemente, el

producw se convicrte en informacion, Ia cudl sc analiza, planca y toma las decisiones. La capacidad de
ticne un limite en la cantdad de informacién disponible. Incrementar la

> en masa hace posible el aumeniar las tarcas que son

Vi
de los disy vos dc Al

nucvas y diferentes.

Habrd un profundo efecto en la mancra en que las instituciones adquicran, procesen y diseminen la
informacion. lLas escueclas usan la informacion para estimular el intelecto. Los goblernos usan la
informacién para estimular Ja economfa, mantener €l orden y administrar la justicia. Los ncgocios usan la
informacién para disefiar sus productos ¢ introducirlos al mercado, las instituciones procesan y diseminan
1a informacion de la forma mis rdpida posible. Sin embargo, Ja cantidad de informacién disponible pucde
llegar a ser tan grandc que organizarla y procesarla, increnienta enormemente el desafio.

El Almacenamicnto Opu‘cc es una Tecnologfa que esta cambiando nuestras vidas y nucstras
instituciones. En un futuro cercano, 1os negocios, las cscuclas, los gobiernos y las casas llcgaran a tener
formas e comunicacién irreconocibles en la complcjidad de su estructura y en ¢l alcance de sus
responsabilidades. En un futuro cercano cuando un Ingeniero este usando aplicaciones CAD/CAE
( DiseRo Asistido por Compuradora Ingenieria Asisnida por Compuiadora ) padrd hablar cémodamente
de las diferencias entre Minicomputadoras y Microcomputadoras. [.a ventaja de los procesadores de 32 bits
¢s que desarrollardn un alto poder de computo en las computadoras de escritorio, que una vez fueron
asociadas con Estaciones de Trabajo muy grandes y costosas. Hoy en dfa, 10s Arquitectos y 1os Ingenicros
pueden trabajar en sofisticados Modelos de tres dimensiones (3 - D ), Modelado de S6lidos. Sombreado y
Aplicaciones de Andlisis Estructural sobre Sistemas muy baratos como el DOS 6 ¢ UNIX basados cn
Estacioncs de Trabajo que tenen un costo menor de 15 000 dolares.

La dnica caracterfstica que cstablece una  separacion  entre las  Minicomputadoras y  las
Microcomputadoras ha sido la fad de A > en masa. Las aplicaciones CAD/CALL
ocupan una gran cantidad de memoria. 1.0s dibujos de CAD/CAE son archivos de datos enormes , ¥ los
disefiadores del sistema requicren una d muy co: able para ¢! Almacenamicnto ¢n masa para
rastrear imagenes, el diseno de las iteraciones, bascs de datos y documentacion técnica.

Para que la crisis del Almacenamicnto en masa no fucra mayor, los Ingenicros fucron forzados a

cortar dibujos muy detallados o muy grandes a dibujos pequedos alineados por punteros, resultando con
La transferencia de Archivos via Red fue tediosamente

¢llo un Almaccnamicnto muy complcjo y diffcil.
lenta y pesada cuando los Archivos de Datos y/o Imigenes podfan ser transferiddos cn su totalidad

Adicionalmentce las iteraciones llegaron a scr un problema en vez de una oportunidad para perfeccionar los
os fucron s por una Tecnologfa que iba venciendo dificultades:

disefios. En 1990, los

El Almacchamicnto de la Informacién por Mecdios Opticos Re cscribibles. En el Otofio de 1990, cf
Almacenamiento Optico Re escribible cclebré sy Primer  Aniversario como una Tecnologfa de
mente disponible.

S

A > cn Masa



CAPITULO .V : APLICACTON

La Forma que lleva la batuta cn el Almaccvnmlemo Op!h:o Re escribible disponible hoy en
dfa es el Magneto Optico, el cual tanto la Tt como la 1dser que satisfaga las
tareas de Lectura, Escritura, Bostado y Re escritura de 1a informacion.

APLICACIONES RE ESCRIBIBLES

na dc las mas importantes tarecas de la computadora es su uso en Redes de Area Local
(LAN), en 1a cual se varias as y Periféricos en una forma organizada,

Las Redes de Area Local representas la ejecucion de diversas tareas:

e Un para partir infor enwre los comg de trabajo.

e Un rompimiento de las barreras de incompatibilidad entre difcrentes clases y tamafos de
computadoras.

& El usar un nucvo ambicnte de trabajo en ¢l cudl, acorde a la industria de la computacidén, el
usuario podrd accesar datos sin conocer 1as formas de acceso, Yy mas importante, sin estar
cuidando donde serdn almacenados cstos datos.

La PC no actuard simplemente como una extensién de una minicomputadora o mainframe.
La minicomputadora © mainframe scrad una extension de la PC. Las Redes de Area Local incrementardn
los subtitutos para los mainframes. Esto tiene extraordinarias implicaciones para el uso del
Almacenamiento Optico Re cscribibles. Por ejemplo, una Red de Area Local conectada a 20
computadoras personales la cuil usa un microprocesador Intel 80386 provec un mayor poder de
procesamiento ( esto medido cn mi s de instr ncs por > ) que lamainframe actuales.

A parte de los/las millones de instrucciones por segundo, las Redes de Arca Local todavia no
ofrecen canales de velocidad que las hagan coincidir con los mainframes, pero eventualmente podrin ser
conectadas por medio de Fibra Optica. Cuando esos dfas Ilcguen. las Redes de Arca Local podriin ofrecer
un mejor poder de procesamiento, mas altos promedios de transferencia de datos, y como resultado del
Almacenamiento Optico Re escribible, la capacidad de A en masa rivalizard con las
computadoras mainframe cn el costo. En suma uno dec los beneficios serd la flexibilidad : Cuando un
mainframe sc cac todo el sistema cn su conjunto sc cae. Cuando una estacion de trabajo de una Red de
Area Local se cae, las otras estaciones de trabajo contimian trabajando.
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CAP11ILV O NV

Ademids de levar la ac A

de los mainframes a las Redes de Area Local.
108 Discos Opticos Re escribibles traerén la d. El estd

esta siendo desarrollado
por 1a Organizacién Internacional dc Estdndares ( 1SO ) para los Dlscos Opticos Re escribibles, ia

del A Optico Re  escribible se
intercambiables.

a A

Tados 10s Discos Opticos Re escribibles seran entre los diferente
sisternas operativos. El Software desar o por los provecrd la intercambllidad de Discos
sin evitar mejoras en el estindar 1SO. Estc Sofiware traducird las estructuras de los archivos de varios

operatvos i facil 1a lectura y escritura de datos sobre el mismo Disco, por cjemplo, en una
PC, en una Estacién de Tmbao SUN, en una Dec MicroVax y en una Apple Macintosh. Como la
de A tico ayudar4a a las Redes de Area Local sustituyendo a los mainframes,

su inter dad ayudars a infor entre ¢ arcas de Redes Locales.

Conccmndo PC’s dentro de una red y concctando una red deniro de una red miliiple se
para tr 1a infor on. Si la informacién compartida

creard mis informnclén. Cuando dos piezas de¢ informacion son combinadas ¢l resultado es a menudo
nueva informacion o un nuevo conocimicnto,

Las ventajas dc scguridad, intercambilidad y flexibilidad estaran disponibles cn Estaciones de
Trabajo individuales y cn un solo deposito central, los Discos Optico Re-escribibles serin usados para
almacenar todos los datos usados en una red cn un depdsito central, donde 1a Removilidad eliminarsd los
aolores de cabeza al respaldar los datos. El servidor contendra dos Unidades de Disco. Todos los datos
seran escritos idénticamente en ambas Unidades., Al final del dfa, un Disco Optico podra almacenar ¢l
respaldo y ¢l otro Disco Optico trabajara al dia siguicnte y cambiard 1a informacion.

Finalmeme, las Redes de Area Local ( LAN ) y las Redes Globales ( WAN ) lcgaran a
ser mds eficientes. Por otro lado, la Red Telefonica Global ( 1ISDN ) llegars a hacer una Red Digital en la
cudl las otras redes s¢ conectardn. La interconexién e integraciéon de computadora con otros dispositivos
digitales, tales como ¢l video, 1os tcléfonos, y los faxes, ocurrird al mismo tiempo mientras que la interfase
de 1a red llega a ser estankiarizada, con los cables de Fibra Opm:a se incrementa la cantidad de informacidn
transmisible, y 10s procesadores mas poderosos aumentan el control de 1as funciones de 1a red.

Nuestra habilidad para compartir 1a informacién crecerd enor pcro 4

para nuecstra informacion personal; este camino sera €1 Almacenamiento Optico

Rc escribible. De hecho sin los Discos Opticos Re escribibles, el potencial total de las siguientes
genexaciones de redes no estard disponible. El Almacenamiento Optico Re escribible también permitird
nuevas aplicacioncs donde 1a informacién compartida es menos importante pero la habilidad para alterar
los datos, especialmente imdgenes. cs requerida. Algunas de estas posibilidades ya existen.
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Un ejemplo cs el disefio Snico de una deter on de tiesra a mediados de 1990.
Los datos del terreno ya han sido almacenados en Disco WORM  y distribuidos en Discos CD ROM para
uso dc las agencias de planeacion del gobierno, en cllas se ha instalado Uncas de gas, electricidad, cablcado
de telecomunicaciones de datos muluples cn Fibra Opﬁcn y contratos de propiedad. Los compradares de
estos terrenos sustituyen 1os datos on pequehos Discos Re escribibles en una computadora personal.
Usando un Softwarc de simulacién y una base de datos que se encucntra en un Disco CD ROM, una vista
futura de las ticrras Un 4rbol de maple es plantado cn una direccion y por

medio de 1a simulacion podemos ver cuarno el 4rbol haya crecido S afios y donde cacrd su sombra en el
otoho.

Hoy en dfa hay nes de nes de img en uso que requicren capacidades de
Almaccnamicnto OpIJco Por ejemplo, una clfnica de red’uccién de peso, toma la foto de un paciente, usa
un rastrcador para digitalizar y almacenar la foto en archivo de computadora, entonces usa un Software
que edita imigencs para remover libras, cambiar ¢l maquillaje, cambiar el estilo del peinado y hasta vestr
al clicnte en una nueva forma, €l resultado de obtener 1as fotos de como se ve y como se vera el cliente sexd
el empiezo de una terapia. Obviamente. esto serd un motivador muy poderoso para €l cliente.

‘Tales sistemas de imigenes requieren un uso considerable de Almacenamiento en masa. Puesto que
1as imdgenes necesitan ser alteradas, el Medio Optico Re escribible es perfecto. El uso de Discos Opticos
Re escribibles en la cirugfa pldstica es obvia. Las aplicaciones estdn siendo usadas por 1as agencias de
leyes, en la cudl sc reproducen la creacion de los diversos hechos. Las compafifas que producen videos
estdn usando e! Almacenamiento Opuw Re escribible para la creacién de libretos en la cual se evaldan
todos los >s de una pr 5N,

El Almacenamiento Optico Re escribible es barato y en un futuro llegara a serlo mas, si
comparamos los Discos Opticos Re escribibles y los Disco Duros Magnéticos, estos dltimos no son
Removibles. Para 1a mayorfa de los usuarios de una computadora personal, para obtener un Disco Duro
Magnético. una Unidad debe ser comprada; puesto que los Discos Opticos son Removibles, los usuarios

comprar una Unidad para usarla con cualquier mimero de Discos, Si comparamos el
costo por Megabyte de los Discos Duros Magnético Re escribibles no Removibles y los Discos Opticos
Re escribibles este es dramiatico : Un Disco Optico Re escribible de 650 Megabytes cuesta alrededor de
$ 350 dolares o sea $ 54 centavos por Mcegabyte. Un Disco Optico Re escribible y una Unidad con una
capacidad igual costarfa or de $ 4 500 dO , 0 10 que es 1o mismo $ 6.92 dblares poiMegabyte.

El precio de 1a Tecnologfa Optica Re escribible se espera que baje en los siguientes afos. Hace
menos de 10 afios un VCR costaba $ 1500 ddiarcs. Hoy en dfa, }os Modelos actuales cuestan una décima
parte. Los precios de la memoria semiconductora bajan cada dos aftos a 1a mitad. En la Tecnologfa Opdca
Re escribible sucede 10 mismo, y eventualmente licgard a ser tan barata quec llegard a ser un Periférico
estdndar en un equipo de computo, similar a una Unidad de Disco Flexible hoy en dfa. en unos pocos ahos,
estaremos usando computadoras Laptop con Unidades Opticas Re escribibles y Discos de 3 pulgadas cn Ja
que se almacenard datos que hoy en dfa ocupa un espacio de Almacenamiento mucho mayor.
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APITULO

APLICACIONES COMBINADAS

Tnl vez la mayorfa de las i del A > Oplco seran combinadas. En unos
pocos afios el mercado de las Microcomputadoras tendrd solamente dos formas de
Almacenamicnto, las cuales serdn Opticas: Una Unidad Re escribible y un CD ROM o una Unidad similar
de solo lectura. Esta i6n se a toda las des de propdsito general en una Estacion
de Trabajo. En la Estacién de Trabajo, el A cn masa 4 tres : distribucién
datos, almacenamicento del rabajo y respaldo.

La distribuci6n de datos serd compartida por 1os Discos Opticos Re mcrlblblcs y ¢l CD ROM.
La Unidad de CD ROM desarrollard basc dc datos y un Software de &
Las Unidades Opucas Re wulblbl&s desarrollardn peq s de Sor(warc asf como el
2. Mds todas esas funciones serdn combinadas en una
sola, una Unidad Opuca dc Mulufunclén en un formato pequcfio usara ambos medios: El medio Optico
Re escribible y el de solo lectura. Por cjemplo, en unos cuantos afios, veremos una Unidad que pueda Icer,
escribir y borrar Discos M O de 3.25 pulgadas de diametro y pueda leer Discos CD ROM del mismo
se han p > desarrollar conjuntamentc un Disco CD ROM de 200

con una de 80 >s ( cerca de 3.2 puigadas ) en didgmetro.

Una Unidad de Multifuncién o hfbrida usard Discos Re  cscribibles o de S6lo Lectura, haciendo
que un futuro los Discos Opticos scan por las ¢ as como A > ¢n Masa.
Una Unidad con un tamafio promedio entre 80 y 90 milfmetros, scra mas rapida si la cabeza Optica cubre
menos espacio en Disco ya que esto ocasiona que los discos pueda ser lefdos mucho mds rdpido al estar
girando. También Jlos avances de ta T 4n la i para borrar y escribir datos sobre
un Disco M O en revoluciones separadas. La cjecucion de 1as Unidades de Multifuncién competiran con la
de los Discos magnéticos. Una Unidad de Disco Opuao Mutltifuncional terxira una mayor capacidad y un
costo mas bajo que las Unidades de Disco Optico Re escribible de hoy en dfa. Nosotros podremos ver que
un sélo Disco Optico contentrd una seccién en que los datos sélo scan lefdos y otra en 1a que se pueda  Re
escribir. Un Disco hibrido M O/ROM serd hecho de policarbonato de plastico como 1o son hechos los CD
ROM y los Disco M O actuales.

Un Disco Optico hibrido sera ¢l nedio ideal para distribuir grandes bases dc datos quc serdn
usadas de forma difcrente para cada usuario. Imagine un sélo Disco Oplico hibrido que contienc una
version de Solo Lectura de un material de referencia y por otro lado espacio de trabajo Re escribible en el
cuél una persona pueda agregar anotaciones personales y archivos de datos adicionales. Los Discos
Magnéticos no pueden proveer esta clase de flexibilidad porque 10s datos distribuidos sobre Discos
Magnéticos deben ser escritos electronicamente. Aun en las -as de alta v es
imposible escribir datos para Disco Magnéticos, sin embargo esta velocidad podrd grabar cn los Discos
hfbridos M OY Sé6lo Lectura.
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CAPIITLO AL - E ZAPLACACIONE!

O Unicas. un Disco Optico hibrido no competirfa con los Discos
magnfticos en ejmnddn. Tales Discos, usados para distribucién de dawos tendrfan que adherirse a un
Para su cc y su 1SO ha un para

DiscoM O Re Al, soportan este estdndar en sus Discos M O. En un futuro un

estdndar internacional sers desarrollado para los Discos Opticos hibridos.

Los p de A Optico ser para poner al descubierto los
F En de de pies de largo, cstos serdn usados sobre carretes como las
Cintas En g de dos O tres pulgadas, estos serdn unidos a piezas de pldstico. Las
Cintas Opticas sersn usadas para capturar las id; astr de datos a través de los

satélites . Una de las primeras instalaciones de Cinta Optica uso la grabacion de 1a Cinta Optica " CREQ
a mediados de 1989,

La Cinta Optica también puedc ser usada para grabar de alta 6n( HDTV ), y
Ppara Otros usos en las que se demanda una CnormC de A > cn Masa sin recuperacion
aleatoria. Par otro lado, una tarjela de memoria Optica almacenars cerca ck: 700 paginas o 30 folografias
con calidad de periédico, 0 una combinacion de las dos,

La Cinta Optica ¢sta al borde dcl uso comercial y las tarjetas Opticas 1o estarfn también. Sin
embargo 1os Discos Opticos tiencn un mayor impacto en el mercado hoy en dfa.
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CAPITULO VII

DESARROLLO DE UN MEDIO DE ALMACENAMIENTO OPTICO
RE ESCRIBIBLE PORTATIL

Dsch que nacié el Almaocnarnlcmo Optico, sc observé que tenfa varias ventajas
sobre el A > en las A que Grandes
C: son las

® Mayor Densidad de Datos: debido al gran nimero de pistas por pulgada que se obtienen
al enfocar un rayo ldser en un punto ded tamafio de 1 Micrémetro o menos. Con ello se
en gran €l drea en la cudl los datos s¢ almacenan, superando a los

Medios Magnéticos.

e [Integridad de los Datos: Es incrementada porque no existe un choque de cabezas, con
ello se mejora la EML, la de los yla de los
Marcriales.

* Bajo Costo por Megabyte: Se debe en parte a l1a mayor densidad de los datos de los
Mextios Opticos. Esto reduce espacio y parniite que una mayor cantidad de datos estén
disponibles para 10s usuarios.

A

Para Concluir, el Almacenamicnto Optico no podrd al
Magnédco. Sin cmbargo existen barreras para la aceptacién en gran escala para o

Almacenamiento Optico, estas son:

» La inexperiencia con las caracterfsticas operativas del Almacenamiemo Opuco. Los
desartc de las nes, 1os integradores de y los
estdn aprendiendo como aprovechar los grandes vohimenes de datos que se obtienen.

® Las caracterfsticas de ejecucién del Sistema Optico. particularmente en las dreas de
dempo de acceso y de de datos, al
Optico en A de alto
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0S5, PISCOS OPTICOS

Un alto Costo por Megabyte debido a los bajos volimenes de Medios requeridos para
las aplicacioncs cxistenies, han limitado al Almacenamiento Optico de Grandes

Sistemas.

Indudablemente los costos de los Medios bajan micntras el volimen de los Medios
requeridos se incrementan. Sin embargo, existen limitaciones sobre las reducciones de los costos de
Jos Medios debido al costo excesivo del proceso de fabricacién que envuelve a cualquiera de los
actuales Medios Opuoos La Moldura del sustrato, l1a Metalizacion del Vacfo y Otros procesos

requieren de un gran capital para el equipo.
EL RECUBRIMIENTO OFRECE UN BAJO COSTO DE LOS MEDIOS

ara que los costos de los Medios OpUCos sc reduzcan lo suficiente para competir con
los Medios b icos en las aplicaciones de gran volimen, un nuevo proceso de

fabricacion serd requerido. El proceso mas viable para reducir los costos de Jos Medios es el
Recubrimicnto de los Medios Opucos en substratos flexibles.

Este proccso ya ha sido descrito por los Medios C)ptjcos de Solo Escritura, y es una
aventura compartida por algunas de las mas importantes empresas para desarrollar una Unidad
Optica usando la estabilizacion de Bernoulli que permite usar Jos Medios Opucos cubierios en un

sustralo de polidster flexible.

Otras empresas han desarrollado una tecnologfa de Medios Opucos Re escribibles basado
en ¢l uso de pelfculas de Polfmero de Tinta las cudles son producidas por los métodos de
Recubrimiento. En la siguiente seccion se describen los principios basicos de operacion de los
nuevos Medios y se hace un resumen de 10s experimentos pr en 1a pr¢ sn de Medios
Opticos Re escribibles por Recubrimiento,

PRINCIPIOS DE LOS MEDIOS OPTICOS RE ESCRIBIBLES

a estructura y los principios operativos de los Medios Opticos Re escribibies se

describirdn a detalle. La estructura de Jos Medios es mostrada en la siguicnte figura.
Para aplicaciones de Medios rfgidos se prefiere 1a incidencia del sustrato sobre la estructura que se
muestra en la parie derecha de la figura mientras que para aplicaciones de Medios Flexibles se
prefiere la Incidencia del atre sobre la estructura, como se muecstra de lado izquierdo de la figura.



«CArITruULO yu

En ambos casos, €] Meadio tiene dos capas de tinte activas, una capa de clastomérico suave
(la capa dc expansion ) y una capa vidriosa rigida (1a capa d¢ retencién ). 1.a capa de
expansion contienc un lnic o una pigmentacion la cudl absorbe una longitud dc onda, _W. La
capa de retencién contienc un tinte ¢l cudl absorbe una segunda longitud de onda, _E. L.a escritura
de 1a longitud de onda actual es dec 840 nm, y el borrado de 1a longitud de onda actual cs de 780
am. Esto corresponde a las dos lincas de Emision del diodo 1aser actualmente disponibles.

Estructura del Medio

Incidencia del Alre Incidencis det Sustrato

‘ Rayo Lésar * Rayo Liser

4——— Cubiarta Lisa

4 Sustrzato Prerassaradc

————— Capa de Aurnanto
+——— Hoaco da Aire

4~————— Capa de Compresidn
#——— Capa da Retarcibn ———»
4——— Capada Expansibn ——+

——— Swinato

Figura ¥ 24 .- Configuracién de los Medi

con la Incid de Aire e Incidencia de Sustrato.

PROCESO DE ESCRITURA

©os datos son cscritos en el Medio usando un pulso laser de 840 nm, tipicamente, de S a

10 mW a la superficic del Medio. La absorcion de los fotones del l1aser por el tinte
de 1a capa de expansidn causa que 1a capa de sc rapi El resultado de la
expansion termal crea una fuerza vertical.

El calentamiento de la capa de r 5n la reb per > que una marca s¢
forme en la superficie superior de 1a capa de retencion mientras que la capa de expansidn se
hincha. Cuando ¢l pulso ldser texmina, €l calor se extiende radialmente de 1a zona calentada. La
capa de retencion se enfria bajo 1a temperatura de transicion del vidrio ( Tg ) antes de que 1a capa
de

P se cnfric
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Este enfr
tpicas de una marca son dc 0.8 um dec ancho, 0.8 a 3.0 um de largo ( dependiendo de la

longitud del pulso laser ) y 80a 120 nm dec altura.

> > por la

ion termal deja una marca. Las dimensiones

OD) para Escrif tectura y Borrado
Escritura Lectura Borrado
$29-860 mm TIE-785 mam

(@ ]

Para Eserbir

Se expanda Tarmal-
rnante la capa In-
fanor, con esto se
dafonma elistica-
mante la capa Su-
parior.

Despuis dal Enfria-
misnto, el proceso
doja 1a parte Supe-
noT en comprasdn
¥ 1a parte Inferior
en Temsidn

Para Leer:

Se observa la kex dis-
perrada en la difra-
ceién o el contraste
on la potencia mis
baja sin excedar at
wmbral macado .

Figura # 25 .- Procesos de Escritura, Lectura y Borrado.

PROCESO DE LECTURA

Para Borrar: Esto restablaca la
Se calianta la capa Suparficie.
Superior para.

cir el médulo, per-
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pa Infarior jale la

capa Saparior g

asta inflads.

os datos son lefdos rastreando la superficic con un rayo liser de poca fuerza,

Upicamente de 0.5 2 1.5 mV. Una radiacién ldser dec 840 nm o 780 nm puede ser
usada. sin embargo la de 840 nm es generalmente preferible para evitar raspaduras accidentales.
Las sefales de 10s datos son generadas por esparcimiento de 1a marca.

Mientras el rayo del lente objetivo pasa sobre 1a orilla principal de 1a marca, la cantidad de
encrgfa que retorna de la superficie del Medio se reduce durante ¢l esparcimiento de la marca.
Cuando el rayo pasa sobre la orilla rastreada de la marca, el esparcimicnto cesa, y la cnergfa
reflejada regresa a su valor .



CAPITU

PROCESO DE BORRADO

os datos son borrados irradiando €] Medio con un pulso laser dc 780 num, el cudl
yr la capa de sn. La fucrza almacenada en la capa dc

expansion cuando la capa de retencion sc enfrfa es usada para estirar 1a superficic de 1a capa de
retencion con lo cudl regresa a su formaplanar original.

AVANCES OPTICOS

1 almaccnamiento Magneto Oplico © M O es una tecnologfa de altacenamicnto re

escribible que ofrece un mejor costo por Mcgabyte que el d.
Esto se debe a que los discos M O son removibles ¢ intercambiables. Sin ecmbargo, como la
dc asociado con la tecnologfa M O pcrmanecié cn 650 MB
{ por cada plato de¢ 5 % ) en Jos primeros cuatro afios después de su introduccion comercial, 1a
mayorfa dc la gente vefa que la tecnologfa M O crecfa muy lentamente, especialmente cuando 1a
comparaban con la tecnologfa de discos magnéticos, 1a cudl incrementa su capacidad al menos una
vez cada afio. Dec hecho. fuc solamente durante el wltimo afio que las Unidades M O de 1.3 GB

entraron al mercado.

Hoy en dia, la tecnologfa M O es examinada para liberarse de su imagen de ™ lenro

movimiento ", Ha tomado tiempo a los investigadores y desarrolladores de !a tecnotogia M O
oblener un complieto enterxilimicnto de ella, sus tolerancias y €] descubrir un camino para su
comercializacion. Esta curva de aprendizaje ha sido absorvida, 1o cual significa que sc vera un
inc > dr: cnla d para la wecnotogfa M O cn Jos proximos cuatro ahos.

Ademds, las compafiias que venden la tecnologfa M O estdn atacando una curva de
aprendizaje similar. Actual las provecn un mayor nimcro de mancjadores y
aplicacioncs que explowan la enorme densidad y removilidad que las Unidades M O y los Medios
tiencn. El aspecto de la removilidad de 1a tecnologfa M O ha producido un nuevo mercado de Auto-
cargadores y Sistemas dc Librerfas Robotizadas, las cuales solamente requerirdn un mayor
almacenamiento en ¢l futuro. L.a tecnologfa M O incrementard dc mancra explosiva su capacidad,
1a cual satisfacerd todas las necesidadces.

De hecho, se espera que la capacidad de Jos discos de 5.25 pulgadas de 1.3 GB de hoy en
dia sca aumentada al doble antes de 1995, de nucvo en ¢l afio de 1996. ¥ una vez mas en ¢l afo de
de

1988. La conclusién es que en un periodo de cuatro afos, la en
de 1.3GB por plato de S 25 pulgadas a 10.4 GB.

%
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Figura # 26 .- Después de un comienzo muy lento,se espera que la capacidad de las unidades Af O
alcance los 10 GB al final de ia década.

MEJORAMIENTO A CORTO PLAZO.

1 préoximo paso 16gico on 1a evolucion de 1a tecnologfa M O cs e doblar la capacidad
de las Unidades y Medios actuales a 2.6 GB de al
de este salto es que pueda scr completo con las tecnologfas y métodos nclualcs.

El factor clave para cl salto de una capacidad inicial de 650 MB a 1.3 GB fue la
implementacion de una ZBR ( cona - de bit grabado ) o ZCAV ( Zona de velocidad
angular constante ). E1 ZBR es un método cn el cual 1a mayorfa de los sectores son grabados en el
radio exterior del disco para maximizar 1a densidad de bits. Este mélodo ha sido usado
extensivamente en grabaciones magnéticas en los 1iltimos tres o cuatro afos. Los dispositivos M O
continuardn usando este método para las Unidades de 2.6 GB y scguirdn utilizando ecualizadores
prc y dores de fr que ya han sido desarrollados para cste método.

El mayor avance que permitird 1a grabaci6n de los Medios M O a 2.6 GB es 1a grabacion

PWM ( rnodulacion por anchura de pulso ). Los productos actuales dc 650 MB y 1.3 GB usan un
métado de grabacion conocido como PPM ( modulacion por posicién de pulso ). En PPM, la
informacién ( por cjemplo los datos ) es contenida en los picos positivos de la sefial lefda. Los
picos positivos corresponden al centro del dominio de 1a escritura. Con PWM, la informacion es
en las tr ( orillas ) de las sefiales lefdas. La longitud de los dominios y el

tiempo entre los dominios es lo importante.
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En la grabacion Optica PWM, el gran desafio es el control preciso del dominio de las
orillas. La cscritura cn un disco M O cs primariamente un proceso térmico con el l4aser que sirve
como fuente de calor.

Se debe de tener cuidado para controlar 1a fuerza del 1dser para una cscritura consistente,
para quec existan dominios bicn definidos. El cambio a un sistema PWM doblar4 1a capacidad del
disco.

Figuera # 27 .- Con la Modulacién por posicion de pulso cada bit tiene su correspondiente punio de
escritura en el disco. Con la Modulacion por ancho de pulso, cada transicién corresponde a 1 bit.

Otros cambios, robaran algo de la capacidad cn el disco. £] mayor cambio probablemente
scrd del actual esquema de codificacién RLL. 2.7 a un csquema de codificacion RLL 1.7, El
cambio es nccesario para obtener un margen en la lectura en sistemas de canal. La nueva
codificacion sacrificarad cerca del 12 por ciento de la en los mcjor 3
obtenidos con cIPWM,

Afortunadamente, hay otros medios para recuperar csta capacidad perdida. El primer
mdétodo cs reduciendo et ** Track Pitch * en ¢l Medio. El track Pitch es la distancia que hay entre
las pistas adyacentes en el disco. Reduciendo esta distancia, mas pistas ( y por supuesto mas datos
) pueden ser contenidos en el medio. Los Medios de la Primera Generacién ( 650 MB ) tenfan un
Track Pitch de 1,6 micrones. Los Medios de la Scgunda Generacién ( 1.3 GB ) redujcron este
mimero a 1.39 micrones y la proxima generacién de Medios ( 2.6GB ) tendran 1.15 micrones.
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URQO DR -OS DISCOS OPTICOS

LA SALIDA DE LA LONGITUD DE ONDA

08 cambios flnales que ev: on a los M O para que estos doblaran su
capacidad a 2.6 GB estan mezclados en Ja dptica de 1a unidad. La densidad de bits
que se puede obtener en el disco es onal al del punto que es enfacado

por ¢l rayo laser en el disco. A pesar de que la nslcadﬂ'lmnl explica que el paso de 1a luz a
través de unos lenies pucde a un punto hay un ifmite fisico en el tamafio del
punto. basado cn las propiedades de difraccion de la 6ptica. El tamafio del punto esta directameme
relacionado con la longitud de onda del 1iser y 1a NA ( Abertura Numérica ) de los lentes. ( La

NA pucde ser facilmente definida como 1a inversa del ** Nunwxo F * que esta en las cdmaras y
telescopios ).

El tamaho de 1os puntos es proporcional a 1a longitud de onda dividida por el NA, por 1o
que al decrementar 1a longitud de onda del ldser e incrementar el NA |, ¢l tamano del punto 'y por o
tanto el 1amafio del bit puede ser decr s I las de
1.3 GB usan un liscr con una longitud de onda  de 780 nanometros y un NA de 0.55, Las
Unidades del futuro temdrén ldsers de 670 nandmetros y lentes con un NA aproximado a 0.60. lo
cual permitird quc 1a densidad alcance 2.6GB.

A causa de 1a Removilidad de los medios M O, los cst es de son
una parte importante para que los productos de gran capacidad lleguen al mercado. En los
comienzos de l1a tecnoltogfa M O, e proceso estandar era extremadamente lento € ineficiente. Como
el mercado ha ido expandiéndose y 1a base del conc seha los fabri de

Unidades, Mcdios y componentes han trabajado juntos para eliminar 1a rnayorfa de 1os ciclos de
tiempo que sc necesitan para definir 10s estdndares.

EL ALMACENAMIENTO MAYOR DE 2.6 GB

umerosos métodos ya estdn bajo desarrollo para incrementar la capacidad de los

discos. Estos métodos permitiran capacidades de 5.2 GB por cada plato de S %
pulgadas; Esto es ocho veces la capacidad de las unidades de 650 MB actuales. Algunos de 10s
métados tales como la optica y la superresolucidn magnética son Unicos y revolucionarios. Otros

serin el desdobiamiento de nuevos métodos que estdn siendo aplicados en Unidades de' Disco
Magnéticos.

Como se describié anteriormente, decrementando el tarmafo del punto gue €l laser enfoca

encl MedioM O la
% "




CAPITULO vy

Este punto, en vez de ser es > por 1a difraccion Optica.

Seapuamlalm@mdmmmlﬁsawgnam y los Nas p s¢
a 0.65 en d ano dec 1988, Esto, dara una del 12 por
ciento en el tamafio del punto y solo un 30 por ciento de 1a se 4 en

1a generacion de 2.6GB.

Es necesario e apoyar los avances, tales como el acortar las longitudes de onda de los
diodos 14ser que operan actualmente en 1os laboratorios y que no serin comercializados hasta 1997

© 1998. Sc espera quec otras scan impc para los pr de 5.2 GB, Ia
superresolucion Optica y la super ética pueden Ia cn los
Medios.

La S Optica 3 1a distribucion de 1a potencia Optica del rayo

enfocado sobrc el disco Optico. La potencia es conducida desde ¢l centro del rayo hacia las orillas,
produciendo - a través de la difraccion - un pequeho punto. Este pequefio punto permite
incrementar 1a capacidad del disco sin i ar ciNA o Ia dec onda.

En muchas formas, 1a supcrresolucion Optica ©s andloga a un filtro electrénico que

permite altas frecuencias y suprime las bajas frecuenclas. Sin embargo, a diferencia del filtrto

), la 6n Optica lar de de las altas frecuencias

pero no camblia ln respuesta de fase. Algunas demostraciones de superresolucién Optica han
incrementado en 20 o 30 por ciento la densidad de 1as pistas,

PUNTOS DE SUBMICRON

a Superresotucion magnética, 0 MSR, cs una técnica mucho mis promctedora para
las Unidades M O. En vez de cambiar 1a distribucién de 1a potencia Optica en e rayo
laser, MSR produce una abertura de un st icron de o en cl punto enfocado.

El tamafio de esta ventana cs ¢l que determina 1a resolucion de 1a unidad M O, mas bien, el
tamafio del punto enfocado por €l ldser. Mientras €l punto enfocado por el laser tenga un didgmetro

de un csta puede tener un tamafio mucho menor que un micrén, Mas o
menos de 0.3 micrones en tamafo.

Este fue demostrado por desarrolladores de Sony, quienes
1a MSR ag; > una capa extra M O al disco M O esténdar,
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Figura# 28 .- La capa de lectura calienta solamente una drea de un e una alta 1pe a,
1a cudl es suficiente para copiar datos de la capa de memorta a la capa de lectura, usando puntos mas
pequenos que el didmetro del rayo laser.

Con el Medio MSR, los bit de datos son almacenados en una capa de memoria quemada.
Durante la lectura el rayo ldaser calienta la capa de memoria y una capa de lectura. A través de un
acc > de intery ico, 1os bits son copiados de 1a capa de memoria a la capa dc
Jectura y soa visibles al rayo laser. Como solamente un drea de un submicrén es calentada,
solamente los datos de un submicrén son vistos y analizados. Una vez que los datos son lefdos y
pasan debajo del rayo ldser, 1a pelfcula enfrfa y pasa a través de un campo magnético, borrando los
dominios en 1a capa de lectura pero dejando los datos intactos en la capa de memoria.

Otra tecnologfa prometedora s el uso de los PRML (A R Parcial
) que cmplean técnicas digitales de filtrado para permitir al sistema de Iectura ad.xplamc a muchas
variables pertenecientes a ISI ( Jnterferencia de Intersimbolos ) entre los bits grabados. IS1 es la
ternxdencia de un bit para interferir con , o distorcionar 10s bits adyacentes. Esto impone un limite
préctico dc como los bits pueden ser distribuidos en el Medio. Los canales adaptacionales PRML
permiten que 1os bits sean colocados uno cerca del otro porque ¢n la téenica de filtrado es mejor
poder encontrar 1os datos en medio de todo el ISL. En resumen, los canales PRML. incorporan una
prucba en c esquema de deteccidn, en vez de una deteccion de ceros en tiempo continuo. En esta
técnica, el canal prucba una scfial de lectura aniloga filtrada una vez por tempo de bit. Entonces
observa cada mucstra y 1as muestras adyacentes y hace una decision para saber si la mucstra es un
1 o un 0. Es esta * inteligencia ** y su habilidad para adaptarse a diferentes cabezas, Medios y
condicioncs ambicntales que dan a los canaledPRML. demasiada potencia.

Lns reducciones cn el espaciado de las pistas contribuyen a incrementar la capacidad de los
como las pistas son colocadas muy cecrca una de la owra, 1a
imufu'u':cin © *“ Cross Talk * de las pistas adyacentcs pucden llegar a ser significantes y resultan

en una inaceptable pérdida de margen. Esto es un pr para las y
Afor bajo el desarrollo de la tecnologfa M O existen técnicas que
esas inter y permiten que el espaciado entre las pistas sea de 0.6 micrones o

menos.
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La primera técnica para ecliminar !a imterferencia cs la previamemte mencionada MSR.
Con MSR , solamente 1os bits de las pistas descadas son copiados a la capa de lectura; todas las
capas adyacenics son Invisibles al rayo de lectura y esto contribuye para que no haya pérdida de

sefial o inter en Ja sehal

Una écni C: 6n de Cross - Talk requiere que no haya cambios
en l1a estuctura de 1a delgada pelfcula para los Medios M O pero esta técnica toma ventaja del
paralelismo dc la 6ptica. ( por ¢jemplo, 1a habilidad para leer o escribir miluples pistas a la vez a
través del mismo sistema Optico ). La 5n de 1a inter incorpora una discordante
difraccién y elementos fotodetectores adicionales en la unidad M O para que tres pistas puedan ser
lefdas a la vez. La pista con los datos desceados es lefda, asf como las pistas vecinas.

Entonces, en el proceso de la cancelacién de la interferencia, 1a seftal no descada de las
pistas vecinas es sustrafda electrénicamente de la sefial deseada. Las pistas pueden ser colocadas
muy juntas sin que exista interferencia debido a 1as otras pistas que causen datos eréneos.

CAMBIO EN LOS MEDIOS

1 diodo semiconductor de ldser, los circuitos 1.SI, y el bajo costo, son las tecnologfas

que habilitan y, c¢n la mayor parte, miden ¢! desarrollo de 1as unidades M O. De estas,
es el Medio ( que parece una simple combinacion de una delgada pelfcula cubierta de policarbonato
envuelta en un cartucho de plastico ) tinico para la tecnologfa M O. Hoy en dfa el desarrotio de los
Medios se ecnfoca en cuatro dreas clave:

1.- Mecnor ruido ¢n el medio para una mayor densidad.
2.- Acortar 1a Longitud de Onda en Ia Respuesta de Matcriales M O.
3.- Construccion de la Superresolucién magnética.

4.- Los Medios que permiten lasobreescritura de datos de un solo paso.

E! control de las fucntes de ruido en las Unidades M O es crftico para una mayor densidad
de aimacenamiento, ¥ central a esto es ¢l entender y minimizar ¢l ruido del Medio. EI ruido del
Medio vienc de dos fucntes: El ruido de escritura y el ruido de lectura. El ruido de escritura s
evidente en las irregularidades proc en los do de l1a escritura magnética.

%
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Par clemplo, a pesar dol comyol pexfecto del pulso de 1a escritura laser, el dominio
resultante ticnc Krrcgulmdadu Jdc tamafios de submicron eén la forma del dominio, La causa de
estas idades son vari

micr

en 1as pr ac las p
( Raros Mctales de Transiclon de 1a Tierra ) det M O, los procesos on la con'cccién ac los
y el deyp

una t; l{cula cn el medio reducen estos efectos,

El ruido de Lectura incluye todos 10s efcctos que contribuyen a 1a desincronizacion, cn 1a
deteccidn de las orillas del dominio del disca. El ruido electrénico y ¢l ruido el laser son las
dec la £l ruido en ¢! Medio de Loctura es el resultado de 1a interferencia
de las fucntes tales como ol sustrato de policarbonato, 1as irregularidades en la localizacion, las
wvariaciones de reflectividad en 1a delgada pelicula y las variaciones dc 1a defgada pelicula acl M QO

producidas pos el Efecto Kesr ( El efecto Kerr en e M O causa la polarizacion del rayo idser de
lectura para sor rotado en direccién positiva o ncgativa,

lectura.

Jo dc la polarizacio
dominios en o disco. La direccion de 1a roiacién determina sl @ bit es 1 o 0 ). Se estén
1os materiales de 1a pelfcula del Medio estan siendo mejorados para minimizar ¢} ruido de la

de los
desarroliando técnicas para scparar los diferentes efectos de ruido, los procesos de sustraccion y

Bl desarrollo ge 1os Melios para usarse con lasers de longitud de onda cortas ¢s una
‘bisqueda critica para

1a cap d Ao jc en M O. Las modificaciones do las
peliculas actuaies y 1os sustratos transparenies de policarbonato serdn

para las unid.
que mancjaridn capacidades de 5.2 GO, Sin embargo, Yas unidades con capacidad de 10.4 GB - 16
veees 1a capacidad ariginal del M O - usardn dicdos 14ser azules - © verdes - para cornar la longitud
de onda, y los medios deben de jar con esas I

s de onda.
Desaforl

las y RETM tenen poco en €l mercado. YPor esta
razodn, 1os desarrolladkores buscan nucvos materiales, tales como

de
bisuto y otros materiales. 1.os cientificos han demostrado recieniemente que las operaciones de
Lectura/Escritura e¢n un nuevo Medio de M O de 2.5 GB usando longitudes de Onda azules tienen
un mejor futuro en 1o que sc reficre al almacenamicnto,

ESCRITURA SIN BORRADO

DOW ( Sobrecscritura Directa ) en los medios M O permitird escribir datos en 1a
nidad usando al enfoque del rayo 1aser una sola vez, oa vez de hacer este proceso on
dos pasadas, una de borrado Y otra de escritura usadas hoy cn dfa. Dos formas de sobrecscritura
directa en ¢ Medio y en 1a Unidad cstan siendo desarroliadas. La primera usa Medios M O
convencionales Pero cubre 1a parte trasera del disco para permitir 3 una pequefia cabeza magnética
que haga contacto o vucle creca de las peliculas de M O, como se muestra ¢n 1a
Magnética **.

* Superresalucion
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CAPMITULO

Esta bez: cs lo para permitir cambijar el campo
magnético en 1as zonas donde hay datos. Este proceso esta siendo usado en 1os Minidiscos para
grabacion Audio digital y serd aplicada en las unidades M O de 3 Y2 y 2 V4 pulgadas.

La tecnologfa DOW para las unidades M O dec 5 % pulgadas usardn Mcdios M O
acoplados. Estec Medio cs similar al Medio MSR en que incorpora capas adicionales M O en la
construccion del disco. Una capa M O actiia como la capa de memoria, almacenando los datos;
otra actua como una capa de reest > >, La Sobreescritura en los Medios M O
acoplados es manejada por un diodo ldscr que tiene tres niveles de potencla, uno de Potencia Baja
( P read ) para 1a lectura de 1os datos, otro ( P lo ) para la escritura de los O°s y otro de mayor
Potencia ( P hi ) para la escritura de los 175, Como la temperatura dependicnte de la coercitividad
de la capa dec memoria cs diferente al de las capas oblicuas, esta variacién en Jos niveles de
Potencia permiten 1a sobreescritura directa de los datos M O. LLa ventaja de los Medios DOW
acoplados y la razén por 1a cudl es utilizado en las unidades de 5 % es que estos no impiden el uso
de los discos de doble densidad. Tambi¢n porque la proporcién de los datos en cste tipo de
grabacion es limitada sc por la fr modulada del diodo laser, en lugar de la

frecuencia modulada de ]a bobina magnética.

Figura # 29 .- A la d la popularidad de la tecnologia A O también. El
incremento en los embarques de las unldadz: de 5 1 reflejan lo que esta pasando actualmente en el
mercado.

EL CAMBIO DEL LASER

n objetivo comﬂn para quc la tecnologfa aplicada en los Medios soporte una
de mayor es 1a necesidad de aumentar €l control de la

potencia del d.lodo ldser durantc el proceso de Lectura y Escritura.




EL FUTURO DE LOS DIS

La Grabacion PWM, los canales PRML, la P Sn M. El comtrol del
Ruido en la Escritura del Disco y los de Sof itura Directa req de un mayor
control en la potencia del 1asexr. Afor la de un pro de
< > pov ser da un mayor grado de control y provee de un comtrol que se

adapta a la potencia del 1aser. El control DSP ajusta los niveles de potencia del laser en la Lectura
y la Escritura para adaptarse a las variacioncs de temperatura de la Unidad y el Medio, 1a
sensitividad del Medio y las muestras de los datos escritos. Las Unidades M O de los principales
fabricantes a nivel mundial estan sicndo embarcados con servos basados totalmente ¢n DSP, las
cuales llegaran a ser la norma para todas las Unidades en ¢l futuro.

L.as reducciones en la longitud de onda del ldser serdn un importante paso en el incremento
de la capacidad de las unidades M O. Un aspecto excitante para acortar la longitud de onda del
ldser es que el tiempo de bisqueda de una potencia particular y de una longitud de orxta para una
produccién totalmente comercial ha ido decrementdndose. Con los diodos ldser azules y verdes que
estin siendo producidos en los laboratorios, es muy probable que esos dispositivos lleguen a ser
comerciales antes del fin de la década.

Dos técnicas para producir un ldser con una longitud de onda corta han sido exploradas.
L.a primera toma Ia salida de un diodo 1dser de alta potencia de 830 nanémetros y lo inyecta & un
material cristalino para producir una radiacién de doble a una longitud de onda de 415
nanometros. La salida de potencia obtenida es de 54 mW. El desarrollo col de un
con un diodo liser de doble frecuencia sc esta desarrollando en las compafiias mds importantes a
nivcl mundial.

Algo mds excltante pero que tienc algunas perspectivas muy ricsgosas es el desarrollo de
diodos 14ser de salida directa azu! o verde usando materiales de los Grupos I1I-1V de la tabla
periGdica tales como cl Sclenio o el Zinc. Estos materiales scrdn més baratos y mas poquefios y
requerirdn menor potencia que los ldsers de doble densidad, Los desarrolladores de varias
compafias han demostrado 1a operacién de estos dispositivos pero con tiempos de vida de solo
unas cuantas horas.

LA NECESIDAD PARA EL MO

Asi como los Mainframes cstablecen reglas para distribuir los  ambientes

las or e una forma para mancjar enormes
ac io. Ademas, los en la de
almacenamiento M O iran de 1a mano con los requer; s de de 108
‘buscando un menor costo porh yte con las
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CAPITULO ) ) Ll FUTURO DE

EL MANEJO DEL ALMACENAMIENTO EN MASA

1 ambicnie computacional contiene muchos tipos de almacenamicnto, desde los

Tegistros que alimentan los procesadores de captura anticipada ( Pipeline ) a los
Jukeboxes que almacenan archivos de datos. Los diferentes tipos de a enun
computacional forman una jerarqufa, con los dispositivos mas ripidos y costosos en 1a parte
superior y 1os dispositivos mds lentos y baratos en la parte inferior. La mejor representacién visual
de esta jerarquia de almacenamiento s una piramide. Desde los primeros dfas de los Mainframes,
los Ingenieros de 1os Sistemas de Computo, los Gerentes y los Usuarios han encontrado 1a pirdmide

idecal para represcnlar como son or >s y distr los datos en los dispositvos de
almacenamiento. A través de los afios 1a <|mplc pirdmide de Mcmoria RAM, Discos y Cintas sc ha
convertido en una arquitectura de al > de datos ¢« distribuida y jerdrquica que
contiene dispositivos de idad variable. cj ionm, funcic i o, calidad y precio.

Figura # 30 .- En el futuro, las capacidodes del disco duro J dn i andc en un 60 por
clento cada afo.

Hoy en dia, ¢l volimen de datos mancjndo por esta Ja’arqu(a de almccnnmicmc esta

ar El incri

indtividuales: la migracion de grandes bnsm (t: datos a redes ca'porauvns y la introduccion de
mievas de Group c, y contribuyen a 1a necesidad para una
mayor de distribuido y una mayor cfectividad de las herramientas para

el manejo de los datos. La Meta es un costo efectivo en ¢l mancjo de los datos para proteger la
informacién mientras seproveé a 10s usuarios de un apropiado acceso a un bajo costo.
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CAarir Lo

) Afor el de iento ha sido controlado
pow el dela de los discos duros han mostrado
un incremento del 60 por ciento anual en la densidad de los datos y esta tendencia no parece tencr
asignos de cambio. Las Unidades M O no hace mucho tempo que doblaron su capacldnd y pronto

1o harfn de nuevo; los subsistemas de cintas en varias formas han incr
sus de > y velocidad; y los Jukcboxes o nulocnrgndores. han mcjorado

sus precios, funcionamiento y calidad, con mejores resultados que Jos avances en M O y unidades
de cinta. El resultado es una jerarqufa de que csta 1 a ser mis flexible, mas
id6nea y mds compleja.

> de los requer]

LA JERARQUIA DE ALMACENAMIENTO

Cnda organizacién debe crear y configurar su de basandose

las necesidades de los usuarios y la compaubmdad con la infracstructura IT
( Informacién Tecnoldgica ) Cada or debe, en efecto, diseftar y construlr su
propia p de >. Esto es hecho regularmente >nando en los pr¢ un
rango de costo por MB y tiempo dc accesO que proveeran r de Precio/R
mezclando los productos de bajo costo con 1os de un mayor costo.

Figura ¥ 31 .- Con la Memoria No voldtil, el tiempo de Acceso y los costos son inversamente
proporcionales. Se puede pagar hasta 40 ddélares por MB para la Afemoria Flash.
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OPIICON

A pesar de que muchos productos de hoy en dfa tiencn un desarrollo y ciclos de vida muy
cortos esto no impide incorporar efectivamente desarrollos tecnolégicos en sus jerarguias de
almacenamicnio. * Para la mayorfa de l1as or ones, todos los coimnp de la pirdmide
mejoran el rendimiento de una forma u otra simultdneamente *.

Un problema enorme cs la proliferacion de los datos, donde hay dos problemas basicos.
El primero, hay un problema rclativamenic dircclo en conscguir suficientes datos a un costo
corTecto, pero 10 mis complicado de este punto es como ascgurar los datos que son confidenciales
¥ la recuperacién de estos en un caso de desastre. Mientras 1a fuerza de la industria del software
el

cn el de los Mainframes, no existe nada que pueda

el > en cl heterogéneo de computo distribuido que ejemplifican
/ vidor.

Para comparar tal ambiente, las jerarqufas de 0 & éneo son abiertas

¥ heterogéneas. Sin embargo para confundir mis la materia, existen diferencias de una a otra
plataforma, en una sola organizacién. Una jerarqufa de almaccnamiento de un Mainframe
difarente a una jerarqufa de una computadora de escritorio, 1a cual es diferente que las jerarqufas
de un sexvidor, laptop o un PDA ( Asistente Digital Personal ). Una pirdmide que combinara todas
las plataformas terdrfa Memoria, Discos Magnétcos, Discos M O, Discos Flexibles. Cintas y
Dispositivos Autocargadores.

L1 de A Maogor

koS de Disoo Duro Magnétioos tip-
Tiempos

Los Dispos:
camente tienen de Acceso de mencs de

PORRINOS 16LIh: AITIONI® OO OPOran & velock-
dedes de ratruccin - Eioucitn.

]
Datcrs de varios MB por segundo. Se usan en Ak
macenamiento de Progamas § Daos.

Urddast e} uos wintein M
Ve ssatamet WS
Vesnes (0 Moona

Pigura # 32 .- Una pirdmide es ideal para rep la entre las dif partes de la
J ' Las = que estan en la parte superior son las mas caras y de
meenor ceacd, que las 2 que esian en la parte inferior son mds baratas y son de

mayor capacidad.
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LA MEMORIA FLASH

a cima de la de consiste en su mayor parte d¢ DRAM y
A Caches a ella que son usadas para el almaccnamiento temporal

de programas y datos. Como las aplicaciones y Sistemas Operativos requicren de mayor consumo
ia, el pri de ia de los si; de escritorio provee tales requerimientos.

Lo realmentc nuevo es la Memoria Flash ( Destello ). La Mcmoria Flash ya tenfa algin
tiempo de estar en el mercado pero hasta hoy ha legado a ser popular. Esto es cl resultado de
muchos factores, primar o incr >enla dad de los chips de almacenamicnto, la
reduccion en 1os costos de manufactura y Ia demanda de una baja encl o]
de poco peso creado por losPDA s y otros dispositivos de computacién moévil.

La Memoria Flash no solo ¢s rapida ( tienc un tiempo de 1a menor de 1 >

). Es extremadamente scgura, ya que tienc un promedio de error menor que ¢l de la DRAM y no es
wvol4til. 1a Memoria Flash es ideal para el BIOS y aplicaciones criticas del sistema. La Memoria
Flash actual denc una baja potencia de consumo ( Un cjemplo es el Chip de 16 MB de Intel que
1 ¢ en modo estidtico ). Como el sistcma de Memoria Flash no tienc

partes moviles, ofrece una mayor sobrevivencia que los Medios de rotacion - puede operar en
tempearuras que oscilan entre 1os -13 F a +167 F -. La Memoria Flash ¢s muy pequeha (Los chips
de 32 MB proveerdn un almaccnamiento de 195 MDB por pulgada cibica ) y ligera, y opera de
forma La M ia Destello actual cs un medio de almacenamicnio ideal para las

Laptops, asf como para las aplicaciones digitales moéviles y personales.

El problema con la Memoria Flash es e precio. Un OEM puede pagar 1 200 délares por
40 MB dc Memworia Flash. Por lo que los compradores de Memoria Flash compran tarjetas
PCMCIA dc S o0 10 MB ( A precios que oscilan entre los 200 y 300 ddlares ) para ambientes de
computacion mévil. Los req s de poco > en los dispositivos PDA sc
ajustan al precio de 1a Memoria Flash. En restimen, Jos sistemas que operan PDA son disefiados

para soportar arquitecturas Flash,

Los sistemas opecrativos de escritorio exhibiran Memorias Flash amigables en uno o dos
afos, por lo que la mayorfa de las miquinas de escritorio en el futuro icnxdrdn un stot PCMCIA
para transferir datos entre la computadora de escritorio y los dispositivos de computacién movil.
Se espera que las tarjctas PCMCIA de cscritorio tengan un precio menor de 80 ddlares en unos
afos teniendo promedios de lectura de 3 0 4 MB por segundo ( 1a escritura serd mucho més lenta,
aproximadamente de 200 KB por segundo ). Los discos PCMCIA de Memwria Flash - como Jos
discos flexibles actuales - scrdn portstiles a jos sistemas de escritorio de los usuarios finales, 1os
cuales tendrdn una gran ayuda en sus aplicacioncs..

%
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VELOCIDAD DE GIRO

l a tecnologfa del disco duro cs la tecnologfa de almaccnamicnto que mfs ha

revolucionado, por 10 que las industrias tienen que gastar grandes cantidades de dinero
para continuar en el negocio. Los mecjoramicntos de la densidad de almacenamiento van del 60 al
65 por clento anual y 1os precios cacn un 12 por ciento cada 3 meses, por 10 que cl ciclo de vida de
un producto es menor de un afo. Un factor clave en el mejoramicnto de 1a densidad tendrd lugar
cuando se¢ desarrollen las cabezas MR ( Magncto-Resistivas ). Las cabezas MR permiten una
mayor densidad en un drea que las peliculas o que las Ferro-1; vas. Las
cabezas MR serdn importantes en el futuro para mantener en un 60 por ciento el crecimicnto anual
en la densidad del drea. El dado a las M O sera hacia la electrénica. Algunas
cC inwvi el método de grabacidn de los datos, ¢l canal de lectura digital y
las tecnologfas de Interfase que ayudardn a ct crecimi de la ¢ 1 de drca on
niveles histdricos.

La densidad de los datos no es 1a tnica buena noticia: La latencia de las Unidades, una
funcién de 1a velocidad de rotacion también esta siendo mejorada. Se ha visto un incremento en la
velocidad de giro de 5400 rpm a 7200 rpm. Esto significa que los datos de 1as discos estardn
disponibles al usuario un 33 por ciento mas rdpido. Cc 1o con ¢l > de 1a densidad
del arca (1o cual significa un incremento en 1a velocidad lineal ), el efeclo es una mayor proporcion
de datos. Los dispositivos produciran menor ruido, menor calor y tendrdn mayor potencia. Las

de alto 1 de3vap rotaran a 7200 rpm, estas unidades de 1. 2.1 y 4.3
GB lideres en el mercado tendrin una densidad de frea de 564 MB por pulgada cuadrada, un
tiempo de biisqueda de 8.6 ms y un promedio de 12.2 MB por scgundo. El barracuda, otra unidad
de 7200 rpm que tiene tecnologfa Seagate ofrece ticmpos de bisqueda de 8 ms y una capacidad de
4.1 GB. Con menores tempos de bisqueda, mejoramiento en ¢l cach y una mayor velocidad en ¢l
giro, los tempos de acceso serdn mejores.

Figura # 33 .- Se espera que las cab A e el enla dad,
par !/ porque 1yan muy bien con las nuevas tecnologias de lectura digital.
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CONCLTSIONES

CONCLUSIONES

E s asi como en nuestro pals en pleno siglo XX y en el umbral del siglo XXI,
@l Disco Magneto Optico es un perfecto desconocido, no asi en el vecino
pais del Norte y en Europa, en donde la oferta y la demanda de éste resulta por demds
estar a la orden del! dia. Incluso la informacién en tomo a este medio de
ivo es por y cas! nufa.

xamiento

Sin duda alguna la tecnologia de almacenamiento actua! como lo es el Disco

Magneto Optico serd de gran utilidad para futuras g pues en cc J
con otros medios que tienen vollimenes restringidas este resulta ser la mejor opcién,
No obstante, jos drives Magneto Optico no son un remplazo universal de los discos

duros y cartuchos de cinta.

€1 MO cuenta con excelentes y cualid que fo hacen la
mejor opcion en el mercado computacional, estas son : bajos costos, alta conflabitidad
y sobre todo persistencia de datos, estandares intemacionales, acceso rdpido a la

informacién, removible y re escribibie.

Sus beneficios son enomes, ademas de los ya mencionados el Disco Magneto
Optico provee seguridad, intercambilidad y flexibilidad, quizds su unico defecto ( por el
momento ) es su lentitud, esto se debe a que necesita realizar en dos pasos sobre la
superficie para grabar : Una para borrar y otra para grabar en si.

Como lo mencionamos a lo largo de la investigacion, la tecnologia MO resulta
ser la mejor opcién Optica, permitiendo enfocar la energfa laser para grabaciones de
alta densidad y ia tecnologla magnética para cambiar la polaridad del disco.

Por todo lo anterior concluimos, que es obvio que el almacenamiento Optico es
la mejor opcién para el almacenamientos masivos en Bases de Datos muy grandes,
Mdsica, Graficos, Texto, etc. Sin embargo se espera que un futuro muy préximo
aumenten los tos en : Cap de almacenamiento, velocidad de
transferencia, enfoque del haz y sobre todo en el método de grabacién. Y se espera
que en un futuro las préximas generaciones puedan disfrutar de los grandes beneficio:

de este adelanto tecnoidgico. .




PSOUORMET ENUTONATL LS

ANEXO A

GLOSARIO DE TERMINOS COMPUTACIONALES

A

ACCESO .

Grabacion o recuperacion de datos desde un disco o cualquier otro periférico.

ACCESO ALEATORIO.
Proceso de ) de on’ que al pr ir
directamente al lugar de memaria sin leer 10dos 108 datos enire l1a \iltima Informacion a que haya
tenido acceso y 1a que haya buscado.

ACCESO DIRECTO.
La capacidad de acceder a una direccion de almacenamicnto especifica sin tener que pasar por 1o

que estd antes que clla. Las memorias ( RAM, ROM, PROM ) y los discos son los principales
dispositivos de acceso directo.

ACCESO INMEDIATO.

Designa una casi de infor A > los dispositivos de acceso
estan en forma directa Unos con Otros.

ACCESO SECUENCIAL .

Proceso de peracién o de informacion que rastrea la memoria a partir de un
lugar dado hasta et lugar ady y asf sucesi

ADAFTADOR (DPFS).

Dispositivo que permite que un sistema esté y trabaje con otro.
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BRMINOS COMPUYA

AGITACION O FUSIONADO.

En graficos por computadora la creacion de coloses y tonalidades adicionales a partir de una

paleta En las p MONOCT los tonos de gris son creados mediante la
varlacién del paurén y la densidad de los puntos. En las presentaciones de color, los colores y
patrones son la ywv 5n de 1os puntos de colores existentes.

La agitacién es empleada para crear una amplia variedad de patrones para €} uso como fondos,
rellenos y sombreados, as{ como para crear tonos inter para la imp 6n. T es
utilizada en la suavizacion de contornos.

ALMACENAMIENTO .

Cualquier dispositivo que acepte, retenga y relea datos una o mds veces. Por 1o general sindnimo
de memoria; sin embargo, algunos usuarios llaman memoria de almacenamiento interno
( principal, Z, ico ), al > al al externo ( dfsca, cinta,
videodisco ).

ALMACENAMIENTO MAGNETICO.

Dispositivo de almacecnamicnto que utiliza las propiedades magnéticas de los materiales para
conservar datos; por >, los disco s duros y flexibles y Ia cinta magnética. Estos
disposidvos mueven 1a superficic grabada a través de una cabeza de lectura / escritura.

ALMACENAMIENTO DE MASA.

Almacenamiento que no cs utili O para el proc > a alta v Pucde referirse a
memoria auxiliar, disco o cinta,

ALMACENAMIENTO MASIVO.
Dispositivo de de alta car como un disco o cinta. El término es usado

para referirse al almacenamiento periférico externo, a diferencta de 1a memoria interna.

ALMACENAMIENTO PRIMARIO.

La memoria interna dc la computadora (RAAS )

% .



GSARIO DE ATRMINOS COM

ALMACENAMIENTO SECUNDARIO.

Almaccanamiento externo, tal como ¢l disco y la cinta.

ALMACENAMIENTO DE SEGURIDAD O DE RESPALDO.

C periférico externo, tal como disco o cinta. Lo mismo quc el

ANALOGO O ANALOGICO .

Una represcntacion de un objcto que se asemeja al original. Los dispositivos analégicos controlan
condiciones tales como movimiento, temperatura y sonido y las conviertic en modelos anilogos, ya
sca o Por un reloj representa 1a rotacion del plancta con
1a rotacién de las agujas en la esfera del reloj. Los s las vibr: de la voz en
vibraciones eléctricas de Ia misma forma. Andlogo implica operacion continua y se contrapone
con digital, que cs desmenuzar €n nimeros.

ANSI ( AMERICAN NATIONAI. STANDARDS INSTITUTE )
INSTITUTO AMERICANO DE NORMAS NACIONALES .

Orgnmzaciﬁn de afiliadtos privados sin fines de lucro, fundada en 1918, que coordina ¢l desarrollo
normas nacionales voluntarias en Estados Unidos tanto cn el sector privado cumo cn el
pdbuco Es ¢l micmbro internacional de Estados Unidos en International Standards Organization

(1SO ) yenla (IEC).
Las normas de tccnologfa de la informacidn awafien al anilisis, control y distribucién de 1a

informacioén, 1o cual incluye lenguajes de programacion, intercambio electrénico de datos (EDI),
telecomunicaciones y propicdades fisicas de disquete, cartuchos y cintas magnéticas.

ARRAY ( ARREGLO ).

Conjunto ordenado de clementos de datos. Un arreglo de una dimensién es Hamado vector (lista) y
un array ( arreglo ) de dos dimensiones cs llamado matriz ¢abla ).

La mayorfa de los lenguajes de programacion poscen capacidad para almacenar y manipular
an’cglos dc una, dos y mis dimensiones. Los arreglos multi- nales son
en n y pr >, no cobstante, un arreglo puede ser

tan simplec como una tabla de precios que ©std cn memoria para ser accedido instantdneamentc
por un programa de ingreso de 6rdenes de compra.
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ASCII (

American Standard Code for Infor

).
CODIGO AMERICANO ESTANDAR PARA INTERCAMBIO DE INFORMACION.

Codigo binario de datos que se usa en comunicaciones, en la mayor parte de las
Microcomputadoras y cn todas las computadoras personales.

ASCII es un cédigo de 7 bits que permite 128 combinaciones posibles de caractercs, de las cudles
las primeras 32 se usan para control de impresion y transmision. Como la unidad corriente de
almacenamiento es el byte de 8 bits {( 256 combinaciones ), y ASCII utliza solamente 128, el bit
extra s¢ usa como un bit de paridad o para simbolos especiales. Por gjemplo, 1a PC utiliza los
valores para y sfmbolos graficos.

ARCHIVO DE SISTEMA DE GENERACION DE NUMEROS.
( FILE SYSTEM GENERATION NUMBER ).

Una versiSn de mimeros de almacenamiento en el ODFS dentro de algdn control de grabacion en
el disco Gptico.

ATL ( AUTOMATED TAPE LIBRARY ).

BASE

BASE

Librerfa automdtica de cinta.

DE DATOS.

Un conjunto de archivos interrelacionados que es creado y manejado por un sistema de gestién o
de administracién de base de datos (DBMS ).

DE DATOS RELACIONAL.

Método para organizacion de archivos de base de datos que prohibe 1a concatenacion de archivos.

En los sistemas no relacidnales, los registros de un archivo apuntan a las ubicaciones de los

registros dc otro, tal como clientes a Ordenes y provecdores a compras, Estos cnlaces se
ant con el fin de brindar un procesamicnto diario muy veloz.

Un sistema relacional puede tomar dos o mis archivos cualesquicra y generar un nuevo archivo a
partir de 10s registros que cumplen con ¢l criterio de correspondencia.
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BRAZO DE ACCESO.

Brazo mecdnico que mueve ¢l cabezal de lectura / escritura de la superficie de un disco, similar al
brazo dc un tocadiscos. El brazo de acceso es dirigido por instrucciones del sistema opcrativo
para mover ¢l cabezat de lectura / escritura hacia una pista especifica de) disco. La rotacién del
disco posiciona al cabezal de lectura / escritura cobre el sector requerido.

BIT ( DIGITO BINARIO ).

Un dfgito simple de un mimero binario ( 1 6 0 ). En ¢l computador, un bit es fisicamente una
celda de memoria ( ida por es o un tr y un e dor ), un punto
magnético en un disco o una cinta, o un pulso dc alto © bajo voltaje viajando a través dc un
circuito. Conceptualmente, un bit se pucde pcnsar como una lamparita cléctrica, encendida o

apagada. Grupos de bits forman en el computador, llamadas
caracteres, bytes o palabras, que son tratados como un grupo. La unidad de almacenamicnto mas
cs cl byte, cc 1o por ocho bits y cquivalente a un caracter alfanumérico.

BIT MAP ( MAPAS DE BITS ).

En gréficos por computadora, un area d¢ memoria que representa la imagen de video. Para
pantallas monocromfiticas, un bit en ¢l mapa de bits representa un pixet de la pantalla. Para la
escala del gris o pantallas de color, varios bits en el mapa de bits representan un pixel o grupo de
pixeles on ]a pantalla.

Cualquicr representacion binaria en donde cada bit o conjunto de bits corresponden a  algin
objeto o condicién.

BLOQUE.

Un grupo de registros on disco o cinta, almacenados y transferidos como una dnica unidad. Un
grupo de bits o car que cs tr 1o como una unidad. Un grupo de caracteres de texto
quc ha sido marcado para moverlo, copiarlo, grabarlo o cualquicr otra operacién.

BUFFER ( MEMORIA INTERMEDIA ).

Una porcién reservada de la memoria que se utiliza para almacenar datos micntras son
procesados. En un programa, sc crean " buffers “ para contener algunos datos de cada uno de los
archivos que van ser lefdos o grabados. Un buffer puede ser también un pequefio banco de
memoria usado para fines especiales.
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BURTS ( ESTALLIDO ).

Un mélodo alternativo para transmisién a alta velocidad en un canal de comunicaciones o
Modo que dadas clertas condiciones, el sistema puede enviar un "
estallido ” de datos a mayor velocidad por un cierto perfodo de tiempo.

BYTE .

T ién denc P dae wa. El mimero de bits ( unos y ceros binarios ) que
una comg a para repr un 5010 cardcter o palabra. Una palabra es la menor

i 1 > principal en un sistema de computadora. En una
computadora de 8 bits, el byte consta de ocho bits de datos que represcntan en forma colectiva un
cardcter alfanumérico.

C

CABEZA DE LECTURA/ESCRITURA.

D ivo que lec ( ) ¥ escribe ( grabda ) datos sobre el disco © cinta magnética. Para la
escritura, la supcerficic del disco o cinta sc¢ desplaza frente al cabezal de la lectura / escritura.
Mediante 1a descarga de impulsos cléctricos en 10s instantes apropiados, se graban los bits como
diminutos puntos magnetizados de potaridad positiva o negativa.

Para la lcctura, la superficie s¢ desplaza frente al cabezal de lectura / escritura, y los blts que
estdn presentes inducen una corricnic eléctrica a través de la brecha.

CACHE .

Una scccion reservada de la memoria que se utiliza para mejorar ¢! rendimicnto. Un caché de
disco es una porcidén reservada de la memoria normal, o memoria adicional en la tarjeta
controladora det disco. Cuando el disco es Jefdo, sc copia un gran bloque de datos en e! caché. Si
los reqy de datos puecden ser sat » por ¢l caché, no se necesita el empleo
de un acceso a disco que es més lento. Si el caché es utilizado para escritura, los datos se atincan
cn memoria normal y la CPU. Los bloques de instrucciones y datos s¢ copian cn €l caché, y la
cjecucion de las instrucciones y 1a actualizacion de los datos son licvados a cabo en la memoria de
alta velocidad.
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CAD ( COMPUTER AIDED DESIG ).
DISENO ASISTIDO POR COMPUTADORA .

El uso de computndo:as para ¢l disefo de productos. Los sistemas CAD son estaciones de trabajo

de altor > que software CAD y
dispositivos de enu'ada tales como tabletas grificas y explomdons La salida de un CAD ecs la
entrada a un sistema CAM (¢ Comp Aided M - Jabri por

computadora ), para integrar cl discho y 1a fabricacion ( CADCAM )

CAE ( COMPUTER AIDED ENGINERING ).
INGENIERIA ASISTIDA POR COMPUTADORA .

Software que analiza discfos creados cn la comp X3 O I en otro lugar y
luego intrc en la cc ra. S¢ pueden llevar a cabo dlfc:cnl.m tdpos de andlisis de
ingenierfa, tales como andlisis estr y anilisis dc

CAM ( COMPUTER AIDED MANUFACTURING ).
FABRICACION ASISTIDA POR COMPUTADORA .

Una fa de Yy zadas de fabricacion incluyendo el control
numérico, ¢l control de procesos. 1a robdtica y el MRP ( plani de req de
materiales ).

CAMPO MAGNETICO.

Un campo invisible de energfa que es emitddo por un iman.

CAPTURA DE IMAGEN.

Transferencia de la imagen pres ada en talla de pr ion a un archivo de graficos.

CARTUCHO .
Un médulo de almaccnamicnto auténomo y removible que contiene discos, cinta magnédca o

chips dc memoria. Los cartuchos se insertan cn ranuras en las unidades, impresoras o
computadoras.
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ANEXO A

CAV (CONSTANT ANGULAR VELOCITY ).
VELOCIDAD ANGULAR CONSTANTE.

Una técnica utilizada en discos que los hace girar a un rt < de v 1 En
nimero de bits en cada pista es el mismo. pero la densidad fisica de los bits varfa en cada pista,
ya que las pistas interiores poscen circunferencias menores que las pistas exteriores y ¢l régimen
de transfercncia es constante.

CCD (CHANGE COUPLED DEVICE ) .
DISPOSITIVO ACOPLADO POR CARGA.

Una memoria electrénica construida en un cquipo especial de transistor MOS que puede
almacenar patroncs de cargas en forma secuencial. Los CCD se utilizan en dispositivos de TV y
exploracién éptica, ya que pueden ser cargados por la luz, asf como por electricidad.

CCITT
(CONSULTATIVE COMMITTEE FOR INTERNATIONAL TELEPHONY AND TELEGRAPHY )
COMITE CONSULTIVO PARA TELEFON{A Y TELEGRAF{A INTERNACIONALES .

Una organizacién internacional de normas de comumcacloncs Es uno de 10s cuatro 6rganos de la
Uni6n Internacional de Telecc ne en 1865, con sede central en Ginicbra y
compuesta por mas de 150 pafses miembros.

CCS (CONTINUOS COMPOSITE SERVO).

Un formato ffsico para Medios 6pticos en el cudl la servo informacién cs continuamente
codificada sobre ¢l disco. Es uno de 1os tres formatos que compiten para la estandarizacion de los
Medios WORM y el dnico propuesto para el formato Spticobosrable.

CD (COMPACT DISC)
DISCO COMPACTO.

Un disco de audio que contiene hasta 72 minutos de grabacion estereofonica de alta fidelidad. Un
CD, de 12 cm de didmetro, es como un disco fonografico en miniatura, excepto que s6lo uno de
los lados del disco tiene material grabado. Un CD es un dispositivo de acceso directo y las
selecciones individuales pueden ser reproducidas en cualquier secuencia, A diferencia de los
discos fonograficos, en los cuales la superficic del disco contience * sonido tallado ", ¢l CD cstd
grabado cn forma digital como una serie de pequefios hoyos cubicrtos con una capa de pldstico de
proteccién transparente. En lugar dc una aguja que vibra cn 1os surcos, un ldser en ¢l aparato de
CD emite luz sobre los hoyos y recoge los reflejos en forma de cédigo binario.
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El sonido es convertido a codigo digital muestreando las ondas sonoras 44.056 veces por segundo
y convirtiendo cada mucstra en un nimero de 16 bits. Se¢ necesita casi un milldén y medio de bits
para almacenar cada segundo de sonido estéreo de alta fidelidad. La razén por la cual ¢l sonido
digital es tan claro cs que Jos nimeros son convertidos en sonido por medios electrénicos. No hay
que preocuparse por sisco de cinta o chasquldo de aguja. Ademis, el CD pucde mancjar un rango

de v ¢ rango di ). otorgando mds realismo. Y un murmullo suave
pulxk: ser interrumpido por un cafionazo de alto volumen. Si se tratase de conscguilr €sto ¢n un
disco fonografico, 1a aguja saltarfa fuera del surco.

CD CADDY ( CAJA DE DISCO COMPACTO) .

Caja de p que un di
disco.

CD ROM. La caja se introduce dentro de 1a unidad de

CD -1 ( COMPACT DISC INTERACTIVE )
DISCO COMPACTO INTERACTIVO.

Un formato de disco compacto que almacena datos. audio, imdgencs fijas de video y grificos CD,

hasta 9,5 horas de estereofonfa de calidad de radio AM o hasta 19 horas de sonldo monofénico (
Un solo canal ).

Desarrollado por Philips y Sony, €2 CD -1 esta discfiado para el uso en cl hogar y los negocios con
reproductares CD - [ conectados a aparatos de TV y computadoras personales, comenzando a
principios de la década de los noventa. Los discos CD - I podrdn incluir jucgos intcractivos y
educacién, asf como obras de referencia.

EICD-1 luyc un de operativo, asf como métodos propios dc hardware para
una mayor compresion de 1os datos que perniite 1a presentacion de imédgenes de video. Los discos

CD - 1 requieren un reproductor CD - 1y no sc pueden scr reproducidos en un reproductor CD
ROM.

CD ROM ( COMPACT DISC READ ONLY MEMORY )
MEMORIA DE SOLO LECTURA EN DISCO COMPACTO.

Un formato de disco compacto que s¢ utiliza para almaccnar texto, griaficos y sonido
estereofdnico de alta fidelidad. Es pracuicamente el mismo disco que un CD de miisica, pero usa
pistas distintas para los datos. Un reproductor de CD ROM pucde reproducir discos CD, y tiene
enchufes para conectarlo a amplificador y/o auriculares. Un lector de CD ROM estd cableado y
controlado por una tarjeta que se enchufa en una de las ranuras de expansién de 1a computadora.
Lps CD ROM pucden almacenar mds de 600 MB de datos, los que equivale a aproximadamente
250, 000 piginas de texto o 20,000 imigencs de resolucion media. Los CD ROM se csidn
haciendo imprescindibles para grandes catalogos y obras dc amplia referencia.
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El audio y los datos residen en pistas scparadas y no pueden ser ofdos y vistos simultdneamente.
Con un cstdndar ampliado, llamado CD ROM XA, varios grados de audio dc baja fidelidad

los datos.

pucden ofrsc mientras s¢

€D ROM XA ( COMPAC DISC READ ONLY MEMORY EXTENDED ARCHITECTURE )
ARQUITECTURA EXTENDIDA DE MEMORIA DE SOLO LECTURA EN DISCO

COMPACTO.

CHIP

Una extension del estdndar dc CD ROM que permite 1a reproduccion de varios grados de audio
de media y baja 1 se v los datos.

Anunclado por Philips. Sony y Microsoft en agosto de 1988, el CD ROM XA permite qQue los
datos ( fexto e imdgenes ) sean vistos y narrados al mismo tiempo. Con hasta 9,5 horas de
estereofonfa de calidad de transmision AM o hasta 19 horas de audio monofénico, el CD ROM
XA pucdc usarsc también para cnscfianza de idiomas. También sirve como puente entre el CD
ROM ycl CD - I, ya que los discos CD ROM XA pueden reproducirse en un aparato CD - Y.
El CD ROM XA utiliza un reproductor CD ROM XA en Ja computadora personal,

{ CIRCUITO INTEGRADO ).

Los chips tienen aproximadamente dc 2 a 12 mm de lado y aproximadamente 1 mm de espesor.
Conticne desde una pocas deccnas hasta varios millones de componentes  electronicos
( transistores, resistencias. etc. ). Los términos chip, integraied circuit y microclectronic son

sin6nimos.

CINTA MAGNETICA .

Disposidvo de que se usa para recoleccion de datos, respaldo o
propdsitos histdricos. Como la cin!a de audio o de video, 1a cinta de computadora estd hecha de
pldstico flexible con un lado cubierto con un material ferromagnético. Las cintas vienen en
carretes, cartuchos y casetes de muchos tamafos y formas.

COMPATIBLE HACIA ATRAS.

Es un nuevo producto que puede ser usado con in equipo o un medio original, disefiado para ser
usado con un producto vicjo. Un ¢jemplo pucde scr al borrar un medio y pueda ser escrito y lefdo
por una unidad, que fue un producido originalmente para lcer y escribir @e solo escritura ).
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CONTROLADOR DE DISCO.

El circuito que recibe y transmite sefiales a la unidad de disco. En una computadora personal, ¢l
controlador de disco es una tarjeta de circuito impreso que se conccta en una de las ranuras de
expansién delbus.

CLV ( CONSTANT LINEAR VELOCITY ).
VELOCIDAD LINEAL CONSTANTE .

Una tecnologfa de disco que gira 1os mismos a un régimen variable de velocidad. Variando la
velocidad scgun 1a pista que estd siendo accedida, la densidad fisica de bits cn cada pista mis
datos que las internas.

Los mecanismos CLV son utilizados en reproductores CIDD ROM, con ¢l fin de almacenar
mayores cantidades de datos.

COMPRESION .

Codificar datos para ocupar ¢l menor io de posible. Por ejecmplo, nombres
cortos en campos de longitud fija desperdician mucho espacio. Un método simple llamado Length
encoding ( codificacion de longitud ) convieric 10s espacios en un c6digo que indica los espactos
en blanco qQue le siguen.

Existen dos métodos importantes cn la compresion de datos: de cstadistica y de diccionario.
Archivos de texto son los (que mds se pucden comprimir; por ejemplo, €l texto que se estd Ieyendo
se puede comprimir de un S0 por 100 a un 70 por 100 dependiendo del método utilizado.

vos densos de Ienguaje miquina se pucden comprimir como una tercera parie. Algunos
archivos de grificos dejan poco espacio para la compresién, en cambio oros s¢ comprimen
mcjor.

DATOS DIGITALES.

Datos en forma digital. Todos los datos introducidos en una computadora estin en forma digital.

[1: 38

Abreviatura de decibel. Unidad de 1a razén de potencia; unidad cstdndar para expresar ganancia o
pérdida de transmisién y niveles relativos de potencia. Los decibeles indican 1a razén de salida de
pou:ncln y de entrada dc potencia, También, unidad de cambio en la intensidad de sonido. Un
¢l cambio mis pequefio que ¢l ofdo humano pucde percibir.
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DESKTOP.

Unar 6nen de una de escritorio.

Un sobrenombre que estd anexo a casi 6n tradi lizada en
maquinas mas caras que se ejecuta ahora en una computadora personal, tal como las
autoediciones o p de i

DIELECTRICO .

Un aislador, tal como ¢l vidrio, 1a goma o el plastico. Puede hacerse que los materiales
di S cargas clectr pero 1a corriente no puede fluir a través de ellos.

DISCO DURO.

Un disco magnético hecho de metal y cubierto con una superficie de grabacién magnética. Los

discos duros vicnen en variedades removibles y fijas que contienen desde 10 hasta cientos de
megabytes.

DISCO DURO WINCHESTER.

Unidad de disco duro que estd scllada herméticamente incluyendo el disco duro y las cabezas de

lectura / escritura. El disco duro permite un acceso més veloz a los datos, tienen mayor capacidad
€ integridad de datos. Fue inventado porl BM.

PISCO FLEXIBLE.

Medio de almacenamicnto removible usado en muchas computadoras. También llamado disquete,
el soporte en sf es un disco redondo simple, de material flexible, scmejante a la cinta, contenido en

un cartucho o sobre cuadro, La unidad de discos toma ¢l disco por su centro y 10 hace girar
dentro de su sobre,

Como la cinta magnética, los discos flexibles pueden ser grabados y borrados cientos de veces.

Algunos discos flexibles se graban de un solo lado; sin embargo, 1a mayorfa se graba de ambos
lados.

DISCO MAGNETICO .

Disp vos de al de acceso directo que son ¢l medio de almacenamicnto primario
para las computadoras. Los discos son andlogos a los discos fonogrificos y a los tocadiscos. Los
lados planos de la placa son la superficies de grabacién, el brazo acistico es el brazo de acceso y
la pda ( agwja ) es 1a cabeza lectora / grabadora, La principal diferencia cs que los discos
fonograficos estdn per gr mientras que los discos magnéticos pueden ser
Br y regr CcOmo una cinta.
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PISCO MAGNETICO BERNOULLI

Los discos son platos rotativos con un brazo mecinico que mucve la cabeza lectora / grabadora
entre 1os bordes externos € internos. Pucde llevar tanto un segundo encontrar una ubicacién en un
disco flexible, y en un disco dura ultra rdpido sélo 1 / 300 scgundo.

L.os discos casi sicmpre son usados para ¢l pr de tr diarias, y las cintas
son usadas para respaldo y propositos historicos. Miceniras mas grande sea la organizacion, mas
econdmicas son las cintas para el almacenamicnto de archivos. Ademds, 10s carrcies de cinta son
mads faciles de transportar que los grandes paquctes de disco.

Para computadoras personales, 1os discos son usados para todo ¢l procesamicnto interactivo, y
tanto los discos flexibles como las cintas son usados para resguardo. Desde 1986, 1os discos
Bernoulli han provisto una opcidén removible para procesamiento y respaldo, y los cartuchos de

disco duro removibles, 10s cuales surgicron a fines de los ochenta, se estin volviendo una
alternativa popufar en los noventa.

DISCO OPTICO.

Un disco que es grabado y lefdo por un rayo de luz. Los CD, CD ROM y los videodiscos son
todos discos Spricos grabados en el momento de su manufactura y no pucde ser barrados. Los
discos WORM ( Wrire Once Read AMany ) una escritura, muchas locturas, son discos Spticos
£grabados cn el ambicate del usuario, pero tampoco pueden ser borrados,

Los discos Spticos borrables funcionan como los discos magnétcos y pueden ser escritos una y
otra vez. A fincs de los afos ochenta, se introdujeron una variedad de discos Opticos borrables
que dc gr Gptica, dec polfmeros teflidos y de cambio de fasc.

Durante la década de 1os noventa, 10s discos 6pticos borrables pucden licgar a convertirse cn una
alternativa viable para 1os discos magnéticos. l.a capacidad dec almaccnamicnto de los discos

i cs mayor que sus COrrespc i ¥ la tecnologia dpiica
podria reemplazar finalmente a todos 10s medios magnéticos de discos y cintas. Ademds, 1os
14sers pueden ser des| 0s electrd ¥y podrfan formar paric de toda una nucva gama
de dispositivos de almacenamicnto que no giran ni mueven brazos mecdnicos, 10 que tenddrfa un
impacto dramético cn los futuros sistemas de computacion.

DOS ( DISK OPERANTIG SYSTEM )
SISTEMA OPERATIVO EN DISCO.

Un sistema operativo monousuario para las serics PC, PS/1 y PS/2 de IBM. Desarrollado por
Microsoft, el desarrollo del DOS es comparddo con IBM de tanto en tanto. El DOS es a veces
denominado PC DOS, para diferenciario del MS - DOS, 1a versién de Microsoft para las PC no
IBM. Ambos p »s sOn practi ae Y aambos sc los Hama DOS.
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DOW ( CAIDA ).

Se reficre a una computadora que no pucde operar debido a un fallo de software o de hardware.
Una lf{neca de estd calda no es capaz de transferir datos,

DRAW ( DIRECT READ AFTER WRITE ).
LECTURA DIRECTA POSTERIOR A ESCRITURA.

Un mé&todo que lee 1os datos apenas ¢stos fucron gr para la verifi d de
enel p de 5n.

DRDW ( DIRECT RE4D DURING WRITE ).

Describe un método de error de chequeo de datos sobre un disco optico en el cual los datos son
escritos y verificados durante 1a misma rotacién det disco. Sc refiere a la habilidad para leer Ia

el p > de
DRIVE ( UNIDAD).
Un > que gira discos y cintas a una e
reﬂu'c ala unldad periférica completa, tal como ( manlpulador de disco ) o ( mampulador de
cinta ). Prop glay aun ivo,

DV1 ( DIGITAL VIDEO INTERACTIVE )
VIDEO INTERACTIVO DIGITAL .

Una tecnologfa de Intel para la compresion y descompresion de datos. audio y video de pleno
movimicnto. En un CD ROM, proporciona hasta setenta y dos minutos de video de pantalla

completa, dos horas y media de video a media | 40,000 der media y

7.000 imdgenes de alta resolucién. Comprime el video de pleno en

mayores que 100al, e 4 en i6n 10a 1.

La capacidad dec pamatla dividida permite la y p sn de | y en
>. El1 DVI vos >, pero de una tarjeta

controladora de DVI en 1a computadora personal. Dcsarrollado cn los laboratorios.




EFECTO KERR.

Ocurre cuando €l rayo laser atravicsa ¢ bit, 1a polarizacion del bit hace que el rayo reflcjado
tenga 6n de alas del reloj o contrario de cllas, dependiendo del campo

del bit. > 1a de la r del rayo, 1a unidad pucde determinar, si e
bit es un digito.

ESTADO LATENTE .

El tiempo entre 1a iniciacién de un pedido de datos y el de la i ac
los datos. En un medlo rotativo, como un disco, es el tiempo que necesita para que cl sector

gire y quc bajo € cabezal de lectura / escritura. El estado latente de un canal
es el dempo que urda el cana! de la en con objcto de transferir datos.

F

FAT ( FILE ALLOCATION TABLE ).
TABLA DE ASIGNACION DE ARCHIVOS.

La parte del sistema de archivos del DOS y OS/2 que licva la cuenta de donde ¢stin almacenados
108 datos en un disco, En una tabla con una entrada para cada " cluster " ( ctirnulo ) en el disco, y
1a wabla completas cstd duplicada. El directorio, €1 cual conticne identificacion del archivo (
nombre. extenston, fecha de ulttma actualizacion ....) apunta a las entradas de la FAT dondc
comienzan en 10s archivos. Si un archivo ocupa mds de un * cluster
entraca, y asf sucestvamente. St un ™
marca y no s¢ usa nucvamente.

“, esa cntrada apunta a otra
cluster * sc dafia, su entrada corresporddiente ¢n la FAT sc

FACTOR DE FORMA .

Tamafio fIsico de un dispositivo.

FIBRA OPTICA.

Un de vidrio > para la ision de la luz. Las fibras
1 de tr c:mnlsdclcxdcndcnﬂlcsa:mmmmbltspa

segun:b Achmls. y a diferencia de los pulsos eléctri los no son

por inter por la radi alcatoria dcl ambicnte.
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Cuando las

P los cables de cobre de sus estaciones
centrales e instalaciones domlcluarlas con fibras op estardn on modo Vo
unas amplia variedad de servicios de infors para ¢l cc . incluyerndo 1a TV de alta
definicion.

FIRMWARE .

Una categorfa de chips de memaria que mantienen su contentdo sin energfa eléctrica; incluye las
tecnologfas ROM, PROM, EPROM y EEPROM. El firmware se vuclve " software duro " cuando

codigo de pr
FOTON .
Una partfcula elemental de luz. Un fotén s mucho mas > que SU €C electrén,
¥ por ¢so permite miniaturizaciones adn mayores dentro de los circultofotdnicos.
FOTOSENSOR.
Un dispositivo sensible a la luz que se usaen el de ion Gptica.
FORMA DE ONDA.
El modelo de una onda de sonido particulam otra sefial electrénica en forma analogica.
GB ( GIGABYTE ).
Mil millones de bytes ( ) de 5a digital. Un pucde
2 Gigabyte de informacion por cad.- l.do Se aprc 5000 discos flexibles
de doble para de bytes.

GRABACION MAGNETICA .

La técnica usada para grabar datos digitales en discos y cintas. La escritura ( grabacion ) es
efectuada pasando la superficie de grabacién sobre © corca de una cabeza lectora / grabadora que

descarga un impulso eléctrico sobre 1a superficie en el momento apropiado.
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Aunque s¢ usan varias técnicas de scfalizacion electromagnética, ¢l concepto es simple. Un punio
diminuto con polaridad positiva o ncgativa, representando un bit O o 1, es depositado en 1a
superficic del disco o cinta. Cuando sc graban cintas, una cabeza borradora primero limpia la
superficie, dado que 1os bloques de datos no son fijos cn tamafilos como los son con 10s discos. La

lectura es cfectuada pasando la superficic por la cabeza lectora / grabadora y capiando la
polaridad del bit 0 los cambios de potaridad.

GRABACION EN POLIMERO DE TINTE ( DYE POLIMER ).

Una de para la gr 6n Optica que usan capas de plastico tehido como medio
de gr En vos WORM se utiliza una sola capa de tinie polimérico. Los
discos OpU:

icos barrables emplean una superficic de grabacion compucsta por dos capas de
plfstico tefildo. La capa superior s¢ " capa de 5n “ y la capa inferior es la " capa
de expansion ". Un bit 1 es creado ( grabado ) haciendo incidir un rayo léser a través de 1a capa
de retencion hasta 1a capa de expansion, 1o que calienta el area y hace que s¢ expanda dentro de 1a
capa de retencién, formando un bulto. Los bultos en la capa de reiencion son realmente 1os bits

que son lefdos por 1a unidad. Para borrar un bit, se hace incidir un rayo laser de diferente longitud
de onxla sobre 1a capa de 6n y el bulto &

GRABACION POR CAMBIO DE FASE ( PHASE CHANGE ).

Técnica de grabacion dptica que usa un lascr para alterar 1a estructura cristalina de una superficic

wmetdlica. La estructura de cristal es alierada para crear un bit que reflcja © absorbe luz cuando
10s bits son lefdos.

GRAFICOS POR TRAMA .

En gr por a, técnica para rcpresentar una figura como una matriz de puntos.
Es la contrapartida dlglu! del usado en Sin embargo, a difcrencia de

1a TV, que utiliza una determinada norma, hay muchas normas de graficos por rama.

HARDWARE .
Toda 1la mé el C con el cual es un conjunto de
instrucciones que le dlccn a 1a computadora qué hacer.
Enc on, una dora es a la vez ¢ y software. Uno es initil sin el otro, y cada
uno regula al otro. El d.lscno del hardware st qQué instr P seguir, y lucgo las
instrucciones le dicen qué hacer.
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Tan inscparables como son el hardware y el softwarc cn operacidn, cllos son completamente
difercntes cuando estdn siendo evaluados. El hardware es el mundo del almacenamiento y la

transmisién. El software cs ¢l mundo de la I6gica y del lenguaje.

He.
Unidad de frecuencia; igual a 1 ciclo por segundo. Hertz (Hz )

D.
Debe ser creado y escrito solamente cuando el disco este siendo usado por primera vez, y puede
conastruirse con la fecha, hora, mimero serial, nimero de unidades de sistema y un mimero

aleatorio.
IDC ( CORPORACION PARA EIL DESARROLLO INTERNACIONAL ).
e >ra y [ iad mas grande del mercado en el campo
Yy en prc sobre los de la

Ci de
de Ja informacion. Proporciona informes
tndustria.

IGES ( INITIAL GRAPHICS EXCHANGE SPECIFICATION
ESPECIFICACION INICIAL PARA EL INTERCAMBIO DE GRAFICOS.
> para ser

Un formato de archivos de grificos estdndar de ANSI. Estd
todos los sistemas CAD y CAM, y pucden ser también interpretado por seres humnnos

IMAGEN BINARIA .
Imagen de blanco y ncgro con tonos de grises.

IMAGEN VIRTUAL .
en memoria, no sGio Ja parte de clia gue se

En gréficos, Ja
muestra en el momento.
xvia

grafica c«
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INTERFACE ( INTERFAZ ).

Una conexiGn e intcraceion enire hardware, softwarce y usuarios. Las interfaces de hardware son
los concctores, zacales y cables que transportan las scfiales cléetricas en un orden prescrito. Las

intexrfaces de software son los codigo y que utilizan los programas para
COmunicarse unos con otros, tal como entre un programa de aplicacion y ¢l sistema operativo. Las
interfaces de usvario son los teclados, ratones, didlogos, de cc y mends

para la comunicacion entre €l usuario y la computadora.

El] disefio y construccién dc interfaces constituyen una paric principal del trabajo de los

progr; y . Los usuarios " dialogan ” con cl software. El softwarc ™
dialoga " con otro hardware, asf como con oo software, ¢l hardware " dialoga " con otro
hardware, y todo este " didlogo " no es mas que ¢l uso de interfaces. Deben ser disefiadas,
desar yr Yy con cada encarnacion nace una nueva especificacion que
puedc conva'ursc enun de hecho o .

Al nivel dc hardware, las scfales electrénicas activan funciones: los datos son lefdos, grabados,
S, S para verificar errores, etc. A nivel & software, las

instr ( do de los de enlace de datos... ), A

niveles mis altos, los dalos transferidos o transmitidos pucdcn por si mi requerir la

de funciones (cliente / servidor. programa a programa .).

INTERFAZ RS-232.

Intexfaz eléctrica de 25 cables entre una computadora y un dispositivo periférico, tal como un
modem, ratén, tableta de dibujo o impresora. Es una norma de 1a EIA para transmision en scrie
que utliza conectores DB-25, de 25 " pins " ( clavijas ), o DB - 9, de 9 pins, Su limitacion
normal de cable de 50 pies ( 15 m ) puede extenderse a varios cicntos de pies mediante un cable
de alta calidad.

La norma RS - 232 define los propdsitos, caracterfsucas eléctricas y temporiz de las
en el cable. Sin embargo. no sicmpre se usan los 25 conductores de cable; muchas aplicaciones
utilizan menos de una docena.

INTERBLOQUEO .

Manera en que s¢ numcran los sectores en un disco. En la numeracion secuencial, si se leen datos
en el sector 1, para cuando sc da el acceso al sector 2, ¢f comienzo del mismo ha pasado ya ¢l
cabezal, y debe dar una vuelta para quedar nucvamentc bajo el mismo. La aliernativa de los
sectores optimiza Jas lecturas y escrituras de un disco.

IT ( INFORMACION TECNICA ).

Unn aplicaci6én comercial de la compumdorn Estd constituido por las bases de datos, los
los prc¢ y >s, y abarca los sistemas
lnformnclon quc Hevan a caboel proccsnmlcmo
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Las bases de datos almacenan los asuntos de Jos negocios ( archiivos maestros ) y sus actividades
( archtvos de transacciones ). Los programas de aplicacion proveen la entrada de datos, la

5n, consulta y prc de informes. Los procec > 3
1a forma en quc sc obtiencn los datos para su introduccién, y la forma en que se distribuyen las
Los p >s instituyen a Ja computadora acerca de c6mo ejecutar las
de Pprc > por lotes, en Jas cuales la salida de un programa es
ida a la de otro programa,

ISO ( INTERNATIONAL STANDARDS ORGANIZATION )
ORGANIZACION INTERNACIONAL DE ESTANDARES .

Una ¢ on que es ( normas ) internacionales, fundada en 1946, con sede
en Ginicbra. Se ocupa de todos 10s campos, excepto la electricidad y 1a elecl.rénica. las cuales
estdn ya desde antes bajo la jur de 1alEC, r: enGi.

La ISO desarrolla su trabajo a través de mds de 160 comités técnicos y 2,300 subcomites y
grupos de trabajo, y esta constituida por 1as or nes de es de mds de 75 pafses,
algunas de las cuales sirven como secrctariados para estos cuerpos téenicos. En los EEUU.; 1a
ANSI es miembro de(SO.

IS1 ( INTER SYMBOL INTERFERENCIA ).

Abreviatura de interfaz estdndar inteligente.

J

JUKEBOX

Mancjador de Medios Automitico para discos 6pticos y unidades; También Ilamado Biblioteca,
Un Jukebox puede soportar mitluples discos queesten siendo usados por el equipo y otros tantos
discos que se cargan de forma mecinica por medio de un brazaobético. Los Jukebox también
son usados por unidades de cinta magnética.

KILOBYTE (KB).

1024 bytes ( cardcter ) de informacién.
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KILOHERTZ ( KHz)

1000 henz ( ciclos por segundo ) .

L

LAN ( LOCAL AREA NEITWORK ).

Red de drea local. Red de computadoras personales dentro de un drea geogrdficamente confinado
que se compone de servidores, cstaciones de trabajo. sistemas operativos de redes y un enlace de

comunicaciones.
Los servidores son de alta v que programas y datos que todos
ra personal . Las ! de

1os usuarios, que puedc como una cc
trabajo sin disquete o las estacionces de trabajo con s6lo disco flexible recuperan todo el software

¥ todos los datos del servidor. Como con cualquier computadora personal, una {mpresora sc
puede unir a una cstacién de trabajo © a un servidor y puede scr compartida por los usuarios de

redes.

LASER ( LIGHT AMPLIFICATION FROM THE SIMUIATED OF RADIATION )
AMPLIACION DE LUZ POR EMISION ESTIMULADA DE RADIACION .

Un dispositivo que genera una luz muy uniforme, que pucde ser enfocada con precision. Se utiliza
en una amplia variedad de aplicaciones, tales como comunicaciones, impresiones
electr dgraficas y en disco Optico. Los ldscres se utilizan para transmitir

pulsoe de luz sobre fibras Spticas que, a difcrencia de los cables cléctricos, no son afectadas por
1a inter eléctricas

LECTOR OPTICO.

Un dispositivo de entrada que reconoce caracteres mecanografiados o impresos y cédigos de
barras, y los convierie en sus corresy cédigos di

LONGITUD DE ONDA .

En una onda periSdica, ¢s 1a distancia entre los puntos de fases correspondientes de dos ciclos

consecutivos.



Rbce i T RMINCY s

LS1 ( LARGE SCALE INTEGRATION ).

Se reflere al gran fabricados en un chip. Los rangos LS1 son
de aproximadamente dcsdc 3. 000 a 100,000 wransistores en unchip.

MAGNETO OPTICO.

i6n que ldser y magnética para crear discos de
ulmlcenlmlano ba-rables y de alta densidad. La superficie de grabacion ests hecha de un
como una alecacion de hiervo turbium, que graba pumtos
magnéticos ( birs ) en ln orientacién dpica positiva y negativa como los discos y cintas
magnéticas regulares.

La difarencia es que los bits son mucho mis pequefios porque S€ usa un lser para ubicar con
precision el bit. El laser el bit a 300 grados centfgrados, y a esa
el bit es estd sujeto a un campoO magnético. Pnrngrabarnzvcs

bll.! en la supexficie, 10s bits existentes tiench que sexr primero o p cn una
direccion,

MAINFRAME ( MACROCOMPUTADORA ).

A mediados de los ahos sesenta, las

épocas de las todas
computadoras eran mnlnframc ( * basridor prim:lpal ). ya que ¢l término se referfa al pbm
que contenfa 1la CPU. ey ain se refire a
un gran de i6n y toda 1a exp que va con €1,
Hay macrc as de escala

media y grande, mancjando desde un mancjo a
varios miles de texminales en linca. Las macrocomputadoras de gran escala puedcn iencr
centenares de Megabytes de memoria principal y centenares de Gigabytes de almacenamiento en
disco. Las macrocomputadoras dc media y gran cscala usan computadoras mis pequefias como
procesadores frontales que se conectan directamente a l1as redes de comunicaciones.

MB (MEGABYTE).

Un millon de bytes (caracreres ).



MCAV (MODIFIED CONSTANT ANGULAR VELOCITY ).

Es un formato dc Medios. En MCAV, las pistas son divididas cn bandas o zonas. El disco gira a
una Vv Angular Cc ¥ hay un mimero fijo de sectores por pista. La relacion entre 1a

Y yla 6n de banda es similar a la velocidad contra la curva del radio para la
operacion CAV. MCAV permilc una mayor densidad en los datos que CAV, pero sin el
rendimiento deCLV.

MEDIO DE ALMACENAMIENTO.

Hay var ac de disco, cartuchos de disco, discos flexibles, cintas de dos
bobinas, cartuchos de cinta y casctes de cinta. Cada uno posce su propia forma y tamafio y puede
soOlo en para a cllas,

En 10s modelos removibles, el estdndar fisico s s6lo 1a mitad de la cuestén de la compatibilidad.
La otra mitad la constituyen los patroncs de grabacion, que son invisibles para el ojo humano.
Las cintas y discos magnéticos virgenes, recién retirados de su cnvase, son superficies de

grabacion en blanco. Las pistas reales de gnbaclt)n son dispucstas sobre la superficic por el
cabezal de lectura  / dela d

De esta forma, €] mismo disco flexible que almacena 720,000 bytes en una unidad de disco. pucde
contener 800,000 bytes si es formatcado por otro. Si la computadora loc una cinta incompatible, o
lec y escribe un disco incompatible, sefialard un error de lectura / escritura.

Par> las xas y as, €5 comin, como medio intercambiable de
an ucerulnlemo, c.l carrete de cinta magncucn de media Para las cx as

el y de 5.25 p y cl microfloppy dec 3.5
ptds-das

MEDIO TONO .

En impresidn, 1a simulacién de una imagen de tono continuo { dibujo sombreado, fotograflado )
con grupos de puntos. Todos los procesos de impresion, excepto Cycolor, imprimen puntos.
Cuanto mds pequefios son 1os puntos y mis amplio su espaciamicnto, mis clara es la imagen.
Cuando mas densos son los puntos, mfs oscura es la imagen. st usted observa una fotograffa de

un diario o de una revista a través de un leate, verd como las difcrentes densidades de puntos
simulan tonos continuos.

MEMORIA .

Almacenamiento de trabajo de la comp jora, que cs una sn de chips RAM.
Es un rccurso importante de la computadora, ya que determina €l tamafio y €1 nimero de

programas que pucden cjecutarse al mismo tiempo, como también la cantidad de datos que
pueden ser procesados instantincamente.
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CHONAL LS

Gy AR DE CTTRMINOS ¢ COINY

MEMORIA FOTO - OPTICA.

D ivo de que usa un rayo liser para grabar datos en una pelicula
fotosensibic,

METODO DE ACCESO A CINTA.

Con las cintas, el método de acceso usado, para al datos es npre el que
coloca un bloque de datos después de otro.

METODOS DE ACCESO A DISCO.

Para discos, los métodos de acceso S se usan para llevar cuenta de los
regislros y archivos. El fndice es una tabla del contenido de cada archivo o de cada registro.

> no es ia la recuperacién de registro
llﬂvidnls El moth secuencial indexado ( SAM ) combina ambos métodos, proporcionando
un fadice quc se en

METODO DE ACCESO DIRECTO .

Una técnica para determinar la direccién de los datos en un disco que obtiene la direccién de
almacenamiento a partir de una clave identificadora del registro, tal como un mimero de cuema.
Utllizando un algoritmo, el mimero de cuenta es transformado en la direccién real de pista y
sector donde ¢l dato estd almacenado. Este método es més rdpido que la comparacion de miles de
entradas en un fndice; sin embargo. se desperdicia espacio en el disco de entradas st 108 mimeros
de cuenta no llevan ap un orden vo.

METODO DE ACCESO SECUENCIAL .

Organizacién de 10s datos en una prescrita o A los datos
almacenados de csta forma se los debe buscar 1a lectura y cc n de cada
a partir del principio o del final del archivo.

MHz ( MEGAHERTZ ).

Un milléa de ciclos por segundo. A menudo €s usado con referencia a la velocidad del redoj de
una computadora, 10 cual es una medida bruta de su v dep

MICROCHIP .
Igual s CHIP.

o o
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MICRON .
Una millontsima dc metro. Aproximadamente 1 /7 25.000 de pul, Los
cpc conforman un transistor en un chip se miden en micrones., Las medidas por debajo del nivel

sc hace enA + 10.000 Angstroms equivalen a un micrén.

MICROCOMPUTADORA .
Una computadora que usa un microprocesador para su  CPU. Es sindmimo de computadora
personal.

MILISEGUNDO (ms).

Una milésima de un segundo.

MILIVOLT (mV).
Milésima (.001) de volt.

MILIWATT (mW).

Milésima (.001) de Watt.

MUCB ( CONTROLADOR DE LA UNIDAD MECANICA DE LA TARJETA ).

Es un convertidor de 1a sefial RE a cosriente de datos para cl de disco Gptico.
El MUCB la parte dc la cabeza del ldser y del motor del disco

MODULACION DE RF.

Se refiere a la transmision de una sefial por medio de una frecuencia portadora. Por clemplo,
as o ! ¥y todos los vidcograbadores proveen modulacion de RF de un
canal de television, como el 3 o €l 4, para su conexi6n directa a un televisor.

MULTITAREA .
La cgjecucion de dos O més Programas en una cc a al mismo . La ca SC
coatrola por ol sistema operativo, que carga los programas y los mnncja hnsm quec terminen,
El mimecro de programas que pueden ser efecti de la 1 de
memoria la de CPU, iad y velocidad de loe recursos periféricos, asf
como de la ia del operativo.
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de entrada / salida y
proccsamiento. Mieniras un programa estd esperando una entrada, Se pucden ejecutar
instrucciones dc otro programa. Con programas interactivos, los scgundos de demora entre
entradas de teclado se usan para cjecutar instrucciones de otros programas, En sistemas de
procesamiento cn lotes, los milisegundos de demora entre entrada y salida de datos de 1a
computadora se usan para ¢jecutar instrucciones en otros programas.

La multitarea sc realiza debido a las de

NANOSEGUNDOS .

Se usa para medir Ia velocidad de circuitos integrados 16gicos y de memoria. Un nanosegundo
como

parece increfblemente rdpido, pero puede ser En un 1a
1ad recorre apr un pie ( 30 cm ) de cable.

OCR ( OPTICAL CHARACTER RECOGNITION )
RECONOCIMIENTO OPTICO DE CARACTERES.

El reconocimiento de caracteres impresos por medio de una miquina. Los sistemas OCR pueden
reconocer muchas clases difercntes de  caracteres OCR especiales. asf como caracteres de
miquina de escribir e impresos por computadora. Los sistemas OCR mds avanzados pucden
reconocer caracteres manuscritos.

ODI ( OPEN DATA LINK INTERFACE )
INTERFAZ ABIERTO DE ENLACE DE DATOS.
Especificacion de controtadores Novell que permite que miiltiples protocolos de transporte s

ejecuten en un adaptador de redes. Por gjemplo, un PC se puede conectar con una red NetWare
ejecutando SPX/IPX y una red UNIX cjecutando TCP/IP.
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ONDA .

La forma dc la energfa irradinda. Todas las schales de radio, rayos de luz, rayos X y rayos
cosmicos irradian una encrgfa que dene el de las ¢ en Ja superficic dcl agua.

PIXEL ( PIX ELEMENT )
ELEMENTO DE IMAGEN O PIXEL.

El mas > en una de ion de video. Una pantalla se divide en
miles de pequefios puntos. y un pixel es uno o mis puntos que sc tratan como una unidad. Un
pixel puede ser un punto en una pantalla monocromitica, tres puntos (rojo, verde y azul) en
pantallas de color, o una agrupacién de €sos puntos.

Para €l pixel, nor oscuro, es encrgizado a diferentes
intensidades de luz, creando un rango desde oscuro a claro. Para las de color, cada punto rojo,
verde y azul es energizado a difcrentes intensidades, creando un rango de colores percibido como
1a combinacién de esos puntos. El negro son los tres puntos sin energizar, el blanco son los tres
puntos cnergizados y los grises son intensidades parcjas de cada color.,

PLATO.

RAM

Un disco ¢n un paquete de disco o unidad de disco duro. Semcjante a un disco fonografico
cubierto con cinta magnética, cada plato proporciona una superficic de grabacion superior y una
inferior. Hay gencralmente de dos a ocho platos cn un disco duro y hasta un par de docenas en
grandes paquetes de disco. Los didmetros varfan desde dos a cinco pulgadas (5 a 13 cm ) para
unidades pequefias y hasta 15 pulgadas ( 38 cm ) para unidades grandces.

( MEMORIA DE ACCESO ALEATORIO ).

Ver memoria. Abreviatura dc memoria de acceso aleatorio,
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RASTREADOR .

Equipo capaz de sentir datos y de realizar una comparacion. Los datos sentidos se comparan con
criterios cory a los datos que sc estén buscando. Es posible que el

Proceso de rastreo resulten cientas acciones

RASTREADOR OPTICO.

Dispositivo que cxamina o slente un patron y genera una representacion de él en sefial elécrica
analégica o digital. Udliza un punto luminoso mévil o un liser cuyo reflejo se enciende y apaga
de acuerdo con las dreas claras y obscuras entintadas sobre ¢l objcto que se esta rastreando.

RESOLUCION .

Grado de agudeza de un cardcter o imagen exhibida o impresa. Sobre 12 pantalla, la resolucién se
expresa como el producto de 1a cantidad de puntos por l(nea por el mimero de Iifneas. Una misma
resolucién se ve mds en una q que en una pantalia grande.

RLL ( RUN LENGHT LIMITED )
LONGITUD LIMITADA DE EJECUCION.

Mcérodo de de discos un 50 por 100 mas de bits en el
mismo espacio que el primer método MFM. Sc uullza com los interfaces RLL, IDE, EDSI, SMD
e IPI. La longitud de cjecucion cs el nimero de ceros consecutivos antes de que se grabe el bit 1.
MFM rcalmente ¢s 1a longitud de ¢jecucién de 1,3; no menos de uno y tampoco mis de tres * no
pulsos ", scparando pulsos RLL la de dos ni mas de siete ceros antes
de que sc grabe un 1, ARLL ( RLL avanzado ) es RIL 3,9 ( no menos de tres 0 no mas de nueve
ceros antes de que grabe un 1 ).

ROBOTICA .

Arte y ciencia de 1a creaciény empleo derobots.

ROM ( MEMORIA DE SOLO LECTURA ) .

Chip de mcmoria que per instr y datos. Sus conlenldos se crean
en el > de 1a fabr i6n y no se alterar. Se utiliza
rutinas de control en computadoras personales ( ROM BIOS ) y on com.rolndorw dc pcrlferlcos.
también se utitiza en cartuchos conectables para impresoras, videojuegos y otros sistemas.
Cuando el softwarc sc almacena en ROM la actualizacién a la versién requiere a colocar el Chip
de 1a ROM.

Q XXVIH



RPM (REVOLUCIONES POR MINUTO) .

Se emplea para medir 1a velocidad de una unidad de disco. Los discos flexibles rotan a 300
r.p.m., micntras que los discos rigidos 1o hacen entre 2,400 y 3,600 r.p.m.

RPS ( REVOLUCIONES POR SEGUNDO).

Abreviatura de revoluciones por segundo. Descripeién de 1a velocidad de rotacion.

SCS1 ( SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE ) .
INTERFAZ PEQUERO DE SISTEMAS DE COMPUTADORA.

Intcrfaz para mds de siete peritéricos ( disco, cinta, CD ROM erc ). Es una interfaz de bus de
8 bits para mds de ocho dispositivos, pero et que sc al bus de la
computadora, también cuenta como un dispositivo. El bus SCSl permite que dos dispositvos se
comuniquen a 1a vez ( de principal a periféricos. de periférico a periférico ).

SCSI1 ( SCSI - 1) proporcionan una transferencia de datos de hasta 5 Mbytes y puede conectar
periféricos que toma sol una ranura de 5n cn la co dora.

SCSI - 2 proporciona colas de ordenes y una opcién slncrom * Fast SCSI " que proporciona una

transferencia de datos de 10 MB ( 8 BITS ). Con un cable * B " secundario para datos de 16 y 32

bils. " Wide SCSI " proporciona hasta una transferencia de 40 MB (cable " P ” propuesto de 68
es una solucion de un solo cable para 16 bits ).

SECTOR .

La unidad de al > mds peq lefda o escrita en un disco. l.os sectores tiencn
longitud fija, y en cada pista residen generalmente la misma cantdad de sectores. No obstante, ¢l
hardware puede variar la velocidad del disco para comodar m4s sectores ¢n las pistas ubicadas en

los bordes externos de 1a superficic del disco. El sector ¢s 1a unidad fIsica invocable mediante una
instruccién.
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SECTOR DANADO .

Un o del en disco que no puede scr 1efdo al grabado, debido a un problema fisico

en d disco. Los sectores malos on los discos rigidos son marcados por el sistcina operativo y luego

ignorados. Si cxisien datos grabados en un sector que lucgo se dafia, para recuperarlos es preciso usar
P ¥y a veces

SEMICONDUCTOR .

Substancia en cstado s6lido que puede ser alterada eléctrica. Ciertos de la

tales como cl silicio, actian como semiconductores son con
otros Un son ca q con otros elementos.
Un o S¢ a a mitad de entre un cc

» material que conduce la
electricidad, y un aislante, material que resiste 1a electricidad. Cuando se los carga con
clecu'icldad o luz, los semiconductores cambian su estado de no conductivo & conductivo, ©

El x mis significativo es el transistor, que actia simplemente como
un de >/ per o no el paso de la corriente a través de €.

SOFTWARE

Una scrie de instrucciones que realizan una tarea ¢n particular se llama programa o programa de
software. Las dos categorfas principales son software de sistemas de aplicaciones,

El sofiware de sistcmas se compone de programas de controi, incluyendo el sistema operaudvo,

software de ¢c iones y acion de bases de datos.
El e de es programa gue procesa datos para ¢l usuario { inrvenrario,
& hojas de calculo, p. dor de texto. etc. ).

SINCRONIZACION .

En los dc
temporizacion,

Sn sfncronos, cardcter especial transmitido para sincronizar la

T

TECNICA DE COMPRESION (DVI)

Ver DVIL
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TEMPLETE ( PLANTILIA ).

Farmulario de plastico o cartulina que sc coloca sobre 1as teclas de funcién de un teclado para
identificar su utilizacién.

TIEMPO DE ACCESO.

El tempo de acceso a disco es un promedio del ticmpo que toma posicionar el cabezal de lectura
/ cscritura sobre la pista requerida. Los discos duros de mayor velocidad poseen un tiempo de
acceso de 18 milisegundos o menos. El tiempo de acceso ¢s una medida de corriente de 1a
velocidad del disco, pero el tokal 1] estd por la del canal, el
disefio de scctoresinterfoliados y €l uso de memoria reservada.

TIEMPO DE LOCALIZACION O DE POSICIONAMIENTO .

Tiempo que sc tarda en mover el cabezal de lectura / a una deter pista dcl disco

aela sn de 1a instr La mayor parte dc tiempo de aceeso a un disco la ocupa
€l tiempo de lacalizacion.

TRANSFERENCIA DE DATOS.

El movimiento de los datos dentro del de

Comad sc dice que los
datos son transferidos dentro de la computadora, pero &slos son " transmitidos " por una red de
Una cs, en r una funcién dc copia ya que los datos son

borrados automaticamentc en ¢l origen.

u

UNIX .

Un sistema operativo multiusuario y multitarea. Esta constituido por un nicico (" Kernel ), que
cs el corazén del  sistema operativo, ¢l sistcma de archivos, un método jerarquico de directorios
para la organizacién de archivos en disco y el " shell * o cdpsula, la interfaz de usuario que
provee la forma en que ¢l usuario comanda ¢l sistema. Las ¢rdencs normales de UNIX son

crfticas, pcro ser por de uso mis sencillo, incluyendo interfaces
grificas dc usuario.

8 xXKXX1



TANIXO

VACIAR .
Vaciar el de una ia i dia ¢ufer ) en un disco 6ptico.

VECTOR .
En graficos de computacion, una Mnca recta designada por sus puntos extremos ( coordenadas x
-y 0 x-y-z), Cuando se dibuja un estd ¢ por P

VELOCIDAD DE TRANSFERENCIA .

También dmorninado date rate. Velocidad de transmision de un canal! de comunicaciones ©
infc de se miden en bits o bytes por segundo.

VIDEODISC ( VIDEODISCO).

Un disco ptico de lectura solamente que contiene hasta dos horas de datos de video. Como un
repracductor de disco de fonografo y de CD, la mayorfa de los reproductores de videodisco
proporcionan un acceso directo a cualquicer posicion en el disco. Varios sistemas de videodisco
fucron presentados durante los afios setenta, pero sélo ha sobrevivido la tecnologfa del disco
Optico LiserVision,

Hasta 1990 los videodiscos escasamente han tenido penctracion en el mercado del hogar, donde
Jos VCR son comunes. Parcce que las cintas de video continuarsn siendo el principal medio de
grabacion y reproduccion de video hasta que un siste 6ptico borrable pueda ser econGmicamente
producido en masa. De todos modos los videodiscos son usados para cursos de cntrenamiento de
instruccion interactiva.

Los videodiscos utilizados para funciones de cine usan un formato de velocidad lineal constante
( CLV ) que registra 1a sefial en una pista continua en forma de espiral, como en los discos de
fondgrafo. Ademads, la densidad de 1a sefial es uniforme, y el tocadiscos aumenta o disminuye la
velocidad de rotacién dependiendo de qué parte del disco estd siendo tocada.

Los videodiscos utilizados para propdsitos interactivos usan un formato de velocidad angular
constante ( CAV ) como Ja del disco magnético, en el cual las pistas son cfrculos concéntricos,
contenido cada uno un cuadro de video. Cada lado de un videodisco CAV denc 54,000 cuadros,
1o que equivale a 30 de video cc a 30 cuadros por segundo.

Los videodiscos se graban en un formato analdgico como la cinta de video.
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VviDEO.

La de rep Sn y gri ién audio / visual utilizada en la indusuia de TV.
También se refiere a pantallas y terminales de computadoras. Sin embargo, hay un sélo csmndar
de video para television en 10s Estados Unidos, pero hay [ cs de p

video para computadoras.

VLS! ( VERY LARGE SCALE INTEGRATION )
INTEGRACION A MUY GRANDE ESCALA.

Se reficre a la cantidad muy grande de transistores y otros componentes electrénicos que estdn
construidos en un simple Chip. VLSI csi4 en ¢l rango de aproximadamente 100,000 a 1,000,000

de componentes porChip.
VOLUMEN .
Una unidad de almacenamiento fisico, como un disco duro, dlsco flexible, cartucho de disco.
disco 6ptico, etc.
Una de 16gico que abarca una cantidad de unidades fisicas.

w

WAN (¢ WIDE AREA NETWORK )
RED DE AREA ANCHA .

Red de comunicaciones que abarca drcas geograficas amplias, como pueden ser estados y pafscs.

WORM ( WRITE ONCE RFEAD ONLY )
ESCRIBIR UNA VEZ, LEER MUCHAS VECES.

Un dispositivo de almacenamiento que usa un medio éptico que puede ser grabado s6lo una vez.
Para actualizar, sc requiere destruir los datos existentes (todos los O se hacen 1), y grabar los
datos corregidos en una parte de disco no usada.
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WORKSTATION ( ESTACION DE TRABAJO ).

Micro o minicomputadora para un dnico usuario, de alto rendimiento. que ha sido especializada
para 4 disefio 1 por icrfa por o« a O
aplicaciones cientficas.

Una red de drea local, una computadora personal que sirve a un dnico usuario, a diferencia de un
servidor de archivos, que sirve a todos 1os usuarios de la red.

X

X3B11.

Esténdar CCITT ( 1977 ) para un PAD ( blador 7 de blador de paq ). el cusl

divide un mensaje de datos en para tr isién a través de una red conmutada por
paquetes, y vuelve a armarios en lugar de recepcion.

Zz

ZBR ( ZONE BIT RECORDING )
GRABACION DE BITS POR ZONAS.

Técnica que registra mas bits en un disco. Las pistas de un disco se tornan mas largas a medida
que se algjan del centro. De todas maneras, en discos comuncs el ritmo del reloj que registra los
bits no cambia, y entonces el resultado €s que las pistas exteriores poseen menor densidad que las
internas. Con el ZBR, el riuno de reloj cambia segin que pista se estfi escribiendo, y asf cada
pista se llena al maximo de su capacidad.
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