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INTRODUCCION

Se eligiod 1a opcion de titulacién: Memoria del Desempeifio Profesional de entre otras cinco opciones dado
que el autor de este trabajo actualmente labora como Sccrctario Técnico de la Licenciatura de
Matemiiticas Aplicadas y Computacion (M.A.C.) en la E.N.E.P. Acaltlin de la U.N.A.M. Prccisamente
cn el ¢jercicio profesional es donde ha tenido contacto con una scrie de situaciones y problematicas
reales, y ha podido poner en prictica lo aprendido en las aulas. ha obtenido expericncias y
aprendizajes significativos que lo han hecho desarrollar al miximo sus capacidades y actitudes criticas y
propositivas. Al rcalizar un trabajo escrito que resume el resultado de dicha experiencia en el proyecto
de solucion de un caso especifico se ticne una memoria del desempeiio profesional.

El presente trabajo pretende, ser un informe de todas las actividades realizadas en el desarrollo del
sistema de informacién automatizado para el control de los ramites de titulacion de los egresados de la
Licenciatura en M.A.C. de la E.N.E.P. Acatlin. que tendrid como finalidad cl apoyo a Ia toma de
decisiones para la adecuada administracién y planeacién dc los recursos en los servicios que presta la
Jefatura del Programa de Actuaria y M.A.C. para fa titulacién. Ademis de describir las actividades

realizadas aportard experiencias y criterios de solucion a los diversos problemas que se presentaron .

Esta memoria vincula conocimicntos materniticos como la creacién de modclos de andlisis y disefio de
algoritmos y procesos, asi como de computacién. que permite la utilizacion de lenguajes de
programacion para la codificacion. cjecuciéon ¢ implementacion por medio de una computadora de
dichos procesos. Son precisamente estos dos tipos de conocimicntos los que ¢l egresado de la
Licenciatura de Matemaiticas Aplicadas y Computacién  puede manegjar, combinar y aprovechar de

mancra éptima para ia solucién de problemas de 12 vida real.

En Ila actualidad los sistemas de informacion automatizados han llegado ha scr una herramienta
imprescindible en casi todo ambito de las Instituciones de servicio, administracién y plancacién ., ya que
con ¢l crecimiento incesante dc la poblacién, ¢l cnorme numcro de datos por mancjar hace que los

sistemas de informaciéon manuales scan insuficicntes y hasta obsoletos para la cficiente utilizacion de

los recursos en bicn de dicha poblacién.

Una de las actividades como Sccretario Técnico de M A.C. es la coordinacion dec los trimites de
registros dc opciones dc titulacion . Esta actividad involucra ¢l mancjo de una gran cantidad de
informacién cuyo procesamicnio manual. que cra ¢l que se rcalizaba hasta la fecha, ecra tardado. tedioso

¥ no towalmente confiable. De tal forma cl desarrollo de un sistema de informacion automatizado
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constituird una solucién viable y cfectiva para el eficiente manejo de la informacién y de las actividades
relacionadas.

Este trabajo mostrard la forma en que se aplica 1a metodologia del desarrollo de sistemas de informacion
en una situacién real, pudiendo ser también un apoyo para los alumnos de las materias de Introcuccion a
las Matemaiticas Aplicadas y Computacion, Sistemas de Informacién, Disciio € Implementacion de
Sistemas y Analisis y Diseflo de Sistemas, de la carrera de M.A.C. que deseen aprender algo acerca de
una aplicacién real de los conocimientos tedricos que adquieren por medio de sus maestros y en los
libros. Con esta finalidad se trata de redactar de manera clam, explicativa y haciendo uso de diagramas y
graficos para una mejor comprensién. Es un deseo del autor que cste trabajo resulte atil a ios alumnos de

M.A.C. aporntando experiencias y criterios en la toma de decisiones y también , de alguna manera
interesante y ameno.

La memoria aqui presentada consta de los siguientes capitulos:

CAPITULO /1

MARCO CONTEXTUAL E IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

En este capitulo sc describe el medio dentro del cual se presentd la problemitica. Se ubicard a la
Secrctaria Técenica de M A.C. dentro de 1a Jefatura de Programa de Actuaria y M.A.C. y ésta a su vez
dentro de 1a E.N.E.P. Acadan. Sc definirin funciones y se mostrard el proceso por medio del cual el
Secretario Técnico de MLA.C., que es quien escribe. lleva a cabo el registro de los trabajos de titulacion.
Sélo hasta tencr totalmente claro cual es el problema. se pucde proponer alguna alternativa de solucidn.
Asi que en cste capitulo también se identificara plenamente el problema asi como sus origenes y las
dificuliades que representa la utilizacion del sistema de informacidn actual.

carryvzLo i

SISTEMA DE INFORMACION AUTOMATIZADO COMO PROPUESTA DE SOLUCION

En cste capitulo se explicard por qué se propuso un sistema de informacion basado en la computadora
como una solucidon viable. Se hablara, desde el punto de vista del desarrollo de sistemas de informacién
de los conceptos necesarios para comprender sus posibilidades y limitaciones, se describirin las
metodologias de desartullo de sistemas que existcn asi como la que se utilizd en el desarrollo de 1a
presente memoria (desarrollo de prototipos). Se hara también una descripcion detallada de 1as funciones
del sisterna asi como de algunas consideraciones para su mejor manejo.

Tutrodmcctin
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CAPITULO I

DESARROLLO DEL SISTEMA, IMPLANTACION Y MANTENIMIENTO

En el altimo capitulo de este trabajo, se describird como se realizd el sistema utilizando la metodologia
de desarrollo de prototipos.

En este capitulo también se podran conocer las actividades por realizar para lograr una implantacién
optima del sistema y como se realizara ¢l mantenimiento del mismo haciendo uso de diferentes
estrategias que identifican puntos tanto fuertes como débiles del sistema. Los dos topicos analizados

asegurarin un funcionameiento adecuado del sistema bajo circunstacias cXtremas, minimizando la
posibilidad de obsolenscencia y ampliando su vida atil.

Finalmente s¢ podrin conocer las CONCLUSIONES a las que sc liegé a lo largo de toda 1a memoria
al trabajar en el desarrollo del sistema y los resultados que hasta ahora se han obtenido con la utilizacién
del mismo. ya que cabe mencionar quc dicho sistema opera actualmente en su totalidad. se haran
también algunas reflexiones personales acerca de la claboracion del presente trabajo .

1II
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I. MARCO CONTEXTUAL E IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

En este capitulo se podri conocer €l marco en cl cual surge la problemiitica. en qué consiste y por qué cs

necesario el desarrollo de un medio que la resuclva.
1.1 LA JEFATURA DE ACTUARIA Y M.A.C. DENTRO DE LA E.N.E.P. ACATLAN

La Escuela Nacional dc Estudios Profesionales Acatlin ¢s una Institucién de ceducacién superior
descentralizada de la Universidad Nacional Auténoma de Meéxico (UNAM)., una unidad
multidisciplinaria que responde a las demandas educativas y al desarrollo pleno de nuestro pais.

Desde su fundacién, 1a Universidad Nacional Auténoma de México ha respondido a las exigencias
cducativas de nuestro pais. formando profesionales. investigadores, profesores y técnicos utiles a la
sociedad. Su principal propdsito es estar intecgramente al scrvicio del pais y de Ia humanidad con un
sentido ¢tico y de servicio social, superando constantemente cualquier interés individual.

Con ¢l objetivo de cubrir dreas de la metrépoli densamente pobladas, se cred un programa de

descentralizacion en la UNAM hace poco mas de 20 anos.

Asi surgicron nuevos nucleos universitarios ubicados en la zona conurbada. Con ello surgicron las

Escuclas Nacionales de Estudios Profesionalcs.

La historia de la ENEP Acatlin se remonta a 1974, cuando ¢l H. Consgjo Universitario aprobd la
creacion del Campus Acauan. Al siguiente afio. se iniciaron sus funciones con cariacter de escucla
independiente tanto académica como administrativamenie de las demis escuclas y facultades dec la

Ciudad Universitaria de Coyoacan.

El 17 dc marzo de 1975 la Escucla Nacional de Estudios Profesionalcs Acatldn fue inaugurada por cl

centonces rector de ta UNAM, Dr. Guillermo Soberon Acevedo.

Cuando se iniciaron las funciones de la ENEP Acatlin sc ofrecian 13 licenciaturas, con las que sc
atendian poco mas de 4,000 alumnos. Las instalaciones cran reducidas, pues sélo se contaban con tres

edificios ¥ una unidad académica. donde sc¢ ubicaba 1a biblioteca.

Capitmls 1 Pagina 1
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Hoy la escuela aticnde a una poblacién estudiantil de casi 15,000 alumnos en 16 licenciaturas y 150
alumnos de posgrado. Cuenta con 32 edificios destinados a apoyar tanto a alumnos como a profesores en
las labores de gjercicio de citedra, apoyo académico, posgrado € investigacion, asi como los diferentes
scrvicios para a la formacién profesi 1 de los al

También se tienen amplias dreas para alentar las actividades deportivas y recreativas.

Aunque la escuela es joven. durante los 20 afios de su historia ha ido labrando un reconocido prestigio,
el cual se manifiesta en el alto nivel académico de sus egresados, derivado de la preparacién y
experiencia de sus profesores.

El Campus Acatldn de la UNAM es actualmente uno de los nicleos culturaies mas importantes de la
zona noroeste del drca conurbada de 1a capitat del pais.

La ENEP Acatlin ofrece un panorama profesional versitil de cardcter multidisciplinario el cuat
responde a demandas educativas y a las necesidades del pais. Ademais promueve la titulacién con el
desarroilo ¢ instrumentacion de seis opciones de titulacién ademads de 1a Tesis.

Como se menciond anteriormente, se tienen 16 licenciaturas, lo cual hace que este campus sea. después
de Ciudad Universitaria, el que ofrece mis carreras.

Estas disciplinas se reparten en cinco dreas de conocimiento que son:

« Matemairticas e Ingenieria
e Disefio y Edificaciéon

e Humanidades

« Ciencias Socioeconomicas

e Ciencias Juridicas

A continuacién, en la figura 1.1, se podrad ver ¢l organigrama de la Secretaria General que da una idea
clara de la organizacién a nivel académico-administrativo de la ENEP Acatidn.

Capcteats | Pagina 2
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ORGANIGRAMA DE LA SECRETARIA GENERAL

Dircccion

Secretaria
General
Secretaria
Particular
| L I I I
Division de Division de Divisién Division Divisién dcj Coord. de
Matemiiticas Disefio y de Huma- de Cicnciaqg Cicncias Estudios
e Ingenicria Edificacion nidades Socio-Eco- Juridicas de
noémicas Posgrado
I
I 1
Decpto. de Formacion
Depto. de Orientacién Docente y
Pedagodgica e Inv. Educ] Superacion Académica

Figura 1.1

La forma en que se agrupan las licenciaturas en cada Division es:
® Division de Matematicas ¢ Ingenicria
e Ingenieria Civil
e Actuaria
= Matematicas Aplicadas ¥y Computacion
® Division de Disciio y Edificacion
= Arquitectura
e Discfio Grafico

® Division de Humanidades
e Pedagogia
e Periodismo y Comunicacién Colectiva
e Lengua y Literatura Hispdnicas

o Filosofia

Capitats 1 Pagina 3
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e Historia
e Ensefianza del Inglés
® Division de Ciencias Socioeconomicas
e Sociologia
e Relaciones Intcrnacionales
e Ciencias Politicas y Administracién Publica
e Economia
® Division de Ciencias Juridicas
® Derecho

En forma general, cl objetivo de la Jefatura de Division cs definir las politicas académicas para el
cstudio, Ia docencia y la promocién de las disciplinas que integran el (los) Programa (s) de la Division,

de acuerdo a los lincamicntos de la Secretaria General, asi como coordinar y supervisar su ejecucion.

A su vez. para las carreras existen Jefaturas de Programa. A continuacion se presenta la figura 1.2 en
1a cual podra observarse el organigrama de la Divisién de Matematicas e Ingenieria, que es a la que
pertencce la Jefawura de Programa de Actuaria y Matematicas Aplicadas y Computacion; también podra

observarse ¢l lugar que ocupa la Secretaria técnica para ambas carreras.

Capituls 1 - Pigina 4
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ORGANIGRAMA DE LA
DIVISION DE MATEMATICAS E INGENIERIA

DIVISION DE
MATEMATICAS
E INGENIERIA

SECRETARIA
AUXILIAR

[ 3
PROGRAMA DE PROGRAMA
INGENIERIA — . DE ACTUARIA
CiviIL Y M.A.C.

—— 1 — 17

SECCION DE
QGEQOTECNIA E
HIDRAULICA

SECCION DE
SEGUROS Y
FINANZAS

SECCION DE
CONSTRUCCION
Y ESTRUCT.

SECCION DE
MATEMATICAS

SECCION DE
MATEMATICAS
PARA ING.

SECCION DE
INFORMATICA

SECCION DE
PROBABILIDAD
Y ESTADISTICA

SECCION DE
INVEST. DE
OPERACIONES

SECRETARIA SECRETARIA
TECNICA DE TECNICA DE
ING. CIVIL, ACTUARIA

|

SECRETARIA
TECNICA DE
M.A.C.

Figura 1.2
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El objctivd de Ia Jefatura de programa es:

Definir los proyectos académicos especificos del Programa de acuerdo a las politicas establecidas por la

Jefatura de la Division. coordinar y supervisar su ejecucion.

Ensecguida se¢ podrin observar las funciones dc la Jefatura de Programa y cn ncgritas se resaltaran

especificamente aquellas relacionadas con la titulacion de los egresados:

Elaborar y presentar a la Jefatura de la Divisién. el proyecto de actividades de los programas de

docencia v estudios profesionales. ¥ presentar la evaluacién semestral correspondicnte.

Elaborar y presentar a la Jefatura de la Division. ¢l programa de trabajo semestral sobre dreas

integradas por asignaturas criticas de las licenciaturas del Programa.

Elaborar y presentar a la Jefatura de la Division, el proyecto semestral de eventos académicos y

actividades extracurriculares para el apoyo a las licenciaturas que integran ¢l Programa.

Elaborar y presentar a la Jefatura de la Division, el proyecto de superacion académica v formacién

docente del Programa.
= Analizar y presentar a la Jefatura de la Division. la propuesta de planta docente del Programa.
= Proponer al Comité de Programa los horarios de clase ¥y cupos para cada periodo lectivo.
= Establecer los horarios de los exiamencs ordinarios y extraordinarios,

Colaborar con cl Jefe de la Divisién en la organizacion vy realizacién de concursos académicos de
oposicion.
Analizar y presentar a la Jefatura de la Division, las propuestas de requerimientos bibliogrificos v

material did:ictico pam ¢l desarrollo del programa.

Presentar a la Jefatura de la Division los requerimicntos de apoyo y de adauisicion de equipo de las

(s) carreras a su corgo . para los Talleres v Laboratorios.

Pagina 6
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Remitir a la Unidad de Talleres y Laboratorios el programa académico semestral para los Talleres y
Laboratorios de 1a (s) carrera (s) a su cargo. autorizado por la Jefatura de la Divisién.

Participar cn la revision e instrumentacién de los planes y programas de ¢studio y proponer a la
Jefatura de la Division las modificaciones que a su juicio s¢ requicran para su presentacion al Comité
de Programa.

Autorizar las propuestas de tesis individuales y de profesores asesores, asi como avalar 1a
terminacién del trabajo.

Coordinar Ia asignacion de sinodales para examenes extraordinarios ¥ especiales para las comisiones
de revision correspondientes. -

Presentar al H. Conscjo Técnico las solicitudes de inscripcion condicionada y cvaluaciones
especiales, para su eventual aprobacién.

Presentar al Comité de Programa y al H. Consejo Técnico 1as solicitudes de registro de tesis
colectivas para su eventual aprobacién.

Promover entre los alumnos del Programa ¢l intercambio académico con instituciones educativas
que imparna (n) la (s) carrera (s) dcl programa u otras afines y con centros de investigacion

nacionales y extranjeros.

Elaborar cl dictamen académico de los procesos de convalidacion y revalidacion de cstudios
solicitados por la Unidad de Administracion cscolar de la Escucla.

Designar a los profcsores que participarin ¢n las charlas de introduccion a la Universidad y en las
platicas de oricntacidén vocacional que se imparten cn los planteles de educacion media superior.

Elaborar y proponer a la Jefatura de la Division cl programa semestral de pricticas de carrera de
materia y visitas de observacion, cstablecidas en los plancs v programas de estudios de la licenciatura
que integra el Programa, asi como coordinar su realizacion.

Formar parte dcl Comité de Programa.

Presentar a la Jefatura de la Division el Anteproyecto de Presupuesto anual del Programa.

Capctuts 1 Pagina 7
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- Vigilai’ quc las actividades del programa se¢ desarrollen conforme a lo establecido en la Legislacion

Universitaria.

= Llevar a cabo las actividades y comisiones que se¢ le deleguen por acuerdo superior.

1.2 LA SECRETARIA TECNICA DE M.A.C.

El objetivo de la Sccrctaria Técnica es:
Brindar ¢l apoyo académico-administrativo para ¢l desarrollo de las actividades del oérgano
correspondiente.

A continuaciéon se puntualizarin sus funciones y nucvamente podrdn verse denotadas con negritas
aquellas que podrian referirse al objetivo del presente trabajo y a  los ramites de titulacion de los
alumnos:

> Elaborar y tramitar las solicitudes de recursos del personal adscrito al 6rgano.

=  Auxiliar al titular del érgano en la coordinaciéon ¥ supervision de las actividades académicas y/o

administrativas.

= Colaborar con las actividades de cvaluacion dc los programas académicos y/o administrativos del

organo.
= Si izar y m actualizada la informacion y d acién recibida en su drea.
= Atender y alizar los iémicos y/o administrativos que le presente el personal del

6rgano correspondiente.

= Participar cn la preparaciéon del Programa de Trabajo de cada periodo académico.

= Participar en la claboracion del Informe de Actividades del organo.

Capizots 1 Pagina 8



Statoma aulomatiyads de control gaxs la Uilatactien

= Colaborar cn 1a claboracién del Anteproyecto de Presupuesto.

= Proporci alos d s Gryg de la E la Ia infor i6n de caricter administrativo y/o
académico que éstos requicran sobre su drea.

= Colaborar en la actualizacién de los instrumentos técnicos de coordinacion y organizacién

(manuales. auditorias administrativas. analisis de puestos. ctc.).

= Colaborar con el titular del organo cn ci control del buen uso de los bienes materiales a cargo del
drea correspondicnte y de su Banco de Horas.

= Supervisar y coordinar ¢l trabajo de oficina del érgano correspondicnte.

= Programar y supervisar la prestacion de servicios de apoyo en favor del personal académico y/o
cstudiantil que participa en al Ambito.

= Coordinar las acciones de apoyvo logistico para la realizacién de los eventos organizados o en que
participa ¢l érgano.

= Desarrollar estudios, proyectos y sistemas de informacién para el manejo y control de los

asuntos a cargo del 6rgano.

*= Realizar las actividades que se le deleguen por acuerdo superior.

1.2.1 SERVICIOS DE APOYO PARA LA TITULACION DE LOS EGRESADOS

El proccso administrativo para la titulacion de los cgresados en la E.N.E.P. Acatlan lo desarrollan
conjunitamente ¢l Departamento de Centificacion y Titulos. la Jefatura de Division y la Jefatura de

Programa (a través de su secretaria técnica). Las tres instancias mencionadas trabajan coordinadamente
para llevar a buen fin los trimites.

La Seccrctaria Técnica pertencciente a la Joefatura de Programa es quicn  directamente reeliza  los

scricios de apoyo ¢n los tramites relacionados con la titulacion de los egrasados.
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El proceso para la titulacion consta de varias fases. Estas se realizan en diferentes instancias de la
Universidad y también en otras de la misma E.N.E.P. Acatlian. Mas adelante se describirin con detalle
los procedimicntos a seguir por un egresado que cumpla con los requisitos curriculares para poder
obtener su titulo profesional.

La Jefatura de programa coordina especialmente tres de los pasos del proceso mencionado, los cuales
son pre-registro del trabajo, registro y notificacion de trabajo concluido. Estos pasos s¢ detallan mas
adelante. Los secretarios técnicos son quicnes ascsoran y guian a los alumnos explicindoles cémo,
cuindo y dénde sc realizan.

Los alumnos acuden al secretario técnico de su carrera para obtener informacién acerca de las formas de
titulacion existentes y los trimites nccesarios. Cabe seilalar que desde los primeros semestres de las
carreras, la Jefatura de programa pone un gran interés en que los alumnos conozcan las opciones de
titulacion con que cuenta la escucla. los requisitos cspeciales para cada una de cllas y las ventajas o
desventajas con que cuentan para alguna situacion especifica de los alumnos.

Con tal camulo de informacion, cllos pueden dirigir su atencion at desarrollo ¢ investigacion de aigan
tema que pueda interesarles a lo largo de la carrera en sus diferentes asignaturas: pueden pensar a futuro
sobre la modalidad de titulacién que mas les convenga y hasta tener una idea del asesor que pudiera ser
el mas adccuado o que como cn algunas ocasiones. s¢ identifique con cllos para el desarrollo de su

trabajo de titulacién.

Los sccretarios técnicos dan informacion verbal personalizada a cada uno de los interesados. obsequian
follctos ¥ guias informativas, también acuden a los grupos a dar informacién a este respecto: organizan
pliticas periédicas para dar informacién a nivel carreras, coordinan desplegados de informacién masivos
1anto cn publicaciones a nivel interescolar en cl boletin Ultima Hora. a nivel Universidad en la Gaceta
Universitaria ¥ hasta cn periédicos de circulacion en todo el pais como La Jornada. El Excélsior ¥ El
Universal..

Es importante mencionar que la informacién dada a los alumnos no sole qued: cn el ambito
administrativo. muchos de ecllos llegan con su sccretario técnico preguntando por temas de trabajos ya
registrados »/0 terminados. Esto ocurre va que los alumnos desean saber si el tema que les interesa ya
ha sido abordado por alguien mais para asi decidir entre continuar con ¢l desarrollo del mismo o pensar
en algun otrc tema. Para cste fin, se cucenta con listados de todos los temas de trabajos tanto regisurados

como ya terminados. Dichos iistados se¢ encuentran a disposicién de los alumnos en la Jefatura de
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Pro a. Los encargados de su préstamo y continua actualizacion son los secrctarios técnicos de cada
gram

carrera.

De igual manera, solicitan informacion de los posibles ascsores para los diversos temas de su interés. Por
ésto, ¢l secretario técnico debe tener algin medio por el cual se lleven registros por temas para cada
carrera de los profesores de la escucla que dominen csa drea de conocimicnto y que estuvieran

dispucstos a ascsorar trabajos de titulacion. Hasta ¢l momento se cucnta con listados actualizados que

también se prestan a los alumnos.

Como puede verse para dar un buen servicio, Ia secrctaria técnica debe mantener una gran cantidad de

informacién que debe ser veraz y cstar lo mads actualizada posible.

1.2.2 TRAMITES NECESARIOS PARA EL REGISTRO DE LAS DIFERENTES OPCIONES DE
TITULACION

El procedimiento a scguir de tramtites de titulacion cn la Jefatura de Programa  se realiza de la siguiente

mancra:

La primera parte comicnza cuando los intercsados en titulacién acuden a la Jefatura, especificamente
con el secretario técnico de su carrera y solicitan informes de titulacion. Se le facilitan, entonces, folletos
con toda la informacién necesaria. Una vez que el interesado ha scleccionado alguna de las siguientes
opcioncs:

Tesis.

Tesina,

Memoria del desemperio profesional 6

Informe dec practica profesional de servicio a la comunidad

byl

Seminario taller extracurricular
se lleva a cabo el tramite de titulacién que consia de los siguicntes pasos:

1. Se proporciona al interesado hoja con requisitos para realizar el pre-registro.
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7.

El interesado regresa con ¢l pre-registro debidamente elaborado. Se verifica que no falte ningiun dato,
firma o informacion necesaria. En caso de que algo falte y/o existan datos mal proporcionados, s¢

pide al alumno completar y/o corregir lo necesario y que entregue de nuevo el pre-registro correcto.

Una vez entregado ¢l pre-registro sin ningin error u omision sc procede a la extensa tarea de revisar
los registros existentes contra el pre-registro entregado. para lo cual se deben leer casi todos los
titulos (alrededor de un 80%) para saber si alguno o algunos son semejantes al pre-registro. Es
recomendabic buscar registros en ambas carreras (Actuaria y Matematicas Aplicadas y Computacién)
pero como en ¢se caso se eleva ¢l nimero de comparaciones posibles en general sélo se contrasta
contra rcgistros de la misma carrera a la que pertenece cl pre-registro claborado. En muchas
ocasiones la busqueda resulta tan extensa que puede apoyarse ¢n cl criterio, {a memoria y hasta la

intuiciéon para decidir su aprobacion.

En caso de encontrar registros semejantes o muy parecidos, se solicitan correcciones en basc a las
analogias encontradas con rcgistros existentes, ¢sto cs. se puede variar desde corregir o climinar uno
o varios capitulos. hasta el rechazo del pre-registro con la sugerencia al alumno de presentar otro
tema de trabajo.

Después de aprobado el pre-registro se facilitan al alumno los formatos de registro para trabajo de
titulacién. Dichos formatos deben ser llenados a miquina y contiencn datos de!l alumno, datos del

asesor y del trabajo en si.

El alumno regresa a la Jefatura con sus formatos de registro llenos. se verifica que sean correctos y
estén completos. si existe algun error se pide sca corregido. Se solicita la firma del Jefe de Programa

autorizando cl registro, se sella y se pide al alumno que cntregue los formatos de la siguiente

manera:
¢ el formato blanco cn la Jefatura para abrir el expediente correspondiente,
¢ el azul a 1a Unidad de Administracion Escolar.
0 el amarillo a su asesor, y
0 el rosa es su comprobante de registro.

Se abre el expedicnte del alumno. que contienc la siguiente informacion: formato blanco de registro
y su pre-registro. Dicho expedicente se archiva en orden alfabético por apellido paterno para su

posterior consulta y tramites consecuentes.
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8. EIl alumno acude nucvamente a la Jefatura enunciando la terminacién de su trabajo. Cabe destacar
que aqui se debe revisar la fecha de registro y la fecha de terminaciéon ya que existe limite en el
ticmpo dec culminacion del trabajo para algunas opciones: el registro de la tesina ticne seis meses de
caducidad y la memoria del desemperio profesional un aiio. En caso del que el tiempo sca excedido
ia politica de accién de la Jefatura cs hacer firmar una “carta compromiso™ el egresado, la cual
estipula que de no terminarse ¢l trabajo cn el ticmpo establecido en dicha canta (miiximo tres meses).
s¢ procederda a la baja del registro. Si el trabajo ha sido concluido c¢n el ticmpo adecuado, sc le
proporcionan al cgresado formatos para notificacion de trabajo concluido. que también s¢ cntregan

en cuadruplicado blanco, azul, amarillo v rosa con la correspondiente explicacidon para su llenado.

El alumno entrega ¢l formato de notificaciéon de trabajo concluido lleno y firmado por el asesor. Se
verifica que esté correcto en caso de que asi sea. se sellan los formatos mencionados y se anexa la copia
amarilla al expedicente del alumno.

Cabe mencionar ¢! hecho de que para la sexta opcion de titulacién existente, que es el Examen Global de
Conocimicntos con Trabajo de Aplicacion. los tramites que dcben realizar los alumnos no son iguales
que para las otras opciones. sin embargo todo alumno que sc titule por estc medio debe formar. por
supuecsto, parte de la base de datos de titulados. Ya que la mayoria de sus datos son andlogos a todas las
demas opciones. como nombre, nimero de cucnta. opcion de titulacion, carrera. generacion, titulo del
trabajo. objetivo gencral. capitulos. resumen. sinodalcs, fecha de titulacion. numero de registro de
trabajo terminado. clc.

El tridmite para ésta opcion consiste cn inscribirse al examen de acuerdo a las fechas ¥ requisitos que
marca la convocatoria anual, presentar ¢l examen ¥y en caso de aprobar rcalizar un trabajo escrito con
aplicacion. Dicho trabajo ¢s propuesto por tres de sus cinco sinodales que sc le son asignados después de
haber aprobado ¢l examen. ¢l alumno clige uno y lo desarrolla. la fecha de entrega también es
contemplada por la convocatoria. Teniendo los cinco votos aprobatorios de los sinodales, ¢l alumno ecsta

titulado quedando pendicente cl tramite de cédula y titulo profcsional.
1.3 PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS Y SUS ORIGENES

El proceso de chequeo de un nuevo pre-registro contra todos 1os registros existentes (de las carreras de
Actuaria ¥ Matemadticas Aplicadas ¥y Computacion). es demasiado extenso ¥y por ende consume mucho
tiempo, haciendo ¢énfasis e¢n que son mas de 1000 registros los que se ticnen que revisar aumentando la

posibilidad de error u omision.
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La busqueda de datos relevantes como: ¢l nombre del ascsor, fechas de titulacién, cuenta, ctc., cs

demasiado lenta.

Estadisticas y reportes solicitados por alguna autoridad administrativa, son excesivamente lentos en su

claboracion. Este tipo de informacién se solicita con mucha frecuencia y destacan entre otros:

® 6 6 0 0 ¢ 0 6 % & ¢ o

*
>
*
>

Numero dc titulados por carrcra o Programa.

Numero de registros por carrera o Programa.

Numero de titulados por gencraciéon.

Numero de registros por generacion.

Porcentaje de titulados por genceracion.

Porcentaje de titulados por cada opcion de titulacion.

Numero de registros por ascsor.

Numero de titulados por ascsor.

Periodos de ticmpo comprendidos entre registro y examen profesional.
Nuamero de registros por afio.

Numero de registros por scmestre.

Numero de registros por mes.

Namero de registros que han excedido ¢l plazo de terminacion (Memorias de
desempeiio profesional 12 mescs. Informe de praictica profesional 12 meses y
Tesina 6 meses).

Numero de veces que un profesor sido sinodal de examen profesional.

Numero de tesis cuyo tema ¢s afin a alguno en especifico.

Titulos y/u objetivos de trabajos afines a algin tema en especifico.

Todas las combinacioncs que s¢ pucdan solicitar en base a los datos existentes.

El poder obtencr ésta informacién de una mancra ripida y confiable permite 1a toma de decisiones

encaminadas a clevar los indices de titulacion ya quc podrian detectarse problematicas como:

» cl tiempo excesivamente largo. ¢n promedio que un cgresado consume
desde el registro de tesis hasta la realizacion del examen profesional.

e causas dc dicha tardanza,

e causas por las cuales cl proccso de titulacién de un egresado cs
abandonado una vez hecho ¢l registro,

e falta de seguimiento de alumnos que han registrado algun tema v

abandonan ¢l proceso. ctc.
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Prudictudo fener toeda o6t saformacion pucden realizarse acciones que conllcven a un maror apoyo por
A Poyo o

parte Jdel Programa a los cgresados para su pronta titulacion.

1.4 DEFINICION DEL PROBLEDMA
Tomundo ¢n cucnta todo lo mencionado anteriormiente. s¢ requicre de un medio que pucda administrar
eficasztmente toda la informacion generada con Jos tramites de titulacion de los cgresados desde ol

registiro de su ioma de trabajo hasta su examen profesional

= que apoyc 1omas de decision para 1a clevacion de indices de titulacion.

que haga mas cficicnte la claboracion de reportes requeridos por otras instancias de la cscucly ue
requicren datos relativos a Ia titulacion,

= que nuntenga segura la informacion que mangje.

= que haga mucho mas dgil » eficasz los tramites de titulacion.

= que sca ficil de utilizar para personal del Programa que requicra su consulta,

que pueda utilizarse adecuadamente con los recursos humanos v tecnolégicos con que cucnta la
ascucla.

» que pueda modilicarse » adaptarse o cambios futuros.
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11 SISTEMA DE INFORMACION AUTOMATIZADO COMO PROPUESTA DE
SOLUCION

En cste capitulo se podrai saber por qué Ia opcién clegida para ia solucion del problema cs ¢l desarrollo
de un'sistema de informacién automatizado.

2.1 CONCEPTOS DE SISTEMAS DE INFORMACION

E! presente punto ticne como propésito dar informacion acerca de la terminologia bdsica que se utiliza
en ¢l drea del andlisis y diseiio de sistemas. asi como introducir al lector al proceso de desarrollo de
sistemas.

En una organizaciéon cualquicra que sca su dmbito de accion, ¢l andlisis v disefo de sistemas puede
definirse como el proceso de comprender y analizar su situacién actual para observar céomo trabaja y
decidir si cs necesario o no realizar algian cambio que mcjore dicha situacién. En ¢l campo laboral 1a

persona encargada de dichas actividades en una organizacién cualquicra es denominada Analista de
Sistemas.

Antes de comcnzar un proyecto de desarrollo de sistemas debe comprenderse el funcionamicnto de Ia
organirzacion mediante 1a Tcoria de Sistemas.

2.1.1 TEORIA DE SISTEMAS

Un sistema es un conjunto de elementos que interactian cntre si para lograr un fin comun. Desde cste
punto de vista. cstamos rodeados de infinidad de sistemas.

Todo sistema organizacional depende. en mayvor o mcnor medida, dec una cntidad abstracta llamada

sistema de informacion. Este ¢s ¢l medio por ¢l cual los datos fluyen de una persona o departamento
hacia otros y pucde ser cualquier cosa. desde la comunicacién interna cntre los diferentes componentes
de 1a organizacién y lincas telefonicas, hasta sistemas de computo que gencran reportes periodicos para
varios usuarios. Los sistemas de informacién proporcionan servicio a todos los demads sistcmas de una
organizacion y enlazan todos sus componentes. de forma quc éstos trabajen con cficiencia para alcanzar
cl mismo objetivo.

Capctouts 2 . Pagina 19



Stolema asulomalisado de cantwl fara la titulaciin

La finalidad dc un sistema c¢s la razén de que ¢éste exista. Los sistemas interaccionan con su meclio
a:rxbienie, csto es, todos las entidades que se encuentran fuera de la frontera del sistema. Un sistema que

ticne esta caracteristica se denomina sistema abierto, de otra mancra se considera sistema cerrado.

Un clemento de suma importancia para ¢l buen funcionamicnto e¢s ¢l concepto de conrrol. Esto implica
1a existencia de niveles aceptables de desempeiio del sistema denominados esrdndares. Los niveles de
desempeiio actuales se comparan contra dichos estindares para poder corregir una desviacion y asegurar
de esta forma que el sistema trabaja adecuadamente. La informacion que se obticne como resultado de
csta comparacion y el proceso de reportar las difcrencias encontradas a los eclementos encargados del

control recibe el nombre de retroalimentacion.

En Ia figura 2.1 se puede obscrvar el diagrama del modelo basico de un sistema.

—

Modelo bdisico de sistema

Frontera del sistema

Componentes det sistema

Entrada Salida
3
Elemontos de comparacion para
el controt
de los resultad,
de 1a comparacién J
N rd
\\ /

Figura 2.1

Podemos entonces decir que. todas las organizaciones son sistemas que actian reciprocamente  con su
medio ambiente recibiendo entradas y produciendo salidas. Todos los sistemas pueden cstar formados

por otros sistcmas mas pequefios 1lamados subsistemas, que funcionan para alcanzar fines especificos.
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Es sicmpre de gran importancia considerar que los objetivos de un sistema s¢ alcanzan sélo si se
mantiene bajo control. Es aqui donde la retroalimentacién se convicrie en un clemento csencial para el
desarrollo de sistemas de buena calidad, ya sea. para la correccion y mejora de los ya existentes o para la

creacion de nucvos. De hecho, la autorregulacion y ¢l propio ajuste son objctivos descables de disefio.

La teoria de sistemas es una forma de comprender mejor una situaciéon que se presenta en la realidad.
identificando y clasificando componentes y actividades de un sistema para poder cvaluarlos y poder

mejorarlos si cs posible.

Tomando en cucnta-los conceptos anteriores. podemos decir en general con respecto al sisterna de
informacion desarrollado en la presente memoria que:

a) las finalidades fuecron:

=> proccsar entradas tales como datos del alumno, datos del trabajo de titulacion. datos del
ascsor. ctc:

= mantcner archivos de datos reclacionados con el tramite de registro de tesis y que son
importantes para la Jefatura del Programa de Actuaria y M.A.C. y para otras dependencias
relacionadas con este proccso.

=> producir informacién y reportes tales como: numero de titulados de cada generacién,
numero de titulados por cada opcion de titulaciéon. numero de tesis ascsoradas por cada

ascsor, cte.

b) formado por subsistemas que incluyen:

U

hardware. csto ¢s. ¢l cquipo necesario para su Optimo funcionamicnto:

4

software, que sc reficre a los programas rcalizados;

y

medios de almacenamicnto de datos para archivos v bases de datos. los procedimientos por
medio de los cuales almacenan los datos, se¢ rclacionan. s¢ buscan. sc consultan y sc
presentan.

¢) el sistema de informacion fue abierto. ya que interactiia con otros sistemas.

Cagituts 2 Pagina 21



Stalerma automatiads Ko contral para lo tilalaciim

2.1.2 CLASIFICACION DE SISTEMAS DE INFORMACION

En general los sistemas de informacién pueden clasificarse en tres categorias que dependen de su
finalidad:

1) Sistemas de proccsamiento de transacciones
2) Sistemas de informacion administrativos v

3) Sistemas para ¢l soporte de la toma de decisiones.
Conocer la finalidad del sistema bajo estudio esclarece muchos conceptos utiles para la comprensién del
funcionamicnto del sistema actual. Saber el tipo de sistema que s¢ estudia ayuda a entenderio mcjor y a

darle el enfoque y manegjo adecuado.

Los sistemas de proc iento de tr

ioncs realizan actividades rutinarias de la organizacién, como
ocurre por ¢jemplo cn el mangio de ndminas e invenwarios. por lo general incluyen programas de
cémputo que facilitan ¢l manejo de las transacciones controlando la entrada de datos, su procesamiento,
almaccnamiento, recuperacion y presentacion.

Los sistemas de informacion administrativos se orientan hacia la toma de decisiones utilizando la mayor
cantidad de informacion de que se disponga. Ayudan a tomar decisiones en situaciones que se presentan
muy frecuentemente, de tal manera que se¢ pucde estudiar todas las variables y factores de decisidn con la

finalidad de obtener datos que contengan la informacidn mas atil para la toma de decisiones futuras.

Los sistemas para cl soporte de la toma de decisiones varian con respecto a los anteriores en que aportan
informacion necesaria para hacer frente a problemas que se presentan de mancra unica. En ¢ste caso no
¢s ficil determinar qué informacién debe tenerse cn un momento dado. Este tipo de sistemas son
adaptables a quien los usa y recalizan decisiones scmicstructuradas para apoyar la toma de decisiones.
Los sistemas cxpertos podrian ser una ejemplo de tales sistemas. éstos sc construyen a partir de la

expericncia de quiencs toman las decisiones para la solucion de algun tipo particular de problema.

Basado cn lo anterior sc¢ puede afirmar que ¢l rcalizado ¢s un sistema para ¢l procesamiento de
transacciones. tuvo como finalidad mcjorar las actividades de registros de trabajos de titulacién. Las
transacciones incluian: almacenar datos de alumnos. trabajos. asesorcs; en una base de datos rcalizada

manualmente. busquedas de titulos semejantes en dicha base. mantenimiento de la base y actualizacion
de datos. ctc.
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Se realizaron procedimientos para las transacciones tales como: cdlculos, clasificacién, ordenamiento,
almaccnamiento, recuperacion y generacion de resu de infor i6

Todas estas actividades forman parte del nivel de operacion de 1a Jefatura de Programa.
Otras caracteristicas que existian cran:

1. Grandes volumenes de transacciones,
Gran similitud cntre las transacciones,

3. Los procedimientos para ¢l procesamicnto de transacciones cstin bien comprendidos y estos
algoritmos pueden describirse a detalle

4. Existen pocas excepciones a los procedimicntos normales.

El gran volumen de transacciones precisas, el nivel de operacién de 1a Secretaria Técnica de 1a Jefatura
de Programa condujo, como se veri mis adelante. a la necesidad de un sistcma de informacién apoyado
en la computadora. En cste sistema. los procedimientos que accesan datos, los procesan, almacenan,
recupceran y presentan son programas de computadora codificados en algun lenguaje especifico.

2.2 METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACION

Existen tres enfoques para cl desarrollo de sistemas que dependen de las circunstancias especificas de
necesidades, recursos con que se cucnta, tiempo limite para desarroilos, impacto del nuevo sistcma en
los usuarios potenciales, etc. Los tres enfoques mencionados son:

1. Método del ciclo de vida para el desarrollo de sistemas
2. Método del desarrollo de anilisis estructurado
3. Mérodo det prototipo de sistemas

A continuacién se presema cl analisis de cada enfoque, sus caracteristicas y las condiciones bajo las
cuales se iendria el mayor beneficio para una organizacion,

2.2.1 METODO DEL CICLO DE VIDA PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS

El método del ciclo de vida para ¢l desarrollo de sistemas es 1a metodologia clasica a seguir, se aplica

mas comunmente quc cualquier otra. aunque ¢n ocasiones no sea la 6ptima pero muchos analistas de
sistemas desconocen las demais mctodologias alternativas.
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'chucnmncmos del sistcma de lnformncxén prcdccnblc
Mancjablc como proyecto

. chuu:rc que los datos sc cncucnlrcn cn 'lrcluvos y bases: dc dmos

Gran volumen de tr iones y prc

- chulcrc de Ia validacion dc los datos de cntmdn o

. Abarca varios departamentos

Tlcmpo de desarrollo largo
= Desarrollo por cquipos de proyecto -

. En cl ;pcri_odo dc desarrollo ¥ uso del sistema pucden identificarse varias ctapas . que junias constituyen
" 1;: c'll_xc‘sc_“a'ma ¢l ciclo de vida de sistemas. ‘

?rdbab_lcnﬁcmc Royce en 1970 proﬁt:so por primera vez ¢l modclo inicial del ciclo de vida de sistemas, y
desde’ cmoriccs ¢l modclo ha tenido muchos perfeccionamicntos y variaciones.  Sin cmbhrgo, un modeclo

' general consta de las siguicntes ctapas:

) l:».l‘nvestlgac‘ién preliminar. Dcbe comprenderse con total precision lo que se desea obilener con cl

-desarrollo dcel sistema. En ocasiones los usuarios del sistcma no son muy claros va que ni cllos
mismos ticnen cien por cicnto claro 1o que d Dec tal a que ¢l trabajo conjunto con las

- -personas que usaran ¢l sistema es muy importantc, indispensable.

Andlisis y determinacion de las necesidades. Una vez aéordados los scrvicios, restricciones y
ob_;ctwos del sistema, éstos deben definirse de mancra comprcnsxblc. tanto para los usuarios como

e para los desarroliadores. Ambos grupos citados dc personas dcben rcspondcr preguntas como:

* ;Qué cs lo que sc hace actualmentc? -

» ;Coémo sc hace?

» ;Con qué frecuencia?

* - ;De qué dimensién ¢s el conjunto de transacciones?
* 1 Qué tan eficientemente se realizan las tarcas?

» (Existe algin problema?

» ;Qud tan scrio cs?

# ;Cual cs su origen? .

- Para conlcsmr adeccuadamente éstas preguntas deben utilizarse todas 1as fuentes de informacidon
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W

Disenro del sistema v del software. El disefio de un sistema de informacion producé los detalles que
cstablccen la forma en la que el sistecma cumplird con los requerimicntos idcmiﬁcados en la fasc de
anadlisis. 'S¢ disciian entonces procedimicentos precisos de captura de datos. formatos de salidas,
procesos de cdlculos, cstructuras de almacenamiento, clasificacidon y recuperacion de datos, cte. Se
crcan documentos quc conticnen cstas especificaciones de disefio para poder transformarlo

ficilmente en uno o mas programas de computacion.

Desarrollo del softiware o aplicacién. Los encargados de la programacion pueden adaptar software
comercial o escribir programas que cumplan con cl discfio. Estas pcrsonas decben elaborar la
documentacion del o los programas y proporcionar una explicacién del por qué fos procedimientos s¢
codificaron de ciceria forma especifica.

Prueba dél sistema. Las unidades de programa individuales o los programas sc integran y sc prucban
como un sistema complcto para ascgurar que se cubren las necesidades del software. En ocasiones las
prucbas son conducidas por personas djenas al grupo de programadorces. para tratar cde ascgurar que
sean complctas ¢ imparciales y. que asi. ¢l software sca mads confiable.

Impl. ion v imiento. La implantacion es ¢l proceso de verificar ¢ instalar nuevo cquipo.
entrenar a los usuarios. instalar la aplicaciéon. Cada estrategia de implantacion tiene sus méritos
caracteristicas de acuerdo con la situacion que se considerc dentro de la empresa o institucion, La
actividad de mantenimiento implica corregir errores que no se descubricron cn las primeras etapas
del ciclo de vida. mejorar las aplicacidn de las unidades del sistema y aumentar los servicios de éstc a

medida que se perciben nucvas necesidades.

Sin embargo. es inutil tratar de identificar las subfases dentro de cada fasc del ciclo de vida de sistemas.

No existe un acuerdo general sobre cuales son cstas subfases, ¥ cada proyecto cspecifico suele dividirse

dec manera distinta.

Para fines dc administracion de actividades cn el desarrolio de sistemas. es til diferenciar las fases del

ciclo de vida. pero. ¢n la prictica. las ctapas de desarrollo se superponen y proporcidn:\n informacion

unas a otras.

La Oltima fase del ciclo de vida (implantacién y mantenimiento) ticne una relacion especial con

respecto a las las fases previas del ciclo ya que la informacion que proporciona. es retroalimentada hacia

todas las anteriores. La fasc de mantenimicnto pucde originar cambios en las necesidades. cl diseiio. o

pucde indicar 1a necesidad de prucbas adicionales del sistema.
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En general muchos autores explican el ciclo de vida como las diferentes etapas que deben terminarse
complctamente antes de dar paso a la siguiente. ésto desde un punto de vista rigido que no permite

interactuar entre las fases ¥ no da la flexibilidad para poder regresar a cualquicra de ellas desde alguna

posterior. Es en la prictica donde puede verse que un manegjo mas real y menos severo. aunque tomando

siempre en cucnta una bucna administracion de actividades. da como resultado sistemas mas eficientes

que tendrian mayor éxito.

La figura 2.2 pucde dar una vision dinadmica y clara de lo que debe ser el ciclo de vida de sistemas.

/- Ciclo de vida de sistemas

Necesidades

M

.

Diserio

b

I

tfiujo de

N

——

>

intormacién

\
.

~—t]

. Aplicacién m

LT

Pruebas

30-00"30"03"

onan;g':l”lﬂg

\

2.2,2 METODO DEL DESARROLLO DE ANALISIS ESTRUCTURADO

Figura 2.2

Generalmente es dificil comprender de manera completa sistemas grandes ¥ complejos. El método de

desarrollo de andlisis estructurado tiene como finalidad superar esta problemitica por medio de

a) la division del sistema en componentes mais simples ¥

b) la construccidon de un modelo del sistema.
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En general, el andlisis estructurado sc basa en especificar los que se quiere que haga ¢l sistema. No
establece coémo se cumplirin los requerimientos o la forma en que se implantara la aplicacién. En
cambio permite que sean obscrvados los clementos logicos. esto c¢s. 1o que hara el sistema, scparados de
los componentes fisicos (computadoras. terminales, ctc.). Después se puede desarrollar un disefio fisico

para la sitzacion en que se necesita.

Este método maneja técnicas como son simbolos grificos. diagramas de flujo de datos ¥ diccionario de
datos.

Sin embargo la mayor utilidad de este enfoque de desarrollo es complementar a otro ¥ no como tal.
2.2.1 METODO DEL PROTOTIPO DE SISTEMAS

Para la realizacién del sistema de informacion de la presente memoria se utilizé una herramienta que

resulté sumamente util, ésta fue el desarrollo de prototipos.

El desarrollo de prototipos es una cstrategia opcional para el desarrollo de sistemas. Este método hace
que el usuario participe de manera muy directa cn ¢l anadlisis y disefio. Es un desarrollo iterativo donde
¢l usuario participa directamente cn ¢l proceso. En d&ste. el desarrollador directo del sistema iba a ser

uno de los usuarios finales.

Las caracteristicas de aplicaciéon son:
= Condiciones unicas de aplicacion donde sc ticne poca informacion.
= Util para comprobar la factibilidad del sistcma, identificar los requerimicntos del usuario. cvaluar cl

disciio de un sistema o examinar el uso de una aplicacién.

El prototipo e¢s un sistema que funciona. desarrollado con la finalidad de probar ideas v suposiciones
relacionadas con el nuevo sistema. Al igual que cualquicr sistema basado en la computadora. estd
constituido por software que acepta entradas, realiza cilculos. produce informacion ya sea impresa o
prescentada en una pantalla, o que lleva a cabo otras actividades significativas. Es la primera version , o

iteracion de un sistema de informacion: es ¢l modelo original.

El usuario evalaa el disefio ¥ la informacion generada por cl sistema. Esto puede hacerse si los datos
utilizados y las situaciones son rcales. Es por lo tanto scguro que existan cambios a medida que el

sistema es utilizado.
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El prototipo no contiene todas las caracteristicas ni lleva a cabo 1a totalidad de las funciones necesarias
del sistema final. Mis bicn incluye clementos suficientes para permitir a las personas utilizar el sistema
propucsto para determinar qué les gusta, qué no les gusta ¢ identificar aqucllas caracteristicas que deben

cambiarse o afadirse. El proceso de desarrollo y empico de un prototipo tiene cinco caracteristicas:

e EIl prototipo ¢s una aplicacion que funciona.
La finalidad del prototipo es probar varias suposiciones formuladas por analistas y usuarios
con respecto a las caracteristicas requeridas del sistema.

Los prototipos se crean con rapidez.

*

Los prototipos evolucionan a través de un proceso iterativo.

& Los prototipos ticnen un costo bajo de desarrollo.

L.os prototipos, asi como los dos métodos anteriores (ciclo de vida y anilisis estructurado) son mais
eficaces en el desarrollo de sistemas cuando sc aplican en circunstancias que cumplen con cicrtas

condiciones especificas. Cualquiera de las siguientes cinco condiciones sugieren la necesidad de utilizar
prototipos:

1) No sc conocen totalmente los requerimientos.

2) Se conocen los requerimicntos de informaciéon pero necesitan verificarse y evaluarse.

3) Existen altos costos de inversién de recursos financiceros y humanos asi como del tiempo necesario de
desarrollo.

4) Existe un alto riesgo de la organizacion al poder tener errores en la evaluacién de los requerimientos
o ¢l desarrolio incorrecto del sistema.

3) La pretensién de instalar nueva tecnologia de algun drea que abra nuevas fronteras a 1a organizacion.
En esencia este punto cs la falta de experiencia.

El desarrollo de prototipos debe llevarse a cabo de una forma ordenada. Los pasos a seguir con el método
de desarrolio de prototipos se pucde ver en el siguicnte diagrama. en la figura 2.3.
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' Comenzar un
K nuavo prototipo

Figura 2.3

Como pucde verse ¢l desarrollo de un prototipo de aplicacién sigue un proceso or izado que cc

con la identificacién inicial de los requerimientos conocidos que deben satisfacerse. Para ello se

determinan los fines para los que servira el sistema asi como el alcance de sus capacidades.

Una vez hecho ésto. se desarrolla un modelo inicial empleando herramientas tales como lenguajes de
cuarta generacion. generadores de aplicaciones. gencradores de cédigo, gencradores de reportes.
gencradores de pantallas, sistemas de diccionario de datos. bibliotecas de codigo reutilizable. Este tipo
de software se encuentra disponible en €l mercado y brinda una ayuda invaluable al analista de sistemas
ya que ahorra grandes cantidades de tiempo. Recordemos que los prototipos deben crearse con rapidez .
Las razoncs por las cuales el tiempo es importanie son que desarroilando prototipos ripidamente no se
pierde cl estado de animo sobre ¢l proyecto y también que los usuarios pucedan comenzar a evaluar la
aplicacién lo mais pronto posibie.

El modelo inicial s¢ pone cn uso. El usuario dcbe trabajar con c! prototipo para cvaluar sus
caracteristicas y operacidon. Manipularlo bajo condiciones reales permite obtener la familiaridad

imprescindible para determinar las modificaciones, mejoras o eliminaciones necesarias.
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® A medida que se evalia el prototipo, se hacen sugerencias y cambios. Por medio de 1a iteracion , el
prototipo evoluciona hasta llegar el momento en que usuarios y analistas estin de acuerdo en que el

sistema incluye todas las caracteristicas ias o es evid que no se obtendrd mayor beneficio
con una iteracién adicional.

Una vez que el prototipo esti terminado se debe de tomar la decisién de

a) Abandonar el proyecto
El prototipo condujo a saber que cl sistema era innecesario o  existia otra
solucion. El prototipo aporté entonces informacion y experiencia importantes.
b) Implantar el prototipo
El protolipo se convierte en el si que se r

¢) Redesarrollar la aplicacion

La informacion recopilada durante el desarrollo del prototipo sugiere
caracteristicas que deben afiadirse a la aplicacion.
d) Inicio de un nuevo prototipo
Se encucntra que los requerimientos son diferentes a los anticipados. De
nuevo es importante notar que el esfuerzo no se ha desperdiciado.
El desarrollo de prototipos e€s una técnica probada que mejora la efectividad total del esfuerzo.

2.3 DIAGNOSTICO Y PROPUESTA DE SOLUCION

Tomando en ¢ los requerimi » que debian satisfacerse . de los cuales ya se hablé en el capitulo
anterior . que el Programa de Actuaria y M.A_C. cuenta con instalaciones adecuadas para la instalacion
y manejo de una Microcomputadora PC, y que existe cn la Jefatura de Actuaria y M.A.C. personal que
puede aprender facilmente la utilizacion de un sistema, claro estd. si éste es lo suficientemente amigable
para ¢l usuario; se propuso como mejor opcion ¢l desarrollo por medio de la metodologia de prototipos
de un sistema de informacién basado en la computadora que administre la informacion de tramites de
titulacién para ¢l Programa que sea utilizado principalmente por el Jefe de Programa asi como los
secretarios técnicos de MLA_C. v Actuaria en las instalaciones del Programa.

El método que se utilizé fue el de prototipos ya que aunque se conocian la mayoria de los requerimientos
de informacién, muchos otros surgian y surgen como nuevos y el sistema debia ser capaz de atenderlos
de la mejor manera posible. Dado que la informacidn que sucle requerirse se pucde solicitar en cualquier
momento. se nccesitaba  que el sistema comenzara a trabajar lo antes posible con ¢l menor gasto de
recursos posible.
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El hardware con que sc contaba (y se cuenta actualmente) ¢s una Computadora Personal marca ACER
con:
. * “Proccsador 386

e 33 Mhz. de velocidad

¢ 3 Mb. de memoria RAM

e Disco duro de 120 Mb

» MNonitor monocronxitico

e Drivede 3.5" (1.4 Mb)

e Drive de 5.257 (1.2 Mb)

También se cuenta con una impresora marca EPSON LQ1070 de matriz de puntos que permite formato
de hoja tamaiio carta. oficio ¥ apaisada.

La base de datos se almacenaria en el disco duro de la PC asi como respaldos en disco flexible.

El soporte téenico del equipo estd a cargo del Departamento de Servicios de Cémputo de la Escuela.
Dicho soporte consiste cn mantenimicnto correctivo ¥ preventivo.

El equipo de localiza fisicamente en las oficinas de la Jefatura de Actuaria y M.A.C. disponible
anicamente para cl personal de dicha dependencia.

El costo de desarrollo de software y adquisicion de cquipo es minimo con respecto a los beneficios que
sc obtendridn ya que ¢l sistema contara con: )
1. Eficacia en cl descmpeiio
Capacidad para rcalizar las tarcas requeridas
Buen disefio en pantalla
Capacidad adccuada

[¥)

Eficicncia operativa

Tiempos de respucstil rapiaos
Captura cficicnte

Salidas eficicntes

Almaccnamiento de datos cficicente
Respaldos cficicntes

Facilidad dc uso

w
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Uso de interfaces satisfactorias
Disponibilidad de menus de ayuda
Interfaz flexible
. Buena recuperacién ante errores

4. Flexibilidad 7
Opciones de entrada
Opciones de salida

5. Calidad de la documentacion
Buena organizacion

Respucstas adecuadas a las preguntas
2.3.1 ELECCION DE UN LENGUAJE DE PROGRAMACION

Una de las decisiones mas importantes que s¢ deben tomar al disefiar y construir un sistema grande de
software, ¢s la del lenguaje de programacion que se va utilizar en la aplicacién del sistcma. La
eleccidon de un lenguaje de programacion apropiado reduce al minimo las dificultades de codificar un
disefio. reducc la cantidad de prucbas ncecesarias, hace ¢l programa mas legible y. por lo tanto. mas
fiacil de mantener.

El lenguaje de programacion debe tener la posibilidad de utilizar nombres significativos. debe disponer
de caracteristicas de estructuracidén . como procedimicntos v funciones. vy ¢l lenguaje debe tencr

construcciones de control adecuadas que cviten cl uso de las proposiciones GOTO (Programacion
Estructurada).

A continuacion se¢ enlistan los criterios ideales para ta seleccion de un lenguaje de programacion :

Los requisitos de! contratista del sistema. El contratista de un sistema puede especificar que
sc¢ use un lenguajec de programacion cspecifico. v en gencral. se debe respetar ese requisito. El
contratista puedc tener una lista de lenguajes posibles bajo los cuales se debe realizar cl
sistema. Esto principalmente s¢ debe a quec ¢l personal det contratista se encargard dcl
mantenimiento del sistema y por ende debe estar en un lenguaje que ellos entiecndan.

Disponibilidad de compiladores del lenguaje. Debe disponerse de un traductor del lenguaje de
aplicacién de aceptable cficiencia para aplicar cl lenguaje.

o  Disponibilidad de instrumentos de software para apovar el desarrollo de programas. Los

instrumentos de software, como cditores de texto. procesadores de palabra, utilerias de apoyo.

Capltuts 2 . Pagina 32



Stalema aulomalivacds de contiol para ba Uilulaciom

depuradores de cédigo y manejadores. de compilacion y ligado. Tienen una participacion
importante dentro del :ipoyo al proceso de programacion.

e FEl ramafio del provecto. Si el proyccto'cs excesivamente grande, pucde ser apropiado disefiar

vy aplicar un lenguaje de programacion especifico para él.

® FEl conocimiento del personal de programacion existente. Aunque no representa dificultad
especial para programadores experimentados aprender un nucvo lenguaje. necesitan cierta
prictica antes de obtener una verdadera competencia. Si no hay otros factorcs ¢n contra sc

debe escoger un lenguaje de programacién con ¢l que esté familiarizado ¢l personal de

programacion.

® [La necesidad de transportar el software. Si cl softwarc esti oricntado a una sola arquitcctura
dec hardware y su tiempo de vida es limitado. los aspectos de transporte no son importantcs.
Por otro lado si ¢l sistema va a funcionar en madquinas distintas cs importante scleccionar un

lenguaje que permita trabajar con programas poruitiles.

o La aplicacion que se esté programando. Aunque cxisten los Hamados lenguajes de proposito
general que se pueden udlizar en cualquicr aplicacion. algunos son mas adecuados que otros
para cierto tipo de aplicaciones. por cicmplo. PASCAL y FORTRAN son bastante adecuados
para aplicaciones cientificas y matematicas pero bastante inadecuados para  escribir

compiladorcs o sistemas operativos.

No hay lenguajes que scan realmente adecuados para todas las aplicaciones. y no e¢s recomendable Ia
estandarizacion de un solo lenguaje. Es mejor tener una lista de lenguajes de programacién cada uno

de cllos disefiado para una aplicacion particular.

Por las consideracioncs anteriores ¥y los recursos con los que se cuentan, se dedujo que el lenguaje de

programacion deberia cumplir con los siguientes requerimicntos:

e La wtilizacién de un lenguaje de programacion que fucse a su vez un manegjador de bascs de
datos.

e Quciecnga la posibilidad de crear una interfaz amigable para el usuario.

e Que trabaje en cualquier compuiadora compatible con IBM.

« Que rabajc bajo cl sistema operativo MS-DOS. version 3.3 o supcerior.
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e Que'seca flexible ¥y permita el ficil mantenimiento e implemetaciéon de mejoras posteriores.

Los lenguajes’de programacion que cumplen con la mayoria de éstas especificaciones son: DBASE

. I Plus, DBASE 1V Clipper 5.0, 5.1y ‘5.2, Fox-pro 2.0. Foxbase+ ¢ Informix.

En la’»ﬁg'. 24sc puede apreciar una tabla comparativa entre algunos de los lenguajes miis populares

de bases de datos. -
: ‘Lcnguajcs . Velocidad Sistema Operativo
Dbase III, IV Lento DOS
Informix Ripido DOS . NOVELL.UNIX
Clipper 5.1y 5.2 Ripido DOS,NOVELL
Fox- Raipido DOS.NOVEL.UNIX,
XENIX.
Fox-Pro Ripido DOS.NOVELL.
Fig. 2.4

Aunque Ia mayoria de estos lenguajes estan estandarizados con ¢l formato XBASE y son riapidos en
ambiente MS-DOS, se eligio el lenguaje CLIPPER 5.2 por las siguicntes razones:

bouuuy

I

Cumple con todos los requerimicntos arriba listados.

Es ripido en ambicnte DOS v en ambiente Multiusuario.

Posee un compilador ¥ ligador integrado para creacion de archivos gjecutables.

La existencia de software externo que genera codigo en lenguaje CLIPPER para pantallas de

captura ¥ formatos basicos de reportes.
El depurador de cédigo (Debugger) integrado. para rastrear v colTegir errores en forma rdpida y

eficiente.
Su versatilidad para migrar una aplicaciéon monousuario en ambiente DOS a una aplicacién

multiusuario en ambiente Novell.

Sus bibliotecas integradas para enlazar codigo hecho en lenguaje C. Ensamblador. vy Dbase.

Uso de Overlays diniamicos que aprovechan cl limite de la memoria. es decir, no cargan todo el
programa en memoria sino de acuerdo a como se va g¢jecutando se va asignando la memoria
requerida.

Sus controladores de bases de datos sustituibles (RDD) que ofrecen acceso a bases de datos hechas
cn otros formatos, como FOX-PRO, PARADOX vy DBASE V.

Preprocesador del compilador potente y flexible al estilo del lenguaje C.
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=> Posibilidad de programar con Orientacién a Obirtos (POO). con sus cuatro clases de objetos;

GET, ERROR. TBCOLUMN, TBROWSE.

A continuacién se cnlistan los requerimientos de equipo para utilizar Clipper 5.2:

-

-

-

-

Una computadora personal IBM o compatible (100%a).
640 kb. de memoria RAM minimo.

MS-DOS version 3.3 o superior.

Una unidad dec disco flexible de 3%

Disco duro con espacio para 5 megabytes.

Monitor monocromatico (Recomendabile a color.)

Impresora (recomendable).

Anteriormente s¢ comentd acerca del equipo disponible para 1a ejecucién del sistema, por tanto, se

reinen los requisitos para la utilizacién del paquete de Clipper y también para los del sistcma
terminado. de los cuales se hablara mas adclante.

El paquete complcto de Clipper 5.2 conticne:

-

-

Editor de programa

Sistema de ayuda en linea (Norton Guide's)
Compilador

Generador de reportes

Gencrador de ctiquetas

Ligador (Rtlink)

Utileria Rmake

Dcpurador (Decbugger)

Programas cjemplos

Utilerias para mancjo de bases de datos (DBU)
Preprocesador.
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1L DESARROLLO DEL SISTEMAL IMPLANTACION Y MANTENIMIENTO

En este capitulo s¢ podrin conocer tas acctones Hevadas a cabo en of desarrollo det sistema
3.1 DESARROLLO DELSISTEMA L TILIZANDO EL METODO DE PROTOTIPOS

Como <¢ vio con antertondad. exasticron vanas razones para adoptar el desarrollo de protetipos como la

matodolegia a utiltzar. Alounas de estas fucron of nempo »  las necesidades. El uso de esta mctedeolowia

< dio de forma natural al wener gue cubnir un reguerimicnto Je intormacion on un teimpo tan Lot
COMO UNUS somanas, 3¢ comensdo con una amplic pantalla Jdo captura que modiante sucasivas iteradiones
s¢ fue claborando mas » mas  hasta que tinalmaeme Hego a un disetio sumamente mancjable » siicicnte
Es importante mencionar gquc cada maojora que s¢ hacia al <istema cra utilizvado inmediatamente on unag
aplicacion real Esto hazo al sistenmu tener un alto grado de funcionalidad. Sin cimbargoe os imporante no

puerder la objetnvidad » persciunr auctas alcanzables gque hazan tener in a o senie do steraciones

roqueridas on la utilizacion de osti téamea

Un concepto importante quz Jdebxe tomarse on cuenta o fargo del desarrollo Jde protonipos ¢s la interias
con ¢l usuario. En forma general lo antenor s¢ reficre a la manera en que ¢l usuario s¢ comunicarid con

cf coftvware » vicoversa La omterfas del usuarnte oSt vara con que dste altimo mide fa cahidad det

SIstenil S1oun sistoma tene una intertay mat diseiada. oot expuesto al rechaszo. independientemente de
las posibilidades que olresca Una mtertiy mal disofiada pucde hacer que ¢l usuario cometa Srrores
potencialmente watastroficos 31 la mformacion <o presenta de una mancra confusa o

chuanosa, ¢l

usuuno pusde interpraotar mat ol sigmticado de un clemento Jde mfornma

1on. » a partir de ahi iniciar una

sovtenai deaeatones peligrosas

Para Jisonar una mniortn Jdo asuario aecptabh

considerarse detenidamente la psicologia det
¢ nenen singular importancia y gque deben considerurse

al

wenarso el sistenmia Adg

Unes Jdo o los aspaedtos o

son fa sobroca

[N

Za deormformacion, L complondag J una taras ol tompo Jde respuesta Jel sistenuy v oot

vrado do control sobre ¢l ststema Gue s permite al asuano

Como herranmenta inicial s¢ utilizo un

norador o codigo en Chipper  denominado Genmifer yversion
10

20, se fubnicaron 1os prototipos Jdo pantailas do ocotura v orepories de acuerdo a las problemaucas

crectadas, como la bmitante principal ori ol tomypw seadenuficaron los requerinucntos principales los

Cuales tueron cubiertos por osta sorte Jde pnctotpos conscoutivos, de tal forma quc protenipo termunado
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funcionaba y cra pucsto ¢n marcha. Los requerimicentos sccundarios fucron cubicrtos succsivamente
hasta lograr una excelente presentiacion asi como un eficiente descinpesio de todas las tareas requeridas.

Se 1 o especial cuidado en huacer ¢f mancjo del sistema lo mas ficil posible, el tiempo de respuesta lo
mis reducido (dependicndo Jdel equipo) v sobre todo que ¢l usuario tenga un completo dominio sobre ¢t

sistema cn cualquicr eventualidad o posible crror.

3.1.1 DESARROLLO DEL PROTOTIPO DE SALIDAS

Las salidas e¢s la informacién quec reciben los usuarios del sistema de informacion. Las salidas que dara
¢l sistema son rcportes impresos v por pantalla. Para crearlas sc trabajé de cerca con los usuarios

potenciales para poder hacer cualquicr cambio pertinente » tratar de llegar a un resultado satisfactorio.

La salida dcbia satisfacer los objctivos planteados. adaptarse al usuario ¥ sobre todo permitir la
manipulacién por parte del usuario para que dicho reporic se adapte a las necesidades de informacion
que se requicren, tales necesidades son principalmente la cantidad adecuada en ¢l momento oportuno.
Se trabajo detenidamente en las salidas o reportes para oblener una cstructura lo mas flexible posible. sc
probd itcrativamente hasta lograr satisfacer ésta necesidad. La posibilidad de crear una variedad de
reportes de casi cualquier tipo. mediante elecciones de los campos. usando operadores rclacionales.
usando opciones de busqueda » pudicndo clegir ¢l formato final de dicho reporte. permiticron satisfacer
por completo las necesidades de informacion que se tenian. Este procedimiento de fabricacién de
reporties segun las necesidades del usuario se explicara a detalle mas adelante.

La figura 3.1 ilustra cl formato de salida impresa para los datos gencrales de los asesores. si solo se

quicren visualizar se debe acceder a la opcion “Ascsor” del menu actualizar.

DISENO DE SALIDAS

DATOS GENERALES DEL ASESOR

Nombre, Clave

Grado o titulo

Dircccion Domicilio

Dircccion Trabajo

Tel. Domicilio, Tel. Trabajo

Fig. 3.1 Formato para rcporte impreso sobre ascsores.
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Para las salidas impresas de reportes existen tres formatos distintos, la fig. 3.2 ilustra el encabezado para
el reporte de datos propios del registro de trabajo de titulacion, destacan el nombre del asesor, titulo,
opcidn de titulacidén, fechas de registro, terminacion y titulacién, etc.

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ACATLAN

JEFATURA DE ACTUARIA Y MATEMATICAS APLICADAS Y COMPUTACION
Pag.

<ENCABEZADO DE REPORTE> Fecha

INo:nIxeA.lunmolCuaﬂn ICam I Gener. \I Titulo [Opc. Ti{ Amorliadu Re4 Fecha T=v| Fecha Til.l Clave Reg. |

Fig. 3.2 Formato para rcporte impreso con datos de registro.

De la misma forma la fig. 3.3 ilustra el encabezado para el reporie con datos acerca de la titulacién,
entre ellos destacan opcidn de titulacion, asesor. sinodales, fecha de titulacidn, etc.

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ACATLAN
JEFATURA DE ACTUARIA Y MATEMATICAS APLICADAS Y COMPUTACION

Pag.
<ENCABEZADO DE REPORTE> ‘ Fecha

INombm AlunmolClrrm Thulo de Tmbajol@c Tit]Nombr: Asesor |ch; Reg ’ Fee Tit I Sinodala* Clave R=g|

Fig. 3.3 Formato para rcporte impreso con datos dc titulacion.

Para impresion de dates generales del alumno. obsérvese la fig. 3.4, aqui se imprimen conforme ai
encabezado presentado los datos concernicntes a su nombre, cuenta, dirccciones de casa y trabajo, etc.
Esto cs, sc omiten datos de titulacién y registro para concentrarse en los restantes, con éstas tres
combinaciones s¢ contcmplan todos los datos existentes, con lo cual se logra una salida adecuada de 1a
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informacién almacenada. sin olvidar los for que a conti ion se

por pantalla.

expli y las salidas

LR

<ENCABEZADO DE REPORTE>

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ACATLAN
JEFATURA DE ACTUARIA Y MATEMATICAS APLICADAS Y COMPUTACION

Pag.
Fecha

lNon\bre A!un'mcl Cuenmta { Carrera I Gener. I Titulo de mba,ol Dir. casa [Tel. (o Dir. Trab.l’rel. Tl‘b‘j4

Fig. 3.4 Formato para reporte impreso con datos generales.

Existe otra forma de reporte para un alumno o registro individual, cuando se realiza una bisqueda ya sea

por palabra. nombre, nimero de cuenta o clave de registro, éste formato (Fig. 3.6) imprime TODOS los

datos de el alumno seleccionado, se podria decir que es una combinaciéon de los tres

titulacidn y datos generales pero con la diferencia de que es en forma individual.

formatos de registro,

Fig. 3.5 Reporte de informacion general por panalia

En la figura 3.5 s¢ puede apreciar el formato del disefto del reporte

por pantalla de TODA Ia

informacién, tener un vistazo ripido de parte de la informacidn es util, anies de ¢sta pantalla siempre

Capicate 3
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u
BRI

hay informacién preliminar, para decidir entre sélo observar toda la informacién o la p p

. de la misma.

DATOS GENERALES SOBRE ALUMNOS

Nombre Cuenta
Carrera Gcneraciér; Clave Registro

Fecha Reg. Fecha Term., Fecha Tit.,
Opcioén Titul. Asesor, ' - M

Direccion Casa,

Direccion Trabajo.

Autor 2
Auror 3
Autor 4

. SINODALES

Arca/Matcria 1
Area/Materia 2

Fig. 3.6 Formato para reporte impreso de datos generales del alumno.
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3.1.3 DESARROLLO DE PROTOTIPO DE BASES DE DATOS

Después de detallar el tipo de entradas de informacioén, validaciones y salidas se pueden definir las
bases de datos que se van a utilizar dentro deil sistcma, toda la informacion que entra y sale debe estar
contemplada en la base de datos ¥ basada en el estudio preliminar de requerimicntos. Se definicron las

bases de datos como a continuacion se explica.

El diseflo de la base de datos principal “Tesi_mac.dbf” . fig. 3.7, contiene nombre, tipo. tamafo, y
descripcion de cada uno de los campos que contiene la base. e¢n csta base se almacenari toda la
informacién que utilizara el sistema. Se crearon bases alternas que se relacionaron con la principal
mediante campos indices comunes, aprovechando el ficil manejo que se logra con los campos v archivos

indices con Clipper 5.2. Los campos comunes se pucden identificar ficilmente en los diagramas con un

asterisco inmedi después del nombre.

El crear bases alternas principalmente obedecié a la necesidad de tener respaldos de informacién mdas
ficilmente, es decir, si se tuviera toda la informacién en una sola base de datos habria mas

probabilidades de perder informacién. Ademais la actualizacion de la informacién se logra de manera
muis cficiente accediendo a una base pequeiia que a una de mayor tamafifo. Otra razén fundamental es Ia
de economizar espacio ¢n el disco donde s¢ hard ¢l almacecnamiento, dado que trabajar con claves y
campos pequeflos economiza espacio y acelera 1a velocidad de acceso, sobre todo cuando la informacién
es repetitiva y redundante, cosa que debemos evitar a toda costa.

La figura 3.8 muestra la estructura de la base de datos de asesores “Ascsor.dbf”, aqui se almacenara toda
la informacién concerniente a los asesores desde su nombre, direccién, teléfono. etc. el campo
relacionado (clv_ase) se puede identificar por el asterisco.

La figura 3.9 mucstra la estructura de la base de datos de carrera “Carrera.dbf”, aqui se almacenari toda
Ia informacién concernicnte a los carreras que se¢ van a trabajar, ¢l campo rclacionado (clv_car) se puede
identificar por el asterisco.

La figura 3.10 muestra la estructura de la base de datos de generaciones “Gener.dbf”, aqui se almacenara
toda la informacidn concerniente a las generaciones de cada carrera, ¢l campo relacionado (clv_gen) se
puecde identificar por el asterisco.

La figura 3.11 muestra la estructura de la base de datos de materias o dreas de conocimiento
“Materl.dbf”, aqui se almacenara toda la informacién concerniente a las materias o drcas de
conocimiento de cada carrera, el campo relacionado (clv_matl) se¢ puede identificar por el asterisco.

La figura 3.12 muestra 1a estructura de la base de datos de opciones de titulacién “Opc_tit.dbf”, aqui se
almacenarzd toda la informacion concerniente a las opciones de titulacién de cada carrera, el campo
relacionado (clv_opc) se pucde identificar por el asterisco.
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La figura 3.13 muestra la estructura de la base de datos de autores de tesis colectivas “Colec.dbf”, aqui

se almacenard toda la informacién concerniente a los coautores de las tesis colectivas, el campo

relacionado (col) se puede identificar por el asterisco.

Nombre de campo Tipo de campo Tamarfio de campq Descripcion

Alum Caracter 40 espacios Nombre del alumno

Cuen Caracter 09 espacios Numero de cuenta del alumno
Clv_car * Numérico 02 espacios Clave de la carrera

Cl\-r _gen * Numérico 02 espacios Clave de generacion

Diret Caracter 80 cspacios Direccion de trabajo

Dired Caracter 80 espacios Direccion de casa (domicilio)
Telet Caracter 12 espacios Teléfono de trabajo

Teled Caracter 12 espacios Teléfono de casa (domicilio)
Titulo - Memo Variable Titulo del trabajo

Obj_gen Memo Variable Objetivo general del rakajo
Capitulo Memo Variable Capitulos det trabajo

Resumen Memo Variable Resumen del trabajo

Sinodal Memo Variable Sinodales asignados p/revision
Freg 'Fecha 08 espacios Fecha de registro del trabajo
Fter Fecha 08 espacios Fecha de terminaciérn trabajo
Ftit Fecha 08 espacios Fecha de titulacién del alumno
Clvr Caracter O+ cspacios Nim. o folio del trabajo term.
Clv_opc* Numérico 02 espacios Clave de opciodn de titulacion
Clv_ase * Numérico 03 espacios Clave de asesor

Clv_matl* Numeérico 02 espacios Clave de materia o drea (1)
Clv_mat2* Numeérica 02 espacios Clave de materigo drea (2) |

Fig. 3.7 Esquema de la base de datos Principal TESI_MAC.DBF.
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T fio de ¢

Nombre de campo Tipo de P Descripcion.

Ases Caracter ‘40 espacios Nombre del asesor

Clv_asc* Numérico 03 espacios Clave de asesor

Grado Caracter 20 espacios Grado académico del ascsor

Diret Caracter 50 espacios Direcci6én de trabajo de asesor

Dired Caracter 50 espacios Direccidén de casa de asesor

Telet Caracter 12 espacios Teléfono de trabajo de asesor

Teled Caracter 12 espacios Teléfono de casa de asesor
Fig. 3.8 Esquema de l1a base de datos para Ascsores (ASESOR_DBF)

Nombre de campo Tipo de campo Tamaido de campqg Descripcion

Carr Caracter 20 espacios Nombre de la carrera

Clv_car* Numérico 04 espacios Clave de carrera

Fig. 3.9 Esquema de la base de datos para carreras (CARRERA.DBF).

Nombre de campo

Tipo de campo

Tamaiio de campqg

Descripcion

Gene Caracter OS5 cspacios Generacién (ingreso y cgreso)
Clv_gen®* Numeérico 02 espacios Clave de generacion
Clv_car *= Numérica 04 espacios Clave dc carrera
Fig. 3.10 Esquema de 1a base de datos para generacion (GENER.DBF).
Cnpirate 3

W



Slotomn antoapatiynde de ool paea la Oiimlatin

Nombre de campo Tipo de campo Tamailo de campd Descripcion

Matcria Caracter 20 espacios Nombre del arca o materia
Clv_mart* Numérico 02 espacios Clave de drea o materia
Clv_car* Numérico 02 espacios Clave de carrera

- Fig. 3.11 Esquema de la basc de datos para materias o dreas de conocimiento (MATER.DBF).

Nombre de campo Tipo de campo Tamaifio de campqg Descripcion

Opc_tit Caracter 45 espacios Opcién de titulacion

Clv_opc* Numérico 01 espacios Clave de la opcién de titulacion

Fig. 3.12 Esquema de la base de datos para opciones de titulacién (OPC_TIT.DBF).

Nombre de campo Tipo de campo Tamafio de campq Descripcion

Col=> Caracter 40 espacios Coautor 1 de tesis colectiva
Co2 Caracter 40 espacios Coautor 2 de tesis colectiva
Co3 Caracter 40 ¢spacios Coautor 3 de tesis colectiva
Co4 Caracter 40 cspacios Coautor 4 de tesis colectiva
Co5 Caracter $0 espacios Coautor 5 de tesis colectiva

Fig. 3.13 Esquema de la base de datos para Tcsis colectivas (COLEC.DBF).
3.2, IMPLANTACION Y MANTENIMIENTOQ
La implantacion es el proceso que define la opcratividad del sistema de informacién y que permite

obtener beneficios de esa operacion. Dentro de las actividades que se llevaron a cabo para implantar el
presente sistema destacan:

Capicats 3 Pagina 47




Stetamma atomacipads oo ot pann la Ditnlasicn

-La conversién del sistema antiguo, como se menciond anteriormente ¢l sistema anterior se ¢jecutaba en
forma manual, con todas las desventajas ya explicadas, por lo que la utilizacién del nuevo sistema se
hizo en forma de reemplazo toral, es decir, en cuanto estuvo listo ¢l primer prototipo de sistema, se
cmpezo a utilizar y fue desechado el anterior.

-Captura de informacion. sc almacené toda 1a informacién existente en ¢l nuevo sistema, contando con
un numero aproximado de 1000 registros, dicha captura se realizo en tres meses con la colaboracién de
capturistas prestadores de servicio social. Cabe mencionar que los trabajos ya terminados se encuentran
entre todos los registros, y se distinguen por yva tener fecha de titulacion y una clave para identificar
fisicamente su trabajo dentro de la jefatura.

-El sistemna se instalé en dos computadoras dentro de la Jefatura de Actuaria y MAC, a disposicién de
los Secretarios Técnicos, Jefe de Programa, personal en gencral de la jefatura y capturistas de
informacion.

La utilizacidon del sistema se realiza cotidianamente, y ha dado bucnos resultados tanto en el facil acceso
a los datos como en situaciones cn las se ha requerido informacion acerca de algin aspecto relacionado
con el registro de trabajos y/o titulaciéon de los egresados.

El adiestramiento o entrenamiento ha sido sencillo ya que cl sistema e¢s muy amigable y su interfaz emite
mensajes de error o ayuda para orientar y realizar una utilizacién del sisterma 6ptima y libre de dudas.
Como parte del mantenimiento s¢ hicieron prucbas de cada médulo del programa de manera
independiente. se conjuntaron y se probé cl sistema como una sola unidad, los resultados fueron
satisfactorios. El proceso de obscrvacién v modificacion para retroalimentar el sistema se ha llevado a
cabo de forma iterativa, esto es, ¢l sistermna estd abierto a mejoras y modificaciones, pues sabemos que no
existe ¢l software perfecto, ya sea por requerimientos no considerados en la fase de anilisis o porque su
ciclo de vida llega a su fin y el sistema empieza a scr obsoleto. Se consideraron estos aspectos y s¢ tratd
de disefiar un sistema con una vida larga y retrasar por ende su obsolescencia. En cuanto a la
programacién se hizo cn forma estructurada con los mismos estindares para todas las rutinas y

subprogramas de que consté, adem:is de contar con comentarios explicativos en partes confusas dentro
del codigo (Ver apéndice ).

3.3 DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

La fasc de implantacion se lievé a cabo en forma ripida debido a que 1a piataforma donde trabaja el
sistermna es ortodoxa y ficil de mangjar, no necesiwa de bibliotecas externas ni software de apoyo. s6l0 un
ambiente DOS y espacio suficiente en la PC. De hecho ¢l proceso de pruebas, parte de la fase de
mantenimiento, se realizo a la par con el proceso de creacion de prototipos. ya que sc creaba el siguiente
prototipo en el proceso iterativo y s¢ verificaban nuevamente lus requerimientos y necesidades sobre la
marcha, es decir, sobre el prototipo de sistema ya funcionando. De tal manera que el proceso de prueba
realizado ya en el sistema final fue rapido, cficiente y confiable.
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La capacitacion se llevé a cabo con rapidez, debido principalmente a la estructura del sistema que
permite ayuda en linea en cualquier parnte. ademis de estar disciiado de mancra tal que sea accesibie para
cualquier usuario, sin importar sus conocimientos en computacion o programacion desde principiante,
medio y avanzado. A continuacidn se presenta una descripcién detallada del sistema.

Para la implementaciéon del sistema se esquematizan los modulos del programa en el diagrarna
descendente (Top-Down), representado por Ia Fig. 3,14

Desde ¢l punto indicativo del sistema Operativo se debe teclear MAC seguido de la tecla ENTER. A
continuacién aparecerid un aviso parpadeante que verifica 1a validez y existencia de todos los archivos

necesarios para la cjecucion del programa.

I Mantenimicnto I Busqueda l choncs] LActuahzaq Utilerias

l l l l l

Altas Nombre Creacion Asesor Agenda
Inicial Cuenta Impresio Materias Colores
Elimina Registro Generacién Ratén
Ultimo Palabra
Lista
Modifica
Siguiente
Previo
Busca

Fig. 3.14 DIAGRAMA DESCENDENTE DEL SISTEMA DE CONTROL DE TITULACION

Dentro del meni principal , Fig. 3.15 se pucden elegir las upciones de:
mantenimiento, busqueda, reportes, actualizaciones y utilerias. Para acceder a las distintas opciones

del menn principal podemos:

1.- Navegar con flechas de cursor y teclas de movimiento de pigina, eligiendo ia opcion con la tecla

{Enter].
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{—] Mueve la barra de eleccidon una posicion hacia 1a derecha
[«] Mueve la barra de eleccidon una posicion hacia la izquierda
{T] Muecve la barra de eleccion una posicion hacia arriba.
[4] Activa la opcion actual, equivale a oprimir [(Enter]
PgUp tiene el mismo efecto que [Enter]
PgDn ticne el mismo efecto que [Enter]

Inicio se posiciona en la primera opcién del menia.

Fin sec posiciona en la ultima opcién del meni.
Nota: La barra de eleccidn es facilmente identificable porque estd en video inverso.

PR ETT I P LIV I

Fig 3.15 Mecnu Principal.

2.- Oprimiendo la primera letra de la opcidén deseada. es decir, si quisiéramos la opcidén de
mantenimiento bastaria oprimir 1a letra "M” y automiticamente se activaria dicha opeién. Dentro
de Ia opcion de MANTENIMIENTO, podemos nosotros capturar (almacenar) cualquier tipo de
informacién para trabajo de titulacién. ya sca Tesis, Tesina, Tesis Colectiva. Memoria de
Desempeilo Profesional. Examen Global de Conocimientos. Seminario de Titulacion 6 Informe de
Prictica Profesional de Servicio a la Comunidad.

Dentro de la opcién de BUSQUEDA. podemos realizar busquedas de acuerdo a nuestros
requerimientos: por nombre del alumno que estd claborando cl trabajo, dicho nombre debera
empezar por apellido paterno, también por namero dc cucnta. por clave del registro del trabajo
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en cuestién y una buasqueda mids especializada por palabra clave principalmente para detectar

trabajos parecidos o iguales.

Dentro de 1a opcion de REPORTES. sc podrin realizar reportes de acuerdo a las necesidades del
usuario. El nimero de combinaciones para fabricar los reportes es muy extenso. sdolo se eligen
las condiciones apropiadas ¥ se¢ manda claborar dicho reporie.

En ¢l mena ACTUALILZAR. podremos eliminar, modificar o afiadir informacién de los asesores,
de matcrias o dreas de conocimiento y de generaciones.

En el menia UTILERIAS. podemos realizar consultas a la agenda personalizada asi como también
notas de acucrdo al plan calendarizado de actividades. También existe la posibilidad de
cambiar los colores del sistemna, cexisten varias opciones ¥y es de acuerdo al gusto o a las
caracteristicas del monitor disponible. Se incluye en éste menia un pequefio Demo de como se

implementa ¢l ratén en cste tipo de programas asi como una breve cxplicacién de su

implementacion y de su utilidad cn otras aplicaciones.

Fig. 3.16 Mena de mantenimicnto

Al activar la opcién de mantenimiento (Fig.3.16) tendremos acceso a las siguientes operaciones:

1.- Altas

2.- Inicial
3.- Elimina
4.- Ultimo
5.~ Lista

6.- Maodifica
7.- Siguicnte
8.- Previo
9.- Busca
10.- Termina
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Para acceder a las distintas acciones del menii tenemos dos opciones:

a).- Navegar con flechas de cursor y teclas de movimiento de pdgina, eligiendo la opciéon con
1a tecla {Enter].

(g ] Mueve l1a barra de eleccidn una posicion hacia la derecha
[«1 Mueve la barra de cleccion una posiciéon hacia la izquierda
[T] Mueve la barra de clecciéon una posicién hacia 1a derecha.
PgUp tiene el mismo cfecto que {Enter]

PgDn tienc el mismo efecto que {Enter]

Inicio se posiciona en la primera opcién del mena.

Fin se posiciona en la ultima opcién del mena.

Nota: La barra de eleccién es ficilmente identificable porque esta en video inverso.

b).- Oprimiendo la primera letra de la opcién deseada, es decir, si quisiéramos 1a opcién de
Altas bastaria oprimir la letra "A” y automiticamente se activaria dicha opcidn.

1.- Dentro de 1a opcion de ALTAS, podemos afladir mas registros 3 nuestra base de datos. El
procedimiento consiste en varios pasos:

- Posicionarse en la opcién de ALTAS y oprimir [Enter] o la feura "A". Ya dentro de Altas, el
cursor aparecerd parpadcando esperando a que ingresemos ¢! nombre del alumno empezando por el
apellido paterno. apellido materno y nombre. Se oprime [Enter] para confirmar el
sistema verifica automaticamente si no existe ct

ingreso, cl
nombre cn la base de datos, si hay duplicacion
permite el alta y se visualiza el registro encontrado. Es importante, por tanto, ingresar el nombre
completo sin faltas de ortografia ni omisiones de ningiu tipo para que la validacién de registros se
realice en forma eficiente.

- Introducir la informacién solicitada a continuacién: la cuenta del alumno, su opcién de titulacién,
carrera, generacion, fecha de registro de su trabajo. fecha de terminacién, fecha de titulacién,

dircccion y teléfono de casa, direccidn y tcléfono de trabajo. clave de registro, materia o drea de
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conocimiento 1 y materia o dren de conocimiento 2. Asi mismo se almacenan el titulo, obijctivo
general, capitulos, resumen, y sinodales, con la diferencia de que esta informacién se captura
oprimiendo su correspondiente tecla de funcidon (Fig. 3.17) como lo indica 1a barra de ayuda en 1a
parte supeior de la pantalla. esto cs:

Tecla de activacion Recuadro de Captura
F5 Titulo
F6 Objetivo Gral.
F7 Capitulos
F8 Resumen
F9 Sinodales

A continuacion algunas consideraciones generales acerea de la  pantalia de captura, para ¢l modo
ALTAS y para Modificaciones :

Fig. 3.17 Ejemplo de captura de Titulo (F5).

Mientras no estemos ecn posibilidad de editar nucstros datos, esto es. ¢cn modo de Altas
o Modificaciones. solo podremos visualizar la informacién de nuestro registro actual,
tanto la informacion que est@ en 13 panuila como la que podemos obtener mediante
nuestras teclas de funcion ubicadas en la parne supcrior de 1a pamalla. Si quisieramos
modificar el registro actual. tencmos que ubicamos en la opcion de modificaciones y
oprimir la tecla <Enter> . a continuacion ya tcnemos acceso a todos nuestros campos y
recuadros de pantalla con la diferencia de que ademis de visualizar podemos modificar

¥ corregir 1a informacidon almacenada.
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Las validaciones son automuiiticas en cualquier tipo de datos y en cualquier campo o
caracteristica que se esté almacenando, y se realizaran como se explica a continuacién:

- El nombre es clave Gnica no se permitira el acceso a una clave repetida.

- La cuenta sélo permitirda caracteres numéricos y también serd anica.

- Para la opci6n de titulacién se desplegard una ventana con las opciones disponibles para que
el usuario clija una y confirme con la tecla <Enter>.

- Para la captura de la carrera se desplicga una ventana similar a 1a anterior con las diferentes
carreras, se elige con teclas de cursor y sc confirma con la tecla <Enter>,

- Para la captura de la gencracion se despliega una ventana similar a 1a anterior con las
diferentes generaciones de acuerdo a la carrera clegida previamente, se elige con teclas de
cursor y se¢ confirma con la tecla <Enter>,

- Para la captura de la fecha de registro. de terminacion y de titulacién el formato es
dia/mes/afio y 1a validacion se hace en dos formas:

a).- 1a fecha de registro serd anterior a la de terminacion y ésta anterior a la de titulacion,
cualquier intento de ingresar fechas menores ¢l sistema emitird un mensaje y no permitird el
almacenamiento de dichos valores.

b).- Dependiendo de Ia opcion de titulacidon se verificarid sus fechas limites para terminacion
de trabajos, csto ¢s, para la opcion de Tesina si la diferencia entre las fechas de registro y de
terminacién excede los scis meses el sistema emitird un aviso en forma acustica y visual. De
1a misma forma., si la opcién cs Memorias de Desempeiio Profesional y Ia diferencia entre la
fecha de registro y la fecha de terminacién excede un aifio se cmitira un sonido de aviso asi
como un letrero parpadeante. La figura 3.18 ilustra cste mensaje. Cabe sefialar que 1a
edicion NO se inhabilita en este caso, solo ¢s un aviso al usuario para que s¢ transmita a la

autoridad competente y se tomen las medidas pertinentes.

BT v 0 EE——

L IEOeY

Fig. 3.8 Aviso de plazo excedido.
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~ Para la captura de la direccién de casa y direccion de trabajo se permite cualquier cadena de
caracteres hasta un maximo de 80 espacios.

- Para los campos correspondientes a los teléfonos de casa y de trabajo se permite cualquier
cadena de caracteres hasta un miximo de 12 espacios.

~ Para la captura del asesor se despliega una ventana con todos los asesores disponibles, se
elige uno y se confirma con la tecla <Enter> . En caso de que no exista el asesor en la
ventana de despliegue se oprime la tecla <Esc> para cancelar | y posteriormente, se puede
actualizar al asesor en el menia Actualizar submend asesores como s¢ cxplicard mas
adelante. La fig. 3.19 ilustra lo anterior.

- En las dreas de conocimiento o materias se despliega una ventana similar a fa anterior con la
informacién de todas las materias disponibles, s¢ clige una con teclas de cursor y se
confirma con ia tecla <Enter>. En caso de que no exista la materia deseada o requerida se
puede ariadir de en ¢l mena Actualizar submend materias como se explicard a detalle mas
adelante.

Si la opcién de titulacién actual es la de Tesis Colectiva, aparecera un cuadro en la parte
superior de la pantalla para que se accese la informacién de los coautores del trabajo, ia
informacién que aparece, ilustrada en la figura 3.20, cs la que diverge de los demis datos
propios del trabajo, de tal manera que se capturan sdlo los datos particulares, como ¢l nombre,
Ia cuenta, la carrera, asi como sus direcciones y tcléfonos de trabajo y de casa. Los demas
datos se actualizan para todos los coautores automdticamente dado que son compartidos.

Terminado el proceso de edicidén, ya sca modificacion de un registro existente o alta de un
nuevo registro, aparecera ¢n pantalla un letrero de confirmacion para almacenar en nuestra
base de datos la informacién del registro actual que sc acaba de capturar. Si contestamos
negativamente a la pregunta, ningun cambio hecho s¢ almacenara y ¢l registro permanecera
como estaba al principio.
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Fig. 3.19 Eleccioén de Ascsor.

Nota: Si necesitamos modificar uno o dos campos del registro actual, tal vez deseariamos
cvilar las cajas de desplicguc de la opcion de titulacion, carrcra, generacion, asesor y materias,
ya que estas cajas aparccen cn forma automuitica al estar en modo de edicion. Esto se logra
eliminando dichas cajas de desplicgue ANTES de cntrar al modo de cdicidn (Altas o
Modificaciones). con las combinaciones de teclas que aparccen en la parte superior derecha de
nuestra pantalla de captura, es decir, ALT-O habilita-inhabilita la ventana correspondicente a
la Opcidn de titulacion, ALT-C habilita-inhabilita la ventana para las Carreras, cic.
Funcionan en forma dc interruptor ¥ su estado actual s¢ pucde observar cn la parte inferior
derecha de la pantalla; si se ve la letra O’ estd habilitada la ventana para las opciones de
titulacidon, si se ve la lctra 'C’ csta habilitada la ventana para las carreras, ctc.  Si csta
inhabilitada una opcién sc habilita oprimicndo la combinacidn de teclas correspondicntes, si
esta habilitada se inhabilita oprimiendo la combinacion de teclas que corresponda, a esto se

refiere cuando se¢ habla de que funciona como interruptor.

Fig. 3.20 Captura de informacion para Tesis Colectivas.
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2.- Dentro de la opcion INICIAL el sistema se posicionard en el primer registro de nuestra base
" de datos, la forma de activar dicha opcién es mediante las teclas de cursor y confirmar con la

tecla <ENTER> o0 con solo oprimir su letra iniciat “I”.

3.- Dentro de la opciéon ELIMina tendremos la posibilidad de dar de baja registros. se activa dicha
opcidn y se solicita mediante un cuadro de didlogo la confirmacién de 1a baja.

4.- Para nuestra opcién ULTIMO el sistema nos posiciona cn el 4ltimo registro de nuestra base de
datos, esto nos permite. aunado a la opcion INICIAL., viajar mas rapido dentro de toda nuestra
informacién.

5.- La opcién LISTA nos permite ver riapidamente la informacién relevante como nombre,
numero de cuenta, fecha de registro. fecha de terminacion y fecha de titulacién, de 20
registros a 1a vez, con la posibilidad de seguir “hojeando”™ nuestra informacion si confirmamos
a la pregunta que aparcce cn la parte inferior derccha de nuestra pantalla, como lo ilustra 1a

Fig. 3.21

Fig. 3.21 La opcion LISTA para “hojcar” informacion.

6.- LA opcidon MODIFica actualiza informacién existente como sc explicé a detalle en la opcién

de ALTAS.

7.- La opcién SIGuiente nos permite visualizar cl siguicnte registro de nuestra base de datos. sin
olvidar que ¢l orden se efectua alfabéticamente por apellido patcrno.

8.- La opcion PREVIO nos permite visualizar el registro anterior de nuestra base de datos.
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9.- Dentro de la opcién BUSCA podemos encontrar el registro descado tecleando sus apellidos y
nombre, con la caracteristica especial de buscar por “raiz” la palabra. es decir, si quercmos
buscar a “SUAREZ ANDRADE ALBERTO " sélo tendremos que teclear “SUAR” y sc

visualizard el primer registro que contenga las letras “SUAR™, en otras palabrmas sc

posicionard cn cl primer “SUAREZ™ que ecncucntre, si queremos ser mis especificos
tendremos que teclear mas caracteres como deseemos. Obviamente que si tecleamos apellidos

y nombre(s) completos visualizaremos el registro deseado. En caso de no encontrarse el

nombre buscado obtendremos un ictrero de aviso. Fig 3.22, el cual nos indicara que el nombre

no existe en nuestro archivo.

Fig. 3.22 Opcidén BUSCA de un nombre inexistente,

10.- Por ultimo 1a opcién TERMina finaliza nuestra sesién de caprura, y nos regresa al menia
principal. Obtenemos ¢l mismo efecto al oprimir 1a tecla <ESC>.

Desde cualquier punto podemos oprimir la tecla <F1> y obtendremos ayuda en pantalla sensible
al contexto. esto ¢s, ayuda de acuerdo a la parte del sistema que se csté ejecutando.

La segunda opcién de nuestro menu principal es Ia de BUSQUEDA, aqui podremos realizar
basquedas por nombre del alumno. por numero de cucnta, por clave del trabajo v una opcién
especializada para buscar palabras clave dentro de toda nuestra base de datos. Como se explico lineas
arriba resulta ficil el acceso a cualquiera de cstas opciones: dentro del mend principal oprimir la
letra “B” o posicionarse mediante teclas de movimiento de cursor en “BUSQUEDA™ y oprimir la
tecla <ENTER>. Aparecera entonces la pantalla ilustrada en la fig. 3.23.
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Fig. 3.23 Submenu de busqueda

Si deseamos hacer una busqueda por nombre. tcnemos que activar la opcidon correspondicnte

oprimiendo la letra “N™ u oprimiendo la tecla <ENTER>. Aparece una panalla que nos solicita
ingrescmos el nombre del alumno a buscar, con el orden preestablecido de apellido paterno, materno
y nombre. Si ¢l nombre no ¢s encontrado se¢ desplicga un mensaje de aviso y se pregunta si se quiere
rcalizar otra blisqueda. Si ¢l nombre se ¢ncuentra, aparece una pantalla con informacion béisica sobre
el alumno en cuestién. como su nombre, opcién de titulacidén. carrera v el titulo de su trabajo. €sto se
ilustra en la fig. 3.24. En la parte inferior de la pantalla aparecen teclas de activacion para que s¢
visualizen en pantalla el titulo=F5. ¢l objetivo gencral=F6, eic.

BEaSEa055E00

Fig. 3.24 Busqueda por nombre.

En ¢l recuadro donde aparece 12 informacidn basica tenemos tres opciones: “Imprimir”. “Ver Todo™,
v “Salir™, las cuaies siguen el mismo formato establecido para menuas. csto es, si queremos activar
una opcion tenemos que teclear su primer letra o posicionarnos con teclas de movimiento y oprimir
1a tecla <ENTER> ¢n la opcion deseada.
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Si deseamos imprimir 1a informacién del registro actual activamos la opcién “Imprimir”, el cual
genera un reporte con todos los datos del alumno, el formato de dicho reporte se puede ver lineas
arriba en el disefio de salidas y reportes (Figura 3.6). En caso de que le impresora no esté conectada
o cancendida se genera ¢l mensaje “Impresora no lista™ , con la posibilidad de corregir el error y
reinteniar la impresion o abortar la operacion para imprimir mas tarde o gjecutar otra actividad.

Con la opcién “Ver Todo™ tenemos posibilidad de ver en panmlla TODA la informacién
concerniente al registro actual, desde su nombre, cuenta, casrera, asesor, sinodales. direcciones,
teléfonos, ctc.

Por tanto, podemos buscar un registro cspecifico y ver la informacién relevante en la primera

pantalla, pero si lo deseamos podemos ver toda la informacién v mandaria a impresién o sélo
visualizarla en pantalia.

La opcidn “Salir” nos permite realizar oua basqueda si 1o deseamos abandonando la actual o ir al
submenu de busqueda.

Para realizar una basqueda por namero de cuenta. regresamos al submentt de basqueda y activamos

1a opcidon de “Cuenta™, aparece una pantaila solicitindonos ingresar el numero de cuenta. Si no se:

encucntra se despliega un mensaje con la opcion de volver a realizar una busqueda o regresar al
mena anterior. Si se cncuentra la cuenta buscada entonces aparece una pantalla con informacién
basica dei alumno (Fig. 3.25) como nombre, opcidn de titulacidn, carrera, y titulo de su trabajo.

P
W

Fig. 3.25 Busqueda por numero de cuenta.

La estructura e¢s parecida a la pantalla de busqueda por nombre, tenemos las opciones de “Imprimir™,
“Ver Todo™ y **Salir”. Podemos visualizar toda la informacién por pantalla ¢ mandarla a impresion
asi como regresar al menu anterior.
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Fig. 3.26 Busqueda por clave de trabajo o registro.

Para realizar una busqueda por la clave del trabajo o ciave de registro, activamos la opcién
“Registro™ denuro del submera “Biasqueda™, aparece un recuadro para que s¢ ingrese la clave del
registro a buscar. Si no se encuentra un mensaje notifica el hecho y pregunta si se desea reintentar
otra bisqueda o regresar al menu anterior. Si se encuentra el registro con la clave de trabajo accesada
se despliega una pantalla aniloga a las anteriores (Fig. 3.26), la cual contiene informacién bdsica y
preliminar del trabajo encontrado. como nombre, opcidn de titulacidn, carrera, y titulo del trabajo.

La estructura es parccida a la pantalla de busqueda por numero de cuenta, tecnemos las opciones de
“Imprimir”, “Ver Todo™ y “Salir”. Podemos visualizar toda la informacién por pantalla o mandarla
a impresion asi como regresar al menu anterior. '

La ultima opcidn de éste submenu ¢s la busquecda por palabra clave, accesamos oprimicndo 1a tecla
“P” o posicionarmos c¢n “Palabra” ¥ confirmar con la tecla <ENTER>. Aparece entonces una pantalla
en la cual podremos elegir ¢l campo de busqueda. como el titulo, objetivo general, capitulos,
resumen, direccion de casa y direccién de trabajo. Esta opcidon cs de mucha utilidad para revisar el
numero de trabajos que tienen palabras comunes o que pertenecen a la misma area conocimiento. El
procedimiento es sencillo v se explica a continuacion:

Moverse con teclas de cursor y posicionarse cn ¢l campo descado y confirmar con <ENTER>,
aparece entonces un signo V= el cual nos indica que la bisqueda a continuzacién se realicard en
ese campo. Fig. 3.27, el numero de elecciones es a gusto o necesidades del usuario, es decir, se

puede escoger solo el titulo o el resumen. o cualquier combinacion entre los posibles campos.
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Fig. 3.27 Busqueda en el titulo

e Después de definir en qué campo(s) realizaremos la basqueda, confirmamos oprimicndo
<ENTER> ¢n “Buscar™
Aparece un cuadro solicitando las palabras claves que buscara el sistema (Fig. 3.28) en los campos
que se definicron con anterioridad, se pucden cscribir raices de palabras, palabras completas o
secuencia de palabras, el sistema buscard todas las ocurrencias de las palabras tecleadas y las
registrara en cuadro de eleccién como lo ilustra la fig. 3.29. Si nosotros desecamos conocer todos los
trabajos dc hablan de sisticmas y sistemas de informacién dentro del titulo y objetivo general,
tenemos que elegir estos dos campos con la tecla <ENTER>, enseguida activar la busqueda
oprimiendo la tecla <ENTER> cn “Buscar®™ . cn las palabras clave tecleamos “SISTEM™,
“SISTEMAS", Y “SISTEMAS DE IN". Todos los registros que el sistcma encuentre con cstas

cadenas de caracteres en su titulo y su objctivo aparecen en la caja de eleccidn arriba mencionada.

Dentro de 1a caja de eleccién aparecen los nombres de los autores que reunen las caracteristicas
anteriores, ordenados en forma alfabética por apellido paterno. Para movernos dentro de ésta caja

podemos elegir entrc varias opciones; navegar con teclas de movimiento de cursor , con teclas de
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Fig. 3.28 Buscando en titulo ¥ objectivo general.

avance o retroceso de pdgina. las combinaciones de teclas Ctrl-Inicio y Ctrl-fin nos colocan en la
primera posicion de la caja en pantalia y en la altima posicion respectivamente, las combinaciones de
teclas Ctrl-RetrocesoPagina nos coloca en la Gltima posicidén de los registros existentes, de la misma

forma la combinacién Cirl-AvancePagina nos posiciona cn el altimo registro existente.

e e alaatalap e e 5ais e o]
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Fig. 3.29 Registros que cumplen con cl requisito de busqueda

Otra manera de moverse dentro de la caja de registros es oprimir la primera letra del apcllido
paterno, la barra de posicion s¢ colocard en ¢l primer registro que contenga la letra tecleada, Es
decir, si se oprime la letra “B™ aparece ¢l apeliido “Bidez™ que ¢s ¢l primero con la letra “B™. Esio si
buscamos a alguna persona en especifico de otra manera se utilizan las opciones anteriormente

descritas.
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Después de encontrar Ia persona buscada, o estando en el registro actual si no se busca a alguien
especifico. se oprime la tecla <ENTER> para observar la informacién relevante (Fig. 3.30) como el
nombre, opcion de titulacidon, carrera y titulo del trabajo.

Tenemos en una barra de eleccidon con tres distintas opciones para “Imprimir”, “Ver Todo™ o ver
“Mds™ registros. nos movemos con teclas de cursor y elegimos con 1a tecla <ENTER>.

Con la opcion “Imprimir” podemos mandar a impresion de acuerdo al formato establecido en el
discito de salidas y reporte, esta impresion contiene TODOS los datos del registro actual, si no sc
desca impresion se pucde ver en pantalla TODA 1a informacién cligiendo la opciéon “Ver Todo™ cuyo
formato se puede observar en el disefio de reportes v salidas (Figura 3.5).

RASRIRNY ]

Fig. 3.30 Ver informacién del registro actual.

Para realizar oura combinacidn de bisqueda salimos oprimiendo la tecla <ESC> hasta llegar al mena
para elegir campo y posteriormente las palabras clave con el mismo procedimiento arriba descrito.
Dentro del menu principal tenemos el submenu para reportes. seleccionando con 1a tecla <ENTER>
podemos escoger entre “Creacidn™ para crear un reporte personalizado e “Impresion” para mandar
imprimir el reporte previamente creado.

Primeramente debemos crear nuestro reporte, por tanto activamos 1a opcién “Creacion™ y aparecerd
la pantalla ilustrada en la fig. 3.31. mcdiante ésta estructura para crear repories, va scan por pantalla
o impresos. s¢ pueden crear multiples posibilidades. Se pucde elcgir carrera. materia asesor, fecha de
registro, fecha de terminacién. fecha de titulacién, generaciéon. opcién de titulacion y sinodalces.
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Fig. 3.31 Pantalla de crecacién de reportes.

Elegir sélo una posibilidad, dos, tres o varias de acuerdo a las nccesidades de informacién o
impresiéon, una de las problemaiticas detectadas y de la cual se hablé en el capitulo uno es la de NO

contar con informacidén de diferentes caracteristicas. como se describe a continuacién:

Numero de registros por carrera o programa.

Nuamero de titulados por carrera o programa

Numero de titulados por generacién.

Nuamero de registros por generacion.

Porcentaje de titulados por gencracion.

Porcentaje de titulados por cada opcién de titulacion,

Numero de registros por ascsor.

Numero de titutados por asesor.

Periodos de tiempo comprendidos cnire registro y examen profesional.
Numero de registros por arfio.

Numero de registros por semestre.

Numero de registros por mes.

Numero de veces que un profesor ha sido sinodal de examen profesional.
Numero de tesis cuyo tema es afin a alguno en especifico.

Titulos y/u objctivos de trabajos afines a algun tema en especifico

® 4 4 4 0 4 0 % 0 % b 0 s 0 0

Esto como lo miis relevante solicitado y no obtenido anteriormente. ahora se pueden elaborar reportes
qQue generen esta informacidn y casi cualquier tipo de combinacion usual o poco usual que se pucda
obtener con los datos existentes. Por ejemplo. podriamos necesitar un reporte de los egresados de la
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carrera de M.A.C. que registraron la opcidén de titulacién Mcmorias de Desempeiio Profesional y
estin por cumplir un afio de registro. con lo cual se revisa los registros proximos a vencerse. Generar

este reporte ¢s sencillo ¥ el procedimiento es el siguiente:

Activamos la opcidén de “Carrera™ oprimicndo la tecla <ENTER> aparece un recuadro en el que
podemos cscoger la carrera de M.A.C. utilizando teclas de cursor y confirmando con la tecla
<ENTER>. En ia parte derecha de la pantalla se visualiza ci inicio de la construccion del reporte
para mayor control del usuario.

Nos posicionamos en la opcion de “Fecha de registro”™ v Ia activamos, aparece un recuadro,
ilustrado por la Fig. 3.32, cn ¢l que escogemos ¢l Lipo de conector que necesitamos. en nuestro
caso neccsitamos todos los alumnos que hayan registrado su trabajo entre el 1 y el 30 de
septiembre de 1995. ésto con ¢l objcto de obtener 0s registros de ese mes y corroborar cuales y

cuantos registros van a vencer cn scptiembre de 1996.

Fig. 3.32 Ejemplo para creacion de reporte.

Por altimo activamos la “Opciéon de Titulacion™, aparece un recuadro con las opciones de

titulacién vigentes. clegimos Memoria de Descmpefio Profesional y de désta forma
obtendremos el “filtro™ requerido. ¢n la parte derccha de la pantaila se¢ aprecia el reporte que a

continuacién crearemos de acucrdo a las condiciones ya fijadas.
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Fig. 3.33 Generando el reporte creado.

Se activa la opcion de "Reporte™ y aparcce un letrero parpadeante (Fig. 3.33) comunicando que el
reporte s¢ esti generando. cuando éste termina tenemos las opciones de ir al submenu de impresion o
wver por pantalla la informacion del reporte generado.

Para ver por pantalla nuestro reporte activamos 1a opcion “Pantalla™. de e¢sta manera obtenemos Ia
visualizacion del registro o registros que cumplieron con nucstra condicién previamente creada, ésto
sc aprecia en la fig. 3.34. Podemos acceder a toda la informacion dcl registro dentro de nuesira
pamalla, desde el nombre, cuenta, carrera. ctc. Navegamos con teclas de cursor y s¢ va rotando la
informacién. en el caso del  titulo. objetivo general. capitulos, resumen y sinodales se activa su
contenido por medio de la tecla <ENTER>

Fig. 3.34 Panuwualla del reporte gencrado.

En la parte superior de la pantalla se aprecia €l numero total de registros encontrados asi como el
registro actual de acuerdo a la barra de seleccion, podemos interactuar con la pantalla de reportes y la
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de visualizacién oprimiendo <ESC> scguido de 1a creacion de otro reporte o

impl fladiendo

una caracteristica miis al ya existente. De csta forma se satisfacen las necesidades de informacién en
pantalla del reporte generado, mas adelante se verd la forma de imprimir toda nuestra informacién.

Para mandar a impresién ¢l reporte previamente gencrado activamos la opcidn “Impresion™ del
submeni “Reportes”. se desplicga un submenit con las distintas posibilidades de impresion como
son; asesor, registro, titulacién y generales (Fig. 3.35). Los formatos de dichos reportes se describen
en cl disciio de salidas y rcportes, y es de acuerdo a las necesidades de informacidon que se tengan
para poder cambiar de tipo de reporte. Es decir, ademas de poder elegir entre una gran gamma de
combinaciones para generar reporte, una vez generado éste. también se puede elegir ¢l tipo de reporte
impreso que s¢ quiera o se necesite. Para “Ascsor” sc imprimen. a diferencia de los otros. todos los
datos del ascsor elegido sin posibilidad de crear reporte. Para “Registro” se imprimen
predominantemente los datos propios del registro de trabajo de titulacion (figura 3.2), como son; cl
nombre, 1a carrera, 1a opcidon de titulacién. nombre de ascsor, fechas de registro y terminacidn.etc.
Pama “Titulacién™ (figura 3.3) sc imprimen datos propios de titulacién como; nombre., fecha de
registro. fecha de titulacion. nombre de asesor, nombre de sinodales, clave de trabajo o registro, ecte.
Para “"Generales™ (figura 3.34) se imprimen datos como: nombre, direccidén de su casa, de su trabajo,
teléfonos de casa y trabajo. titulo, cuenta , carrera, etc.

También existe la posibilidad de escribir un encabezado acorde al tipo de reporte que se va
imprimir, después de clegir reporte el sistema pregunta por el intervalo de pdginas que s¢ van a
imprimir, csto permite a su vez una posibilidod mis para combinar reportes. en caso de que haya
necesidad, por cjemplo, de imprimir nucvamente un rcporte pero sdlo ciertas pdginas, podemos
hacerlo determinando dichas pdginas. Después de especificar las paginas de impresion. ¢l sistema
pregunta por ¢l encabezado que llevara cl reporte. se puede incluir un texto de hasta 80 caracteres

Cdanana

Fig 3.35 Submeni para impresion de reportes.
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En caso de que la impresora no esté lista, encendida o conectada, el sistema responde con un aviso -
visual y acastico notificando que la impresora NO esta lista, en éste punto se puede abortar la
operacién o corregir el error vy reintentar la impresion. Si 1a impresora falla durante la impresién se
presenta el mismo mensaje con las mismas posibilidades de reintentar o abortar.

En el menit “Actualizar™ existen tres opciones: “Asesor”, “Matceria” y “Generacién™. Principalmente
para dar mantenimiento y actualizacién a la informacion referente a los asesores. materias o areas de
conocimiento y a las generaciones. En la opcioén de “Ascsor” (Fig. 3.36) se puede eliminar, agregar

y modificar informacion de registro de as¢sor ya existente, 1a barra de estado en la parte inferior de Ia
pantalla nos indica la forma de rcalizar cstas operaciones.

Fig. 3.36 Actualizacion para ascsores

Dentro de la informacion relevante para asesores estd su nombre. clave de asesor, grado o titulo
académico. direccién de domicilio, direccion de trabajo. teléfono de casa y domicilio, y sus dreas de
conocimicnto. Con teclas de movimiento de cursor y desplazamiento de igina se puede navegar por
toda la informacién, también existe la posibilidad dec teclear una letra, estando en el nombre de
asesor. de esta forma 1a barra de scleccion se posiciona en la primera ocurrencia que cncuentre con
cse caracter, se pueden teclear hasta 14 caracteres para una busqueda mas flexible.

Cabe scilalar que esta informacidén es la que aparece en los recuadros de captura . creacion ¢

impresion de reportes. por lo que es importante tenerla actualizada para generar reportes y/o capiuras
claros . confiables y sin omisioncs de ningun tipo.

Para ¢l mena de “Materias™ 1a estructura de Ia pantalla es la misma, la forma de editar. corregir y
climinar informacion es muy parecida. solo que cn este caso se trabaja con los datos de materias o

dreas de conocimiento. Se pucde visualizar y cditar para las materias: su nombre. clave de materia y

Capivats 3 Pdgina 69



Elotioms aulomatipnds do el pans la Cvulactin

carrera. De la misma forma podemos buscar Ia materia deseada (oprimiendo el primer caracter),

navegar por la informacién con teclas de cursor v desplazamiento de pagina, etc.

Dentro de €l menit de “Generacidon” la cstructura de Ia pantalla es la misma, la forma de editar,
corregir y climinar informacién es muy parecida. pero ahora se trabaja con los datos de las
generaciones de egresados. Se puede visualizar y/o editar para las generaciones; generacion, clave de
generacion, carrera y clave de carrera. De 1a misma forma podemos buscar la generacion deseada
(oprimiendo ¢l primer caracter). navegar por la informacion con teclas de cursor y desplazamiento
de pdgina, etc. Toda esta informacién aparcce en recuadros de captura o visualizacién. por tanto es
comrveniente cstar actualizando constantemente dicha informacién. Esto se debe hacer para ascsores,
materias y generaciones.

El tencr actualizados estos datos proporcionarsi informacion clara, veridica y oportuna en cualquier
formato de consulia, reporte o captura del sistema.

En ¢l menu “Utilerias™ existen tres opciones; agenda, colores y ratén. Para el submenu de “Agenda™
se observa una pantalla (Fig. 3.37) con un calendario en la parte izquicrda, aparece iluminado el dia
de la fecha actual. La barra de ayuda en la parte inferior de la pantalla nos indica a grosso modo lo
que se ticne que hacer , podemos oprimir {a tecla <F1> para obtener ayuda (como en cualquier parte
del sistema) y poder navegar dentro el calendario. Para ésto se utilizan las teclas de cursor y
desplazamiento de pxigina con los siguicntes efectos:

Sepsianbre, 19967 .- - Sl
BDos. - Lan - Hax: M€ Jue - Uie & Sib-

1 - - (- kol
8 §.9- 10 - s C 14

2%

2

Fig. 3.37 Agenda para actividades.

La tecla ( < ) mueve nuestra barra de seleccién al dia anterior.

La tecla ( — ) mueve nuestra barra de sel ion al dia sigui

La tecla ( 4 ) mucve nuestra barra de scleccién a la semana siguiente.
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La tecla ( T ) mueve nuestra barra de seleccién a la semana anterior.

La tecla PgUp mueve nuestra barra de seleccién al aiio anterior.

La tecla PgDn nmueve nuestra barra de seleccion al aflo siguiente.

La tecla Inicio mueve nuestra barra de seleccion al mes anterior.

La tecla Fin mueve nuestra barra de selecciéon al mes siguicente.

Asimismo s¢ puede clegir un dia cualquiera oprimiendo la tecla <F4> y accesando ¢l dia, mes y afio
de la fecha deseada.

Despucs de posicionar la barra de seleccion en el dia descado se oprime la tecla <ENTER> y aparece
una veniana para editar actividades del dia seleccionado (Fig. 3.38). ¢l tamasfio del texto no se limita
al tamafio de Ia ventana, es decir. sc pueden escribir las actividades que se deseen y la pantalla ird
rotando para aceptar las nucvas lineas. De csta forma se tiene un control preciso de las actividades
del usuario en cuanto a su vida personal. de trabgjo. ctc.

__Septilembre, 1996
Con - Lun- Mas: Nié€

11 3 |«
THETE
17 {18

P

Fig. 3.38 Escribiendo actividades ¢n la agenda.

El submena “Colores™ cs una opcion que permite elegir el color que el sistema desplegara,
independientemente de cuestiones como cl tipo de monitor que se utiliza y ¢l gusto del usuario o
capturista. Si el monitor en uso es monocromaitico ¢l sistema automadticamenie detecta ¢l tipo de
monitor y despliega blanco. nczro y blanco resaltado. Si el monitor es a color. se despliega por
omision la combinacion de azul para el fondo y blanco para las letras y otros caracteres de escritura.
El formato para las combinaciones c¢s cl primer color para ¢l fondo y cl scgundo para letras y
caractercs de escritura. Las opciones o combinaciones de colores posibles , ilustradas cn la figura
3.39. son las siguientes:
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Fig. 3.39 Eleccion de colores.

Ngo/Bco: negro para €l fondo y blanco pam letras, los de adver

btanco resaltado. Esta opcién esta disponible aunqgue el monitor sea a color.

Y CcITOr aparecen con

Mag/Ama; magenta para el fondo y amarillo para letras. los mensajes de advertencia y error
aparccen en rojo y algunas ventanas extra en color cyan o café, esta combinacion es muy suave y
agradable a la vista.

Caf/Ver, café para ¢l fondo y verde para letras, los mensajes de advertencia y error aparecen en rojo y
algunas ventanas extra en color cyan o magenta, esta combinacidn ¢s muy suave vV aunque no posce
mucha nitidez para la captura ¢s una combinacién poco usual.

Cyan/Azu; cyan para el fondo y azul para letras, los mensajes de advertencia y error aparecen en rojo
¥ algunas ventanas extra en color cyan o café. csta combinacion es muy agradable a la vista y posece
bastante nitidez para la captura ya que no cansa demasiado.

Rojo/Ama: rojo para el fondo y amarillo para letras. los mensajes de adveriencia v error aparecen en
rojo y algunas ventanas extra ¢n color cyan o café, esta combinacion es poco usual pero agradable a
la vista.

Azw/Bco: azul para el fondo y blanco para letras. los mensajes de advertencia y error aparecen en
rojo y algunas ventanas exira cn color cyan o magenta, esta combinacion es muy suave y agradable a

1a vista, es la combinacién por omision y cs ideal para 1a captura de acuerdo a los estindares para ct
uso de colores en la teoria de sistemas de informacién.

La ultima opcidon del submenu es “Ratdn™ (Fig. 3.40), aqui sc implementd el uso del ratén en el
meni principal con fines demostrativos y didicticos. Una de las venuajas que posee el lenguaje
Clipper 5.2 c¢s la de poder tencr una interfaz con otros lenguajes de programacion, de esta forma se
pueden cubrir limitantes que tiene el lenguaje con bibliotecas y funciones hechas en lenguajes
externos, con todo el poder del lenguaje C y cl control del hardware que proporciona el lenguaje
Ensamblador las caracteristicas y posibilidades de Clipper crecen considerablemente. Se puede crear

Capitute 3
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interfaces grificas, agregar controladores de ratén al sistema, importar y exportar datos de hojas de
cdlculo como Lotus, y muchas mejoras mas.

La compatibilidad en estos casos es muy importante, Clipper 5.2 fue desarrollado en Microsoft C 5.1
por lo que para lograr una interfaz completa con C, se necesita crear los archivos objeto con el
compilador de Microsoft para C. Parma el lenguajc Ensamblador se necesita compilar con Microsoft
Assembler version 5.0 (MASM) o posterior. ya obtenidos los archivos objeto se ligan dentro de

Clipper como si se tratara de varios programas del mismo lenguaje, 1a diferencia estriba en que son
modulos objeto de distintos lenguajes de programacion.

Fig. 3.40 Implementacién de ratén cn programas Clipper.

El procedimiento para esta implementacién consistié en obtener
lenguaje Ensamblador (MASM 6.11) para tres importantes acciones:

funciones cxternas hechas en

e Detectar si el raton esta instalado.
e Verificar qué boton oprimié el usuario.

Devolver las coordenadas (en modo texto, i.c.. 24x80) en las que fue oprimida cierta tecla del
raton.

Estas funciones s¢ obtuvicron dcl libro “Interfaces de Clipper” de John Mueller pigs. 460-466 | se
compilaron ¢en MASM 6.11 v ¢l archivo objcto resuitante se ligé con todo ¢l sistema dentro de

Clipper 5.2. Combinando ¢l manejo de éstas funciones externas asi como los parametros que

Pagina 73

A 15

\
R



Stastomna auteanatipnds de soutral puns Lo Noulaviin

devuelve y recibe, con los objetos de Clipper Tbrowse y Tbheloumn se logrd un mane)o adecuado para
implementar el ratdén con éxito. Aunque Clipper no es pur

un 1 ori a objetos se
pucden mezclar caracteristicas de programaciéon estructurada con los diferentes objetos que posee
como; ERROR, GET. TBROWSE y TBCOLUMN.

Se interactué con los objetos de Clipper para crear menus y a la vez recibieran y procesaran los
parametros devueltos por las funciones de Ensamblador. De esta mancra se pudo evaluar las

coordenadas del ratén y el botdén oprimido para cjecutar las acciones como si las érdenes fueran
dadas desde el 13do. Obvi

1a.

se trata de una implementacién rudimentaria, pero es un
excelente comienzo para mejoras que cleven la calidad de la interfaz entre el usuario y Ia
computadora.
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Programa 1
/* programa pars crear los manus
descendentes

para el sistema de tesis de ta ENEP
Acatlén
AUTOR: ARMANDO AMADOR
MOLINA
fecha_inicio: 5-abr-1993
fecha_UR_Act: 8-jul-1996
./

mainQ
asnsernactnsnisesneren
#include “inkey.ch”
#INCLUDE ‘AAfuncs.CH
#INCLUDE *AAteclas. CH
HINCLUDE ‘AAvsior.CH

local nOpc =1
#xcomumand READ =>
ReadModal(GetList, aT):;
Gelist:=(}
memvar GetList
nT = 90 //variable en scga. para
protector de pamtalls ¢

// es on segundos == 1.5

IF ISCOLOR() /PARA
DETERMINAR COLORES EN
OTRO TIPO DE MONITOR

/tvariables globales para colores
cColorl=‘w/b+ R/w' 17Boo~
azul rojo-beo (maru prin)
cColoe2=thg+/gr.gr+e" 5%
)

varma-bao (reportes)

cColor3='gr+/thb, RAw Hamn-
magonta.rojo-beo

<Colori=bbg.baw’ Irazat-
cysn.boo+-azul

cColors='gre/r.orw’ Hamae
rojo.rof

Coloré=t1n/g, bsw' Imegro-
verde,azul-bco

/Mincas

ColLinl = ‘gre/r* //arma-rojo

cColLin2 = ‘w+/b* oo+
aml

Collind = ‘w+/¢ 1o+
rojo error y advertancia

<ColLin$ = ‘r’w* //rojo /boo

/‘mensajes parpadeando

cColParl ='we/re /xco/rojo

ColPar2=‘we*/b* /bco/azat
ELSE

cColorl=wmnan/w' /meni principal
cColor2=n'w,w+m'
cColor3=‘winnw
cColord=wmnnrw
cColorS=‘wman/w
cColors=n/w+.win'
<ColLinl = ‘win'
cColLin2 = ‘w+r'
cColLin3 = ‘w+mn'
<Colling = naw*
cColParl=w*m*
CoiPar2=n*w*

ENDIF

ENTRADA()
/ICAJAS APERTURAS, ETC

1Camb_col=.f.
sct message to 21 center
st wrap on
sctoolor(cColorl)y
st sooce ofF
st date britis
cls
do pant_1
sct key pFl to ayuda
while nOpc 1=0 //ciclo
if ICamb_col
cls

ICamb_col:=.£.
do pant_}
endif
setcolor(cColorl)
SET KEY pABRAJO TQ abajo
SET KEY pDERECHA TO
SET KEY pIZQUIERDA TO
@ 5,04 prompt.
"MANTENIMIENTO™;
miessage “Mantenimiento
para informacien de titulacien *
@ 5,23 prormpt "BUSQUEDA" ;
message "Buscn
claves £nicas o por palabras™
@ 3,36 prompx "REPORTES"™:
message Creaaen Yy
generacien de
@ 5 49 proapt "ACTUALIZAR",
message "Actualizacien
a mformaci¢n relevante™
‘@ .64 promyt “UTILERIAS™,
mcssage "Servicios
varios™
menu to nOpe
SET KEY pABAJO TO
0.0,

zxcol()). 'seria igual con: save
Teen to cScrean

if lastk ey ()~pESC

SETCOLOR(cColL.in3)

m_sombra(11.10,13.65.,¢.)

‘@ 12,11 SAY ‘QUIERES SALIR
DEL SISTEMA “TITULACION
ACT_MAC?*

OPC=2

‘@ 13.32 promgs “S1*

‘@ 13.36 promgx "NO"

MENU TO OPC

opc: =iif{opc=0.2,0p<)

do case

case ope=1
derpos(21.00)
close all
SET COLOR TO
CcLs

devou(“todos los archivoe
cerrados...
INKEY(.5)

RETURN

casic opc=2
setcolor{cColorl )
RESTORE SCREEN FROM
<SCREEN
nOpc=1
toop
endcase
endif

SET KEY pDERECHA TO derecha
f/activa st koys

SET KEY pIZQUIERDA TO
izquicrda

do case

sctoolon(eColorl)

enddo
retum

PROCEDURE DERECHA
SET KEY pDERECHA TO
ldesactivacion

*Parn pasar al menu de la derecha
con Ia flecha
i

eyboard
<hr(pESC)Y+chr(pDERECHA)+CHR(
pENTER)

rctum

esssvess

PROCEDURE IZQUIERDA
SET KEY pIZQUIERDA TO
i{desactivacion

*Para pasar al menu de Ia izquierda
oon 1a flecha

keyboard
chi(pESC)+chr(plZQUIERDA)+CH
R(PENTER)

RETURN

PROCEDURE manten
local nOpc:=1
private cScreent

satcolor(cColorl)
m_sombya(6.3.8.18. FIEIE™)
Mma)

while nOpc 1=0
@ 7.7 promgu “Captura® message
at i iy e e

titulacien

Codigo Fuente
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menu to nOpc

cScreen 1 iasavescreen(0,0

maxrow(umaxcol())

do casc
case nOpew=1

SET KEY pDERECHA
TO

SET KEY
PIZQUIERDA TO

do pant_tes //super .prg

SET KEY pDERECHA
TO derecha //activa set keys

SET KEY
PIZQUIERDA TO izguierda
tisetoolor(cColorl)
restore scroen from

cScreent
otherwise
//nada
endcase
enddo

restore screen from cSarcen
sctoolor(eColorl)
retum

PROCEDURE busca

setcolor(cColorl) .
m_sombea(6,21.11.33, IR~ 4tE")
/. 5amt
while nOpe 1~0

@ 7,23 prompt “Nombre™
message " Bquueda por nombre en
ta base de datos

@ 8,23 prommpt "Cuenta” message

por nfmero de cucma 7

@ 9.23 prompt “Regiro” message
“Busca por clave de registro”

@ 10.23 prompt “Palabra” message
“Busca por palabra clave trabajos
repetidos”

menu tonOpc

1 0.0 >
maxcol())
do case
case nOpe=i
SET KEY pDERECHA TO
//desactiva set keyw

SFT KEY pl?QUIhRD:\ TO

pDERECHA TO derecha
/1adiva set keys

SET KEY plZQUIERDA TO
izquierda

case n 2

SET KEY pDERECHA TO
f'desactiva sct keys

SET l\EY plZQU[ERDr\ TO

do Bus

SET kEY pDERECHA TO derecha
/1activa set Keys

SET KEY plZQUIERDA TO
izquierda

case n

SET KEY pDF_RECH.A TO

//desaitiva set keys

SET KEY plZQUIERDA TO

do Bus_clv

SET KEY pDERECHA TO derecha
//activa sct keys
SET KEY plZQUIERDA TO
inquierda
case n
SET KEY pDERECHA TO
//desactiva set kKeys
SET KEY PIZQUIERDA TO
do bus
SET REY PDERECHA TO
derecha //activa set keys
SET KEY plZQUIERDA TO
izquierda
endcase

enddo

restore screen from cScreen
scteolor(cColorl)

retum

censsansssncsencancene

PROCEDURE ABAJO

keyboard chr(pENTER)

m
cessscscarssascanassseste

PROCEDURE utileria
local nOpei=1

local ICambio

private ¢cScreen2

setoolor(cColor1)
m_sombra(6,62.10.74. EiEov.tEm)

while nOpe 1=0

@ 7.6% prompt "Agunda” messago
Activa calendario para actividades

@ R.64 prommpt “Colores™ message
~ Cambia colores del sisterna™

e 9,64 promgr “Raten™ message ™
Demostraci¢n de raten™

menu o nOpc

n2: 0.0
maxcol())
do case
case nOpc=1

SET KEY pDERECHA TO
/ldesativa set keys

SET KEY plZQUIERDA TO

agenda()

SET KEY pDERECHA TO
derecha /‘activa st keys

SET KEY plZQUlI:RDA TO
izquicrda

case nOpe=2

1Cambioc:=camb_col()

if iICambio

1ICamb_col=t.
retum

endif

restore sareen trom cSareen2

setcolor(cColorl)

case nOpe=3

SET KEY pDERECHA TO
Hfdesactive set kevs

SET KEY plZQUIEKRDA TO

>

demRat()
SET KEY pDERECHA TO
deroahis activa sat keys

SET KEY pIZQUIERDA TO
izuierda

endcase
enddo

restore screen from cScremn2
setcolor(cColorl)

reum

PROCEDURE actualiza
local nOpci=1
private eScreenl

setcolor(eColorl)
m_sombra(6,48, 10,60 EifvifE=")

while nOpc =0
Col_menu=3

@ 7,50 prompt * Asesor” message

@ 8,50 prompt "Materias™ message
"Actualiza datos de temas/materias®
@ 9,50 promrg "Generacien™
message "Actualiza datos de
generaciones®
menu to anx:

1B
maxcol())
case
ase nOpe= 1
SET KEY pDERECHA TO
//desactiva set keys
SET KEY plZQUT!:RDA TO
act_ases()
SET KEY pDERECHA TO
derecha //activa set k
SET KEY plZQUIERDA TO
izquicrda
case n!
SET KEY pDERECHA TO
/'desactiva set Keys
SET KEY quUlER.DA TO
act_mate()
SET KEY pDERECHA TO
derecha //activa sct keys
SET KEY pIZQUIERDA TO
izquierda
case nOpe=3
SET KEY pDERECHA TO
//desactiva set keys
SET KEY plZQUIERDA TO
act_gene(
SET KEY pDERECHA TO
derecha /activa set ko
SET KEY plZQU“:RDA TO
izuierda
endcase

enddo

Testore suxwen from cScreen
setcolor(cColor1)

return

PROCEDURE reportl
local nOpez=1
private cScreenl

sctovlon(cColorl)
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m_sombra(6,35.9.45, EIE"E™)

" * @ 8,33 say "Profesoves’
while nOpc 1=0
oCol_menu=3

@@ 7,36 prommg "Creacien™

S, 1: 0.0, ow().
maxcol())
do caze
case n 1
SET KEY pDERECHA TO
/fdcsactiva sct keys
SET KEY plZQUIERDA TO

do opc_mts
SET KEY pDERECHA TO
derecha //adiva set keys
SET KEY plZQUIERDA TO
izquicrda
case nOpe=2
SET KEY pDERECHA TO
fidesactiva set keys
SET KEY pIZQUIERDA TO
do imp_rpt
SET KEY pDERECHA TO
derecha //activa set keys
SET KEY plZQUIERDA TO
izquicrda
endcase

restore sareen trom cScareen
sctoolor(eColorl)

retam
PYYTYIY TS

function CAMB_COL

local nOpe:~1

local ICambio:=.f.

SET KEY pDERECHA TO
SET KEY plZQUIERDA TO
private cScreon3

setcolor(cColorl)

m_sombra(11.64,18.74, Ef»vitE"
) .

while nOpe =0
cCol_menu=4$

@ 12,65 prompt “Ngo/Beo™
(@ 13.65 promp “Mag/Ama”
(@ 14,65 prompt "Cat’Ver”
(@ 15,65 prompt “Cyan/Azu™
@ 16,65 prompe "Rojo/Ama™
@ 17.65 promge "Azu/Beo”

menu to nOpc

maxcol())

do case

case nOpe=1
<Colorl ='w/n/w' /‘menu principal
<Color2=niwv,w+mn'
cColor3='wm.nw'

oColor6=niw+,wmn’
oColLinl = ‘w/n'
<ColLin2 = ‘w+/u'
oColLin3 = ‘w+/mn'
cColLind = n/w*
cColParl=‘w*m*
ColPar2=n*/w*
1Cambio:=.t.
rtumn 1Cambio
case nOpe=2
if iscolor()
cColorl ='gr+/tb,RAW"
cColor2=bg+/gr.gre/w' cyzn-~

caf,.ama-boo (reportes

SColor3="gr+/rb,RAV //ama-
magenta.rojo-beo

<Colord="bbg bav’ //azut-
cyan beo+-azul

cColorS="gr+ir,riw' /ama-
rojo.rojo-hco

cColor6=t/g biw Imegro-
verde,azil-boo

ColLinl = ‘gr+/r* //ama-
rojo

ColLn2 = ‘w+/b' //boo+~
azul

cColLin} = w+/r* /oo

rojo crror y advertencia
oColLm4 = ‘r/w"
cColParl=w®/r*
17D TOFO
cColPar2='w*/b*
/beo/azul

endif’

ICambio:=.t.

return {Cambio

case nOpc=3

if iscol.
cColorl='g/gr.Riw’
oColom2=bg+/gr.gr+w licyan-

caf, . ama-bco (roportes)

cColor3="gr+/rb.R/w /amma-
magenta rojo-beo

CColord=hbrbiw’ /azle

an,beo-azul

cColorS="gr+/rerw' /lama-
TOJOLOH

cColor6=n/g b’ /megro-
verde,azl-boo

oColLin = 'gr+it* /ama-
rojo

cColl.n2 = ‘w+/b* /ibeort-
azul

cColLind = ‘w=/r’ ooor

rOJo error y advertencia
<ColLind = "raw’
cColParl ='w*/r*
/boorojo
cColPar2=w*b*
‘hoo/azul
endif
iCambio:=1t
retum ICambio
case nOpc=-4
if" iscolor()
«Colorl =bbgw+/b"
cColor2=bg+/gr.gr+/w' tcyan-
caf, ama-boo (reportes)
cColord="gr+/rb.R/W* //araa-
magemta rojo-boo

cColord=b/bg biw*
cyan,boo+-azul
oColors=" e it
jo-boo
<Coloré=n/g bive'
verde,azmul-boco
cColLinl = "gr+/*

rojo
<ColLin2 = ‘w+/b'
azul
<ColLm3 = ‘w+/r’
rojo ¢ror y advertencia
cColLind = ‘rAx'
eColParl =‘we/r>
/bcoitojo
<ColPar2=‘w*b*
/Mboo/azul
andi
1Cambio:=.t
retum ICambio
case nOpc=3
if iscolorQ
oColor I ="gr+/r.oow'
oColor2=bg+/gr.gr+mn’
caf, . ama-boo (reportes)
CColor3="gr+/rb RAY
magema rojo-bco
oColor4="b/bg baw*
cyan,beo+-azal
eColors=", /T i
rojo.rojo-boo
cColor6="/g, biw
verde.azul-bco
oColLin1 = ‘gr+/c

rojo
ColLin2 = ‘w+/b'
azul
cColLmn3 = ‘w+/r'
rojo crror y advertencia
<ColLing = ‘riw'
<ColParl ~*w*/e*
/Mbcolrojo
<ColPar2=‘we*b*
/Mboo/azal
endif’
ICambio:=.t.
retum iCambio-
case nOpe=6
if iscolor()
<Colosl ='w/b+ RAw"
oColor2="bg+/gr.gr+iw’

cyan,boo+-azul
cColoeS="gy+/r.erv’

rojo.rajo-beo
cColors=n/g.baw'

verde,azul-boo
<ColLinl = ‘gr+/c

rojo
oColLin2 = ‘w+/D'
zu)

cColLin3 = ‘w+/r"

cColParl=\w*/r*
77 o
cColPar2=‘w*/b*
7 boo/azul
endif’
ICambio:=t.

/azul-

/ams-

/cyan-
f/ama-

Hazl-

ama-

Imegro-
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retum ICambio
' endcase

enddo
restore sareen from cScreen2
setoolor(cColor3)

SET KEY pDERECHA TO derecha
SET KEY plZQUIERDA TO
izquierda

sctpoa(6,0)
forh=1t016 /15

? repli(chr(177).79)
next
@ l.dsay "UNIVERSIDAD
NACIONAL AUTONOM
A DE MEXICO"

@ 2,5 say "E.N.E.P Acatln
Jefatura de Aauaria y Matemticas
Aplicadas”
dupoox(sozsnz)

'Hﬁllﬁiili!liﬂmmﬂilﬂﬂliﬁimiﬁﬂ
titiftttiittatiftigeeiaeetaites

@4.24may "MENU PRIN
ciPAL"

@ 24,1 say ‘AANT

@ 24.7 say frm_fecha(date())
@ 24,57 say ‘Fl=Ayuda'

@ 24.67 say ESC=Salir

retum

wsssnan
che_bascs()
/* fimcien para checar si exasten las.
bascsy sus
archivos indexados
comespondientes */

if !file(tesi_mac.dbf)
aviso("No existe el archivo
wsi_macdbf...."3)
close all
cls
quit
clse
if ile(Tesi_mac.din)
aviso("No existe el archivo
tesi_mac.die...’3)
close all
cls
quit
endif
if !file(tesi_macoud’)
use tesi_mac.dbf
index on alum to tesi_mac
use

dif
if tfile("cuenta ntx)
use tesi_mac dbf
index of cuen to cucnta
use
endif
if HileCelvr.ntx?)

use tesi_mac.dbf
index on clvrto civr
use
endif
endif /esi_mac.dbf

if HileCasesor.dbf”)

closc all

aviso(No existe el archivo
ascsor,dbf.....3)

cls

quit
<clse
if tfile(Cases.ax’)
use asesor.dbf
ndex on ases to ases
use
endif’
if MfileCelv_asemx)
use ascsor.dbf’
index on str(clv_ase.3)w clv_ase
use
cadif
endif //asesor.dbf

if !file(carrera. dbf)
close all
aviso('No existe el archivo
currera.dbf....'3)
cls
quit
else
if ttileCearr.ntx?)
usc carrera.dbf
index on carr to carr
use
endif
if MfileCclv_ uu-mx)
use carrera.dbf
index on su-(dv_c.-u.z) toclv_car
use
endif
endif //carcera.dbf

if file(’gener.dbf?)

cloee all

aviso("No existe el archivo
gener.dbf....3)

cls

quit

clse
if MfileCgene mx)
use gener.dbf
index on gene Lo gene
use
wndif
if fileCelv _yun otx"y
usc gener. bt
index on str(civ_gmm.2) 1o civ_gen
use
endif
endif /gener.dbf

if Hile(Cmater.dbi)
close all
uviso{"No existe el archivo
mater.dbt...",3)
cls
quit
else
if tfileCmateria.mx’)
use mater. dbf
index on materia to materia

use
endif’
if tfileCciv ma.nu()
uxe master.dbf
mdcx on str(clv_mat,2) to clv_mat

mdif //mater.dbf

if 'ﬁle(‘opc tit.dbf’)

close all

aviso('No existe el archivo
opc_tit.dbf....'3)

mdcxmopav.oopa

mdif

if Mile(clv_opemx’)
use ope_tit.dbf
index on tr(alv_opcal)to clv_opc
use

endif
andif //clv_opc

if !fileCcolec.dbr)

close all

aviso('No existe el archivo
colec.dbf...'.3)

cls

quit

else
if tfile(col.mx)
use colec.dbf
index on col to col
use
endif
endif //colec
if !ileCmater2.dbf)
close ail
aviso('No exise el archivo
mater2.dbf...."3)
cls
qui

-f 'ﬁlc(‘mnu:dmx’)
use
index on rnﬂa'u o mater2
use
endif
if tfiteCclvmat2 mx?)
use mater2.dbf
index on str(clv_mat.2) to clvma2

procedure cajas

ZOOMINO

3 8,40 SAY * UN MOMENTO
POR FAVOR" colo cColPar2

@ 10,40 SAY " VERIFICANDO
LA EXISTENCIA™ colo cColPar2
@ 12,40 say " DE BASES Y
ARCHIVOS INDICES" colo
«ColPar2

Tetwm
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FUNCTION ZOOMIN(TIEMPO)
CLEAR

IF TIEMPO=NIL
tiempo=.01 && AUNMENTAR
ESTE VALOR PARA DISMINUIR

ietmpo
@9.9TO 15,16
INKEY (ticrapo)
@ 12.12 TO 18,27
INKEY (tiempo)
@ 15,17 TO 20,30
INKEY (ticmpo)
@ 19,22 TO 24,37
INKEY (ticmpo)
@ 16.27 TO 21,48
INKEY (tiempo)
@ 13,30 TO 18,55

@D6,36CLEARTO 15,74
RETURN NIL

h

ssssavense oon
FUNCTION ZOOMOUT(TIEMPO)
IF TIEMPO=NIL
TIEMPO=.1

ENDIF

@535 CLEAR TO 16,75
INKEY (tiernpo)

@ 13.30 CLEAR TO 20,55
INKEY (tiempo)

@ 16.27 CLEAR TO 21,45
INKEY (tiempo)

@ 19.22 CLEAR TO 24,37
INKEY (tiempo,

@ 15,17 CLEAR TO 22,33
INKEY (tiempo)

@12.12 CLF.AR TO 18,27
INKEY(tiermpo,
@99CLEA.RTO 15.16
INKEY (tiempo)

@ 6.7 CLEAR TO9.10
INKEY (tiempo)
@3.2CLEAR TO 6,6
INKEY (ticrmpo)

@ 1.1 CLEAR TO 3,3
INKEY (tiempo)

@ 0.0 CLEAR TO 1.1
RETURN NIL

esevessvssracanenne
PROCEDURE ENTRADA
SETCURSOR(0)

cls

setcolor(cColort)

CAJASQ

che_bases() //checa bascs y sus
indexados

ponSctRelntion() //apertura de todas
las bases con sus jndices
ZOOMOUT(.08)

SETCURSOR(1)

RETURN

PROCEDURE AYUDA(cProc)

vnmbls v Ioa mezclaremos

Py
£iimas para la variable®/
local

0.0, O.m

axcol())
local Color_act:=sctcolon()
local nCur := satcursor()
local ¢cP1:=walva_mens(24)
set key 286 to agrands  // ALT-A
sctkey pF1 to
setootor(cColor2) //eColorl
sctcursor(0)
cArchivo=cProc+". AAM'
IF !file(cArchivo)
sonido1()
setcolor(eColLind)
m_sombra(11,15,13,73..t.)
devpos(12,16)
devout(CERROR!!! archive
&cArchivo de ayuda
inexigtente....cColLin3)
nkey(2.3)
sctoolor(color_act)

0.0, by 3.cS
aemn)
nCur)

sct kev pF1 to ayuda

sct key 286to  /agranda //
ALT-A N

return

endif

m_sombra(7.20,19,60.,.L)

devpos(7.35)

devour" A Y UD A“<ColLinl)

maan)e(24 AAM -

five_fecha(datex)) + space(51)

~ESC=Salir’, aCoIofl )

devpos(19,30)

devout(" ALT-A=Ms
ayuda'.cColLin1)

VARL:=
MEMOREAI(cArchivo)

memoedit(varl.$.21,18.59,.£)
7.F)

set key pF1 to ayuds

sctkey 28610 /agrands  //
ALT-A

setoolor(Color_act)

setcursor(nCur)

rest_mens(24,cP1)

procedure agranda
ocm

¥ S oen (0.0, Q.max

<ol(Q)
set key 286to //agranda // ALT-A
m_sombra(2.5,22,75,1)
devpos(2,35)

devoutC AY U D A oColLinl)
VARI]:= MEMOREAID(cArchivo)

IS
1a ayudalt
varl varl.3.6.21,74..1)
#,.F.) //+ micmras editamoe la
ayuda!!
it{(cArchivo.varl)
©0) /mi d Ia

ayudalt

o. ) 10.cP

am)y
st key 286 to agranda // ALT-A
retum

senssscsanssosasencsssnes

ssessessesssenseresseey

programs 2

*nuinas comunes para PAnt_tesprgy
derivadas de este

-

* AvisoQ

* Sonidol()

* Sonido2()

* Sonido3()

* m_sombra()
* cuadro()

* mensaje()

* fire_fucha()
* wunca()

* salva_mcasQ
* rest_mensQ

* Uh_Acualizacien <> 6-jun-96

scssnsscesssncscnssssnen
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function
aviso(texto.tiempo,cColl,nSon)
locat
cPanl:i=savescreen(11.20.14,.61)
locat cColOrig:=sctoolor() .
local nCuri=sctcursor()

if iscolor()
cColl ='w/r

clse
<Coll = win'
endif

if tiempo=mil
Tiempo = 1
endif
saetcolor(cColl)
iflen (texto) >39
texxo-subd.r(lexxo.l,SS)

tam=len(Texto)

<oll = (maxcol(Otam) / 2
m_sombra(11,20.13,60,..t.)

@ 12,c0ll gay texto colo oColl //
modificaci¢n

inkey(tiempo)
setcolor(¢ColOrig)
setcursor(nCur)
restscreen(11,20.14.61,cPanl)
reum ait
esccsessersessavssssenas

function sonido1()
tone(3000,1)

tone(1..1)

tone(3000,1)

retum nil
sssmesserinnsascsesens
function sonido2()
tonc(300,1.5)
1one(900..8)

retum nil
eesccssscsasnsnsssennn
function sonido3Q
tone(100,3)

function
m_sombra(rl.cl.52,c2,cCarac,ICuad)
if ICuad=nil

ICuad=f.

endif
ifri=nil
rl=1
endif
irr2=mil
2=10
endif

if el =nil

el=1

endif

if 2=nil

c2=10

endif

if cCarac=nil

cCarac="ElnvilE>
endif

ifiCuad
cuadro(rl,cl r2,c2)
clse

scroli(rt,cl.02,c2)
@ ri.cl.02.c2 box cCarac
endif

col=savescroen(rl+1,c2+1,r2+1,c2+
1
lin=savescreen(r2+1,c1+2,r2+1,c2)

for g=2 to len(col) step
col=stutRcol.g.1 du(S)) ticaf,

next

for g=2 to len(lin) step 2
lin=stuti(lin.g.1,chr(6)) //8

next
restscreen(rl+~1,c2+1.r2+1.c2+1,00l)
restscreen(r2+1,c1+2r2+1.c2.lin)
returmn nil

function
get_optn(rl.clr2,c2,.cTexto,col)
local

pant: 0.0. O.maxc
ol())
local cColor:=scteolon()

local tam.long.media,coll,col2,col3
PUBLIC eleccion:=1

if col=mil

wol=cColPrin

endif

if rl=nil

ri=11

endif

if r2=nit

2=14

endif

if cl=uil

cl=20

endif

if c2=mil

<@2=60

endif
tam=len(cTexto)

long=c2—<1

medio=(long/2)+cl

coll = medio-{tam/2) f/maxcol()-
tam)/ 2

©012 = medijo-2

©ol3 = medio+2

iftam > 38
cTexto=substr(cTexto,1.38)

endif

*scroll(rl.clo2.e2)

setcolon(Col)

m_sombra(rl .cl.r2.o2.,.1)
@rl+1l,coll say cTexto +*?°
IQ r1+2,col2 prompe 'Si*
@ r1+2.col3 prompt No'
menu to cleccion

0.2 ion)

0. D 10.pa
nt)

setcolor(cColoe)
retum eleccian

/* prueba para ver un real cuadro con
ilusion de crecimiento desde

su aparicion */
function cuadro(ri.cl.r2.c2)

local nCaj:=0

local aCajas:={}

local nTamRen.nTamCol.nCoc
aadd(aCajasrl)
aadd(aCajas.cl)
aadd(aCajasr2)
aadd{aCajas.c2)

nTamCol=c2-cl
ifnTamCol>nTamRen
nCoc=in(nTamColnTamRen)
whiferl <12 .and. ¢l <2
nCaj += 1
rl+=1

cAuxCaj=str(nCaj.2)
cAuxCaj=altrinm(cAuxCaj)
var = ‘aCaj' + cAuxCaj
&var = &C{}) //excelente

aadd(&var.sl)
/aCaj&cAuxCajrl)
aadd(&var.cl)
Hj&eAuxCaj.cl)
aadd(&vars2)
aadd(&var,c2)

enddo

for nC-nCajto 1 step -}
cAux=ar(nC.2)
cAux=alhrim{cAux)

scroll(aCaj&cAux. [ 1],aCaj&cAux.(2
],nCz)&cAnx.(f!].aC:u&cAux.[ n
inkey(.02)

dispbox(aCaj&cAux[1]),aCaj&cAux
{2].aCaj&cAux.[3].aCaj&cAux.{4],2
)

aCaj&cAux:={}
next

scroli(aCajas[1},aCajas{2).aCajas[3],
aCajas[4])

dispbox(aCajus{ | J.aCajas[2],aCajas(
3).aCajas(4),2)

clse
nCoc=int(nTamRen/nTamCol)
while cl1<c2 .and. ri<s2

nCaj+= 1
ri+=nCoc
r2-=nCoc

cl+=1

<2-=1
cAuxCaj=str(nCaj.2)

&var ~ &({3)

Cédigo Fuente
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asdd(&varrl)
aadd(&var,cl)

enddo

for nC=nCajto 1 step -1
cAux=r(nC,2)
cAux=alhtrim(cAux)

scroll(aCaj&cAux {1),aCaj&cAux.f2
laCaj&cAux. [3].aCaj&cAux [1])
inkey(.02)

j&cAux.[1],8Cai&cA
[2].:Ca;&.¢;—\ux.[3] aCa_;&cAux[d].z
aCaj&cAux:i={}

next

scroli(aCajas|1],aCajas|2],aCajas[3],
aCajas(4])

dispbox(aCajas| 1].aCajas[2].aCajas{
3).aCajas{4],2)
endif

retum nil

mensaje(lin,mens.col)
if col-nil
if iscolor()
col="gr+/¢
clse
col= niwv+*
endif
endif
if lm =il
lin=2%
endif
if mens=nil
means=space(80)
endif
@ 1in.0 say space(80) colo Col
(@ 1in.0 say mna colo Col

retum

function firt_fecha(fecha)

/*local me_s:=substr(dox(focha),4.2)
local di_a:=substi{doc(fecha),1.2)
local an_o:=substr(dtoc(fecha), 7,2)%/

local me_s := month(fecha)

local di_a := substr(gtr(day(fecha)).2)
local an_o 1=
subir(str(yecar(fecha)),4.2)

local fecha2

if empry(feecha)
retum space(8)
endif

E
fecha2wdi_a+'/+mes+/+an_o
retum fecha2

functicn salva_mens(lin)
local cPantl
if lin=nil
lin=24
endif
cPant1: 1in,0.lin.

]
retumn cPantl

procedure rest_mens(lin, Var)
restscreen(lin, 0. lm.maxcol(), Var)
retum

-

FUNCTION TERMOH(VALOR)

IF valor <.1
SETCOLOR(wolorJ)
13,30,18,73..¢)
1@ 143l SAY " 10 20 30 40 50
60708090 100%°
@lSJISAY"
UG Lk d ool A 7
@ 163) SAY

L [@17.31 SAY =

A AAAAARAAARAD =
ELSE

@ 16.33 SAY
REPLICATE(CHR(219).valor/3)
ENDIF
RETURN NIL

.
function trunca()
local pasa := ¢t

if inkey() = 27 .or. lastkey() = 27 or.

nextkey() =27

endif

retum pasa

Programa 3

- PROGRA\( PANT_TES.PRG

ien: PANTALLA PARA
'ITI'ULACIO\I

* Author:  ARMANDO AMADOR
MOLINA with GENIFER
* Fecha: 01/03/96 Hora:21:00

PROCEDURE PANT_TES

AHinchude “memoedit.ch”
#include "inkey.ch™
#xcotmumand read =>
readmodal(Getlis, nT);;
GetList:=

* BASE DE LOS REGISTROS DE
TESIS
PonSctRelation()

* VARIABLES

* Key in database TESI_MAC
alum ==
* Fields in dstabase TESI_MAC
*nT=15
cuen =~

freg = date()

files_ok = .T.
del_rec = .F.
valid_rec = .T.
show_all = T,
Ouve

keyl = ‘m->alum’
indext = ‘alum’

oull_keyl ="

cormp_keyl = trim(m->alum)’

listl =~ nlu*m.wua.ﬁ-cg fter flie
pakl1 -. .

choice =

option =0

Cédigo Fuente
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filt_gtr =~
sor_num = 1
oum =-°1*
max_screen = 1
record_no=0
//variables memo
cMemol =
cMemo2="
cMemo3="
cMemod="
ceMemoS="

* AMBIENTE
sct exact off
set heading off
set belt off
sct deleted on
set epoch to 1980  //exoelante
set confirm on

IQuitaPonl = .t
1QuitaPon2 = .t
1QuitaPon3 = .t
IQnquA -

* APERTURA DE ARCHIVOS
* database is empty if cot) = . T.
empy = eofl)
if enpty

aviso(C Archivo Sin

Informacion’,3,cColLin3)
endif

* PROCESO DE LOOP
do while sar_num >= 1
Mues_memi=f.

do PonSet

st key 280 to ponCajal  /ALT-O
empecemon
sct key 302 to ponCaja2  /ALT-C

set key 290 to ponCaja3  /ALT-G
set key 286 to ponCajad  //ALT-A
set key 306 to ponCajas //ALT-M

menssje(0,'F5=Ttulo F6=O0Ohj.Gral
F7=Capjtulos F8=Resumen
F9=Sinodales ALT(OQ,C.G,AM)
«CalLm1)

record_no = reano()
* precedida si opcion s modo de
ahas

ifempty .or. (scr_num =
max_screen .and. option = 1)
option = 1
else
do carga_vl
dod_regl
option =6
endif

setcolor(cColord) // niw.rw
Set MESSAGE TO 24 CENTER
@ 23, 00 SAY Space(80)

@ 23, 00 PROMPT ~Ahas ~
MESSAGE "Adicionar nucvos
registros®

@ 23, 08 PROMPT “Inicial ~
MESSAGE "Se posiciona en el

primer registro”
@ 23, 16 PROMPT " Elim. ™

MESSAGE "Borra el registro actual®

@ 23, 24 PROMPT “Ultimo *
\lESSAGE "Se posiciona en cl
£itimo r

@ 23, 32 PROMPT “Lista
MESSAGE "Lista por pantalla Ia inf.
almacenada™

@ 23. 40 PROMPT "Modif., =
MESSAGE "Modifica el registro
actual”

‘@ 23,49 PROMPT " Sig. *
MESSAGE "Lee el siguiente
registro®

@ 23, 57 PROMPT "Previo "
MESSAGE "Lee el registro anterior™

@ 23, 65 PROMPT "Busca ™
MESSAGE "Busca por clave en la
base de datos”

(@ 23. 73 PROMPT "Term. =
MESSAGE “Termina Sesien De
Captura”™

if IQuitaPoni

@ 23.73 say 'O’ colo cColord

else

@ 24,73 say**

endif

if 1IQuitaPon2

(@ 24,74 say ‘C* colo cColora
else

@ 24,74 say "’

endif

if IQuitaPon3

@ 24,75 say ‘G’ colo cColord
clse

@ 23,75 say**
endif

if IQuitaPon4
@ 23,76 say 'A’ colo cColord
Ine

el
@ 24,76 say**
endif

if IQuitaPon3

@ 24,77 say M colo oColord
clse

@ 24,77 say**

endif

MENU TO option
option = UF(m~>opion == 0, 10, m~
>option)
do QuitaSet

sctkey 28010 - ALT-O
cmpecemos

st key 302to ' ALT-C
st key 290 to  “ALT-G
st key 286 to /ALT-A
sct key 3060 ALT-M

mensaje(0.FS=T;tulo
F6=Obj.Gral. F7=Capjtulos
F8=Resumen F9=Smodales’
cColLinl)

do case

case option = 1
valid_rec=~.T.
do while valid_rec
do altast
EndDo
* Inicio
case option = 2

8o top
* Elimina
case option =3
do eliminal
+ Chtimo

skip
if eof ()
£0 bottom
aviso(Ultimo Registro
*,1.2.cColLin3)
odi
* Previos
csc option = 8
skip -1
if bof)
gotop
aviso(Primer Registro
%,1.2,eColLin3)
endif

* Salida
case option =
10
aviso{'Fin de
capturs....,2.cColLin3)
if def_rec
do Elim_n1
endif
Set MESSAGE TO 21 CENTER
set confirm off’
setoolor(cColAa)
rewumn
endcase
addo

retum

sessenuonsssssnm
funation ponle2()

Tocal tecia:= lastkey()
poate()

keyboard chr(tecia) /emter
retum .t

“sesas

* PROCEDIMIENTOS (listados
altabeticamente)

procedure acep_cam)
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*® Get ficld varinbles
@ 6.63 gt m->cucn picturs ‘@R
999999

valid val_cuemta(m->cuen)
if IQuitaPon1

@ 8.22 get m->cOpat picture
‘@v@masy /lempezemon aqui

esa'lbe _auxCopc_tit','opct’,'6", 'seis’,'clv
opc’..'OPCIO\'ES 'ﬂTU’LACIO‘")

@ 8.22 say m->cOpct colo
<ColLmn2
endif

if IQuitaPon2

@ 9.33 ger m->cCarr picture
‘@!@kx(20%;

when
escribe_aux(carrera’,'care’, "3, tres",'clv
_car..'CARRERASY;

valid ponleQ
else

/@ 9.53 say m->cCarr colo
cColLin2 //gr+iw

@ 9.53 get m->cCarr colo
eColLin2; /rgr+ie'

when ponie2Q
endif
if IQuitaPon3

@ 10,55 get m->cGune picture
'@'@b‘(”"

esmbe _aux(gener’,'gone’
Iv_gen':

‘ctv_car=nCarr_aux’, GENERACION
9

else
@ 10,55 say m->cGene colo
<ColLin2 /l‘y»/vl'
endif
@ 11 589¢m»>ﬁ-cgp|a. ad'
@ 12,58 get m->fler pi
valid uarpOpe(m->ﬁcyn->ﬂa)
1iiflm->freg < m->fter
.OR. EMPTY(M->FTer).L..f.)
@ 13,58 get moiit pict ' @d:
valid vid_fecha2(m->fler.m->flit)
@ 16, 4 get m->dired pict
@SSo@i@kx(8a)y
B 16,60 get m->teled pict
@UERR(12)
@ 18, 4 get m->diret pict
@S SO@H@RX(80)
2 18,60 gp: m->telet pict
i

valid noDup(nh>dvr)
i IQuitaPon4

‘@ 19.33 get me>cAses picture
ENEKX(40)"

when

escaribe_aux(‘ascsor,'ases’, 2", 'dos’.'clv
_ase’ ASESORES")
else

@ 19.33 say m->cAses colo
<ColLin2  /fgrerw
ondif
if IQuitaPon$

@ 20.14 gex m->cMatl picture
"@UBKX(20)"
when

oColLinZ /rgrriw'

‘clv_car~nCarr_aux®TEMAS/MA
TERIAS 27%)
else

@ 20,50 say m->chm2 colo
cColLin2 //grerw
endif

if m->cCapc
sdmlot(t(:olorl) /10 ribg.w/b
//haber con esto
dispbox(9.2,14.45,2)
@ 9,10 say "AUTORES TESIS
COLECTTVA"
@ 10,3 say m->oCol2
@ 11.3 say m->cCo3
@ 12,3 say m->cCod
& 13,3 say m->cCoS
clse
scxtoolor(eColort)
scroll(9.2.14,45)
endif

rewm

procedure acep_keyl
- Ga. key variables
6,11 get m->alum pict
'@'t&kx(%)"

valid if{m->alumr="",.
retumn

senace
alast

IMues_Mem=.t.

do ponSat 2//711HIIIININIIE

clear gets

do mi_kevl

do ini_fld1

do limp_cal

abort_rec = .F.

vatlid_rec = .F.

do while not. (valid_rec .or.

m->alum = tran(m->alum.’ .’ )
m->alum = stran(rn=>alum,’ %0
m.>alum struan(m->alum,’
comp_key = comp_keyv&num
ifnuli_key&num = &comp_key

* blank key

abornt_rec = . T.
else

do chk_dupt

ifdupl_rec
abort_rec= T, .
clse .
do acep_caml
read

valid_rec=_T.
endif (dupl_rec)
endif (null_key = comp_key)
enddo (while not. (valid_rec .or.
abort_rec))
if vatid_rec
do gra_regl with .t
clse
* break out of "Add” if record
invalid

endif (exnpty)
«ndif (valid_rec)
do QuitaSet.

retum

procedure chik _dupl

® Sct dupt_recto .F. ifkeyiaa

duplicme, orto . T. otherwise
key = key&num
aam = &key
aam=struran{aam, )
asm=sutran{aam,
aamustrtran(aam.,’ 3

if .not. empry
s-:ck!.nn(nm) //8in trim() aam-
>&kcy
endif
if option = 6
dupl_rec = record_no <> recno)
.and _not. eoff)
else

dupl_rec = .not. eofl)
endif
if dupt_rec
aviso{Nombre Duplicado
1123, cColLin3)
clse
if .not. empty
go record_no
endif
endif dup!_rec
retum

procedure limp_cal

* Clear sareen ficld areas
setcolor(cColorl) /4 to rbg
@ 8,22 say spacx: (45)
@ 10.55 say space (5)
‘@ 9.53 say space (20)
'a 19.33 say space (40)
@ 6,63 say space (9)
@ 11,58 say space (8)
@ 12,58 say space (8)
@ 13,58 say space (8)
@ 16, 4 say space (50)

16,60 say space (12)

18, 4 say space (50)

1@ 18.60 say space (12)

@ 19,18 say space (4)

@
@
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@ 19,33 say space (40)

@ 20.14 xay space (20)

@ 20,50 say spacx (20)
retum

procedure eliminal
* Delete current record upon user
approval
local nReg:=recno()
get_omn(,... Elimina (8/N)',cColord)
/SN choice
if eleccion = 1
/feliminar reg. do conjuntas
ifm->cCopc = 3
do elim_conj
endif
gonReg //despu,s de...
delete

* reposition to the next record
skip
* if last record deleted, go to
beginning of database
if eof)
go top
endif
if cof()
* quit it last record delesed and
base empy
option = 10
endif’
det_rec=.T.
pak&num = .T.
endif (¢leccion = 'SY)
retum

cone

procedure d_regl
* Load ficlds from database and
display record
do acep_keyl
do acep_cam}
clear guts
show_all = .F.
retum

d_pamat
* Display stationary part of screen
scetoolor(eColorl)
clear

@ 1.1s3y B
R liiucititistisasesniitistiteciititery
@ lAalsay
i i

@ 2.1say?  REGISTRO DE

ARIAC
@ 2.325ay ¥ MATEMATICAS
APLICADAS
@ 3,1say” UNAM
ENEP
@ 3,42 say 'ACATLAN
»

@ S say .
< e
@ 4.41 say
-ﬁmimnmxmmmmmrmw

@

. 1 say

@ S.A1say°® »
@ 6. 1 say ® NOMBRE [*

@ 7.41 say 'e(s) s

@ 8, 1 say ® OPCION
TITULACION [

@ 8,43 say” | I
@ 9, 1 say™

@ 9.44say’ CARR[ 1
A

@ 10, 1 say ™
@ 10,47 say 'GENER.[ |
..

@11, 1 say™
@ 11,47 say 'FECH.REG. [ )]
»

@ 12, 1 say >
@ 12,47 say FECH.TER.[ |
»

@ 13, 1 say ™
@ 13,47 say FECH.TIT.[ |
2

@ 14, ) say >
@ 14,78 say ™
@15, 1say™
DE CASA *
@ 15,60 soy TEL. DECASA »
@16, 1 say ™ [’
@16,583ay’] [
@ 17. 1 say ®
E

@ 17,60 say TEL. TRABAJO »
@18, 1say ™ [

@18.54say) { >

@ 19, 1 say ® CLAVE DE REG. [
} ASESORT

@ 19,73 say '} *

@ 20, 1 say " MATERIA 1 |

DIRECCION

] >
DIRECCION

]

@ 20,41 say TERIA 2|
>

@21, 1say”

@321.41 xay’ »
@22, 1 say

AAAAAAAAAAAAARAARAANY

@ 22.41 say
P AAAAAAAA
AAAARAAAAAAAAY
retum

.
ini_fid1
* Clear ficld variables
Quen = pace(8)
freg=~ctod(* 7 / )
fler = ctodC / / 9
Rit = cqtod(" / 7 )
diret = space(80)
telet = space(12)
dired = spacc(80)
teled = space(12)
clvr = space(4)
cOpat = space(35)
«Carr = spaca(20)
Gene = spac(5)
eMatl = space(20)
SMat2 = space(20)
cAscs = space(40)
cMemol =*°

retum

procedure ini_key1l

* Clear key variables
alum w space(40)

retum

procedure list 1
parameters lm. i
* List records beginning from current
revord
do while .T.
sctoolor(cColord)
clear
list substr(uno->>alum.1,30),uno-
>ain,uno->freg.umo->feraumo->ftit
next 20
if eofl)
aviso("OK',3.cColLin2)
exit
endif
_optn(20,64.23,77'M s
{SNY.cColori)
if eleccion = 2
exit

endif
enddo (white . T.)
retum

procedure carga_v1
* Copy ficlds Frotn database record 1o
memory variables

alum = alum

cuen = cuen

freg ~ freg
fler = fler
it = it
dirct = diret
telet ~telet
dired = dired
teled = teled
clvr = clvr
<cOpet = seis->opct
cCopc = seis->clv_opc
cGene = cuatro->gene
<Carr = tres->cur
nCarrl = tres->clv_car
oCo2 = sicte->c02
Co3 = sietew>c03
<Cod = sicte->o0d
<CoS5 = sicte->coS
cMatl = cinco~->mmnateria
cMat2 = ocho->materia
CAses = dos-ases

busca_ase = uno->clv_ase
busca_car = uno->clv_car
busca_gen = uno->clv_gen
busca_opc = uno->clv_ope
busca_mat 1= uno->clv_matl
buil:l_mlz’ uno->dv_nul2

cMemol=uno->titulo
cMcmo2=uno->obj_gen
cMemo3 =uno->¢rpitulo
cMemod=uno->resumen
ceMemoS=uno->sinodal

retum

procedure modifil
* Modify currem record
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* Get field variables
@ 6,63 get m->cuen picture ‘@R
9999999-9%
valid val_cuanmta(m->cuen)
if IQuitaPon1
@ R.22 get m->cOpct picture
‘@U@KX(45), //empezemos aqui
when
escribe_sux(lopc_tit','opct’,'6', sein’, ‘v
_q.x! ‘OPCIONES TITULACION)

@ 8 22 say m=>cOpct colo
<ColLi
aldll'
if IQuitaPon2
@ 9.53 gt m->cCarr picture
‘@1@kx(20)";
when
escribe_aux(carrera’.'carr’,"3 tres', 'civ
_ar 'CARRERASY;
valid ponleQ)
els

sc
/@ 9,53 say m->cCarr colo
<ColLin2 //gr+hiw’
@ 9.53 gt m->oCarr colo
<ColLin2; /rgreiw'
when ponfe2Q
endif
if IQuitaPon3
@ 10,55 get m->cGene picture
@’@NSY.

. uaﬂ)e_aux(‘gcne“.'gale'.'
tv_gen';
‘civ_car=nCarr_aux, GENERACION
0

‘custro','c

else
@ 10,55 say m->cGene colo
cCollLin2 //grviw'
endif
@ 11.58 gt m->freg pict "@F
@ 12,58 gt m->fler pict "&d' 5
valid tiempOpo(m->freg, m->fler)
/iiflm->freg < m->fler
{OR, EMPTY(M->FTer),.t..f)
@ 13,58 get m->flit pict "@d
valid vid_fecha2(m->fler.m->Rit)
@ 16,4 get m->dired pict
(@S S50@ N @Kx(8OY
@ 16,60 get m->teled pict
@r@kx(12y
a I8, 4 get m->diret pict

B lsSOsam-—ulapux
@@k 12)
8 19,18 get m->chrpiaa
@ a3
valid noDup(m->clvr)
if IQuitaPon4
19.33 get m->cAses picure
@@k 40y,
when
escribe_aux(ascsor’. ases’, 2", 'dos".'clv
_ase".'ASESORES")
else

@ 19.33 say m->cAses colo
oColLin2  /‘greaw
ondif
if IQuitaPons

@ 20,14 get m=>cMat1 picturo
BI@kx(20)%
when

escribe_suxCmater’,'materia’,'S' anco’

Jclv_mat',;
‘clv_car-nCarr_aux’,"TEMAS/MATE
RIASD

clso
@ 20,14 say m->cMatl colo
cColLin2 //gr+iv'
endif'
ifIQuitaPans
20,50 get m->cMat2 picture
‘@1@kx(20)
when

escribe_aux(mater2’,‘materin’,'8",'och
o' clv_mat';

‘elv_car-nCarr_aux,'"WTEMAS/MA
TERIAS 27)
else

@ 20,50 say m->cMxt2 colo
oColLin2 /Fgreiw’
endif

ifm>cCopc =3
setcolor(cColorl) /1o rbg.wib
//haber con esto
dispbox(9.2,14,45,2)
@ 9.10 say "AUTORES TESIS
'OLECTIVA~

@ 10,3 say m->cCo2

@ 11.3 say m->cCo3

@ 12.3 say m->cCod

@ 13.3 say m->cCoS
clse

setcolor(cColort)

saolK9.2.14.45)
endif

retum

procedure acsp_keyl
* Get key variables
‘@ 6,11 get m->ajum pict
@@k IO
valid iifim~>alurmo=""_f...r)
retum

“soson
procedure altast
IMues _Mem=t
Qo ponSex /1111111110111114]
clear gets

do ini_fldt

valid_rec = .F.

do while not (valid rec .or.
abort_rec)

do acep_keyl

read

m->alum = srtran(m->alum,* ')
me>alum = strtran(m->alum.’ %' ")
me>alum = strtran(m->alum.* ')
comp_keyv = comp_key&num
ifnulf_! kev&aum Scomp_key

 blank key

abort_rec =T,
else

do chk_dupl

if dupl_rec
abort_rec = T.
clse
do acop_cam1
read

valid_rec = T.
endif (dupi_rec)
endif (null_key = comp_key)
enddo (while .not. (valid_rec .or.
abort_rec))
if valid_rec
do gra_regl with .t
clse
* break out of *Add” if record
invalid
if empty

endif (empty)
endif (valid_rec)
do QuitaSet
retum

procedure chk_dupl
* St dupl_recto F.ifkcyisa
duplicate, or to . T. otherwise

if .not. empty
seek trim(aam) //sin trim() aam-~
>&key
endif
ifopticn = 6

'ombee Duplicado

setcolor(cColorl) // torbg
@ 8.22 say space (45)
@ 10.55 say space (5)
@ 9,53 say space (20)
@ 19.33 say space (30)
‘@ 6.63 say space (9)
@ 11,58 say space (8)
@ 12,58 say space (8)
@@ 13,58 say spaca (8)
@ 16, 4 say space (50)
@ 16,60 say space (12)
@ 18, 4 say space (50)
@ 18,60 say space (12)
@ 19,18 say space (4)
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* The following "get record” loop is
c:medwha: cither (1) a valid record
* is entered (valid_rec = .T.), or (2)
entry is aborted by a duplicate

* key (when not allowed). or a
reqquest from the validation

re.
IMues_Mem™~.t.
do poaSex: /11111111111111711111f
valid_rec = .F.
abort_rec = _F.
do while not. (valid_rcc .or.
abort_rec)
do acep_keyl
ad

re:
do acep_cam)
read
comp_key = comp_key&num
if null_key&num =~ &comp_key
abost_rec = . T.

valid_rec = .T.
endif (dupl _rec)
endif (null_key = comp_key)
enddo (while ot (valid_rec .or.
abort_rec))
if valid_rec
do gra_regl with .F.
lse

mdlf(Vlhd ru)
do QuitaSex.
retum

procedure Elim_n1

* Pack deleted records with user
confirmation

@@ 10.15 SAY ' Eliminando
Registros..’ colo cColParl

pack

fetum

procedure repl_rec

* Replace database ficlds with

memory variables
replace uno->alum with m->alum
replace uno->cuen with m->cuen
replace uno->freg with me>freg
replace uno-—fter with m->fler
replace uno~>fint with m->fi
replace uno->diret with m->diret.
replaces uno-telet with m->telet
replace uno~>dired with m->dired
replace uno--teled with m->teled
replace uno->-chvr with me->clvr

replace uno--titulo with upper(m-
>eNMemol)

replace tno->obj_gen with upper(m-
>eMemo?)

replace uno->capitulo with
upper(m->cMemo3)

replace uno->resumen with
uppeT(m->chiemodd)

replace uno->sinodal with upper(m-
>cMemoS)

replace uno->clv_ase with

_ase
replace uno->clv_car with
busca_car
replace uno->clv_gen with
busca_gen
replace uno->cly_ope with
busca

_opc
replace uno->clv_matl with
busca_matl
replace uno~->clv_mat2 with
busca mm?2

CONMMIT
retum

procedure buscal
* Accept key and seck record: if not
found reposition to record_no

cotnp_key = comp_key&num
ifnull_key&num = &comp_key

* blank key
retum

andif

key = key&num

seek trin&key)

if eof()
aviso("No Existe..".2.3,cColLin3)
g0 record_no

endif

retum

* If new_rev: append recoed currently
in memary to database

* if not. new_rec: replace database
recoed record_no with mamory ficlds.
do QunaSct

st _optn(...,'Grabar (8 N).cColord)
ifeleccion = 1
ifnew_rec
append blank
endif

do repl_rec
emgy = F.
else
if .not. empty
o reaord _no
endif
retum
endif (choice = 'S

ifbusca opc =3
if new _rec :aqus pondr, naina
para leer los
tone(3000.1) ! demas
autores de conj.
tone(1..1)
lone(JOOO n

endif
retum

procedure skipl
* Move forward'backward several
records N

skip_no =0

@ 23,70 say * Regy' gett skip_no
picture (@Z 999

read

skip skip_no
if cof)

20 bouom

do carga_vl1

do d_regl

awso('U‘lumo Registro\2,cColLin3)

* EOF PANT_TES.PRG

sssessasanarsense
procedure ponSatRelation
//activar set relation

usc mater? index cdvimat2 mater2
alias ocho
sele 7
use colec index col alias sicte
scle 6
use opc_tit index clv_opc,opat alias
seis
scle S
use mater index clv_mat.materia alias
cmnco
scle 3
use gener ndex clv_gen, gene alias
cusMTOo
scle 3
use carrera index civ_car.carr alias
tres
scle 2
use ascsor indeX clv_ase ases alias
dos
sele 1
use tesi_mac index
tesi. mac.cuenta,chvr alias uno
st relation to gr(uno->clv_ase.3)
into dos, str(uno->clv_car,2) into
trex;
sgr(uno->¢iv_gen.2) into cuatro,
sr(uno->clv_ms1.2) into cinco,:
ar(uno->clv_opc, 1) nto seis,uno-
>alum imto sicte,;
str(uno->civ_mat2.2)
mo ocho
retum

FUNCTION noDup(civReg)

pas
«Col_act=setcolon()
)

no_:
dFec_reg=uno->freg

dFec_ter—uno->fter
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@ 9.3 SAY ‘Direcci¢n Trabajo*
cDirct4 pict ‘@sS0O@H@Kx(R0)

@ 103 SAY Tel. Casa ' get cTeledd
‘pia ‘@U@Kx(12)

@ 1035 SAY "Tel. Trabajo* get
CTelatd piad ‘@' @Kx(12)

read

iflastkey(Q=27
do grb_cjt
sctoolor(eColAct)

0.0. D) O.cP
amt3)
retum
endif
if cNomd$<>space(40)

1 cNom4 oCras.cDirctd,c
Duvd4 <Telatd.cTeledd)

0.0, ) OcP
ant3)

m_sombea(5,2,11.75..1.)
devpos(5.25)devour(TE SIS CO
NJUNTAS)
@ 6.3 SAY ‘Autor S * get cNomS pict
@@ K(30Y,

valid checDup(cNom3)
(@ 6,53 SAY ‘Cucnta ' get oCtas pict
‘@R 9999999-9

wvalid val_cuenta(cCtaS)
@ 7.3 SAY ‘Carrera * got oCarr5 pict.
'@ @l\x(ZD)'

.smbe nux(‘clm ‘carr, 3, tres' 'cdv
car,/CARI
“valid panle()
@733 SAY ‘Gmmm gt

‘elv_car=nCarr_aux’GENERACION
0

@ 8.3 SAY 'Dircocien "get
pict * a:sso@-ral\x(soy

@ 9.3 SAY Dircocien Trabajo * get

cDiret5 pict 1@aS@ @K x( 80y

@ 10,3 SAY Tel. Casa ' gt cTeledS

pict @@Kx(12)

@ 1035 SAY “Tel Trabajo ‘get

cTelatS pict @' @Kx(12Y

read
if lastkey()~27

do grb_ct

setcolo(oColAct)

0.0, > )P

ant3)

tum
endif’

if eNomS<space(40)

RemtesConj(eNomS.cCta$ cDira3.c
Dired$,.cTeletS,cTeled3)

endif

do grb_cjt // aqui la correccien

0,0, O, O.cP

{/ahoca con |a basc altema
COLEC.dbf
procedure grb_cit

sele 7

append blank
sicte->col :=m->alum
siete->002: ~cNom2
siete=>co3:=eNom3
sicte->c0d =cNoms$
sicte->coS: =cNom$
if termpry(cNom2)

sicte->co5:=cNom$

ndif
if temp(cNom3)
append blank

sicte->col i~cNom3
sicte->002  =mealum
sicto~>co3:=cNom2
sicle->co4:=cNomrd
sicte->005:cNomS

endif

if ‘empty(cNom-t)

sicte->co2:=m->alum
sicto->e03:vcNom2
siato->co4:=cNom3
sicte->>coS ~cNomS
endif
if tempty(cNom3)
append blank

sicte->co 1 :=cNomS

endif
ponSatRelation() /'aqu; debe ser

retum

sessanscccss

function

RemtesCanieNom.cCla cDiret.cDire

d.cTelatcTeled)

append blank
replace uno->alum with ¢Nom
replace tmo-cuen with cCta
replace uno->freg with m->treg
replace uno->fler with m->tler
replace uno-~ it wah m->-fit
replace uno-~diret with cDiret
replace uno~telar with cTela
replace tmo->dired with cDired
replace uno-:cled with cTeled
replace uno-=elvr with me>clvr

replace uno--titulo with upper(m-
>cMemol)

replace uno->obj_gon with upper(m-
>cMemo2)
replace uno->capitulo with

rep!
>chNMemo5)

replace uno->dv_asc with
busca_ase

replace imo->clv_car with
busca_car

replace uno->clv_gen with
busca_gen )

replace uno->clv_opc with
busca _opc

replace uno->clv_matl with
busca_matl
replace tmo->clv_mat2 with

_mat2

CONMMIT
retum nil

function
busca_gencral(basArr,camArnumSe
locnumAliax . campClv,condtitulo)
*Excelente funcien
tocal nOpoCar:=1
locat
cPanCari=savescroen(9.11,19.40)
local aCamr:={}
local nReg:=remo()
local cColAct:=saacolor()
local busca
vacio= f.
if len(titulo)>23
titulo=subutr(titulo,1,24)
endif

aCarr=CAMP_ARR(basArr,camArT,
aCarr,cond)
if lm(aCarrH)

aviso(Opciant
vacias.. "2.&0“1\3)
DO CAS]

busca
ENDCASE

gonReg

endif
ponSctRelation()
satoolor(cColor3)
m_sombra(9,11,18,39,.1)
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@ 9.14 say Titulo //colo

nOpcCarr=ACHOICE(10.12,17,38.a
Carr..'eleccion1)

ifnOpcCar = 0
restscreen(9,11,19,40,cPanCar)
DO CASE

busca _
ENDCASE
rcum .t //vacio
endif

sele (numSelec)
set orderto 2
seek (numAlias)-
>(aCarmr{nOpcCar])
IF FOUNDQ)
busca aux-nC;u-r[nOchar]

Alias)- v
ponSetRelstion()
gonReg //indispensable
case
case numAlias='dos’
buscn_ase = busca
case numAlias=tres’
busca_car = busca
case numAlias=‘cuatro’
busca_gen = buscen
case numAlias='cinco’
busca_matl = busca
case numAlias="ocho’
buscs_mat2 = busca
case numaAlias=‘scis’
busca_vpc = busca
endcase
setoolor(cColAa)
retscreeny(9,11,19,40.cPanCar)
aCarr:={ } //para liberartoda la
memoria que se pueda
retum vacio /inil

.
finmction

escribe _aus(base.campo,sele.alias.cn

m_clv,oond TITULOY

*num ¢s para la base
mater ¥ para grabar clv_matl y
clv_matl.
local nKey: =lastkey ()
local
cPant:=savescreen(0.0.maxrow()umax
cot())
do quitaSet
vacio =
busca_general(base,campo sele,alias,
«am_clv.cond.titulo)
if vacio

eyboard chr(25)+
chr(13)  /mKey chr(25)
do PonSct
retum .t
endif

keyboard chr(25)+ busca_aux +
chr(13) 11+ chr(nKey)

0. 0. 0O.<P
ant)
busca_nsux =*‘//para evitar {ctreros
en otros campos
do PonSet  /key 28 to editmemol
rotum .t

-
procedure poncajal

1QuitaPonl = .not. (IQuitaPon1)
if IQuitaPon1
@ 24,73 say ‘O" colo cColora //pi &
else
@ 2473 say'"’
endif
rctum

procedure poncaja2

QuitaPon2 = .not. (IQuitaPon2)
if IQuitaPan2
@ 24,74 say ‘C* colo <Colord
else
@ 24,74 aay '
dif

on
retum

procedure poncaja3

IQuitaPon3 = .not (IQuitaPon3)
if IQuitaPon3
‘@ 2475 xay ‘G’ colo ¢Colord
clse
‘@ 23,75 say**
endif
retum

procedure poncaja<d

1QuitaPon4 = not. (IQuitaPont)
if IQuitaPond

‘@ 24,76 say *A’ wolo cColord
clse

@ 24.76 say **
endif
retum

procedure poncajas

IQuitaPon$ = .not (IQuitaPonS)
if IQuitaPonS

‘@ 23,77 say "M colo cColord
clse

@ 2477 say"*
endif
reoam

procedure editMemot
local eColAat:=satcolon()

local

s 0.0, Qunaxc
ol()

local nCursor: =setcursor()

local cP1:=salva_mans(0)

if IMues_mem

scteursor(0)

mensaje(0, ESC=Salir,oColLin1)
clse

sctcursor(1)
mensaje(0,ESC=Salir Ctri-
W=Salvar,cColLinl)
endif

do QuitaSet

sctoolor(cColord)

dit(cM. 1.103,1
4,43, IMucs_mem."memofim™,$0)
sctcolon(oColAct)
setcursor(nCursor)
0.0,

). ).pa
m)

do PonSat

rest_mens(0.cP1)

retum

N

wea

procedure editMemo2
local oColAa =setcolor()
local
pant:=xa vesaean(0,0,maxrow().maxc
ol0)
tocal aCursor=seicursor()
Iocal cP1:=salva_mens(0)
if fIMues_mem
setoursor(0)
mensaje(0.ESC=Salir,cColLLn1)
else
setcursor(1)
maensaje(0, ESC=Salir  Cul-
Wa=Salvar,cCollinl)
endif
do QuitaSex

setcotor(cColord)
m_sombra(9,2,15.45.,.L)
@9.14 say ' OBJETTVO GENERAL

N dit{cM 2.10,3.1
343, 1Mues_mem,"memofun”,40) /7.t
setoolor(cColAct)
satcursor(nCursor)
restscreen(0,0,maxxow().maxcol().pa
nt)
do PonSct
rest_mens(0,cP1)

sesaccesansssssessnsen
procedure edithemo3

local eColAat: =sctonion()

local
pant:=savescareen(0.0.maxrow (), maxc
ol

locr | nCursor: = setaursor()

local cPl:=salva_mens(0)

if 'IMues_mem

sctoursor(0)

mensaje(0,/ESC =Salir,cColLinl)
else

sexcursor(1)
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roensaje(0,ESC=Salir Curl-
W=Salvar cColLinl)
endif
do QuitaSa
sercolor(eColord)
m_sombra(9,2,15.45...1.)
@ 9 18 say ' CAPITULOS
M 3,10.3,1

4, 44 lhiu-s mem"memofun”,40)
setcolor(cColAct)
sctcursor(nCursor)

0.

10pa
nt)

do PonSet
rest_mens(0.cP1)
retum

nCursor: =setcurson()
local cPl:=salva_mens(Q)
if 1Mues_mem

sctaurson(0)
mensaj 0. ESC=Salir',cColl.in1)
el
setcursor(1)
mensaje(0, ESC=Salir Crri-
‘W=Salvar,cCollinl)
endif
do QuitaSet

sctoolor(cColord)
m &xnbr&(? 2.15.45... L)

@ 9,19 say ' RESUMEN

Memod: cMano‘S.lOJ.l
4 44, 1Mues_mem. “memotin, 40)
setcolor(cColA)

setcursoe(nCursor)

T 0.0 0. 10.pa
nt)

do PanSet

rest_mens(Q,cP1)

evssasstscsassrnacre
procedure editMemoS
loeal cColAct:=sexcolor()
local
pant:=savescreon(0,0.maxrow( ), maxe
ol())
local nCursor: ~setcurson()
local cP1:=salva_mens(0)
if 11N ues_mem
sctcurson(Q)
mensaje( 0. ESC=Salir'.cColLinl)
else
setaursor(1)
mensaje(O,ESC=Salir Ctri-
W =Salvar,cColLin1)
endif
do QuitaSet
setaolor(cColord)
m snmbnl(92 15.45..1)
@919 say ' SINODALES *
] 5.10.3,1
4.44, NMues _mem.“memotun®.40)
satcolor(oColAct)
sctcursor(nCursor)
T 0.0 Q. ).pa
n)
do PonSet

rest_mens(0,cP1)

rotum

sesessassssssssnsae
function
memofun(nMode.nLinenCol)
local nkcy'-l-nkey()

local N
local nRetVzl =0 //default
do case

case nMode == 0
/(@ 20,5 say "memo ot en inactivo

case nMode == 1
@ 20,5 say “memo cst inakerado

case nModa == 2
/i@ 20,5 say "memao est aherado

do case
case nKey==K_F2
nRetV. ME_WORDRIGHT

cage nKey==K,_| F3

nRetVAL=
ME_BOTTOMRIGHT

case nKey==K_F4

NRetVAL=
ME_TOGGILESCROLL /SCROLL

modo

case nKey==K_F3

nRaVAl~ ME_TOGGLEWRAP

case nk:y-K_FSC

got_optn(..,,'Salir ain salvar
“,cColord)

do case

casec eleccion=2

nRetVal := 32

casc eleccion=1

ratum O /mReatVal:=default

nRetVal=0 /@ 20,5 say “memo
et en micializar”
endcase

PROCEDURE ponSet

set key -3 1o editMemol /(3
sct key -5 (o editMemo2 /6
set key -6 to editMemo3 7
sct key -7 to editMemod /{8
sct Key -8 to editMemoS /19
retum

PROCEDURE QuitaSet
sct key 10 /fS
setkey -5to /i

st key -6to it7

st key -7to /it

st key -8to /D
retum

function d’n:cDup(dv) shpars las altan
local pasa :=

local nReg : —vmmo()

if compea(clv)

retum £,

endif
scle 1 /%por si acaso

clv=antman(elv, '

clv=strtran(clv,’ ')

clv=strtran(elv,’ ')

seck trim{clv) )
if foundQ /l.and nReg <
rearo()

aviso(Clave ropetida.....’3,cColLin3)
pasa=f.

clse

pasa=.t.

endif

gonReg

ratum paxs 100

function uaxpOpc(ﬂ £2)
local pasa:=.f,

focal vall,val2

focal

fech 1 fech2 mes,ano fecha foch_real

pasa = iif{f1 < 2 OR.

ENMPTY(£2),1..5)

if .not pasa
_aviso("Fecha
incorrecta®,2 cCollin3,2)
rctum pasa

endif

do casc
case "'TESIN $ M->cOpa _aux
-2
/Mesinas
fecha :=~ dlo(f1)
fech1 = subsr(Roo(f1),4,5)
fech2 1= substr(<ko(£1),7.8)
vail =~ val(fechl)
val2 = vaj(fech2)
vail = vall+6
if valt > 12
wvall = vail - 12
valZ = vaj2 + 1
endif
mes = str(vall.2)
ano ~ str(val2,2)
fecha = stsfRfechas.4,2.mes)
fecha = sufl{focha, 7,2 ano)
fech_real = ctod(fecha)
if $2 > fech_real
aviso(" PLAZO EXCEDIDO
111°,0.cColParl,3)
endif

casc 'MEMOR' S M->cOpat
//-nOpc aux =
/' memorias
fech2 =subﬂ.r(do‘iﬁ).7,8)
fecha = do( 1
vol2 = vul(fed:Z)
valZ = vai2 + 1
ano = str(val2)
fecha = auff{ fecha, 7.2,an0)
foch_real=ctod(fecha)
i 22 > fech_real
aviso(” PLAZO EXCEDIDO
=0.cColParl)
endif
otherwise
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-
function Vid_fecha2(f1.£2)
local pasa:=f,
pasa := iif{fl <2 .0OR.
EMPTY(£2),t...f)
if .not. pasa
aviso("Fecha incomreata™,2,,2)
rotum pasa
endif
retum pasy

.
procedure autor_cjt
local nReg:=recno()
local
cPant3 :»savesareen(0,0,maxrow().ma
xcol() )
local cColAa.-sa.eolor()
= £

local L.
sdeolor(cColeZ)

do QuitaSex.

eNom2=sicte->co2
cNom3=sicte->co3
cNomd=sicte->cod
cNomS=sicto->coS

cTelat2=uno->teleT
cTeled2=uno->teled
busca_ear = uno->clv_car
busca_gen = uno~>clv_gen

iCarga
m_sombra(5,2,11,75,..t.)
dcvpo-(S 5).devour(TE SIS CO
NJIUNTAS)
@63 SAY :\ulorz gt cNomz2 pict
@ @Kx(:
@vahd d'xecDupl(cNomz) /t.and.
nReg = recno()
@ 6.53 SAY 'Cucnta * get oCta2 pict
‘@R 9999999-9"

@ 7,3 SAY 'Carrcra ’ get cCarr2 piaa
U@ Kx(20);

when
escribe_aux(carrera’.carr, 3 tres','clv
_car,/CARRERAS":

valid ponleQ)

@ 7.33 SAY ‘Generacien * get
cGene2 pict @I@Kx(5)

when
escribe_aux(gener’,’gene’, 3.
Iv_gen's

Ve

"clv_car=nCasr_aux’, GENERACION

9
(@ 8.3 SAY 'Direccien Casa  ° gt
cDired2 pict ‘@s50@'@Kx(80)"

@ 9.3 SAY 'Direcci¢n Trnbajo et
cDiret2 pict ‘@sSO@!@KX(80)

@103 bAY Tel. Casa * get cTeled2

pict " @@Kx(12)

@ 10,35 SAY Tcl. Trabajo * get

cTelet2 pict ‘@U@Kx(12y

read

if lastkey()=27

*RempConji(cNom2.cCta2,cDiret2,c

Dired2.cTelat2,cTeled2, | Agrega)
do grb_conj

sexcolor(cColAct)

0,0 y) 10.cP
am3)
go nReg
fetum
endif
RempConj(cNom2.cCla2,cDiret2,.cD
ired2.cTelet2,cTeled2.IAgrega)
1Agrega:=.C
0.0, 0. 10.cP

am3)
sele 1

seck ¢Nom3
if {found()

1Agrega:=.t.
endif
do miniCarga
m_sombra(5,2,11,75...t.)
devpos(5.25)devout(TES IS CO
NJUNTAS)
@ 6.3 SAY 'Autor 3 * get cNom3 pict
"@I@KX(A0);

valid checDupl(cNom3) //and

cNom3 <> *
@ 6,53 SAY ‘Cuama’ gt oCta2 pict
@R 9999999-9
@ 7.3 SAY 'Carrera ° gt cCarr2 pict
@U@AK(20)

when

escribe_aux(’carrera’.carr, 3" res’ chv
_ear,)/CARRERAS"):
valid ponle()
@ 7.33 SAY ‘Generacien * get
oGene2 pict ‘@U@KX(5)
when
escribe_aux('gencr’.'gene’,
tv_gem's;

Cuatro','c
‘clv_ecar-nCarr_aux.'GENERACION
2

2 8,3 SAY 'Direccicn Casa  ‘get
<Dired2 plﬂ " 2sSO@U@Kx(R0)Y

@ 9,3 SAY 'Dircccien Trabajo ' gt
cDiret2 piat @850 @K x(80)

@ 103 SAY Tel. Casa’ get cTeled2
pia “@U@Rx(12)

@ 10,35 SAY Tel Trahajo * get
cTelxt2 pia "ataRq12)

read
if lastkey()=27

*RempConj(cNom3.«Cla2.cDirct2.c

Dired2.cTelet2,cTeled2,IAgrega)
do grb_oconj

scteolon(eColAct)

0, O, 10.cP

am3)
gonReg

retum
endif
RempConj(cNom3,cCta2.cDiret2,cD
ired2.¢Telet2,cTeled2,0Agrega)
l1Agrega:=.f.

0.0 ). 10.cP

ant3)
sele 1
seek cNomd4
if tfound()

1Agregam™—.t.
endif’
do miniCarga
m_sombea(5,2,11,75,,.t.)
devpos(5.25),devou(TES IS CO
NJIJUNTASY
@ 6,3 SAY "Autor 4’ get cNom+# pict
‘@I@K(40)

valid checDup 1(cNom4)

@ 6,53 SAY "Cucnta ' get oC1aZ pict
K 9999999-9*

@ 7.3 SAY 'Carrera * get cCarr2 pict
‘@@Kx(20):

when
esaribe_aux(carrera’'earr,3 tres''clv
_car, /CARRERAS";

valid ponleQ)
@@ 7,33 SAY ‘Generacien *
cGene2 pict ‘@!@KX(5)s

when
cacribe_aux('gener’,'gene’,'d4' cuatro’,'c
Iv_gen',;

‘clv_car-nCarr_aux',/GENERACION
bl

@ 8,3 SAY Dirccci¢n Casa  "get
cDired2 pict (@s50@!@Kx(80)

@ 9.3 SAY Dircccien Trabajo * gt
cDirat2 pict @s50@N@Kx(80)

@ 10,3 SAY “Tel. Casa * get cTelod2
picat @'@Kx(12)

@ 10,35 SAY Tel. Trabajo * get.
cTela2 piax @ 1@K>(12)

read

if lastkey()=27

*RempConji(cNomd3,cCla2.cDiret2.c

Dired2 cTelat2 cTeled2 lAgrega)
do grb_conj

setcolor{cColAat)

restscreen(0,0.maxrow(maxcol().cP

RempConj(cNomd.cCta2.cDiret2.:1>

ired2 cTela2.cTeled2.1Agrega)
IAgrega:=tf.

T 0.0, (8 10.cP

ant3)

sele 1

seck eNomS

it ffound()
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lAgrepa:=—t. -

endif

do miniCarga

m_sombra(5,2,11,75,...)

devpos(5,25).devout(TE SIS CO

NJIUNTASY

@ 6,3 SAY *Autor 5 ' get cNomS pict

@@Kx(40Y}

valid checDupl(cNom3)

@GSJSAY‘CuaM £st oCra2 pice

R 9999999-9"

@ 7.3 SAY "Carrera * gex cCarr2 pict
‘@@KX(20)"
when
esaribe_aux(carrera’,'carr, 3, tres" 'civ
_car’ ;,CARRERAS")
valid ponie()
@ 7.33 SAY '‘Generacien * gex
cGene2 pict "@'@KX(5)"
when
encribe_aux(genier’, gene’,
Iv_gen's

‘cuatro'.'c
‘clv_car=nCarr_aux’.'GENERACION
D

@ 8,3 SAY Direcci¢n Casa  *
<Dired2 pict @xso«aqamx(soy

@ 9.3 SAY ‘Direccien Trabajo *
cDiret2 pict "@aS0@ @Kx(80)

@ 10,3 SAY Tel Casxs* get cTeled2
pict ' @@Kx(12)

@ 10,35 SAY “Tel. Trabajo ' get
cTelaz pict @ @Kx(12)

read .

if lastkey()=27
*RempConj(eNomS,cCta2.cDirat2.c
Dlrui‘z.cTcla.z.cTcl«tz.lAgtga)

do grb_cam,
sewnlor(aComn)

0.0, n )P
am3)
gonReg
reaum
endif

RempConj{cNomS.oCta2 cDiret2,cD
ired2.cTelet2,cTeled2, 1A grega)
IW:-.I‘.
do grb_conj
setcolon(cColAxt)
gonReg

T 0.0 ). )P
ant3)

ntum

procedure miniCarga

*Carga solo 1nos cuantos registros

cDired2=uno->direD
cTFela2=uno->teleT
<TeledZ=uno-teleD
busca_car = uno->clv_car
busca_gen = uno->elv_gen

retum

aseenscans
grb_conj
scle 7

seek m->alum
sicte->co ) s=m->alum
ticto->oc02:=cNom2
sicte->co3:=cNom3
sicte->cod:mcNomd
siete->coS5:=cNom5S

if lempty(cNom2)
seck cNom2
if not. found()

append blank

endif’
sicte->col:=cNom2.
sicte->co2:=m->alum
sicte->co3:~cNom3
sicte->cod:~cNomd
gicte->co5:=cNomS

cendif

if fermpey(cNom3)

scek cNom3

if not. found()
append blank

endif

sicte->col :=cNom3

sictemco2: =m->alum

siete->oo3d:=cNom2

siecte->cod:=cNom4

sicte->coS5:~cNomS

endif

if tempty(cNom4)
seck cNomd
if .not. found()
append blank
endif

sicte->col:=cNomd

sicte->co2: =m->alum

sicte->c03:=cNom2

sicte->co-3:=cNom3

sicte->co5:=cNomS
endif

if lempty(cNomS)
seek cNomS
if .not. tound()
append blank
endif’

sicte->co3:=cNom2

sicto->co-d:=cNom3
sicte->c0S: =eNomd
endif

pmSaRelation(}  aqu;j debe ser
returm

function
RempConjicNom.cCra.cDiret cDired,
cTeletcTeled.lAgrega)

il lAagrega

append blank

endi

replace uno->alum with cNom
replace uno->cuen with cCta
replace uno->treg with m->freg
replace uno->fter with me=>fler

replace uno->ftin with m->ftit
replace umo->diret with cDiret
replace uno->telet with cTelat
replace uno->dired with cDired
replace uno->teled with cTeled
replace uno->clivr with m->clvr

replace uno->titulo with upper(m-
>cMemol)

replace uno->obi_gen with upper(m-
>chfemo2)

replace uno->capitulo with
upper(m->cMcmo3)

replace uno->sinodal with upper(me-
>cANfemoS)

replace uno->clv_ase with
_ase
replace uno->civ_car with
busca_car
replace uno->clv_gen with
busca_gen
replace tmo->dv_ope with
buscs_opc
replace uno->clv_mat1 with
busca_matl
roplace uno->-clv_mm2 with
_mat2

COMMIT
retumn nil

function checDup1(civ)
//modificaciones
local pasa = .t
local nReg :=roma()
if ermpry(clv)

retum £
endif

sele 1/ si acaso
clv=garran(civ.' ' ")
<t clv,

clv=strtran(clv,' %'

seck trin(civ)

if found() .and. nReg <> reano()
aviso(® Clave
repetida.....".3,cColPar1)

procedure elim_conj

sele 7

seek me>atlum //busca en colec->col
if found()

delete

pack

endif’

B0 top

while teof)

if sicte->c02 = m->alum
sicte->co2 ="

en
if sicte->c03 = m->alum

Codigo Fucnte

xXvia




Statemmn antomatiynde da costol pava ln (lalactin

sicte->co3 ="

endif

if sicte=>co4 = m->alum
site->c04 ="

endif

if sicte->coS = m->alum
sicte->0o05 ="

endi

skip
enddo //1eofl)

ponSctRelation()
returmn

function poaciv3()
local ntx_origmal:=indexord()01
local pasa := t.
local nReg := rocnoQ
tocal nNum := 100
local eNum := ssr(nNum,3)
sctorderto 3
do case
case uno->clv_car=1
Clatw'NE
case uno->clv_car~2
cLat="A"
case uno->clv_car=3
cLet=T
otherwise
clat="X"
endcase

cPal=clLet + cNum

sonido3()

while pass
cPal=clet ~ cNum
seek trim{cPal)

eNum=ste(aNum.3)
cPal=clet + cNum
gonReg
sat order to ntx_original
IPanClv=.f.
retum cPal
eeseeasannsatosusovene
function Val_cucata(Cucnita)
local pasa:=.t.
local ntx_act:~indexord()
locai nReg:=recno()
set order to 2 //cuama, cuen.ntx
sevk (cuenta)
if found() .and. recna()<>nReg
avisoCNEm. de Cuenita reptido’.2.8)

i1* PROGRAMA PARA PROBAR
achoice

PARA LA CONSTRUCCION DE
UNA CONDICION

DE CONSULTA O DE REPORTE

AUTOR:= ARMANDO
AMADOR MOLINA

20/mar/96 13:00 PML*/

seven
ope_tpts

dmd READ =>

ReadModal(GetList, nT);

GetList:={ }

focal

cPant:=savescreen(0,0,maxrow().max

ol())
iocal cColAct:=setcotorn()
ﬁmod-spacoﬂ’) //pars reportes de

cTextOper=""
cTextSin:="*

cTextCarM:="*"

1BasVacia=.L
seteolor(cColorl) //cColor2
cls

//ambiente extra

sct message to 23 canter

picklin() -

sct message to 21 cater //estado de
1a rutina prmcq:nl

). <P
anl)
seteolor(oColAx)
rett

ecssesemcucsoncs

function picklist()

local

eScavenanChoicenkey: = lastkey()

local nOpez=1
local cColAct:=sctcolon()

alls:= {.t .t L.t L.t .t}
aList:={'Carrera’."Mat. *Asesor’, R
eg.Fech." Ter.Fech. " Tit Fech.’,,

ien','Ope. Tt Sinodal''Panta
lln' "Reporte’}

while nOpc <> 0
*ponSctRelation()

SET KEY -1 TO LIMPIA //F2

mensaje(0,’ CREACION DE
REPORTES Y CONSULTAS POR
EL USUARIO'cColLinl)
mensaje(24,' ESC=Salir

Fl=Ayuda F2=Limpia'.cColLinl)

cScreen: -va(Q 10,19.30)
@ 9,10 to 19,30 d

@ 19.10 say mnmmtmmnx-
@ 20, lO uy

@ 21.1

@ 22.10 say 'emmmtmmm-/.

(@ 10,12 promgt aLisa(1] mgﬂ
‘Eleccien para la currera

@ 11.12 prompt aList(2] message
"Eleccien para ¢l tcma

@ 12,12 prompt aList[3] message
"Eleccien para ¢l Asesor

@ 13.12 pronga alisti[4] message
‘Elcocien para la fecha registro N
@ 14,12 promge aList{S] message
‘Eleccien para la fecha temmacien  *
@ 15,12 pronye aList[6] message
"Eleccien para la fecha ttulacien  *
@ 16,12 prosopt aList[7] message
Eleccien para la gencracien®

@ 17,12 promgpt aList[8] message
“Elegir Opcien de titulacien *

@ 18,12 proarga aList{9] message
"Elegir sinodal*

(@ 20,12 prompt nLlsl[llJ] rmss-gc
“Muestra en pantalla el

generado®

‘a 21, lzwmu-l.&lll] message
‘Genera Reporte

menu to nOpe
SET KEY -1 TO /F2

case nOpe=10  //.or. lastkey() = 69
.or. lastkey()= 101
do pamalla
case nOpc=11 //or. lastkey(Q = 69
.or. lastkey()=101
do reporte
endcase
enddo
retum
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procedure carrera

local nOpcCari=1

local
cPanCari=savescreen(13,15,18,31)

local aCarr={}
local cColAct:=sctoolor()

nCarr=1
base='carrera’
campo="crr
cTextCar =**
cTextMat =**
cTextGen ="*

cTextCarM =**
cTextMatM = **
«TextGenM =**

scroll(1.40,1.maxcol() )
scroll(2,40,2.maxcol(} ) /borra
Ictrero de tema
scrol(7.40,7,maxcol() ) //borra
letrero de generacién
setcolor(cColord) /Caj2)

aCarr=CAMP_ARR(base.campo.aCa
w)

m_sombra(13,15,17.30...t)

=ACHOICE(14,16,16,29,a
Carr,.elecaon 2

ar)
cTexiCar:='clv_car="+str(&baso~
>clv_car,2)
cTextCarM:=~'Carrera =
‘+substr(&base->carr,1,18)
nCarr-&bnso-)dv car

rcslm( 13,15,18.3),cPanCar)
setcolor(eColAct)
(@ 1,30 say cTexxCarM //+~
str(nCarr.2)
else
restscreen( 13,135,183 1, cPanCar)
endif
ponSctRelstion()
setcolor(cColAat)
.aCarr:={} //para liberar toda la
memona que s pucda
retum

procedure materia
local nOpcMat:=1
local
cPanMat: =savescreen(14.15.21.36)
local aMateri }
{oca) cCol Act:=setoolon()

cTextNat="*
cTextMatM=~ "
base="mater’

‘materia’
condicion='clv_car-nCarr
scroil(2.40.2.maxcol() )
saxcolorn(cColorsd)
ifeTexxCar=""

aviso('Elcgir antes una carrera
111°,2,cColLin3)
setcolor(cColAct)
retum
endif

aMateria=C AMP_ARR(base,campo,

sctoolor(cColAct)
<tum
endif’

m_sombra(14.15.20.35...t.)

nOpeMat:=ACHOICE(15,16,19,34.a
Materia ‘eleccianl®)
if nOpeNiat<>0
CHC_ NTX(orden',campo)
seek aMateria[n
cTexaMar='clv_matl='+

str(orden->clv_mat2) + 'or.
chv_mm2=' +;
str(orden->civ_mat.2)

cTextNmM:="NMateria =
*+ substr(orden->materia, 1,.20)

use
rostscreen(14,19,21,36.cP
anMat)
sewolor(cColAct)
@ 2,40 say cTextMatM
//+ aNateria{nOpeMat]
else

restscreen(14,15.21,.36,cP
anMat)
endif
setcolor(eColAct)
ponSetRelation()

aMateria:={}
retum

procedure asesor

local nOpeAas:=1

local
cPanAse;=savescreon(14,15.23.61)

LOCAL aAscsor:={}

local cColAat:=setcolor()

cTextAse=""
cTextAseN=""
base="ascsor’

campo="ases’
scroll(3.40.3.maxcol() )
setoolor(eColord)
CAMP_ARR(base.campo.aAscsor)
m_sombra(14,15,22.60...t)

nOpcAse:~ACHOICE(15,16,21,59.a
Ascsor,'eleccion 1
if n >0

CHC_NTX(base.campo)

lubﬂ.r(&.bm->l:cs.l 38)
use

restscroen(14,15,.23,61,cP

anAso)
setcolor(cCol Act)
@ 3,40 say cTextAseM .
else
restscreen(14,15,23,.61.cPanAse)
endif
aatcolor(cColAct)
ponSatRelation()
retum

procodure fec_reg

local nOpcFre:=1

local dFecha:=dtoc(date())

local
cPanFre:=savescreen(15,20,21,26)
locat cTextFrel

local cPanFrel

local oColAct:=setoolor()

local cPl:=salva_mens(24)

if ++nVecFreg>2

scaroll(4,39.4.maxcol() )
setoolor(cColord)
nVecFreg=1
endif
menxaje(24, ESC=Salor
Fl=Ayuda ‘.cColLint)

aFpeg:= (™", '< ettt et <)
sctcolor(cColord)
m_sombra(15,20,20.25,..t )

nOchrl: =ACHOICE(16,21,19.24,a
»)

cTextFrel=Freg '+
aFreg[nOpcFre]
cTextFre = cTextFre +
tilaVecFreg >= 2.%.and., "+
cTextFrel,cTexaFrel)
cTextFreM = cTexiFreM +
iifinVecFreg >= 2,y '+
<TextFrel.cTextFrel)
restscreen(15.20.21,26.cPanFre)
sctoolor(cColAct)
@ 4,39 say cTextFreM
@ 22,32 say ‘Fecha-> * get dFecha
Pict 99/99/99;
valid ncurnFed\Z(dFed'l-l)
rea
if lastkey()=27 “ESC
scroll(22.32.22 maxcoK))
cTextFre=""
cTexiFreM=""
scroll(4.39.4.maxcol() )
nVecFreg=0
rest_mens(24.cP1)
setoolor(cColAct)
retum
endif
scroll(22.32.22 maxcol(Q)
restacreen(15.20.21,26,cPanFre)y
cTextFre:=cTextFre + *+'ctod "+
"=+{dFecha)~ “"+)' //dtoc(dFecha)
cTextFreM:=cTexiFreM + dFecha
‘@ 4,39 say cTextFruNg
else

cTextFre="*
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cTextFreMe=**
setcolor(oColAct)
scroll(4,39,4.maxcol() )

setoolor(cColAct)
restscreen(15,20.21,.26,.cPanFre)
rest_mens(23.cPl)

aFreg:={}

retum

procedure fec_ter

local nOpcFte:=1

local dFecha: =& oc(date())

local
cPanPRer=savescreen(16,20,22,26)
local cTextFrel

loca) cColAct:=setcolor()

local cPl:~salva_mens(24)

cTextFteM=**
scroll(5,39.5.maxcol() )
scteolor(eColord)
nVecFRter=1

endif’

mensaje(24.” ESC=Salir

Fl=Ayuda ‘cColLinl)

aPter:={">",'<" ->-- A~} Y

scteolor(cColor:

m_sombra(l 6.20.21 25,.1)

nOpcle:=ACHOICE(17.21,20,24.3
Rer,eleccion 1)
ifnOpc!
cTextRel:=TFter '+
aFler[nOpcFte]
cTextFte = cTextFre +
iifnVecPler >= 2 .and. '+
cTexaFel.cTextPrel)
<cTextFteM = cTextFleM +
iiflnVecFler >= 2y '+
cTextFlel .cTextFlel)
restscreen( 16.20.22.26.cPanfte)
sexoolor{cColAct)
(@ 3.39 say cTextFleM
‘@ 22,32 slly ‘Fecha->"* get dFecha
pict 99/99:99"
valid aa)m}ed\l(dFed)-)
read
if lastkey()=27 //ESC
scroll(22.32.22.maxcol())
<TextFte=""
cTextFteN=""
scroli(5.39.5.maxcol() )
nVecRler=0
rest_mens(24.cP1)
screotor(cColAct)
rawm

endif
scroll(22.32.22.maxcol())
restscreen( 16,20.22,26.cPan Fie)
cTexFle:=cTextbte +' *+'ctod
¢++(dFecha)+™+ 7 //dtoc(dFecha)
cTextPteM:=cTextFteM +~ dFecha
@ 5.39 say cTextFleM
clse
cTextFte="*
cTextFleM=""
setoolor(eColAct)

scroli(3,39,5,maxcol() )
nVecFter=0

endif
setoolor(cColAct)
restsoreen(16,20,22.26,cPanFle)
rest_mens(24.cP1)
aFleri={}

retum

procedure fec_tit

local nOpcFu:=1

tocal dFecha:=dtoc(date())

local
cPanRli:*savescreen(16,20,22.26)
local cPankril

loeal cColAct:=sctcolor()

local ePl:=salva_mens(23)

if ++nVecFtit>2
<TextFti="*
cTextPtiN=""
scroll(6.39.6.maxcol() )
setoolor(cColord)
nVecPtt=1
endif
mensap(24,' ESC=Salir
Fl=Ayuda ‘,cColLinl)
ARt ={ >, < T e at fe >
sexcolosr(cColord)
m_sombra(16,20.21.25..t.)

nOpcPh =ACHOICE(17.21.20,23.aF
JSeleocion 1)
if nOpcFu<>0
cTextFtil:=Ftit '~ aFtit[nOpcFti]
<Textfu = ¢TentFti + iifinVecFtit
= 2and. '+ ¢TextFul.cTextPul)
cTextRUM = cTextFtiM «
iiflnVecFLt >= 2"y '+
cTextRtil.cTexFul)
restscreen(16.20,22.26.cPanFu)
setoolor(oColAct)
@ 6,39 say cTextPuM
@ 22.32 say ‘Fevha-> * gt dFecha
pic 99/9999%
valid acomFeucha(dFecha)

if lastkew()=27 / ESC
scroll(22,32.22.maxecl())
cTextFti=*
cTextFtiN-~**
scroll(6,.39.6.maxcol() )
rest_mens(23.¢P1)
nVecFut=0
satoolor(eColAa)
fetum
endif
scroll(22.32.22.maxcol())
restscreen(16,20.22.26.cPanftil)
cTexFtii»cTextPu = *~'ctod
=" +(dFecha)-""~ "y
cTextFuM:~cTextPuM - dFecha
@ 6.39 say cTextFLM
else
cTextFti=**
cTextFtiN= "
setcolor(eColAct)
scroll(6.39.6.maxcol() )
n\VecRit=0

endif
setcolon(cColAct)
restscreen(16,20,22,26,cPanFti)
rest_mens(23,cP1)
aRit:={}

retum

procedure ganeracion
local nOpcGran:=1
local
cPanGen:=savescreen(17.25,23,41)
local aGeneracion:={ }
loca) cColAct:=scrcolor()

cTextGen=
cTextGenN="*
base=’gener
campo='gene’
condicion="clv_car-nCary’
scrotl(7.40,7.maxcol) )
setoolor(cColor4)

if cTc:nCu-' *

aGeneracion=CAMP_ARR(base,cam
po.aGencracion.condicion)
if empty(aGenerscion)
aviso(C Carrera smny
generaciones...',2,cColLin3)
satcolon(cColAct)
ponSctRelation()
return
endif’
m_sombra(17.25,22.40...t.)

nOpcGen:=ACHOICE(18.26,21.39.a
Generacion.,‘eleccion 1)

- subs.r(orda: >gme.l.5)

nslm( 17.25,23.41.cP
anGen)
satoolor(cColAct)
@ 7,40 say ¢TexxGenM
i+ aGuneracion[nOpcGen)
clse
restscreen(17,25.23,41,cPanGen)
endif
scteolor(cCotAx)
ponSetRelation()

aGeneracion:={}
rotum

procudure ope_tit
local nOpcTit:=1
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locat
<PanTit:=savescreen(12,15,17,51)
local aOpc_tit:={
- local cColAct:=sctoolorQ

scroll(8,40,.8.maxcol() )
setoolor(cColord)

cTextOpc:='*
cTextOpcM:=**

base='opc_tit'
campo=‘opat’

aOpc_t uL-CA!\r{P ' _ARR(base,campo.
aOpe_t
m iornbr‘l(lZ,lS.lG.!O,,.L)

nOpcTii=ACHOICE(13,16.15.49.a

CHC_NTX(basc,campo)

CcTextOpeM:="Opcien="
*subﬂ.r(&buooopa. 1.39)

resl.la’eﬂl(l 2.15,17,51,cPanTit)
setoolor(cColAct)
@ 8,40 say cTextOpeM
else
restscreen(12,15,17.5 . cPanTit)
endif
setcolor(cColAct)
ponSctRelationQ
aOpe_titi=(}

reum

procedure reporte

local nCur:=~sctcursor()

tocal eColOrig: =sctoolon)

local

pantl i=savesareen(0,0,maxrow(),max
col()

filt_rep=""

an_opc~0
if tempty(cTexaCar) "o
1/si, 8} escogicron ¢sta opcign que
scumule cadena
tik_rep = fik_rep + cTexaCar
+=ent_opc
endif
if termnpty(cTesxiMat) /R
filt_rep = fil_rcp + iif{+~ant_opc
>= 2 and. "+ cTt.\‘.L.\thTcn_\ht)
endif’

if termpry(cTextAse) /<>
tilt_rep = filt_rep + iif{++cmt_opc
>=2.%and. '+ cTextAsecTextAse)
endif
if tempry(cTexaFre) //<>"*

filt rq)-ﬁlv. rep + iifl++ant_ope
>= 2 and '+ cTextFre.cTextFre)
endif
lf‘crnpl)(«.'rmﬁu)

i} rq) = filt_rep + iif{l++ont_opc
>= 2.%and. "+ cTextFti.cTextPu)
undif

if lempty(cTextPe)
filt_rep = fik_rep + iif{++ant_opc
"and. *+ cTextPle,cTextPte)

endif

if tempry(cTextGun )

filt mp = fil_rep + iif{l++ant

>= 2. and *+ cTcxtGm.cTenGm)
endif
if tempty(cTextOpc)

fik_rep = fi_rep + iif{+—+an_ope
>= 2. and *+ cTextOpacTextOpc)
endif

if termpry(cTextSin)

fik_rep = fik_rep + iif{++ont_opc |
>= 2. and. '+ cTextSim,cTextSm)
endif

if empry(titt_rep)
aviso(‘Opciones vac;as construir
alguma...',2.cColLin3,2)
IBasVacia=t.
retum
endif

0)
setcolor(cColParl)
m_sombra(11,20,13,60,..1.)
@1223say'GENERANDO
REPORTE'COLO cColParl
sele 1
copy to repor for &filt_rep
1BasVacia=.f.
sctoolor(cColOrig)

0,0, ) ).Pa

funaion eleccian}
Parameters estado.elemanto.pos_rel
tipo_rct = 0 //mensaje de paticien
de 1a UDF -regresar cero-
if estado = 0 //SI no s¢ hace nada en
el Achoic
tipo_rat = 2 // que siga
clse
do case
case lastkey()=13

tupo_rot=

case (Jasikey() 65 .and lastkey()
< 122)

tipo_ret=

case laskey() = 27 iescape

/i*function
camp_arr(base.campo,arreglo.cond)
close databases
if cond=nil
use &base alias unico

use &base
copy to orden for &aoond

use orden aliss unico
endif’

if carmpo=nil
campo=field(l)
endif
unico->{(dbgotop() )

while teof])
cCamp=&campo
aadd(arreglo,cCamp)
dbekip()

enddo

use
return arreglo®/

function

camp_arr(base, campo. arreglo,cond)

close databases

if cond=nil
use &base //alias unico
sort on &caumpo to ordaen 1
use ordenl alias unico

else
usc &base
copy to orden for &cond
use
sorl on &campo to orden §

use ordml alins unico
ondit”

if campo=nil
umw-held( 1

umw—>(dhng0 >

while teof)
cCamp=&campo
aadd(arreglo.cCamp)
dbskip()

enddo

use
retumn arreglo

vhe_mx(base.
usce &base
index on &aumpo to &base

use

use &base ndex &base
retum nil
procedure pantalla

local

<Pant: 0.0. ).max

o))y
if tfileCrepor.dbf’)
aviso{™No hay
realizado...’3,cColLin3,3)
clse
if IBasVacia
aviso{"™No hay rcporte
realizado...’'3.cColLin3.3)
retum -
endif’
close databases /necesario
use repor alias uno
ponSa2Relat()
db3()
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0.0, o) O.cP
am)
ponScaRelation()
endif
reium
procodure db3
/*para dbedit de consula

nombre : DB3.prg

autor : Armando Amador
Molina

fecha : 30-marzo-1995

compila : clipper colorl /m /p /v
wiam

version : clipper 5.01

finkar : RTlink FI colorl PLL
Fullbase
ipcien : Ventanas desde
clipper 5.0 pp. 429
./

#include "SSValues.ch”
#include “SSkeys.ch”
#include “SSfuncs.ch”

local IContinue:=pTRUE
local pan

local cColAct:=setcolorn()
local aCampRep
scteolor(cColor3)
nBottom:=20
menraje(24. ESC=Salir
R=Redimensionar
Fl=Ayuda'.cColLinl)

pan: 0,0 Y.maxc
oi())
aCampRep:={'Alum’.'"Cucn’,tres-
>carr,/aatro-
>gene’diret’ dired telct';

'l:lcd'.ﬁlulo‘.‘ohj_gum’.‘mpilulo‘.’rsu

Rt v seu—>npa
>ases','cinco~->materia’'ocho-
>materia‘’}

al:nahRq! = {'Alumno'’,'Cuenta’,'Carr
cra'Generacien'. Direccien
Trabajo",'Dircoci en Domicilio’,"Tel

Trabajo',;

Tel. Domu::ho T.lulo ‘Ob;
Gen.",'Capjtulo’,’ ',
‘Fecha R echa Ter.

‘Fecha Tit"'Clave Reg..'Opcien de
Titulacien'. Asesor’, Materia
1. Materia 2}

while IContinue
begin sequenaoe

0.0, Q. 10-pa
n)
m _sombra(3,0.nBottom.maxcol()-
1.1)
uno->(dbedit( 5.1 .nBottom-~
1.maxcol()-
2.aC Rop.“dbkeys”. D)

IContinue:= pFAILSE
end sequence
en

sctootor(cCol Act)
reeurn(nil)

function dbkeys{(nMode,nColurmn)
//modo de DBedit
tiposicion do
colurma
local nRetvalue :=1
local nKey t=lastkey()

cScreen
local oColAct:=setoolorO)
local cP1

do casc

case aMode==0

@ 1,70 say str(recno().3) colo
<Colorl /2

@ 1,73 say 7 + str({lastrec(),3) colo
oCalorl

case nModee==1 .or. nMode==2
keyboard
chr(iinMode==2 pCTRI._PGUP.pC
TRL_PGDN))

case nMode==3

aviso('Reporte vacjo! Cualquier

tecia...’0,cCollnl)

nRctvatue:=0

if
vattype(&(field(nColunm))y==pME
MO

cScreen = savescreen($.5,18.36)
CPlimsalva mens(23)

menxajo(24,ESC=Salir'.cColLin1)
sctoolor(cColors)
m_sombra(5.5.17.35.,.t.)
(@ 5.17 say fieldnColuma)

memoedit(ticldget(nColunmn).6.6,16,
34.pFALSE.™)
/'mensaje(24.ESC=Salir
R=Redimensionar
Fl=Ayuda'.cColLml)
rest_mens(23,cP1)
sd.colot(eColAd)
5,5,18,36, )
CLEAR.I:SC()
endif
case chriinKey) S 'Ry’
CURSOR_NORMALYJ) //pscudo-
expresion definida por el usuario

@ 24,00 say space(B0) cola
<ColLinl
‘@ 24,00 say El nucvo tamacto es *
wolo oCollinl;
geot nBottomn pic '##* valid
nBottom >= & and. nBottom <= 23
read
dhgotop()
break /complemento de begin
sequenco
endcase
endcase

recum(nRetValue)

ase
function acomFecha(dFecha)
local IPasa:=.f.

local mes,ano.dia

dia:=val(substr(dFecha.1.2))
mes:=val(substr(dFecha,4,2))
ano:=val(subsir(dFecha,?.2))

ifmes > 12
aviso('Fecha no v lida!".2,cColLin3)
retum .f.

endif

ifdia > 31
aviso('Fecha no v lidat',2,cColLin3)
retum f.

ondif’

ifdia <= 31 .and. (mea=0 .or. mes=1
.or. mes=3 .or. mes=5 _or.;
mes=7 .or. mes=8 .or. mes=10
.or. mes=12)
iPasa=.t.
endif
if dia <= 30 .and. (mes=0 .ov.
mes=2 .of. mes=4 .or. mes=6 .or.3
mes=9 .or. mes=11)
1Pasa=t
endif
if mea=2 .and. dia > 29
aviso('Fecha no v lida!".2,cColLin3)
ratum £
ondif”
if' {IPasa
aviso('Fecha no v lidat’,2,cColLin3)
endif

retumn |Pasa

limpia
1BasVacia=.t

cTextCar=
cTextMat;=*"

cTex!.F\c.- b
cTextGen:=""
cTextOpe:=**
cTextSim:=""

cTextCarM:=""
cTextMatM:=**
cTextAseM:=**
cTextFreM:=""
cTextPtiNM=**
cTextFleM:=**
cTextGen) °
cTextOped
cTexaSmM:="**

nVecFreg=0
aVecFler=0
aVecFlit=0

seroll( 1,40, 1 maxcol())
scroll(2,40.2,maxcol())
oeroll(3,40.3.maxcolQ)
scroll(4.40.4.maxcol())
seroll(5,40.5.maxcol())
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scroll(6,40,6,maxcol()y
scroli(7.40, 7.maxcol())
scroll(8,40,8.maxcoi())
scroll(9,40,9,maxcol() .

return
sesssevecsssssnnnsssss

Procedure ponSct2Relat()

close databases

scle 8

use mater? index clvmat2, mater2
alias ocho

sele 7

use colec index col alias sicte

sele 6

use ope_tit index clv_opc.opct alias
seis

sele 5

use mater index clv_mat materia alias
cinco

scle ¢

use gener index civ_gon.gene alias
cuatro

sele 3
use carrera index civ_car,carr alias
tres
sele 2
use asesor index clv_asc,ascs alias
dos
sele 1
use repor alias uno
sct relation to str(uno->clv_ase.3)
nto dos, str(uno->civ_car,2) into
tres,;
str(uno->¢lv_gen,2) o cuatro,
str{uno->clv_mat}.2) into ¢inco.:
stuno->clv_ope.1) into seisuno-
>alum into siete.;
sr(uno->¢lv_mat2,2)

into ocho

cPanSin: =savesareen(0.0.maxrow(),
maxcol())
<Sinod=spac=(25)

scroll(9.40.9.maxool() )
@ 21,32 say 'Sinodal a buscar->*
get cSinod pia "@1@koq25);
valid iif{lcSmod="",.f...L.)
read
iftastkey()=27 /ESC
seroll(21,32 21 .maxcol())
cTexaSin=""
<cTexaSinM=""
scroll(9.40.9,maxcol() )
retum
endif
cSinod~strtran(cSinod.’ *’ )
/'para reducir a un solo espacio
cSinod=strtran(cSinod,” %'*) /la
variable
cSinod=strtmn(cSinad,’ ')

<TextSin:=uUim(cSinod) $ smodal’
cTextSinM:='Sinodal= '+ ¢Sinod
Q) 9.40 say cTexaSmM
scroll(21,32,2 1.maxcol())

Programa 5
/* programa para crear los menus
descendentes

para el sistema de tesis de [a ENEP
Acatln

AUTOR: ARMANDO AMADOR
MOLINA

focha_inicio: 6-marzo-1995

fecha Uk_Adt: 18-mayo-1996

Programa para GeNerar un manu
sobrepucsto
./

PROCEDURE BUS_PAL

#xcommand READ =>

ReadModal(GetList, .nT);
isa:=={ }

local cColAct:=setcolor()

local cPam

local

cPam :=savescreen(0,0.maxrow().ms

xcol())

local cP1:=salva_mens(0)

local cP2:=salva_mens(24)

cls

do tapiz

cPatt=space(14)
cPal2=space(14)
cPal3=space(14)
1Salir=t.
ponSctRelation()
aNum_tes:={}
="
aVal= {t. .ttt .t}
*do opcBusq

while .t

mensaje(0,” ELECCION DE
BUSQUEDA PARA PALABRAS
CLAVES'.cColLin1)

do opcBusq

cPant: 0. O.max
<ol0)

if .NOT. ISalir
ponSatRelation()
scteolor(eColAa)

(0.0, h 10.cP
wml)
retum
endif

sctoolor(cColord)
M_SOMBRA(7,20.20,76,..L)
@ §.21 say "BUSQUEDA DE
TRABAJOS REPETIDOS CON
PALABRAS CLAVES™
@ 10.21 say PALABRA 1 =>
GET cPALI1 pia'@!@K"
valid iif (m~>cPal ="

£,.1)

(@ 11,21 say 'PALABRA 2 =>'
GET cPALZ pic’@!@K’

‘@ 12,21 say 'PALABRA 3 =>*
GET cPAL3 pic'@!@XK"

(@ 19,21 say ‘ESC=Salir

read

if lastkey()=27 /escape
PonSetRelation()
sacolor(cColAct)

T 0.0, I, 1O,cP
ant)
lovp /iretum
endif
Pantalla: 0.0, O,
maxcol())
sele 1

DBGOTOP() /CON ESTO SE
ARREGLA

VALOR=0
ULTIMO=LASTRECQ
TERMOH(VALOR)
T=0

Cc=0

sex cursor off
while lcof{) .AND. tnmca()
=da de

labras clave

en titulo de tesis.
ifaVal(ll=1f
if altrim(m->cPall) $
uno->titulo .or. athrim(m->cPal2) $
uno-titulo .or.
altrim(m->cPal3) § uno->titulo
aadd(aNum_tes,uno-
>alum) //
endif

endif
ifaval{2)=f.
if alftrim(m->cPall) $
uno->obj_gen .or. alltrim{m->cPal2)
5:
uno-: 7_gen .oe.
alitrie(m->cPal3) $ uno->obj_gen
aadd(aNum_tes,uno~
>alum)
endif

endi
ifaVal(3]=.f
if alrim(m->cPal1) $
uno->capitulo .or. slitrinm->cPal2)
uno->capitulo .or.
alltrim(m->cPal3) $ uno->capitulo
aadd(alNum_tes uno-
>alum) //
endif
endif’
ifaval[3)=1
if alhrim(m->cPall) $
uno->resumen .or. alrim(m->cPal2)
S:
uno=>fesumen .or.
alltim(m->cPal3) $ uno->tocsumen
aadd(aNum_tes uno-
>alum) #
endif

endif
ifaValfS]=.f.
if athrim(m->cPall) S
uno->dira .or. alltim(m->cPal2) $ ;.
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uno->diret .or.
alitrim(m->cPal3) $ uno->diret
aadd(aNum_tes,uno-
>alum) //
endif

lanal[G]-
i nllerl(m->¢Pull) s
uno->dired .or. alltrim(m->cPai2) $;
uno->dired ,or.
alitrim(m-~->¢Pal3) $ uno->dired
aadd(aNum_tesumo-
>alum)
endif
endif

VALOR=(++C)*100/ULTINO
TERMOH(VALOR)
devpos(18,47)
devoutpia(valor,"999.99 % =)
enddo
set qursor on

r 0. - 1P
antalla) :

tam=Ilen(aNum_tes)
iftam=0
setcolor(cColors)
m_sombra(11.34,14,67,.1.)
@ 12,35 say ‘No hay registros
parecidos...’ //colo cColorl
@ 13,35 say "Bisqueda Otra vez ?
(SN gex si pia 'l
valid si $ ‘NS’
read
if lastkey (=27
aNum_tes={}
ponSatRetstion()
sctoolor(cColAcat)
restscreen(0,0.maxrow(),
maxcol(),cPant1)
rcwemn // DESACTIVAR
AQUI LOS SETKEYS
endif

if si='S"
aNum_tes={}

0.0, §) :),CP
am)

sctoolor{cColond)

loop
endif
aNum_tes={}
ponSetRelation()
sacolor(cColAct)

0.0, ). O.cP
antl)
return // DESACTIVAR AQUIT
LOS SETKEYS

endif’
nOpel=1t
DO BUS_TIT
) . P
ant)

aNum_tes={(}

enddo (L)
ponSaRelation()

sctoolor(cColAct)
0,

¢
2
e

antl)

retum

cssnasvecssnerssse
PROCEDURE BUS_TIT
nOpel=1

set cursor off”

while nOpel <> 0
sctoolor(cColor3)

M_SOMBRA(10.50,17.75,..t.)

@ 10,57 SAY * AUTORES * color
<ColLink

<Col_menu=5
@ 17.51 say str(tam.3) +*

Trabajos

nOpcl =
ACHOICE(11.51,16.74,aNum_tes,.”
eleccion™)

enddo
set cursor on
return

*funcien para ¢l controt del menk
FUNCTION ELECCION

local cPant2:=savescreen(0.0,24,79)
local nLin:*micount(uno->titulo,48)
local cColAct:=sctool

local nRenMens:i~234  //
set{_SET_MESSAGE)

local cP1i=salva_mens(nRenMensy
Parameters estado,elemanto. pos_rel
Mues_mem=.f.

nOpe3-3
tipo_ret = 0 /‘mensaje de peticien de
1a UDF -regresar cero-

if estado = 0 //SIno s¢ hacenads en
el Achoice

clse
do case
case lastkey()=13
ponset()
mensaje(nRenMens,*

FS=Titulo F6=Obj.Gen.
F7=Cap;wlos

+' FR=Resumen
F9=Sinadales Fl=Ayuda'cColorl)

TRIM(aNum_tes|elemento})
eMemo i <uno->titulo
eMeamo2:=uno-

>obj_gen

cNfemo3: ~uno-
>capitulo

eNMemo-di=uno-
Fresumen

eNemoS:runo-
>sinodal

sctoolon(eColort)

m_sombra(11.21.18.72...t.)

@ 12,22 SAY Autor->
*+ substr{umo->alum. 1.35) colo
Colorl

@ 13,22 SAY
memoline(uno-titulo,48,1) colo
Colort

@ 14,22 SAY
memoline(uno->titulo,48.2) colo
oColorl

@ 15.22 SAY
memoline(uno->titulo,48.3) colo
<Colorl

@ 16,22 SAY
memoline(uno->titulo,48,4) colo
<Colorl

@ 17.22 SAY ‘Opcign-
> ‘+substr(seis->opct. 1,18) colo
<Colorl

@ 17.52 SAY ‘Carrera-
> *+substr(tres->carr. 1,9) colo
<Colorl

28
while por
@ 18,23 promp

@ 18.36 promgpt ‘Ver

@ 18.49 prompt ‘M &'
menu to nOpc3
nOpc3=iifinOpc3=0,3,m-

>nOpe3)

Todo’

case nOpc3=
tone(100,3)

restscreen(0.0,23,79.cPam2)
i -2

rest_mens(nRenMens.cPl)
quitaSet()

case (lastkeyQ >635 .and, lastkey()
<122)

tipo_ret=3

case lastkey() = 27 /iescape

asse
pamt_vis //pamalla total
con informacion de tesis

local eCol _act:=setcolorO)

Tocal
cPantl:=savescreen(0.0.maxrow().ma
xeol()}

mensaje(24.” .cCol_Act)

satcolor(cColorS)

m_sombra(0.0.23.78..L)

‘@ 0,40 say N
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1,1 say ‘Nombre *
1,9 say substr(uno->alum.1,30)
o «ColLin3

Lin3

2,16 say ‘Carveya *

2,25 say substr(tres->carr,1.14)
o ¢cColLin3

2,40 say ™

@ 2.41 SAY memolme(uno»

el \s)@Q@@@@ <88

@ 3.18 say Clv.Reg, *
@ 3. 28 say uno->civr colo

@ 3.41 SAY memoline(uno-
>capitulo36,2) colo oColLin3

@ 4.1 say 'Fec.Reg. *

@ 4.10 say uno->freg colo
ColLin3

@ 4.20 say Fec.Ter. *

@ 4,30 say uno->fler colo
cColLm3

@ 4,40 say ™

@ 4.41 SAY memotme(uno-
>capitulo,36,3) colo oColLin3

@ 5.1 say Fee. Tt *

@ 5.10 say uno->fit colo oColLin3

@ $.20 say ‘Opc.Tit. *

(@ 5,29 say substr(seis"opat,1,10)
oolo cColLin3

@ 5.10 say ™

@ 5.41 SAY memoline(uno-
>capitlo,36,4) wlo oColLin3d

@ 6.1 say ‘Ascsoc’

@ 6.9 say substr(dos->asecs,1.30)
colo eColLm3

@ 6.30 say ™

@ 6.31 SAY memoline(uno-
»mpm.llo.]é 5) colo cColLin3

3 7.40 say >

@ 7.41 SAY memoline(tmo-
>capitulo.36,6) colo cColln3

@ 8,17 say TITULO"

@ R.30 say ™

@ 8].31 SAY memoline(uno-
Tcpitulo.36.7) colo cColl.in3

@ 9.1 SAY memoline(uno-
itulo.38.1) colo cColLin3

@ 9.40 say ™

@ 9.55 say 'RESUMEN'

@ 10,1 SAY memolne(uno-
Hiwle,38,2) colo «ColLin3

@ 10,30 say ™

@@ 10,41 SAY memoline(imo-
>Restimen.36.1) colo cCollin3

@ 11,1 SAY memoline(uno-
ituio,38.3) cvlo oColLin3

@@ 11,30 say ™

@ 11,41 SAY memoline(uno-
>Resumen.36,2) colo cColLin3

@ 12,1 SAY memoline(uno-
>titulo,38,4) colo oColLin3

@@ 12,40 say ™
g 12,41 SAY memoline(uno-
“Resumen.36.3) colo oColLin3

@ 13,1 SAY memoline(uno-

>itulo 38,5) colo cColLin3
13,40 say **

@ 13.41 SAY memolme(uno-
>Resumen.36.4) colo oCollin3

@ 14,12 say 'OBJETIVO
GENERAL'

@ 14.40 say ™

@ 14,41 SAY memoline(uno-
>Resumen.36.5) colo cColLin3

@ 15.1 SAY memoline(uno-
>ob_y_gal.33 1) colo «Collin3

@ 15.40 say >

@ 15.41 SAY memoline(uno-
>Resumen.36.6) colo cCollin3

@ 16.1 SAY memoline(uno-
>obj_gen.IR.2) colo cCollin3d

@ 16.40 say ™

(@ 16,41 SAY memoline(unoc-
>Resumen.36,7) colo cColLin3

@ 17,1 SAY memoline(uno-
>obj_gen.38.3) culo cColLin3

@ 17,40 say ™

@ 17.55 say 'SINODALES'
18,1 SAY memoline{uno-
obj_gen.38.4) colo «ColLin3

(@ 18.40 say ™

@ 18,41 SAY memoline(uo-
>sinodall36,1) colo cColLind

@ 19.1 SAY memolme(uno-
>obj_gen.3R.5) ocolo cColLin3

@ 19,30 say >

@ 19.41 SAY memoline(uno-
>smodal.36,2) colo «ColLin3

If clv_opc=

@@ 20,15 SAY ‘CO-AUTORES"

endif

@ 20,40 say ™

(@ 20,41 SAY memoline(uno-
>sinodal,36.3) colo cColl.m3

1fclv_opc=3

@ 21.1 SAY substr(sicte-

>eo2 1.36) colo oColLin3

>sinodal 36.4) colo cColLin3

Ifclv_ope=3

@ 22.1 SAY substr(sicte-

>c03.1.36) colo «Collinl

i

‘@ 22,40 say ™

() 22,41 SAY memolme(umo-
>smodal}6.3) colo «Coll.in3

‘@ 23,40 say T

inkev(0)

m_sombra(09.41,22.78....)
@ 10.52 SAY ‘Direc. Domic’

‘@ 11,42 SAY substr(uno-
>dired.1.30) oolo «Coll.in3

‘@ 12,42 SAY substr(uno-
>dired.31.30) «olo cColLin3

@ 13,42 SAY substr(uno-
>dired.61) colo cColLln3

@ 14,52 SAY Direc. Trab.”

1@ 15.42 SAY subsar(uno-
>diret.1,30) coto «ColLin3

@ 16,42 SAY substr(uno-
>diret.31,30) colo oColLind

(@ 17,42 SAY substr(uno->diret.61)

colo eColl.in3
@ 18,52 SAY ‘Telef. Domic.

@ 19,42 SAY uno->teled colo
ColLin3

@ 20,52 SAY Telef. Trab.’

@ 21,42 SAY uno->telet colo
ColLin3

inkey(0)
sctoolor(cCol_act)

0. o) 0P
antl)
raaum

satcolor(cColorl)
PpickyO

0.0, O O.c
Pam)
setcolor(cColAct)

svesesssensesane

function picky()

local
cScreennChoice.nKey:=lastkey()

local nOpe:=1
locat cColAct;=setoolor()

while nOpe <> 0
*panSctRelstion()

mensaje(24," ESC=Salir
ENTER=Elegir Fl=Ayuda
‘«cColLint)

scrofl(9.1.18, 0)

‘@9.1t0 16,2

@ 16 | say 'tmmmmmmn-
@

@ m 1 ny mtmmmtmmv.

1@ 10.2 promg aList(}] message
‘Busca en el tjtulo’

@ 11,2 prompt aLig{2] message
“‘Busca en el Objetivo General®
& 12,2 prorme al.ist[3] message
‘Busca en los Cap tulog’

3132 pmmpumm mexsage
‘Busca en

esumen’

@ 14.2 proﬂt! aList{$} message
"Busca en la Direccien de Trahajo’
‘@ 15.2 prompx sList{6} mcssage
‘Busca en 1a Direccien de Domicilio®
fa 17.2 promgr aList|[7] message
"Realiza bisqueda’

menu to nOpe
Jo case
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case nOpe=1

ifavalf1]
aList[1]:="Tjtulo Q'
aVal[1]:= not(aVal[1])

else
aList{1]:="T;tulo M

Val[1]:= .not.(aVal[1])
endif

case nOpc=2
ifaval[2]
aList{2]:='Obj.Gen. o'
aVal{2]):= not.(aVal[2])
clse
aList[2]:='0bj.Gen.
aVal[2}:= o (uv.nl[zl)
endif
*do materia
case nOpc=3
ifaVal[3]
aList[3]:='Cap;tulos Q'
aValf3):= not.(aVal[3])
clse
aList[3]:="Capjtulos *
aVal[3]:~ .not.(aVal{3])
endif
*do asesor

case nOpc=4

ifavai[4]
aList[4]:» Resumen @
aVal[4]:= not.(aValf4])
lse

aList[4):=Resumen '
aVal[4]:= .not.(aVal{4])
endif

ifaval[s]
alist{$]:='Dir.Trab. O
aVal[S}:= .not.(aVal[S])

clse
aList[S]:='Dir.Trab. '
aVal[$]:= noe.(aVall5])

endif

*do fec_ter

case nOpe=6
ifaVal[6]

alist[6]:='Dir.Dom. @'
aVal[6]:= not.(aVal[6])

else
aList[6]:='Dir.Dom. °*
aVal[6]:= .not.(aVall6])

endif”

*do fec_tit

case nOpe=7

1Salir= (.not. aValf1}) .or.(.not.

aval[2]) .or. (not. aVal{3]):

.or. (not. aVal{4}]) .or.

(.not. aVall5]) .or. (not. aVal[6])
if .not. 1Salir
aviso('Bisqueda vacija...’,1.5)

directamente o a un archivo alterno
fecha inicio : 01-jun-96
focha ult_act: 11-jun-96
autor: Armando Amador Molina
-

mp_rpt

#xcommand READ ~>

Rﬂd}\!ndnl(Gd.LtS. Ty
i={}

loal nOpe:=1

local cColAct:=sctcolor()

local
cPantAct: 0.0, O,

sexcolor(cCaolorl)
m_sombra(9,36,14,47,.1.)

while nOpc (=0
(@ 10.37 prompe “Ascsor” message
" lnvtimc datos complctos do

ascsor
@l 1.37 prompt "Regisro™
mmy = Imprime datos sobre

@ 12.37 peotrgn “Titulacien®™
message * Imprime datos sobre
titulacien®

@ 13.37 prowgx “Generales™
message © Imprime datos generales
del alurmno™

menu to nOpc

cPamtA 0,0, O.
nuxeol())

case nOpc=1
do imp_asesor
cse nOpc=2

setcolon(eColAat)
retum

procecture imp_asesor
local nOpcAse:~1

sctoolor(cColord)
CAMP_ARR(base.campo,a Ascsor)
m_sombra(12,38,19,70...t.)

nOpcAse:=ACHOICE(13,39,18,69.a
Ase-or releccion 1)

restscreen(0,0.masxrow(),
maxcol().cPanAse)

setcolor(cColAct)
rest_mens(23.cP1)

else
r 0.0, ) (.cP
anAse)

rest_mens(24,cP1)

endif’

setcolor(cColAct)

ponScatRelation()
retum

Fundtion miErrorH(cbjEsror)
break ObjError
retum nil

proasdure Arch_Reg

local nOpez=1

LOCAL bErrorH,bLastH.ObjEm
bErrorH:={ lobjFrrt
miEmmorH(ObjErm}
blastH:=errorblock(bErrorH)
<P. & 0.0,
xcol())

<Pag_ini:=1
cPag_fin:=99
cEncab:=space(80)
pagse_no=0

lin_no=0

if tent_m()
rctum

andif

WHILE .t
BEGIN SEQUENCE

m, ’ombl"('ls 45,20,67.,.t.)

@ 19,48 say ' lmprimiendo * colo
cColPar?

* REPORT HEADER

loop local @ 0.0 say chr(15) //compresion de
clse cPan. 8 0.0, O. datos!!
retum maxcol()) @ 0.0 say chr(27y+'C'+chr(51) //con
endif” LOCAL aAsssor:= esto le doy formato apaisado!!
oth: i loeal cColAst: —seteotor() @ 0.0 say chr(27)+"N+chr(2)
1Salir=f. local cPI:=salva_mens(24) do rep_hd1
en 80 top
enddo base="ascsor’ * REPORT BODY
rctum cunpo~‘ascs’
mensaj(24, ENTER=Elegir Asesor =0
ESC=Salir'+; valor=0
N TERMOHI(VALOR)
Programa 6 Fl=Ayuda'.cColort)
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do while not. cof() .and. tnnce()}
do detallel
skip
valor=(++c * 100)lastrec)
TERMOHI(VALOR)
" enddo (while .not. eo())

RECOVER

sct device to screen
st printer off

act console on

if checa_imp()

END /SECUENCE
amrblodn(bl.aﬂ.ﬂ)

mddo
sct device to screen

st printer ofl”
set console oa

0.0 Y, 10.cP
ant)

ponSctRelation()

setcursor(1)

retum

soes

* PROCEDURES

adv_lin
lin_no =1lm_no+ 1
iflin_no > 41
do rep_hd?

roturg

deallel
¢ Compute and display lin of
information

da adv_lin

do adv_lin

nLinTit=mlcount(titulo,50)

if page_no ~= cPag_ini .and
page _no <= cPag fin

@ lin_po. 2 say slum

@ lin_no, 34 xay cuen

@ lin_no, 55 say substr(tres-
>carr,1.13)

@ lin_tio, 70 say cuatro->gene

@ lin_no. 77 sav
memolme(titulo, 50.1)

@ \in_no, 130 say subetr(scis-
Topat.1.15)

@ lin_no. 148 say dos->ascs
lin_no. 189 say fre _fecha(freg)
«@ lin_no, 199 ray frme_fecha(fler)
@ lin_no. 209 say time _fecha(ft)
7 lin_no, 219 say clvr
endif

for linea=2 o nLinTit

'enpy(manolme(mulo.so linea))
lin_no=lin_no+1
|l‘pay ao >=cPag_ini

.and. page_no <= cPag_fin

@ lin_no, 77 say

sssecssssssssssnsesaes

procedure rep_hdl
do encab_gral

ifpage_no >« cPag_mi .and.
page_no <= cPag_fin

(@ lin_no. Q say U
Relifiitiiistinituitatititittiibeitisenicd
@ lin_no. 40 say oo
At R T R e -

mutmmmnmmt { L

nmimmmnmmmtmmmmxm
[ Ten Tt seitiinuliii g
endif
lin_no=lin_no+1
ifpage _no >=cPag_ini .and.
page_no <=cPag _fin
‘@ lin_no. O say > NOMBRE
DEL ALUMNO®
@ lin_no, 42 say » CUENTA
CARRERA  ‘GENER.+:
* TITU

JLO
s OPCION TIT. '+
*3 ASESOR
SFECH.REGFECH.TER »+;
‘FECH.TTTCLVR *
endif
lin_no=lin_no—~1
if page_no >~ cPag _ini.and
p-ge_no <= cP.ug_

-omxmmnmmmmtmmmnm
'ﬂ‘lﬁtlnﬁinlliiilﬁﬁlllﬂnnilﬂiﬁl‘*‘.
1lﬁilﬂm|fll111111!1(leﬁiﬁﬁlliiﬁll

S113s0gienitaniagasyiiisyitifsiiessistijdgeg
ittt riageantitise

endif

tin_no=lin_no~1

retum

procexdture Arch_Ta

local nOpe=1

LOCAL bErrorH. blastH ObjEm
bErrorH = { .objEm
miEorH(ObiEmM)}
blLastH:=errorblock(bEmrorH)
cPAnt: =ssavescreen(0,0.maxrow().ma
xeol())

cPag_ini:~1

CPag_fin:=99
cEncab:=space(80)
page_no=0
lin_no=0

if tent_rpt()
retum
endif

WHILE .t
BEGIN SEQUENCE

m lotnbrl(lS 45,20.67,,.%.)
@ 19,48 say * Irprimiendo * colo
cColPar2
sex device Lo print
SET PRINT ON
set console off

* REPORT HEADER
@ 0.0 say chr(13) //compresion de
datoatt

@ 0.0 say chr(27)+C'+chr(51) //aon
cito le doy formato apaisado!}
@ 0.0 say chr(27)+"N'+chr(2)

do rep_hd2

g9 top
* REPORT BODY

<=0
valoe=0 .
TERMOHI(VALOR)

do while .not. cof() .and. tnmca()
do detalie2
skip
valor=(++¢ * 100)1astrec()
TERMOHI(VALOR)

enddo (while .not. coR))

RECOVER

set device to screen
set printer off
set console on

if checa_impQ)
toop

else
exit

endif

END //SECUENCE
errorblock(blLastH)

exit
enddo

st devioe Lo screen
sct pramer off
sct ansole on

0.0. ) O.cP
;)

ponSctRelation
ctaursor(1)

e

retum

procedure Arch_Gen

tacal nOpc=1
LOCAL bErrorH.bLast H.ObSEsrr
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bErrocrH:={|objEr

mLEn-orH(ObjErr)}
LastH:=errosblock(bErrorH)

cP 0,0, (Q.ma

X‘”‘())

cPag_ini:=1
cPag_fin:=99
cEncab:=space(R0)
page_to=Q
lin_no=0

if tent_mpe ()
retum
endif

WHILE .t.
BEGIN SEQUENCE

uxnbrl(ls 45,20,67,..1.)

(@ 19,48 gay ' Imprimiendo * colo
cColPar2

* REPORT HEADER
@ 0.0 ssy chr(15) //compresion do
datos!!

@ 0.0 say chr(27)+'C'+chr(51) //con
esto ie doy formato apaisadol!
@ 0,0 say chr(27)+N'+chr(2)
do rep_hd3
gotop
<=0
vajor=0
TERMOH1(VALOR)
do while .nct. cof() .and. tnmca)
do detalle3
ship
valor=(+=c * 100)astrec()
TERNMOHI(VALOR)
enddo (while not. eofl))

RECOVER

sct device to sareen

endif’

END /#SECUENCE
crrorblock(bLastH)
exit

enddo

set device to screen
st printer off’
Set cansole on

0.

O 1O,cP

)
ponSctRelation()
cUrsen(

er()

m_sombra(12,32,15,60,,.%.)
sonidol()
@ 13,33 say ‘Impresora no lista_.*
@ 14,36 prormmpt "Reintentar’
@ 14,48 prompe ‘Salir
menu to nOpe
do case
case nOPc=1

toop
case nOpc=2

restsareen(0,0.maxrow()maxcol(),cP
ant)
retum !
atherwise

0.0, 0O Q.cP
ant)
retum f,
cndcase
enddo

0.0, O. 10.cP
am)
return pasa

procedure ponRelatRpt
{/ativar set relation
close bascs
sele 8
use mater? index clvmm2 mater2
alias ocho
sele 7
use colec index col alias sicte
sele 6
use opc_tit index clv_opc.opct alias
scis
sele 5
usc mater index clv_mat.materia alins
cinco
sele 4
use gener index cdv_pgoen.gene alias
cuatro
sele 3
use carrers index clv_car,carr alian
tres
sele 2
use ascsor index clv_ase,ascs alias
dos
sele 1
use repor alias tmo
st relation to str(uno->clv_ase,3)
imo dos, Kr(uno->clv_car,2) into
tres,;
str{uno~->¢lv_ger,2) imo cuatro,
str(uno->¢lv_mat].2) into cineo,;
sr(uno->clv_ope, 1) into seis.uno-
>alum into sicte.:
str{uno->clv_mat2.2)
into odio
retum

procedure adv_lin2
lin_no =fin_no + 1
iflin_no > 40
do rep_hd2
endif
retum

detalle2
* Compute and display lin of
information
do adv_lin2
do adv_lin2
nLinTit=mlcount(titulo.50)
nLinSin=micount(sinodal. 38) /40
ifpage_no >= cPag_ini .and.
page_no <= cPag fin
@ {in_no, 1 say slum
@ lin_no, 42 say substr(tres-
=y, 1,15)
@ lin_no, 58 say
memoline(titulo,50,1)
@ lin_no,109 gay subar(seis-
>opat,1.15)
@ lin_no.125 say doa->ascs
@ 1in_no.166 say fmt_focha(freg)
(@ Iin_no, 176 say fm_fecha(flit)
@ lin_no.186 say
memoline(sinodal 38.1) /740
@ lin_no,225 say chvr
endif
linca=2
while
'mvty(rnanolme(lnulo 40, linea))

afvy(mnnolme(lmodauﬂ linea))
lm _tno=lin_no +

'envly(rnc:nolmo(mulo.ﬁo linea))
if page_no >= cPag_ini .and.
page_no <= cPag_fin
@ lin_no, 58 gay
memoline(titulo, 50, linea)
endif
endif’
03
cmpty(memoline(sinodal, 38 ,linea))
1140
if page_no >= cPag_ini .and.
pPage_no <= uPag_
‘@ lin_no. 186 say
memolina(sinodal, 38, lnea) //40
endif

endif
linea ++

retum

procedure _hdZ
do encab_gral

if page_no >= cPag_ tni .and.
plgu no <= cPag_fin

ofimxmmnmﬁmmmmumnr
131nmnmnns?mxmnmnmmn

Ri313iT8si 0aenatiilisti)iatstaniiiidsisid
iedbovetaitindisionititatiife sy
1v~.nmmrwmmmmmmnmm
Rttt tinnefitieftin

endif

tin_no=lin_no~1
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if page no >= cPag_ini .and.”
page_no <= cPag_ fin

@ iin_no, 0 say “NOMBRE DEL
ALUMNO

@ lin_no, 41 say ® CARRERA
3TITULO -

45
. 1OPC.TIT. *
ASESOR -
' 'FEC.REG. *FEC.TIT.?
SINODALES
*)CLVR™
endif

lin_no=tlin_no+1
ifpage_no >= cPag_ini .and.
page_no <= cPag_fin

@ lm_no, O sa
-ommmmnmﬁmmnminmur

@ lin_no, 40 sa
'_"ﬂlﬂI_l’l'ﬂ("ﬂﬂ(!’!’ﬂﬁﬂlﬂﬂ!ﬂ"ﬂﬁll
ifiiftifit~

riiiganiienaisnansiitpniiagivesiesetipneited
ititiistristiaatadiiitisn+.
-itttitfiirtiftiftit it tiftiitipititist
Jitbiifedtaitifaic

endif

lin_no=lin_no~1
retumn

procedure adv_lin3
lin_oo = lin_no + 1
if lin_no > 40
dorcp hd3
endif
return

procedure detalied

do adv_lin3

do adv_lin3

nLinTit=mlcount(titulo,5Q)

if page_no >= cPag_ini .and.
page_no <= cPag fin

@@ lin_no, 1 say alum

@ lin_no, 42 say substr(cuan,1,9)

‘@ lin_no, $2 say substr(tres-
>car,1.15)

@ lin_no. 68 say cuatro->gene

@ lin_no, 75 say
memoline(titulo,50,1)

‘@ lin_no,126 say
substr(dired, 1.40)

@ lin_no,167 say teled

@ lin_no,180 say substr(dinx, 1.30)

@ lin_no.221 say telet

andif

lin_no = lin_no ~ 1
if lempytmemolinetitula. 50.2))
ifpage_no >= cPag _ini .and
page_no <=cPag fin
@ lin_no, 75 say
memoline(titulo.50,2)
endif

endif
if 'empty(substr(dired, 1))
ifpage_no >= cPag_ini .and.
page_no <= cPag_fin
@ lin_no.126 say
substr(dired,41)
endif

endif’
ir lamy(ml-:(dua.‘l »
ifpage_no >=cPag_ini .and.
page_no <= cPag fin
@ lin_no,180 say substr(diret,41)
endif

endif
for linea=3 to nLinTit
if

tempty(memoline(titulo, 50,lnea))
Iin_no=1in_no + 1
if page_no >= cPag_ini .and
page_no <= cPag fin'
@ lin_no, 75 say
memoline(titulo,50,linea)
endif

endif
next
retum

procedure rep_hd3
do encab_gral

if page_no >= cPag i .and.
page _no <= cPag fin

‘@ {m_no, O sa
'()il'l'ifﬁl'ﬂl'l'iﬂﬂ’l’fil’fﬂ(ﬁﬁ“mﬂlﬁ'

& 1in_no, 10 sa
-mnnmmzm]nﬁmtmmnmmmi
iaveiiiesiiiii iy

'ilﬁﬂﬂmilﬂtmlmﬂllﬂ(l’Nﬂlltﬂﬂﬂ
adbeisetuinpiberaditoaioiings

pebioistiinensetiigeriniuscitisetiieiied
jebadiegispneitassiditeiitig

endif

lin_no=lin_no~1

if page_no >= cPag _int .and.
page_no <~ cPag fin

@ lin_no, O say "NOMBRE DEL
ALUMNO

‘@ lin_no. 41 say ® CUENTA *
CARRERA 'GENER.? TITULO
* *DIRECCION
DE CASA "+

STELEF. CASA

*DIRECCION TRABAJO
STEL- TRAB.

endif’

tn _no=tin_no-1

if poge_no = cPag_ini .and.
png= no <= cPag_l'm

‘omiiﬁmlﬂlml usshitidtiilinsetily

mtmmmmmnnmmnmmnmﬁ
P,

HOatRiIsteninetaaniNIvifishicsisnitiqatistece
risesitontiiieediiiidioiidd

'nmnmm1unmmmmmmnmm

endif’

lin_no=lin_no~1
retum

procedure encab_gral

page_no=Page_no+1
lin_no=1
if page_no >= cPag_ini .and
page_no <= cPag_fin
@ lin_no,! say chr(14) +
"ESCUELA NACIONAL DE
ESTUDIOS PROFESIONALES'+;
* ACATLAN
endif
lin_no=ln_no+1
if page_no >= cPag _ini .and.
page_no <= cPag fin
@ lin_no,1 say chr(14) +
‘JEFATURA DE ACTUARIA Y
MACS
endif
lin_no=lin_no+1
if page no >=cPag ini.and
page_no <= cPas
@ lin_no,186 say ‘P g->
‘+str(page_no.2)
endif

lin_no=lin_no+1
ifpage_no >= cPag_ini.and
page_no <=cPag_fin
@ lin_no,1 say chr(14) + cEncab
// TNFORMACION SOBRE
ACION
endif
lin_no~lin_no-~ 1
ifpage_no >= cPag_ini .and,
page_no <= cPag fin
@ lin_no,178 say FECHA-> '+
fit_fecha(date())
endif
lin_no=lin_no+1
retum

function ent_mtQ

local pasa == ¢
m_sombra(17,45.20,77..L)

(@ 18,46 say ‘De p g. ' get cPag_ini
pict 99

valid cPag_ini >0

‘@ 18,58 say ‘a’

read

if Instkey()=27

0.0, I, <P

am)
retun L
endif

2 18,62 prompt® *

‘@ 1B.6% prompt ‘Final'

ment to nOpc

do case

case nOpe=1
‘G 18,62 get cPag_fin pict ‘999"
valid cPag mi <= ¢cPag_fin

read

if Tastkey (=27

0.0, ) ).cP
ant)
rewum f
endif
case nOpc=2
cPag_fin=200
wtherwise

restscrean(0,0.maxyow( ). maxcol( }.cP
ant)
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retum ..
- endcase
@ l946uy‘l~'mc=beudo"ga .
cEncab pict ‘@s17@!"; ‘
wvalid iiflcEncab=""..£.,. t.)
read
if lamtkey()=27

0,0, ) O.cP
ant)

retum f,
endif

0,0, ). OucP
ant)

if tcheca_imp()

0.0, > O.cP
ant)
retum £

eadif
satcursor(0)
if 'fileCrepor.dbt’)

aviso{"No existe reporte
activo....2.cColLin3)

restsereen(0.0.maxrow().maxocol(),.cP

.
FUNCTION TERMOHI(VALOR)
st device to screen

IF valor <.1

m_sombra(12.30,17,73.,.t.)

@ 1331 say * 1020304050
60 70 80 90 100 % "

@ 14.31 say "
UUL bbbk

@ 1531 say

R @léjlsay "

ELSE

@ 15.33 say
REPLICATE(CHR(219)valor3)

@ 16,36 say valor pict * 999.99 2%
ENDIF

set device to print
RETURN NIL

ssssssvsssesen
PROCEDURE RPT_ASES
LOCAL bErrorH.bLastH ObjEmr
local

F z 0.0, N ().max
<ol()

bErrock: = {iobjErr
miEsrorH(ObJE)}
blastH:=errorblock(bErrorH)
lin_no=0

if tcheca_imp(Q

0 . O.cP
ant)
retum
endif’
while .t.
begin sequen:
m, sotnbrl(l&-ts.zo 67..L)

@ 19.48 say * Imprimiendo * colo

procedure av_linl
lin_no = lin_no + 1
iftm_no > 60
do repAsesl
endif

repAsesl
* Print eader
LIN_NO=LIN_NO-+1
r_Im1
@lm  _no, 11saay'DATOS GE
NERALES DE
@ln_no.51say’'ASESORES
do av_im1
doav_lin]

@ lin_no, 0 say "NOMBRE:
@ lin_no, 9 say ases

@ lin_no, 62 say ‘CLAVE:*
@ lin_no, 70 say clv_ase
@ lin_n.o. 77 say **

@ lin_no, 18 say grado

@ lin_no, 77 say ™

do av_linl

@ lin_no, 0 say™

@ lin_no, 77 say ™

do av_tinl

@ lin, _no. 0 say "DIRECCION DE
CASAS

@ lin_no, 25 say dired

@ lin_no, 77 say ™

do av_linl

@ lin_no, 0say ™

@ lin_no, 77 say ™

do av_linl

@ lin_no, O say "DIRECCION DE
TRABAJO:'

@ lin_no, 25 say diret

@ lin_no, 77 say ™

doav_linl

@ lm_no, 0say ™

@ lin_no, 77 say ™

doav_lint

@ lin_no, 0say "TELEFONO DE
CASA

@ lin_no, 20 say teled

(@ lin_no, 43 ssy TELEFONO DE
TRABAJO:"

@ lin_no, 65 say telet
@ lim_po, 77 say
do av_linl
@ lin_no, O xay™
@ tin_no, 77 say ™
do av_linl
@ lin_no, 0 say

§ AAAAAAAARA

@ lin_no, 40 say
FARAAY
AAAAALKAD

A

retum

o -
PROCEDURE RPT_ALUM
LOCAL bErrorH.bLast HLObjErr
local

P 0.0, (.max

col())

bEsrorH:={ lobjErmi

miErorH(ObjErr))

blasgH:=crrorblodk(bErrorH)
line_no=0

pag=0
//do ponRelatRpx
if 'cheen_imp()
0.0. ). O.cP

ant)
retum
endif
while .t.
begin sequence
m_sombra(18,45,20.67...1.)
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@ 19,48 sly Imprimiendo * colo
oColPar2

/*sele 9
go 41 //ln cpson
@ 0,0 say nucve~
>p_compress

sele 1

*do ponRelatRpt
go reg */

do repAlum

* PROCEDURES

adv_linl
line_no = line_no + 1
if lme_no > 66
do rq)A.lum
endif
fetum

procedure deta_alum
* Compute and display lme of
information
local lin_aux
line_no=line_no~1
@ line_no, 0 say NOMBRE:
f@ line_no, 8 say substr(alum.1.41)
(@ line_no, 59 say ‘CUENTA:
@ line_no. 67 say subsr(cuen.1,9)
ime_no=ine_no+1
line_no=line_no+1
@ tine_no, 0 say ‘CARRERA:
@ lme_no, 9 say substr(tres-
>earr,1.15)
@ line_no, 33 sa;
‘GENERACION:
(@ line_no. 45 say cuatro->genc
@ line_no, 59 say 'CLAVE REG.:*
(@ line_no, 71 say clvr
line_no=line_no~1
line_no=line_no+1
@ line_no, 0say'FECHA REG.:"
@ line_no, 12 say freg
@ \ine_no, 28 say 'FECHA TER.:'
@ line_no, 40 say fler

@ line_no, 36 say FECHA TIT.:"

@ line_no, 68 say flit

{ine_no~=line_no+1

line_no=line_no+1

@ line_no, 0say’'OPC. TIT.'

@ line_no, 11 say substr(scis-
>opct,1,15)

@ line_no, 28 say 'ASESOR:"

(@ lino_no, 36 say dos->ascs

line_no=line_no+1

line_no=line_no+1

@ line_no. O say
ARAALAAAAAARAALAAZAARAL
AAAARAAAAAAAAAAAAAAN

@ line_no, 40 say
ARARAARAAAASAAN

line_no=line_no+1
line_no=line_no+1
(@ line, no, [} say 'DIRECCION
DE CASA:
(@ line_no, 26 say subsu(dired,1,50)
line_no=line_no+1
line_no=linc_no+1
@ lne_no, O say substr(dired.51)
(@ line_po, 46 say “TELEFONO DE
CASA
@ line_no, 64 say tcted
Ilme_no=line_no+1
line_no=lins_no+1
@ lme_no, 0 say 'DIRECCION DE
TRABAJO:

@ line_no. 26 say substr(diret,1,50)

line_no=lne_no+1

line_no~=linc_no+1

@ lme_no, 0 say substr(diret,51)

@ lme_no, 47 say 'TEL. DE
TRABAJO:*

@ line_no, 64 say telet

line_no=line_no+1

line_no=line_no+1

ifclv_opc=3

@ line_no, O say
AAAARARAALAAA

line_no=line_no~1
@ line_no, 28 3ay'CO- AUTO
Es

if tempty(sicte->co2)
line_no=line_no~1
line_no=line_no+1
(@ line_no. 0 say ‘AUTOR 2 :*
@ line_no. 10 say sicto->co02

endif

if tempry(sice->c03)
line_no=line_no~1
line_no~lme _no~1
/@ line_no. O sav ‘AUTOR 3
‘@ line_no, 10 ssy sicto->co3
line_no=lne_no+1
line_no=line_no~1

endif

if tempty(sicte->cod)
@ line_no, O say 'AUTOR 4
'@ line_no. 10 say sicte->cod
line_no=line_no+1
line_no=line_no~1

endif

if tempty(sicte--~coS$)
@ line_no, O say 'AUTOR S

@ line_po, 10 say sicte->co$
line_no=line_no+1
tine_no=lina_no+1

dif

o
endif //clv_opo=3

@ line_no, 0say

(@ line_no. 40 say

AAAAAAAAAAN
doudv lin1

@ linc_nm 1 say
memoline(titulo, 75,1)
do adv_ln1
lin_sux=2
while
tempmy(memolme(titulo,75,lin_sux))
@ line_no, 1 say
memoline(titulo,75.in_aux)
do adv_lin
Tin_aux=lmn_sux+1
enddo

do adv_lini

@ kinc_no, 30 say 'OBJETIVO
GENERAL"

do adv_lin}

do adv_lin1

in_aux=1
while
lempty(memoline(obj_gen,75,Im _au
)
@ lme_no, 1 aa
memoline(obj_gen. 75 ,lin_aux)
do adv_tin
lin_sux=lin_aux+1
enddo

@ line_no, 33 say ‘CAPITULOS'
do adv_lin1
do adv_tin1
lin _aux=1
while
temmpty(memoline(capitulo,75,.tin_au
x))
@ line_no, 1 sa;
mamlme(@pnuloﬂj.lm _aux)
do adv_lin}
lm)u.v‘hn_auxvl
enddo

do adv_lin1
do adv_lin1
‘@ line_no. 34 say "RESUMEN"
do adv lm 1
do adv_ lm1
Iin_}n.p 1
while
tempy(memoline(resumen.75.lin_au
x))
‘@ line_no, 1 say
memolina(resumen, 75,lin _3ux)
do adv_linl
lin_aus=lin_aux+1
enddo
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do adv_lin1
do adv_linl .
@ lin_no, 33 say ‘SINODALES'
do adv_linl
do adv_linl
lin_aux=1
‘while
tempty(memoline(sinodal,50,1m_aux
»
@ line_no, 1 say
memoline(sinodal, 50,lin_aux)
do adv_linl
tin_sux=lin_aux+1
e
do adv_linl
do adv_lin}
@ line_no, 1 say
'AREAI/MATERIAL ¢
@ line_no, 18 say cinco->materia
@ line_no, 39 say
‘AREA2/MATERIAZ2 :*
@ line_no, 56 say ocho->materia
retum

procedure repAlum

line_no=1

pag=pag+1

line_no=line_no+ 1

@ line_no, 20 say '‘DATOS
GENERALES DE ALUMNOS'

@ line_no, 58 say P g->
‘+rtr(pag 1)

line_no=line_no+1

@ line_na, 0 say
ARAAZAAAARAAAAAAAAAAA
AAAARALAAARAAAAAARY

@ line_no, 40 say

AAALAAALAAARALARRAAA

,h AAAAAAN

tine_no~=line_no+1
retum

* EOF RPT_ALUM.PRG

Programa 7

nBotonPres =0, H
#/Oprimida 1a tecla aﬂ.u-l del raten
nEleccion :=0,
{iseleccién del menk por cl usuario
1TeclazoRat :=.f.

cPanAct: 0.0, o3

local nCur:=setcursor()
public IRatPresen:=.f.  //disponible
<l raten?

cls
sctoolor(eColorl)
:-:uxnov(())

t
Q 5,04 say "M™ colo eColeA
@ 5.05 say "ANTENI!

@ 5.23 say "B" colo cColeA
@ 5.24 say "USQUEDA"

@ 5.36 say "R* colo cColLing
@ 5.37 say "EPORTES"

@ 5.49 say "A" colo ¢ColLing
@ 5.50 say "CTUALIZAR"

@ 5.6 say "~ colo cColLing
@ 3,65 say “TILERIAS™

0.0, ).max
W'())
if iniRaton()
1RatPresen=.t.
endif

while H{nEleccion == K_ESC)

Heiclo

1TeciazoRat:=.f.

if IRstPresen
posRaton(@nPoaX.@nPosY.@nBoto
nPres)

endif

do case

case nBotonPres == 2 ; kcybnud
i27) /ESC

case nBotonPres == 1

#include ‘inkey.ch’

#INCLUDE 'AAtcclas.CH'
#INCLUDE ‘AAvalor.CH"
FINCLUDE ‘AAfuncs.CH'

local nPosX =0,
/'posicien X del raten

nPosY =0, 3 liposicien
Y del raten

0 ). ).cP
ant)
do case
case ((nPoaX>=4 .and.
nPosX<=16) .and. (nPosY ==5))
heclazoRat:=t.
keyboard ci(77) /™M
case ((nPosX>=23 .and.
nPoaX<=30) .and. (nPosY==5}))
ReclazoRat:=t.
keyboard chr(66) /B
case ((nPoeX™=36 .and.
nPoaX<=43) .and. (nPosY =~5))
ReclazoRat: =t
keyboard «hr(82) /R
case ((nPoxX>=49 .and.
nPoaX<=58) .and. (nPosY ==5))
NeclazoRat:=t.
keyboard dxr(65) A
case ((MPosX>=6-4 and.
nPosX<~72).and. (nPosY ==5))

IteclazoRat: =t
keyboard chnr(85) /U
case ((MPoaM>=537 .and. -
nPosX<=64) .and (nPosY ==24))
heclazoRat: =t
keyboard chr(K_F1)
/1 Ayuda

case ((NPoxC>=67 .and.
nPoaX<=75) .and. (nPosY ==24))
heciazoRat:=.t.
keybaard chr(K_ESC)
11Ayuda

otherwise

ant)
endcase

otherwise

0.0,

o]
<3
(]

Pant)
endcase

if IRstPresen
while nBotonPres>Q

posRaton(@nPoaX.@nPosY . @nBoto
nPres)
n
endit’
nBotonPres:~0

/1 verifica si hay una opresien de

tocla do ser procesada
// sino la hay regresa arriba y vueive
¢l raten.

// si la hay procesa la tecla oprimids

if {(nextkey() == 0)
nElecdon = inkey(Q)

0,0, ). YcP
anAct)
sctoolor(cColort )
scteursor(nCur)
retsm

case nEleccion=asc('M) Lor.
nElecccion=asc('m’)

do manten2

case nEleccion=asa('B’) .or.
nElcccian=asc(b)

do busca2

case nEleccion=asc('R") .or.
nEleccion=asc('r)

do

repon2 |
case nEleccion=asc('A’) .or.
nEleccian=asc(’a”)

Codigo Fuente
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case nEleccion = K_F1

nyuda('rnnm')
iniRaton()

posRaton(@nPoeX.@nPoaY.@nBaoto
nPres)y
endcase

0.0 0. OucP

ant)
setcolor(cColorl)
enddo

ocultRatQ)

anAct)
setcolor(cColorl)
setcursor(nCur)

retum

PROCEDURE manten2
local
aMenu:={space(10),"Captura™}
focal

11a:=(0.0. ). L)

(0.0, dam

{ocal

axcol())
static nEjeccion

setcolor(cCalorl)
while .t

m_sombra(6,3.8,18, EIE~{E™)
/M)

nEloccion: =Menu'TB(7,4,7,17,aMen
u)

do case
case nEleccion == 0
exit
case nElcocion=1
aviso(*Opcien Captura
inhabilitada...",2.cColl.n3)
cendcase
restore screen trom cScrean
setcolor(cColor1)
enddo

retum

PROCEDURE busca2

local
aMenu:={space(10),"Nombrc”,"Cuen
ta”."Clave Reg "."Palabea™}

local
P la:=¢0.0 ow(), 1)
static n!:lea:wn
satoolor(cColorl)

while .t

m_sombra(6.21,11,33, EiE=viE™)
#/,n/m’
nEleccion:=MenuTB(7,.22,10.32.aM
onu)
do case
case nEleccion == 0
exit
case nEleccion == 1
vuo(‘Op-:ntn Nombre
inhabilitada...".2.cColLin3)
case nEleccion == 2
aviso("Opcien Cucata
inhabilitada...".2.cColLin3)
case nEleccion == 3
aviso(*Opcien Clave Registro
inhabilitada....2.cColLin3)
case nEleccion == 3
aviso(‘Opcien Palabra
inhabilitada...".2.cColLin3)

endcase
0.0, ), 10.cP
antalla)
setoolor(eColorl)
enddo
retum

ceee
PROCEDURE utileria2
tocal

aMenu:i={ q)lce( 10)."Agenda”,"Color
cs”,"Raten’
loq:l

0.0, O.m

setcolor(eColorl)
while .t
m_sombra(6,62,10,74. EIE"viE™)

nEleccion:=MenuTB(7.63,9,73.aMe
nu)
setcolor(oColorl)

do case
case nEleccion == 0
exit
case nEleccion == 1
aviso('Opcien Agenda
mhabilitada..."2.cColLin3)
case nEleccion == 2
aviso('Opcien Colores
inhabilitados...”.2.cColLind)
case nEleccion == 3
aviso('Raten habilaado
11192, eCollnd)

enddo

restore scveen trom cSarean
setcolor(eColorl)

retum

PROCEDL"RE actualiza2
ocal

a\lam -lcp;w(l!)), Ascror™, “Materi
as","Generacien™)

eccron
setcolor(cColor1)
while .t
m_sombra(6,48,10,59, EfEo1sfE*)

nEleccion:=MauTB(7.49,9,58.aMc
nu)

0.0, O.

maxcol ()
setcolor(cColorl)

do case
case nEleccion == 0

aviso('Opcien Generacien
nhabilitada...".2,cColLin3)
endcase

restore scroen from cScreen
setcolor(cColorl)
endda
retim
PROCEDURE report2
local
aMeau:= {space(10),"Creacien®."lmp

resien™}
local

(0.0 )m

axcol())
local cSareent
static nEleccion
setcolor(eColorl)

while .t
m_sombra(6.35.9.45 EIE" :{E™)

nEleccion:=\enuTB(7.36,8,44,aMe
nu)
sctcolor(eColort)

case nEleccion == 1
aviso('Opcien Creacien
inhabilitada...’2.cColl.in3)

case nEleccion == 2
aviso("Opcien Impresien
nhabilitada...’,2,cColLin3)
endcase

resztore screen from cScareen
setcolor(eColorl)

cenddo
rctum

Codigo Fuente

XXXIIT




Statenes anutomatipnes do conterl pavn la Liladaciin

esssessascsssancessene

/funcien que 1tiliza ¢l objcto tBrowse
para aplicar un men£ controlado

2'por raten., ya que cualquier ora
funci¢n do clipper (para mancejo de
men£)

//no soports raten

static function
MenuTB(nRengSupnCollzqnRengl
nfnColDer,aElementos)

local nNumReng =1

local nPosX =0

local nPosY =0

focal nBotonPres ;=0

loa! nCar =0

localal =1

aNumA := len(aElemenos)

oVisualiz :=
tbrowsenew(nRengSupnCollzg.nRen
ginf.nColDer)
oVisualiziskipblock:={| { nl := nI +
VeritfSahto(nLlen(aElementos)) )

oV

{ll aElemeaos[ni]}))

IVerifClic() //rutina en ensamblador
while (nCar == K_ESC).and.
Y(nCar == K_ENTER)

while t(oVisualizstabilizz())
e

ifIRatPresen

PosRaton(@n PosX.@nPosY,@nBoto
nPres)

endif

//ai s¢ oprime ¢l boten derecho se
pasa un ESC al teclado si no se paza
ENTER

do case
case nBotonPres == 3:Keyboard
chnr(27) /iderecho

case (nBotonPres == 2) //.and.
(VeritCHo() == 1)  //izquierdo
if (nPosX >= nCollzq) .and
(nPosX <= nColDer)
if (nPosY >== nRengSup) .and
(nPosY <= nRempginf)
if oVisualizzrowPos > (nPosY -
nRengSup + 1)
while oVisualizzrowPos >
{(aPosY -nRengSup ~ 1}
oVisualiz:up()
while !(oVisualizstabilize())
enddo
aNumRog—
enddo
elscif o VisualizzrowPos < (nPosY
-nRengSup ~ 1)
while oVisualiz:rowPos <
(nPosY - nRengSup + 1)
oVisualizdown()
while {(oVisualiz:stabilize())
enddo
nNumReng++

cnddo

endcase
endif enddo
clse
kevboard chr(27) return jif{lastkey() == K_ESC,
/WK_ENTER) //eater OnNumRang)
en
clse sssssessessansansssins
keyboard chr(27) function
/K_ENTER) /fenter VerifS, RegAct.nEl
endif ifnRegAca == nElementos
retum 0

case (nBotontPres == 1) Hor,
(VerifiClic() > 1)  //izquierdo
if (nPoaX >= nCollzq) .and.
(nPosX <= nColDer)
if (nPosY >= nRengSup) .and.
(nPosY <= nRenginf)

if oVisualizrowPos = (nPosY -
aRengSup + 1)
R

v i o
keyboard chr(K_ENTER) /enter
else
TONE(900.,1)
endif

else
keyboard che(27)  /#/_ENTER)
Hemter
endif

else
Keyboard chr(27)
/MK_ENTER) //enter
endif

endcase
if IRatPresen
while nBotenPres > 0

PosRaton(@nPosX,@nPosY,@nBoto
aPres)
enddo
endif
nBotonPres 1= 0
if (nextkey() == 0)
nCar 1=~ inkey()
else

loop
endif
//imerpreta valor de inkey(Q)
do case

case nCar == K_UP .or. nCar ==
K_LEFT

if oVisualizrowPos <> 1
if (oVisualizhitTop)
oVisualizzup()
aNumReng—
endif
endif

case nCar == K_DOWN .or. nCar
== K_RIGHT
if oVisualizzrowPos <> nNumA-1
/en(aElementos) 3
if (o VisualizhitBottom)
oVisualizzdown()
nNumReng++
endif
endif

Cédigo Fuente

XxXxiv
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