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OBJETIVO DEL TRABAJO DE TESIS

DESARROLLO DE UN SISTEMA PARA LA RECUPERACION DE
INFORMACION

TEXTUAL ALMACENADA EN CD-ROM




CAPITULO 1

INTRODUCCION



1.1 JUSTIFICACION

kn el caso concreto de este trabajo de tesis. se plantea la necesidad de utilizar un sistema
recuperador de informacion aplicado a un directorio nacional de empresas comerciales
almacenado en CD-ROM. Este producto, requicre de atilerias para la rapida localizacion de
cualquicer tipo de dato de la manera mas concreta posible. Asimismo, ¢s necesario contar
con modulos que permitan. a partir de una busqueda. ¢l generar productos como cartas.

reportes personalizados v ctiquetas para correspondencia.

Desafortunadamente, los sistemas recuperadores de intormacion disponibles actuatmente en
el mercado. son ¢n su mayoria completamente cerrados. de tal manera que no es posiblic

desarrollar una programacién adecuada a esta aplicacion.

Por otra parte, la licencia de uso de estos sistemas resulta muy clevada atl utilizarlo en
edicién electronica. Por citar un cjemplo ¢l software ROMWARE de Ia empresa NIMBUS
Information Systems. tienc un costo de $ 40.000.00 U.S. para utilizarlo con licencia
ilimitada. TEXTWARE LITE. de¢ la compaiiia del mismo nombre. tiene un precio de
$99.00 U.S. por cada picza de CD-ROM publicada. El tiraje estimado en su primera
ediciéon. para un directorio nacional de cmpresas comerciales almacenado en CD-ROM
(llamado DIRFAX), se calcula en 5,000 piczas. lo que significaria un descmbolso muy alto
si se utilizara cualquicra de los sistemas mencionados anteriormente, v no sc lograria
satisfacer al 100% las necesidades de recuperacion solicitadas para este producto.

Finalmente., dada la experiencia y conocimicmos que tenemos 1os autores, ¢en ¢l campo del
mancjo de  informacion, hemos desarrollado un  sistema con  las caracteristicas y
potencialidad necesaria para hacer de la base de datos DIRFAX un producto cticiente y

competitivo.



1.2 ANTECEDENTES

Debido a la gran cantidad de informacion generada en nuestros dias, ha surgido la necesidad
de contar con instrumentos que permitan un mejor manejo de cste recurso Las bases de
datos en medios clectronicos y Ja cada vez mayor capacidad de almacenamiento de los
dispositivos magndticos han resuelto en parte esta necesidad No obstante, ¢l hablar de
distribuir algunas decenas de megabytes, puede resultar una tarea muy tediosa debido a que
los programas y/o datos son tradicionalmente transportados en medios de baja capacidad.
como el disco flexible. Desde hace algunos anos, la introduccion de dispositivos periféricos
de tecnologia Optica y magneto-oplica, permiten almacenar cientos o miles de megabytes ¢n
un solo disco

Como ha sucedido con otros productos, la definicion, penetracion e impacto de las
tecnologias de almacenamiento masivo, ha sido determinada principalmente por el factor
economico. Por citar un ¢jemplo, actualmente una unidad de disco magneto-optica
reescribible (MO), tienc un precio del orden de los $3,000.00 U.S. mientras que una unidad
de CD-ROM (Disco Compacto-Memoria de solo lectura) tiene un precio de $ 100.00 U S.
por 1o que este ultimo se ha convertido en un dispositivo tan popular e importante como la
unidad de disco flexible de cualquier equipo. Segiin estadisticas, se estima que hoy en dia. e}
80 % de los fabricantes de computadoras en Estados Unidos, Canada y un porcentaje
similar en México integran la unidad de CD-ROM como un componente estandar. en la
figura 1 se muestra como se han incrementado las instalaciones de esta unidad. Asimismo,
ha proyectado que en 1995 scran vendidas mas de 20 millones de unidades, entre partes

para OEM y accesorios de multimedia para computadoras (CD-ROM  con o sin tarjeta de

sonido y bocinas). Por otro lado, varias compaiiias actual e

ran sus si
operativos, utilerias, v toda la documentacion de sus equipos en CD-ROM.
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1991 1992 1993 1984 1994 1995
SISTEMA (vaneas )
MS.008 PC 1,250,000  2.000,000 2,150,000 (500,000} 1,650.000
MPC (o equiv) 800,000 3,800,000 9.500,000 + 13,300,000 15,600.000 *
Macintosh 200,000 400,000 1,328,000 1,700,000 » 3.225,000 2.000,000*
uNIX 50,000 100.000 200,000 400,000 800,000 400,000
8ASADOS
EN HOST 1,500,000 3,300,000 7,675,000 11,600,000 19,275,000 < 46,000,000 *
TOTAL INSTALADOS DE 1995 HASTA HOY = 37,275,000

Figura 1: ESTADISTICAS OPA ~ Instalaciones de CO-ROM por phaaforma - E.U. v Canadii.

Fuente: Executive Summary Report - Optical Publishing A -5 1995
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Figura 2: Cosio en dolares por cada 100 M de informucion almacenada en diterenres

meddios. (Informacion Jde 19935,



L2 ANTECEDENTES

Por otra parte, ¢t CD-ROM como medio de almacenamiento actualmente es ¢) mas
ceondtmico, wnto gue sin considerar ¢l precio de os dos

¥ edicion. la reproduccion de

una picza cuesta abiededor de $§ .80 ULS incluyendo empague y etiguetado, Jo que

representa $0.000275 LLS. por megabyte (fuente: Sonapress México 1995).

I CD-ROM
©s an aceesible gque hoy on dis

se ha convenido en un instruimcnto de uso co

ana. seean

dutos de la [SBN actualmente existen mas de 10200 titulos con registro oficial en ol

mundo, representando en 1994 un negocio de mas $ 3 billones de délares por ventas desde
los Es

ados Unidos.

TOTAL
INDUSTRIA $

1 81LLON

800 MILLONES

100 MILLORES

50 MILLONES

10 MILLONES

Figura 3: Crecumicnio de la indusiria del CD-ROM
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Otre  tuctor importante que  motiva  a  impulsar  y  aprovechar las  teenologias de

almacenamicnto masivo es ¢l ceologico, debido a que un solo CD-RONM pucede contener el
cquivalente a 250,000 pdginas de texto. Algunas publicaciones como catdlogos. directorios,
diccionarios ¥y en gencral. cualyuicr documento voluminoso que wradicionalmente  se
adas vn este medio, ¢con

publicaba en papel ha emigrado a CD-RONM o solamente son publi
lo que se consipue evitar {a destorestacion.

El mancjo de grandes cantidades de datos requicre de programas especializados para su
utilizacion, para explicar esto, supOngase por cjemplo. ¢l caso de iz buasqueda de una
persona en un  directorio teletonico  en papelr ciertos  apellidos  comunes  como
“MARTINEZY abarcan varias paginas del documento. a pesar de contar con ciertas
tacilidades dJde localizacion, os necesario recorrer un indice que dnicamente se cncuentra
alfabetizado por apellido o nombre. Si esto resulta problematico debido al gran namero de
aciertos (Personas can apellido "MARTINEZ"). ¢l operar sobre una cantidad mayor de

a esta accion. s por osti razon que on ostos Casos ©s necesario

datos podria hacer impracti
contar con la mayor cantidad de puntos de accesa posibles (indicesy ¥y a la vez con
herramicntas que permitan la seleccion exacta de los datos.
Para aplicaciones en donde se opera con informaciéon de iipo wextual, los sistemas
comercialmente disponibles gencralimente utilizan la téenica de archivos invertidos. que
consiste en crear indices a partir de la informaciéon contenida en un registro, cada entrada al
indice lleva consigo todos los datos que determinan la direccion de donde fue extraida la
llave ¥ que permiten {a localizacion del registro de origen. Aunado a esta téenica.

generalmente se agregan herramicntas de busgueda selectiva. utilizando para este fin,

operadores booleanos (Y7L O y TNO™).



CAPITULO 11

FUNDAMENTOS



1.1 LA TECNOLOGI{A DEL DISCO COMPACTO

El origen de la tecnologia del Disco Compacto o CD (Compact Disc) se remonta a finales
de la década de los setentas, como resultado de un proyecto conjunto entre las compaiias
Philips de Holanda y Sony Corp. de Japon. Inicialmente, ¢l objetivo del proyecto consistia
en crear un medio de grabacion de audio digital. El impacto y penetracion del Disco
Compacto de Audio Digital o CD-DA (del inglés, Compact Disc - Digital Audio) permitié
definir las caracteristicas fisicas y logicas de este medio. mismas que fueron publicadas

posteriormente { L.ed. 1980) coma ¢l "Libro Rojo™.

Debido al gran potencial de almacenamiento de datos del CD-DA, en 1983 Philips y Sony
propusieron cxtender sus especificaciones légicas para implementar codigos binarios,
obteniéndose asi la publicacién del "Libro Amarillo”, en donde se exponen los estandares
de fabricacion del CD-ROM (del inglés, Compact Disc - Read Only Memory).
Posteriormente, s¢ publicaron nucvas versiones del “Libro Amarillo”, las mas importantes
son la High Sierra (1986) y la ISO9660 (1987) de la Organizacion Intemacional de
Estiandares, esta ultima, es a la que se apegan actualmente la mayoria de las aplicaciones
basadas cn CD-ROM. Este estandar permite que un CD-ROM pueda ser accesado por
cualquier unidad lectora, instalada en computadoras que usan diferentes sistemas

opcrativos,
Dada la versatilidad y capacidad de digitalizar diferentes tipos de informacién (audio,

video. datos). la teenologia del €D ha dado lugar en los altimos afios a una nueva familia

tecnologica, en donde se integran. entre otros:

Disco Compacto de Audio Digital (CD-DA por sus siglas en inglés).

Disco Compacto - Memoria de S6lo Lectura (CD-ROM por sus siglas en inglés).
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Disco Compacto de Arquitectura Extendida (CD-ROM XA por sus siglas en ingiés)
Disco Compacto Interactivo (CID-I por sus siglas enangles).

Disco Compacto de Video Digital Interactivo (CD-DV1E por sus siglas en ingles).
Disco Compacto Escribible (CD-R por sus siglas en inglés) 0 Write Once.

Disco compacto de fotografias (Photo—-CD por sus siglas en inglés).

Disee Comgrmecte de Vides Digiten
Pabte -
bl CCO-DAT).

Figura 4: Fumilia tecnologica del CD.
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CARACTERISTICAS FISICAS Y LOGICAS

Un CD-ROM estandar, ¢s un disco compuesto de varias capas, la mas gruesa es de plastico
de policarbonato, la siguiente. es un metalizado retlectante de aluminio, y para evitar la
oxidacion se aplica una cubierta de resina. Las dimensiones det CD-ROM son, 120
milimetros (mm) de diametro, 1.2 mm de espusor y tiene en ¢l centro una horadacion de 15
mm. Los datos son almacenados en el disco ¢n una sola pista cn espiral. de forma semejante
a los discos de audio de acetato, pero con la diferencia de que ¢l inicio es en ¢l centro y el
fin en la periferia. La pista mide aproximadamente 4 km de longitud y se divide en sectores
de igual tamano cada uno. El ancho de la pista s de aproximadamente 600 nanometros
{nm) y las vueltas adyacentes de la pista eswn separadas aproximadamente 1.600 nm.,
dando una densidad de alrededor de 16,000 pistas (tracks) por pulgada. Los datos a lo largo
de la espiral estan grabados en forma de pequeinas depresiones de 120 nm de profundidad y

tongitud variable

Figura $: Pista en expiral en el diseo compacto, la pisia inicia en el ceniro

del disco.
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Figura 6: Pistas en un disco duro mayndtice. las pistas son circulos

concéntricos.

TMAPRES 1O M

Flgura 7: Constituciin del CO-ROM.
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Bajo el estindar [50%661 v debido a las téenie

< Jde modulacion empleadas. co un CD-
ROM. cada byte se intepra de 13 bits, mismos que son traducidos a codigo de 8 bits para

efectos de comunicaciaon con la computadora. En cada sector de un CI-RONT se almacenan

S2 bytes de intfurmacion arpanizados de Lo siguiente mancra:

12 bytes de sincronizacion de dato
4 bytes de inicio (Hicading) para loc
+ 2048 bytesde
4 bytes de 160 de errores (CIDI: por sus siglas en inglés ).
8 bytes no asignados.
276 bytes cadipos de correvcion de errores (CCE por sus s

hizacion v modo.

2352

DATOS DE »- 11TS

DATOS OE 13- TS

o ———— o -
3

DEHNIK FL PATRON
OF SINCRONIA -—

IPRESUNTADO POR
REPRESENTADO POR LA AL

LA TRANSIUION NORLIT IO A NO REFLIIO Y DE UN NO REFLEIO A REFLEIO. UN 0 ES
CULA DE FRANSICHONES

Figura 8: Modulacion de duatos o ann CID-ROM
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Cabe mencionar que mientras en un bioque de CD-ROM se  opera con 2048 byws para
datos. en un CD-DA se utilizan 23306 bytes. La diferencia se debe a que ¢l CD-ROM wiliza
mayor cantidad de bytes en {a correccion y deteccion de errores (LCCs/EDCs).

El bloque de inicio (heading) sc compone de tres byies de direccionamicnto de sector y un
byte de Modo. Se definen tres modos de sector para los CD-ROMSs estandar: un sector de
Modo 07 contiene solamente ceros (este sector podria representar un drea ¢n blanco on una
imagen). En ol modo 17, un sector contiene 2048 bytes de datos mas 288 bwtes doe
correccion/deteccion de errores (C/DE). En el modo 27 la cantidad de datos por scctor so
incrementa a 2336 bytes, utilizando el espacio de (C/DE) para datos, este modo es
normalmente reservado para datos que son insensibles a errores ocasionales, tal como datos
de audio y video digitalizados. Para datos sensibles, el Modo 1 de deteceion de error es muy
efectivo. la probabilidad de un error no detectado es alrededor de 1002 o aproximadamente

1 bit por cada 2 mil billones de CD-ROM.

De forma semejante a los CD-DA. los CD-ROM pucden tener diferentes duraciones. los
hay de 60 minutos que almacenan de 270,000 sectores y de hasta 74 minutos. con 333.000
sectores. L.os 14 minutos adicionales se localizan en los 5 mm mis externos del disco. Iista
drea es la mas dificit de grabar bien y de mantener limpia. de modo que es comian dejarla

sin usar (de hecho los productores de CD-DA autilizan generalmente discos de 63 min.)

Los fabricantes citan capacidades de almacenamiento del CD-ROM ampliamente variables.
Todo depende de si se estan usando 270.000 o 333.000 sectores y de como se clectacn jos
calculos. Un CD-ROM con 270.000 sectores y 2 K (2048 bytes) de datos crror-corregidos
por sector ticne una capacidad de 552.960.000 bytes. Alpunos fabricantes redondcan a citia
a 552 MB. o dividen entre | K (1024 bytes) y redondean la citra a 540 N3 L

mdétodo correcto es dividir entre 1 MB (1'048.576 bytes). para dar un ol
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aproximadamente de 527 MB de datos error-corregidos. Si los uitimos 288 bytes de cada
EDCs (dando 2336 bytes por

sector se usan para datos error-no-corregidos en vez de ECC
la capacidad de almacenamicnto det disco se incrementa a 60! MB. Finalmente,
n 681,984,000 bytes de datos error-corregidos

o cerca de 742 MR sin

sector),

usando 333,000 sectores por disco se tend

que dan aproximadamente 650 MB de almacenamiento disponible.

correccion de error.

PRODUCCION DE UN CD-ROM

El proceso de produccion de un CR-ROM, s¢ compone de varias ctapas’
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1.1 LA TECNOLOGIA DEL DISCO COMPACTO

Edicién

Esta ctapa. consistc en recopilar, traducir, seleccionar v codificar los datos que seran
integrados en la aplicacion. Camo e¢s natural. es neeesario contar con un programa lo
suficientemente poderoso ¥ flexible como para mancjar los diferentes tipos de datos a
integrar, como lo pueden scr textos. graficos. numdricos, sonidos. videos, ete. asi como para
tener un tiempo de respuesta 1o suficientemente rapido como para contrarrestar la tentitad
del tiempo de acceso del lector de CD-ROM (actualmente arriba de 180 ms), Por otra parte,

es necesario contar con una interfaz adecuada al tipo de usuarios a los que va dirigida Ia

aplicacion.

AUDIO

ANIMACION
Figura 10: Diferentcs tipos de datos almacenables en un CD-ROAL.

De todo el proceso de produccion de un CD-ROM. este paso generalmente resulta ¢l mas
costoso. ¢l que toma mads ticmpo y ¢l que resulta mas problemadtico y dificil de cuantificar.
sin embargo. ¢s necesario tener siempre en cuenta que cualquicr error comctido en este
proceso significa un error repetido. a su vez, en cada uno de los discos y presentado a eada

uno de los usuarios de la aplicacion.
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Creacion del disco Imagen
En esta ctapa, todos los datas contenidos en la aplicacion son trastadados a un tactor de
bloguco de 20348 bytes, mismos que se usan en ¢l C-ROM. Generalmente ¢l disco imagen

ex creado en un dispositivo de almacenamientio magnético.

Figura 11: La simadacion de un CD-ROM (disco imugens se realiza en un medio

magnditico.

Simulacién
Esta ctapa consiste en cjecutar la aplicaciéon como si se hiciera desde ¢l propio CD-ROM.
Para este proceso gencralmente sc utiliza hardware y softwarce especiales para crear en un

dispositivo magnético las mismas condiciones de operacion de un CD-ROM.

Figura 12: EI CD-R o premasicr requicre de un grabador cipecil.
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Premasterizacién

En esta etapa, los datos contenidos en el disco imagen son convertidos al estandar 1SO9660
o HIGH-SIERRA proceso que consiste en agregar los bytes de sincronizacion, de inicto, y
los codigos ECCs/EDCs. Asimismo, en cste proceso los datos son grabados en un medio
compatible con los equipos utilizados en la reproduccion Los medios comunmente usados
son: cinta magnética DAT y el CD-R, en el ultimo caso. se obtiene un disco que va es

utilizable como un CD-ROM convencional

Masterizacion
Este proceso y el de replicacion se llevan a cabo en fibricas con maquinaria altamente

especializada v costosa (arriba de $ 1,000,000.00 de U.S.D.). Los equipos son los mismos
que se utilizan para reproducir los CD-DA. El proceso de masterizacion consiste en fabricar
un molde, que es obtenido mediante la accion de un laser de alto poder sobre un piato de
vidrio cubierto de un material fotoresistivo con el fin de escribir en el disco el patréon que

corresponde a 1os datos codificados por medio del laser. Posteriormente el plato es cubierto

Ime de niquel), para finalmente fabricar los moldes

por una capa metalizada (gener:
maestros de metal al separar, el niquel plateado del disco de vidrio. estos son llamados
también “padres™ de metal y sirven para obtener los moides “madre™ que seran utilizados por

las maquinas de inyeccion de plastico con las cuales se fabricaran las réplicas del disco.

Figura 13: C'reacion del master a partir del CD-R.
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Replicacion

En esta clapa tinal. intervienen los equipos que inyectan palicarbonato puro dentro de los

moldes madre. Una ves que se entria. al plastico se le aplica una tina capa reflectante

mediante la aceion de un aparato espoecial denominado magnetron, el cual desprende atomos

de una fuente de aluminio por medio de o accion de fuertes campos  magndticos.

Posteriormente, ¢s aplicada una capa protectora de resina, para linalmente proceder o la

impresion de ctiguetas y pruchas de calidad det disco.

Figura 14: La replicaciion dol CD-ROM se realiza a partiv de un maolde (masiers.

En resumen, El@ CD-ROM c¢s esencialmente un medio utilizado en la publicacion de

documentos interactivos y masivos, debido a su alta capacidad de almaccenamiento,

cconomia. ¥ versatilidad para distribuir aplicaciones voluminosas en

las que sc requiera un

gran volumecn de¢ copias.
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1.1 LA TECNOLOGIA DEL DISCO COMPACTO

FQUIPO PARA LEER EL CD-ROM

A diferencia de los discos magnéticos convencionales, en los CD-RONM se¢ almacena 1n
intormacion en una espiral de alta densidii], de forma continua. la cual inicia en el centro
del disco. La espiral se encuentura dividida en sectores contiguos, lo cual debido a un
proceso de optimizaciéon, durante la ctapa de preparacion. asegura que los archivos
Almacenados en este medio no scan grabados de manera frapmentada. La informacion que
defline archivos y directorios (FAT), reside en el inicio del espiral. ya que es o} arca gque
ofrece mayor rapidez de acceso. Los archivos de instalacién que se usan algunas veces.
conviene colocarlos al final de 1a espiral: archivos de 150 constante conviene instalarios lo
mas cerca posible del inicio. Archivos relacionados. conviene grabarios de forma contigua.
Otro aspecto importante de esta tecnologia, es que Ia velocidad de lectura ¢n un CD-ROM
es constante y depende del tipo de lector. Por su velocidad de transferencia se clasifica en
1X. 2X. 3X, 4X.8X y hasta 12X. En 1 X, la velocidad de lectura es de aproximadamente 1.3
m de espiral por segundo. a una tasa de transferencia en la interfaz cntre ¢l controlador y la
unidad de 150 Kbits/seg. La velocidad de rotacion del disco es variable y depende dce la
posicion de 1a cabeza de lectura, esto se debe a que existe mayor densidad de grabacion en
el interior que en cl exterior del medio. por lo que en una unidad 1X convencional. las
revoluciones pueden oscilar entre 200 RPM y 500 RPM. En ¢l caso de un disco duro

magnética. la velocidad de lectura es variable. ya que la velocidad de rotacion es fija.
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Figmra 16: Sistema de lectura de un disco compacter
Una unidad de CD-ROM convencional, s¢ compone ba ¢ de una cab de lectura
Sptica. un soporte giratorio. un controlador y un médulo de pre iento de | La

cabeza de lectura, a su vez s¢ encuentra compuesta de un diodo emisor de ldser, un juego de
lentes/espejos y una celda fotodeteciora que recibe ¢l haz de luz reflejado de la superficic
del disco. todos estos elementos 5¢ encuentran montados sobre un mecanismo oscilante. La
<elda fotodetectora. incorpora un conjunto de foltodiodos encargados de determinur ¢l
enfoque del laser asi como la posicion en la pista del disco.

El controlador. es un circuito inlcgrado que coordina las

funciones de los sistemas

mecanicos v lagicos.

w
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EI procesador de senales. demoduia, descoditica y corrige los datos Terdos del disco. En el
proceso de lectura, la fTuctuacion en la imensidad de una senal luminosa os el medio por ¢l

cu es obienida {a intormacion atmacenada en los discos compactos.

! ion de una unidad de CD-ROM

Caracteristicas determi cn la

* Velocidad: [iste factor ¢s determinante en ¢l buen desempefio de las aplicaciones. por
ciemplo. si s requicere atilizar ¢! dispositive ¢n programas de multimedia. en donde se
reguicre acceesar grandes cmtidades de datos a una afta velocidad de transterencia, 1o
recomendable os seleccionar un fector $X o 12X {os cuales operin con un tiempo

promedio doe acceso tipico de 135 mis a una tasa de wansferencia de 1.2 Mbits/Seg v ER

Mbits/Scep respectivamente. Cuando la aplicacion consiste cn accesar datos de tipo

textual o imagenes fijas, un lector de doble o triple velocidad con tasas de transferencia

de 300 v 450 Kbits/Seg (2X ¥ 3X respectivamente) es una opeion razonable,  Tos
lectores de velocidad sencilla, son dispositivas ya descontinuados del mercado y no son

importante mencionar que si la aplicacion originalmente

una opcion recomendable. B
tue grabada a velocidad 11X, la unidad 4X accesara los datos a 1X. en otras palabras,
solamente se obtendra un optimo rendimiento cuande la aplicacion coincide con la

velocidad del lector,

Tamaiio del buffer: Tipicamente se dispone de unidades con buflfers de 64 K o 256 K.

los mas sotisticados cucntan con un buffer de 1 MB. Enire mayor sea ¢l tamano del
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buffer, mejor es 1a respuesta de Ja unidad. ya gue se requicren menos accesos al disco
compacto en cada peticion de lectura,

e Interfaz: Existen tres tipos de intertd

2: 1a propictaria. 1DE o AT » la SCS! en sus
diferentes modalidades. La primera, ¢s propia del tabricante. ¥ sus caracteristicas varian
de acuerdo a la marca y modelo. en algunos casos, es posible conectar solo una unidad

por tarjeta, en otros 8 o mis. Las marcas propictarias mas conocidas actualmente son

SONY, MITSUMI y HITACHL. En cuanto a la interfaz IDLE. el lector de CD-ROM se
conecta directamente al controlador del disco duro inteligente. que es el estandar en la
mayoria de las PCs actuoales. En este caso, los principales fabricantes son SONY y
TEAC. Por el momento, a la interfaz IDE, se¢ conectan bhasta dos dispositivos por
conitrolador, y dos controladores por tarjieta. La contiguracion tipica es un disco duro ¥
una unidad de CD-ROM.

La intcrfaz SCSI es Ia mas abierta, ya que la mayoria de los tabricantes ofrecen
dispositivos compatibles con este estandar. Equipos PC. Macinstosh, minis o
macrocomputadoras, pueden incarporar interfaz interconstruida de tipo SCSIL por lo que
en la mayoria de las plataformas, sélo basta conectar el dispositivo. instalar sus
controladores y listo; en algunos casos no sc requicren. En una interfaz SCSI. ¢s posible
instalar hasta 7 dispositivos por puerto, la cantidad de puertos depende del tipo de
maquina y de la capacidad de direccionamiento de las tarjetas de interfaz. por mencionar
un ejemplo, tipicamente en una PC. es posible incorporar 4 puertos con hasta 28

dispositivos SCSI1.
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1.1 LA TECNOLOGIA DEL DISCO COMPACTO

Debido a su capacidad de interconexion y a su velocidad de respucsta, las unidades de

CD-ROM SCSI se utilizan en ta mavoria de los servidores Opticos disponibles en et

mercado.

e Confiabilidad: Esta caracteristica s un retlgjo de la calidad del dispositivo o bien de su

tecnologia. El valor de la contiabilidad de un disposi

vo se mide en MTBFs, siglas que
provienen del inglés Mean Time Before Failure (Liempo promedio de operacion antes de
falla). Un buen equipo ofrece MTBE mayor a 40,000 hrs.. un equipo de regular calidad
ofrece MTBF mayor a 25,000 hrs. Claro e¢sta que fa vida atil depende en gran medida del

trato que se fe de v de las condiciones de operacidon de los equipos.

Precio: Decbido a la constante expansion del mercado. actnalmente los precios de las
unidades lectoras de disco compacto han visto disminuir su precio de fortna importante,
por mencionar algunas cifias, una unidad Hirachr™ Mod. 1503 cuando fue introducida al
mercado en 1986, tenia un precio de lista de $ 1,100 USD. actualmente una unidad de

caracteristicas superiores pucde conseguirse por menos de $150 USD.

CD-ROM en ambiente de red y multiusuario

Segun estadisticas. en la actualidad. cerca del 50% de tos equipos tipo PC sc¢ encuentran
conectados a redes de comunicacion de datos, va sca comoe terminales asincronas o como
clientes. estos equipos comparten o utilizan recursos de los servidores, tales como discos

duros. impresoras, faxes, modem, equipos de comunicacion. ¥ por supuesto. no podian

13
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faltar los dispositivos Opticos tales como las unidades de CID-ROM. CD-R. Magneto-
Opticas ¥ WORN.

La tecnologia para compartir este tipo de dispositivos generalimente depende  del sistema
operativo o software de red gue se esté atilizando. v podrian definirse dos tipos: los gque
Hevan implicito el compartir estos recursos y los sistemas especiticos. que pueden ser un
complemento de Jos primeros. ofreciendo una mayor capacidad vy confiabilidad en su

funcionamicnto.
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PROGRANAS
CONECTIVIDAD
IR DISCOS
COMPACTUS

CLIVNTE

e R

JECTTOR DE DISCO
COMPACTO

n

DE IHSCOS
COMPACTOS

Flgura 17: Configuracion tipica de una red de area local con semvidor de
discox compactos dedicados (Version para estaciaon de usuario).
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i LECTORES DE
I DISCO COMPACTO
EN CANCADA

CUIENTE CIIENTE a8

Figura 18: Configuracion tipica de una red de drea local con un servidor de archivos
configurada para ofrecer funciones de servidor de disco compacto.

Sistemas con conectividad de CD-ROM implicita

Sistemas UNIX: Comparten recursos de mancra directa corno una sesion en ambiente
nativo multiusuario, o bien, via NFS a todos los clientes, incluyendo otros de diversas

plataformas.

La principal ventaja de este bi , es el hecho de que es natural el acceso de multiples
usuarios, asi como la capacidad de compartir recursos. La principal desventaja, es que al
accesar aplicaciones en diferentes plataformas, se requiere contar con el software de Ia

aplicacion en ambiente nativo, lo cual no siempre puede ocurrir.
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IEsta contraricdad pucde ser resuelta utilizando emuladores del ambiente deseado. como
el SOFTPC o SOFTMAC para UNIX,

Si el software de la aplicacion esti disponible para ef cliente.  en ocasiones se requiere
una emulacion de los controladores del hardware de CD-ROM como las extensiones de

MS para CD o ¢l tormato HighSicrra en las PCs o el HEFS para Mac.

» Novell Netware 4.X y 3.12: En este software se cuenta con un madulo de tipo NILM
(del inglés: Network Loadable Module) en donde se pueden compartir los CD-ROM a
traves de la red a los clientes. LLa desventaja es que no os posible conectar varios
dispositivos. ya que se ve afectado ¢l rendimicnta del servidor de forma  drastica,
llegando incluso a bloquear ¢l sistema. Asimismo. los CID-ROM se¢ montan como

voliimenes, sin emular las extensiones de Microsaoft para PCs.

e Lantastic: Para comparir los CID-ROM se utilizan comandos redirectores los cuales

operan de mancra semejante a los NFS de UNIX.

o Windows for workgroups: Estc ¢s uno de los sistemas operativos mas economicos y

populares del momento. con bucnas caracteristicas en cuanto a facilidad de uso y de

emulacion.
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Sistemas de conectividad de CID-ROM especificos
Algunos de los programas comerciates mas conocidos son:

e OPTINET de On-Line Systems.

e LAN-CD de Logicraro.

® SCSI Express de MDI international.

» CD-NET de Meridian Data.
Todos, excepto SCSI Express emulan extensiones de Microsoft. lo cual garantiza la
ejecucidn apropiada de la mayoria de las aplicaciones. El concepto de funcionamiento es
seimejante al de un servidor de archivos. En «l servidor de CD-ROM se reserva y
adminiswra la memoria RAM. la cual opera a manera de caché. Sin gran carga de
usuarios, ia velocidad de respuesta puede ser mas rapida que en modo local, sin cmbz\rgo.b
conforme aumenta el numero de usuarios, la velocidad de respuesta se degrada de torma
sensible. Estc problema se debe principalmenue a los cuctlos de botella que se generan
por la baja velocidad de wransfercncia de las unidades de CD-ROM y al ensamble y
desensamble de daios en la red. asi como al ancho de banda de la mmisma.
Un caso excepcional es el operar redes de CD-ROM utilizando ¢l software LanCD, en ¢l
cual es posible crear una copia de los discos compactos en discos duros de alta capacidad.
mejorando significativamente el tiempo de respuesta de la aplicacion. Otra solucién que
ayuda a mejorar la velocidad de transterencia de daros de los servidores de CD-ROM a la
red, es la incorporaciéon de conmutadores (swirch) de aha velocidad, que permiten operar
a 1asas de 100 Mbits/Seg o mas. Oura opcion en este mismo sentido. ¢s utilizar redes

basadas en cstandares de alia velocidad como Fast-Ethernet, FDDI, 100BaseVG o ATM.
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El Futuro de 1a Tecnologin del CD-ROMN

En su lucha constante por dominar el mercado con  las nuevas  tecnologias  de
almacenamicnto de datos, fa aliunza de las companias Philips/Sony v Toshiba’Warner han
janzado dos nuevas propuestas para discos compactos de aha densidad. se trata del FIDCD
(por sus siglas en ingiés High Density Compact Disc) v el DVID (Digital Versatile Disc)

Comparados con ¢l CI12-RONMN actual, las caractenisticas mas sobresalientes son

Caracteristicas CD-ROM HDCD DVD
Diamectro 12 cm 12 cnv/8cm 12 em
Espesor 1.2 mm 1 2mm 1 2 mm (2 caras)
Capacidad ©80 MB (modo ) 3.7/ 3 GB (I capa) SGB (1 cara)

7.4/2.6 GB (2 capas) | lOGB (2 caras)

Espesor de la pista ! 6 micron Q 85 mucron 0 725 ymicron
Longitud de onda 780 635 650
del laser (nanometros)
Apertura numeérica 045 Q.52 0.6
Metodo de CIRC CIRC+ RS-PC**
correccion de errores
Modulacion EFM EFM-+ kaad
Vel. Transferencia Variable (1X.2X ) 3.3 MB promedio 4 94 MB
(MB/Seg) 10 42 MB max promecho
Moedos de sector Modo 1: Forma 1,2 Modo 3 i
Tamarno de sector (bytes) | 2038 2048 2048

Figura 19: Compurncion de fas coracteristicas de los disc os compactos de alta densidad.

* det inglés. Cross Interteaved Reed Solomon Code
=» del ainglés: Reed Solomon - Product Cocde
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Muy probablemente, 1a propuesta de Sony/Philips, sea la que defina el nuevo estandar, y

esto se debe a que los futuros lectores de alta densidad también seran compatibles con las
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P A lo que permitira a la gran base de usuarios instalada, continuar

utilizando los titulos les de disco co
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Figura 20: Microfotografla CD-ROAS densidod esténdar v CD-ROM de alta densidad
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Limpieza y conservacion

En los discos compactas. los patrones de bits son leidos mediante la incidencia de un haz de
laser en la superficie de espejo. esta accion no produce ningun tipo de desgaste fisico, por lo
que en teoria un CD puede durar indefinidamente, sin embargo. descuidos duranie su
manipulacion pucden llegar a ocasionar dapos irreparables, por 1o que una de las principales
recomendaciones para obtener un funcionamiento libre de errores, ¢s mantener }a superticie
de espejo libre de impurezas. rayones. etc . evitando dejar huelias digitales. asi como
almacenar los discos fuera de su empaque original El operar los discos en algunos tipos de
lectares. sin trampa de polvo por varias semanas provoca la acumulacion de particulas en la
superficie optica, por lo que es necesario impiarlas periodicamente, con un paiio o piel que
no deje residuos. o bien mediante aparatos especiales de limpieza con agentes guimicos
{generalmente a base de alcohol isopropilico). El disco debe limpiarse siempre con
movimientos perpendiculares al centro, y no en forma circular como mucha gente

equivocadamente supone.

PN
Q \
: N /‘\ /

Figura 21: Limpieza de un disco compacto - Debe ser

siempre del centro hacia afitera.
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OPTIMIZACION EN EL ACCESO DE ARCHIVOS

El CD-ROM al ser heredero de la tecnologia del disco compacto de audio digital o CD-DA,
es un medio de almacenamicnto que presenta algunos problemas interesantes para el
mancjo de archivos. La desventaja principal del disco compacto es la organizacion de los
sectores de datos cn forma de cspiral continua.  lo que provoca un tiempo de acceso
relativamente lento. Por citar un cjemplo, st s¢ compara un proceso que opere con archivos
en RAM. este podria wardar 20 seg. on un disco rigido tomaria 58 dias. mientras gue en un

CD-ROM de velocidad sencilla wardaria dos anos v medio. Venujosamente, el disco

compacto es un medio de alta capacidad, e¢s cconomico y durable, ste tipo  de

caracteristicas son las que obligan a considerar  la construccion y organizacion de los
archivos de indices y de datos como un factor critico paras optimizar ¢! tiempo de respucsta
de las aplicaciones desarrofadas en cstos medios.

Con ¢l propodsito de optimizar ¢l acceso a los dispositivos de almacenamiento secundario,
los programas recuperadores de informacion en su mayoria utilizan estructuras de indices
basadas ¢n algoritmos de arboles B y B+, o que permite localizar rapidamente las llaves
descadas con sélo recorrer algunos niveles en las ramas de los indices. Sin embargo. atun en
¢l caso de las cstructuras de arboles B simples. podria requerirse de una cantidad

significativa de accesos a disco para localizar cualquier informacion.

El origen due las estructuras de darbol B, se remonta al afo de 1972 cuando los seiores R.

Bayer y E. Mec. Creight de la compafia Bocing. publicaron el articulo “Organizacion v
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los autores de esta investigacion nunca

Mantenimiento de Indices Ordenados Extenso.

explicaron ¢l porgue del nombre “arbol 37, sin emibargo, se picnsa gque podria deberse por

una estructura “balanceada”. “amplia” (broad) o arborescente (bushy). algunas personas

afirman que la "B™ podria deberse también a “Boeing” & “Bayer”

El problema fundamental que dié origen a las estructuras de arbol, es el hecho de que el

acceso a dispositivos de almacenamiento secundario es demasiado fento vy costoso. Este

tientes hechos

planteamiento, pucde apreciarse mejor si se analizan los

En un archivo secuencial ordenado, [a basqueda binaria requiere una gran cantidad de

-
desplazamientos a diferentes pistas de un disco. Como los desplazamientos son costosos,
esta accion podria consumir mas ticmpo del deseable. Por ejemplo, en un conjunto de 15
registros, cuatro desplazamicntos serian suficientes para localizar cualquier Ilave. En el
caso de un arreglo de 1000 clementos, sc requicre en promedio de 9.5 accesos.

e En un archivo secuencial ordenado, el insertar una nueva Have, implica atectar a todas

las demas. Esto resulta poco practico, sobre todo cuando se trata de archivos con una
gran cantidad de clementos. Por todo lo anterior, era necesario encontrar una estructura
en donde cualquier nueva insercion solo afectara a los elementos del conjunto local.

de una busqueda binaria, puede

® Para una lista ordenada de llaves. el proceso

representarse de la siguiente forma:
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AX CL DE FB8 FT HN JD KF NR PA RF SD TK WS Y!

Lista de llaves ordenadas

/

SN IS

Figura 22: Represc st e wna busquedea binaria en la misma hsta a traves de

ung estructura de drbol.

Logicamente. la representacion de un nodo del arbol puede ser a través de registros que
incorporen el campo de datos y los campos de ligas o direcciones a los nodos hijos de la

izquierda y la derecha

Figura 23: Segmento de un arbol binario de biasqueds .
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Fisicamente, ¢l archivo que contiene la representacion del arbol binario de basqueda. podria

ser COmao Se muestra a continuacion

Uave e hign

o e i ";‘ Have Liga bga

ey dex

| {ID g (HN[ 7] 1

2 [RF sixFlol 3

__. ° 3|s| 6| 3 wler] a2
4 |Ax 11 [HR
s |vi 12 [DE

o [PAIY§ 2 13 [Wsiaf 5
7 IFT 14{TK

Figsara 24: lrreglo representando una esiructura de arbol hinario.

En la figura siguiente se pucde observar, que al agregar una nucva llave, sélo se modifica la

rama local. sin necesidad de reorganizar todo ¢l arreglo

Figura 25: Represemeacton cn wha osiructira de arbol e una

besqueda binaria agregandeo un mieve podo o 1.
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Dado que un sector es la minima unidad de informacion direccionable en un disco y que en
el caso de un CD-ROM, ‘cl tamano de un sector es de 2 K, y considerando ademas, que el
tiempo de acceso en el mejor de los casos es de 165 mseg. se puede observar que utilizando
un factor de bloque mailtiplo de 2 K. se puede obtener un mejor rendimiento de cualquier
aplicacion. Entre mayor sea el tamado de bloque, mayor cantidad de informacion se

presentara al usuario, con una co di

1cién del nimero de acceso de lectura.

Esta caracteristica, es posibl licarla en el al

de archivos de indices, y es la
base de los arboles binarios paginados.

%

oy

Figura 26: Arbol binario paginado.
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RUCTURA DE DIRECTOR}IOS

La mayoria de los sistemas operativos como DOS y UNIX utilizan estructuras de
directorios que utilizan ligas entre archivos. Por cjemplo, en el caso de UNIX la

representacion de la ruta de un archivo podria ser la siguiente:
fetc/ust/ipp/SoftWindows/bin/autoexec.bat

el aceceso al archivo autoexec.bat implica abrir y leer el contenido de los directorios: etc,
usr, Ipp. SoftWindows y bin Para archivos residentes en un disco duro o en memoria
RAM, probablemente no es significativo el tiempo de acceso. pero en un CD-ROM csto
podria resultar poco funcional. Es recomendable evitar estructuras de directorio con

demasiadas ligas. y en la medida de lo posible colocar todos los archivos en un solo nivel.
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CONSTRUCCION DE iINDICES MEDIANTE ARCHIVOS INVERTIDOS

Este proceso consiste en analizar el comenido de cada regisiro que compone una base de

datos para construir una lista de los terminos que permiten una identificacion positiva del

propio registro. Debido a que las bases de datos textuales generalmente consisien en

abstracciones o bibliografias, es posible considerar a la mayor parte de los datos como

candidatos a términos de busqueda, debido a que de antemano existe un analisis de un

documento. De esita forma solo ¢s necesario eliminar de los indices los articulos y

preposiciones
Por ejemplo:

Supongase que se tienen los siguientes registros:

30249

NR

Postpurchase consumer evaluations compilant action and

TIL Ti2 T3 TI4 TIS

repurchase behavior

TI7 TI8

Franken, Dick A.

AU

Descriptors: CONSUMER ATTITUDES; CONSUMER BEHAVIOR
DEI1 DE2

30450

NR

Micromedia Action !

T™Tn TI2

Macromedia

AC

Descriptors: SOFTWARE-PRESENTATIONS; SOFTWARE-GRAPHICS

DE1 DE2
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Un archivo invertido podrin construirse de la siguiente torma

LLAVE REGISTRO ros

ACTION ’ 30240 T1s
30450 Ti2

BEHAVIOR 30249 TI8
COMPILANT 30249 Tea
CONSUMER 30240 Ti2
CONSUMER ACTITUDES 30240 DEI
CONSUMER BEHAVIOR 30240 DE2
“  |EVALUATIONS 30240 I3
FRANKEN, DICK A 30240 AU
MACROMEDIA 30450 ™
20450 Ac

POSTPURCHASE 30249 TH
REPURCHASE 30249 17
SOFTWARE-PRESENTATIONS 30450 DE1
SOFTWARE-GRAPHICS 30450 DE2

Figara 27: Fremplo Jde or orchive inversdo,

La palabra “and™ no forma parte del indice debido a que es una palabra no significativa.
Comgo se puede notar. por cada ocurrencia de un mismo término. se derivara una nueva
entrada a la columna de regisiro. de tal forma que no es necesario repetir el término cada

vez que ocurra
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Introduccién
El manejo de vrandes volumenes de datos requiere de programas que permitan una

recuperacion rapida y preci que eviten la molesta tarca de revisar registro por registro

para localizar informacion especifica Actualmente, se pueden encontrar herramientas que
- st presten al procesamienmo de datos textuales como procesadores de texio o algunos
manejadores de bases de datos, sin embargo, no siempre se consigue tener la funcionalidad
y resultados deseables. Por otro lado, la mayoria de Jos programas disponibles
comercialmente requieren del pago de derechos de uso, lo cual implica una carga adicional

por estas razones y las que a continuacion se exponen, que fue

por cada replica.
necesario desarroiiar un programa a ia medida, que considerara todos los productos y

formacion contenida cn la base de datos DIRFAX,

capacidades deseables para el tipo de i
y tener una base de programacion que puede actualizarse y utilizarse en versiones
posteriores del producto

Para recopilar y plantear los requerimientos del sistema de informacion, objeto de este
trabajo, se han utilizado algunos aspectos de la metodologia denominada CORE (del inglés
Controled Requeriments Expresions), el cual propone una serie de etapas encaminadas a

definir el probiema a analizar, para después dividirio en unidades o puntos de vista a

considerar. Segun este método, las etapas por cubrir son las siguient

Definicion del problemn
Actualmente, 1a base de datos DIRFAX se distribuye en papel, ¥y en medios magnéticos, en

este ultimo caso, el producto no cuenta con un sistema de consulta y recuperacion de
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cncia en ¢} uso de

informacion. ¢l problema principal. es que <l usuario debe ener exper
alpun programa compatible con el formato de archivos de Xbase. Por otra parte. los
archivos que componen cl banco de datos ocupan 1anto espacio. gue resulta poco practico
distribuirla en discos flexibles. ya que esto consume una grin cantidad de tiempo en su

reproduccion ¢ instalacion, y no sjempre ¢l usuaario cuenta con cl espacio suficiente para

copiar ¢l producto a su disco duro,

Actualmente, la produccion del documento en papel resulita muy costosa y dificil de
cuantificar, sobre todo ante los constantes cambios ¢n los precios de la materia prima.
generalmente a la alza, por lo que ¢s neccsario encontrar un medio altermnativo 1o
suficientermncnte econdmico y estable para su distribucion. considerando al mismo tiempo
que sea versatil y atractivo al usuario final.

Debido a que no se desea limitar el producto a plataformas de ambiente gratico, ¢s deseable
que ¢l sistema operce desde DOS. sin olvidar que el programa de consulta de la informacion
debe ser de fiacil manejo, puesto que pueden existir usuarios con poca o ninguna expericncia

cn informatica. Al mismo tiempo, sc decbe contar con capacidades de recuperacion tales.

d. que b las idades de  usuarios

que  permitan  basquedas  sofisti

experimentados.
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Expectativas del cliente y usuarios

En este etapa, se enmrevistaron directamente a los productores y editores del banco de

informacion (Ediciones el Globo v Difusion Cientifica CD-ROM)., mismos que externaron

las siguientes necesidades

Expectativas del productor

e Contar con un programa que permita la recuperacion de la informacion.

e EI programa debe ser facil de operar y no requerir una interfaz
sofisticada

® Su licencia no puede ser costosa. va que sera distribuido de forma masiva.

e Dar la sensacion de ser rapido en su operacion

® Permitir 12 incorporacion de imagenes digitalizadas.

Expectativas del editor

grafica

« Contar con capacidades tipicas de los sistemas recuperadores de informacién

disponibles comercial e

* Ser compatible con ¢l formato proporcionado por el editor, ya que el programa

sera utilizado durante el proceso de recopilacion de informacion y actualizacion.

@ Ser de facil mancjo, incluso para usuarios sin experiencia.

e Contar con la instalacién incluida en el programa.

Estructuracion de los datos

La estructura de datos de DIRFAX, se muestra en {a figura 28.
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NOMBRE DEL CAMPO LONGITUD TIPO
NOMBRE S0 Caracter
DIRECCION S0 Caracter
COLONIA 30 Caracter
CIUDAD 24 Caracter
CODIGO hl Caracter
ESTADO 20 Caracter
TELEFONO 15 Caracter
FAX 15 Caracter
GIRO 35 Caracter
IMAGEN 1 Logico

Figura 28: Fstructura del archivo DIRIZLY

Andlisis de las restricciones
Las restricciones consideradas para el desarrollo del proyecto fueron las siguientes:

elLos prograrmas deben operar en cualquier tipo de equipo, incluyendo en
computadoras personales sin ambiente grafico.

eEl programa debe ser de facil operacion con ayuda disponible en cualquier
momento, ya que los usuarios pueden no tener experiencia, sin embargo, debe ser lo
suficientemente agil, para ser atractivo para usuarios avanzados.

oL os programas deben mantener ia compatibilidad Xbase.

»El tiempo de acceso del medio de almacenamiento (CD-ROM) es lento

Herramicntas
Programas de desarroilo
e La base de datos DIRFAX, es desarroliada en Dbase IV *.
e Dada la compatibilidad. disponibilidad y experiencia. los programas recuperadores

fueron compilados utilizando Clipper 5.2,
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« Para la visualizacion de graficos. se utilizaron las librerias TBASE

utilizan los formatos TIFF, PCX v BMP.
e Il programa de edicion de CID-R es propictario de la compania Topix. v se

suministra con el equipo de grabacion descrito a continuacion.

Equipo

ePara ia codificacion de los  programas: computadora Action Note 48SLC/25, que
cuenta con: Procesador 80486 SLC. 4Mi3 de memoria ¢n RAM. 80MB en disco
duro, monitor VGA, sistemna operativo 6.0 .

eScanner de color HP HIC. mpresora HIP Laser Jet IV .

sDebido a que el proceso de preparacion de datos y su traslado a CD-R, requiere de
equipos con altas prestaciones. s¢ utilizo una computadora DTK 804861DX2 a 66
Mhz. con 20 MB de memoria RAM y disco duro de 1 Gi3 con un tiempo de acceso
promedio de 14 ms. Monitor SVGA de 147

eE] equipo grabador de CD es un Kodak CDR-521 de doble velocidad. con tarjeta
de interfaz Adaptec modelo 1542CFE. LLos conuoladores torman parte de los

programas de instalaciéon de la tagjeta.

Requerimientos minimos para los usuarios de la aplicacién
sMicrocomputadora PC compatible con DOS 3.0 o superior.

#Unidad de CD-ROM.
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eCualquicer tipo de monitar
«010 K de RAM minimo

slmpresora de matriz o laser

f.ugar de trabajo

La empresa editora: Ditusion Cientifica CD-R OM
Sepun se expone en el libro “Ingenieria de Software Explicada™ de Norris y Ricby, el
analisis de sistemas puede enfocarse basicamente desde dos puntos de vista:

a) En base a las funciones que debe desempenar

b) Por el tipo de datos a manipular
E! disefio de la presente aplicacion ha considerado ambos enfogues, sin embargo, no se
encontré una notacion lo suficientemente adecuada para el tipo de sistema desarrollado.
Para propositos practicos, dada la complejidad y lo extenso del codigo generado por este
programa, s¢ expenen sus especificaciones funcionales por medio de la descripeion de sus
procedimientos, asi como tambidn, la incorporacion de algunos diagramas de tlujo de datos
que describen de manera grafica algunos modulos fundamentales
En cuanto a la metodologia utitizada en el diseno del sistema. se considerd el SSAD
(Structured Systems Analysis and Design- Disefio de Analisis Estructurado), el cual resulto

el mas adecuado después de evaluar los expuestos por algunos autores de la bibliografia a

la que se tuvo acceso

Aplicando el método SSAD al presente caso, se scpard el disebo del sistema ¢n las

siguientes etapas
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de los requerimicntos oper

tivos ¥ problemas
Dado que las partes mmvolucradas tanto en ta produccion como en la edicion del disco
compacto propusieron requerimientos demasiado abiertos (gencrales) se decidio, eswudiar

algunos sistemas recuperadores doe informacion con ¢l proposito, de oblener un marco de

referencia Se realizo un estudio de las funciones v capacidades de los  sistemas

recuperadores comerciales disponibles. Los productos revisados fueron Medline. que

utiliza el software SPIRS de Silver Platter, Compurer Select de Zitf Davis Electronic que

utiliza CD-ANSWARELE de la compainia Dataware, el Financiero en CD-RONMN con el

software ROMWARIE de Nimbus, DIAL

X 1 que utiliza ¢l software NMicro-CDS/IS1S de
UNESCO y COMPENDEX de Dialog Information Services. de 1os cuales se obtuvieron

los siguientes resuitados:

Los sistermnas recuperadores de intformacion (RS Information Retrieval
System) tienen como objetivo principal proporcionar herramicntas que permitan procesar,

organizar, almacenar, diseminar v recuperar clementos de informacion que satisfagan las

necesidades de determinados sectores de usuarios

Capacidades. La mavornia de los sistemas recuperadores de informacion disponibles en el
mercado funcionan con esquemas de archivos invertidos, es decir, el sistema se compone
de un archivo de documentos y uno 0o mas archivos auxiliares de indices, gencralmente
almacenados en estructuras de acceso rapido En el indice, son incluidas fas direcciones que
dieron origen al ténmino indexado, de esta forma, para localizar un conjunto de registros
que traten sobre determinado  tema,

bastara con localizar el término y recuperar ja

informacion en base a las direcciones asociadas. Para obtener la intforniacion mas exacta v
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concreta posible, los sistemas comerciales utilizan técnicas basadas en c-l algebra de
conjuntos, de tal forma que una busqueda puede construirse por combinaciones de términos
y operadores logicos (Y™, O™ y “NO™). Los mas sofisticados pueden incluir ademas, union
exclusiva, proximidad y uso de paréntesis. Por término medio, las operaciones

implementadas son interseccion, union y negacion.

DIAGRAMAS DE OPERACION DESCRIPCION
DE CONRJNTOS

OERACk N A avan

En cate caso i 1 e jos
@ - - o
MOTORES *“Y™ DIESEL

seuTcars o

A

Para recuperar registros que contengan a palabra
diesel o gasolina.
DIESEL *“O" GASOLINA

Py oamao

(um Ak cpon cem

Para g i que 1a palabr
motores pero to gasolina.
MOTORES

“NO™ GASOLINA

e awmena

Figura 29: Operaciones de conjuntao.
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Para efectos de presentacion de resultados. generalmente se cuema con la capacidad de
enviar a impresion a través de diferentes puertos o bien. con la posibilidad de descargar a
disco duro o disco flexible, indicando simplemente el nombre de archivo v ruta. Asimismo,
generalmente se permite seleccionar diferentes tipos de repontes de salida ya predefinidos,

En algunos productos, se utilizan técnicas de compresion de archivos para optimizar la
capacidad de los medios de almacenamiento, sin embargo. esio generalmente consume
mayores recursos de procesamiento ¢n el acceso a los datos

Algunos de estos productos son versiones en CD-ROM de sistemas disefados para disco

duro

A fin de evitar la carga i ia de los indi se omiten palabras carentes de significado
© bien palabras que no permitan la identificacion del registro de donde provienen

Los bancos de datos especializados en ciertas areas del conocimiento como es el caso de
Medline en Medicina. utilizan diccionarios para permitir la localizacion de informacion a
través de términos generales o especificos. Un diccionario en otras palabras. es una lista de

los términos autorizados para determinadas areas del Amni y son establecidos por

entidades normalizadoras ¢n la materia.

Todos los sistemas cuentan con ayuda en linea.

La bisqueda puede efectuarse a traveés de la consulta directa a indices o bien a un carrusel de
terminos. En los casos mas sofisticados, es posible ampliar una busqueda a través de técnicas
de hipertexto, es decir, marcando un término en el registro recuperado para que a partir de

€l, se realicen nuevas blisquedas.
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Algunos programas permiien salvar estrategias de bisqueda (conocido en inglés como
bookmarks)

Todos los productos trabajan en el sistema operativo DOS, solamente dos productos tenen
también la opcidon de trabajo en ambiente WINDOWS. Solamente el programa SPIRS de
Medline tiene version en CD-ROM multiplataforma (DOS, Windows., Mac y algunos
UNIX). Todos los programas pueden gjecutarse utilizando emuladores de DOS vy Windows
en MAC y UNIX.

En una base de datos de tipo directorio, resulta necesario recuperar a través de cualquier
término que produzea una identificacion positiva del registro, no importando la posicion
que guarde dentro del campo de origen. En los lenguajes de programacion basados en el
estandar Xbase y en la mayoria de jos sistemas que operan sobre bases de datos de campos
fijos, Ia construccion de indices se limita al tratamiento de campos completos o subcadenas
de estos, por lo que con esta técnica solo es posible localizar informacién a través de una
consulta en donde se conozca exactamente como se ingresé el dato, quedando fuera de
identificacion aquellos registros en donde una cadena s¢ encuentre a la mitad del campo.
Un meétodo para localizar registros en donde una cadena intermedia podria representar una
identificacion positiva, es el recorrer secuencialmente toda la base de datos y comparar
caracter por caracter agrupando los éxitos. Es evidente que esto resulta muy ineficiente en
archivos de gran tamaiio debido a la gran cantidad de tiempo que el proceso implica.

En jos sistemas Xbase. la indexacion y recuperacion por palabra solo es posible

desarrollando rutinas para este propaosito.
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Como parte del proceso de preparacion de datos para este sisterna, es necesario escribir

programas que realicen la tarea de crear estructuras de archivos invertidos.

W s
MR, ALARKGTERA X BATA CALITRNIA. 5 A
PUHECCKIN: AV BLANCAKTE NG 4T uG. 2
ferigvred PtV g NOMERE: 31 KVIFEC PURINA
P PIRETCBaN: AV UNIVERSIDAD KU 19020
HE DATUS - Loporid COLOMIA: SANCAVETANG
ARFAX S1ADO:
CUBADT AASCALIENTES
GO 00k
NMYAX: TIADO: | ACUASCALIENTES
"» 1 TRLEDOND: ()49 145122
N : e 14177
Giso-: MUNTUS PARA ANIMALES
anciE

o= et o
- vors bt
e ) 8
Atevta mo .
#iw wx emlum | ome
B 1 =8
B
[ppp—

Figura 30:
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en ol sistema

Capacidades considerada
e Estructura del sistema formada por un grupo de herramientas, facilmente
ndexacion y recuperacion de informacion de bases de datos de

adaptables para la

tipo directorio, compatibles con el formato Xbase

Busqueda por palabra. inclusive palabruas intermedias de un campo

» Recuperacton a traves de operaciones 1ogicas ("Y', O v "NO'™)
e Impresion en formato  personalizado, tanto de reportes en general como de

etiquetas y  cartas (mail merge)

Instalacion personalizada y operacion en CD-ROM
= Busqueda por frasce

Recuperacion por “carrusel de términos™.

Remarcado de los términos localizados

e Indices basados ¢n estructuras de “archivos invertidos™.

Ligado de imagenes en algian formato grafico.

Nanejo de historia de busqueda (bookmarks).

e Impresion v descarga a disco por conjuntos. en formatos predefinidos y
personalizables.

e Menuis seleccionables en varios idiomas

Nenus de operacion estandarizada con seleccion por flechas.

Avuda en linca.

» Contiguracion del entorno de operacion (unidad de disco. memoria).




CAPITULO IV

DISENO DEL SISTEMA



IV. DISENO DEL SISTEMA

Diseiio Lagico de datos

A pesar de que los sistemas Xbase utilizan campos de longitud fija e indexacion de campo a
lave de uno a uno. se ha implementado la programacion necesaria para recuperar la
informacion por medio de estructuras de archivos invertidos. La descripcion y relacion entre

archivos se describe a continuacion.

Archivo: DIRFAX.DBF
Descripcion: Base de datos principal. Almacena los datos de un directorio empresanal, el

cual incorpora mas de 80,000 registros. La estructura del archivo se muestra en la figura 31,

NOMBRE DEL CAMPO LONGITUD TIPO
NOMBRE 50 Caracter
DIRECCION S0 Caracter
COLONIA 30 Caracter
CIUDAD 20 Caracter
CODIGO = Caracter
ESTADO 20 Caracter
TELEFONO is5 Caracter
NUMFAX 15 Caracter
GIRO 35 Caracter
IMAGEN 1

Figura 31 Estructura del archiveo DIRFAN.
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Archivo: KEYLST.DBF
Descripcion: Archivo de llaves Se utiliza para almacenar las llaves generadas por campo y
palabra de DIRFAX DBF. La informacion que integra permite localizar el conjunto de

anotaciones en el archivo de ligas para cada llave. Su estructura se muestra en la figura 32,

NOMBRE DEI. | LONG TIPO DESCRIPCION
CAMPO

KNO 6 Caracter Numero de ltave

KEY 30 Caracter. Llave o término

PIN 8 Numérico No. de registro inicial de anotacion de ia
primer liga.

POS [5) Numerico No.de veces que se repite la llave (posrings).

REC o Numérico No.de registros enn donde aparece la lave
Chursy

FLD ' Caracter No. de campo de donde se extrae 1a ilave

Figura 32: Estructura del archivo KEYINT. DB

Archivo: LNKLST.DBF
Descripcion: Archivo de ligas. Se utiliza para almacenar las anotaciones KEYREF
(numero de registro en DIRFAX.DBF), para cada nimero de Hlave KEYNUM. Este archivo

contiene una gran cantidad de registros (cerca de 1,000,000). Su estructura se muestra en la

figura 33
NOMBRE DEL LONG TIPO DESCRIPCION
CAMPO
KEYNUM 53 Caracier. Numgcro de llave
KEYREF 8 Caracter Numicro de registro que conticne 1a Have.

Figura 33: Esiruciura dol archive LANKEST DR
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Archivo: SHIST.DBF

el s¢ almacenan los conjuntos de

Descripcién: Archivo de operaciones temporales
registros generados en cada busgueda. Para un optimo rendimiento. se recomienda que este

archivo resida en memoria RAM por medio de un disco virtual. ba estructura se muestra en

la figura 34

NOMBRE DEL. LONG TIPO
CAMPO
Set 4 caracter
recNurm bad caracter

Figura 34: Fotructura deld archivo STHST 1§

Los archivos de Haves y de ligas en conjunto forman lo que se ha denominado “archivos
invertidos™. que como se ha mencionado. no es otra cosa que la descomposicion de un
archivo filente en una lista de palabras. Su estructura se encuentra disefiada para permitir la
manipulacion de los conjuntos de registros ligados a cada una de las llaves gencradas a

través de operaciones booleanas (Y™, "0 y “*NOQ™).

Diseqio Logico de procesos

El sistema se compone de tres modulos principales. que de acuerdo a su funcion se dividen
en
IFGEN: Modulo generador de indices. Archivos invertidos.

OSIRIS: Maodulo recuperador de informacion

INSTALAR: Modulo de instalacion asistida desde CD-RO.

xR
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El desarrollo de la presente aplicacion pucde resumirse en los procesos mostrados en la
figura 35, en donde la captura vy la definicion de la estructura de la base de datos ya ha sido

elaborada previamente por ¢l productor

Desammocio bt seTaea
"y

Figura 35: Procesos para ol desarratlo de la aplicacion.
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Secuencia de procedimientos implementados en IFGEN.PRG

Primeramente. se recorre la base de datos y se extraen de todos los campos definidos para
la  recuperacion, cada una de  las  palabras que o componen (Procedimiento
EXTRAELLAVE), se considera una palabra cualquier cadena de caracteres contenida entre
espacios, debido a que pueden existir caracteres de puntuacion al término de cada cadena,
se requicre de un proceso adicional para climinar este inconvemiente (Procedimiento
DEPURA). Posteriormente, cada palabra s¢ pasa por un procesao de filtrado (Procedimicento
CHKSTOPWORD), en donde se descartan las “palabras no significativas™, es decir, todas
aquetlas gque no produzcan mnguna identificacion de informacion, este conjunto esta
compuesto principalmente por preposiciones, articulos, ete. (A, AL, ANTE, BAJO, ..etc.)
En el programa IFGEN, el conjunto es representado a través de un arreglo, ordenado en
for!n.a secuencial ascendente. denominado STOPWORD, ¢l cual es declarado como una
variable de memoria. El proceso de filtrado, s¢ basa en un algoritmo de busqueda binaria,
del arreglo de

el cual consiste cn aproximaciones sucesivas mediante la reduccion

comparacion. La palabra extraida cs comparada con el elemento central (pivote) del arregio

STOPWORD. si existe una igualdad, la palabra es “no significativa™ y esta sera

descartada. Si la palabra extraida es mayor, el conjunto de comparacion se reduce a la
mitad superior del arreglo, si es menor a la mitad inferior. El proceso termina cuando la
tabla de comparacion queda vacia, lo cual significa que la palabra es “significativa”™, y pasa
a formar un término en el indice. Para dar de alta un nuevo término se revisa si ya existe en

el archivo correspondiente (KEYLST), si esto ocuite, simplemente se hara una nueva

anotacion (entendemaos anotacidon como el nimero del registro en donde ocurre el término)
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al archivo de ligas (i_.NKLST). Después del proceso de extraccion de términos, el archivo
de ligas se organiza para reunir en orden ascendente todas las anotaciones encontradas para
cada llave. Finalmente, a cada lave se le asigna la direccion de inicio y fin de sus
anotaciones en el archivo de ligas (Procedimiento LNKGEN), lo que permitira en el

programa de busqueda la operacion entre conjuntos de ligas de manera eficiente.

IFGEN.PRG
o Extraccion de llaves (EXTRAELLAVE)

» Filtro de caracteres especiales (DEPURA)
Filtro de palabras no significativas (CHKSTOPWORD)

e Agrupamiento de anotaciones (SORTIL.NK)

e Definicion de limites para cada llave (LNKGEN)
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Figura 36: Diograma de flujo del proce:

Programa HFFGEN.

CONTENIDU DK € AstrOe.
MOTORES DIESKL

DEL CENTRG

vraRciAK

Trmsnon
MOTORES
D,

FLIMINACKIY DE PALABHAS RO BIGRIFICATIVAS:

MOToRLS MOTORES
oE e DGR
oeL ChnTue
CRNTHO

AncHIVO KEYLAT
TERMINO Nefbave Lpavi:
MOTOUES It MOTORES
DM - oazie 'y
crLa oulm  CENTRO

(R
NELLAVE N 0h KEGIITRE
et

ORAINICION DR LiMITER
NEYEAT
mea  eoutn BoRns

DEsML | oara Prey

EXDEN ACTON (INVERRION,
ADA

Teas
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DEPURACION ¥ AGRUPAMIENTO DE iNDICES POR CAMPO

El programa IFGEN penera como salida Jos archivos invertidos correspondientes a cada una

de las formas de localizar informacion en |3 base de datos dirfax

Archivos de | Archivos de Descripcion
Llaves Ligas
KeyLst.dbf | Lnklst.dbt Archivos invertidos que contienen todos los términos

significativos contenidos en la base de datos

NomLst dbf | NomLnk dbf | Archivos invertidos que contienen todas las trases del

campo nombre de la base de datos.

DirL.st.dbf Dirt.nk.dbf Archivos invertidos que contienen todas las frases del

campo direccion de la base de datros.

CollLst.dbf | Collnk.dbf Archivos invertidos que conticnen todas las frases del

campo colonia de la base de datos.

CiuLst . dbf | Ciul.nk.dbf Archivos invertidos que conticnen todas las frases del

campo ciudad de la base de datos.

EstLst.dbf EstLnk.dbf Archivos invertidos que contienen todas las frases del

campo estado de la base de datos

Girlst dbt’ Girl.nk.dbf Archivos invertidos que conticnen todas las frases del

campo giro de la base de datos

N —

Figura 37: Archivos invertidos. permiicen obtener los archivos de upo indice del sistema.
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Los procedimientos IFGEN generan los indices para cada campo en archivos separados.
mismos que deben ser agrupados en et archivo Keyl.st dbf que contiene todas las llaves v en
el archivo LnkLst que contiene todas las ligas, este procedimiento se realiza en forma
manual revisando todas las llaves generadas. con el proposito de eliminar aquellas que
terminen resultando indtiles o no significativas aun después del proceso de extraccion
automatico realizado por IFGEN (el cual, incorpora un proceso de eliminacion de palabras
no significativas)

El procedimiento s¢ Heva a cabo de la siguiente forma: Primeramente se carga el archivo
KeyLst.dbf y se procede a eliminar las llaves carentes de utilidad. se toman los nameros
final (LF) del bloque de datos. para

corresponientes a jos registros inicial (LF) y

incorporarlos al programa OSIRIS.PRG con el fin de efectuar la busqueda de este campo.

posteriormente se cargan los siguientes archives de lHaves realizando. ¢l mismo

procedimiento

Una vez agrupadas todas las llaves se¢ procede a crear el archivo KEYLST.NTX el cual se

construye con la instruccion siguiente:

INDEX ON FId + »-" + Key
Por otra parte es necesario también agrupar todos los archivos de ligas en un archivo final
LnkLst.dbf. Durante este procedimiento se toman l0s numeros correspondientes al regisiro

final de cada bloque de datos (OS)

Para la base de datos DIRFAX utilizada en este sistema los valores obtenidos se muestran en

la figura 38.
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KEYLST DBE LNKLST DB
1=t s -0
LF = 38302
NOMLST. DBF NOMINK.DBF
g~ 38303 OS = 5338623
LF — 72934
DIRLST.DBF DIRLNK DBF
L1 = 72935 OS == 585375
LF = 107277
COLLST.DBF LLNK.DBF
LE= 107278 OS = 632093
LF == 109848
CIULST DBF CIULNK.DBF
L1 = 109849 OS = 678000
LF = 110183
’?S IFLST.DBF ESTLNK.DBF

L1=110183
LF = 110215

0Os = 724751

GIRLST.DBF
LI= 1102106
LF = 111586

GIRLNK.DBF
Os =771502

TYotal de registros en :
KEYLST.DBF = 111586

Total de registros en :
LNKLST.DBF = 818242

Figsra 38: Desplazamicnios v cantudad de registros contenrdos on los

weneradioy para IHRELY

archivos inveriidos,
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Todos estos valores son requeridos en el programa “"OSIRIS . PRG™ y en el procedimiento
“BUSQUEDA"

En general todos los modulos que componen al sistema. han sido desarrollados siguiendo la
técnica de programacion estructurada. de tal forma que el control de flujo se lleva a través
de un proccedimiento principal, desde el cual y dependiendo de las opciones seleccionadas
en los menus, son lamados cada uno de los procedimientos, mismos que al terminar,

regresan el control al menn principal. El flujo de control puede observarse en el diagrama de

procedimientos mostrado en la figura 39.
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ruur” I [munnal 's,sr:,:;gl

Figura 39: Diagrama de procedinnentos, OSIRIS.PRG.
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“NIA

En su primera version, ¢l sistema aphcado a ia base de datos DIRFAX, dispone de las

opciones mostradas en la ligura 30

r SEGUNDO
PRIMER NIVEL TERCER NIVEL
NIVEL
ARCHIVO
IMPRIMIR
CARTAS
ETIQUETAS
REPORTES PERSONALIZADOS
GRABAR
SALIR
BUSQUEDA
s TODOS
NOMBRE
; DIRECCION
3 COLONIA
CIUDAD
ESTADO
GIRO
INICIAR
OPCIONES..
1IDIOMA
ESPANOL
INGLES

Figura 40: Menas del sistema

Se¢ ha procurado ofrecer al usuario final caracteristicas estandarizadas en el mancjo de los
menus, de tal forma que por medio de las teclas de movimiento del cursor, y <Enter>,

cualquier opcion pucde ser seleccionada, mostrando un submenu a manera de cascada.
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Ejemplo:
Menu principal de OSIRIS aplicado a DIRFAX

O [ oemsTe

it B

OSIRIS.PRG - Programa Principal

En el programa principal de OSIRIS PRG, basicamente se ha implementado la definicion
de archivos de trabajo, variables globales, arreglos, constantes, y ¢l mena  principal que
dentro de ciclos DO WHILE y un conmutador de tipo CASE, realiza las lamadas

correspondientes a las procedimienios ARCHIVO, BUSQUEDA Y OPCIONES.

OSIRIS.PRG - Pracedimiento ARCHIVO

En este procedimiento, solamente se ha implementado las llamadas de las opciones

definidas: IMPRIMIR , GRABAR y SALIR. En ¢l primer caso, sc puede élegir eatre

imprimir CARTAS, ETIQUETAS o REPORTES. La eleccion de alguna opcion llamara a
los procedimientos del mismo nombre. Al seleccionar GRABAR. se invoca al
procedimiento GRABAREC, en el cual se ha implementado descarga a un archivo

especificado por el usuario y SALIR, nos posiciona en el S.O

OSIRIS.PRG - Procedimiento BUSQUEDA

Concretamente, en esie caso, al aplicar OSIRIS a DIRFAX, las opciones de basqueda

disponibles son las siguienies:
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e Busqueda por palabra

e TODOS (Liaves de todos los campos)
= Busquedas por campo completo

e Nombre

e Direccion

* Colonia

e Ciudad
« Estado
* Giro

[erey

Figsera «1: Diagrama de fTige del procese de blisqueda

T0
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Al seleccionar alguno de los campos de busqueda, el contenido del indice se muestra en

forma de carrusel de tdrminos, esto es, el cursor se mantiene fijo en una posicion y los
datos son los que efectian un movimiento de recorrido, el cual puede ser controlado por las
teclas de movimiento del cursor (Inicio, Fin, Flecha arriba y abajo, Av. Piag. y Ret. Pag ).
Esta caracteristica, facilita la localizacion de datos, ya que solo se requicre ingresar la raiz
del término deseado, lo que evita tener que conocer exactamente como se escribe. El

procedimiento que realiza esta tarea es Muestraindice.

OSIRIS.PRG - Procedimiento MUESTRAINDICE

Cada vez que se selecciona un campo, después de ingresar el término a localizar, es creado
un conjunto que contiene la informacion de los registros que cumplen con condicion de
busqueda. Las operaciones de conjunto implementadas en ¢l programa (Y™, “O” y “NO™)
son realizadas en el procedimiento MAKESET, el cual recibe dos parametros de referencia,
POSIN, que indica el desplazamiento inicial en el archivo de ligas LNKLST, y POSNO ¢!
cual contiene el numero de apuntadores para cada término. El traslado de apuntadores se

realiza por medio de un arreglo de memoria en blogues de 4096 elementos, simulando una

Zza como

memoria caché, los datos recolectados se trasladan a SHIST.DBF, el cual se uti
archivo de trabajo. Opcionalmente y con el propodsito de ofrecer una mavor velocidad de
respuesta, el programa de instalacion puede configurar el sistema para que el archivo
SHIST resida en un disco virtual en memoria RAM.

A cada conjunto generado le es asignado un namero que lo identifica Si el conjunto

generado es el primero, sus elementos son coptados directamente al archivo de trabajo. la

Ed}
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razon, €s gue se requieren como minimo dos conjuntos para realizar cualquier operacion, A

partir del conjunto 2, los elementos del nitimo conjunto primero son operados con {os del

primero, trasladandose el resultado al tinal del archivo.

OSIRIS.PRG - Procedimiento SHIST.DBF

El proceso de basqueda puede r irse en las sig

acciones:

Muestra el submenu de busqueda.

Dependiendo del campo seleccionado, se inicializan los parametros de inicio y

de fin del conjunto de ap dores (LI LF) corr di en LNKLST

(procedimiento BUSQUEDA).
Inicializa el desplazamiento en el archivo LNKLST.

Localiza el término mas cercano y tos que lo rodean, de tal modo que se muestre
el acercamiento progresivo.

Al seleccionar el término con <Enter™>, se crea un conjunto de aciertos, si antes
se han realizado otras blsquedas el programa solicitara Ja operacion logica que
aplicara entre el Gltimo conjunto y el anterior.

Traslada el conjunto a SHIST pax:a operarlo con el conjunto anterior si es que
existe.

Crea un nuevo conjunto resultado de 1a operacion, mostrandose el resultado de la
operacion.

En este momento, se pucden mostrar los resultados de la busqueda oprimiendo la

tecla <F10> o la historia de bisquedas realizadas hasta ¢! momento.
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* Durante el proceso, se han implementado las siguientes posibilidades y acciones®

<Retroceder>

Retrocede un caracter en la solicitud del término a buscar y localiza en el archivo
indice el que se desea visualizar,
Muestra el nuevo término mas cercano y los que lo rodean en la ventana de

carrusel.

<Ret. Pag>

Retrocede 20 términos en el indice verificando no sobrepasar ¢l limite inicial.
Se muestra el nuevo término seleccionado y los que lo rodean en la ventana de

carrusel.

<Av. Pag.>

<Inicio>

<Fin>

Avanza 6 posiciones en el indice verificando no sobrepasar el limite final.

Presenta nuevamente el carrusel de términos.

Retrocede hasta el inicio de la lista de términos, y se muestra el carrusel a partir

del primer clemento.

Avanza hasta el ultimo término en el archivo de indices.
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TEMA

® Semuestra ¢l carrusel de términos a partir de la nueva posicion
<Flecha hacia arriba>
» Retrocede un término a partir de la linea de seleccion

e Se¢ muestra el carrusel de terminos a partir de la aueva posicion.

<Flecha hacia abajo>
e Avanza un término a partir de la linea de seleccion

e Se muestra el carrusel de términos a partir de la nueva posicion.

<F8&>

e Muestra el historial de busquedas efe d hasta el

<Esc>

= Cierra la ventana de indices y retorna al submenu de busqueda.

<Esc> + <Esc>

e Sale del programa a DOS.

<Enter>
e Efecctda una busqueda en el archivo de ligas (LNKLST) con el procedimiento
BSEARCH de acuerdo al término que se encuentra localizado en la linea de

seleccion.
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e Corre el procedimiento MAKES

" el cual se encarga de colocar esta informacidon
resultante en el archivo SHIST como un primer conjunto de datos vy en el caso de ya
existir uno efectaa la operacion logica entre ambos v genera un tercer conjunio que
representa ¢l resultado de dicha operacion

= Guarda los datos en ¢l archivo historico

<F10>
e Efectia el procedimiento DISPLAY RECORD el cual permite ver todos los datos
que cumplen con la llave de basqueda en una ventana. Esta informacion se obtuvo
tomando los nameros de registro del archivo resultante SHIST y efectuando una

busqueda de ellos en la base de datos principal.

Cualquier otra entrada
= localiza et término mas acercado a la cadena ingresada.

* Muestra el carrusel de términos a partir del primer registro que contiene.

Para evitar el manejo simuitaneo de varios archivos abicrtos, en KEYLST.DBF, se han
agrupado los indices generados para todas las opciones de basqueda, por lo que en cada
llamada para consulta, son necesarios los valores de desplazamiento que determinan los
limites correspondientes a cada campo. Las variables utilizadas son: L1 que almacena el

himite inferior y LF para el limite final.
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OSIRIS.PRG - Procedimiento MAKESET

Este procedimiento se encarga de realizar las operaciones de conjunto seleccionadas en el
meni de busqueda. Inicialmente se solicita la operacion que se aplicara entre el conjunto
nuevo y el anterior, para esta tarea, s utilizado un mend en el cual se muestran las
opciones disponibles (“Y”, “O7 y “"NO"), mismas que para efecios de presentacion, en este
programa, han sido sustituidos por los caracteres “*7" +7  y" ~” respectivamente.

Fisicamente, los archivos LNKLST y KEYLST representan una estructura de “‘archivos
invertidos”, ambos tienen un campo en com(n que los relaciona. Una vez que se ha
seleccionado un término o llave de KEYLST, a través de MUESTRAINDICE, en
MAKESET se copia el conjunto de ligas del archivo LNKLST DBF a SHIST.DBF por
medio de un arreglo de memoria, el cual tiene la funcidn de actuar como un buffer, la
seleccion de ligas se lleva a cabo gracias a que durante el proceso de indexacion se han
definido las dimensiones del conjunto de ligas. El proceso tunciona de la siguiente forma,
cada llave (KEY) de KEYLST.DBF tiene definido un nimero Gnico que la identifica KNO,
el cual es ¢l mismo que se utiliza para identificar la procedencia de cada anotacion en
LNKLST.DBF. EI conjunto de ligas se localiza directamente por la posicion del primer
elemente cuyo valor se almacena en ¢l campo PIN, el namero de elementos a procesar es
determinado por el campo POS, debido a que los indices de todos los campos han sido

almacenados fisicamente en los mismos archivos, lo que los diferencia es un valor de

desplazamiento que pasa a través de la variable OS (desplazamiento).
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OSIRIS.PRG - Procedimiento BDSPSCR
Este procedimiento muestra el indice a partir de la llave mas cercana a la cadena que se
ingresa, verificando que Ios términos mostrados ¢en la ventana de indice no sobrepasen el
fimite inicial y final, dejando resaltada la linea de seleccion. La ventana consta de 15
renglones y ¢l término localizado cn el renglon 8 es resaltado. Literalmente, el
procedimicento realiza la siguiente secuencia de acciones:

« Limpia la ventana de exhibicion de indices entre los puntos 7,19 y 21,77

= Muestra los encabezados de la ventana en el idioma en curso.

e Inicializa el contador de renglones (variable R) con 7. posicion representa el

primer renglon de la ventana.

Si el término localizado -7 es menor que el limite inicial, 1o mueve al inicio de la ventana
Mientras R sea menor que la ultima linea de la ventana, y st ¢! término esta entre los limites
inicial y final.

« Muestra el término verificando que al Hegar a la linea 14 se resalte 1a linea.

= Incrementa el contador de renglones.

Fin del ciclo.

Retorna al procedimiento que lo llamé.
OSIRIS.PRG - Procedimiento BSEARCH

Estec procedimiento, sc encarga de localizar el término mas cercano a la cadena de

caracteres ingresada en MUESTRAINDICE. En ¢l proceso de preparacion de datos, al
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archivo de Haves KEYLST.DBF lv es construido un indice de tipo * NTX para el cual es
utilizada la siguiente formula

FLD+"~-"+KEY (Numzro de campo, Delimitador, Liave)
por lo que al realizar una busqueda, a 1a cadena a localizar se le debe agregar el prefijo

FLD+7-",

Litcralmente, el procedimiento BSEARCEH reaiiza las siguientes acciones:
e Concatena el nomero de campo. ¢l caracter especial y la cadena de caracteres a
localizar
e Efectia la busqueda con esta llave total
e Inicializa el apuntador del indice con el namero de término encontrado.

e Regresa el control al procedimiento que lo Hamo

OSIRIS.PRG - Procedimiento SHOWHIST
Este procedimiento, tiene la tarea de mostrar la historia de todas las busquedas realizadas
en la sesidon de consulta. El limite maximo antes de elegir la opcion INICIAR en
BUSQUEDA cs 99.
Literalmente, las acciones realizadas en este procedimiento son las siguientes:

e Salva la pantalla actual.

= Abre una ventana y muestra ¢l conteanido del vector hist linea por linea.

« Al teclear un caracter cierra la ventana y restaura la ventana anterior

e Regresa a la subrutina que los llamo
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OSIRIS.PRG - Opciones - Cambio de 1dioms

Debido a que se pretende distribuir aplicaciones a nivel internacional. el sistema ha sido
disefiado para ofrecer menis y mensajes en inglés y espahol, por lo que la instalacion
define los valores predeterminados para este proposito, sin embargo, se puede cambiar el
idioma .en cualquier momento; en todos los procedimientos del programa, se utiliza una

bandera global (LN=1 espafiol, O=inglés), para determinar ¢l idioma activo.
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V. CONCLUSIONES

Al aplicar los parametros de evaluacion expuestos por Paul Nicuwenhuysen ' |
encontramos que el programa QSIRIS, objeto de este provecto, cumple con la mayoria de
las capacidades deseables en un sistema recuperador de informacion textual, segun el citado
autor, los criterios son los siguientes

Recuperacion interactiva

1 - Exhibicion de indices.

El software puede listar los términos indexados, por ejemplo, para dar a un usuario sin
experiencia una tdea del contenido de la base de datos.

RESULTADO: Si lo cumple, se ha implementado en el procedimiento
MUESTRAINDICE

Si esto ocurre, el software puede mostrar ¢l numero de ocurrencias.

RESULTADO: Si cumple

En este punto, el programa debe presentar  términos equivalentes o relacionados, o bien,
incluir la facilidad de acceso a wraveés de diccionarios.

RESULTADQO: Cumple en cicerto grado, ya que ¢l acceso a la informacion se realiza en
todo momenta via diccionario, fa implementacion de sindnimos no depende tanto del

programa. va gque es posible indexar cualquier palabra ingresada cn cualquier campo. Esta

P CD-ROM Yeur Baok 1985-1980, Evaluating, Text Storage and Retrieval Soltware. pig. 313-319. 5. 1989, Microsoft
Press. Washingion. Iinpresa con permiso
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caracteristica, mas bien depende de la labor de los analistas de la informacion, mismos que

tendrian que elegir la equivalencia entre términos

Basqueda
1- Es posible consultar la base de datos utilizade operadores léogicos o su
equivalente:

= AND

« OR

e NOT

por medio de memis 0 comandos como: “*7, T47 y HAT

RESULTADO: Si cumple. Se han implementado dichas operaciones por medio de menus.
2- Busqueda por proximidad.

iPueden localizarse dos términaos adyacentes ?

RESULTADO: No implementado. Implica un mayor nivel de procesamiento en los indices

vy en las operaciones de conjunto

iPueden localizarse dos téirminos separados por un numero determinado de palabras?
RESULTADO: No cumple.

iPueden localizarse registros que contengan dos términos en un mismo campo ?

RESULTADO Si cumple, es posible efectuar busquedas sucesivas en un mismo campo.
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iPueden localizarse registros que contengan dos érminos en una misma frase ?

RESULTADO: No aplica, ya que en este caso, el producio no maneja textos

3- <Existe limite en €l namero de operadores por cada busqueda? (cn la prictica

de no ser importante en al CAasSos).

esta limitacién p

RESULTADO: No, los conjuntos generados en una busqueda pueden ser el resultado de

aplicar una scrie de operadores

3 - <Puede utilizarse ¢! paréntesis junto con operaderes logicos para indicar el

d deb

orden en que las bi ser ejec ?

RESULTADO: No aplica, dado que las consulias no se ingresan de manera literal, sino por

menus.

5. Esta disponible la operacion de truncacién a la derecha.

¢ S1i esto ocurre, el usuario determina esta operacion o se encuentra implicita ?

RESULTADOQO: Si, se encuentra implicita al ingresar el término a localizar, ya que
conforme este se vaya digitando, el programa muestra los términos mias cercanos,
permitiendo identificacion de aquellos que contengan la raiz.

(Puede el usuario especificar el nimero de caracteres a operar con truncacion ?

RESULTADO: Si, como se indicé anteriormente.



V. CONCLUSIONES

iEsta disponible 1a operacion de truncacion a la izquierda ?

RESULTADO: No implementado.

.Si esto ocurre la respucsta es rapida o es secuencial y lenta?

RESULTADO: No implementado.

4Es posible la utilizacion de mas de una forma de truncacion?

RESULTADO: No implementado.

iEs posible el uso de la operaciéon de truncacién junto con operadores logicos o de

adyacencia?
RESULTADQO: Si, implicito en la bisqueda.

6 - cPuede Ia bii da serli d

a un campo determinado ?

RESULTADO: Si, la busqueda se realiza seleccionando de entrada un campo especificoo a

todos los campos.

7~ iPuede el programa r i basqued iales, es decir por términos no

indexados?

RESULTADO: No implementado, ya quec esto no es practico en un CD-ROM por su

tiempo de acceso.
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8- <Se presenta ¢l numero de éxitos (hits) encontrados?

RESULTADO: Si, en todo momento, se presenta la cantidad de registros recuperados en 1a

altima busqueda.

9. iPued ser realizad basqued con varios térmi y ser d do et

resultado (hits) de cada uno?
RESULTADO: Si, se ha implementado al mostrar 1a historia de basqueda

10 - iPuede reslizarse una busqgueda fonética?

RESULTADO: No estrictamente, ya que esta caracteristica es simplemente un

acercamiento al término requerido.

19 <iPuede darse peso a un término determinado ?

RESULTADQO: Esto se aplica en todo momento, ya que implica ejecutar en orden una

busqueda, siendo esta la filosofia de uso del programa.

12 - LE1 si ¥ d ilizar el codi

go ASCI extendide como parte de los

caracteres que componen un términe de buasqueda?

RESULTADO: Si.

13-

cPueden realizarse buasquedas con caracteres en mayd {1} ind

<

RESULTADO: Si. Es indistinto.
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- Se pueden realizar busquedas numéricas como:
Mavyor (ue
Menor que
Ivuat a
. De hasta
Otras ..

RESULTADO. No aplica, ya que ¢l procedimiento no incorpora datos nuimeéricos

15 - sPuede ut

izarse una busqueda anterior en una nueva?

RESULTADOQO. No completamente. cada nuevo conjunto. es el resuttado de las operaciones

de basqueda anteriores

: 16 - LEl programn puede ordenar un conjunto scleccionado por el usuario 7

. RESULTADO  No nnplementado

17 - o Pueden realizarse anilisis de los conjuntos recuperados?
RESULTADQO: No implementado

Si esto ocurre, tos datos pueden ser expontados mas o menos en forma automatica.

RESULTADO: A nuestro juicio. esto no tiene que ver con ia pregunta anterior, sin

embargo en OSIRIS, es posible descargar resultados en archivos ASCIL
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18 - cPuede ser desplegada ba historia de biasqueda. con ol resultado de

conjunte creado 7

RESULTADO Si. Existe una opcion especifica

19 - cPuede ser almacenada ka estrategia de basqueda 7

RESULTADO: No. implementado

Facilidades de salida

| 3 <El usuario p elegir los ¢

P a ser impresos o almacenados 7

RESULTADO: Si. el usuario puede definir sus propios tormatos de salida.

2. cPuede el usuario definir un orden en la salida 7
Si esto ocurre,
Se pucde elegir cualquier campo para ordenacion ?
Se pueden definir varias Haves de ordenacion ?
Pucden eliminarse palabras no significativas de una llave de ordenacion

RESULTADO" No implementado.
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3- <La salida pucde contener identificadores (nombres de campo)?

RESULTADQ. Si, ya que los reportes son campletamente personalizables

4 - &Se pueden elimi

ar registros duplicados 7

RESULTADO: Si. el programa lo hace automaticamente.

S - o Puede ser marcado €] término recuperado en los registros gue lo contienen ?

RESULTADO No en fa salida

6 - +En ta salida se indica el miimero relativo dentro del conjunto ?

RESULTADO: Si, pero es a criterio del usuario

7- sPucden ser producidas salidas de tipo Llaves en contexto KWIEC ? o Llaves y

contexto KWAC?

RESULTADO: No implementado

8- sPucden ser mostrados caracteres ASCII extendidos ? Estos pueden ser

utilizados en ordenaciones de salida 7

RESULTADO: Si son mostrados, sin embargo no se ha implementado la ordenacion en la

salida
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9- &Sien la salida un registro excede el fin de piagina, este puede ser recorride
integro a la siguivote par: evitar cortarto 7

RESULTADO: Si, esto funciona de manera automatica

10 - sPuede un campo ser recorrido a In pigina siguicnte si este excede el fin de
pagina ?

RESULTADO: Si, esto funciona de manera automatica

11- +En 1a salida puede definirse el orden de tlos campos 7

RESULTADO: Si, ¢l formato es definido por ¢l usuario

12 - iPueden definirse formatos de salida y utilizar diferentes tipos de letras y
tamaiios de caracteres 7

RESULTADO: Parcialmente, ¢l usuario personaliza los formatos de salida, y puede
agregar secuencias de control que definen tipos y tamanos de letras.

13- iPueden definirse encabezado y pie de psigina ?

RESULTADO: Si, pero deben ser indicados por el usuario en el formato de salida.

14 - iPueden almacenarse formatos de salida ? Varios 7

RESULTADO: Si, el usuario almacena ¢l formato de salida en archivos especiales
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Estrategias de bisqueda

1- iCual es ¢l niamero maximo de términos Y/o lineas de basqueda en una

estrategia almacenada ?

RESULTADO: 99 términos o 99 operaciones entre términos.

2~ oPuede modificarse una estr gi alma da ? Los térmi [+ d
borrarse, agregarse o modificarse 2
RESULTADO. No implementado.
3~ cPuede ser alinacenada una estrategia de bisqueda en :

Intervalos especificados por el usuario ?
Intervalos definidos en el programa ?
A peticién del usnario ?
>

atic. ] registros son agregados a 1a base de datos ?

Al

RESULTADO: No implementado.

Seguridad

1- <Se ti claves de ?

RESULTADO: No aplica, ya que los datos no son alterables por el usuario.
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2 - <El ncceso es restringido a solo lectura ? Es posible accesar ¥y modificar ia
informacion de 1a base de datos 7

RESULTADO. Dado que el CD-ROM es de solo lectura los datos no pueden scr alterados.

3 - < E} usuario es notificado del namero de accesos ? De su ultimo acceso ?

RESULTADO: No implementado

4 - ZPueden ser cambiados las claves ? Estin encriptadas 7

RESULTADO: No aplica.

Costo

1- <El precia de la licencia de uso del programa permite maltiples copias 7

RESULTADO: Como es un desarrollo a la medida, no existen restricciones en cuanto al
numero de licencias.

2- sPueden adquirirse licencias limitadas a sna comunidad de usuarios ?
RESULTADO: No aplica.

3- cLa licencia limita ¢] uso de programa a una sola aplicacién o puede ser
utilizada en otras bases de datos de diferente estructura ?

RESULTADO: Si, por el momento se requiere adaptar el programa a cada aplicacion de

manera especifica, con relativa facilidad.
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CONCLUSIONES

INntegracion con owes programas

1- <El programa puede utilizarse como parte de todo un sistema ¢ interactuar con

otros médulos del mismo 7

RESULTADO" Si, debido a sus dimensiones puede ser cjiecutado desde menas o bien desde

otros programas

2 - +Pueden importarse dates de otros sistemas ?

RESULTADQO: No aplica, una vez generada la aplicacion, los datos son de solo lectura.

Como puede observarse, OSIRIS. resulta potencialmente adecuado tanto para esta
aplicacion, como para otras basadas en archivos invertidos. Comparado con otros sistemas
comercialmente disponibles, se observan caracteristicas cquivalentes y en algunos casos

hasta superiores.

Finalmente, s¢ puede concluir que el programa OSIRIS, cubre y rebasa por mucho fos

requerimientos planteados.
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APENDICE A

MANUAL DE USUARIO

El objetivo del presente sistema para la recuperacion de informacion textual almacenada en
CD-ROM, es efectuar basquedas de informacion en una basce de datos. Las cuales son
realizadas por campo completo o palabras intermedias. Tiene la capacidad de establecer

busquedas relacionadas con operadores booleanos (Y™, “O” y “Y NO™).

El producto final del si es ipular el j » de registros resultado de la basqueda
en diferentes formas, por lo que el sistema proporciona la facilidad de mostrar los datos

t Lirad:

en una v brinda !a opcion de grabarlos en un archivo y por ultimo los

utiliza en la impresion de cartas y etiquetas personalizadas.

La base de datos que utiliza este sistema es DIRFAX la cual. contiene un directorio nacional

de empresas comerciales y se encuentra almacenada en CD-ROM.

SERVIPEC PURINA i Nocutee
AV. UNIVERSIDAD NO. 1902 B
Cobomd;
SANCAYETANO B -
Cladad

[
20010; AGUASCALIENTES AGUASCALIENTES

TEL: (9149 143122
GIRO: ALIMENTOS PARA ANIMALES

Fodos - Repromanta todas lms pulsbrns
significativas contcnidm wn &) regirs .

Figura 42: Descripcion de un registro en la base de datos DIRF AN,
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O | Cémo instalar el sistema?
La inftalnc'n:')n se cfectia solo una vez para crear el ambiente propicio que permita operar

con el sistema
e Introduzca el CD-ROM en la unidad lectora de CD de la computadora.
» Desde el sistema operativo, teclec el nombre de la unidad lectora de CD, seguido de la

palabra Instalar, presione la tecla (Enter)

DAINSTALAR

* Si desea que el idioma interactivo, entre el sistema y usted., sea el inglés ejecute el

programa install en lugar de instalar.

DAINSTALL

* El programa de instalacion crea un directorio llamado DIRFAX en el disco duro de la
computadora, con los programas necesarios para iniciar el sistema, para lo cual se
requiere que conteste las preguntas mostradas en pantalla, tecleando los datos de la
configuraciéon de la computadora, tales como nombre de la unidad de disco duro, unidad

lectora de CD y directorio donde se copiaran los programas.

# I Como iniciar el sistema?
Al iniciar el sistema se presenta la pantalla principal con todas las opciones disponibfes,

ilustradas en la figura 43.
e En el directorio DIRFAX creado en el disco duro teclee €l nombre del archivo de inicio

DF seguido de la tecla Enter.

CADIRFAX>DF
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OSIRIS 1.8

Figura 43: Mena principol del sistema,
= Il Cémo d | se en los is?
El sistema ofrece al usuario final caracteristicas estandarizadas en el manejo de los menus, de

tal forma que por medio de las teclas de movimiento del cursor, y (Enter), cuslquier opcion

puede ser seleccionada, mostrando un submenu a manera de cascada.

e En los menias horizontales se navega con las flechas <&<»> por cada una de las
opciones disponibles, que se encuentran a lo largo de ia linea superior horizontal del
marco, comno se muestra en la figura 43.

e En los menus verticales sc navega con las flechas <4vd> por cada una de las opciones
disponibles, que se encucntran a lo largo de Ia linea vertical en la ventana, como se

muestra en la figura 47.

= IV Cdémo seleccionar el Idioma?

El sistema presenta los menus en mas de una lengua, permitiendo seleccionar entre e} inglés
y el espafiol.

» Seleccione Opciones en ¢l meni principal mostrado en la figura 44.

= En el submena desplegado elija la opcion Idioma.

* Seleccione la opcion del idioma deseado. y oprima la tecla (ESC) sucesivamente hasta

Hegar al ment principal
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Archive  Bumgueda _ Opciones OSIRIS 1.8

Espasal

Figura 4&4: Las pamallas se presentan en o idiomo
seleccionado.

@ V Cémo salir del sisterma?

® Seleccione en la linea superior del mena principal mostrado en la figura 43, la opcion
Archivo.

« Elija 1a opcidn salir en el submenu ilustrado en la figura 52.

BUSQUEDAS

st VI Seleccionar la forma de localizar términos.

El si realiza b das en diferentes formas, las cuales se describen ampliamente en la
figura 45.

e Scleccione en ¢l mem: principal mostrado en la figura 43, la opcion de biasqueda.

« Elija en el submena de biasqueda mostrado en la figura 47, una opcion que defina la forma

de localizar términos en ef sistema

Ejemplo: Seleccionar Todos
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OPCIONES DESCRIPCION

Todos una 1a cual cn

scleccionar una “:I\L ¥y cfex:luar su busqucdn cn wdos los campos dct
< Colonia. Ciudad. Estado y Giro).

La llave sc en la dc un indice &

todas Ias palabras comtenidas cn fa base de dutos.

Nombrc Establece una basqueda  por ampo eomplcxo la cual consisic on
scleccionar una tlave y en ¢l campo
Nombee del rq,xsuo
La Have se scl, cao la e (érmi un indicc de
los nombres (razom mdﬂ!thswmcn la tasc de datos.

Dircccion Eswablcce una busqueda por campo la cual cn
scleccionar una Have y su ba Xaxvi cnt ¢l campo
Direccion dcl registro
La Have sc sck & cn ia de térmi quc un indice dc
1a direccién en dondc csiin ubi las i cn 1a basc dc
datos.

Colonia Estabicce una busquoda por campo compicto. 1a cual consistc cn
scleccionar una llave vy su b v cn cl campo
Colonia det rcg‘s(m
La llave s¢ scb enla ac i que un indicc de
1a Colonia en dondc csidn ubi fas i cn la base d¢
drtos.

Ciudad Establcce una busquoda  por wmpo mmplctn. 1a cual consisic cn
scloccionar una flave v en ¢t campo
Ciudad del registro.

La Hlave sc sclecciona cn la ventana do términos quc mucstra un indice de
la Ciudad cn donde cstin ubi las I en la basc dc
datos,

Eswiado Eswablecc una buasquoda  por t:xmpo complcio. ia cual consisic cn
scleccionar una Have y su cn ¢l campo
Estado del registro.

La ltave sc scleeciom en la ventana de iérminos que mucstra un indice del
Estado cn dondc cstin 1 las P cn la basc do
datos.

Giro Establcoe una  baisqueda  por c:lmpo colnplc(o. la cual consiste cn
scleccionar una llave v cn ¢l campo Giro
del registro.

La llave sc i en iy un indicc del
Giro de las empresas contenidas cn I:: base dc d:uos
Iniciar Esta opcién borra todos los cn ja
historia. Al scleccionarly desplaza ol cursor al inicio Jdel mend. - oprion
dsqueds - para gque uno & Jos campos desernilos aneriormentc  s¢
scleccione v de comicnso una nucva basqueda.
Figura 43: Descripcion de las opciones de blisquedo utilizadas en la locahizacion de 16rminos.
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= VII Establecer una condiciéo de biisqueda

La condicién de busqueda esta formada por el dato a localizar en la base de datos, en el caso

de ser solo un término, como ejemplo: buscar todos los registros que contengan la palabra

UNIVERSIDAD. En el caso de ser dos os términos a buscar, se relacionan con un operador

bool como lo: | iH todos los registros que contengan las palabras

UNIVERSIDAD y AGUASCALIENTES.

e Seleccione en la ventana de términos mostrada en la figura 47, la llave (o término) que
desea localizar en la base de datos.

« El sistema presenta dos formas de seleccionar uno de estos términos.

+ La primera cs desplazar el cursor hasta que el término d. do se ¢ resaliado,
y presionar la tecla <Emter> para secleccionarlo. Esto se efectia al navegar en la
ventana de términos utilizando las teclas descritas en la figura 46.

+ La segunda forma y mas rapida es teclcar el término deseado en la posicién del cursor,
seguida del mensaje “LOCALIZAR POR™ como se indica en l1a figura 47, y presionar
la tecla <Enter> para seleccionarlo.

Ejemplo: LOCALIZAR POR: UNIVERSIDAD

TECLAS MOVIMIENTO DEL CURSOR

Con las flechas <> Sednsplaaunalwhactz ammiba y un linea hacia
abaj: ivamente.

Av. Pag., Avanza una pagma. En la vemana se muecstra la
informacién de la a sigtients.

Ret. Pag. Retrocede una i En Ia se hibe 1a
informacion de Ia pagina anterior.

ESC Cierva {a ventana actual y muestra la ventana
antenor.

Figura 46: Descripeion de las teclay para navegar en la ventana de (érminos.

Esto dara comienzo a la busqueda de todos los registros contenidos en la base de datos que
cumplan con la condicion indicada. Al terminar, en la parte inferior de la pantalla se muestra

el numero de registros localizados (aciertos ultima busqueda) como se ilustra en la figura 47.
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Fligrura 37: Extabl der & para nna

= VIHI Ef una biisqueda sencilla o compleja
* VIILI Busqueda sencilia
Consiste en localizar registros que cumplan con una condicion de busqueda.

# Efectue las indicaciones de los incisos Viy VII.

e VIIL2Z Biadsqueda compleja
Consiste en localizar registros que cumplan con dos condiciones relacionadas con un

operador booleano como (Y™, “O™ y “Y NO™).

o Efectue las instrucciones indicadas en los incisos VI y VII al finalizar, el grupo de
registros localizados (aciertos), quedan grabados en la historia formando Ia primer
condicion.

Ejemplo: Seleccionar UNIVERSIDAD en la ventana de términos.
& Establezea una segunda condicion efectuande una vez mas. las instrucciones indicadas
- en los incisos VI y Vil
Ejempio: Seleccionar AGUASCALIENTES en la ventana de términos.
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& Elija en el menu de operadores booleanos el que relacionara las condiciones que se han
establecido

Ejemplo: seleccionar el operador booleano AND/Y

La b d. a y al finali s¢ obtendra como resultado los registros que contienen
las palabras UNIVERSIDAD y AGUASCALIENTES.
(UNIVERSIDAD ) AND (AGUASCALIENTES)

TECLAS MOVIMIENTO DEL CURSOR
Av. Pag, Muecstra el siguiente istro del conjunto resuftado de la busqueda.
Ret. Pag. Exhibe el A anterior del conjunto resultado de la busqueda.
ESC Cierra la ventana y muestra la lista de términos.
F& Muestra la imagen ligada al registro, si este indica que la contiene.

Figura 48: Descripeion de las teclas para enla de acie

Figura 49; | entona de acicrtos, mucstra los registros locahzados
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#: IX Efectuar basquedas sucesivas
e Basqueda sencilla sucesiva
¢ Seleccione la opcion Iniciar en el submena de bisqueda mostrado en la figura 47.
Esto borra la historia, indicando que la siguiente condicion que se establezca, no se
aplicara al grupo de datos almacenados en la historia

* Efectie las indicaciones de los incisos VL VII y VIIL1

e Bisqueda compleja sucesiva

El ultimo conjunto de aciertos resultado de cada basqueda. es utilizado como grupa de
datos al que se aplicara la siguiente condicion. siempre y cuando no se borre la histora con
la opcion Iniciar.

& Efectue las indi iones de los incisos VEVH y VL2 sucesivamente hasta conformar

ta busqueda descada

¥ X Cémo mostrar resultados?
Los mensajes que se presentan, en la barra de estado ubicada en la parte inferior de la

pantalla que se ilustra en la figura 49, se utilizan para ayudar al usuario a visualizar los

datos localizados. La figura 50 presenta una descripcion detallada de estos ir jes
® Visualizar Jos datos de la historia.
& Presione 1a tecla <F9>_ si Ia barra de estado presenta esta opcion, como se muestra en

la figura 51 .

« Mostrar los registros localizados (aciertos).
La forma de navegar en la ventana de aciertos se describe en la figura 48.
+ Presione la tecla <F10>, si la barra de estado presenta esta opcidn, como se muestra

en la figura 49.
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TECLA DESCRIPCION
F9 Presenta la historia de las busg fo das hasta el . La historia
muestra [a siguiente informacion:

SET = NWMero consecutivo
HITS = namero de aciertos en la busqueda
OoP = operador booleano utilizado
KEY = condicién de busqueda

Flo0 Se visualizan en la verrtana de aciertos, los istros localizados en una busqueda.

Figura 50: Descripcisn de las teclas para mosirar los localizados en una bii =)

Figura 51: Historia de las basquedas que se han efectuado.

= XX Cémo imprimir resuitados?

El sistema tiene la capacidad de imprimir el conjunto de registros resuitado de las basquedas,
en tres formatos, cartas, etiquetas y reportes.

Para ejemplificar el proceximiento de impresion, se seleccioné el de cartas, debido a que la

forma de imprimir es similar para todos, y los tres se basan en el c« pto de doc >
persconalizado. Esto es, con la elaboracién de un documento macstro el sistema imprime un
reporte por cada registro localizado en la busqueda, lo cual es Oti] cuando se desea enviar
documentos con la misma informacion a diferentes destinatarios, donde los datos propios de

cada destinatario son la unica variante en el documento.
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« Como sel i el d cartas?

& Seleccione la opcion Archive en el menu principal mostrado en la figura 43
o Elija la opcion lmprimir en el subment ilustrado en la figura 52

e En submem) mostrado en la figura 52, elija la opcion cartas.

OSIRIS 1.0

Figura $2: Meni de impresion de resultados.

» Coémo escribir una cart,
En la figura 53 se muecstra el formato para editar cartas, en la parte inferior de la pantalla se
visualiza un meni: con diferentes opciones que indican como desplazarse en el documento.

+ Comience a escribir la carta maestra en el formato mostrado en la figura 53.

« Si se desea incluir en la cana, campos de la base de datos, mueva el cursor hasta que

esté ubicado en la posiciéon donde se requiere insertar el campo, oprima la tecla F2
para exhibir la ventana con los campos disponibles. como se muestra en la figura 53

-Nombre, direccion, colonia, etc.- .Seleccione el campo que desea incluir.

104



APENDICE A

DICION DEL_CUFRPO DF, TA CARTA

ORIRIS |
Adézica, ILF. & §S de Mayo de 1996

[NOMBRE)

IDIRECCION] {COLONIAY
(CTUDAD) [ESTADO|

s
2
3
K
s
-
T

[ cliente nos pe

hacer de wu :
] aue s empress dedicada 2 {GIR0O]  ha sida dada de sits en
| 1a base de dntos Dicfas. [onmnrE :
It PRECCION
b4 COLONIA
” CODIGO
l‘: CHIDAD
INGRESE FE TEXTO DE SU CARTA ESTADD
- > - Nally < ESC> = Aboris CGIRLY

Figura $3: Ficron de una carta maestra,

e Como salvar la carta?

Al finalizar la redaccion de la carta, oprima la tecla <ESC>, esto presentara en la parte
inferior de la pantalia las opciones para revisar y salvar el documento, como sc
muestra en la figura 54.

Seleccione la opcion N o B seguida de l1a tecla <Enter> si desea revisar el documento. .
Scleccione 1a opcién C seguida de la tecla <Enter> si desca regresar a editar la carta !

maestra. i

1
Seleccione la opcion X seguida de la tecla <Enter™ si desea salvar ¢l documento.

FDICION DEIL. CURRPO DE LA CARTA
Mixica, D.F. .

OSTRIS 1
15 de Mayo de 1996

{NOMBRE;]
IMRECCION] {OOLONIA]
LCIUDAD] {ESTADO]

Emtrnado clierte nos

buncer de wa
que 513 emnpresa dedbcada = [GIRO}  ha skdo dada de aits
ia base de dutos Dirfar

Scleccione una de lus opaiones @ X
N=PrSipg B=PeAnt X Salic v Sulvar € = Capcelag

Frgura 54: Salvar, cancelar v revisar una carlta macsira.
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EGICION BEL CORRPO DE TA CARTA OSIRIS 1
e max): [CARTAGO)

ARCHIVO EXIS TEN I SORREESCRIMRI( S/N) N

Figura 55: Ventana porea proporcionor un nombre de archivo

para almacenar lo carta

& Proporcione el nombre del archivo donde se salvara la carta maestra, como se muestra
en la figura 55. El sistewna verifica si el archivo existe en el directorio y proporciona ja

opcion de sobreescribir o especificar un nombre diferente.

ATARTA ORTRS 1
Neombre de Archivo: (Bcarscteres mux ) [CARTA00L

SELECCIONE EL CONJUNTO A IMPRDMIR
¥

HET KEY
SO000L V0007 - LiINIVERSIDAD
O80002 Q00006 - AGUASCALTENTES

Figura 56: Scicccion del conjunta de datos que serd

pnpresa en las cartas.

Elija en la pantalla de historia de basquedas mostrada en la figura 56, el conjunto de

resultados del cual se tomaran los datos, para sustituirfos en cada carta que se genere
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MPC nivel 3

REQUERIMIENTOS MPC nivet 1 MPC nivel 2
Procesador 0 mhz 386 SN o 25 inhz SX o equivalente *5 jnhz Pentrum binario
cquivalente compatible del mistmo
nrvet o superior
RAM 2 Mis 3 MI3 R MI3 minano
(rec Lable 6 M2y

DISCO DURO 30 AL Toat Mi3 N

NVelocdind 4

Unidud de CD-ROM

Velocidad de
rnsterencia de S0
Kbps y un tempo

de
de 300 Khps ¥ un tempo
promedio minimo de
des 400 s

T
brsqgieda de 1 oscg

CI>ROM XA computible
Multi-sesion

ransferencis de 6N
Kbps v un tiempo
promedio de acceso e
250 mx

CH-ROM XA
companble multisesion

Sonido

R bit sonido digataf
® tomos de sintetizador
reproducior MID!

16 bt dc somdo digital

16 bit e

R tonos de
repmiductor MIDI

Bocuas mimmo 3
watts/canal

Video de desplicguc
(monitor)

640 X 480, 16 colores s
revonuenda: 640 X 480,

256 colores

A0 X 481, 65, 436 colores.
Se recomienda: Qe
proporcione 12
megapixcles/seg. Con un
4094 de ancho da bands en
el Cru

Conversion a espacios de
color v capacidad de
wscatemiento.

Acceso directo a ta
mumornia det recuadro
puru hahiliwr ¢l
subsistema gratico con
uni resolucion de
352%230 s 30 fps
(3525288 a 25 (ps) ceren
de 15 isspixel

No adwionado

Taneta decodificadorn
de formato PMG.
Acceso directo a cundros
con una resolucion de
352\240 8 30 tps
(XS2X2RR 0 IS fpsya 15
bits/pinel

Todos los codees
(hardware v software)
deben neproducir video
Je audio sincronizodo a
una resolucion de
352x240a 30 1ps
(352X28K 2 25 (pa) cesca
de 1S bitwpine.

MIDI. serial, paralcla.
jon stick.

MIDIL serial, paraleio,
jovstick.

Video rep No ad 3

Pueros VO MIDL. scrial. paraleto,
Josstick

Tecindo 107 teclas H3M

mouse con 2 botones.

101§ teclas TBM
mouse con 2 batones.

101 welas 13M
mouse con 3 bologes

Sofrware def sistems

Windows 3.0 plus
Multitmedia

Windows 3.0 plus
Multimedia

Windows 3.1
s DOS 6.0

Figura 57;

specificaciones de e PO AMMULTINMEDLL.
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100BasecVG

ATM

BMP

BOEING

CACHE

CCE (del inglés ECC)

CcD

CD-DA

Es un protocolo de red utilizado por Novell®
Microsoft, Hewlett Packard. AT&T y otros, para la
transmision de datos a 100 Mbits/sep. Usando cuatro
hilos de cable categoria 3. E1 comité 1E} ROZ2.12 es
responsable de este desarrolio.

Del inglés Asynchronous Transfer Moaode. es una
tecnologia para la transmisién de datos aplicable a
redes LAN v WAN. Transporta diferentes tipos de
trafico, incluyendo voz, datos, tax. video. audio CD.
Las implementaciones actuales operan con
velocidades del orden de 155 Mbits/seg. a 622
Mbits/seg. sobre fibra Optica.

Del inglés Bit MaP. Se reficre a un formato para ¢l
alr iento de ima digitatizadas.

Es una Compaiiia de aviones.

Es una forma de accesar informacioén. almacenandola
en memoria principal en vez de direccionaria a un
disco. Con esto se disminuye considerablemente ¢l
tiempo dc recuperacién de los datos.

Codigo de Correccion de Errores. del inglés Error
Correction Code. Es un software que reside dentro de

un firmware del CND-ROM que detlecta errores en la
lectura de un disco.

Del inglés Compact Disc. disco compacto. Es una
oblea de plastico de policarbonato transparente que
mide 120 mm de diametro. 1.2 mm de espesor y ticne
en ¢l centro una horadacion de 15 mm. ta cubicrto
con una capa de aluminio reflectante y una de resina.
almacena informacion digitalizada en una pista en
cspiral.

Dcl inglés Compact Disce Digital Audio. s un disco
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CD-DVI o CD-]

CD-MO
CD-R

CD-ROM

CD-ROM XA

CD-WORM o WO

CDE (del ingiés EDC)

CIRC

compacto de audio digital basado, en el estandar del
libro rojo.

Del inglés Compact Disc - Digital Audio Interactive.
Es un disco compacto de video digital interactivo,
basado en el estandar del libro verde. Esta disefado
para reproducir video en movimiento interactivo en
un dispositiva Philips CD-I conectado a un televisor

Del inglés Compact Disc Recordable, es atilizado
como medio de grabacidn en el proceso  de
premasterizacion

Del inglés Compact Disc Read Only Memory,
memoria de solo lectura en disco compacto. Esta
basado en el estandar del libro amarillo.

Del inglés CD-ROM Extended Architecture, disco
compacto de arquitectura extendida. Esta basado en el
estandar extendido del libro amarillo el cual, define
un formato nuevo para grabar informacion como
audio comprimido y video/imagen, para ser leida y
reproducida al mismo tiempo. Se requiere un equipo
reproductor CD-ROM/XA para reproducir un disco.

Del inglés Write One Read Many, es un disco éptico
de una sola escritura. Es multisesiéon debido a que se
pueden emplecar sesiones multiples para llenar el
disco. Se basa en ¢l estandar del libro naranja y un
reproductor de CD normal puede leer este disco.

Codigo de Deteccion de Errores, del inglés Error
Detection Code. Es un software que reside dentro de
un firmware del CD-ROM que corrige errores
detectados en la lecura de un disco.

Del inglés Cross Interleave Reed-Solomon Code, es
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CODEC

COMPENDEX

COMPUTER SELECT

CORE

DAT

DIALEX 1

DIALOG INFORMATION
SERVICES

DIFUSION CIENTIFICA CD-

ROM

DIRFAX

DOS

DVD

EDICIONES EL GLOBO

un codigo de correccion de  errores  desarrollado
especificamente para CD-ROM

Del ingleés COmpression/DECompression, los
productores cd CD-ROM usan codecs para comprimir
video Los codecs manejan descompresion vy
despliegue desde una aplicacion de multimedia

Base de datos relativa de Ingenieria producida por
Engineering Information Inc

Base de datos en el campo de la computacion
producida por la compaitia Ziff Daviss.

Del inglés Controled Requeriments Expresions. Es
una metodologia para el analisis de sistemas.

Del inglés Digital Audio Tape, cinta magnética.
Formato magnético para el almacenamiento de datos
digitalizados

Banco de datos que contiene los indices del “Diario
Oficial de la Federacion™ producido por el Archivo
General de la Nacion.

Productor y distribuidor de Bancos de Informacion.

Compafiia Mexicana dedicada a la producciéon y
distribucién de Bancos de Datos.

Nombré de un directorio nacional de empresas
comerciales almacenado en CD-ROM.

Del inglés Disc Operating System, sistema operativo
de disco.

Del inglés Digital Video Disc, disco compacto para ¢l
almacenamiento de video digital.

Nombre de 1a empresa propietaria de 1a base de datos
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APENDICE C

EFM
ESTANDAR LIBRO AMARILLO

ESTANDAR LIBRO NARANIA

ESTANDAR LIBRO ROJO

ESTANDAR LIBRO VERDE

FAST-ETHERNET o 100 BASE X

FAT

FDDI .

Dirfax.

Del inglés Eight-to-Fourteen Modulation, es un
proceso realizado en el drive de! CD-ROM por un
decodificador que convierte los byies de datos de 8
bits a bytes de datos de 14 bits

Define el formato estandar basico para el CD-ROM,
fue desarrollado por Philips v Sony

Detine el formato estandar para los CD-ROM de una
sola lectura (WO o WORM, CD-R) y para los
rescribibles (CD-MNO)

Define el formato eostandar de audio digital,
desarrollado por Philips y Sony para el CD-DA. Fue
nombrado asi por el color de la sobrecubierta del
documento publicado en 1986

Define el formato estandar establecido por Philips
para el CD-I1. Especifica un formato de arquitectura
extendida y el sistema operativo (CD-RTOS) para
ambiente propietario CD-I de Philips. Fue publicado
en 1988,

Fue propuesto por 3Com, Intel y Synoptics. Es un
método de transmision de datos a 100 Mbits/seg.
sobre cable sin blindaje (UTP) de categoria 5. El
IEEE 802.3 cs responsable de este proyecto

Det inglés File Allocation Table, tabla que define

archivos y directorios en diversos medios de

almacenamiento de datos.

Del inglés Fiber Distributed Data Interface, meétodo
de transmision de datos a 100 Mbits/seg. sobre fibra

optica basada en Token Ring.
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APENDICE C

FIRMWARE

HFS

HIGH SIERRA

HITACHI1

IDE o AT
IRS

ISBN

ISO9660

KWAC

Es un codigo que se almacena dentro de un circuito
integrado Normalmente se utiliza un EPROM.

Det inglés High Density Compact Disc, disco
compacto de alta densidad.

Del inglés Hierarchical File System , sistema
Jjerarquico de archivos. Es un método para administrar
archivos y carpetas en equipo Apple Macintosh.

Es un estindar que define una estructura comun de
archivos para CDs, dio origen al estandar 1SO9660.
El nombre lo tomé del hotel y casino del Webb's
High Sierra en Nevada, donde se efectud una junta de
representantes industriales que establecieron este
formato.

C ia Multi i 1 de la Ind ia Electronica,
fabricante de partes para equipo de Computo y
Multimedia.

Del inglés Integrated Drive Electronics, es una
interfaz para disco duro y CD-ROM.

Del inglés Information Retrieval System. sistema

recuperador de informacion.

Del inglés International! Standard Book Number,
Q © nter i 1 de libro darizado.

Es el estandar utilizado para la produccion de CD-
ROM. fue aprobada por la  Organizacion
Internacional de Estandares (1SQ).

Del inglés Key Word And Context, llave y contexto.
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KwWiIC

MAC

MEDLINE

MICRO CDS/ISIS

MIDI

MPC

MPEG1

MTBFs

MULTIMEDIA

Del inglés Key Word In Context. llave en contexto.

Contraccion de la marca Macintosh propiedad de
Apple Computer Inc.

Banco de datos ¢n el area de medicina producido por
la Biblioteca Nacional de Medicina de los Estados
Unidos.

Sistema recuperador de informacion producido por la
UNESCO.

Del inglés Musical Instrument Digital Interface,
interfaz digital de instrumeto musical. Es una norma
para tocar musica en una PC.

Siglas de Multimedia Personal Computer. Es un
estindar creado en el mercado de Multimedia, que
establece los requerimientos minimos aceptables para
correr aplicaciones de multimedia en Pcs basadas en
windows.

Del inglés Moving Picture Express Group, es un
esquema de compresion popular para video.
Siglas de l1a compaiia Microsoft.

Del inglés Mean Time Before Failure, tiempo
promedio de operacién antes de falla.

Es cualquier combinacion de informacion (datos,
texto, arte grafico, sonido, animacion y video)
digitalizados.

Del inglés Network File System, es un sistema de
archivos distribuidos desarrollado por Sun
Microsystems, altamente usado en sistemas TCP/IP.
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APENDICE C

NIMBUS Information Systems

NLM

NOVELL NETWARE

OEM

OPA

OSIRIS

PCX

PHILIPS

PHOTO-CD

Nombre de una compaiia dedicada al desarrollo de
software para el manejo de datos en medios
electronicos.

Del inglés Network Loadable Module. Tecnologia en
donde un programa se carga como parte del Sistema
Operativo de red (Novell Netware)

Componentes vendidos por Novelil para una red (una
coleccion de drivers ligadores de datos, un protocolo
de transporte, el sofrware para la estacion de trabajo y
el sistema operativo NetWare.

Por sus siglas en inglés Original Equipment
Manufacturers, es una empresa ecnsambladora de
unidades de CD-RONM.

Por sus siglas en  inglés Optical Publishing
Association, es una Asociacion de publicaciones
Opticas.

Nombre del sistema recuperador de informacion
almacenado en CD-ROM, desarrollado en este trabajo
de tesis.

Formato para el manejo de imagenes digitalizadas.

Compaiiia Multinacional que en unién con Sony
desarrollaron las bases de la tecnologia del Disco
Compacto.

Es un disco optico de una sola escritura. Contiene
imagenes digitalizadas de  alta  resolucidon, de
fotografias originales’' (negativos). Es multisesion
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ROMWARE

SCsi

SILVER PLATTER

SONOPRESS Meéxico 1995

SONY

SPIRS

SSAD

debido a que puede emplear sesiones multiples para
Henar el disco. Las imagenes del CD pueden verse
utilizando un  reproductor Kodak PHOTO-CD
conectado a una television o empleando un
reproductor CD-ROM/XA conectado a una
computadora

Del inglés Random Access Memory, memoria
dinamica algunas veces conocida como memoria
principal.

Nombre de un software recuperador de informacion,
desarrollado por la Compaiia Nimbus Information
Systems.

Por sus siglas en inglés Small Computer System
Interface, interfaz de sistemas para computadoras
pequeﬁas Es un bus estandar de alta velocidad

do genera}l para co drives CD-
ROM a computadoras.

Productor del software recuperador de informacién
SPIRS y distribuidor de bancos de datos en Disco
Compacto e Internet.

Compaiiia Mexicana dedicada a la replicacion masiva
de discos compactos.

Compaiiia Japonesa dedicada a la electronica que en
asociacion con Philips desarrollaron la lc‘.nolm_.,m del
disco compacto.

Software recuperador de informacion desarrollado
por la compaiiia Silver Platier.

Del inglés Structured Systems Analysis and Design.
metodologia para el disefio vy anilisis estructurado de
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TBASE~

TCP/IP

TEAC

TECNOLOGIA OPTICA

TECNOLOGIA OPTICA-
MAGNETICA

TEXTWARE LITE

TIFF

TOKEN RING

sistemas

Librerias de Clipper usadas para el desplegado de
imagenes.

Del inglés Transmission Control Protocol/Internet
Protocol, protocolo de arquitectura de red no
propietario, ampliamente usado en UNIX.

Compaiia fabricante de equipo electronico

Se utiliza en los medios de almacenamiento éptico
(CD-ROMs). Mientras el disco girn en la unidad de
CD, el metal refleja luz desde un pequefio laser
infrarrojo en un receptor de diodo sensible a la luz.
Estos reflejos se transforman en una sefial eléctrica y
despuds se convierten en bits y bytes significativos
para utilizarse en cquipo digital. La reproduccion o
lectura de un disco Optico, se basa en los cambios de
la reflectividad

Se utiliza en los medios de almacenamiento optico
rescribible (CD-MQO). Para efectos de grabaciéon se
calienta la superficie del disco, para cambiar sus
condiciones permiticndo que después una cabeza
magnetica grabe informacion con mayor densidad. La
reproduccion o lectura de un disco magneto optico se
basa en la direcciéon de polarizacion del rayo laser

reflejado.

Nombre de un software recuperador de informacion
desarrollado, por la compaiiia del mismo nombre.

Del inglés Tagged Interchange File Format, formato
de archivo de imagenes exploradas. Es uno de los mas
utilizados en Windows se disefio, para ser el formato
de imagenes de mapas de bits universal.

Tecnologia para Ia transmision de datos en redes de

computadoras e¢n  donde. los nodos reciben vy
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TOPIX

TOSHIBA

UNESCO

UNIX

XBASE

ZIFF DAVIS ELECTRONIC

transmiten los paquetes de datos en una estructura de
anillo.

Software para la grabacion de discos compactos
escribibles.

Compafiia fabricante de equipo electronico.

Organizacion de las Naciones Unidas.

Sistema operativo desartollado por AT&T y
licenciado para la mayoria de las plataformas de
computo existentes actualmente.

Compaiia dedicada a los negocios del
entretenimiento.

Formato de archivos para DBASE, CLIPPER, ctc.

C ia editora pecializada cn la togi:
electronica.
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~ PROGRAMA: INSTALAR .PRG

* AUTORES: BERTHA CAMPOS M.
DAVID DEL MORAL C.

* DESCRIPCION: instala los programas y archives asocindos de DIRFAX
en CO-ROM & un directorio especifico en disce ouro
revisa La existencia de memoria expondida y cres un disco
virtual en memoria. Graba parsmetros de instalacion en
un archive de variables en disco (DIRFAX.MEM)

4
CLEAR
PUBLIC SCRO7,1,KB,SN,OP,VCD, VD, VIK, SCRO8
PUBLIC FF
&& Unidad de Disco Duroc
&k unidad de CD-RON
VIMasC\TEMP\* 8& Path Tesporales
Vine1 &% 1dioms seleccionndo 1= ESPANOL 2 = INGLES
SHunge I3
7% ASIGNA AYUDA A LA TECLA F1 "/
SET KEY 28 TG HELPP
DO WHILE .7.
CLEAR
DO ClAN
@ 0,3 SAY =INSTALACION DE DIRFAX™
@ 1,8 SAY REPLICATE(=-™ 79)
0O NORMAL
@ 2,0 CLEAR
TEXT
DIRFAX EM £D-ROM
Este progroma le permitird instalar el programa de consulta sl
directorio comercial y do Servicios DIRFAX(MR) en mu disco duro.
Asimismo, Ud. pusde configurar la fnstalacion de acuerdo a o
capacidad de se eipo con la finalidsd de obtener el maximo
‘o rendimtento posible det sistemo.
Los requerimientos de cquipo son:
MINIMOS RECOMEMDABLES :
- Microcomputadors PC Compatible 80486 o superior
- 640 XB de memoris RAM 4 MB (200 KB Mem. Expandids)
- bisco duro Vel.Acceso 14 ms 0 menos.
- co-ROM Doble velocidad o suparior

Oprima cualquier tecla para iniciar ls instalacidén...

' ENDTEXTY
; KB=[NKEY(0)
@ 4,0 CLEAR
a2 5,3 SAY TROS DE INSTAL, :
H @ 7.5 SAY “unidad de CD-ROM : © GEY VCD
H @ 9,5 SAY “Unidad de arrangue: * GET VHD

@ 10,5 SAY "“ingrene por favor (os valores solicitados.w

TEXT
Para un optimo funcionamiento del programa, es recomendable crear un

disco virtual en memoria para crear archivos tesmporales. Desea Ud.
configursr su equipo de esta torma 7.
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ENDTEXT

@ 16,5 SAY "(S/N) : GET SN
READ
IF UPPER(SN)="S»
VTH="D :\TEMP\S 2& Path Temporales
18,5 SAY "Ruta de archivos temporales en DISCO VIRTUAL: GET VIM
READ
ENDIF
@ 4,0 CLEAR
@ 5,3 SAY “Los poarémetros de instalacion proparcionados son:®
8 7,5 SAY “Unidad de CD-ROW " + vco
@ 9,5 SAY "unidad de acranque: 4 + VHD
11,5 SAY "Ruta de archivos tomporales on OISCO VIRTUAL: “  + VIM
SHews»
@ 23,3 SAY “Los datos estan correctos y desea salvarlos (S/N)" get SN
READ
IF UPPER(SN)="S"
ExIT
ENDIF
EnDDO

SAVE ALL LIKE V* TO DIRFAX.MEM
RETURN

PROCEDURE WORNMAL

SET COLOR TO TO We e, We/H,K,14/T e /N
RETURN
PROCEDURE CIAN

SET COLOR TO TO 3/Me,ue/3 .4, 1/7, /2%
RETuURN

PROCEDURE HELPP
LOCAL SCRO8
SCROBuSAVESCREENC )

DO C1AN

a 3,3,21,70 BOX " |i-L] =

DO NORMAL

& 4,4 CLEAR 10 10,69

R 6,5 SAY “OPRIMA: -

8 7,5 SAY “ F£1 - Muestra esta ayuda "

3 8,5 saY » F2 - Muestra nombres de campos »

29,5 sav » F10 - Graba el texto o un archivo en disco -
! 11,5 SAY “DESPLAZAMIENTO: “
. 12,5 SAY Flechas <- = Avanza/Retrocede una posicion®

313,5 sar » <Ctri» y <- =» = Avanza/Retrocede una palabra

14,5 say = <Pgon> = Avanza una psoino -

ats,5 say v <Poup> = Retrocede una pégina "

@17,5 SAY "PERSONALIZACION: »

18,5 SAY "Los campos deben ser precedidos por el caracter @ para "
a19,5 SAY "que sean considerados en La impresion "
MALT % ®

. RESTORE SCREEN FROM SCROS

. RETURN
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FINCLUDE “FILEIQ.CH®

7% HINCLUDE “GBSTRUCT .eien)
DIRFAX
AUTOR

PROGRAMA DE CONSULTA A LA BASE DE DATOS DE DIRFAX PARA DOS
BERTHA CANPOS M.

DAVID DEL MORAL C.

ULTINA REVISION: 19950224

COMPILADOR: CLIPPERS.Z

COMENTARIOS: VERSION CONFIGURABLE A CD-ROM O DISCO DURO

(RN

5& DECLAKACION Df VARIABLES PUBLICAS

LOCAL  SCRO? && Almacenamiento de pantatlas

LOCAL  PMSG && Apuntador a la tabla de mensajes
LOCAL BMSG && Buffer porn carga de mensajes
LOCAL  1MSG 4% Indice de ia tabla de mensajes
PUBLIC MSGSI256] &4 Tabla de mensajes

PUBLIC KB,CR,1,HIDX,HNO, AP, OFFSET, TNO, THT 08, FF, £N
PUBLIC BTEXTO && variable de almacenamiento de formato de cartas
PUBLIC Y11 TLF &8 Uso genersl

PUBLIC LI, L¥ && Limites do low archivos de indices
PUBLIC RW,CL K& Renglén y columna

PUBLIC 1TX,1TF && indices de la tabla de canpos

PUBLIC CXE,LXE,MXE,LEYT,EXL.LIA,LUA.CIA,CDA B&Variables utilizadss en SHTAG y ETIQUETAS
PUBLIC OF,5W,VLN,05,VCO,VIM

PUBLIC von &8 var.dispositivo de walida 1 screen 2 printer 3 file
PUBLIC OFN && var.archivo de satida
PUBLIC FP &8 Apuntader al archivo de salida

PUBL IC NORMAL , PARPADEO, Ui AN
PUBLIC OBFILE, HITFILE KEYFILE ,LNKFILE

PUBLIC FCI256] && Contenido de la base de datos

PUBLIC FV(2561 &L Tabla que contiene la estructurn de ta base de datos
PUBLIC MESES[12] &8 Meses del afo en letra

PUBLIC HIST (991 42 Almacena historis de basquedas, Max: 99

PUBLIC IMGFILE & Towms el nombre de archive de graficos

PUBLIC ¥B_RETURN &5 Retorno de resultados (lamadns n gréficos
PUBLIC TB_PARANS B2 Paramectros de las funcionos gréficas

PUBLIC KOFCARD & Tipa de sdaptador do video

PUBLIC CHIPM E& Tecnologfa de video

PUBLIC TEXTOL64) A& Texto de cartas personalizadoas

PUBLIC PTABLE[64] && Texto de cortas personalizadas macrosustituido
PUBLIC SH &8 Wamero de conjunto

RESTORE FROM DIRFAX.MEM ADDITIVE 2& Carga par&metros de instslacion
OECLARE TBL1[4096] && Buffer de paso de spuntadoros
DECLARE TBLZ (40963

DECLARE TOL3 [40963

DECLARE TBL& (40961

DECLARE TBLS [4096)

DECLARE TBLG (40961

DECLARE TBL7 40961

OECLARE TBLB8[4096)

DECLARE TBLY {4096)

OECLARE TOLO[4056]

DECLARE BUFF [4096)

DECLARE LNGT (3] && Longitud de Submenus

DECLARE MERUP (3] && Menu principat

DECLARE FILAS{3] && pefinicton de coordensdas de menis
OECLARE COLS (3}

DECLARE SUBMENU? [31 && menu de Archivo

DECLARE SUBMENUZ 18] L2 Merwd da busqueda

DECLARE SUBMENUS (1) Z&E Meni od opciones

DECLARE POPUPS (3]

DECLARE PRINTMIZ) && Menw de impreston
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/% Inicializacion de variables y declaracion de constantes */

cre13 &% car.Return
FFaCHR(12) && Form Feed

HNO=O 28 Numero do hits

ViN=2 2& Idioma por default

sw=1

H1DX=0 &5 Apuntador o tabta de Hits (Aciertos)
op-- -

" && Operador booleano (para efecto de desplieguc)
PAnPAnEo-"}/h' We/3 N 14T e 2en 28 Video parpadeando
&& video normal

NORMAL  ="Ne/We Mo /H, N, 1+/7, Mo /MY
clan = SYTVRVYS N PVE AUV 2 &% Cotor
TIi=1 86 Indices de la tabla do texto pare cartas
TIF=18

FILASL(11=20 && Definicidn de coordenadas de menis

FILAS(21=0
FILASE3120

coLs[11=1
coLs[2) =21
coLs[33=41

LNGT[11=3
LNGT[21=8
LNGT {31=1

&BSUBMENUS [2) =MSGS [25) £23 Color

&& Yable dc mescs
MESES(11» “Eneron
MESES{2}= “Febrero®
MESES[3]= “Marzov
MESES[4)= “Abrits
MESES(ST= “Mayon
MESES([6)= “Juni
MESES{7}® “Julio®
MESES [8)= “Agosto"
MESES[91a nSomtiembrat
MESES(10) =Oc cubre®
MESES{11]="Noviembren
MESES (12)="Diciembren

DBFILE= VCD+"DIRFAXH /7 Define nombres y rutaa de archivos //

HITFILESVTMa"SHIST®
KEYFILE=VCD4#KEYLS
LNKFILE=VCD="LNKLST"

TMPFILESVIMS "TENP .DBF™

DO LOADLANG &% Corga tn tabla de mensajes

SET SOFTSEEK ON
SET ECHO OFF
SET WRAP ON

/* Definicion det #noito de trabajo */

SELECT 1
USE &DBFILE ALIAS DIRFAX

/% Declarscién de tabla de CAMPOS

124




dustra=() 2& Arregto que contendri La tabia de campos
dbstra:sdbstruct) 5& Sc obrienc la tabta de campos
LF=LEN(dbstra)
FOR L1=1 70 LF
FVILIT=n (Medbstralll, 1enyn
? FVILIY
NEXT
4
clienr
AFIELDS(FV)
ITE=FCOUNTC)
FOR ITX=1 TOD (TF
FVIITX]a (s FVITX]+"IH
NEXY
/* El siguiente archive e indice,
para crear archivos temparates,
obtiene una notable nceleracion en n busqueda

se localizan en un disco definida
con un disco virtual on RAM se
b4

SELECT 2
USE BMITFILE ALIAS SHIST && SHISTUT.NTX : Almacena pastings
Z& encontrados para operaciones baaleanas

TF SFILE(YSHITFILES =" _NTX) &3 Checa indice asoc. st no lo construye

INDEX ON SET+RECNUM TGO &HITFILE

ENDIF
SET INDEX TO &HITFILE

2ap &2 iniciatizacion

SELECT 3

IF IFILE(UEKEYFILEM+" . NTX") &8 Este indice ya esta construide on el CD-ROM

USE EXEYFILE
INDEX ON FLD+" "eXEY TO ZKEYFILE
CLOSE

ENDIF

USE SKEYFILE INDEX ZKEYFILE AL1AS KEYS

&& Archivo de acurrencias

SELECT &
USE &LNKFILE ALIAS LINKS

Ciclo Principat del programa

-
R R R T LR LR L el -/
CLEAR
00 wWHILE .T1. EE  Control del meru principat
SET COLOR TO TO Me/Hs We/N M, 1+/7, We/H
cLEAR

SET COLOR TO Ne/We Wr /N, W, 14727 Weriis
@ 1,1 SAY MSGS[001]
SET COLOR TO We/1,W+/1,N,1/7,4/3
@ 2,0 SAY MS5GS{0021
SET COLOR TO W+/8+ B+/K N, H+ N+/N
@ 2,35 SAY "DIRFAX'™
SET COLOR TO JO Ne/ 1+, We /3¢ R, 1477, W/3
FOR =3 TO 24
& 1,0 SAY M5GS(003]
NEXT
SET COLOK TO TQ N+/W+ We/N N, T+/7 Wr/N

POPUPS (1] =*ACHOICE(2,7,4, 15, SUBMENU1)!
POPUPS (2] =*ACHOICE(Z,21,9,35, SUBMENUZ)
POPUPS[3] ='ACHDICE(2,41,3,55,SUBMENU3) "
&& @ 1,0 T0 1,79
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OP=POPUP (POPUPS ,MENUP , FILAS,COLS,LNGT)
DO CASE
CASE OP= 11+
IF HIDX>0
8 6,10 T0 10,27
SWPSACHOICEC?, 11,12, 26, PRINTM)
00 cASE
CASE swp=1
DO CARTAS
CASE Swps2
DO ETIQUETAS
CASE SWp=3
DO PRINTREC
ENDCASE
ELSE
a 25,0 cLea
& 23,1 SAY MSGS(701
WATT o
ENDIF
CASE Op=*12"
1F HIDX>0
DO GRABAREC
ELSE
3 23,0 ctEar
@ 23,1 SAY MSGSIA7) &% No hay registros para grabar...
WALT ™
ENDTF
CASE oP=13"
SET COLOR 70
CLEAR
&& SELECT 2
24P
CLOSE DATABASE
CLEAR
BREAK

CASE Op='21"
/% LI = Es el numero de registro iniciatl en el campo de indices,

LF es el numero final, en ambos casos el valar depende del numers
de campo. O=Todos cmbre. _.63Giro.
0$ = Es el avance inicial dentro det archivo,
campo tiene X numero y van acunulandose como se especi
Li=1
LE=1642
os=0
DO MUESTRAXINDICE
CASE OP='22*
L1=1643
LF=207%
os=5521
DO MUESTRAXINDICE
CASE OP='23*
Li=2080
LF=2544
0s=6020
DO MUESTRAXINDICE
CASE Op=e240
L1=2545
LF=2627
05=6519
DO MUESTRANINDICE
CASE CP=’251
L1=2620
LF=2633
os=7018
DG MUESTRAXINDICE
CASE OP='28°¢

84 HO hay registros pare fmprimirc ...

de ligas KEYLST cada
L
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LI=2634

LF=2635

as=7517

DO MUESTRAXINDICE
CASE Op=*27+

LinZ636

LF=2819

0s=8016

DO MUESTRAXINDICE
CASE OpPx='28¢

SAVE SCREEN TO SCROY

@ 26,1 SAY MSGS[831

HISTSARRAY(99)

HIDX=0

HNO=0

SELECT 2

zap

RESTORE SCREEN FROM SCRO9
CASE OP=*31¢

DO IDIOMA
ENDCASE
EnDDO
RETURN

FUNCTION POPUP #erws genarat tipe scroll
PARAMETERS TASLA1,TABLA2, TABLA3, TABLAG, TABLAS

PRIVATE PANTALLA,CONT OPCION,OP

SAVE SCREEW TO PANMTALLA

KEYBOARD CHR(13)

DO UHILE .T.

FOR CONT=1 TO LENCTABLAZ)

@ TABLA3ICONY} ,TABLALICONT] PROMPT TABLAZICONT}
NEXT
MENU TO OP

UNPOPUP=TABLAT (1 1F(OP>0,0P 1))
2 TABLASIOP1+1,TABLAS{OPI -1 TO TABLAS (OP)+TABLA3Z[OP]+2, TABLAG [OP]+15
OPCION=STR(OP, 1>+STRCRUNPOPUP, 1)
DO CASE
CASE LASTKEY()=13
EXIT
CASE LASTKEY()=27
oPCION=""
ExIT
OTHERWISE
KEYBOARD CHR(LASTKEY())>+CHRCT3)
ENDCASE
RESTORE SCREEN FROM PANTALLA
ENDDO
RETURN GPCION

FUNCTION A
RETURN ACHOICE()

PROCEDURE 1D 10MA
LOCAL VLNTMP
VLNTMP=VEN
@ 2,56 CLEAR 7O 5,65
R 2.56 TO 5,65
@ 3,57 PROMPT MSGSI26]
2 4,57 PROMFT MSGSIZ7]
HMENU TO VLM
IF VLM<>VLRTHP
DO LOADLANG

127

PR N



ENDIF
RETURN

PROCEDURE LOADLANG
IF VLNS2

&% Se elijc ls tabla de menszajes en uso

MSGFILERVCD+ SHSG.DBF™ &E Tubla en espafol

? »idioma seleccionado ESPANGL™

ELSE 48 Tabis en ingles

HSGFILE=VCDeHEMSG DRI«
? “pefault Languape : English
ENDIF
FOR ITX=1 TO 10000
NEXT

SELECT 5

1F 'FILECYEMSGFILE®)

/7 Cargando menssjes del sistema //

® 23,0 SAY “ERROR FATAL - Al intentar abrir el archivo de mensajes

USE EMSGFILE
ENDIF
1MSG=1
DO WHILE fEOFC)
MSGS [IMSG) =TRIK(MSG)
sK1p
IMSGRIMSG+ T
ENDDO
CLOSE

MENUP [1] =MSGS {004} 23
MENUP {2} =MSGS [005] &2
MERUP {3) *MSGS [D06) L1

SUBMENU2[1) =MSGS [15) &8
SUBMENU2 (2} sMSGS [16) a8
SUBMENU2 131 =MSGS (171 &8
SUBMENLI2 [4) =MSGS [18) ez
SUBMENU2(5] =MSGS [19) &%
SUBMENURZ (6] SMSGS (20] &8
SUBMENUZ [T1xMSGS 213 &8
SUBMENU2 (8] =MSGS (841 &8
SUBMENU1 {1] «MSGS (08) &E&
SUBMENUT (2] =MSGS 109} 2&
SUBNENUT [3) =MSGS 103 £X3

PRINTMI1J*MSGS[11] E& Cartas
PRINTMEZ)#HMSGS[12] 2& Estiquetas
PRINTM3]=MSGS113] 4&& Reportes

SUBMENUZ [1} =MSGS [24} KR

RETURN

PROCEDURE WAKESE

/% Procedimiento mara crear y operar
ausqueda

PARAMETERS POSIN, POSNO

Archive
Busqueda
Opciones

Por Todos los campos
Nombre
Diroccisn
cotonia
ciudad
Estado
Giro
inicio do una Nueva busquedn
1mprimirc
salvar
satir

1dioms

conjuntas de

LOCAL SS,K,L M, N,PSN,RTM, SCRI5, BF KT, SOP

IF HIDX>1
SAVE SCREEN TO SCR1S
sopa1
SETCOLORICIAN >
@ 2,67,7,7H Bax Moy [ioif #
@ 3,68 SAY MSGS[29)
SETCOLOR(NORMAL )

@ 4,68 PROMPT “~ ANDSY
@ 5,68 PROMPT "+ O& /O
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@ 6,68 PROMPT " NOT/Y NO*
MENU TG SOP

DO CASE &8 Eleccion de operador pars efectos de presentacidn
&i Interscccion

&& Union

E& Negacidn .
ENDCASE
RESTORE SCREEN FROM SCRYS

ENDIF

SELECT &
POSINRPOSIN+OS

GO POSIN

N=D

K20

MeD

PSN=POSNU

t=0

TND=#0
SETCOLOR(PARPADEG)

/™ Cargs de ocurrenciss a memaria */
& 24,34 SAY MSGS[29)+STRZERO(L,8)
FOR k=% TQ PSM
Lape?
Nanet
TBLETNO [N) =KEYREF
sk1pP
IF N=2096
@ 24,34 SAY MSGS[291+STRZERO(L,6)
N=0
H=Ne 1
TNO=STR(M, 1)
ENDIF
NEXT
SETCOLOR (NORMAL )
8 24,34 SAY MSGS[29]+STRZERO(L,6)

/* Combinscion de conjuntos */

SELECT 2

N=D

M=0

HNO=O

THO=4O"

@ 24,34 SAY MSGSI3DI+STRZERO(HNO,6)

IF HIDX>1 /* Si HIDX=1 s¢ corgn conjunto
sin importar * o v %/

/" 5i es union, se agregan les elementos del ultimo conjunto
checandose que nn xe repita ol na. de registro =/
£ Si o< interseccion, se checa que cada elemento arl segunde
conjunto existu on el primero ~/
DO CASE
CASE s08=1
/% Intersecs1on do conjuntos
Exte procedimiento Tranuficre Los numeros de registro
a traves del seregilo THALE n la bbse de datos SHITS.DSF
ara en eiln efectuar la operacion de interseccicn -,
SET COLOR TO
FOR v 10 L
NN
RIM=TBLETNO (N}




SS=STRZEROCHIDX-1,6)+RTH
SEEK(SS)
IF FOUNDC)
APPEND BLANK
REPLACE SET WITH STRZERD(HIDX,4)
REPLACE RECHUM WITH RTM
HHO=HNO+1
ENOIF
@ 26,34 SAY MSGSI30]+STRZERO(HNO,6)
IF NaLO96
N=0
M=pte§
TNO=STRN, 13
ENDIF
MEXT

CASE SOP=2

/* Unién de conjuntos:
Pasa ics datos del conjunto anterior sl siguiente
y agrega los aciertos de ta nueva tusqueda al
rwcvo conjinto checando que no me repitan los
elementos .

$S=STRZEROCHIDX-1,4)
SEEK(SS)
1F FOUND()
DO WHILE SET=SS
GF=0
DO WHILE BF<24095 .AMD. SETaSS
BF=BF+1
BUFF [8F} sRECKUM
sK1p
ENDDO
RY=RECKOC)
1F SET<>SS ,OR. BF>4095
FOR K=1 TO BF
APPEND BLANK
REPLACE SET WITH STRZERG(HIDX, &)
REPLACE RECNUM WITH BUFF (K]
HNO=HNO+1
NEXT
ENDIF
GO RT
ENDDO
ENDIF
FOR K=1 TO L
Nausiet
RTHSTBLETNO (NI
SSaSTRZERO(HIDX,4)+RTK
SEEK(SS)
1F JFOUNDC)
APPEND DLANK
REPLACE SET WITH STRZERO(MIDX.4)
REPLACE RECNUM WITH RTM
HNO=HNG+1
ENDIF
A 24,34 SAY MSGS[30}+STRZEROUHNO,6)
1IF N=4096
N=0
M=Me1
TNO=STR(M, 1)
EMD1F
NEXT

CASE SOP=3

/* Megacion de conjuntos:
Esta rutina copia Los clementos del conjunto antarior
a el nueva, posteriormente elimina Los elementos negados
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SS=STRZEROCHIDX-1,43
SEEK(SS)
1F FOUNDC)
DO WHILE SET=SS
BF=0
DO WHILE BF<=40¥S .AND. SETaSS
BF=BF+1
BUFF [BF 1 =RECNUM
sKIp
ENDDO
RY=RECHOC( )
1F SET<>SS .OR. BF>4095
FOR K=1 TO BF
APPEND BLANK
REPLACE SET WITH STRZERO(HIDN,4)
REPLACE RECNUM WITH BUFF K)
HHO=HNG+1
NEXT
ENDIF
GO RY
€NDDO
ENDLF
FOR Ka1 TO L
NaN+1
RTM=TRLETNO M)
SS=STRZEROCHIDX, 4 y+RTH
SEEK(SS)
LF FOUNDC )
REPLACE SET WITH Spocc(4é)
HNO=HNO -1
ENDIF
@ 24,34 SAY MSGS(30]+STRZERO(HNO,&)
IF N=4096
N=0
MM}
THO=STR(M, 13
ENDIF
HEXT
ENDCASE
ELSE
FOR k=1 70 L
Noted
RTM=TBLETNO [N
APPEND BLANK
REPLACE SET WITH STRZEROC(HIDX, &)
REPLACE RECNUM WITH RTM
HNC=HNO+1
@ 24,34 SAY MSGS(301+STRZERO(HNG,&)
IF N=GO%6
N0
MMt
THOaSTR(M, 1)
ENDIF
MEXT
ENDIF
SETCOLORCCIAN)
@ 24,34 SAY HSGS{301+STRZEROCHND,6)
SETCOLOR (NORMAL )
SELECT 3
RETURN

PROCEDURE MUESTRAX1INDICE

/* Mucstra frdices */
LOCAL LLAVE,HARCA,SCRO4,POSIN, POSNO
SELECT 3
MARCA=LT
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:
0
b
1
[
0

SAVE SCREEN TO SCRO4
2 6,18,22,78 BOX v jd-L]
K8=0
LLAVE=#n
6o L1
DO BDSPSCR WITH MARCA
DO WHILE .7,
AP=RECNO()
SELECT 3
B 5,20 SAY MSGS[31)+LLAVE+S5PACE(30-LEN(LLAVE))
SETCOLOR(CTAN)
@ 24,0 SAY MSGS(32)
SETCOLOR(NORMAL }
KB=INKEY(0)
00 CASE
CASE XB=z8
LLAVE=SUBSTR(LLAVE, 1, LENCLLAVE) - 1)
1F LENCLLAVE)>Q
DO BSEARCH WITH LLAVE
MARCA=AP
GO MARCA
ELSE
GO LI
ENDIF
DO BOSPSCR WITH MARCA
CASE XHB=18
IF AP-20>L1
sKip -20
MARCA=RECMOUL )

LLAVE=ALLTRIM(KEY S
DO BDSPSCR WITH MARCA
CASE KB=3
1F AP+6<LF
SKIP +6
MARCA=RECNG( )
ELSE
Ga LF
MARCA=LF
ENDIF
LLAVE=ALLTRIMCKEY )
DO HDSPSCR WITH MARCA
CASE KBu1
6O L1
MARCARRECNO( )
LLAVESALLTRINCKEY Y
DO HOSPSCR WITH MARCA
CASE KB=6
GO LF
MARCA=RECNOC )
sKIp -7
LLAVE=ALLTRIMCKEY)
@ 7,17 CLEAR VO 21,77
DO BOSPSCR WITH MARCA
CASE KB=$
GO MARCA
SK1p -1
LLAVE=ALLTRIM(KEY )
MARTAZRECKO( )
DO BDSPSCR WITH MARCA
CASE KBe24
GO MARCA
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SKiP +t
LLAVESALLTRIM(KEY)
MARCASRECNOL )
DO BDSPSCR WITH MARCA

CASE KBe28

CASE KB=19

CASE KB=4

CASE KB#-8 ,OR. KBv-13
DO SHOWRIST

CASE XR=27

CASE KBaCR
DO BSEARCH W1TH LLAVE
MARCA=AP
LLAVE=KEY
@ 5,20 SAY MSGSI31]+LLAVE~SPACE(30-LENC(LLAVE))
POSINPIN
POSNO=POS
HIDX=H1DX+1
DO MAKESET WITH POSIN_ POSNO

HIST (HIDX] *KNO+STRZERD(PIN, 8)+STRZERO(POS,6)+STRZERO(REC, 63+ STRZEROCHIDX ,6)*STRZERGCHND, 6)+0B+STRCVAL (OP 3 -20, 1)+LLAVE

@ 5,35 SAY SPACE(30)

GO MARCA

3 5,20 SAY SPACE(45)
CASE XB=-9 .CGR. X 19

DO DISPLAYREC
OTHERWISE

LLAVE=LLAVE +UPPERCCHRUKE )
DO BSEARCH WITH LLAVE
MARCA=RECNCC()

DO BDSPSCR WITH MARCA
ENDCASE

ENDDO

RESTORE SCREEN FROM SCROA

SELECT 1

RETURN

/* Muestra Wistoria de Busgquedas  */
PROCEDURE SHOWMIST

LOCAL SCROS,1,RN

10X=0

SAVE SCREEN TO SCROS

@ &6,1,22,60 BOX «;—|i-t] =

8 6.1,8,60 BOX v [i-}| «

@ 7,2 SAY HMSGS[33]

RNED

IF HiDX>0

1F HIDX>1S

FOR 1=HIDX-15 TO HIDX
@ RN,2 SAY SUBSTR(HISY(11,27,6) 85 conjunto
@ RN,9 SAY SUBSTRUHIST(11,33,6) &8 Wo. de Hits
D RN, 156 SAY SUBSTRCHISTII],39,1) 2& operacten
2 RN, 19 SAY SUBSTRCMISTINI,&1,25) &2 Termino
2 RN,45 SAY SUBMENUZ[VAL(SUBSTRCHMIST11},40,1))1 && Campo
RNaRN+1

NEXT
ELSE

FOR 1=1 TO HIDX
RN,2  SAY SUBSTR(WISTIIJ,27,6)
RN,9 SAY SUBSTRCHIST(11,33,6)
RH,16 SAY SUBSTRCHIST{11.39,1)
RM,19 SAY SUBSTR(HIST(1],41,25)
RN,45 SAY SUBMEWUZ (VAL (SUBSTRCHISTEI3,40,130
RN=RN+1
NEXT
ERDIF

veBB®
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a 25,0
ENDIF
WATT s
RESTORE SCREEN FROM SCROS
KBaO
RETURN

PROCEDURE BDSPSCR
PARAMETERS MARCA
@ 7.19 CLEAR TO 21,77
8 6,21 SAY MSGS[341
@ 6,52 SAY MSGS(3S)
a 6,71 SAY MSGSIB6]

’=7

1F RECNO()-7>11
sKiP -7

ENDIF

DO WHILE R<21

IF RECMOC)<oLF _AND. RECHO()>=L1

IF MARCA=RECNO()
SETCOLOR(CIAN)
ELSE
1F Re=14
SETCOLOR (NORMAL )
ENDLF

ENDIF
@ R,21 SAY SUBSTR(KEY,1,30)
@ R,53 SAY POS
@ R,68 SAY REC
SETCOLOR(NORMAL)

ENDIF

1F RECHOC)<LF
f=fe1
sSK1IP

ELSE
RETURN

ENDITF

ENDDO
RETURN

7~ Busqueda por indices %/
PROCEDURE BSEARCH
PARAMETERS WORD

LOCAL WORDTHP

/= EL indice es construido utilizonde el mumerc.do campo, un delimitador ¥
un caracter especial <"> seguido del termino indexada. */

SELECT 3
SET SOFTSEEK ON
WORDTHPRSTR (VAL (OP)~21,13+
SEEK(WORDTMP)
AP=RECNOC)
SET SOFTSEEK OFF

RETURN

/= CHeolor : Cambio de color en ta presentacion de datos para la cadena
que cupte con Las condiciones de busqueda =/

PROCEDURE CHCOLOR
PARAMETERS FLD,RW,CL,FLT

LOCAL FLOARK(64],FLDCHI [64F,1, 1K, POINTER, ST, RESULT, J

120

ST=ALLTRIM(FLD)

WHILE .7,
FETE ]
POTINTER=AT(*




IF PGINTER=0
FLDARR[1Y=ST
ExIT
ENDIF
FLOARR ({1 =SUBSTR(ST, 1, POINTER-1)
ST=SUBSTRIST,POINTER+T,LENCST)-POINTER+Y)
ENDDO

4=0

&& @ RN,19 SAY SUBSTR(HISY(11,41,25)
&& @ RH,45 SAY SUBMENU2IVAL(SUBSTRCHIST(1),4D,13))

FOR I1Xs1 1O HIDX
RESULT=ASCANCFLDARR,ALLTRTM¢SUHSTRCKIST T1X),47,25)))
1F RESULT>O

Jzset
FLDEHT [J] =RESULT
ENDIF
NEXT

& Rw, €L
FOR IX=1 TO §
LF ASCANCFLDCHL, IX>>0
SETCOLOR(CIAN)
@ RW.COL()+1 SAY FLDARRLIX]

SETCOLOR(NORMAL )
ELSE
@ RW,COL{)+1 SAY FLDARRIIX]

ENDIF
NEXT
RETURN

/% Mucstra registros resultodo de busquedss */
PROCEDURE SHREC

LOCAL SCR1.AFLD(7]

@ 9,15 CLEAR 7O 17,68

AFLD [11=NOMBRE

AFLD [21 =D IRECCION

AFLD [3}=COLONIA

1F LENCALLIR{M{CODIGO) )
AFLD (4] =TRIM(CIUDAD)+" “+TRIM(ESTADO)
ELSE
AFLD{41=COD1GO~
ENDTE

e TRIM(CIUDAD )+ “+TRIM(ESTADO)

: “eTELEFONO
3 weMUMPAX
AFLD (71="GIRO: "+GIRO

0O CHCOLOR WITH AFLDIL11,10,15
DO CHCOLOR WITH AFLD(23,11,15
DO CHCOLOR WITH AFLD (33, 12,15
0O CHCOLOR WITH AFLD(43,13,15
UO CHCOLOR WiTH AFLDIS1,14,15
DO CHCOLOR Witn AFLD(6),15,15
DO CHCOLOR WiTH AFLDI(71,16,15

-8+

/% Si el ol compo IMAGEN e5 verdadero, se presenta la opcisn de despliegue,
¢l nonbre det archivo de imugen es ol nuamoro de registro seguida por la
extension HpLxXh. b4
1F IMAGEN




@ 17,16 SAY MSGS[36)

KB=INKEY(0)

IF KBS-7 .OR. KB=-17
SAVE SCREEN TO SCR17
IMGF ILESSTRZERO(RECNO( ), 6)+"_#rx s
DO DSPIMG WITK IMGFILE
RESTORE SCREEN FROM SCR17

ENDIF

EMDIF -
RETURN

PROCEDURE DISPLAYREC
LOCAL SCRO1,MIN,MAX, SETAUK,APREC,SU, SH, HN, RN
SAVE SCREEN T SCRO1
2 8,10,23,69 gox ®,o i »
SHaSTRZERO(HIDX, %)

MIN=O
APREC=0 M
SELECT 2
SEEK(SN)
SU=FOUNDC ¥
1F
MINSRECNO( )
ENDLE .
HN=SUBSTRCHIST (VAL(SN)),33,6)
MAX=MIH+VALLHN) -1
RN=1
DO MHILE su
SELECT 2
APRECAVAL (RECNUM)
& 23,55 SAY STRZERO(RN,E)I+4/%+HN
SELECT 1
GO APREC
DO SHREC
SELECT 2
KB=INKEY(0)
DO CASE
cAsE Kk8s8
CASE K8=18
1F RN>1
sxlp -1
RN=RK -1
ENOIF
CASE KB=3
IF RN<VALCHN)

SEEK(SN)
SKIP MAX-1
RNSVAL(HN)

CASE KB=S

1F ®N>1
SKIP -7
RN=RN- 1
ENDIF
CASE KB=24
IF RN<VAL (HN)
SKIP
RNaRN+1
ENDIF
CASE KB=28
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CASE KB=1¢

CASE KB=&

CASE KB=27
xXB=a
(3381
CASE KB=CR
1F RN<VAL (HN)

AN=RN1
ENDIF

ENDCTASE
ENDDT
RESTORE SCREEN FROM SCRO)

RETURN

/% Impresion de resuitedos a partir del mmers de

conjunto que etije =l usuario -

PROCEDURE PRINTREC

LOCAL SCROY,APREC, RW
SAVE SCREEN 10 SCRO1
DO SELSET
APREC=0
SELECY 2
SEEK(SH)
RW=10
DO WHILE SH=SET
APRECZVAL(RECNUM)
SELECTY 1
GO APREC
SET DEVICE TO SCREEN
@ 23,1 SAY MSGSI371+STRZERO(RECNOC).8)
SET DEVICE TO PRINT
@ RW, 10 SAY NOMBRE
RWsRMW+Y
@ RW,10 SAY DIRECCION
RwW=RW+1
3 RW,10 SAY COLONIA
RU=RWT
IF LENCALLTRIM(CODIGO))=0
2 RW, 16 SAY TRIMCCIUDAD)+ “+TRIM(ESTADO)
R+
ELSE
& RW,16 SAY SPACE(ST)
RwcoRW+ 1
2 RW,16 SAY CODIGO+"
ENOIF
@ RW,16 SAY “TEL : “eTELEFOND
RW=RW1
@ RW, 16 SAY ®FAX : “eNUMFAY
RW=RW-+1
@ AW, 16 SAY “GIRO: “sGIRQ
RU=RW+2
1F RW>SY
E£JECT
Rw=S
ENDIF

C+TRIM(CIUDAD J+™ "+TRIM(ESTADOY

SELECT 2
sK1P
ENODO
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SEY DEVICE YO SCREEN
RESTORE SCREEN FROM SCRO1

RETURN

/* Graba registros al dispositivo especificado a partir del
conjunto que elije el usuarioc L73 i
PROCEDURE GRABAREC
LOCAL SCROY,APREC,RW, FN, IORES
SAVE SCREEN TO SCRO1
DO SELSET
FNann
10RES®-1
DO WHILE 1ORES=-1
EN==PRINT .LST™
@ 23,1 SAY MSGS[38) GET FR
READ
1ORES=FCREATE(FN,0) :
ENDDO !
APREC=O
SELECT 2
SEEK(SN)
’RW=10
DO WHILE SN=SET
APREC=VAL (RECNUM)
SELECT 1 :
GO APREC ‘
@ 23,1 SAY MSGS[391+STRZERO(RECKO(),8)
FURITE(1CRES, NOMBRE «CHR( 13 )+CHR(10))
FWR I TECTORES ,DIRECCIONSCHRC 13)+CHR(10))
FWRITECIORES, COLORTA+CHRC13)+CHRC103)
IF LENCALLTRIK(COD1GO)}=0
FURITECTORES, TRIM(CIUDAD )+ TRIMCESTADO) +CHRC 13)+CHRC10)) -

ELSE
FWRITECIORES, TRIM(CIUDAD)+* “+TRIMCESTADD)*CHRCI13)*CHRE10))
ENDIF
FURITECIORES,"TEL : “<TELEFONO+*CHR(13)+CHR(103) 4

FWRITECIORES,"FAX : “+NUMFAX+CHR{13)*CHRC10)) '
FWR{TECIGRES,"GIRO: “+GIRO+CHRC13)+CHR(10))
FWRITECIORES, CHRC13)+CHR(10))
FWURITECIORES, CHRCI3)+CHRC10))
RURRW+10 B
1F RW>SO i
FURITECIORES, CHR{T3Z)«CHR{ 10)+CHR(12))
RW=10 .
ENDLF
SET DEVICE TO SCREEN :
SELECT 2 ) i
sK1p .
ENDDO :
FCLOSE(IORES)
RESTORE SCREEN FROM SCRO1 i
RETURN

/% Procedimiento de despli egue ge imagenes en formato PCX
se utilizn linmnda a Librerias TBASECTM) -/

PROCEDURE DSPIMG
PARAMETERS THGFILE
TB_PARAMSH“/N"+ |MGF ILE
TB_RETURNaTB_PLX(TB_PARAMS)
1F LEFT(TB_RETURN,2)e400" 8& Sc checa que el resultado del
KS=INKEY (0> A& desptiegue haya funcionado a.K.
TB_PARNSSSPACE(S)
RB_RETURN=TS_TEXT (TE_PARAMS )




PEOLEF QIR RETURN, 2)¢r"
@ 23,0 CLEAR :
@ 23,0 SAY MSGS[.0) .
D 23,60 SAY TB_RETURN .
KEuINKETCO) :
[ :
ELSE B i
2 23,0 creaw
3 23,0 sAY MSAS LT,
S 23.40 SAY TB_RETURM
CH=INKEY (D)
EMDIF
RETURN

- cartas procedimiento
* DESCHIPCION: E%ta rutina permite crear cartas personalizadac & pactir
- Ge Los acicrtos obtenidos ©n une busauedi

- .y

PROCEDURE CARTAS
LOCAL SCR,PYILE,COP £& Declaracion de variables locales
LocaL 1,F

SEY KEY 281G WELPP 44 /= ASIGNA AYUUA A LA TECLA F3 =/
SET KEY -1 10 SWFLD A& Gefine <F2» para la opelon de mocro

SET XEY -11 10 SWELD 54 setecoion do campos Proc. SHELD i
SAVE SURELN 1O SER

AFILLOTEXTO, SPACECES)) .
cowa
8 23,0 sAv MSGS(4ZI LEF COP PIC *

AD

VALID COF $rNLX

o0 TASE
CASE Copatns
TEXTQUUI =" Menico, U.F. o “+STR(DAT(DATE()))+= de =eMESES €333e% da meSTRC 3.4
TEXTO[) rSPACELAS - LENCTEXTOLT} )3+ TEXTQIN

00 €DITACARTA

CTASE cobanL™
FHanCARTAGO Y
OO0 UMILE T
@ 22,5 SAY msgu{43]l get FR
2 23,2 SAY mugates)
WEAD .
FNIALLTRINCFN)
1F LEN(FHI=O
REVURN
ENDIF . B
FHFHen NER® .
SHarHe
TE OUFILECEM)
A 23,0 cLEax
SETCOLOR{PARFADED)
2 23,2 SAY MSGS14%)
SETCOLOR (NORMAL )

RESTORE FROM &FN ADDITIVE
ITEr



£OR K=l TO TIf
TEXTOIX) aSUBSTRIBTEXTO, (K- 1)465+1,65) N

HERT

RESTORE SCREEN FROM SCR

0O EDITACARTA

cAse cor
RETURM

Ewncase
RETURN &k Corta

PROCEDURE £DITACARIA
LocAL coe

7/ Obtisne fecha on cadena de caractaces /7
SETCOLORCCIANS
=t

DO WHILE .V.
CLEAR
9 2,0,22,7% 80X “y— |/ -1} =
21,0 sav  wWsas{es)
SETCOLOR(NORMAL )
DO LEETABLA
COpmmen
DO WHILE AT{COP, “MEXCH)u0
copaNs
@ 23,0 SAY MSGSI4T) GET £OP PICTURE =i VALID COP $»CwAX=
@ 26,0 SAY MSGS(48)
READ
COP=UPPERCCOP)
ENDDO
0O CASE
CASE Copauc=
a 24,0 ctear .
SMuenn
2 24,1 SAY MSGSI4F. GET SN PICTURE 1% VALID SN S=say=
READ
SNeUPPERCSN)
1F SansH DR, SMewyh
RETURN
EwoIF
TASE cCopasn=-
IF 1<58
cor

L
ELSE
1239
Looe
enniF
CASE COPengs
80 case
CASE {20
1=
CASE 1x=39
IS
CASE 1=58
s
OTMERWISE
1220
EMDCASE
Loow
CASE Copemx
oo £s
RETURN
ENDCASE
€woD0



CLEAR
RETURN

PROCEDURE
LocAL 4K

LEETABLA

CLEAR GETS

® 23,0 CLEAR
@ 23,0 SAY MSGS([50)
B 24,0 SAY MSGSIS1)

TiF=te18

a3
FOR Kel

To tIF

£& Ingreso del texto de una carts ...

@ 4,2 SAY STR(K,2) GET TEXTOIX) -

KENRE)
MEXT
READ

1

RETURKR

PROCEDURE
LOTAL SCROI

HELPP

L)

SCROB=SAVESCREEN()

SETCOLORCT

8 3,3,21,70 BOX Mo |i—

1aK)

SETCOLOR(NGRMAL )
@ 4,4 CLEAR TO 10,69

@ 6,5 SAY
@ 7,5 say
28,5 sAY
29,5 sav

211,5  SAY
212,10 say
213,10 SAY
814,10 SAY
215,10 SAY
817.5 SAY
18,10 SAY
219,10 sAY
20,5
MARLT o

RESTORE SCREEK FROM

RETURN

MSGS (52]
MSGS (53]
MSGS [54]
MSGS {551
MSGS {561
MSGS[S7]
MSGS (581
MSGS (591
HSGS (601
MSGS161)
MSGS (62])
NSGS 163)

PROCEDURE FS
LOCAL 1,4,K,SCR1D,SH,P1,FN
SAVE SCREEN TO SCR10

SETCOLOR(CTANY

L& FY - Muestra estn ayuda

B& FZ + Muestra nombres de campos

55 F10 - Groba el texto a un archivo en disco
&% DESPLAZAMIENTO:
&6 Flechas <=  -»
& <Ctri> v <= ->
&& <PgDn>

8&  <Pgup>

&5 PERSONAL 1ZACION:
£& Los canpos deben ser precedidos por et
&& que vean considerados en la

Avanza/Retrocede wna posicion
Avanza/Retrocede una paiabra
Avanza una pagina

Retrocede una pagina

caracter @ para
imprasion

SCROB

&& Salva archivo detinido

@ 3,3,21,70 @OX "o |S-b) v
SEVCOLOR (HORMAL )

B 4,4 CLEAR TQ 12,59

Y

CARTACS

DO WHILE -T.

@ 5,5 SAY MSGS{64) get

READ

FN A& Nombre de archive (8 carateres max.):

1F LENCALLTRIM(FN))=O0
BREAK

FN=FNem MEM™
1F FILECRN)
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SETCOLOR(PARPADEO)
2 12,5 SAY MSGSI[65} && ARCHIVO EXISTENTE...SOBRESCRIBIR 7 (S/N) :
SETCOLOR (NORMAL ¥
@ 12,46 GET SN PICT *(% VALID SN S$"SNY™
READ
ELSE
EXIT
ENDIF
SN=UPPER(SN)
IF SN=™S® _OR. SN="Y"
EXIT
ELSE
Looe
ENDIF
ENDDO
BYEXTOxus
FOR K=1 TO VIF

BYEXTQ=BTEXTO+TEXTOIK]
NEXT
SAVE TO &FN
DO PLETTER
RESTORE SCREEM FROM SCR10
RETURR

PROCEDURE SHFLD  && Procedimiento que se activa con <f2», pars
i seleccionar como macros los campos para intercalscion
LOCAL SCR17,FL,TX,CX,#X
RWAROWC )
CLaCoLO)
SAVE SCREEN Y0 SCR1%
IF cL<40
cx=60
ELSE
Cx=5
ENDIF
1f RW>11
Rx=3
ELSE
RX=14
ENDIF
SETCOLORCCIAN)
@ RX-1,CX-1,RX+1TF,CX*+11 80X - }I-L}
SETCOLOR (NORMAL)

FOR 1TX®1 YO ITF
S RX+ITX-1,CX PROMPT FVIITX)
NEXT
@ 23,1 SAY MSGS[67) KESelect a field form the list

- use arrows to move
MENU TO FL
If FL>21 _AND. FL<=10
TXaSUBSTR(TEXTOLRW-2]1,1,€L-4)
TX=TX+FVIFLY
TEXTOIRW- 2] = TX*SPACEC65-LENCTX) )
ENDIF

RESTORE SCREEN FROM SCR11
RETURN

s/ Procedimiento para la impresion de cartas personalizadas */

PROCEDURE PLETTER
LOCAL SCRO1,APREC,1,2,EXISTFLD



LOCAL K,FLD,PI,LY, TN
SAVE SCREEW TO SCRO1

80 SELSEY

00 SELOUIPUTDEY

APREC=Q

SELECY 2 &4 Base de datos de postings

SEEK(SM) 4& Se (ocaliznn los postings del conjunto SW (SetNumber)

RW=10

AFILLCPTABLE  SPACE(65))

DO WHILE SW=SET &8 Mientras existan ciementon del conjunto SH
APREC=VAL(RECNUM) &8 Se obtiene el # de reg de archivo maestcro o imprimir
SELECT 1 && Seleccionamos archivo maestro
GO APREC

SET DEVICE TO SCREEN
@ 23,1 SAY “IMPRIMJENDO REGISTRO: “»5TRZERO(RECNO(),8)

1F voo=2
SET DEVICE 7O PRINT
ENDIF
FOR J=1 10 10 4k Se cargn los datos det reg.
FCLI)=SUBSTRCFVIJ],2,AT("1" FV[31)-2) && actual on el arregio fC
NEXT

FOR k=1 10 TiF
EXISTFLD=.F.
LT=TEXTO(K]
FOR J=1 TO 10 & 10 Es et # max, de compos a macrosustituir
PI=AT(FV 2T ,LT)
1F P10
EXISTFLD=.T.
TM=SUBSTRCLT,1,P1-1)
FLD=FC L4

€n ta linea siguiente se macrosustituye el contenida dol campo
especificado por FLO
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THuTMeALL FRIMCEFLD)*SUBSTRCLT, PISLENCFVJ] ), LEN(LT)-PI-LENCFVEI]))
CLEAR
LT=TR
ENDIF
HEXT
IF IEXISTFLD &5 Si no existe un compo para macrosustitucien
PYABLE [K) =TEXTOIK) &R se asigna su valor a la tabla de satida
ELSE
PYABLE(KI=TH
EMDIF
T

DO CASE
CASE VODa3
FOR K=1 TO T1F
FWRITE (FP,PTABLE [X1+CHR(13)+CHRC103)
NEXT
CASE vOOe2
FOR K=1 TO TIF
? PTABLEIX]
NEXT
CASE voO=1
FOR K=1 1O TIf
? PTABLE (K1
FOR 1=1 TO 5000
NEXT
MEXT
ENDCASE
SELECT 2
sKip
€xnopo
1F voD=3
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PROCEDURE ET [QUETAS

”~

FCLOSE(FP)
ENDIF

SET DEVICE TO SCREEN
RETURN

Define tamaio de eotiquetas,
Setecciona campos para impresisn
Selecciona rango o conjunte de impresion
Seleccions dispositivo de impresion

1mpresion

SET COLOR TO TO N+/V+,Ws/3e M, 1e/7 /3

@ 0,0 CLEAR

@ 0,32 SAY WSGS{01] £& Osiris

@ 1,0 SAY MsGS[02] K&

@ 1,33 SAY NSGS(71) &% ETIOUETAS

SET COLOR TO TO Ne/ws We/K N, 1+/7, 0o/
FOR 1=3 TO 23
@ 1,0 SAY MSGS[03] &2

NEXT I

/® Dimensaiones de Las etiguetas */

DO WHILE .T.
CXE = 40
8

[
x
"
Kuny

1
1
5

1 say
1 sar
1 sar
1 sAav
3 sAv
1 sav

1F CXE>132
.OR. SEE

@ 23,1 SAY MSGSI78)

MALT » »

CH=INKEY(

IF CH=27
RETURN

ENDIF

@ 23,0 cu

Looe

ELSE
EXiT
ENDIF
ENDDO

i& lmpresion de etiquetas

~/

MSGS([72] 2& Especifique las dimensiones de la etiguet
&5 =ANCHO DE LA ETIQUETA
BL ™LINEAS POR ETIQUETA

&2 “MARGEN 1ZQUIERDO
&8 “SEPARACION EXNTRE ETQ
E& “NUM.DE ETIG. X LINEA

MSGS [731
MSCS (741
NSGS (753
MSGS (761
MSGS (773

.OR. CXE
»55 .OR.

0)

€AR

GET
GET
GET
GET
GEY

«x0
Ext

/= Selecccidn de campos */

TIF=LXE

AFILLCTEXTO, SPACECCXE))

@ 5.1 CLEAR

@ 5,1 SAY MS3S{79]1
6,1 SAY MSGS(BO)
@ 23,7 SAY Ms5GS{81]

LIA=7
LDA=L 1A+LXE+T

CIA=(79~CXEY/2

COA®CIA+CXE~1

@ LIA.ClA,LDA,CDA BOX

1=0
FOR RwwLlAs1

T3 Loa-1

&&las dimensiones de la eiqueta serdn como se muestra,
&&Seleccione el arden de 19s campos en impresisn
220prima <F2> para scleccionar campos a imprimir®
SET KEY -1 TO SHTAG && Asigna procedimientc de seleccién de campos a <f2»>

CXE PICT =909~
LXE PICT =99
MXE PICT "99w
SEE PICT "o9w
EXL PICT =om

.OR. LXE>66 .OR-
<=0 .OR. EXL>&

L

LXE<wO
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.oR.

&3 ™ERROR : Dimenaiones de etiquota invalidas»




=11
@ RW,CIA+1 GET JEXTO(I)
NEXT
READ
0O PTAGS
RETURN

PROCEDURE SHTAG
LOCAL SCR1T, KL, Tx,CX,RX
RW=ROW()

EL=COL()
SAVE SCREEN TO SCR11
IF CL<40
€x=60
ELSE
Cxus5
ENDIF
1F RW<11
RX=12
ELSE
RX=5
ENDIF

SETCOLOR(CIAN)
D RX-3,CX-1,RX+ITF,CX+11 BOX ey [4-L| ©

SETCOLOR(NORMAL >

FOR I[TX=1 YO ITF
@ RX+ITX-1,CX PROMPT FVIITX]

NEXT

MENU TO FL

IF FL>=1 _AND. §FL<=10
TX=SUBSTRCTEXTOIRW-LIA+1Y, T CL-CIA+1)
TX=TX+FVIFLY
TEXTO(RW-L1AY=TX~SPACE(CXE-LENCTX))

ENDIF

RESTORE SCREEN FROM SCR11

RETURN

/= setecciona de las busquedas restizodas el conjunto de registros
a procesar para descorga a disco o lmpresion =/

PROCEDURE SELSET
LOCAL SYP,RN,LN
@ 7.2 CLEAR TO 23,51
2 6,1,22,60 BOX
2 6,1,8,60 Box
2 7.2 SAY M5GS[33)
2 6,2 SAY NSGS{68) SSSELECCIONE EL CONJUNTO A JMPRIMIR
RN=D

1
[l

SELECT 2
1F HIDX>0 &% Sin RIDOX=0 No se ha realizado alguna busQueda
IF HIDX>15 tmpticn buscar conjuntos en varias pantatlas

FOR (N=HIDX-15 TO HiDx
D RN, 2 PROMPT SUBSTRCHISTILN] 27,6} wej
SUBSTRCHISTELNT L33, 6)+%
SUBSTRC (LR], 3D, 1)ene
SUBSTRCHIST [LN],43,25)+4 g
SUBMENU2 [VAL {SUBSTRCRIST (LN} .40, 13)]
RN3RN+1

HEXT

MENU 1O STP

1F STP>0 .AND. STP<15

SN=SUOSTR(HISTIHIDN+STR-141,29,4) &L Obticne # de conjunto selec.
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ELSE
RETURN

ENDIF

ELSE

FOR LN=1 TO HIDX
@ RN,2 PROMPT SUBSTRCHISTILN],27,8)+% e
SUBSTRCHIST ILH] ,33,6)%
SUBSTR(HISTLNI, 39,1} “ey
SUBSTRCHIST (LN] ,61,25)¢" Me;
SUBMENUZ [VAL CSUBSTRCHIST [LN] ,40,13)]
RN=RN+1

NEXT

MENU FO STP

IF STP>D .AND. STP<1S
SN=SUBSTR(HIST[STP],29,4)

ELSE i
@ 23,0 CLEAR
@ 23,1 SAY MSGS(70] &E&™Error : Ho existen conjuntos pera imprimir... ®
VAT wn
RETURMN
ENDIF
RETURN

PROCEDURE PTAGS
LOCAL APREC,EXISTFLD, X,4,TM,FLD,PI, LT PX

DO SELSET ;
DO SELOUTPUTDEV :
APRECEO *
SELECT 2 &2 Base de datos de postings
SEEK(SN) 28 Se localizan Los postings del conjunto SN (SetNumber)
PX=0
AFILLCPTABLE, ") '
DO WHILE SN=SET £5 Mientras existan etementos del conjunto SN

APREC=VAL(RECNUM) &K So obtiene et # de reg de archivo maestro o imprimir

SELECT 1 22 Seleccionamos orchive macstro

GO APREC

SET DEVICE TO SCREEN
@ 23,1 SAY “PROCESANDO EL REGISTRO:

+STRZERO(RECNOC Y, 8)

DO CASE &8 Seleccionn dispositive de salida ;
CASE voD=2
SET DEVICE TO PRINT
CASE VOO=3
SET DEVICE TO SCREEN
ENDCASE

FGR 4=1 T0 10 &8 Se carga los datos del reg.
FCL4I=SURSTREFVIIL, 2, AT( 1", FVIJ13-2) && actual en el srreglo FC
NEXT
FOR K=1 TO TIF
EXISTFLD=.F.
LT=TEXTO{K2
FOR 4=1 TO 10 85 10 Es el # max. dc compos n macrosustituir
PISATCFVEJY,LT)
If PL>0
EXISTFLD=.T.
THaSUBASTRCLT,1,P1-1)
FLD=FCL41
&% En la Llinca siguicnte se macrosustituye el contenido del campo
&EE especificado poc FLO
TMaTM+ALLTRIM(EFLD Y +SUBSTR(LT,PISLENCFVIJ) ), LENCLT)-PI-LENCFVLLIY)
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CLEAR
LTeTn
cmnir
uEXY
17 1EXISTFLO 88 St no cxiste Un crempo pars macrOSUBLiTUCion
TEXTO UK =ALLIRIMCTEXTOIK] )
IF LEMCTEXTO 1K) )<CXE
TEXTQIX)=TEXTOIK) +REPL I CATE (%
4 €Lse
UF YENTOLK)>CXE
TEXTOEK)=SUBSTRCTEXTOIK], 1,EXE 3
emorr
ewo1r

LCXE-LEW(TEXTOIKI)}

xabta ce salide

PTABLE (KI=PTABLE (K] +SPACE (WXE )+ TEXTO[K}*SPACECSEE) E& me asfgna au valor & L

LsE
THeALLTRINCTHY
1F LEMCTI) <CxE

THaTHeREPLICATE (™ ™, CXE-LENCTHD Y
ELSE

IF LENCTM)>CXE

THaSUASTR(TH, 7,CXE)

EMOiF
ENDIF
PTABLE (X} =PTABLE (K] +SPACE (FOE Y+ THeSPACE (SEE )

FURETECFP, PTABLE (K] +CHRC TS )eCHRC10))
ELSE

? PTABLE (x)
EWOIF

NEXT
AFILLCPTABLE, %=)

%000
1F viDa3
FCLOSELFP) -

SET DEVICE YO SCREEW
RETURM

alide =/

7% Seleccton del dieponitivo de

PROCEDURE SELOUTPUTDEY
LOCAL DEVICESI3),SCR -
DEVICES{1]#~SCREEN ™
DEVICES [2) wHPRINTERS
DEVICESISIneFILE =

- SET COLOK TO TO Me/Us Me/M N, 1o/T We/N
6.14 CLEAR TO 14,40 .
6.6 YO 16,40

10 8,40

7.15 SAY “sclect output device: ™

9.1a 10 13,23

9,15 SAY nn

vBvLL e
&
¥



FOR I=1 7O 3
@ ROMW()+1,16 PROMPY DEVICESII)
NEXT
MENU TO VOO
DO CASE
GCASE VOD=3
VFNa"PRINT.LST"™

@ 21,1 SAY “PRINT FILE NAME : * GET VFN
READ
1F (FR='M) AND. (FN=" #)
RETURN
END1F

FP=FCREATE(VFN,D)
CASE vOD=2
SEY DEVICE 1O PRINT
CASE vOD=1
SET DEVICE TO SCREEN
ENOCASE
RESTORE SCREEN FROM SCR
RETURN
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-~
PROGRAMA : IFGEN.PRG
FUNCION: GENERACION DE UN ARTHIVD INVERTIDO A PARTIR DE UNA
BASE DE DATAS DBASE
AUTORES : BERTHA CAMPOS MARROQUIN
DAVID DEL MORAL CURDOBA
FECHA : 199401101

COMENTARIOS : Indexacion por palabra de todos ios campos que componen
ta base de dutos DIRFAX

*s

SET EXACT ON

/* Declaracyon de varinbles %/

. PUBLIC 1DX,P1,PF,1,FLD,SG,ST, Y, CH, KN KNTMP, KEV, KEYTHP RN
DECLARE KEYTHL [4096)
DECLARE SYOPWORD {50)

STOPWORD [07] =* 88 Inicializacion do la tabls de
&& palabras no signiticativas

STOPWORD [09] =*
STOPWORD [10] ="EL*
STOPWORD [113 ="ELLA"
STOPWORD [12] =*
STOPWORD [13] =“ELLO!
STOPWORD (141 =#ELLOS"
STOPWORD [153 =“EN"
STOPWORD [16] =*KASTA"
STOPWORD [17] =*HAY*
STOPWORD [18] = HAYA"
STOPWORD [19) ="LA®

:
i
i
g

STOPWORD [21] =*"LE"
STOPWORD [22) =“LES"
STOPWORD (23] =*'L0%
: STOPWORD [24) =*LOS®
STOPWORD [25) =“MAS™
STOPWORD [26] ="ME"
STOPWORD [27] =*N1
STOPWORD [28] =" HO*
STOPWORD (291 20"
STOPWORD [30] ="OTRA"
STOPWORD [31] a“OTRAS"
STOPWORD {321 =" OTRG!
STOPWORD [33) ="OTROS*

STOPWORD {35] = POR
STOPWORD [36] =" QUE!
STOPWORD (37} =“GUIEN"
STOPWORD (383 =*QUIENES"
STOPWORD [39) ="'SA
“ STOPWORD (401 =*SE
STOPMORD [4132"S 1
STOPUORD (42] =% SU!
STOPWORD [43) a®SU™
STOPWORD {443 =" TAMBIEN"
STOPWORD (453 =4t
STOPHORD [46] =Y
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SELECT 1

USE DIRFAX &5 Hase de datos principal
&8 Directorio emprosarial (DIRFAX)

SELECT 2

USE KEYLST && Base de datos de terminos
& extraidos

2ap

INDEX OW KEY TO KEYOO1.NTX && Indice auxiliar

SELECT 3

USE LNKLST 4L Bnse do datos de ocurrencias
&& (rumeros de registro)

zapP

INDEX ON KEYNUM+KEYREF TO LNKOO1.NTX &8 Indice auxiliar

KN=0

SELECT 1

CLEAR

@ 1,1 SAY “GENERACION DE ARCHIVD INVERYIDO®

@ 2,1 SAY "OSI - GEN VSN 1.0%

3,1 sar
FOR 134 TO 23
@ 1,0 sar
HEXT
@ 10,30 SAY “INDEXANDO...ESPERE POR FAVOR...%
3 11,30 SAY “INDEXING PLEASE WAIT .m
& 13,30 SAY “PROCESANDO/PROCESING REG/REC.&
DO WHILE .NOT. EOF()
@ 13,62 SAY RECNO()
DO EXTRAELLAVE WITH “HOMBRE®
DO EXTRAELLAVE WiTH “DIRECTION®™
DO EXTRAELLAVE WiTH “COLONIA®
DO EXTRAELLAVE WITH
DO EXTRAELLAVE WITH
DO EXTRAELLAVE WITH “GIROW
sKip
ENDDO
DO SORTLHK
DO LNKGEN
CLOSE DATABASE
CLEAR
M

7 “PROCESQO DE INDEXACION DSI-1FGEN TERMINADO CON EXITO I %

?
RETURN

/% Extrae términos de cada palabra que componen Los cempos
procesados, =i existen repeticiones, se sanota otra ocurrencisa
en el archivo LKKLST (entendemos ocurrencis como una patabrs
que se repite tn uno o mAs registros), cada palabra es filtrade
para evitar que ingresen al indice patsbras no significativas %/

PROCEDURE EXTRAELLAVE
PARAMETERS FLDNAME
Locat sTW
FLD=UPPERCALLTRIM{ TRIM(EFLDNAME) )
PFRLENCFLD)
1Dx=0
RN=STR2ZEROCRECNO().B)
DO WHILE PF>0
PFxAT(Y “,FLD)
LNsLENCFLD)
IF (PF>0)
1DX=10x+1
ST=SUBSTRCFLD,1,PF-12
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DO DEPURA
KEYTHL [10X12SG
FLD=SUBSTRCFLD ,PF+1,LN)
ELSE
1F LN>G
10X=1DX+1
ST=FLD
DO DEPURA
KEVTBL (1DX}=SG
ENDIF
ENDIF
ENDDD

FOR I=1 TO IDX
SELECT 2
KEYTMP=ALLTRIM(SUBSTR(KEYTBL {11,1,30))

DO CHKSTOPWORD WITH KEYTMP, STW

IFISTW
1F tSEEKEXACT(KEYTMP)
KN=KN+1T
APPEND BLANK
REPLACE KEY WITH KEYTHP
REFLACE KNG WITH STRZERQGC(KN,6)
SELECT 3
APPEND BUANK
REPLACE KEYNUM WITH STRZEROCKN,6)
REPLACE KEYREF WITH RN
ELSE
KNTMP=KNQ
SELECT 3
SEEK(KNTMP+RN3
IF 1FOUND()
APPEND BLANK
REPLACE KEYRUM WITH KRTMP
REPLACE XEYREF WITH RN
ENDIF
ENDIF
END1F
SELECT 1
NEXT
RETURN

/* Fittro de patabras no significativas, so utiliza un atgoritmo
de busqueda binaria L7

PROCEDURE CHKSTOPUORD

PARAMETERS WORD, FOUNDSTW

LOCAL t1,LF, AP

FOUNDSTU= . F. && Palabro encontrada=.T. © noa.F.
LF=45 A& Limite miximo de La tabla
Li=1 2ZE Limite minimo

AP=ROUND((LI+LF)/2,0)
DO WHILE L1<=LF ,AND. !FOUNDSTW

WORD

FOUNDSTW=_T .
338
CASE STOPWORD (AP) >WORD
LE=AP-1
CASE STOPWORD [AP] <WORD
[RETIS]
ENDCASE
AP=ROUNDCCLITLEF}/2,0)
ENDDO
RETURN
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/= Elimina caractoros de puntuacién */
PROCEDURE DEPURA
SGume
LS=LEN(ST)
FOR Y=1 YO LS
CH=SUBSTR(ST,Y, 1)
IF CH<»# % _AND. CHe>M.4 _AND. CH<>%(% _AND. CH<®)™
SGESGHCH
ENDIF
NEXT
RETURN

/= Ordenacion de archives =/
PROCEDURE SORTLNK

SELECTY 2

SORT TO KEY0O01 ON KEY

CLOSE

RUN COPY KEY0O1.DBF KEVLST-DBF >NULL

RUN DEL KEY001.DBF >NULL

USE KEYLSY

SELECT 3

SORT TO LNKOO! ON KEYNUM KEVREF

cLOSE

RUN COPY LNKOO1.DHF LWKLST.DBF >NULL

RUN DEL LNXOO1.DBF >NULL

USE LNKLST

INDEX ON KEYNUM+KEYREF TO LNKOO1
RETURN

/* Generacién del archivo de ligas, LNKLST ol cual contiens los rumeros
de registro de donde fueron extraidas cada una de laa patabras indexadas =/

PROCEDURE LNKGEN
LOCAL TRMNO.LNKNO,POSTING,POSIN,RECN,KEY
SELECT 2
GO YoP
DO WHILE -NOT. EOF()
SELECT 2
TRMNO=KNG
SELECT 3
POST ING=0
SEEK( TRMNO)
1F FOUNDC)
POSIN=RECNOC)
KEY=KEYREF
RECN=1
DO WHILE TRMNO=KEYNUM
POSTING=POST ING*1
1F KEY<>KEYREF
KEY=KEYREF
RECN=RECH+1
ENDIF
sk1p
ENDDO
SELECY 2
REPLACE PIN WITH PCSIN
REPLACE POS WITH POSTING
REPLACE REC WITH RECN
ENDIF
SKIP
ENDDO
RETURN
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7% Rutins de busqueds exacta */
FUNCTION SEEKEXACT(VLLAVE)

SEEK PADR(VLLAVE,30)
RETURN{FOUNDC ) )
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GENERACION DE ARCKIVO INVERTIDO
DAVID DEL MORAL C.
19920401

[N ENE]

SET EXACT ON

PUBLIC RNO,I,FLD,RW

PUBLIC NOMNC,DIRNO,COLNO,CIDNG,CODNO, ESTNOD,GIRNG
DECLARE KEYYSL (4096)

DECLARE LNKTBL {4096)

SELECT 1

USE DIRFAX

SELECT 2

USE NOomMtST

za0

INDEX OM KEY TO NOMLST.NTX
CLOSE

SELECT 3

USE NOMLNK

zaP

INDEX ON KEYNUMSKEYREF TO NOMLNK.NTX
CLOSE

SELECT &

USE DIRLST

zap

INDEX ON KEY TO DIRLST.NTX
ELOSE

SELECT S

USE DIRLNK

248

INDEX ON KEYNUM+KEYREF TO DIRLNK.NTX
CLOSE

SELECT &

USE COLLST

2AP

INDEX ON KEY TO COLLST.NTX
CLOSE

SELECT 7

USE COLLNX
289

INDEX ON KEYNUM+KEYREF TO COLLNK.NTX
tLosE

SELECT 8
USE CiuLsT
AP

INDEX ON XEY TO CIULST.NTX
cLOSE

SELECY &

USE CIULNK

2aP

INDEX ON KEYNUMCKEYREF TO CIULNK.NTX
CLOSE

SELECT 10

USE ESTLST

24P

INDEX ON KEY TO ESTLST.NTX

cLosE

SELECT 11

USE ESTLNK

zaP

INDEX ON KEYNUMeKEYREF TO ESTLNK.NTX
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cLosE

SELECT 12

USE GIRLST

2aP

INDEX ON KEY TO GIRLST.NTX

TLOSE

SELECT 13

USE GIRLNK

zaP

INDEX ON KEYNUM+KEYREF TO GIRLNK.NTX
CLOSE

NOMRO=0
DIRNO=0D
coino=0

GENERACIGN DE ARCH1VO [INVERT!DO™
0s1 - GEN VSN 1.0m
3 3,1 savr O
FOR RN=4 TO 23

3 RN,0 SAY R e S R MO
HEXT
@ 10,30 SAY “INDEXANDC ESPERE FOR FAVOR . .."
@ 11,30 SAY “INDEXING ...PLEASE MWA!T -
& 13,30 SAY YPROCESAHDO/PROCESING REG/REC.#Y
DO EXTRAELLAVE
DO SORTIDX
00O SETPOSTING

CLEAR
2

7 " PROCESO DE INDEXACION OSI-1FGEN2 TERMIMADO CON EX1TO t .»
2

RETURN

PROCEDURE EXTRAELLAVE
DO MHILE 1EOF()
SELECT 1
1=0
DO WHILE VEOF() .AND. 1<=4000
RNO=STRZEROCRECNO(),8)
@ 13,60 SAY RNO
DO CHECALLAVE WITH
DO CHECALLAVE WITH
DO CHECALLAVE WITH
DO CHECALLAVE WITH
DO CHECALLAVE W1TH “CIUDAD™, “O4", RNO
DO CHECALLAVE WITh “GIROW,"09% RNO
SELECT 1
SKIP
1F 1>24000 .OR. EOF()
DO GRABALLAVE
EWD1F

a

ENDDO
ENDDO
RETURN

PROCEDURE CHECALLAVE
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- RSty

PARAMETERS FLDNAME , FLDNUW, RNO
FLD=UPPER(ALLTRIM(TRIMCEFLDNARE ) 1)
1F LEN(FLD)>D

I=iv1
KEYTBL [1]1=FLDNUM+RNO=FLD
ENDIF
RETURN

PROCEDURE GRABALLAVE
LOCAL J,K,FLDNUM, LLAVE ,KNOTNP RN
SELECT 2
USE NOMLST INDEX NOMLST.NTX
SELECT 3
USE MOMLNK INDEX NOMLNK.NTX
FOR J=1 YO I
FLONUM=SUBSTR(KEYTALESY,1.2)
1F FLONUMS=0T%
SELECY 2
USE NOMLST INDEX NOMLST.NTX
LUAVEXSUBSTRCKEYTSL (43, 11, LENC(KEYTBL {413-10)
@ 15,10 SAY “KEY:“eLLAVE
SEEK(LLAVE)
IF $FOUNDC)
NOMNO=NOMNO+ 1
KNOTMP=STRZERG(NOMKO, 63
APPEND BLANK
REPLACE KEY WITH LLAVE
REPLACE KNO WITH KNOTWP
ELSE

SELECT 3

RN=SUBSTR(KEYTEL £J1,3,8) -
SEEK(KNOTHP+RN)
IF 1FOUMDC)
APPEND BLANK
REPLACE KEYNUM WITH KNOTH®
REPLACE KEYREF WITH RN
ENDIF
END1F
NEXT
SELECT 2

SELECT &

USE DIRLST INDEX DIRLST.NTX

SELECTY S

USE DIRLNK INDEX OIRLRK.NTX

FOR 4=1 TO 3
FLDMUM=SUBSTRC(KEYTBL[J) . 1,2)

IF FLONUMa®O2
SELECT &
LLAVE=SUBSTRCKEYTBL{J), 11, LENCKEYTBL (43~ 102

SEEK(LLAVE)

1F CFOUNDC)
DIRNO=DIRNO+1
KNOTHP=STRZERO(D 1RNG,6)
APPEND BLANK
REPLACE XEY WITH LLAVE
REPLACE KNQ WITH KNOTMP

ELSE
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KNOTMP=KNO
ENDIF
SELECT S
RN=SUBSTR(KEYTBL [J],3,8)
SEEK (KNOTMPRN
1F VFOUNDC()
APPEND BLANK
REPLACE KEYNUM WITH KNOTMP
REPLACE XEYREF WITH RN
ENDTF
ENDIF
NEXT
SELECT 4
CLDSE
SELECT 5
cLOSE
SELECY &
USE COLLST INDEX COLLST.NTX
SELECT 7
USE COLLNK INDEX COLLNK.NTX
FOR J=1 TO 1
FLOMM=SUSSTRC(KEYTALEY], 1,2)
1F FLDNUM=%03%
SELECT &
LLAVE=SUBSTR(KEYTBL [}, 17, LENCKEYTBL £33 )~ 10)
SEEK(LLAVE)
1F VFOUKDC)
COLNO=COLNO+1
KNOTHP=STRZERO(COLNO, 6)
APPEND BLANK
REPLACE KEY WITH LLAVE
REPLACE KHMO WITH KNOTMP
ELSE
KNOTHP=KNO
ENDIF
SELECT 7
RM=SUBSTR(KEYTBL (J1,3,8)
SEEK (KMOTMP+RN)
 IF 1FOUNDC)
APPEND BLANK
REPLACE KEYNUM WITH KNQTMP
REPLACE KEYREF WITH &N
ENDIF
EMNDIF
NEXT

SELECT 6

SELECT 8
USE CIULST INDEX CIULST.NTX
SELECT 9
USE CIULHK INDEX CIULNK_NTX
FOR =i 7O 1
FLONUMSSUBSTRCKEYTBLE43,1,2)
1F FLONUMS™O4s
SELECT 8
LLAVE=SUBSTR(KEYTBL [J1, 11, LENCKEYTBL [J1)-10)
SEEKCLLAVE)
1F 1FOUNDC)
CIUNO=CIUNG>}
KNOTMP=STR2ERO(CIUND, &)
APPEND BLANK
REPLACE KEY WITH LLAVE
REPLACE KNGO WITH KNOTMP
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ELSE
KNOTRP=KNO
ENDIF
SELECT ©
RN=SUBSTR(KEYTBL [4],3,8)
SEEK(KNOTMP+RN )
I1F 1FOUNDC)
APPEND BLANK
REPLACE KEYNUM WITH KNOTHP
REPLACE KEVREF WITH RN
ENDIF
ENDIF
NEXT
SELECT 8
CLOSE
SELECT ©
cLOSE

SELECT 10
USE ESTLST INDEX ESTLST.NTX
SELECT 11
USE ESTLNK INDEX ESTLNK.MTX
FOR 4=1 TO 1
FLDNUM=SUBSTR(KEYTBL {41,1,2)
1F FLDNUMR#06"

SELECT 10

LLAVE=SUBSTRCKEYTSL [J7, 11, LENCKEYTBL [J2)-10)

SEEKCLLAVE )

IF 1FOUNDC)
ESTHO=ESTNO+1
KNOTMP=STRZERQ(ESTNG, 6)
APPEND BLAKK
REPLACE KEY WITH LLAVE
REPLACE KNO WITH KNOTMP

ELSE
KNOTMP=XNO

ENDIF

SELECT 11

RN=SUBSTRCKEYTBL (J],3,8)
SEEK(KNOTMP+RN)
IF A FOUND ()

APPEND GLANK
REPLACE KEYNUM WITH KNOTMP
REPLACE KEYREF WITH RM

ENDIF
ENDIF
NEXT
SELECT 10
[
SELECT 31
CLOSE

SELECT 14
USE GIRLST INDEX GIRLST.NTX
SELECT 15
USE GIRLNK [NDEX GIRLNK.KTX
FOR Je1 YO 1
FLONUMmSUBSTRCKEYTBL [4],1,2)
IF FLDNUMa*
SELECT 16
LLAVE=SUBSTRCKEYTEL (1,11, LENCKEYTBL[43) - 103
SEEXCLLAVE)
IF 1FOUNDC)
GIRNO=GIRNO+
KNOTNP=STRZERO(GIRNG, &)
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APPEND BLANK
REPLACE KEY WITH LLAVE
HEPLAGE XNO WITH KNOTMP
ELSE
KNOTMP=KNG
ENDIF
SELECT 15
AN>SUBSTR(KEYTEL[J],3,8)
SEEK(KNOTMP+RN
TF IFOUNDCY
APPEND BLANK
REPLACE KEYNUM UITH KNOTHP
REPLACE KEYREF WITH RN
ENDIF
ENDLF
NEXT
SELECT 14
CLOSE
SELECT 15

RETURM

PROCEDURE SORT10X

SELECT 2

USE NOWLST

SORY YO NOWCO1.DBF ON KEV

cLosE

RUN COPY NOMOOT.DBF NOMLST.DBF >WULL

SORT TO NOMOO2.DBF ON KEYNUM, KEYREF
CLOSE
RUN COPY NOMOO2.DBF NOMLNK.DBF  ~WULL

SELECT 4

USE OIRLST

SORT TO DIRDGI.DBF ON KEY

CLOSE

RUN COPY DIRGOT.DBF DIRLST.DBF  >NULL
SELECT S

USE DIRLMK

SORT TO DIROC2.DBF  OW KEYNUM,KEYREF
CLOSE

RUN COPY DIRO02.DAF DIRLNK.DBF >RULL

SELECT 6

USE coLLST

SORT TO COLOO1.DBF OW XEY

CLOSE

RUN COPY COLOGY.DBF COLLST.OBF >NULL
SELECT 7

USE COLLNK

SORT TO COLOD2.DBF OM KEYNUM, KEYREF
CLOSE

RUN COPY COLOO2.DRF COLLNK.DBF >NULL

SELECTY 8

USE ESTLST

SORT TO ESTOO1.DBF OW KEY

cLosE

RUN COPY ESTDOY.DBF ESTLST.DBF >NULL
SELECY 9

USE ESTLNK

SORT TO ESTOOZ.DBF ON KEYNUM, XEYREF

159




CLOSE
RUN COPY ESTO0Z.DBF ESTLNX.DBF >NULL

SELECT 10

USE CluLsT

SORT ON KEY 7O CIUDDY.D&F

cLosE

RUN COPY CIUDDY.DBF CIULST.DBF >NULL
SELECT 11

USE CluLsx

SORY OM KEYNUM,KEYREF 7O CIUDO2.DBF
cLOSE

RUN COPY CIUDO2.DBF CIULNK.DBF >NULL
SELECT 14

USE GIRLST

SORT TO GIROOY.DBF ON KEY

cLOSE

RUN COPY GIROO1.DBF GIRLST.DBF >HULL
SELECY 15

USE GIRLNK

SORT TO GIRCOZ.DBF OW KEYNUM, KEYREF
CLOSE

RUN COPY GIROOZ.DBF GIRLNK.DBF >MULL
RETURN

PROCEDURE SETPOSYTING
SELECT 3
CLOSE
USE NOMLNK
SELECT 2
cLosE
USE NOoMLST
DO LOADPOSTING

. SELECT 3
CLOSE

USE DIRLNK
SELECT 2
cLosE

USE DIRLST

DO LOADPOSTING

USE COLLST
DO LOADPOSTING

SELECT 3
CLOSE

USE CIULNK
SELECT 2
CLOSE

USE CIULST

DO LOADPOSTING

SELECT 3
cLosE

USE ESTLNK
SELECTY 2
CLOSE

USE ESTLST

OO LOADPOSTING

160

PP



SELECT 3
CLOSE

USE COOLNK
SELECT 2
CLOSE

USE CoOLST

DO LOADPOSTING

SELECT 3

CLOSE

USE GIRLMK

SELECT 2

CLOSE

USE GIRLST

0O LOADPOSTING
RETURN

PROCEDURE LOADPOSTING
LOCAL FLD,POSIC,RECHLS, FMD , POSNU, KEYREFTHP
SELECT 2
6o ToOP
POSNU=0
RECNU=0
DO WHILE *EOF()
FLO=KNO
SELECT 3
FND=.F.
DO BSEARCH WITH FLD,FND,PGSIC
1F FMD
Go POSIC
POSNU=D
RECNU=1
KEYREF TMP »KEVREF
DO WHILE KEYNUM=FLD
POSNU=POSRU+1
IF KEYREF<>KEYREFTMP
RECNU=RECNU« 1
KEYREFTMP=KEYREF
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELECT 2
REPLACE PIN WITH POSIC
REPLACE POS WITH POSNU
REPLACE REC WITH RECNU
ENDIF
SELECT 2
sK1e
ENDDO
RETURN

PROCEDURE BSEARCH
PARAMETERS TERM, FND, AP
LOCAL TWP
SELECTY 3
G0 ROVTOM
LE=RECNOC)
60 ToOB
Li1=1
FHD=_F.
AP=ROUND((LI+LF3/2,0)
GO AP
0O WHILE LI<aLF .AND. 'FND
DG CASE
CASE KEYNUM=TERM




CASE KEYNUM>TERM
LF=AP-1
CASE KEYNUM<TERN
Li=sAP«1
EMDCASE
AP=ROUNDCCLTSLF)/2,0)

1F KEYMUM=TERM
AP=THP

ELSE
Bur

DO WHILE .NOT. EOF()
IF KEYNUM=TERN
FHD=. T,
APARECNC( )
EXIT
ENDIF
SKIP
ENDDO
END1F
RETURN
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OSIRIS 1.1

Nombre
Direccion
Colonia
€ fudad
Estado
Giro

*Inicializando el Sistema,
Opciones
Tdioma
Cotores
inglés
Espafol
Operador
Registros procesados:
Aciertos ultima busqueda:
Local izar po

por favor espere ...

FQ - Historia F10 - Mostrar

Nanero Hits  Op Llave Campo
Liave

oce

FEB - lmagen
Imprimiendo el registro #: .
Nombre de archivo a laprimis? :
Grabando el registro #
Precaucion: Imposible retornar al moda texto, coédige:
Precaucion: Imposible mostrar graticas, eddigo :
OPCITNES: N=Archiva nuovo L=Archivo Existente X= satfr
Nombre det archivo/carta (moax. 8 caracteres) :
Ingrese el nombre del formato de cartn <Enters Salir
Archive no enconterado
EDICION DE CARTAS
Scleccione una de tas slguientes opciones :
N = Pag. siguiente B = Pag. enterior
Salir (S/N) :
Ingresar Yextoc :
<PgOoWn> = Morw <ESC> = Selir
EDITAR OPCIONES:

F1 = Mostrar Ayuds

F2 = Mostrar Menu de Compos

F10 * Grabar el texto en disco
MOVIMIENTO DEL CURSOR :

OSIRIS

X = Satwar y Salir C = Cancelar

<-  -> Desplazo ¢l Cursor una posicidén
<Ctri> and <+ .. -»  (€trl and flechas ) = Desplazamiento por
<Pg Down» = Avanzn una pagina
<Pg Up> = Retrocede wuna Pagina
MACROS =
Ocbe encerrar el campo entre “[..}J%

patabra

para indicar una macro Ejem. [nombrel
© presionar F2 para mostrar lists de compos
Nombre de Archive (max 8 caracteres) :
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BEsIRIRUNILYRAIRARARZBIIIN AN AN

-

Archiva exisTente, sobreescribic (S/N) ? :
PRECAUCION : Error al crear el archivo

Seleccionar un campo de ia i1s
Seleccionar el conjunto & imprimis

#CONJ  BITS  OF LLAVE canpo
Ecror: No se ha seleccionado el conjunta o imprimir...
ETIQUETAS

Ingrese los sigutontes datos
Ancho (en columnas)

Lincas por etigqueta

Margen izquierdo

Espacios entre cada etiqueta
Etiquetas por tfnea

Error : parsmetero invalido(s) - <ESC> Satir <Enter> - Modificar parametros

Tamato de la stiqueta :
Seleccione los campos a ioprimir

Oprima <F2> para mostrac la Liata do campos
ERROR : lmposible abrirc archivo de memamjes
intcistizando el toma, por favor espere - ..
Inicio

ERROR : Imposible abrir archivo de especificaciones de impresion

Reg

No se ha seleccionado el conjunto a grabaf. ..
<Free>

<Free>

<Free>

<Avilabie>
<availabte>
<Available> -
<Avaitableo>
«Avaiisble>
<Avaitables
<Availabte>
<Available>
<Avanitable>

s - Une lan flechas para desplazaree
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OSiRIS 1.1

*Starting enviroment, piease wait ...

options -
Language

Colors

Englich

spanish

Operator
Procesed records
iLast Search Hits

Find for :

£5 - History £10 - Show hits

Set Hits Op Key Field
xey

Posting

F8 - Imagen
Printing record #
Print fFile Mane 7
Mriting record #
WARKING : Unable to return to text mode,
MARMING : Unable to show graphics, code
OPTIONS : N=New file L=toad a fitle
Lettec file name (max. B characters)
Type letter fite name or <Enter> o exit
Fite not found
LETTER EDITION
Seiect one of the next oprions :
N = Next page B = Previous Page X = Sove arxt Exit A = Abort
Abort (Y/8)
Type your zext :
<PgDown> = Menu <ESC> = Abort
EDIY OPTIOMS :
F1 = Show this help
F2 @ Show fields menu
F10 - Save your text to disk
CURSOR MOVEMENT :
<+ +» Cursor arrows one position each
<Ctrt> and <= .. -> (Ctrl and Cursor arrows) = one word each
<Pg Down> = Scroll a page
<Pg Up> = Pravious page
MACROS
The field to macro must be with "an bafore each c.g. Pnombre
or press F2 to show the field List
File name (max 8 characters) 3

OSIRIS 1.0

C = cancet
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SREN28S

$a58

e s

File exist, overwrite (Y/M) 7 : .
MARNING : file creation errar

Select a fiotd from the List - use arrows to move

Select a act to print

SET HITS OF KEY

No SET to print

MAIL TAGS

Type the next parsowters @
wide (in columns)

Lines per tag

Left margin

Spaces betmeen cach tags
Tags per line

Error : invalid parameter(s) - <ESC> Abort <Enter> - Edit parameters
The tag size is 8s is show :
select the tietds to print

Press <F2> to show the fields list
FATAL ERROR : I can't open message file
Starting enviroment, please mait
stare

ERROR : it can't to open specification print ftile
Roc .
Ko rocords to save....

<Free>

<Free»

<Froe>

<Avilable>

<available>
<Avsilnbter
<Available>
<«Avaftable>
<Available>
<avaiiable>
<Available>
«Avaitable>
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