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INTRODUCCION

El comienzo de los juegos y juguetes educativos, se sitiia en los siglos XVIt y XVIII, sin
poderse precisar la fecha. Sin embargo, se dice que el hombre desde que corto la primera rama
y se puso a jugar con ella, utiliza juguetes en sus juegos.

El juego es una actividad vital en los nifios, ya que permite un desarrollo armonioso del
cuerpo, de la inteligencin y de la creatividad. Asi, el nifio aprende a conocer el rmundo que lo
vodea y a identificarse como un ser difevente a los demas. Puede decirse que el juego constituye
un verdadero sistema educativo espontineo que funciona antes de Ia escuela y paralelamente a
éstn. Se presenta al mismo tiempo como un medio pedagdgico natural y barato capaz de »
combinarse con medios mas rigurosos y tradicionales. .

El hechio de partir del juego para utilizatlo con fines educativos, no suponé que vaya a
perder sus caracteristicas propias, es decir, que nova a pcrdér su esencia de espontaneidad en .
el niio, solo por dirigirse hacia el aprendizaje. |

Por otra parte, el juego se integra a las activi.dn'dcs educativas esenciales y merece entrar
- por derecho propio en el marco de la institucion escolar, mucho mds alld de jardines de
_ infantes o colegios de parvulos, aunque con demasiada frecuencia se limite Sélo a éstos,

La ledria psicogenética, fundada por Jean Piaget, ve en el juego, a la vez, Ia expresion y
- la condicion del desarrollo del nifto, y constituye un verdadero. revelador de -su evoluicion
mental; pbr elto su papel en los procedimientos de dprendizaje es ésenciai.

Mediante el juego educativo se transmiten conocimientos elermentales de la vida diaxfia,

asi como. conocimicntos puramente pedngdgicos. Jugando, el nifo se inicin en. los



comportamientos del adulto, en e} papel que desempenard s tarde; desarrolla sus aptitudes
fisicas, verbales y su capacidad para la comunicacion,

En las sociedndes en las que se valoran excesivamente la informacion y el conocimiento
puramente intelectual como forma ideal de la promocion social, el juego es considerado como
improductivo, y es excluido de la escuela, con demasiada frecuencia, desde el final de la etapa
preescolar, cuando empieza la escuela sevia, que es Ia escuela primaria, quedando relegado a
una simple actividad recreativa.

"La escuela tradicional se basa en la idea de que en el momento en que el nifio empicza
a leer, a escribir, a calcular en cuanto se frata de impartir conocimientos para la adquisicion de
titulos o diplomas el juego no es ya sito una actividad pueril, destinada a ocupar el tiempo
libre y a descansar de la fatiga muscular y cerebra]vPesixty SN Diave, 1960,p19)

Actualmente, existen diversas investigaciones acerca de técnicns de juego educativo,
desde los puntos de vista pedagogicos y psicoldgicos, que destacan su importancia en la
creatividad y el aprendizaje. Las teorias de Wallon, Decroly, Mom;‘.ssori, Piaget, enire otras,
han confribuido a través del tiempo de manera significativa en la elaboracién de diversos
programas educativos.

Para los fines que se pretenden lograr en el marco de este trabajo, Ia creatividad puede
ser definida como la capacidad que tienc el nifio para fransformar cosas que ya estdn dadas,
permitiéndole asi desarrollar y aumentar su conocimiento para dar soluciones a situaciones
futuras que se le presenten.

La inquictud de investigar este tema. surgio a partir de observaciones, vivencias y
experiencias en el campo, lo que me hizo suponer que sc pueden explotar, aun.mds, los

refuerzos que proporciona el juego educativo, integrado naturabmente al proceso  de

aprendizaje.



La propuesta es informar y concientizar a los maestros acerca de la importancia de
estimular el desarvollo de la creatividad en el nifo, y que se le otorgue a los juegos educativos
una valoracion adecuada.

Se pretende que el nifto desarrolle su creatividad mediante juegos educativos, dirigidos
hacia el apreudizaje eficiente, con la necesaria orientacion de ciertos juegos especificos, para
lograr los objetivos propuestos.

Los juegos educativos ofrecen al pedugogo el medio de conocer mejor al educando y de
renovar y proponer métodos pedagdgicos que vayan acordes a sm desarvollo. El
educador(pedagogo), debe estar consciente de que los juegos educativos estén orientados hacin

el dren de aprendizaje que proponga.



OBJETIVO GENERAL.

Determinar la importancia del juego educativo en el desarrollo de la creatividad en la

etapa de transicion del nifio preescolar it primaria.
OBJETIVOS PARTICULARES.

1.- Reflexionar acerca de las condiciones necesarias para desarrollar la creatividad en la

etapa de transicion de preescolar n primaria.

2.~ Comprender el proposito y la finalidad de incluir el juego educativo en un

programa de formacion escolar.
3.~ Analizar diferentes enfoques para desarrollar la creatividad.

4.- Evaluar algunos de los juegos educativos existentes que coadyuvan al desarrollo de

la creatividad.
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HIPOTESIS.

Ia falta de continuidad de los juegos educativos en el pasaje del nifio preescolar

primaria origina que sus potenciales de creatividad no se desarrollen en plenitud.

V1.- FALTA DE CONTINUIDAD EN EL JUEGO.
INDICADORES:

1.- Inadecuada orientacion del juego educativo.
2.-Falta de interés del maestro en los juegos educativos.
3.- Exceso de trabajo académico del maestro.

4.- Falta de estimulacion al juego educativo.

VD.- NO SE DESARROLLA LA CREATIVIDAD.
INDICADORES:
1.- Falta de preparacion del maestro.
2.- Falta de métodos educativos adecuados.
| 3.- Falta de atencion a los juegos educativos.

4. Falta de interés del maestro,

11



METODOLOGIA.

El método de investigacion que se utilizo en este estudio fue el descriptivo, ya que se
considerd que es el mds adecuado para llegar al logro del objetivo propuesto.

El objetivo de este método es describir el fendmeno. Una de las ventajas de este método
es que se obtiene informacién de primera mano mediante el elemento bisico: In observacion,
pudiendose utilizar distintas técnicas como la observacion sistemitica, encuestas, tests,
cntrevistas entre otras.

Por otra parte las técnicas que se utilizaron en dicha investigacion son: la documental y
de campo.

La primera es toda aquella informacion que se encuentra escrita o grabada, es decir, la
informacion es de cardcter secundario. Sus principales instrumentos a utilizar son:

Fichas de trabajo,

Bibliografica.

Hemerogrifica.

Videogrifica.

Iconogrifica,

Audiografica.

Por medio de esta técnica documental, se pudo obtener datos e informacidn acerca del
tema en cuestion, ya que es necesaria como base o punto de partida para In investigacion que
se desarrollé. :

Se buscd el apoyo en tal técnica, con el propdsito de conocer diferentes teorias acerca
del juego educativo; asi como su importancia en el desarrollo bde la creatividad. Para lograr los

objetivos propuestos.



Y la segunda es aquella que se efectia en el lugar mismo donde se da el fendmeno
imvestigado.

Por medio de esta técnica, se pudo legar al lugar en donde se observé directamente el
fenomeno estudindo, teniendo conio punto de partida la informacion tedrica necesaria, con la
que se fundamenta el objeto estudiado.

Ademas, se obtiene informacién de primera mano, ya que se pueden utilizar las técnicas
de observacion directa y de encuesta. La observacion directa consiste en el contacto divecto con
¢l objeto de estudio; y la encuesta, en ¢l acopio de testimonios orales y escritos conocedores del
fenomeno a investigar.

En esta investigacion se utilizaron estas dos técnicas mencionadas, ya que por medio de

ellas se pudo obtener la informacion que se tiene, y asi poder llegar a concluir la investigacion,



CAPITULO 1
EDUCACION PREESCOLAR Y PRIMARIA

1.1.- ANTECEDENTES HISTORICOS DE LA EDUCACION PREESCOLAR,

Se afirma que fue la Grecia Clisica Ja que proporciond a la educacion occidental las
pautas a seguiv en este aspecto, sobve todo a partiv de Aristoteles (384-322 a. de J.C.) que
considera a los siete afios de edad oportunos para ingresar a los aprendizajes formales,

El filosofo Estagarita de Macedonia, hace una distincion entre dos etapas posteriores a la
edad anterjorniente mencionada (7 arios).

La primera ctapa a la que él denomina "primera edad", abarea el periodo que es previo
al inicio de In escolaridad, suscitdndose a ln edad de 2 o 3 ajios hasta los 5 afios del infante, y Ia
segunda que inicia desde los 5 a los 7 afios,

Por otra parte, Aristoteles afirma que desde los 5 4 los 7 antos de edad es preciso que los
nirios asistan durante dos anos, a las lecciones que mds adelante habran de recibir ellos
Intsmos.

A partir de entonces, las considevaciones de Aristoteles se hardn habituales entre los
tratadistas pedagdgicos, comenzando a vislumbrarse una tendencia a prestar mayor atencién al
aprendizaje formal del nifio pequeiio, y asi podrd llevar a cabo precozmente algunos
aprendizajes que faciliten mds tarde su tarea. »

.Sin duda alguna a lo largo del siglo XV1I, se dio un cdmb_io lento de mentalidad. - Juan
Amos Comenio (1592-1670), fue el primero que habla de una "escuela hmterna",,no se trata
todavia de-una verdadera escuela, de una institucion separada de la familia, sin‘o‘ mds bien de

un narco de aprendizaje situado en el seno familiar.



A mediados del siglo XVIII, en varios paises europeos, surgen instituciones como las
"escuelas de damas" (Inglaterra), "escuelas de amiga" (Espafia).

Sin embargo, no comienza a darse una educacion preescolar propiamente dicha hasta
que se da el nacimiento de los sistemas publicos de educacion. Aunque tardd bastantes aios en
conscguir un desatrollo importante de la educacion infantil, es evidente que se puso en
marcha en esos momentos.

Por medio de Pablo Montesino (1781-1849) llegd a Espaita el eco de las experiencias
britanicas. Efectivamente en 1838 fundo la "escuela de parvulos, instituciones que estaban
encaminadas a educar a los nifios pequeiios; sin embargo, Espaia no contaba con Ia formacion
especializadn de maestros, por lo que Montesino se hizo cargo de ese gran problemay fundé en
1839 la primera "Escuela Normal”.

Esto no disminuyod su preocupacion por la ensefanza de parvulos, y un afo después
(1840) publico su primera obra literaria mis importante "Manual del Maestro de Parvulos", en
donde proporcionaba al maestro los rudimentos de espectalizacion que obviamente necesitaba.

Posteriormente, Federico Frobel (1782-1852) es considerado como otro precursor de la
pedagogia de la primera infancin. Creé en Blankenburgo Alemanin en 1837, el Instituto
llnmad§ Kindergarten jardin de infancia. El autor considerd qﬁe el desenvolvimiento mis
espontineo posible se podia lograr a través del juego, por lo que debfn convertirse en
instrumento fundamental en el proceso educativo; y es asf, como desde mediados el siglo XIX,
se cred la institucion preescolar de universal referencia (kindergarten).

Se puede afirmar que las teorfas y las experiencias de la educacion preescolar
conocieron una época de oro, un incremento y una variedad hasta enténces demén;ocidns.

Por lo que .se refiere a América Latina, ha tenido un desarrollo mas tardio y lento en
este aspecto educativo. Es a partir de 1900 cuando comienzan a surgir algunas insﬁtuéiones '

concretas que reflejan influencia de la escuela maternal francesa o del japdin de infancia
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alemin. Estos escasos establecimientos surgen en zonas urbanas promovidos generalmente por
congregaciottes religiosas femeninas.

En nuestros dias se ha dado una gran expansion de la educacion preescolar, y han
colaborado eficaziente algunos organismos internacionales como ln OIE (Oficina
Internacional de Educacién) de Ginebra, la UNESCO y la OMEP (Organizacion Mundial para la
Educacién Preescolar) fundada en 1948,

De manera general, se puede decir que la educacion preescolar ya tiene un caricter
definido y estable. Considerdndola, la mayor parte de los paises, como el nivel previo al
periodo de obligatoriedad escolar.

En sentido amplio, la educacion infantil comprende el periodo vital que va desde el
nacimiento hasta la entrada a In escolaridad obligatoria, es decir, hasta primarin, que
comprende aproximadamente de 0-6 aiios de edad.

Este tipo de educacidn puede vealizarse en cualquier centro educativo especial para
ello, como son guarderias, casa de niftos, casas cuna, jardin de infancia, entre otros. A éstos se
les denomina educacién infantit o preescolar y se refiere al proceso educativo que se leva a
cabo en dichos centros.

Los nifios, que s¢ encuentran asistiendo a cste tipo de lugares educativos, atraviesan por
una etapa temporal, es decir, su asistencia serd el inicio de un procéso educativo qué conforme
se lleve a cabo, llegard a conformar un sistema de educacion formal comenzando en el
momento en el que el pirvulo inicie la educacién que hoy en din se conoce como primaria.

- Desde el punto de vista cientifico, se afirma que In éduchciénen eSteperiodo ll;imano

tiene una importancia decisiva, Primeramesite hiay que destacar que el proceso de maduracion

- debe entenderse princi'pulmente como ln progresiva apﬁtuddejés,orgmﬁsmos para sostener y

realizar las funciones necesarias para su supervivencia; dicha aptitud se manifiesta en el

control psicomotriz, Ia lateralizacion, entre otras, y se realiza en un tiempo y un espacio
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concretos, es decir, que el proceso de maduracion se desarrolln en un contexto social y cultural
diferenciado que es de singular importancia.

Dicho proceso madurativo es posible gracias a la interaccion del nifio con el medio, ya
que segun sea el medio ambiente, asi serd en gran medida las interrvelaciones que con €l
establezca, dependiendo de ello los efectos madurativos que se produzcan.

La educacién infantil, trata principalmente de orientar, dirigir y gestionar el proceso
educativo que integre todas las dimensiones y funciones. Por lo tanto, de la educacion va a
depender en gran medida, tanto el proceso madurativo como el evolutivo en el desarrollo, en
las conductas de adaptacién y en un mayor desarrollo de potenciales de aprendizaje.

Por eso, la responsabilidad educativa es sobre todo una responsabilidad social, ya que
debe asegurarse para todos una adecuada "inmersion educativa” que evite retrasos, carencias
inarmonicas que van a influir a lo lnrgo del proceso vital del sujeto afectado, Por el contrario,
si 2 un nifio desde que nace se le estimula en lo sensorial, motriz, afectivo y social; existe la
posibilidad de que se dé una progresiva potencializacion de todas sus capacidades, lo que
permitird una adecuada formacion de su personalidad.

En un principio se atribuyeron a la educacién preescolar funciones de guarderin
infantil, con personal no calificado pedagégicamente y con locales inadecuados, ya que
interesaba la mera funcion subsidiaria para cubrir las necesidades elementales personales de
los nifios.

Posteriormente, por multiples causas y principalmente poi' la insistencia pedagdgica
acerca de la importancia y necesidad de cuidar este periodo e&u&n_tivo, asf cono - progtesiva ,
complejidad del nivel bisico y obligatorio, se fue considerando esta ctapa educativa
fundamental, ya que cada vez era mds notable el fracaso escolar; se penso que-ello se debin en
gran palte; al inadecuado sisterna pmescoinr. A partir de este xﬁomento es ydcm‘andado, yse

amplia su- extension y sus funciones. Asi es como surge la funcion "prepavatoria” de la
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educacién preescolar, para el acceso al nivel obligatorio (primaria). Con esto, el preescolar es,
de heclio, el curso de iniciacion a In escolaridad obligatoria, y no existen rupturas entre un
nivel y otro, con el fin de que el niiio incremente su aprendizaje y funciones fundamentales. La
escunela preescolar se considera, por ello, "preparatoria.

© Se considera que la educacion infantil (preescolar), es un gran instrumento para lograr
los efectos deseados de normalizacion, ya que permite abordar los problenmas precoziente, lo
que es decisivo para su superacion, ademis de tener un menor costo y la maxima facilidad de
accion educativa,

La educacion preescolar debe ser concebida como el marco téenico-pedagégico desde el
que se seleccionan, elaboran, activan y potencian todas las acciones educativas divigidas a la
orientacion, modulacion y regulacién del proceso educativo en el perfodo inscrito desde el
nacimiento hasta la escolaridad obligatoria. Es decir, se considera dicha educacion como Ia
base en la que se sustenta ln educacion primaria,

La funcion central de In educacion preescolar es la de promover un adecuado progreso
en la construccion de la personalidad, lo cual significa un normal proceso de maduracion, de
desarrollo evolutivo y educativo,

Por lo tanto, supone atender de manera adecuada todas las dimensiones del hombre que
va desde las somaticas a las sociales, cognositivas y estéticas, afectivas y motrices, entre otras, de
manera ordenada y jerarquizadamente, segun sea su potencial configurativo en cada fase
evolutiva, Esto quiere decir que lo bisico y fundamental de la educacién preescolar es
precisamente que es educacion, y ello sighiﬁca que este nivel tiene una entidﬁd educativa
propia.

“Por lo tanto, se puede afirmar que dicha edueacién va ganando credibilidad y hasta ha
aleanzado cierta conciencia generalizada, La propuesta pedagégica y evolutiva es de que el

preescolar se considere el nivel adecundo para generar los aprendizajes basicos, que no son
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precisamente los tipicos de la escuela, sino en aquellos que van a posibilitar mds tarde la

consecucion de éstos.

1.1.1.- EDUCACION PREESCOLAR

Se afirma que en la familia es donde surge la base de toda educacién, y es a partir de
entre los 3 y 6 afos aproximadamente, en donde se empieza a impartir a los nifios una
educacion intencionada en instituciones preescolares, con el fin de que el nifio tengan la
posibilidad para desarrollar sus habilidades y aptitudes.

El jardin de niios es la primera institucion de un sistema que tiene sus propias
finalidades, y una de las mds importantes es In de constituir un buen cimiento y soporte de la
formacion del ciudadano.

Se considera que en esta etapa de [a infancia cs donde se coristituyen los rasgos
fundamentales de la vida bio-siquica del niilo, ademds de que ya cuenta con las experiencias
tempranas que van a conformar dichos rasgos.

A esta edad (3-6 afios), el nifio se encuentra con intereses mds concretos, asi como el
interés por el juego, ya que posee los mecanismos perceptivos y motores necesarios que le
sitven para tener nociones concretas sobre los seres y las cosas.

Por ofra parte. el mundo exterior empieza a intevesarle de manera-mds objetiva y para
conocerlo usa las funciones de adquisicién como son la utencién, Ia memorin y la asociacion; y
sus tendencias educativa son la curiosidad, Ia obsexvacion y la imitacién. o

Ademis, en esta edad al nifio le empiezan a interesar las cosas no como se las presenfau,

sino que las modifica, las transforma, Ias rehace. También, se vuelve coleccionista, clasificador,
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interrogador, observador y experimentador, un ejemplo de esto puede ser cuando se le
presenta un juguete complicado, é1 lo deshace y lo transforma.

La educacion preescolar, al igual que otros niveles escolares, esti regida por cierfas
normas y reglamentos obligatorios, ya que existe la supervision por parte del cuerpo
administrativo para que haya un cumplimiento de dichas normas y reglamentos. Asi mismo, se
da la interaccion de las antoridades y las maestras, en donde las wiltimas asumen actitudes
maternales.

Se considera necesario que las educadoras sean receptoras de la normatividad, ya que Ia
prdctica en cl aunln y la reflexion sobre la misma puede enviquecer su prdctica educativa,

Un aspecto importante a considerar es cuando lega el paso del jardin de nifios a la
escueln primaria, que sigue siendo una transicion dificil para los pequeiios, ya que en ambos
niveles existen diferentes concepeiones en cuanto a las formas de plancar y vealizar
actividades. Para el nifio una actividad primordial en preescolar es el jugar con sus amiguitos,
permitiéndole que se socialice y relacione con ofros nifios. Sin embargo, enla educacion
primaria solo juega en el recreo, ya que tiene que formarse en filas antes de entrar al salén.

Ademds de que no puede andar libremente en el aula integrandose al mismo tiempo con varios
equipos de trabajo, debe permanecer en bancas fijas, esperar [as indicaciones de la maestra y

hacer tareas que muchas veces son vacias y aburridas para los nifios.

1.1.2.- CARACTERISTICAS.

La educacién preescolar se caracteriza por ser un riivel atendido casi exclusivainente

por mujeres y en donde interesa ms la formn que e} contenido.
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Cuenta con un programma pedagogico acorde a las tendencias actuales en materia de
pedagogia y psicologia y ubica al nifo como un sujeto activo y creativo, que junto con Ja
educadora, participa en la construccion de conocimientos, atendiendo aspectos globales como
el desarrollo fisico y emocional, para lo cual la escuela ofrece una gama amplia de
posibilidades artisticas.

A diferencia de la escuela primaria, el jardin de nifios se encuentra mds libre, en el
sentido de que no existe Ja preocupacion permanente por cuantificar resultados,
promedidndolos a través de exdmenes y calificaciones numéricas, ni por agotar una serie de
contenidos; de esta manera el lrabajo que se realiza en los planteles educativos preescolar
tienen caracteristicas cualitativas que son refevantes.

La educacion preescolar que es ofrecida por el Estado tiene un cardeter popular, ya que
es dirigida a In poblacién de menores ingresos econdmicos. La educacion preescolar que
ofrecen las escuelas privadas es dirigida a la clase elitista que cuenta con un mayor poder
econdmico. Esta clase considera que este tipo de educacion es mejbr que la anterior por el
hecho de pagar cierta cantidad de dinero; sin embargo, este aspecto no es garantia de una
buena educacion.

El Estado, por su parte, tiene la obligacion de brindar una buena educacion a todo el
pais, sin contar raza o posicién social, dando oportunidad de ingresar a sus escuelas a toda la

poblacion infanti) de nuestro pais (Art, 3o, de la Constitucion).
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1.1.3.- EL PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR DE ACUERDO A LA
MODERNIZAGION EDUCATIVA, 7172

Dentro del marco de transformaciones econémicas, politicas y sociales que en México se
han puesto en marcha, la educacion debe considerarse como pilar del desarrollo integral del
pais. Debido a esto se considera que es necesario vealizar una transformacion del sistema
educativo nacional con el fin de mejorar la calidad de la educacion, y se propone como lineas
fundamentales la reformulacion de los contenidos y materiales educativos, asi como diversas
estrategias para apoyar la prdctica docente,

A partic de estos propositos surge el programa de educacién preescolar como
documento normativo para orientar la prdctica educativa de este nivel y constituye una
propuesta de trabajo para los docentes, con flexibilidad suficiente para que pueda aplicarse en
las distintas regiones del pais. Entre sus principios considera el respeto a las necesidades ¢
intereses de los nifios, asi como a su capacidad de expresion y juego, favoreciendo su proceso
de socializacion.

Los fines que fundamenta el programa se desprenden del Art. 30. de nuestra
Constitucion, tal como procede en cualquier proyecto educativo nacional. Esta norma define
los valores que deben realizarse en el proceso de formiaciéon del individuo, asi como los
principios bajo los que se constituye nuestra sociedad; por tanto, es un punto de encuentro
entre desarrollo social e individual. En efecto, el Art. 30. constitucional sefiala que la educacién
que se imparta tenderd a desarollar de manera arménica todas las facultades del ser humano,
es decir, propone ¢l "desarrollo arménico del individuo", y sefiala ademds-la "convivencia
humana” como la expresion social del desarrollo arménico que tiende hacia el bien comiin.

En ¢l jardin de nifios, que es el primer nivel del sistema educativo nacional, se da el

inicio escolar de una vida social inspirada en los valores de identidad nacional, democracia,

N
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justicia e independencia, por lo que los cambios que se pretenden para una educacion
moderna han de realizarse considerando estos valores.

Asi mismo, el programa nacional toma en cuenta ks condiciones de trabajo y
organizacion del nivel preescolar y estd pensado para que el docente pueda llevatlo a la
prictica; sin embargo, no se cumplivia con los propositos de la educacion preescolar si no se
toma al nifio como centro del proceso educativo.

Dificilmente podria el docente identificar su lugar como parte importantisima del
proceso educativo, st no posee un sustento tedrico y no conoce cudles son los aspectos mas
importantes que le permitan entender cémo se desarrolla el nifio y cémo aprende. Es por eso
que tiene un peso determinante, en la fundamentacion del programa, la dindmica misma del
desarrollo infantil, en sus dimeusiones fisicas, afectivas, intelectuales y sociales.

El desarrollo infantil es un proceso complejo, ya que se trata de un proceso que se da
interrumpidamente, desde antes del nacimiento del nifio, en donde ocurre una gran variedad
de transformaciones que da lugar a estructuras de distinta naturaleza como soﬁ ¢l aparato
psiquico, en donde cabe lo que es la inteligencia y la parte afectiva, conto en todas las
manifestaciones fisicas, en donde integran la eshuctura corporal y funciones motrices.

De aqui Ia complejidad, porque este proceso de constitucion en todas sus dimensiones
(afectivo, social, intelectual y fisico) no ocurre por si solo o por mandato exclusivo de la
naturaleza, sino que se produce a través de Ia relacién del nino con su medio natural y soéial,
entendiendo por social lo que es esencialmente humano que se da en las relaciones entre
personas y que se dan mutusmente. '

El desatrollo, por lo tanto, es considerado como el resultado de las relaciones del nifio
con su medio, sin olvidar que éste ha nacido con caracteﬁstica§ pfobixis. Su modo de pensal y
sentir, la necesidad de ser respetado por lbs demds. Esto implica la obligacion de cmaf un

medio que favorezea sus relaciones con otros nifios, un medio que respete su ritmo de
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desarrollo individual y emocional que le proporcione una organizacion diddcticn y le facilite
poder integrarse poco a poco a la vida social.  Asi pues, le corresponde al jardin de nifios
participar en este periodo de tan singular trascendencia.

El mundo progresivo del mundo sociocultural y natural que rodea al niiio debe
desarrollarse en el jardin de nifios, a través de actividades que contribuyan a la construceion
de su pensamiento. Este es el lugar donde debe empezar a conocer su mundo, asi como el
relacionarse con los demas, imediante actividades que realice con ayudn de sus compaiieros y
maestros.

Asi misino, se consideran algunos aspectos relevantes que guian todo el programa
basindose en las siguientes consideraciones:

“1.~ El desarrollo es un proceso continuo a través del cual el nifio constituye lentamente
su pensamiento y estructura progresivamente el conocimiento de su realidad en estrecha
interaccion con ella.

2.- Simultdneamente, en el contexto de las relaciones adulto-nifio, el desarrollo
afectivo-social proporciona la base emocional que permite el desarrollo general,

3.- En el desarrollo del nifio se considera que las estructuras cogioscitivas con
caracteristicas propias en cada estadio del desarrollo; tienen su origen en' las de un nivel
anterior y son a su vez punto de partida de las del nivel subsiguiente, de tal manera que los
estadios anteriores de menor conocimiento dan sustento al que sigue, el cual representa un
progreso con respecto al anterior. Este mecanismo de reajuste o equilibracion caracteriza toda -
la accion humana,

4.- Es importante destacar el hecho de que el desarrollo integ'ral,' es decir, la

estructuracion progresiva de la personalidad, se constmw solamente a través de la ‘propiu
actividad del nifio sobre los objetos, ya: sean conéretos, afectivos o sociales que cons’rmyén's‘u

" entorno vital,

24



5.- Dentro del enfoque psicogenético no cabe la idea de dirigir el aprendizaje del nifio
"desde afuera”, antes bien, el papel del educador debe concebirse como orientador o guia para
que ¢l nifto reflexione, a partir de lasconsecuencias de sus acciones, y vaya enriqueciendo cada

, o SEP, 1992, 1.1 5-16)
vez mis el conocimiento del mundo que lo rodea”® 19931151 )

Se puede afirmar de acuerdoa lo anterionuente mencionado, que el personal docente
que atiende a este nivel, deberd de tener una formacion pedagogica adecuada a ello y asi poder
orientar a los nifios en su desarrollo de acuerdo al mismo.

También, proporcionarle un medio en el que pueda desarrollar sus actividades de

aprendizaje y de relacion con los demds niios,

1.1.4.- OBJIETIVOS DE (A EDUCACHON PREESCOLAR DE ACUERDO AL PROGRAMA
ACTUAL.

Se afirma que el programa actual de educacién preescolar toma en cuentn las
condiciones de trabajo y organizacién de este nivel, Estd pensado para que el docente pueda

llevarlo a la prictica; por consiguiente, los objetivos que este programa propone-son los

siguientes:

Que el nifto desarrolle:
"L~ Su -autonomia e idenlidad personal, requisitos  indispensables para que
progresivamente se reconozca en su identidad cultural y nacional,

2.~ Fornas sensibles de relacién con In naturaleza qué lo preparen para el cuidado de Ia

vida en sus diversas manifestaciones.



3.- Su socializacion a través del trabajo grupal y la cooperacion con otros uifios y
adulios.

4.- Formas de expresion creativas a través del lenguaje de su pensamiento y de su
cuerpo, lo cual le permitivd adquirirv aprendizajes formales.

5.~ Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte y la cultura, expresindose

. . . - ), 1992, Pi6
por medio de diversos materiales y técnicas” ®™ 1% Fi®

Es de primordial importancia para comprender el sentido general del programa,
determinar que los objetivos de desarrollo sean cumplidos, ya que se considera que es la base
que sustenta los aprendizajes del nifio,

El objetivo general del programa se dirige a favorecer el desarrollo integral del niiio,
toniando como fundamento lus caracferisticas particulares de esta edad. Asi mismo, de esta
primera norma se desprende una necesidad de analisis de cada una de las dreas del desarrollo
que son afectivo-social, cognoscitivo y psiconiotor; entendiéndolas de manera integrada, ya que
el desarrollo debe ser comprendido como un proceso en el que de manera indisociable
confluyen estos aspectos.

Por lo tanto, cualquiera que sea la actividad del nifto, ser siempre una expresion global

de su inteligencia, de sus emociones y en general de su personalidad,

11.4.1.- OBJETIVOS DEL DESARROLLO AFECTIVQ-SOCIAL.

"1.- Que el nifio desarrolle su autonomia dentro de un marco de relaciones de respeto-
mutuo entre ¢l y los adultos y entre los mismos nifios; de manera que adquiera una estabilidad

emocional que le pérmitu expresar con seguridad y confianza sus ideas y afectos.



2.- Que el nifo desarrolle In cooperacion a través de su incorporacion gradual al
trabajo colectivo y de pequefios grupos, logrando paulatinamente la comprension de otros

, SLP, 1992,P.43-44
puntos de vista y, en general, del mundo que lo rodea,"® 9% !

1.1.4.2.- OBJETIVOS DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO.

"1.- Que el nifio desarrolle ln autonomia en el proceso de construccidn de su
pensamiento, a través de la consolidacion de la funcion simbdlica, la estructuracion progresiva
de lns operaciones logico-matemiticas y de las operaciones infraldgicas o espacio-temporales.

Esto llevard a establecer las bases para sus aprendizajes posteriores, particularmente en

I lecto-escritura y las mateméticas,” S 199 F43-449

1.1.4.3.- OBJETIVOS DEL DESARROLLO PSICOMOTOR.

"1. Que el nifio desarrolle su autonomia en el control y coordinacion de movimientos
amplios y finos, a través de situaciones que faciliten tanto los grandes desplazamientos como fa
ejecucion de movimientos precisos”.

Todos estos objetivos implican propiciar en alto grado las acciones del nifto sobre los
~ objetos; al mismo tiempo, animarlo a que cxprese; por diferentes medios, asf como estimular su

creatividad, iniciativa y curiosidad, procurando de manera general, que se desefwuelvn enun
-ambiente en el que actue con libertad.
De manera general, puedc‘ decirse que dichos objetivos ‘menciom’tdos soh - muy

interesantes y completos; de manera que si s¢ tomaran en cuenta-en la prctica, se podrin
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obtener un aprendizaje integral en ¢l niiio. Sin embargo, se puede considera que son en

realidad un tanto ambiciosos y cuestionables.

1.2.- ANTECEDENTES HISTORICOS DE LA EDUCACION PRIMARIA.

La educacién primaria ha sido a través de nuestra historia, el derecho educativo
fundawental al que han aspirado los mexicanos. s decir, una escuela para todos, con
ignaldad de acceso, que sirva para el mejoramiento de las condiciones de vida de las personas y
por lo tanto el progreso de Ia sociedad.

Morelos , Gémez Farins, Juirez entre otros del siglo pasado, contribuyeron a establecer
el principio de que es responsabilidad pablica luchar contra la iguorancia, cono una
condicion para que se dé la libertad, la justicia y la democracia de la sociednd.

El Art. 30. Constitucional establecio que todos los mexicanos tienen el derecho 1 la
educacion, y que es una obligacion del Estado ofrecerln. Con la creacion de la Secretaria de
Educacion Pablica (SEP), hace aproximadsmente 72 afios, Ia obra educativa adquirio
continuidad. Dicho articulo logrd que la educacion bisica fuera constante y obligatoria, dando
como resultado una prblonguda actividad de los gobiernos, de los maestros y de ln sociedad.

Asi, In educacion primaria dejé de ser un derecho coustitucional, parh convertirse en
una oportunidad real para una proporcion creciente de la poblacion.

Se afirma que la difusién de la escuela tuvo que enfrentar grandes retos, ya que la
poblacion era numerosa y.con un alto indice de crecimiento, adems de que ‘h;'lbia una gran
diversidad lingiistica y no se contaba con los recursos econémicos suficientes.

Por otra. parte, la finalidad de la educacion primaria es encauzar y ncnecexifur en el

educando su capacidad de comunicacion y relacion social, ¢ impulsar. su razonamiento'y
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capacidad de abstraccion, asi como también, aplicar en forma progresiva el método cientifico

para que conozca y maneje su realidad.

1.2.1.- CARACTERISTICAS MAS RELEVANTES DE LA EDUCACION PRIMARIA.

1.~ La educacion primaria debe ser gratuita y obligatoria, impartida a todos los niiios
del pais, entre los 6 y los 14 afios de edad. (Art. 3o, Constitucional).

2.- Los libros de texto deben ser gratuitos, es decir, la SEP tiene la obligncion de dar a
las escuelas dichos textos y éstas repartirlos 4 los nisios.

3.- Todo nifio indigena debe tener acceso a In lengua castellana, asi como a Ia propia.

4.~ la ensefanza primaria comprende 6 aiios o grados escolares, que tienen
continuidad en forma planeada y sistemitica. Los contenidos parten de lo mas sencillo y
concretos, hasta lo mds complejo y abstracto.

5.~ Los padres de familia o tutores de wenores tienen el deker de velar que sus hijos o

representados asistan a la escueln del Estado o a particulares autorizadas, para cursar la

educacién primaria.

De no ser asi, se imponen sanciones a los que dejen incumplida esta obligacién: En otras
palabras, se procura por varios medios, utilizar la colaboracién de los padres de familia o

representantes de los ninos, con el fin de coordinar con ellos las labores educativas.



1.2.2.- EDUCACION PRIMARIA DE ACUERDO AL PROGRAMA DE MODERNIZACION
EDUCATIVA 1989-1994

la educacién primaria propicia en el educando una formacion armonica mediante
experiencias de aprendizaje, que le permiten la adquisicidn del bagaje de conocimientos que le
ayudan a incorporarse a la sociedad.

Segiin los datos obtenidos del programa de modernizacién educativa " cursan la
educacion primaria 14.6 millones de nifios, de los cuales el 72% se encuentra en escuelas
primarias federales; 22.3% en estatales y 5.7% en particulares.

A pesar de los esfuerzos del Estado mexicano, alrededor de 300 mil nifios en edad
escolar, que representa el 2% de la demanda potencial, fundamentalmente habitantes de zonas

rurales ¢ indigenas, atn no tienen oportunidades de acceso al primer grador,#o%e Hecuto tederal,

1984-1994,p36)

Se afirma, que 1 millén 700 mil nifios entre los 10y 14 anos de edad no se encuentran
registrados en ningan servicio, por lo tanto, al ser menores de 15 aiios no pueden ser atendidos
por leyes establecidas en los programas de educacidn para adultos, por lo que para ellos no
existe oportunidades educativas,

También se afirma que un 45% de la malricula de primaria- (mds de 6.6 millones de
alurmmos) no llegan a concluir este nivel educativo en el periodo que se establece de 6 aiios,
ésto en zona urbana. En zonas rurales e indigenas el indice rebasa el 80%.

Se considera que épmximadnmente 500 mil nifios desertan anualimente en los tres
primeros grados de fa primarin, alrededor de 380 mil, en.los altimos 3 aﬁos. Aquellos

acrecientan el numero de analfabetas funcionales; éstos forman parte del rezago educativo.
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Los programas preventivos para abatir la reprobacion escolar alcanzan a cubrir
aproximadamente un porcentaje del 8.6% de la poblacion matriculada en los dos primeros
grados de primaria.

Mis de 15 mil escuelas primarias oficiales (20% del total) no ofrecen los 6 grados, y en
mids de 16 nil (22%) son atendidas en todos sus grados por un solo maestro.

Igualmente el plan y programas de estudio de la educacion primarvia estin
desvinculados de los de preescolar y secundaria: les falta coherencia interna, sus objetivos y
contenidos son desproporcionados (excesivos) y muestran traslapes y vacios simultdneamente.

Los objetivos actuales de In educacion primaria tienen categoria de fines educativos
generales o de vida, no obstante, no la caracterizan ni permiten diferenciarla de los otros
niveles educativos.

Con respecto a los criterios y mecanismos de evaluacion del aprendizaje, subrayan
determinados logros mecdnicos y verbalistas, dando un menor peso a los procesos que
favorecen el desarrolio intelectual del nifio y la adquisicion de valores.

Por otra parte, se considera que la educacion fisica y artistica, asi como la promocion
cultural, benefician sélo a una parte de la poblacion matriculada en primaﬁn, sobre todo a la
de zonas urbanas. ‘

A pesar de los esfuerzos que se han realizado, la calidad de la educacion en este nivel
constituye una preocupacion fundamental y particularmente la que se da en comunidades
rurales e indigenas, en donde se considera que los indices de eficiencia son menores que ¢l
promédio nacional. . | ;

Asi mismo, se considera que ln participacion de los padres de fam‘ili'n y cn; general de Ja
sociedad en conjunto, no han tenido una mayor trascendencia, debido en gran paﬁc ala falta

de mecanismos que permitan una accion mds comprometida y responsable entre estos.
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1,2,3,- CARACTERISTICAS DE LA EDUCACION PRIMARIA DE ACUERDO AL
PROGRAMA DE MODERNIZACION EDUCATIVA

La modernizacion de la educacion primaria demanda:

"[.- Formar educandos reflexivos, criticos, participativos y responsables de sus actos y
decisiones.

2.~ Efectuar su articulacién pedagdgica con los niveles de preescolar y secundaria.

3.- Adecuar sus contenidos a los requerimientos de la sociedad actual.

4.- Asignar mdxima prioridad a los grupos sociales y regiones mis desfavorecidas.

5.~ Asegurar en este ciclo la permanencia y la conclusion de los alumnos,

6.~ Producir y distribuir oportunamente mis y mejores materiales y apoyos diddcticos
que utilicen la tecnologin moderna, como la television y la computadora.

7.- Pouer en marcha un vigoroso programa de bibliotecas escolapes! St 1998:p4041)

Ademds, se menciona que la modernizacion requiere que se capacite al profesor de
primaria en todo lo que abarca dicho nivel, es decir, en fisica, artistica, asi como en las

actividades de prowmocion cultural, esto con el fin de poder ofrecer una educacion integral.

Ast mismo, dicho proceso de modernizacion habra de crear los mecanismos necesarios
para estimular una participacion mds. sélida, efectiva y comprometida de la sociedad y

especialmente la de los padres de familia.



1.2.4.- OBJETIVO DE LA EDUCACION PRIMARIA DE ACUERDO AL PROGRAMA DE
MODERNIZACION EDUCATIVA

"Ofrecer una educacion primatia de calidad, con las caracteristicas establecidas en ¢l
Art. 3o. constitucional de ln Ley Federal de ln Educacion, a todos los nifios y asegurar que la
concluyan, por ser éste el nivel educativo base de la formacion de los mexicanos" % 179939

Como se puede observar con dicho programa para la modernizacion educativa, se
pretende que de ser posible todos los nifios del nivel primaria la inicien y la concluyan, ya que

se considera un cimiento en la formacién del individuo.

1.2,5.- LAS PRINCIPALES ACCIONES EN EL NIVEL PRIMARIO

1.- Definir Jos lineamientos y mecanismos para In articulacion de los ciclos de
preescolar, primaria y secundaria, es decir, que haya una vinculacién entre éstos, tomando en
cuenta los objetivos generales de la educacion, las etapas del desarrollo del ser humano, asi
como las metodologias y condiciones de trabajo de acuerdo a Jas necesidades de Ia sociedad. -

2.- Elaborar la fundamentacion teorica y metodologica de este nivel, de manera que
sean acordes al plan de estudio; de In misma manera que los libros de texto sean congrueites a
los pxogl'ﬁmas ya los lineamientos de evaluacién.

3.- Que los programas sean de acuerdo a las ;xecesidades de la educacién rural,
indig.enu; urbaﬁa marginada y urbana, sugiriendo una metodolpgla adecuada a éadn sector de

poblacion, asegurando que la calidad educativa sea la misma para toda Ia poblacién. -
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4.- Impartiv a los profesores de primaria cursos de capacitacion para la promocion
cultural y la educacion fisica y artistica, con el fin de que puedan desarrollar de manera

satisfactoria sus contenidos programaticos.

1.2,6.- LAS METAS EN EL NIVEL PRIMARIA DE ACUERDO AL PROGRAMA DE
MODERNIZACION

1.- Lograr que en 1993 los contenidos de aprendizaje, tanto nacionales como regionales
establecieran una vinculacion con los de preescolar y primaria.

2.- Que en 1994 se atendiera a casi toda la poblacion demandante de educacion
primaria,

3.- Lograr en 1994 una eficiencia terminal en la educacion primaria, tomando en
cuenta que debe ser de calidad. .

4.- Haber proporcionado a Ins escuela$ oficiales el apoyo de material didictico que

facilitan la practica del docente.

En conclusion, que sea atendida toda la poblacion demandante de educacion primaria,

procurando que sea una educacion de calidad.
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CAPITULO 2

DESARROLLO DEL NINO ETAPAS DE PIAGET

Piaget fue un psicologo suizo de renombre internacional por los estudios que realizo
sobre el desarrollo del pensamiento infantil.

El interés cientifico, aunado al carifio que sentin por los ninos, lo llevaron a intentar
explicar la naturaleza del pensamiento y razonamiento de éstos, lo que dio origen a que
afirmara que dicho proceso cognitivo atraviesa por cuatro etapas que somn: sensomotriz,
preoperncional, operaciones concretas y operaciones formales.

En dicho estudio encontrd que existen patrones en las respuestas infantiles frente a
tareas intelectuales que él propuso. Al mismo tiempo, se dio cuenta que los nifios de In misma
edad reaccionan de manera similar; y que sin embargo, estas respuestas son notablemente
diferentes a las respuestas de los adultos.

Con esto llegd a la conclusion de que los niftos que tienen diferentes edades, tienen su
propia forma particular de responder.

Asi mismo, basindose en los patrones que habia observado varias veces en diferentes
situaciones, considera que las etapas deben de tener determinadas propiedades en el desarrolio
del niiio, de acuerdo a un orden o sucesion invariable y constante, ya que no puede darse la
segunda etapa sin haberse presentado la primera.

Sin embargo, aunque Piaget menciona cierto margen de una etapa a otra, existen
diferencias en el ritmo con el que avanza cada nifio, y puede darse el caso que éste muestre

caracteristicas de una etapa y ciertas de otras.



Piaget hace referencia de los pilares de Ia teoria del desarrollo infelectual y cree que
para dar una explicacion de cémo se da el desarrollo cognitivo, debe tomarse en cuenta cuatro
conceptos basicos que son, el esquema, Ja asimilacion, el ajuste y el equilibrio,

El esquema son eshucturas intelectnales, por medio de las cuales el individuo va a dar
una organizacion a los contenidos que el organisio percibe, clasificandolos de acuerdo a
caracteristicas comnnes. Estos esquemas, sont estructuras cognitivas que van cambiando de
acuerdo al erecimiento y desarrollo, ya que no pueden ser iguales los esquemas de un nifio a
los de un adulto.

La asimilacion en este proceso cognitivo consiste en la nueva incorporacion de nuevas
percepciones, nueva informacion en nuestras estructuras existentes, lo cual, muchas veces nos
lleva n resistir el cambio y con ello garantizamos que el desarrollo intelectual sea deliberado y
continuo.

Este proceso de asimilacion es una parte imporiante en el nifo, ya que le pernite
adaptarse cognoscitivamente al medio. Ademds cuando éste se enfrenta a un mundo ya
familiar, dicho proceso le permite relacionar las estructuras que ya tiene internamente.

Se entiende por ajuste a la creacion de nuevos esquemas o a la modificacion de los ya
existenites. Esto se debe a que, a veces, el uifio no puede adaptar estimulos a los esquemas que
tiene, es decir, no puede ajustarlos y tiene que crear un esquema en donde si pueda llevarlo a

cabo; por consiguiente la estructura cambia,

El ajuste y la asimilacion explican la adaptacion intelectual y el desarrollo de las

estructuras cognitivas, por lo que no puede considerarse a ninguna conducta pura asimilacion -

o puro ajuste, sino que debe haber utt balance entre estos, al cual Pinget Hama equilibrio,
El equilibrio es un proceso autorregulador entre la asimilacion y el ajuste, del cual se

pasa de un estado de desequilibrio al equilibrio. : ‘
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El desequilibrio surge cuando se le presenta estimulos nuevos al nifo, y este tiene que
buscar Ia asimilacion y el ajuste para llegar al equilibrio. Es decir, al presentdrsele nuevos
estimulos al nino, debe de buscar la manera de asimilarlo y ajustarlo al esquema cognitivo que

tiene para poder asi llegar a un estado de equilibrio.

2.1.- ETAPA SENSOMOTRIZ,

Esta etapa de desarrollo cognitivo en el nifio comprende desde el nacimiento hasta los 2
atios de edad aproximadamente,

El nitio llega al mundo equipado con todos sus sentidos y unos cuantos reflejos, y es
precisamente a través de estos cono recibe estimulos.

Para el bebé todo lo que no estd al alcance de su vista es estar fuera de su mente, porque
todavia no comprende o no tiene conocimiento de los objetos o personas que se encuentran
independientes de sus percepciones. El mundo del nifio se limita a si mismo y a las acciones
que realiza, ya que es totalmente egocéntrico,

Aproximadamente entre los 4-8 meses, el nifio comienza a ejercitar su reflejo para
agarrar Ins cosas, es decir, empieza a manipulay los objetos que estdn a su alcance, y esto le
permite que desarroile su coordinacion visual-manual, También, empieza a succionar su dedo
pulgar y esto“n veces se hace un hdbito ayudindolo en Ia coordinacion entre las mattos yla
boca.

Otra conducta se presenta en esta etapa, cuando el nifio empieza a tener capacidad de
seguir los objetos que estdn en movimiento. Ejemplo: si el bebé estd acostado en su cuna y en
ésta se encuentra algin juguete que.se mueva y produzea sonido, cono rﬁﬂsica, élva a

empezar a desarrollar la coordinacién entre lo que es el sentido del oido y ¢l visual.
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En esta etapa, la conducta del nifio no tiene intencionalidad, por lo que las conductas
son todavia reflejas, aunque cada vez éstas se dirigen mids hacia los sujetos y acontecimientos
externos que a su propio cuerpo.

El nirio entre los 8-12 meses, ya puede coordinar dos patrones usuales de conducta
como golpear y agarrar un objeto, es decir, ya comienza a valerse de medios para llegar a fines.

Ahora el nifio comienza a buscar objetos que estin ocultos, aun cuando otra personn los
haya escondido, esto significa, que empieza a darse cuenta de que existen otras cosas
independientes de él.

Entre los 12 y 18 nieses aproximadamente, el nifo es capaz de iniciar un nuevo tipo de
experimentacion con los objetos. Aliora puede buscar un objeto en el lugar que lo vio la
ultima vez. Para él la permanencia de los objetos se da solamente cuando los desplazamientos
son visibles, por lo que a este nivel de su desarrollo todavia no estd preparado para retener una
imagen mental del objeto, es decir, todavia no es capaz de seguir despiawnientos invisibles o
imaginados.

Aproximadamente, entre los 18 y 24 meses, el nifio tiene un mayor desarrollo
intelectual, ha desarrollado la capacidad de interiorizar mentalmente los.objetos y puede
encontrarlés, aun cuando no vio donde los escondieron; esto-lo ha logrado casi en dos afios,
gracias a que ya camina y que por medio del desplazamiento lo consigue mis facilmente.

En general se puede decir que al finalizar esta etapa, el nifio ha desarrollado una
capacidad intelectual considerable, por lo que ahora su conducla se divige a nuevas

capacidades afectivas y cognitivas,
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2.2.- ETAPA PREOPERACIONAL.

Esta etapa comprende desde los 2 hasta los 7 aitos aproximadamente. Se caracteriza
por la descomposicion del pensamiento en funcion de intdgenes, simbolos y conceptos.

Las acciones del nifio se hacen mds internas a medida que hace posible representar un
objeto o evento en su mente,y empieza a querer representar a los demas alguna experiencia
anterior.

En esta etapa se hace presente la imitacion diferida, es decir, el nifio ya es capaz de
imitar un acto complicado, nunque no tenga un modelo presente, e indica que éste ha
progresado de la vepresentacion en vivo a la representacion mental.

Los nifios en esta etapa preoperacional se dejan levar ficilmente por las apariencias.
Por ejemplo: si dos dimensiones se alteran al mismo tiempo, el nifio solamente cenhn la
atencion en una de ellas y la otra la ignora, ya que todavia no tiene la capacidad de
comprender mentalmente las dos dimensiones o aspectos del problema al mismo tiempo.

En esta etapa el juego simbolico se constituye en un elemento central para el desarrollo
del niflo. Por medio de éste; él puede construir simbolos que pueden ser finicos y que
represcntan cualguier cosa que deseen. Asf Piaget, afirma que "la funcion del juego simbélico
es la de satisfacer el yo mediante la transformacion de lo real en lo deseado"®<™J+ 1985 p64) y
esto es por lo tanto observar algunos de los avances que el nifto tiene en su desarrollo.

Por ofra parte, el lenguaje es la adquisicion mds evidente en esta etapa, ya que
aproximadamente entre los dos afios el niflo empieza a decir palabras como simbolos de los
objetos; por lo que a los cuatro aios el nifio promedio ya tiene un vocabulario rﬁzis amplio, Al
mismho tiempo su desarrollo cognitivo va creciendo sin tener que manipular los objetos como

cuando se encontraba en la etapa anterior,
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En lo que se refiere al egocentrismo preoperacional del niio, aproximadatuente entre
los 4 y los 5 atios, todavia no tiene Ja capacidad para aceptar el punto de vista de otros, ya que
cree que todos piensan como él. Sint embargo, a los 6 y 7 aios ya ha desarrollado Ia capacidad
de entablar comttiicacion con otros, lo cual le permiite que sea menos egocéntrico, aunque se
afirma que éste no desaparece del todo y que esti presente al principio de cada una de las
etapas de desarrollo.

En esta etapa, Jos conceptos morales se empiezan a desarrollar, los nifos se dan cuenta
de que existen reglns, Ja justicia y otros componentes de este razonamiento moral,

De manera general, se puede decir que en la transicion de esta etapa preoperatoria, el
pensamiento infantil ya no estd sujeto a acciones externas, porque ademds de que se da Ia
imitacion, el juego simbolico y la imagen mental, surge un rpido desarrollo del lenguaje

hablado.

2.3.- ETAPA DE LAS OPERACIONES CONCRETAS.

Esta etapa de desarrollo cognitivo del nifio se ubica entre los 7 y 11 afios de edad, y se
considera como la primera etapa en la que aparece el pensamiento 16gico avanzado, por lo
tanto éste, yn tiene capacidad para resolver problemas de conservacion y ptfopbrcionnr el
razonamiento correcto de sus respuestas.

Los nifios entre los 7 y 8 afios aproximadamente, ya pueden colocar los objetos en dos
conjuntos, pudiendo dar una explicacion de su eleccion. l

En lo queé respecta al egocentrismo y la socializacion, el niﬁo en esta etapa se da cuenta
de que los demds también pueden Hegar a day conclusiones diferén’h_es a la de él; esto le-permite

que compare y confirme sus pensamicutos, ya que por medio de la interaccion social se
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confirman o rechazan los conceptos. De esta forma, ahora cualquier discusion implica un

intercambio de ideas y asi es como se da la socializacion en esta etapa.

El nifle ha desarrollado la capacidad para comprender los pasos que se dan en la
transformacion concreta de un problema a resolver. Al mismo tiempo, de Ia razon de los
cambios que se dan en ¢} estado de dnimo en lus personas,

Tanmbién ha desarvollado la capacidad de resolver problemas de comservacion, ln de
descentrar y la de seguir las transformaciones y la de reversibilidad, en donde puede

mentalmente invertiv una accion fisica para regresar el objeto a su estado original.

Entre los 6 y 7 afos, el ntifio ya ha desarrollado la capacidad de resolver problemas de
conservacion del peso y de volumen, ademas de que aparecen los conceptos exactos de tiempo
y velocidad.

Asi mismo, ha desarrollado la capacidad de razonar de manera mis logica por lo que es
menos la influencia de las percepciones. El afecio tiene mds estabilidad y congruencia que

anteriormente,

También aparece el respeto mutuo que es importante para irse formando wun

pensamiento mis auténomo.

Ahora los nifios de 7 u 8 aftas, empiezan a entender el significado que tienen las reglas
en el juego, para que éste s realice de manera adecunds, es decir, se dan cuenta de dichas

reglas, pero ademas de que pueden cambiarlas si lo deciden todos_los'que van a jugar.
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2.4.- ETAPA DE LAS OPERACIONES FORMALES.

Esta etapa de desarrollo del nifio comprende desde los 12 hasta los 15 aiios de edad
aproximadamente. Es la etapa mds avanzada y ultima de las que habla Piaget. En esta, el sujeto
llega a desprenderse de lo concreto, asi como a situar lo real en un conjunto de
transformaciones posibles, y esto se debe a que hia superado las anteriores.

El nifio ya es capaz de abordar un problema cualquiera que sea, ya que ha desarrollado
su capacidad para razonar acerca del pasado, presente y futuro, lo hipotético y problemas de
proposicion verbal,

Algunas de las estructuras que se desarrollan en esta etapa son el razonamiento
hipotético que es el que se forma sin la percepcion directa de objetos o sucesos, el
razonantiento deductivo, que es el que parte de premisas generales a particulares, el
razolamiento hipotético-deductivo, que parte de la deduccion de conclusiones a partir de
premisas que son hipdtesis, y por ultimio, el razonamiento cientifico-inductivo es aquel que
parte de lo particular a lo general.

Es importante que el niito en la etapa anterior desarrollo un wimero de relaciones en la
interaccion con materiales concretos, ya que esto le permite que ahora pueda pensar con ideas
nis abstractas, a un nivel ldgico, y de entender el uso de las metiforas en la literatura, A
menudo le interesa involucrarse en discusiones espontaneas sobre filosofia, religion y moral, ya
que cuenta con una capacidad de abstraccion considerable, ‘

El desarrollo de la moral se inicin desde la etapa sensomotora y alcanza su nivel mds
alto en las operaciones formales. Se comprende que las reglas son necesarias’ para- la

cooperacion y para jugar. La mentira es considerada incorrecta ya que quebranta la confianza,



Existe una diferencia importante entre las capacidades de razonamiento del adulto y del
adolescente, y radica en su niumero de esquemas o estructuras, esto se debe a que en el adulto
existen mds esquemas o estructuras por su mayor experiencia,

Por otra parte, la incapacidad que tiene el adolescente para distinguir entre su mundo y
el "real", se debe a su egocentrismo. Todavia no comprende que el mundo no siempre sigue el

orden logico que él supone.
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CAPITULO 3
TEORIAS DE JUEGO DE DECROLY, PIAGET Y MONTESSORI

3.1.- OVIDIO DECROLY,

Nacié el 23 de julio de 1871 en Renaix Bélgica y murié el 9 de septiembre de 1932 en
Bruselas. Hijo de un industrial de origen francés.

Mis tarde hizo sus estudios secundarios, en donde se aficiond por las ciencias
naturales. Obtuvo el titulo de médico en la universidad de Gante; después contimio sus
estudios en Berlin y Paris en donde estudio los cerebros de los tabéticos, orientindose hacia las
enfernmedades nerviosas.

De regreso en Bélgica fundé ln "Escuela de la Ermita” para mifios anormales, y esto le
permitio estar en contacto con los sujetos que querfa estudiar.

Participd en la vida cientifica internacional, en donde contribuyé a ln fundacién de la
liga Internacional para la Educacion Nueva. Al mismo tiempo, fue profesor en varias
instituciones. asi como inspector-médico en el Ministerio de justicfa y en el Servicio de
Ensefianza Especial en Bruselas.

La obra pedagogica de Decroly no es muy ficil de explicar, ya que nurica ha habido un

"sistema Decroly", y este pedagogo no ha publicado jamds un resumen general y sistentdtico de

sus propias concepeiones.

Se dice que Decroly pertenece u la generacion de los fisicos y médicos belgas que fueron

atraidos a fines del siglo XIX y principios del XX por la paidologin y pedagogia experimental. .

Por lo que se afirma que Bruselas, en ese tiempo, era un centro activo del estudio del nifo

- normal y anormal.



Sus primeras publicaciones en el dominio de la pedagogia, se refieren a jovenes
anormales, y partiendo de estos nos lleva al estudio de los nifios normales. Declara que entre
los nifios normales y anormales, "o hay diferencia de calidad, de naturaleza", esto se debe o
que las mismas leyes psicologicas son vilidas en los dos casos, aunque en los segundos el
desarrollo mental estd generalmente retardado y los progresos son lentos.

Decroly, para medir la inteligencia, recurre muy pronto a los test de Binet-Simon, pero
después de su aplicacion sefiala también los defectos de los mismos, cree que Binet-Simon no
tomo en cuenta aspectos importantes, cono la edad a quienes iban dirigidos. En fin, Decroly
encuentra algunas fallas, y establecié é1 mismo unos test y adapto otros.

Por otra parte, Decroly considera que el medio fisico y el medio social, de los cuales la
familia y In escuela no son mds que subdivisiones, tienen una imiportancia capital en la vida del
nifio.

Como médico considera que para que un organismo viva, debe de encontrarse en un
medio adecuado, y Decroly quiere hacer de la escuela el medio que responda a las necesidades
y a las actividades del nifio, Es decir, adaptarla a las posibilidades psiquicas y pedagogicas del
nino. Al mismo tiempo que prevé que la ensefianza no es exclusivamente individual, sino
colectiva, por Jo misnio, piensa en grupos homogéneos y esto fortalecera mds el sentimiento
social. |

R Planck, afirma que Decroly, como psicologo, ha contribuido con grandes
investigaciones acerca de ln psicogénesis- del nifio normal y aﬁo_rmnl: In medida de la
inteligencia, la evolucion de la afectividad y del cardcter, la evbll;cié,n del lenguaje hablado, el
dibujo, los mejor dotados y la orientacién profesional. Por lO'téxl(o, se puede decir que estas
investigaciones son la base de sus concepciones pedagdgicas y que estdn en estrecha relacion

entre si.
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Por otra parte, los principios que constituyeron su sistema, son la disciplina libre-
dirigida, la coeducacién, la autonomifn y autoactividad, el interés, la globalizacién, los juegos
educativos y el control de las capacidades y de los resultados pedagogicos que obtuvo por
medio de los test.

Ademas, en la prictics diaria, tuvo que aclarar, precisar, limitar el alcance y la
aplicacion de estos principios para la buena inteligencia de su método; y sobre todo, en lo que
se refiere a la discipling, intexés y globalizacion, se fueron traduciendo en el ejercicio, en una
sintesis que cada vez ern mis perfecta como resultado de su método personal. Esto con la
colaboracion de expertos e inteligentes educadores como Monchamp, Degand, Boon, enire
ofros.

En 1911, dirigio el primer Congreso Internacional de Paidologia en Bruselas, Un aio
mas tarde fue nombrado profesor de los cursos de ensefianza especial y director de ln seccion
de psicologia de la primera oficina de Orientacion Vocacional.

En 1913 fue nombrado profesor de la escuela Buls-Tempel, Instituto superior de
Pedagogia.

En 1920, en la Universidad de Bruselas, se hizo cargo de los cursos de psicologia del
nifio; y un afio después, fue nombrado profesor de higiene educativa y médico-pedagdgica de
la Facultad de Medicina.

Cl#l’amde, en la introduceidn que escribié para el libro de Hamaide, Método Decroly,
hace un resumen de su obra y afirma que el doctor Decroly “f:psee sobre la mayor parte de los
psicopedagogos contempordneos, sus compafieros de ciencia, una superioridad incontestable:
la dtlt ser realmente un psicopedagogo. |

Hay muchos que no son mds que psicélogcs,’,psicélogds filésofos o psicologos  de
laboratorio, 'y que aplican sus teorias a la. educacién por via deductiva, " sin habey

experimentado jamds por si mismos este arte delicado; mientras que hay otros, maestros de
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escuelas o administradores de instituciones escolares que nunca han practicado la psicologia o
se concentran a ser simplemente aficionadog" 4% 1266161

En fin, Decroly puso en la prictica la nueva educacion, dindole importancia al nino, al
mismo tiempo que como psicologo, orientd la didactica hacia aspectos primordiales del
espiritu; y como pedagogo estructuré una diddctica y cred organismos escolares en estrecha
relacion con las necesidades del cuerpo y del espiritu del nifo, desde el punto de vista
individual v social.

En este tiltimo aspecto (pedagogico), contribuyé mucho el heclio de que ¢l tenia una
intervencion directa y diaria en la organizacion y direccion de los institutos de niitos normales
y anormales, oficiales y de su creacion,

Ademds, consideraba que la observacion era Ia base de todos los ejercicios como punto
de partida de las actividades intelectuales del niio.

En 1930, en Bruselas, en la Escuela L'Ermitage, los nuevos programas de educacion
primaria eran de pura inspiracion decrolyana, gracias a sus colaboradores que defendieron y

ayudaron a que sus ideas crecieran.

3.1.1.- MATERIAL Y PROCEDIMIENTOS DIDACTICOS DECROLVANOS (JUEGOS
EDUCATIVOS)

En la obra escrita por Decroly, con la colaboracion de Monchamp, los procedimientos
descriptivos -son el résultado de lz observacion -y experimentacion de sus autores y
colaboradores. -Se realizo durante mas de 24 afios en Uccle, un Instituto de Ensefianza Especial,

dirigida por el primero de los mencionados, médico, psicélogo y pedagogo.
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Son procedimientos que en su origen eran ideados para niios anormales y retrasados
escolares.  Sin embargo, la aplicacion de éstos con nifios normales llevé a que Decroly
concluyera que no sélo eran eficientes en los nifios anormales, sino que aiin eran mejor con los
normales. Desde entonces, han contribuido bastante las ideas de él en algunos sistemas
educativos y especialmente en ln educacion inicial de los nifios (preescolar). Con su sistema, y
en especial el material diddctico se orientan basicamente a los juegos educativos.

El procedimiento preferido por Decroly es el juego, ya que considera que un material
adecuado se hace eminentemente educativo cumpliendo con los siguientes requisitos:

"I.~ Tener en cuenta el estado dindmico del sujeto, su temperamento y su capacidad de
actividad.

2.~ Explotar las tendencias favorables, y en un sentido itil, los instintos inferiores para
encauzar las fuerzas de atencion disponibles.

3.- Favorecer la observacion y la representacion por medios vivos, objetivos, que
necesiten una adaptacién real y comprobable.

4.- Combatir los automatismos inutiles y los tics, dando ocasion de adquirir hdbitos
utiles y en relacion con el medio y las diversas capacidades de los suj'etos.

5.~ Adaptar el trabajo a las cnpaci&des mentales, sensoriomotoras y lingiifsticas,

6.- Acostumbrar al nifio, mediante el ¢jemplo, a la actividad, al orden, a Ia regu]aﬁdnd,
a la puntualidad, a la limpieza.

8.- Ser variado y mantener el interésn &= 1966:p64-63)

El juego educativo constituye. el procedimiento fundamental del pequefio normal del

anormal y retardado escolar.

Ademis, Decroly quiere consolidar ¢l estado de salud y esforzarse en encontrar las

causas que puedan alterarla, al mismo tiempo ejercer una estrecha inspeccion’ sobre cl
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rendimiento, teniendo en cuenta las capacidades y el tiempo que se requicra, usi como
considerar la edad o desarrollo mental del nifto. Los juegos son de tal naturaleza que sirven
para desarrollar un programa de ideas asociadas, basadas en los intereses primarios y comunes
1 todos los nistos.

La ordenacion de los juegos se hace de acuerdo al procedimientos de los centros de
interés y de las ideas centrales, haciéndolos servir de iniciacion a las téenicas escolares
habituales.

Es importante que los juegos se realicen en un ambiente de confianza y disciplina,
apoyada por Ia eleccion de las ocupaciones y la colaboracion activa de los nifios et el trabajo y
en el orden en Ia clase, asf como fuera de ella.

Decroly hace la siguiente clasificacion de los juegos:

A.- JUEGOS VISUALES.

1.- Juegos de colores.

2.- juegos de formas y de colores. Distincién de las
formas y los colores combinados.

3.~ Distincion de formas y direcciones.

B.- JUEGOS VISUALES MOTORES.
C.- JUEGOS MOTORES Y AUDITIVO MOTORES.
D.- JUEGOS DE INICIACION DE ARITMETICA.
E.- JUEGOS QUE SE REFIEREN A LA NOCION DEL TIEMPO.
E.- JUEGOS DE INICIACION EN 1A LECTURA.
G-~ JUEGOS DE GRAMATICA Y DE COMPRENS! ON DEL LENGUAJE.
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Uno de los propositos de Decroly acerca de estos juegos, es provocar la atencion
voluntaria, fomar conciencia de lo que cae bajo el dominio de sus sentidos, formar el juicio,
deteriminar la actividad de acuerdo con las conclusiones del juicio, fijar una iden, asf como una
imagen viva (objetos conocidos capaces de excitar el interés y atencion del nifo).

Estos juegos educativos han contribuido, en mucho, en Ia educacion inicial: preescolar

y primaria.

Asi mismo, para que estos juegos educativos tengan resultados eficaces, como lo indica

. Decroly, deben de aplicarse en el momento preciso y lugar adecuado, es decir, que el docente

que los vaya a utilizar tenga en cuenta el medio ambiente y al alunmo.

Dichos juegos son una preparacion a la vida. El juego como un instinto que empuja al
individuo a anticipar lo que la curiosidad y la imitacion por si solas no comsiguen
proporcionar, ya que cuando el nifio juega auxiliado por la curiosidad y la imitacion, se
prepara a responder a sus tendencins, es decir, a vivir la vida de adulto.

Decroly llego a la conclusion de que el nifio debe conocerse a si mismo, ademas, de que
debe conocer la naturaleza del medio ambiente en el que vive.

Para que se Hegue a tener estos conocimientos, formulé un plan de formacion de ideas
asociadas, basadas en cuatro necesidades: La necesidad de alimentarse, de luchar contra la
intemperie, de defenderse contra los peligros y accidentes diversos, y de accion y trabajo
solidario, de renovacion constante, ast como de alegria de espiritu.

Existen juegos que exigen un material que sirva para ejercitacién con fines précisos,
Decroly con ¢l apoyo de sus colaboradores, idearon una serie de juegos educativos que han sido

publicados, y en parte complementados por su discipula Alice Descoeudres.
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3.1.2.- PRINCIPIOS DECROLYANOS

Algunos de sus principios son la resuftante de su actuacion de médico, ofros de
psicologo y otros de pedagogo, resultado de su experiencia con los nifios anormales que le
llevo a su actuacion en el terreno de los nifios.

Como médico fundé un sistema en la preservacion de la salud y en la lucha contra
todas lus causas que puedan perturbarla,

Como psicologo le dio por base el conocimiento del nitio en su estado dindmico,
temperamento, capacidades, etc.

Como pedagogo cred el programa de ideas asociadas basados en los intereses primarios
y comunes de todos los ninos; lo organizéd en forma de centros de interés, asocidndoles las
técnicas escolares habituales; asi como el contacto inmediato del nino con la naturaleza y el
medio soctal.

El esquema filosofico de Decroly, lo constituye la preparacion, la adaptacion a la vida,
individual y social, y la realizacion integral del individuo y sus funciones individuales y
saciales con sus necesidades inherentes; y el esquema de un sistema psic_:olégi}co y pedagdgico.

El fin ulterior de su sistema es nada menos que la formacién del hombre moral, bueno,
justo, honesto, ya que toda su diddcticn estd encaminada a desarrollar las condiciones fisicas y

espirituales que se traducen a estas expresiones morales de alta calidad.

3.2.- JEAN PIAGET.

Nacid un 9 de agosto de 1896 en Neuchdtel Suiza. Fue un nifio éple_ le gustaba estudiar,

se inclinaba mucho hacia los estudios cientificos y en especial los biolégicos. A los 10 afios de

edad publicé su primer trabajo cientifico.



Mis tarde fue asistente voluntario en un laboratorio, en donde se hacian estudios sobre
los moluscos, y asi, durante cuatro ajios publico varios articulos sobre los mismos, ademds de
temas sobre zoologia.

Continuo su educacion formal superior en la Universidad de Neuchdtel, en donde hacia
1915 obtuvo la licenciatura sobre el estudio de fos moluscos, En 1918, se doctord en ciencias
naturales,

Durante su adolescencia y juventud hizo varias lecturas de diferentes dreas: filosofin,
religion, biologia, sociologia y psicologia. Pudo asi escribir numerosas totas sobre una
variedad de problemas, ideas que sélo podrian desarrollarse mucho tiempo después.

Piaget * desarrollé ln conviccion de que tanto las acciones externas, como los procesos
del pensamiento admiten la organizacion logica, In logica surge de una suerte de organizacion
espontinea de los actos. Dicho de otra forma, es que las estructuras 16gicas pueden emplearse
para descubrir, tanto In organizacion de los actos concretos, motores, conio del "pensamiento”
simbdlico, interiorizado en el sentido convencional.

Todo pensamiento es esencialmente accidon interiorizada, de donde se desprende que la
organizacion de la accién manifiesta y del pensamiento interior pueden caracterizarse en la
misma forma general, situarse en un mismo continuo general*™*® 19%0,p20

Es importante sefalar que, aunque casi todos sus escritos realizados a principios de la
década de 1920 reflejan su preocupacion por los problemas de equilibrio, no escribiria un
enunciado realmente definitivo sobre el desarrollo cognoscitivo como proceso de equilibracion,
antes que hubieran pasado cuarenta y tres afios desde estas meditxicicméslde su adolescencia,

Piaget necesitd de muchos afios para poder comprobar sus hipdtesis acerca del proceso
cognoscih'vé y de equilibrio en el individuo, ya que hasta que no tuviera: resultados positivos

los iba a publicar.
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Al terminar su doctorado en 1918, Piaget deja su lugar natal (Nenchitel), para ir en
busca de preparacion y experiencia en el campo de la psicologia, y tardd algnn tiempo
viajando de un lugar a ofro, ya que no lograba encontrar problemas a los que pudiera
realmente dedicarse.

Realizaba actividades que incluian trabajos académicos y prdcticos en laboratorios, en
clinica psiquidtrica. Se le dio Ia oportunidad, mientras estudiaba, de trabajar en un Iaboratorio
ent unha escuela primaria.

El doctor Simon que era el encargado del laboratorio le sugirid que podria tratar de
estandarizar los test de razonamiento de Burt.

Al principio Piaget escogio este proyecto sin entusiasimo, pero su interés fue creciendo a
medida que se desarrollaba concretamente el trabajo de aplicacion de los test, y asi cada vez le
gustd mids no por Jos aspectos psicométricos y noymativos de los datos del test, sino por los
procedimientos mediante los cuales el nifio Hlegaba a dar las respuestas,

Asi fue como Piaget mds tarde usé el "método clinico” que después fue caracteristico de
su trabajo.

De esto surge su interés para continuar investigando las respuestas de los nifios a las
preguntas del test de Burt y a otras situaciones estimulo,

Mias tarde publica un articulo de resultados de sus primeros experimentos psicolégicos,
Uno de los articulos que publicd fue aceptado por Claparede en Ginebra, quien en este tiempo
era director de estudios del Instituto J. |, Rousseau en Ginebra:

Era para Piaget una gran oportunidad, ya que encontravia tiempo -para sus
invesﬁgdcioucs y una gran libertad pars desarrolfar su propio programa de eStudio sobre e}

nifio,



e oo e 5 i e 1

El autor John. H Flavell menciona que los estudios de Piaget acerca del lenguaje del
nifto, el razonamiento causal, las "teorias” sobre los fendmenos cotidianos, el juicio moral, etc.
que fueron realizados en el periodo de 1921-1925, sout sus experiinentos mejor conocidos.

Ademas, son estudios proyectados de la juveniud de Piaget, ya que habia sido una de sus
principales metas.

Piaget en 1923 fue elegido para ocupar un cargo de medio furno en la Universidad de
Neuchdtel, y hasta 1929 dividié sus actividades entre Neuchitel y Ginebra. Este fiempo fue
muy laborioso para él, ademds de su trabajo de tnvestigacion. Sus obligaciones educacionales
representaban una pesada carga,

En este periodo mencionado anteriormente, Piaget con la colaboracion de su esposa -
que se dedico mucho tiempo a observar en detalle la conducta espontanea y provocada de sus
propios hijos ~ pudo desarrollar su investigacion del desarrollo intelectual en Ia infancia.

Estas investigaciones del desarrollo infantil, no se limitaron a proporcionar a Piaget los
datos necesarios acerca de los fundamentos tempranos del desarrollo cognoscitivo, sino que
ademds aclararon su concepeion de problemas, como la naturaleza especifica de la adaptacion
cognoscitiva y la relacién entre la organizacion en- el periodo sensoriomotor inicial
(presimbdlico) y los periodos subsecuentes del periodo simbélico.

Para 1929 Piaget volvié a ocupar un cargo que requeria dedicacién exclusiva en la
Universidad de Ginebra, primero como director asistente, luego como codiréctor del Instituto J.

J. Rousseau.

Durante la déeada 1929-1939, Piaget se vio compmmcﬁdo en dos tareas
administrativas que ocupaban gran parte de su tiempo, pero le dio la oportunidad de -
esforzarse por traducir sus hallazgos sobre el desarrollo del nifio a las pricticas de la

educacion.
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Con este fin, en décadas posteriores, Piaget v sus colaboradores escribieron mucho
acerca de la aplicacion de su teoria a los métodos pedagogicos. Y en los afios posteriores,
continud dedicdndose a cuestiones educacionales en colaboracion con el gobierno suizo y con
la UNESCO.

Piaget junto con otros colaboradores de gran capacidad, hizo la reanudacion de sus
estudios preliminares sobre los conceptos de nimero y cantidad, ya que este trabajo era
importante. Por una parte constituia una reorganizacién sistemdtica de la atencion hacia las
construcciones intelectuales que se desariolla n principios y mediados de la nifiez.

Asi Piaget, con el tiempo estudi6 una gran variedad de dreas del funcionamiento
cognoscitivo: primero, niimero y cantidad; luego, movimiento, velocidad, tiempo, espacio,
medicion, probabilidad y légica. Estos estudios son fos mads interesantes.

En 1940, Piaget realizo una gran variedad de actividades, en el drea administrativa.
Primeramente ocupd el cargo de divector del Laboratorio de psicologia de Ginebra y Continué
como director de Archivos de Psicologia.

Fue designado primer presidente de la Sociedad Suiza de Psicologia, y en 1942 dio una
serie de conferencias en Paris y otros paises europeos, al mismo tiempo recibié titulos
honorificos en diversas universidades.

Piaget, especificé como las estructuras perceptuales se relacionan con las estructuras
intelectuales y de sacar provecho del estudio de unas para el estudio de las otras,

Las ideas de Piaget acerca del pensamiento y el aprendizaje infantil: ﬁrimeramente, para
¢él el desarrollo intelectual es " un proceso en el cual las ideas son reestructuradas y mejoradas
como resultado de una interacciéﬁ del individuo con el medio ambiente 4= (0PI

El cfec que el marco de referencia que tiene una persona del conocimiento que utiliza
en una situacion dpdndespués de haber nacido, estd firmemente ligado a interacciones previas

con el medio ambiente.
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3.2.1- PIAGET Y EL JUEGO INFANTIL.

Pinget, considera que el juego no se distingue del acto intelectual por su estructura, sino
que la diferencia radica en su finalidad; ya que mientras el acto intelectual busca siempre un
objetivo externo, el juego por el contrario, tiene un fin en si mismo.

Segun el autor, el juego infantil se presenta en la nintez la comprension de tres formas,
como juego de ejexcicio, conto juego simtbdlico y como juego reglado. Aungue en cada etapa
cognoscitiva aparece una de estas formas, también pueden coexistir simultancamente a medida
que se avanza en el desarrollo. Por ejemplo: en la etapa sensomeotora aparecen winicatuente los
juegos de ejercicio. Los juegos simbolicos Jogran su mayor desarrollo entre los 3 y 6 afos de
edad aproximadamente. Posteriormente, estos van perdiendo inferés, y es en este momento
cuando surgen los juegos reglados, alcanzando su mayor desarrollo e interés entre los 8 y 10

aios de edad.

El juego se inicia en la primera etapa (sensomotora), en el momento en que el bebé
opera con las adaptaciones puramente reflejas. Se puede decir que los juegos comienzan desde
muy temprano en el desarrollo evolutivo del nifio, cuando los esquemas sensorinles y motores

se ejercitan sin otro fin que el placer funcional que producen en el bebt,
3.2.2.- 108 JUEGOS EJERCICIO.

Se afirma que el nacimiento del juego surge por el placer funci_onal que se logra, una

vez adquiridas las habilidades que permiten superar una dificultad deter_minada.
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Durante los primeros 18 meses aproximadamente del desarrollo, casi todos los
esquemas sensorio-motores incorporados se van ejercitando por el placer hidico que generan, y
a esto Piaget lo denomina juego ejercicio.

Los primeros juegos se realizan sobre ¢| propio cuerpo como mirar una y otra mano,
juntar y separar las manos. Posteriormente, se van sumando a estos jucgos los objetos del
medio, como un chupén, una sonaja o un juguete, que poco a poco con el avance de su
inteligencia, el nifto logrard combinar diferentes juegos sensomotores.

También con el desarrollo del pensamiento y el logro de la simbolizacion, el ntiio se
ejercitard en todo tipo de preguntas, que es mds un juego que interés de conocimiento,

Los juegos ejercicios tienen lugar siempre que exista un material nuevo como juegos o
juguetes educativos, bloques, cubos, sistemas para ensartar en otros,

En la etapa escolar, el juego ejercicio se puede realizar por medio de la técnica diddctica
que el autor Oscar A. Zapata ha denominado "formas jugadas”, en donde ln caracteristica
principal de dichas formas consiste en que el nifio desarrolla esencialmente el placer motor
como correr, saltar, lanzar, arrojar, trepar, entre otras. Se abarcan todas aquellas acciones que
el ser humano incorpora naturalmente y que realiza mds tarde en su vida cotidiana, en el
trabajo, o en el juego propiamente dicho.

Es importante que los problemas que se presentan a través de los juego o formas

jugadas estén adecuadas al nivel y posibilidades del nifio y que tengan variadas soluciones.

3.2.3.- 10§ JUEGOS SIMBOLICOS.

El nifio comienza por imitar acciones modelo como si fueran sus propias acciones, imita

Ins réspue_stas qite ya conoce y que puede oir o ver. Y asi poco 8 poco, puede llegar a
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reproducir un modelo ausente por medio de la memoria, a lo cual Piaget Hama imitacion
diferida,

El nifio al finalizar la etapa sensomotora, por medio de la imitacion y el juego, puede
transitar a la representacion y por lo tanto, a la adaptacién conceptual.

Piaget considera que el principal requisito de In representacion es la posibilidad de
distinguir los significantes de los significados y poder recordar a uno para referirse al otro, A
este proceso lo denomina funcidon simbdlica.

La acomodacion como la imitacion, le proporciona al niio sus primeros significantes, a
los que puede otorgar inteviormente el significado ausente.

En los juegos simbolicos, el nifio logra sustituir y representar una situacion vivida por
una supuesta, esto es gracias a la utilizacién de ficcién y simbolos propios.

Piaget afirma que estas primeras acciones simbolicas se originan aproximadamente a la
mitad del segundo afio y lo ejemplifica de la siguiente manera; "¢l nifto sentado cae hacia atrds
en una almohada. Entonces introduce el dedo a la boca, cierra los ojos y adopta la actitud
habitual del suefio y luego rie maliciosamente. Este juego es de ficcion, se repite muchas
veces"l(lth, 1989,p.20)

Se afirma que los juegos simbolicos se distinguen por el uso de simbolos propios del
nifto, ya que cuenta con toda una evolucion interna gue se inicia con la ficcion rds sencilla o
esquema simbolico, en donde el nifio hace como si duymiera.

Tales acciones le permiten desarrollar la capacidad de evocar estas conductas fuera de
su objetivo habitual y con la utilizacion o no de objetos, pudiendo lograr hasta la-
represcntaciéﬁmxis' compleja de escenas en donde ya puede jugar en grupo.

Aproximadamente entre los 4 y 7 afios de edad, se inicia una etapa superior con
respecto a los juegos simbolicos anferiores, en la que estos comienzan a desaparecer para ser

reemplazados a su vez por otros juegos simbalicos, que algunos autores los caracterizan como
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juegos de imitacion, ya que el nifio al ir adquiriendo mayor conciencia de lo real, conduce a
que el simbolo vaya perdiendo su caracteristica deformante de lu realidad.

Los juegos simbélicos de [a etapa posterior cuentan con las signientes caracteristicas:
Primero, en las construcciones hidicas, hay una separacion de la incoherencia anterior y la
secuencia de las ideas, lo cual indica que los acontecimientos estin mejor estructurados, y
Segundo, existe una preocupacion por la imitacién correcta de lo real, y un cuidado especial de
la exactitud en las construcciones materiales que apoyan al juego,

Piaget habla de construcciones de casas de munecas que los niiios realizan durante
varios dias y al respecto concluye:" .. la asimilacion simbolica es cadn vez menos deformante y
se aproxima cada vez mas a la simple reproduccion imifativa.

En otras palabras, el simbolo idico evoluciona en el sentido de una simple copia de lo
real y solo el tema general de lns escenas sigue siendo simbolico mientras que los detalles de
éstas y de las construcciones tiende a la acomodacion precisa y aun a la adaptacion
propiamente inteligente,” 7% 198%:p21)

La tercera caracteristica consiste en que empieza el simbolismo colectivo, es decir, el
grupo de nifios que juega y realiza una correcta diferenciacion y adecuacion de roles.

Se puede concluir que en toda esta etapa del juego simbdlico bque va desde los 2 hasta
los 7 afios aproximadamente, ¢l nifio comienza por tmitarse a si mismo y posteriormente imita
a los demds con esquemas que ya ha adquirido, le son familiares y le permiten adjudicar esta
misma accidn con otros. ;

Es importante recordar que Ia imitacion y el juego contribuyen al desarrollo de una
funcion Simbélica, cuya evolucion y ejercicio se entroncail hecesariamente con Ia adquisiciéxl
del lenguaje.

Pof lo tanto, el juego simbolico presupone un cierto desdoblamiento del pmpio nifio y

la creacion de otras perspectivas diferentes en relacion con otros. Esto implica una tarea dificil
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para el niio menor de cnatro anos, ya que al diferenciar lo real de lo maginario puede
confundirse ficilmente. Eslo se debe a que los juegos simbdélicos implican clertt identificacion
con los modelos que hnitan al mismo tiempo que permiten conocer y comprender el punto de
vista del otro y posibilitan una cierta ruptura del centramiento del o en si mismo.

Ademas este tipo de juegos, por su capacidad de asimilacion de la realidad exterior,
tavorece el desarrollo de las funciones intelectuales.

Aproximadamente a los 4 aiios de edad el juego de los roles alcanzan su auge; estos
juegos se centran en una Ssituacion ficticia que consiste en la adopeion del papel del adulto por
el nifio, representa en civeunstancias idicas ideadas por él mismo. Esto le permite conocer el
mnndo cambiante y complejo de la vealidad adulta, y a la vez, le da la oportunidad de ir
formando su personalidad en ese muudo propio.

Piaget afirma que dichos juegos contribuyen a que los nifios desaviollen diferentes
relaciones con sus compaiieros, lo que les permite tener distintos puntos de vista sobre los
significados de las situaciones cambiantes de la realidad.

Ademis estos juegos desarrollan una prictica de cooperacion infantil que favorece las

estructuras operacionales y los procesos de socializacion.

3.2.4.- LOS JUEGOS REGLADOS.

El desarrollo evolutivo del nifio pasa de un estado inicial de profundo egocentrismo, es
decir, un estado cognoscitivo en el cual este ve a la vealidad tinicamente desde el punto de vista
particular, sin tener en cuenta de que existen otras perspectivas diferentes, o sin el

conocimiento de que est atado a su propio punto de vista.
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Con ¢l gradual conocimiento entre el yo y el mundo, se produce un proceso de
conocimientos s objetivo de la reatidad, con una mayor capacidad de autoconciencis.

Desde los 7 afios aproximadamente In conducta del nifio se modifica radicalmente y se
vuelve social. En éste se inicia [a formacion del pensamiento Iégico-concrefo, el cunl le permite
poder realizar un contacto con los objetos, operaciones de clases, y de relacién entre ambas.
Esto le permite desarrollar un sistema cognoscitivo con el que puede organizar y operar sobre
fa realidad.

El niiio ahora es capaz de cooperar y comprender varios puntos de vista. Por lo tanto, It
organizacion operatoria del pensamiento es la posibilidad de la cooperacion, y el trabajo
grupal a lu vez promueve el desarrolio del pensamiento operativo, por o que In cooperacion
social desempenn un papel importante en el desarrollo intelectunl.

Se afirma que el juego reglado es la actividad lidica de los seres socializados,
incorporando en su estructura al juego ejercicio y al juego simbolico.

También, es considerado como la culminacion de los procesos lidicos, y se consolida
progresivamente durante este periodo del pensamiento logico-concreto, logrando su méxima
expresion en el periodo del pensamiento formal abstracto. = Ademus, este tipo de juego se
contintia durante toda la vida adulta en forma de deportes.

En nuestra cuitura surge un acontecimiento muy importante en los nifios de alrededor
de los 6 afios y es el ingreso a ln escuela primaria, en donde el pequefio ya cuenta con la
experieticia de Ia adaptacion a una institucién que no es familiar conto es el jardin de nifios, y
que las situaciones que se presentan en esta nueva realidad institucional son radicalmente
distintas a las que conocié. 4

Aqui s le presentan nuevos problemas de socializacion; por un lado su relacion con el
maestro y por otro, con los compaiieros de grupo que casi _siempre es mucho mds: grande,

Ademis, su relacion intelectual con los contenidos de aprendizaje, sus relaciones espontineas
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con Jos grupos de juego en los recreos escolares, un horario determinado, con ciertas taveas
dque se le exige cumplir,

Con esto se puede decir que n este nifio se e exigen determinadas actividades de
trabajo, y a Ia vez en el juego exigen determinadas reglas para realizarlo,

La regla y Ia organizacion de In actividad grupal surgen como una transicion entre la
imperiosa necesidad de afirmacién individual y la necesidad de convivir socialmente; al mismo
tiempo, afirmarse de forma individual en I colectividad,

Se afirma que la evolucion de fos juegos se da por medio de la complejidad de las reglas
y de la division del trabajo, tomando en cuenta los ritos y prdcticas de tradicion hidica
heredadas de la cultura en la que se encuentra inmerso el nifio.

Como muchos autores han sefialado que la gran tradicién historica de los juegos
infantiles se desprenden de los adultos, quienes los heredan, y por lo tanto, de éstos se heredan
las reglas. ;

Jean Chateau, con respecto a la naturaleza y significacion de las reglas de juego,
menciona: " el nifio ama la regla, en elln encuentra el instmmento mas seguro de su
afirmacion; por medio de ella manifiesta la permanencia de su ser, su voluntad, su

autonomia" A 1BEET g deciy,

que los nifios encuentran seguridad en las reglas del juego.

Por ofrn parte, Piaget considera que la regla impone una regularidad o idea de
obligacién que presupone al grupo. Habla de que hay que diferenciar las transmitidas y las
espontineas, ya que existen reglas que cuentan con una transmision social, que es broducto de
la accion de los mayores sobre los menores o por imitacién de los menores, ‘

Las reglas espontdneas proceden de la socializacion, que- es producto ;iirecto de los
juegos ejercicio o de los juegos simbélicos.

En resumen sé puede decir que para Piaget, los juegos de las reglas son juegos de

combinaciones sensomotoras como carrera, lanzamiento de canijcas o bolas; o intelectuales
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como cartas, damns, entre ofros; con competencia de los individuos sin lo cual la regla seria
mutil y regulados por un codigo transmitido de una getteracion a otra.

Un ejemplo de un juego en donde incluye a los 3 tipos de juego que menciona Piaget
(Juegos ejercicio, simbdlico y reglado), es el juego de "policias y ladrones". Se considera juego
ejercicio, ya que incorpora el correr, lns destrezas necesarias para esquivar y atrapar, asi como
ln astucia para ver el conjunto de los enemigos.

Se considera juego simbdlico, ya que los nifios adoptan papeles de policias o lndrones,
asumiendo en su fantasia el disfraz correspondiente. Es un juego reglado, en cuanto a que ticne
reglas; por ejemplo, dos palmadas en la espalda de un ladron y estd capturado y solo puede
salir de prision si otro compaitero lo toca,

Los nifios de 7 a 9 aftos aproximadamente no ignoran las reglas. Existe el deseo de la
colaboracion y el juego social de los mayores. Sin embargo, estos niitos son inconstantes en su
aceptacion o cumplimiento de Ias mismas, porque no poseen el suficiente control sobre si
mismos. Pero el proceso evolutivo avanza y la disciplina escolar y familiar se internaliza, y es a
los 9 afios en donde aparece una nueva etapa, en donde el nifio logra autocontrolarse y puede
someter sus impulsos a las necesidades grupales y aceptar las reglas impuestas por el grupo.

De esto surgen grupos cohesionados, con ritos y tradiciones aceptados por todos, con
lideres que enfrentan a los demds grupos del mismo tipo.

Una caracteristica del juego social de los nifios mis grandes, es [a puntual obediencia a
la ley, ya que considetan que las reglas s¢ han establecido y hay que cumplizlas, Por lo que
cuando se viola una regla es sancionada por los jugadores,

De manera general, se puede decir que los juegos evolucionan por el uuxﬁento de reglas
y por su cumplimiento de parte del nifio, asi conio por una division del trabajo mds

especializado y con mayor diferencia.
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La evaluacion general del juego nos muestra la importancia primordial que tiene en el
desarrollo total del niflo, en la conformacion de una personalidad sana y equilibrada y en el

valor de las relaciones sociales que estructura.

3.3.- MARIA MONTESSORI,

Nacié en 1870 en Chiaravalle ltalia, Estudio y se doctord en medicina en Roma en
1894.

Fue la primera mujer médico italiana. Ejercié el cargo de ayudante de la clinica
psiquidtrica de la Universidad de Roma, dedicindose mas tarde al estudio y tratamiento de los
nifios anormales mentales; estudié especinlmente el sistema de Seguin.

En 1898 propuso un método de educacion moral para nifios anormales en el Congreso
Pedagogico de Turin. Después, el Ministro de Instruccién Piblica le encomendé una serie de
conferencias para maestras, acerca de la educacion para nifios deficientes, Organizdé una
escuela normal ortofrénica que dirigio durante afios.

A partir de sus observaciones sobre la forma en que se realizaba la educacién infantil
en las escuelas primarias y su conocimiento de la practica y de los resultados de la educacion
de anormales, surgio la idea de modificar la educacion infaﬁﬁl, infroduqiendo en ella
procedimientos empleados en las escuelas en las que se practicaba la educacion de anormales,

Montessori se perfecciond en psicologia experimental en la Facultad de Filosofia en
Roma. Al mismo tiempo que hacia observaéiones sobre la vnda escolar e;l las escuelas
primarias. Realizé observaciones de antropologia pedagogica que le ayudaron para dar un

curso sobre esa materia a maestros en la Universidad de Roma.
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Su verdadera experimentacion pedagogica la inicid en 1907. Desde entonces, se
encargd de organizar escuelas infantiles dentro de los grandes inmuebles construidos con la
colaboracion de la sociedad, y las denoming "Casa dei Bambini".

Con la guerra se detuvo el proceso de expansion de su método, pero en cuanto ésta
finalizd, nuevamente se le dio un gran impulso, con la propaganda de su creadora,

Ademas, a través de su obra escrita, sus conferencias, cursos internacionales y su gran
mimero de Casa dei Bambini creadas en todo e! mundo, hizo llegar sus ideas a todos los
centros intelectuales, aleanzando mayor difusion en Holanda, Inglaterra, Estados Unidos, es
decir, en paises en donde la educncion primaria estaba muy difundida.

Algunos contempordneos de la pedagogia como F de Hovie y L Brekz, le asignaron a
Montessori el titulo de reformadora de la escueln guardiana, y la clasificaron como
psicopedagoga, ya que mencionan que ella insistio sobre la necesidad de actividad personal en
el nifio y traté de descubrir el material apropiado que le permitiera ejecutarla. Ademis, la
consideran psicdloga moderna pues ha encontrado mucho que observar a su obra; entre ofras

cosas, da gran importancia al juego y a la fantasia del nifio.

Ch. Charrier, afirma: " el método de educacion de la doctora Montessori, a pesar de su
titulo severo, pedagogia cientifica, esta lleno de ternura y solicitud para la primera infancia,
La gran educadora italiana no solamente ama a los pequefios, sino que ademas los conoce, Ha
mostrado, et un lenguaje verdaderamente persuasivo, que el nifio debin ser libre, que no
puede instruirse, si no es por su propio esfuerzo, y que su evolucién.es mis contrariada que

Y . y , 1966, p.
favorecida por las palabras y exhortaciones de las maestras®2# 196,030
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3.3.1.- LA CASA DE LOS NINOS,

La lamada “Casa de los Nifios", es un Jugar en donde éstos pueden expresarse en un
ambiente adecundo que permite su actividad espontdnea y responde a su necesidad de obrar
inteligentemente,

Ademds, los muebles son livianos y transportables, de manera que el nifio puede elegir
un lugar que sen mas agradable para él. Esto le permite que aprendan y sean mds hdbiles,
primeramesite cometiendo torpezas, que no son castigadas, pero que con la libertad que tienen
le permite aprender y a corvegir el error.

Montessori considera que e} individuo disciplinado es duefio de sf mismo y puede
disponer de si mismo con coryeccion,

Ademas, insiste en el papel del maestro, que es In de observador, que debe de ser
paciente mds que activo, ya que su paciencia estard compuesta de ansiosa curiosidad cientifica
y de respeto paya el fenomeno que se quiere observar,

En In "Casa de los Niflos” se evita rigurosmuente detener los movimientos espontdneos,
asi como de imponer actos por voluntad ajena, solamente que sea necesario y que se trate de
actos que hagan daiio o seant inutiles.

Segiin su método, los nifios deben ser ayudados, no sexvidos ya que el objetivo consiste
en disciplinar para la actividad, para el trabajo, para el bien, o parala inmovilidad, para la
pasividad.

Por ta] razén, la maestra debe ayudarios a aprender y a satisfacer sus necesidades, pero
1ti debe servirles e] conocimiento ya elaborado, ni hacer por ellos lo que pueden hacer por sf
mismos; ya que esa ayuda podria ser un obstaculo a su desatrollo. Y es lo que ha tmtado de
hacer la creadora de la "casa’ de los niftos”. Es decir, liberar al uifio de esus circunstancias

crendas por In sociedad, familia 'y escuela.
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3.3.2- MATERIAL MONTESSORI,

El material Montessori es clasificado en dos grupos: el de la vida y el de desarrollo.

El primero, esti coustituido por objetos que facilitan al nifio la coordinacién de los
movimientos necesarios en la vida corriente; tales como telares para aprender a abrochar,
lacer lazos, utensilios de mesa, de limpieza y de higiene personal, que son utilizados por los
nifios diariamente en los menesteres domésticos y en los cuidados personales, con un fin
prictico, real, iitil en provecho propio y comun.

Y el segundo, que se refiere al material de desarrollo, que es destinado al
"desenvolvimiento gradual de la inteligencia que lleva a la cultura”, y estd constituido por
objetos que permiten la educacion de los sentidos, cutineos, muscular, visual, olfativo, auditivo
entre otros. Al mismo tiempo que permite la adquisicion del conocimiento de la materia y de
sus cualidades intrinsecas y extrinsecas,

Por lo mencionado anteriormente, se debe de tener en cuenta que es un material que
estd constituido por un sistema de objetos agrupados segiin una determinada cualidad fisica, y
esto le permite que interese y entretenga al pequeiio, considerdndolo como un ejercicio
espontdneo.

El método Montessori ha contribuido, en gran parte, a que el niito tenga un desarrollo
integral. Sin embargo, para que haya buenos resultados con la aplicacion de este método, ella
propone los siguientes cualidades del material, para ser eficiente:

"1.- Debe hacer posible el autocontrol: el control del material de error lleva al nifio.a
hacer sus ejercicios en forma razonada, critica, con una atencion siempre ms ixﬁemsada porla
exactitud, con una capacidad que afina para distinguir las pequenas diferencias, y preparar asi

la conciencia del niiio a controlar los errores, aun cuando no son ya meraniente naturales,
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Sin embargo, no son solamente los objetos para la educacion sensorial, sino que todo el
medio arbiente estd preparado para hacer, de algiin modo, facil el control de los errores.

2.~ El material debe tener condiciones estéticas. El color, brillo, armonia de las formas,
deben tenerse en cuenta en todo lo que circunda al nifio, y con mayor razon si han de estar en
frecuente contacto con sus sentidos.

3.- La capacidad de provocar ln actitud del nifio debe ser cualidad fundamental del
matevial. Cuantas mas posibilidades de obrar ofrece al nifio, tanto mas le interesa y detiene su
ateucion, es decir, debe ofrecer al nirto multiples posibilidades de ordenacion y combinacion,
para que no pierda el interés en él.

4.~ Para Montessori una condicion importante del material, es su limitacion, ya que estd

destinado, entre olras cosas, a poner en orden la variedad de sensaciones que el mundo
provoca en el nifio, al mismo tiempo que debe de ser el camino , y como tal, limitado y
dinector ez, 1966, p42-43)
La autora hace hincapié en la limitacion del material, porque ve en esta cualidad, una
ayuda para ordenar la mente del niiio, asi como para facilitar Ia comprension de la infinidad
de cosas que lo rodean; ademds, porque cree "economizar sus fuerzas para hacerlo avanzar con
seguridad en la via dificil de su desasrollom 221 1%66:043)

Por lo tanto, se debe de tener en cuenta que este método y material Montessori (los dos
forman una sola cosa), utilizado adecuadamente, debe ayudar al natural desenvolvimiento del
nifio, asi miswo, adaptarlo al ambiente y al logto de un desarrollo integral.

El papel que desempeia la maestra montessoriana, mds que sus bnlabrns, energias y
severidad, necesita de habilidad para observar al nifo y ofreccrl'e.ayuda cuando la necesite; al

misto tiempo saber retirarse de é] a tiempo, esto segin sus necesidades.

68



Ademis de que debe poner al niiio en relacion con los reactivos pedagogicos (material
de la vida practica y de desarrollo), segiin le exigen sus hecesidades,

También, debe facilitar la eleccion de los objetos, ast como ensefar a que los utilice,
teniendo en cuenta su funcion de instrumento de desarrollo.

Por lo tanto, la maestra debe conocer a fondo el material y estar informada del espivitu

con que fueron creados.

3.3.3- PRINCIPIOS DEL METODO MONTESSORI.

El principio fundamental del método Montessori es el de la libertad, ya que permite que
las energias latentes en el nifo se desarrollen, ademds de que es indispensable que goce de In
libertad exterior e intetior.

Por lo tanto, In educacién debe favorecer las manifestaciones esponﬁineas de las
energins latentes; asi como, provocar su aparicion por medio de un material, pmcédimienios y
ambiente adecuado, sin usar procedimientos anctivos, es decir, castigar o premiar.

De este principio surge el segundo, que es ¢l de la actividad. Este principio, unido al
anterior implica una consecuencia ineludible, la disciplina activa que alginos también la
Haman libre, y que consiste en una determinada acﬁtud, tanto de parte del nifo como del
maestro; haciendo conducir por determinacion del edaaéundo la voluntad y la ley. '

Por lo tanto, lo que hacen posible pedagégicame’ntvevel sutoaprendizaje, es la libertad,
actividad y autonoinia, y para lograrlo, el método Montessori estd constituido pc;r una serie de
procedimientos con su material adecuado, fundado en dichos pn'ncipibs. Para que tenga éxito

depende del espiritu montesoriano que debe datles vida.
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Los procedimientos y material Montessori se pueden adaptar, segin la autora, paso a
paso a lus distintas etapas del desavrollo del nifio, satisfaciendo las necesidades de cada una de
ellas,

Sin embargo, como el adulto no conoce atin a fondo estas necesidades, no debe estorbar
o desviar sus manifestaciones interviniendo de manera a priori, aunque debe mantenerse a la
expectativa, favoreciéndolas por medio de una actitud respetuosa, fundada en sentitnientos de
amor y de consideracion por la individualidad del nitio.

El método Montessori permite al nifio la libre eleccion y la libre expresion en un
ambiente privado de obstdculos, y el principal serfa la energia del adulto. Gracias a I
influencia de este método, se ha logrado que el nifio alcance su independencia, ya que es
importante que sea mds autonomo en la actividad y que trate de encontrar en él, interés en el
trabajo, como un centro espiritual del orden interno.

Ademis, es muy importante ayudar a vivir su vida de nifio y no hacerle vivir una vida
de adulto, ya que no tiene facultades para ello,

Por lo tanto, es importante que en las escuelas, como lo propone Montessori, tengan el
propésito de satisfacer las necesidades infantiles y al mismo tiempo inclinarse al desarrolio de
los nifios de dos a seis afios. Para obtencr resultados satisfactorios, Montessori tomé como
objeto y fin al nifio mismo y, por medio de la educacion, ayudarlo para la vida en todas sus
experiencias y no de una manera de transmitir la cultura,

De manera general se puede decir que el método y material Montessori es de

investigacion libre; trabajo libre por parte del nifio, quc conmbuye alas neccsldades naturales .

de su desartollo, pero sobre todo en Ia base de una pnzpnracxén objetiva de un nmtcmal

conveniente, ofrecido por el medio y que es funcion de una intervencion social que auxxha en

el proceso educativo, A este proceso se le considera como un proceso natural del hombre.
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CAPITULO 4
EL JUEGO Y LA CREATIVIDAD

4.1.- CONCEPTO DE JUEGO

El juego es un ejercicio preparatorio y de gran utilidad para el desarrollo fisico del
organiswo. Cuando el hifio juega desarrolla sus percepciones, su inteligencia, su tendeucia a la
experintentacion,

Por eso el juego es considerado como un medio para el aprendizaje en los ninos hasta ¢l
puitto de que sierwpre se ha conseguido iransformar en juego la iniciacién a la lectura, al
cdleulo,

Se ha visto a los nifios apasionarse por estas ocupaciones que ordinariantente se
presentan como desagradables, es decir, que al nifio se le facilita el aprendizaje mediante
actividades de juego, que rechaza, o que quizd le son desagradables o complejas.

Ademds, por medio del juego el nifio va a divertirse, relajarse y a la vez a aprender; ya
que ¢éste esuna parte vital en é1. ‘ | ‘

Es importanie towar en cuenta el desarrollo de maduracién en la que se encuentra el

nifio, para asi mismo ponerle actividades con juego que favorezcan su aprendizaje.

4.1.1.- HISTORIA DEL JUEGO

Se afirma que a través de los siglos, uno de los campos mas extensos, mds variados y

ms ricos de la actividad hurnana ha sido y es'el juego, como lo menciona ¢l Prof, Alejandro L.



Murillo en su libro "Eduque a sus nifios a través del juego”. Los nifios siempre han jugado
desde el principio de It humanidad hasta nuestros dias, y aunque muchas cosas han cambiado,
los nifios siempre jugardn.

Hubo que esperar, sin embaxgo, para que surgiera la veflexion cientifica del siglo XX,
para descubrir los secretos importantes y fascinantes del juego, y asi seguir los hilos que ligan
¢l juego con diferentes enfoques, como ¢l desarrollo psicoldgico, el pedagdgico y el social.

Afortunadamente en la actualidad se empieza a entender el juego como una proyeccion
del ser humano, como una parte vital del mismo, y que por medio de él, en general, s
obtienen conocimientos sobre la cultura de un pueblo, la historia y devenir de Ia humanidad.

El juego, por lo tanto, ha adquirido una nueva importancia, desde que se han superado
las formas de esclavitud, que negaban para las masas los aspectos hidicos, ya que les quitaban
sus derechos a jugar y a divertirse.

Existen muchas teorias que tratan de explicar por qué los nifios juegan, y algunas de
ellas afirma que el nifio tiene un impulso interno que lo incita a jugar.

Otras teorias sostienen que el nifio posee una gran energia o vitalidad que tratn de
desgastar necesariamente a través de actividades de juego.

Ademds, existen otras teorias, que intentan este fendmeno del juego infantil u través de |
Ia biologia o Ia psicologia, o por ambas ciencias, y ain con las conexiones con la socikolog\'a.

Para fines de este trabsjo, se parte de que jugar pata los niflos constituye y ha
constituido una necesidad vital, que resulta un hecho real, tan cotidiano, que nadie se atreveria

a negarlo.

Famosos en la antigitedad fueron los juegos olimpicbs, que aunqgue 1o son iguales a los

del siglo XX, si heredaron el nombre.

Existen pruebas irrefutables del juego de pelota. Se sabe que ya se empleaban en el

antiguo Egipto, hace mds de 4000 afios. Esto se deduce de pelotas hechas de cuero rellenas de
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salvado, encontradas en excavacionies en Tuntbas. En el Museo Britanico se pueden admirar,
entre muchios juguetes historicos, Ia mufieca de la nina Flor de Loto, que fue sepultada junto
coti ella ent Egipto hace unos 3000 afios.

En el Museo de Viena Austrin se conserva un cuadro de Bruegliel el viejo que data de
1560 (siglo XVI). En el se representan 71 juegos infantiles como In cuerda de saltar, avos,
pelotas, etc., todos ellos diferentes.

De acuerdo a Jo anterior podeinos afitmar que el juego es una actividad, que hia existido
desde siempre, desde el principio de la lhmmanidad.  Surge primeramente como un
entreienimiento y diversion, pero poco a poco, a través de los siglos, se ha venido estudiando y
buscando la forma de aproveclharlo en los nifios, dindole nn enfoque pedagogico, ya que es

una actividad que todo nijio disfruta y se le puede enfocar hacia lo educativo.

4.1.2.- EL JUEGO EDUCATIVO,

Los juegos educativos responden a las siguientes caracteristicas: No constituye mds que
una de las muchas formas que puede adoptar el material de los juegos, pevo tiene por finalidad
principal, ofvecer al nifio objetos susceptibles de favorecer el desarrollo de cietias funciones
nientales, la iniciacion en ciertos conocimientos y también permitiv repeticiones frecuentes en
relacion con la capacidad de atencion, Factores estimulantes tomados de la psicologia del juego.

En general se ejecutan individualmente, pero algunos de ellos sirven pata grupos
grandes o pequenos. .

Los juegos educativos varfan con arreglos a su destino, y prinﬁipalmente:

1.- Por Ins funciones y los conocimientos con los que se relacionan,

2.~ Por la edad de los nifios,
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3.~ Por su destino a ocupaciones individuales, de pequeios o de grandes grupos.

4.- Por la técniea de ejecucion y de correccion.

Insistimos en que estos juegos no son sino un fragmento del método que se emplea y
solo realizan una parte de lo que los juegos pueden ofrecer como medio educativo,

Los juegos educativos 1o son un fin en si, sino que son una etapa que se inscribe en el
conjunto de los procedimientos de la pedagogin activa.  Utilizados como medio de
demostracion, los juegos educativos constituirian una "leccion”, aunque ilustrada, tan
inadecuada como la mayor parte de las lecciones clasicas. Segin Decroly, los juegos educativos
no "ensefian” las nociones sensomotrices, no dan la solucion a los comportamientos
intelectuales que se imponen en la vida corriente,

Irin siempre precedidos de Ia experiencia verdadera, espontinea y natural ( el nifio
aprende los colores en la naturaleza y no en la franja de los balones). Irin acompaiiados y
Inego seguidos de actividades dirigidas a las cosas reales, practicadas dentro del medio
ambiente del nifio, y apoyados en el dibﬁjo que permita una apropiacion: de los
descubrimientos.

Decroly insiste "que los juegos que é] propone no son mis que una ordenacion de las
percepciones reales, un control de su exactitud, un medio, entre otros, de combinar estas
percepciones para hacerlas ttiles al pensamientoPecroh: Monchamy, 1986, p.54)

Los juégos educativos representan un momento del apxendiiuje, si se emplean como es
debido, en un momento fundamental, en el que el nifio bueda aprender. »

Por otra parte, los juegos educativos ayudan en graxl medida-en el desarrollo, no
solamente creativo del nifio, sino en su salud fisica y mental, al mismno tiempo que reforzara su

aprendizaje y su relacion entre conpaiieros y maestros.
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Como ya se menciond anteriormente, no se debe pensar que a través de los juegos
educativos se van a resolver los problemas de aprendizaje del nifio, sino que se le ayudard, por
niedio de estos juegos, en la manera de hacerlo.

Ademids, se debe de tener en cuenta que el nifio debe aprender considerando sus
intereses y necesidades, interviniendo sus experiencias y espontancidad natural, para que de

acuerdo a esto se le pueda ayudar con actividades dirigidas y asi lograr lo que se desea.

4.2.- CONCEPTO DE CREATIVIDAD.

Charles H. Vervalin afirma que la creatividad " es el proceso de presentar con clavidad
un problema a la mente  (ya sea imagindndolo y visualizindolo, etc.), y luego originar o
inventar una idea, un concepto, nocién o esquema segin lineas nuevas o no convencionales,
Supone un estudio y reflexion mis que accion"" e 196219

De acuerdo a esta definicion, entendemos que para lograr algo nuevo o diferente, toda
persona debe descubrir una combinacion o aplicacion hasta entonces desconocida para ella,

Esta combinacion puede incluir algiin aparato, mecanismo, efecto o cambio de atributos
tales como tamaio, color, forma, capacidad, ete. La creatividad es el resultado de una
contbinacion de procesos o atributos que son nuevos para el creador.

La importancia de que los nifios logren desarrollar su creatividad en la escuela y en
otros aspectos de su vida, es muy importante, ya que el ser creativo vaa poder mds facilmente

crear soluciones a problemas o situaciones que se le presenten.
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4.2.1.- ANVECEDENTES DE LA CREATIVIDAD.

Creatividad es un concepto que aparecié durante el renacimiento y al que los filosofos
de la llustracion dieron, por primera vez, una expresion de formalidad.

Hubo una época en la que se veia al espiritu creativo como un regalo de los dioses, y a
lo largo de los siglos existieron muchos mitos y creencias misteriosas respecto a éste, por lo que
a las personas que lo poseian se les daba el calificativo de "genios", y se les daba un trato muy
especial,

En épocas mas recientes, el naturalista inglés del siglo XIX Charles Darwin, afirmaba
que concibio su famosa teotin de la evolucion de las especies a través de la seleccion natural,
en unos pocos minutos de haber leido un ensayo del economista inglés Thomas Malthus.

Sin embargo, esto no significa, que no le haya llevado meses o afios investigando dicha
teoria. La historia tiene muchas teorias similares a ésta.

Actualmente, la opiién de los especialistas es que todas las personas poseen cierto
grado del potencial de la creatividad. Sin embargo, existen algunas diferencias, ya que ciertos
individuos se hayan dotados de una gran capacidad para la creatividad, que se encuentra
mucho mds alld de la capacidad que la mayoria de las personas pueden alcanzar, por mucho
que se dediquen a ello. - Es decir, personas que tienen dones especiales para desan‘ollﬁr su
capacidad creadora.

Esto no quiere decir que estos individuos excepcionalmente creativos sean
superhombres o supermujeres, pero si pueden ofrecer algin modelo a seguir para -aquellas
personas con menos talento creativo. | .

Fl psicdlogo americano Howard Gruber sostiene que incluso la mente creativa mds
eminente, necesita sumergirse en una materia, al menos 10 nitos antes de que se llegue a la

inspiracion.
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Eu general se puede decir que lu creatividad siempre supone dedicacion y de un gran

trabajo, incluso para los mas talentosos.

4.2.2.- TEORIAS DE LA CREATIVIDAD,

A continuacion se davd Ia opinion de algunos autores, sin hacer distincion entre ellos,

en cuanto al enfoque o manera de concebir 1a creatividad.

GUILFORD (1967)

Afirma: que el desempeiio creativo es el factor que més contribuye a la solucién de
problemas, especialmente cuando intervienen aspectos cognitivos y se considera In estructura
de] problema como un modelo de bitsqueda que exige el uso del ambiente inmediato y de Ia
exploracién de la memoria. ‘

Es deecir, que la creatividad no debe considerarse como un elemento aislado de los

factores ambientales y motivacionales, y menos cuando intervienen elementos cognitivos, ya

que se requiere explotar la memotia,

TORRANCE (1962)

Define a la creatividad como un proceso de percibir problemas o laginas en la

informacion, formular ideas o hipdtesis, verificar estas hipdtesis, modificarlas y comunicar los
resultados,

Este autor habla de la relacion que existe entre creatividad y de la habilidad para

resolver problemas, ya que considera que si una persona es creativa, debe tener habilidad para
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generar ideas, flexibilidad, habilidad para definir y cambiar enfoques, considerar detalles y

percibir situaciones diferentes.

JONES (1972)

Considera que la creatividad incluye una combinacion de flexibilidad, originalidad y
sensibilidad hacia lns ideas, que permite al sujeto apartarse de un orden o arreglado usual del
pensamiento para generar nuevos arreglos cuyos resultados produzcan satisfaccion personal y
posibilidad para otros.

Esto quiere decir, que debe de haber cierta flexibilidad y originalidad en las ideas que el
individuo tenga respecto a las cosas que ya estin dadas; ademas, que el individuo crea algo

nuevo diindole satisfaccion a si mismoy sirva a otras personas,

CALLAHAN (1978)

Relaciona la creatividad con ciertos rasgos de la personalidad, tales como apertura,
lugar de evaluacién interna, l‘mbilidad para jugar con idens, disposicion para tomar riesgos,
preferencia por la complejidad, tolerancia por la ambigiledad, autoimigen positiva y
compromiso con la tarea.

En general se puede considerar que es muy cuestionable que se desarrollen estos rasgos

en el individuo, ya que hay en ellos cierta complejidad para que se den.

PERKINS (1981)
Considera que lo esencial no ¢s lo que se piensa, sino el p'ropésito,‘ es decix, lo que
organiza los diversos medios de 1a mente para fines creativos. '

Ademds, afirma que el propésito actiia de diferentes maneras.
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La creatividad, sirge cuando la persona trata de hacer algo dificil, es decir, que Ia
necesidad y el compromiso, impulsan Ia creatividad de I persona tediante un proceso de

biisqueda de soluciones que sean convincentes para él,

4.2.3.- MANIFESTACION DE LA CREATIVIDAD EN EDAD PREESCOLAR,

*Muchos estudiosos han negado In posikilidad de que los nifios puedan tener
pensamiento productivo (producir algo a partir de lo conocido y recordado), Io enal ha Hevado
a sobrestimar la receptividad del nifto. Este concepto esdneo tiende a exagerar In imporiancia
de proporcionar un nmbiente estimmlante en perjuicio de proporcionar un ambiente
comprensivo, y n estimular la wemorizacion y la repeticion en perjuicio de ln solucion de

problemas, del pensamiento creador y de Ia toma de decisiones.

La confusion sobre la capacidad de los niilos para pensar en forma creadora ha
p p

sumentado por I tendencia de todos Jos investigadores a limitar excesivamente la gama de sus

observaciones de las manifestaciones creativas." ™% 1% P No o5 yosible estudiar todos los

recursos del pensamiento creador infantil mediante observaciones o tests en un medio o

terreno unico, porque no seria vilido o adecuado para todas las edades y etapas educativas,

4.2.4.- MANIFESTACION DE LA CREATIVIDAD EN EL NIVEL PRIMARIA.

Se afirma que hay muchas manifestaciones de la creatividad durante los aftos de la

escuela primaria, pero a las que mas se les ha puesto atencion han sido las actividades literarias
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y artisticas creativas. Se le estd dando una nueva importancia a los aspectos mencionados, asi
como descubriendo que los nifios pueden ser creativos ent muchas otras formas que también
son importantes.

Por lo general, hace alguin tiempo atrds los maestros consideraban que los alumnos de la
escuela primaria no tenian capacidad para el pensamiento cientifico creativo. Se considera
que se debe a que el conocimiento debia ser acumulado y transmitido, y no era una forma de
pensar o descubrir ¢ investigar. Es decir, que no se le daba al alumno la oportunidad de crear
un nuevo conocimiento, ya que se limitaba a repetir y memorizar, esto es caracteristico de la
escueln tradicional,

Este panorama estd cambiando, y algunas disciplinas cientificas como la historia han
hecho su aparicién en los programas elementales, permitiéndole a los nifios conocer tas formas
de pensar del historiador. También algunos adelantos similares se harin en antropologia,

geografia, psicologia y sociologia.

4.3.- MEDICION DE LA CAPACIDAD DEL PENSAMIENTO CREADOR.

Se afirma que en los ultimos ochenta anos han surgido una gran cantidad de
procedimientos para medir algunas de las capacidades intelcdualés creadoras. La mayoria de
estos procedimientos se han usado solamente en las investigaciones, de modo que sélo ahora ‘
contamos con tests aplicables a las capacidades del pensami‘ento creador para uﬁ'liiarlos en lns
escuelus. .

Se debe aclarar que el peso. de Ia evidencia indica que el pensamiento creador no es

una capacidad aislada, sino que abarca una variedad de capacidades. - Por tal razonm, se
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recomienda que se evite la tendencia a crear un indice finico del pensamiento creader o un
cociente de creatividad.

De acuerdo con una gran cantidad de investigaciones ha Hegado a afirmar que las
capacidades que intervienen son la sensibilidad a los problemas, la fluidez, que es la capacidad
para producir un gran mimero de ideas; la flexibilidad que es la capacidad para produciv una
gran variedad de ideas o usar diversos enfoques; In originalidad que se refiere a 1a capacidad

para contemplar los detalles y In definicion que es definiv o percibir de un modo diferente de la

manera usual o establecida.

4.3.1.- TIPOS DE MEDICIONES EN PREESCOLAR.

Las actividades y materiales usados para despertar résxmestas creativas en los nifos
pequeiios son las que abarcan dibujos, muesiras de escritura, manchas de ‘tiilta, Jjuegos de
imaginacion, tests con imdgenes, verbalizaciones formuladas mientras pintan, entie otras,

Por lo general, 1a relacion entre estos procedimientos comsspondiemés a Ia inteligencia
se considera que es muy pequefia, Algunos de los investigadores se han sorprendido por estos

resultados y han intentado explicar esta falta de relacidn, mientias que unos. cuantos

‘comprendieron y aceptaron ficilmente la diferencia real que existe entre los tipos de actividad

mental que abarcan las dos dimensiones (capacidad creadora -y  procedimientos

cormspondiemve,sya 1a inteligencia).
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4.3.1.- MEDICIONES EN EL NIVEL PRIMARIO.

Existe una gran variedad de tareas para evaluar las capacidades creadoras del intelecto
en la escuela primaria. Tales tarens comprenden percepciones de manchas de tinta,
construcciones de dibujos mediante puntos, circulos, cuadrados, lineas paralelas, figuras
incompletas y trazos de papel de color, simbolizaciones de palabras mediante lineas, disefio
mediante materiales normalizados, ideas para mejovar productos, es decir, juguetes y objetos
counes, problemas de consecuencia, entre otias.

Los resultados generaimente se califican tomando en cuenta ciertas cualidades como la

fluidez, la flexibilidad, la originalidad y Ia elaboracion.

4.4,- DESARROLLO DE LAS APTITUDES CREADORAS,

De acuerdo a las evidencias proporcionadas por las mejores investigadores disponibles y
las observaciones de muchos investigadores, sé considera que la imaginacion creadora de la
primera infancia parece alcanzar su cima entre fos cuatro y cuatro aitos y medio, a lo cual
sigue una declinacién a los cinco afios, cuando el nifio entra a la escueln por primera vez. A
esta declinacion se le ha considerado como un fendmeno natural inevitable bdel desarrollo y se
tienen indicjos de que el hombre y la cultura son los msponsal.)les‘del fendmeno.

Los descubrimientos acexca de las etapas del desarrollo de la capacidad creadora
durante la escuela primaria resultan asombrosamente coherentes, sobre todo si se tdma en
cuenta Ia diversidad de mediciones, Jos grupos de sujetos y los pel'iodos de ia historin que han

intervenido.
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Es decir, que se toma en cuenta al swjeto y al lugay y tiempo en que estd viviendo, se

obtienen resultados dptimos.

4.4.1.- MANERAS DE RECONOCER 1A CONDUCTA CREADORA SIN USAR TESTS,

Se afinma que en muchas escuclas no existen un psicdlogo escolar, consejeros y demds
personal capacitado para utilizar los tests, Ademds hay algunos nifios que no se sienten
motivados para actuar en forma creadora en los tests. Comuinmente éstos imponen limites de

X tiempo y no siempre se puede apresurar o forzar la capacidad de creacion,

Por ejemplo, algunos nifos con gran capacidad de creacion tienen dificultad para
escribir sus ideas, mientras que otros tienen especiales dificultades para comunicarlas en forma
oral. Todo esto nos indica que existe la necesidad de seguir buscando y desarrollando formas
de identificar al talento creador sin usar tests,

Serin conveniente que los maestros analizaran bien sus conceptos y valores corrientes, -
para poder individualizar a los alumnos que poseen dotes creadoras. De esta manexa, cuando
se les solicite a éstos que califiquen a sus alumnos en términos de criterios especificos de la
creatividad, no digan que es In primera vez que consideran a sus alumnos en estos términos o
aspectos.

Torrance afirma que en una investigacion se revelo que los rasgos mds frecuentes
sefialados por los maestros parn identificar el talento creador sin usar tests son la curiosidad, el
interés por preguntar e investigar, I originalidad de In conduétn que se refiere pos ejemplo, n
dar soluciqnes poco colnunes, respuestas originales y formas desusadns de fesolver px*oblemas y

la chpacidad constructiva, entre otras,
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en uchas de ellas la presencia de ut talento muy deseable. Es decir, el maestro debe de guiar
a los individuos que poseen ese talento, de manera que apliquen sus capacidades para obtener

resultados creativos, productivos y valorados por la sociedad.

4.5.- FORMAS CREADORAS DE APRENDIZAJE

Torrance menciona que segiin todas las investigaciones actuales, el hombre prefiere
principalmente aprender en forma creativa, explorando, manipulando, preguntando,
experimentando, arriesgando, verificando y modificando ideas. Asi pues, aprenden mucho si
se les permite usar su capacidad intelectual creadora y hacen pocos progresos educativos
cuando se insiste en que aprendan por autoridad, cuando se dice lo que se debe hacer.

"El aprendizaje creativo tiene lugar en el proceso de advertir problemas o vacios en la
informacion, de formular hipdtesis sobre estas deficiencias, verificar estas conjeturas, revisarlas
y volver a ponerlas a prueba y comunicar los resultados," T2 1970919

Cuando se aprende por antoridad €s cuando nos dicen lo que debemos hacer, y esta
autoridad puede ser un maestro, Jos padres de familia, un libro de texto, un periédico o un
libro de consulta; en esto ha influido que en nuestra cultura hay una tendencia a sobrevalorar
el derecho de la mayoria para determinar la verdad.

Asf pues, partiendo de esta perspectiva de aprendizaje por autoridad, se pone en juego
por parte del alumno principalmente, habilidades como el reconocimiento y el razonamiento
16gico, que segun Torrance son las habilidades mds frecuentemente evaluadas por los fests
corrientes de inteligencia y aptitud escolar.

Segun varias investigaciones que se han difundido ampliamente, indican que las

capacidades creadoras del intelecto pueden-contribuir mucho en que se tenga éxito en la
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Segun varias investigaciones que se han difundido ampliamente, indican que las
capacidades creadoras del intelecto pueden contribuir mucho en que se tenga éxito en la
educacion y que por lo tanto tienen menos utilidad las habilidades que se utilizan en las clases

yescuelas, Cuando los alumnos aprenden por autoridad.

4.6.- OPORTUNIDADES PARA LA CONDUCTA CREATIVA,

Torrance considera que una de las formas mds evidentes de proporcionar condiciones
para el estudio creativo consiste en ofrecer un programa de estudio con grandes oportunidades
para la conducta creadora. Esto se puede hacer de diferentes formas, mediante tareas que
requieran de trabajo original, estudio independiente, proyectos auténomos y experimentacion.

También, puede hacerse diariamente mediante ciertos tipos de preguntas que el

maestro haga en la clase divigidas al desarrollo creativo,

4.7.- RECOMPENSAR LOS RESULTADOS CREATIVOS.

Existen investigaciones pedagdgicas que han sefialado muchas veces que Ia gente ticnde
a estudmr lo que Ie produce satisfaccion. Por lo tanto, si queremos que los nifios piensen en
forma creativa, debemos aprender a recompensar las conductas creadoras. Esta es una forma '
de estimularlos, ‘

Se recomienda que los maestros deben respetar las preguntas raras de los niftos, ya que

nada recompensa mejor al nifio curioso que encontrar respuesta a su pregunta,
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También, se deben respetar las ideas y soluciones raras de los niftos y nunca vechazarlas
antes de que evaliten tales ideas,

Es necesario que se le demuestre al nifio sus ideas tienen valor; esto se puede hacer
escuchando sus ideas, verificindolas, comunicindolas a otras y déndoles crédito por ellas,

Debemos proporcionar oportunidades para que los nifios aprendan, piensen y
descubran, sin In amenaza, sin que se les califique en forma inmediata, ya que el hecho de
estar calificando constantemente desalienta a los nifios para usar formas creativas en el estudio.

Se considera que pava conseguir un desarrollo creativo optimo, es necesario estimular y

guiar la imaginacidn creadora desde el naciniento,
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CAPITULO b

MARCO REFERENCIAL

5.1.- UBICACION GEOGRAFICA

La ubicacion geogrifica que tiene el Municipio de Uruapan, le da grandes ventajas, Al
este limita con los municipios de Tingambato, Ziracnaretiro y Taretan al oeste con San Juan
Parangaricntirvo, al norte con Paracho, los Reyes y Charapan, y al sur con el municipio de
Gabriel Zamora,

La extension territorial con la que cuenta el municipio de Uruapan es de 128,000 Km.
2, que equivale a un 2.88% del total del Estado.

De acunerdo al X] Censo General de Poblacién y Vivienda 1990 INEGI, la ciudad de
Urnapan cuenta con 187,623 habitantes, de los cuales 90,270 son hombres y 92,353 son
mujeres.

La ciudad de Uruapan es considerada Ia segunda en importancia en el Estado.

CUADRO 1. ' POBLACION URUAPAN.

Total Hombres ' Mujeres

187,623 90,270 ; 92,353

Fuente: INEGI, 1990.



5.2,- EDUCACION EN URUAPAN,

Segun los datos que proporciona el XI Censo General de Poblacion y Vivienda 1990, en

el apartado de educacion en la ciudad de Uruapan son los siguientes:

CUADRO 1 ASISTENCIA A ESCUELAS,

POBLACION ASISTENCIA A LAESCUELA |  NO ASISTE A LA ESCUELA
5 Afos 2,547 2573
6 Afios 36,920 5,388
FUENTE: INEGI [990.
CUADRO Il POBLACION DE 15 ANOS A MAS.
SIN INSTRUCCION ' PRIMARIA INCOMPLETA PRIMARIA COMPLETA
13,981 22,403 ' 20,582

FUENTE: INEGI 1990.
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CUADRO Il

POBLACION ALFABETA Y ANALFABETA.

Poblacion alfabeta de 15 afios a mas

103,246
Poblacién analfabeta de 15 afios a mas 10,749
Poblacion de 6 al4 anos que saben leer y
escribir 37,476
Poblacion de 6 a 14 aitos que no saben leer y
escribir 5,144

FUENTE: INEGI 1990.

CUADRO IV DATOS ESTADISTICOS DE LA POBLACION ESTUDIANTIL EN EL
MUNICIPIO DE URUAPAN, CICLO 1993-1994,

OFICIALES PARTICULARES
NIVEL | ALUM. | MTROS. | Escs. | cPos. | ALum. | MTRos. | Escs. | cpos.
PREES. | 5455 | 179 | 54 | 187 | 921 | 28 | 15 | a2
PRIM. | 32,830 1825 | 118 | 1,150 4987 | 185 | 15 | 139
sec. |10300| 704 | 238 | 297 | 1754 | 142 | 6 | 44
cAPT. | 643 | 49 | 5 | 28 | y724 | 187 | 13 | 97
NMs. | 519 | 76 | 1 | 14 | 118 | 86 | 2 7
BACHILER| 0 0 o | o |2079| 187 | 4 | 59
TOTAL | 49,747 | 2,333 | 194 {1674 | 11578 | 686 | 55 | 370

. FUENTE: SERVICIOS REGIONALES SEP.
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Los datos estadisticos sobie la poblacion infantil atendida en el municipio de Uruapan,
durante el periodo 93-94, fueron proporcionados por la Oficina Regional de la SEP en
Uruapan.

Estas estadisticas nos dan una idea de las cavencias que presentan las escuelas en sus

respectivos niveles y de manera mds marcada en las zonas marginadas.

5.3.- COLEGIO "CASA DEL NINO"

El trabajo de investigacion de campo se realizo en el colegio "Casa del Nifio", que se
encuentra ubicado hacia el Qeste de la Ciudad de Uruapan, rumbo a Nuevo Parangaricutiro.
La colonia en donde esti enclavada lleva el mismo nombre.

Plano del colegio anexo,

5.3.1.- HISTORIA DEL COLEGIO.

La.construccién del colegio se inicia en diciembre de 1954. - Su fundador el P, José
~ Ochoa Gutiérrez tenia la pretension de que toda lﬁ poblacion infantil tuviera acceso a tal
colegio, sin importar raza o estrato social de pertenencia, |

Comenzd brindando oportunidades a nifios _qqé presentaban dificultades para cursar el
nivel bsico.  Posteriormente aumento la denianda educativa en dicho cblt;gio, ’viéndose,
* .. necesario agregar el nivel de secundaria; al mismo ﬁempo su incorporacidn a la Secretaria de
Educacion Piblica (SEP). | |

En 1985 surge la necesidad de agregar el nivel de educacion preescolar.
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El Colegio "Casa del Nifio" es una Institucion catolica que profesa la religion con base al
amor a Dios, In Virgen Maria y Jesucristo,

Se encuentran a cargo de él, personas religiosas, que pertenecen a los misioneros de la
Sagrada Familia, todos ellos del sexo masculino; ayudan a los alumnos déndoles consejos para

que no caigan en la ambicion destructiva del hombre.

5.3.2.- OBJETIVO DE SU FUNDACION,

Brindar oportunidades a nifios y jovenes con deseos de superacion. El unico requisito es
que sean personas con ganas de superacion, dispuestas a lograr metas y objetivos, asi conto a

mejorar su conducta.

5.3.3.- ASPECTO ADMINISTRATIVO.

El Colegio "Casa del Nifio" cuenta con un Director General, que es el encargado de
cuidar el buen funcionamiento de los tres niveles de la Institucion - (preescolar, primaria y
secundaria). Para cada nivel se encuentra un director que coordina correctamente el personal
de intendencia, adm'inish'ativo, manual y docencia; ademds, se relaciona con el alumnado y los
planés y programas de estudio,

Los subdirectores son los que coordinan directamente el desemperio de.los docentes y
verifican que los planes y programas de‘es’ludio se estén llevando adecundamcnfe‘

En el caso de secundnriu’, el subdirector es el encargado de distribuir los horarios y

verificar que todos los maestros entreguen a tiempo sus avances programaticos,
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Para cada nivel se cuenta con una secretaria encargada del control de los documentos
de los alumnos ante la Secrelarvia de Educacion Publica.
El departamento de intendencia se compone de 5 personas, que son las encargadas de

mantener en buenas condiciones el inmueble escolar.

5.3.4.- ASPECTO ORGANLZATIVO.

Atiende una poblacién aproximada de 1,250 alumnos en sus ties niveles, en dos turnos:
matutino y vespertino.

Los niveles de preescolar y primaria estin constituidos por grupos mixtos, no asi el de
secundaria. Los varones asisten al turno matutino y lns jovencitas al turno vespertino.

La poblacién estudiantil de secundaria tiene una matricula de 508 alumnos en los dos
turnos, en grupos dobles para cada turno, en total doce grupos, con un promedio de 42
alummnos por grupo.

La planta docente se compone de 20 maestros, de diversas profesioneé: agronomos,
miisicos, normalistas, secretarias y pedagogos.

La distribucion fisics de la escuela estd en. funcién de los niveles escolares ya
mencionados, ya que cada uno cuenta con un espacio adecuado que le permite realizar sus
actividades correspondientes,

La secundaria cuenta con una sala de computacion, ademds de los otros. servicios
generales como son la videoteca, biblioteca, sala de computo. Los patios son amplios y también
estdn divididos por niveles.

Otro aspecto interesante es el recreo a diferente hora de los grupos de pﬁmuria y

preescolar,



Para el asco de los salones, ademds de los de intendencia, ayudan los mismos alumnos,

5.3.5.- ASPECTO ACADEMICO.

El Colegio "Casa del Nifio" por ser Instituto particular incorporado a la SEP, se rige por
los planes y programas de estudio oficiales.
Para el afto en curso llevan en todos los grados las nuevas disposiciones educativas con

el cambio de iveas n asignaturas,
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CAPITULO 6

DESARROLLO DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

6.1.- DISENO DE LA MUESTRA

Dadas las caracteristicas del objeto investigado, se recurtio a un método de muestreo
que nos permitiera incluir en el andlisis Ias particularidades de Ia educacién y primaria.

Se selecciond al Colegio "Casa del Nifo", en virtud de que este centro escolar cuenta con
los dos niveles antes mencionados.

En e} Colegio "Casa del Nifio, se llevo a cabo la observacién, ast como ln aplicacion de
cuestionarios a maestros de preescolar y primavia (10.)

Asi mismo se aplicaron a maestros de 9 escuelas preescolares (30.), asi como a maestros

de 4 escuelas primarias; esto con la finalidad de no caer en la subjetividad, y fuera mds

confiable y vilida la informacion obtenida

6.2.- DISENO DEL INSTRUMENTO

Para obtener datos relacionados con a prictica educativa, en Ja investigaéion de campo;
fue necesario apoyarse con dos instrumentos: el cuestionario y el diario de campo.
Estos nos proporcionaron informacion valtosa para la investigacion.

El cuestionario fue diseftado tanto para maestros de preescolar como para maestros de

~ primaria.



Se hizo un piloteo con tres cuestionarios, que nos ofrecieron la informacion requerida;
por esto, no hubo necesidad de modificarlo.

Posteriormente se aplicaron los mismos cuestionarios en 9 escuelas preescolaves a las
muaestras de 30,y a 4 primanias, todas éstas particulares. El total de cuestionarios aplicndos
fueron 25, de los cuales solo regresaron 17, con los que se procedié para hacer el analisis de

resultados.

Las preguntas del cuestionario estin enfocadas a si se utiliza el juego educativo, tanto
en preescolar como en primaria,

Mediante el diario de campo se registrd informacién importante del fendmeno que se
estudia. Esto ayudd a verificar y constatar ln informacion que se obtuvo del cuestionario.

Tanto en las escuelas preescolares como en las primarias, se solicité a los divectores el
permiso para aplicar los cuestionarios a los maestros, explicindoles acerca del trabajo que se
estaba realizando, es decir, el objetivo de la informacién de los mismos, destacando su

colaboracion para la investigacion.

En todas las escuelas se dejaron los cuestionarios con el fin de que los contestaran con

calma y sin presiones.
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6.3.- PRESENTACION DE LOS RESULTADOS.

1) UTILIDAD DEL JUEGO EDUCATIVO EN ACTIVIDADES QUE REALIZAN LOS NINOS

CUADRO 1

GRAFICA |

mee>»~42Z2mOo V0 v

F %
S 17 100
NO 0 0
TOTALES 17 100
9
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2) LA UTILIDAD DE LOS JUEGOS EDUCATIVQS

CUADRO 2
3 %

Desarrollo de la creatividad 14 37.8
Desarrollo psicomotriz 17 18.9
Aprendizaje auditivo 13 35.1
Memotizacion 1 2.7
Socializacion 2 5.4
TOTALES 37 100

GRAFICA 1]

MeP~Z2ZMOTOTT

7.



3) POR MEDIO DEL JUEGO EDUCATIVO LOS NINOS DESARROLLAN SUS HABILIDADES
CREATIVAS

CUADRO 3
F %
NI 16 94.2
NO 1 5.8
TOTALLS 17 100
GRAYICA I

MeP—A2HOTOT
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4) LOS JUEGOS UTILIZAN CON MAS FRECUENCIA

CUADRO 4
r %

De entrenamiento 11 211
De lateralidad 12 23
Desarrollo del lenguaje 12 23
De coordinacion visual-manual | 14 26.9
Dependiendo del temn 2 3.8
Canocintiento de letras ! 1.9
TOTALES 52 100

GRATICA IV

MePp—S2Z2MOBOT
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5) FRECUENCIA DE UTHAZACION

CUADRO B

GRAFICA V

MeD>D~42MOTOD

r %
Una vez o In semana I 6.2
Tres veces por semana 9 56.2
Una vez al mes 0 0
Diariamente 6 37.5
TOTALES 16 100

w6
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6) EL JUEGO EDUCATIVO ES UN MEDIO EFICAZ EN LA ADQUISICION DEL

CONOCIMIENTO DEL NINO

CUADRO 6

GRAFICA VI

me>»-~2mO 30

P %
Sl 17 100
NO 0 0
TOTALES 17 100
S
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7) IMPORTANCIA QUE St DE UNA CONTINUIDAD DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS EN
L.A ESCUELA PRIMARIA

CUADRO 7
P %
sl 17 100
NO 0 0
TOTALES 17 100
GRAFICA VII
P
0
R
c
E
N
T
A
J
E




8) FALTA DE ESTIMULAR ACTIVIDADES EN DONDE SL UTILICEN LOS JUEGOS
EDUCATIVOS

CUADRO 8
F %
St 14 318
NO 0 0
Hacer construccion de madera |8 18.1
Manipulacion de plastilina 11 25
Hacer representaciones 11 25
TOTALES 44 100
GRAFICA Vi
35‘1 M8
30+
26 25
p S
o 2
R
[ 204
[
N
T 154
A
J
E 104
54
o-
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9) ACTITUD TOMAN LOS NINOS CUANDO REALIZAN JUEGOS EN SUS ACTIVIDADES

CUADRO 9
F %
De agrado 16 100
De desagrado |0
De apatin 0
Otros 0
TOTALES 16 100
GRAFICA IX

MeP-t2MOBO T
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10) GUSTO POR LAS ACTIVIDADES DE JUEGO PARA LOS NINOS

CUADRO 10

GRAFICA X

me®»-<42mMm0O 2030 T

F %
st 16 100
NO 0 0
TOTALES 16 100
s N
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11) INTEGRACION DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS EN LAS LABORES ESCOLARES

CUADRO 11

GRAFICA XI

MeEP~N2Z2MATOT

F %
De acuerdo al tema | 16 57.1
De relax 8 28.5
Por diversion 4 14.2
TOTALES 28 100
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12) EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES QUE CONTIENEN JUEGOS EDUCATIVOS

CUADRO 12

F %
Por tiempo de duracion 6 27.2
Por disciplina 5 22.7
Actividades mejor realizadas | 11 50
TOTALES 22 100

GRAFICA X1

MeeD>AZ2mMODVOT
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CAPITULO 7
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

7.1.- ANALISIS DESCRIPTIVO DE LOS RESULTADOS

los resultados obtenidos de la investigacion de campo, realizada en 9 escuelas
preescolaves y 4 escuelas primarias particulares en la ciudad de Uruapan en el periodo 94-95
fueron los siguientes;

El 100% de los muestros encuestados, afirman utilizar el jnego educativo en actividades
que se realizan en el aula (cuadro 1). En donde el mayor porcentaje 37.8% de utilidad lo
enfoca hacia la coordinacion visual-manual.

El 94.2% de los maestros, informan que el juego educativo coadyuva al desarrollo de
habilidades creativas en el nifio. Esto se debe a que la etapa en la que sc encuentra el nifo
(preoperacional 2-7 afios), facilita el desarrollo cognoscitivo del mismo, (Piaget).

La frecuencia con la que usan juegos que van eﬁcnmixmdos a desarrollar I
coordinacion visual-manual un 56.2% aseguian que lo utilizan tres veces por semana. Esto
indica que la mayorfa de los nifios tienen la oportunidad de desarrollar habilidades que le
ayudan en su futuro a desempefiarse mejor, tanto a nivel académico como personal,

~ Por otra parte, el 100% de los mnestros indican que a través del juego educativo, el nifio

adquiere un mayor grado en el aspecto cognoscitivo ( cuadro 6).

En las encuestas realizadas se obtuvo un resultado del 100% en relacion a que si se -

debe de dar una continuidad del juego educativo en primaria. Esto se complementa con las



entrevistas que se llevaron a cabo con algunos de los maestros en donde afirman que si es
necesario que se de tal continuidad, para que el nifo que ingresa a primaria no se enfrente a
cambios tan radicales, y asi poco a poco se vaya integrando con los compaiteros y
familiarizdndose con las nuevas actividades escolares.

Con respecto a que si hace falta estimular actividades en donde se incluya el juego
educativo, un 50% de los maestros consideran que hace falta actividades con el uso de
plastilina y realizar representaciones ( cuadro 8).

Los maestros indican en un 57.1% que el jnego lo utilizan de acuerdo al tema que se va
a tratar. Esto indica que se da un mayor desarrolio integral del nifio. Esto se debe a que existe
en ¢l un gran potencial de energia que In libera a través del juego; esto se evaliia tomando en

cuenta las caracteristicns propins del nifio, que se muanifiesta en las actividades mejor

realizadas.

7.2.- INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS.

A lo largo de la investigacion realizada se tuvo enire otros propdsitos, ¢ conocer si
realmente se utiliza el juego educativo en el nivel preescolar, ya que se partié de ese supuesto
para los fines de la propuesta.

De acuerdo a la observacién en Ia prictica y a la informacién prbporcionada por las
personas que estdn involuctadas en este nivel educativo, nos dimos cuenfa que si se lievan a
cabo actividades con este juego. k

Esta informacion: nos ayudd a comprobar el supuesto del que se phrtié, asi como para

elaborar In propuesta ya que era necesario que se diera este fendmeno en el nivel preescolar
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para poder observarlo en el nivel primaria, tomando en cuenta que es una etapa transitiva que
muchas veces es muy radical para el nifio.

En ¢l nivel preescolar es importante que se le estimule al nifo a través del juego
educativo, en actividades que le permitan desarvollar sus potencialidades afectivas, sociales y
fisicas, asf como creativas.

El nifto de edad preescolar tiene muchas fantasias e ideas que pueden ser divigidas
hacia el aprendizaje y desarrollo de habilidades creativas. Por lo fanto, es necesario que el
maestro que se encuentra frente a un grupo de nifios preescolares tenga el conocimiento
necesario de las caracteristicas mas inportantes de edad, para que sepa actiar en el momento
preciso dirigiendo el aprendizaje eficazmente.

Cabe mencionar que Decroly afirma que para que se obtengan resultados significativos
en el aprendizaje con la utilizacion del juego educativo, es necesario que se de dentro de un
espacio y tiempo determinado.

De acuerdo a ln observacion realizada en la prdctica en el nivel preescolar, pudimos
damos cuenta que los juegos educativos que utilizan con mds frecuencia son los que estan
dirigidos a iinpulsar el desarrollo visual-manualy de lenguaje. Esto nos indica que quizd hace
falta implementar otros juegos que desarrollen otras habilidades en los nifios. Esta informacion
coincide con una pldtica informal con la maestra encdrgnda del grupo en donde se hizo la
observacidn, ya que comentd, que si se tiene una gran variedad de juegos educativos que
desemperien varias funciones y que vayan acordes a In capacidad de imaginacion de los nifios,
se va a tener satisfaccion e interés en los momentos significhtivos, ya que participan y crean.

Por lo tanto, existiendo una gran variedad de juegos educativos se va a mantener un
poc.‘o mds e} interés y la atencién de los nifios, tomando en cuenta que a ellos les gusta lo

novedoso; de no ser asi podria caerse eit lo repetitivo y aburrido.
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Por otra parte, en el nivel primaria y especificamente en primero, se les preguntd a los
maestros que estin laborando en este grado escolar, por medio de una encuesta, si conocian y
utilizaban el juego educativo a fo cual dieron una respuesta afinmativa. Sin embargo, a través
de las observaciones en la prdctica se pudo constatar que la informacién no coincide, ya que
este tipo de juego no es puesto en practica. Generalmente sdlo se limitan a utilizar juegos
cuando los niftos muestran sefiales de cansancio y aburrimiento de [a actividad que se realiza,

Por otra parte se observo que los juegos que realizaban no estaban divigidos hacia el
aprendizaje, sino a la relajacion musculay y al entretenimiento, Es por medio de esta
informacion que se afirma que el juego educativo no se lleva a cabo en este nivel educativo.

Por medio de la pldtica informal con la maestra encargada del grupo donde se llevd a
cabo Ia observacion, nos indicd que a Jos nifios les gusta mucho jugar, pero también comentd
que existe un programa que cumplir por lo cual no hay suficiente tiempo para jugar.

Esto nos hace suponer que si los maestros de este nivel - escolar conocieran al juego
educativo, podrian aprovecharlo integrandolo a las actividades de acuerdo al tema a realizar;
no suponiendo que van a perder tiempo con respecto al avance del programa.

X Si tomamios en cuenta que mediante el juego educativo se pueden realizar actividades
, de aprendizaje y desarrollar habilidades creativas y por informacién obtenida, tanto de
? maestros como de la observacion en la prictica del nivel primaria (1o, sabemos que 1o se
realizan, scémo esperamos que los nifios desarrollen sus habilidades creativas si no se le
estimula paraello 7.
Por lo fanto, es recomendable que las personas involucradas en este nivel escolar
conozean y le den importancia, en la practica, a tan preciado recurso didictico.

| Uh factor que cbnsidcmmos puede influir parc que los maestyos de este nivel escolar 1o

utilicen el juego educativo, es la gran carga académica.
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Seria importante que los maestros utilizaran dicho juego, ya que se obtendria una labor
nuis provechosa, fanto para ellos como para los aluninos, teniendo en cuenta que la trausicion
es un cambio radical, ya que los ninos de preescolar realizan casi todas sus actividades con
juegos y en primaria tienen que adaptarse a ciertas reglas. Asi pues, con la utilizacién del
juego educativo en primaria, los nifios aprenderian y se divertirian , suprimiendo la estancia
en una escuela tediosa, se obtendria un mejor aprendizaje existiendo una gran posibilidad de
que las habilidades creativas de éstos se desarrollaran.

Cabe mencionar que ¢l juego educativo constituye un verdadero sistema educativo y
merece entrar por derecho propio en el marco de la institucion escolar, y no limitarlo solo a los
Jardines de Nifos. Con demasiada frecuencia es excluido al finalizar esta etapa, es decir,
cuando empieza la escuela primaria.

Se aplico el mismo cuestionario a maestros de otras escuelas, tanto preescolares como
de primaria, con el fin de conocer y ampliar la informacidn acerca de si es utilizado el juego
educativo; se hizo de una manera general, sin embargo de alguna manera contribuye a que se
le dé validez y confiabilidad a la informacién obtenida en la observacion.

Los resultados que se obtuvieron muestran que los nifios desarrollan sus habilidades
creativas por medio del juego educativo, destacando el desarrollo visual-manual, asi como de
lenguaje.

Los encuestados afinnan. que el tiempo que se les dedica a estos juegos es
aproximadamente de tres veces por semana, esto nos hace suponer que quizé hace falta que se
lc;Idestine un poco mds de tiempo, para que el aprendizaje-sen mas emotivo'y mantenga una ‘
participacion activa del nino, ya que es la etapa en la qué predomina el juego y puede ser
ekplo_tadb dirigiéndolo hacia fines educativos.

Ademas, éstos consideran que tal juego es un medio eficaz para que el nifio adquiera el

conocimiento, desarrolle e incremente su imaginacidn, al mismo tiempo le* permite un



aprendizaje mas significativo y ameno, ya que el juego es un medio de exploracion que lleva al
nifto a desenbrir su mundo por medio de la observacion, el manipuleo y ln investigacion, lo
cual origina en ¢ satisfaccion al ver realizada su curiosidad.

Por otra parte, los encuestados, en su gran mayoria, afirman que utilizan el juego
educativo e las actividades que realizan y que es de acuerdo al tema. De sev asi en la practica,
se le estaria dando la oportunidad al nifio de obtener y crear un aprendizaje que rveforzara los
conocimientos obtenidos, dindole ln oportunidad de enfrentarse a diferentes alternativas que
se le presenten, asi como el vincularlas n la yealidad,

1a mayoria de los encuestados consideran que deberia de darse una continuidad en
primatia con actividades en donde se utilice el juego educativo, ya que mencionan que al
ingresar el nifio a primaria se le dificulta la adaptacion al nuevo ritmo y modo de trabajo, lo
cual trae como consecuencia que éste no tenga descos de asistiv a la escuela, ya que
anteriormente en preescolar adquiria los conocimientos a través del juego.

Piaget, al respecto, menciona que el juego es la expresion y ln condiciént‘ del desarrollo
del niflo, ya que constituye un verdadero revelador de su evolucién mental, y que por eflo es
considerado como esencial e los procedimientos de aprendizaje.

Por eso, la actitud del nifio ante el juego es de agrado, ya que es el medio predominante
por ¢l cual va conociendo al mundo, k | ‘

los maestros consideran que a través del juego educativo se obtiene un aﬁx‘endizsje mas
eficaz. Decroly al respecto menciona, que para que estos juegos surtan resultados eficaces se
deben llevar a cabb oportunamente. El maestro primeramente debe de conocer amplinmente
dichos juegos, para asi misto darles un uso adecuado, tomando en cuenta el medio ambiente
en el que se encuentra el alunmo.

Tomando en cuenta que en el programa actual de xﬁodemizncién educativa se

recomiendan actividades que incluyen el juego educativo en los dos niveles mencionados, es
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necesario que fos maestros lo lleven a la prictica, por lo cual es conveniente y necesatio que los
maestros que atienden el nivel primaria adquieran y amplien sus conocimientos sobre el tema

y sobre todo que lo lleven a la prictica con sus alunutos,
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CONCLUSIONES

Tanto la investigacion documental como el trabajc de campo realizado en el Colegio
"Casa del Nifto", acerca del juego educativo, llevo a las siguientes conclusiones:

En preescolar se utiliza el juego educativo. Sin embargo, los maestros consideran que
hace falta conocer mds actividades que ayuden en el aprendizaje.

Es necesario que se cuente con una gran variedad de actividades con el fin de que no se
vean limitadas y se evite lo repetitivo, ya que pudiera ser contraproducente porque a los ninos
les gusta lo novedoso, 1o atractivo. Es decir, actividades que mantengan la atencion y el interés
del nifo, y al mismo tiempo estimulen la creatividad y el gusto por asistir a la escuela.

El programa de Modernizacion Educativa marca actividades con juegos educativos,
tanto para pﬁ:eseolar como para primaria. Sin embargo, en las observaciones realizadas se
pudo corroborar que en primaria (lo) no es utilizado dicho juego, informacion que no
coincide con lo que aseguran [os maestros.

Estn contradiccion podrin ser resuelta si dentro de las actividades. escolares se
involucrara al juego educativo como parte misma del proceso,

De acuerdo a las encuestas realizadas se pudo concluir que las actividades que se
utilizan estdn mds enfocadas a desarrollar la coordinacion visual-tmanusl. Con esto se puede
concluir que es bnccesario el conocimiento y la utilizacion de otras actividades que refuercen
otras dreas, tales como: psicomotricidad, desarrollo del tono muscular, la discriminacién de
objetos 0 manipulacion de ﬁlastilina. ’

Otro de los puntos que deben de tomar en cuenta los maestros para In ‘uplicacic’m de-
estas actividades son los que a continuacion se mencionan:

* Tener conocimiento en Ia etapa en la que se encuentra el nifio para saber orientar su

_desarrollo y sus potencialidades.
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* Tener conocimiento de las teorias del juego educativo, y cémo éstas influyen en el
nifo, considerando las caracteristicas propias del ntismo.

* Tener en cuenta la capacidad del nifio para divigirlo y adaptarlo a la forma de trabajo
en donde €l disefie en conjunto con el maestro sus propios juegos, de tal manera que su
trabajo sea mds dindmico y les permita desarrollar su creatividad.

Por medio del juego, el maestro debe orientar al alumno a la reflexion y a In
imaginacion para entender las diferentes formas de vida que existen en su tiempo.

Los resultados obtenidos a los largo de la investigacion, muestran que los supuestos
hipotéticos se comprobaron, porque en preescolar efectivamente se da el juego educativo y en
primaria no se le da continuidad. Se origina en el nifio un desarrollo no pleno de su
potencialidad creadora, esto se considera que se debe a la falta de conocimiento del juego
educativo en este nivel, asi conto la falta de interés del maestro por la carga académica que
tiene.

De acuerdo a lo mencionado se puede decir que es importante que se le dé una
continuidad al juego educativo en primaria para que el nifio desarrolle aun mds sus
habilidades creadoras que posee. » '

Por otra parte, una de las limitaciones que se presentaron en toda la investigacion fue

el factor tiempo, pues al encontrarnos en periodo escolar no se le podia dedicar el tiempo

necesario a ésta.

Otra limitante que se presentd fue la de que hubo poca colaboracion de alguxias
escuelas para responder las encuestas, ya que ponian muchos obstdculos cuando se les dio a
contestar dichas encuestas.

o A través de las observaciones pudimos damos cuenta que 1o son mujr éonﬁnbles, ya

que las maestras tomaban como condicionante el hecho de que las observaran,
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Se considera que es importante que se dé una continuidad del juego educativo en
primaria, ya que es una etapa transitiva y no hay que olvidar que los nitios se encuentran en
la etapa preoperacional (Piaget), en donde el juego es una actividad determinante.

Por lo tanto, hace falta mds investigacion de esta drea por parte de las personas

involucradas en este nivel educativo.
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PROPUESTA

JUSTIFICACION.

El juego es una actividad esencial en el nifo, ya que le permite desarrollar sus
potencialidndes fisicas e intelectuales. Al mismo tiempo que aprende a conocer el mundo que
lorodea y a identificarse como un ser diferente a los demds.

El nifio aprende a través del juego conocimientos de la vida diaria, que en un futuro le
tocard desempenar.

Los resultados de la investigacion permiticron detectar que a los maestros les hace falta
contar con un mayor conocimiento de actividades con juego educativo, que les permita ayudar
en el aprendizaje significativo del nifo.

Al mismo tiempo, que a través de dichas actividades se podria contribuir al desarrollo
de habilidades creativas del niiio,

Con la preparacién constante de los maestros y especificamente en las actividades con
juegos ya mencionados, podria mejorar Ia adaptacion del nifio que ingresa a primaria. Su
estancia en ella seria mds agradable y la relacion con los demés también.

El curso-taller pretende ayudar a los maestros de primaria con elementos tedrico
pedugégicos y pricticos de las - actividades  con juego educativo; enriqueciendo sus

conocimientos y fortaleciéndolos en la prictica docente.
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OBJETIVO GENERAL.

Los maestro conocerdn los diferentes tipos de juegos educativo para ser aplicados en el

desarrollo del sistema educativo primaria.
OBJETIVOS PARTICULARES.
1.- Revisar y analizar difesentes tipos de juego educati~
vo.
2.- Comprender el proposito y la finalidad de inchuir el
Jjuego educativo en el programa de la escuela
primaria,

3.« Evaluar los tipos de juego editcativo existentes.
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METAS

1.- Se espera que al terminar el curso-taller, los maestros que asistan al inismo cuenten
con un mayor nimero de actividades que se realicen con el uso del juego educativo

permitiéndoles tanto a ellos como a los alumnos un trabajo educativo mas eficiente,

2.- Estimular a los maestros a que hagan uso del juego educativo en el cumplimiento

de su programa.

3.~ Prontover en los maestros una actitud de permanente autoformacién y superacion

en cuanto a actividades con tal juego.

4.- Motivar a los maestros a hacer menos pesada su carga académica con dicho juego,
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LINEAMIENTOS

Los lineamientos generales que se tomardn en cuenta para la realizacion del

curso-taller para maestros de nivel primaria (10.) son los siguientes:

- El curso-taller sexd impartido por un pedagogo.

~ El numero de asistentes no serd mayor de 20 personas.

~ Se recomienda que el curso-taller sea impartido los dias sibados, con el fin de

que puedan asistir los maestros, ya que s¢ encontrardn en periodo escolar,
- El curso-taller tiene una duracién de 13 horas, las  cuales se dividen en tres
sesiones; Ins dos primeras  de cuatro lioras y la uiltima de cinco, ya que en esta

iiltima se llevard a cabo una evaluacién general.

- En cada sesion se trataran temas tedricos y practicos.

- El curso-taller tendrd dos evaluaciones, una: inicial ~ yotra final, La primera

con el fin de conocer las expectativas que tienen del taller, y el segundo para
conocer si se cumplieron tales expectativas, asi como temas que proponen que

se sigan retomando y los que no,

*= Por filtimo se hard una evaluacion general del curso-taller; esta forma serd

contestada Apor In persona que quedard encargada del mismo (pedagogo). .
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TALLER PARA MAESTROS DE PRIMARIA

TEMA 1 El nifio y el juego en la etapa preoperacional.

TOTAL DE HORAS: 13

OBJETIVO GENERAL: Que los maestros adquieran los conocimientos tedricos y practicos acerca de los juegos educativos para
que estos puedan ser aplicados posteriormente en las actividades escolares.

NOMBRE DEL RESPONSABLE: Pedagogo.

NoHRS [TEMA OBJETIVO PARTICULAR SUBTEMAS ITECNICAS DE ENSENANZA APRENDIZA_[E ]
4 1._ E! nifio y el Que los maestros analicen lag1.1 El desarrollo deli-Lluvia de ideas
juego en la etapajcaracteristicas de la etapalnifio en la etapa. L Exposicion.
precpera- preoperacional. 1.2 ,Qué es el Mesaredonda.
cional. juego?. - Investigacion.
1.3 Relacién = dell- Debate
ifio con el juego. |- Intercambio de experiencias
1.4 Porqué juega el
ifio.
IMATERIAL DIDACTICO SISTEMA DErAFOYO BIBLIOGRAFICO
EVALUACION i
- hojas de rotafolio, lapices, gisesj- Asistencia, . Revista CONESCAL No. 61 abril 1983, p.44-52. “Criterios de
marcadores, proyector de acetatos.  |-Participacion. disefio para espacios de educacién preescolar y de  primeral
-Comentarios. infancia”.
- UNESCO 1980 “El nifio y el juego” Planteamientos tedricos y
aplicaciones pedagogicas.

- Winnicott D.W “Realidad y juego”,
- Rodolfo R. El nifio y el significante”.




TALLER PARA MAESTROS DE PRIMARIA

TEMA 2 El juego educativo.

TOTAL DE HORAS: 13

OBJETIVO GENERAL: Que los maestros adquieran los conocimientos tedricos y practicos acerca de los juegos educativos. para

que estos puedan ser aplicados posteriormente en las actividades escolares.

NOMBRE DEL RESPONSABLE: Pedagogo.

INoHRS [TEMA IOBJETIVO PARTICULAR SUBTEMAS [TECNICAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE
4 2 El Jjuegof Los maestros: 2.1 Concepto dej- Lluvia de ideas.
educativo. Analizardn las ventajas defjuego educativo. Diios
utilizacion del juego educatxv?f .2 diferentes tipos Exposicion.
como recurso didactico en elde Jjuegos- Mesa redonda
aprendizaje del nino  dejeducativos. Debate
primaria. 2.3 Cémo utilizar ell- Intercambio de experiencias
juego educativo.
2.4 Aprendizaj
mediante el jueg
educativo.
IMATERIAL DIDACTICO SISTEMA DHAPOYO BIBLIOGRAFICO
EVALUACION
Hojas de rotafolio, lapices, gises}- Participacion - Decroly. Monchamp. “El juego educativo™.
marcadores, proyector de acetatos})- Realizacion de}- Chateau J. "Psicologia de los juegos infantiles”. -
antalla. tividades. - Gutiérrez Victor, Antologia. “Psicologia del desarrollo infantil”.
Comentario final. .




TALLER PARA MAESTROS DE PRIMARIA
TEMA 3 El juego y la creatividad.
TOTAL DE HORAS: 13

OBJETIVO GENERAL: Que los maestros adquieran los conocimientos tedricos y practicos acerca de los juegos educativos para

que estos puedan ser aplicados posteriormente en las actividades escolares.

NOMBRE DEL RESPONSABLE: Pedagogo.

tijeras, revistas, cuerdas, pelotasgctividades
bolsitas, aros, cubos.

- Espiritu Vizcaino, Rosa Ma. "El nifio y la creatividad

juguetes

INOHRS [TEMA IOBJETIVO PARTICULAR [SUBTEMAS TECNICAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE i
4 3 El juego y laQue los maestros conozcan yf3.1 Qué es el juego. [-Liuvia de ideas.
creatividad. licen juegos que permitan ell3.2  Funcion dcl -Ejercicios mdwlduales
desarrollo de la creatividad. juego. - Duos :

3.3 Qué eq-Ejexcicios Colectivos

creatividad. - Mesa redonda

3.4 Juegos quer Debate

stimulan Intercambio de experiencias

creatividad.

3.6  Manifestacio;

de la creatividad e

las siguientes etapas:

3.5.1 Prime

infancia o educacié

preescolar.

3.5.2 Los arios de 1

lescuela primaria.
IMATERIAL DIDACTICO SISTEMA DHEAPOYO BIBLIOGRAFICO

EVALUACION :

Grabadora, hojas de rotafolio} Participacién y trabajos. |- Torrance E. Paul “Desarrollo de 1a creatividad en el alumno”
lapices, crayolas, gises, pinturas}- Realizacién dei- Gary A. Davis “Estrategias para la creatividad”

- Rodriguez Estrada, M.; Ketchum Martha "Creatividad en los Juegosl




EVALUACION DEL TALLER.

La evaluacion del tallev se llevard a cabo mediante un cuestionatio inicial y uno final.

En el primero se preguntard acerca de las expectativas que los maestros tienen del
taller, asi como los conocimientos que tienen sobre el juego educativo.

El segundo estd enfocado a st se cumplieron las expectativas iniciales y el conocimiento
adquirido de tal juego.

Esto con el fin de detectar las fallas y aciertos que se presentaron en el mismo.

CUESTIONARIO DE EVALUACION INICIAL.

NOMBRE:

EDAD SEXO
PROFESION

TIEMPO TRABAJANDO EN LA DOCENCIA

NOMBRE DE LA INSTITUCION EN LA QUE LABORA

1.- 2Qué espera del taller?

2.- 2Qué es para usted el juego educativo?.
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3.~ 4Qué caracteristicas conoce del nifio en esta edad?

4.~ 4 Cudles juegos educativos conoce usted 7

5, 4 Como integra estos juegos en las actividades que realizan los nifios?

6.- ;Considera que el juego educativo coadyuva en el desarrollo de I

creatividad del nifio?

7.~ (Cuil es su concepto de creatividad?

8.- ;Cuales juegos educativos ha utilizado con mas frecuencia?
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CUESTIONARIO DE EVALUACION FINAL

INSTRUCCIONES: Conteste de manera clara y precisa las siguientes preguntas.

NOMBRE

EDAD SEXO
PROFESION

TIEMPO TRABAJANDO EN LA DOCENCIA
NOMBRE DE LA INSTITUCION EN LA QUE LABORA

1.- Se cumplieron sus expectativas en un mayor porcentaje?.
a).- Sl __
b).-NO ___

Por qué

2.- 3 Adquirid mayor conocimiento del juego educativo?.
)-8l
b).-NO ___

De qué manera

3.- ,Qué tipos de juegos educativos conocid en el taller?
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4.- jCuiles de estos podria realizar con sus alumnos?

5.~ 4,Como definiria al juego educativo?

6.~ De los temas que se abordaron en el taller cual(es), le ayudaran

a ampliar su conocimiento?

Por qué

7.~ ;Cudl tema descartaria del taller?

Por qué

8.~ yCual (es) tema sugiere que se retomara?

Por qué

9.~ 3 Como evalia a el pedagogo?
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10.- 3 Como se autoevalia con respecto a su participacion -

en el taller?

11.- Comentario general del taller

9



EVALUACION GENERAL DEL CURSO-TALLER

Responsable:

Fecha;

Objetivo del curso-taller

Numero de sesiones programadas

Numero de sesiones efectuadas

Desarrollo de los temas

Metodologia

Recursos diddcticos

Promedio de maestros asistentes

Porcentaje en que se logrd el objetivo:

“a)100% b) 90% c) 80% d) 70% ¢) 60% )50%

8) menos de 50%
_Resulmdos del curso-taller

Dudas

Sugerencias

Conclusiones
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ANEXOS.

ENCUESTA A MAESTROS.

INSTRUCCIONES: Marcar

con una X, o dar yespuesta a la pregunta, segun corresponda.

L.- DATOS DE IDENTIFICACION:
Edad Sexo Estado Civil
Grado de escolaridad -

QOcupacion

1L.- DATOS ESCOLARES:

1.~ Utiliza el juego educativo en actividades que realizan los nifios 7.

| NO -

*2.}, Cuil considera que es la utilidad de los juegos educativos?,

a).- Desarrollo de la creatividad

b).- Desarrollo psicomotriz

c).~ Aprendizaje auditivo

d).- Otros

3.~ Considera que por medio del juego edueativo los nitios désam‘ollnn

* sus habilidades creativas ?

St ; ‘NO
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4.~ Cuiles juegos utiliza con ms frecuencia?

a).- De entrenantiento

b).- De lateralidad

¢).- Desarrollo del lenguaje

.

d).~ De coordinacion visual-manmal ______

e).~ Otros

5.-;, Con qué frecuencia los utiliza?

a).~ Una vez a la semana

b).- Tres veces por semana

¢).~ Una vez al mes

d).- Otros

6.~ ;, Considera que el juego educativo es un medio eficaz en la
adquisicion del conocimiento del nifo 2.

N NO

Por qué

7.-4, Considera que es importante que se de una
continuidad de los juegos educativos en la escueln primm"in 781

NO

Poy qué
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8.- ;, Considera que hace falta estimular actividades en donde se utilicen
los juegos educativos?

Sl NO

a).- Hacer construcciones de madera
b).- Manipulacion de plastitina

c).- Hacer representaciones

9.~ 3, Qué actitud toman los nifos cuando realizan juegos en sus actividades 7.

a).- De agrado

b).- De desagrado
¢).- De apatfa
d).~ Otros

10.- yles gusta a los ninos las actividades en donde tienen que jugar 7

Sl NO

Por qué

11.- 4 Como integran los juegos educativos en las labores escolares ?

a).~ De acuerdo al tema

b).~ De reldx

c).- Por diversion

12.-;-Como se evalian las actividades que contienen juegos educativos 7.
a).- Por el tiempo de duracion

b).- Por diéciplina

! e). Actividades mejor realizadas

g
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Las escuelas que participaron en la investigacion de campo son:

Instituto Fray Juan de San Miguel,
Instituto Morelos.

Instituto México.

Colegio La Paz.

Cri-Cri.

Arcoiris.

Mi Pequefio Mundo,

El Principito.

La Casita.

"Casa del Nitio",
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