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INTRODUCCTON

dixponer mediante el Informe Académico Profesional la experiencia
acumulada a través del tiempo en que he elaborado en fa Direccion ae
Educacion Preescolar y of Taller Escuela de Teatro y Literatura Infantil
(TETLT), me da fa oportunidad de entrelazar fa experiencia laboral con el
conocimiento académico; siendo esto tmportante ya que permite ampliar of
tema en un dmbito poco conocido.

Dentro del Programa de Educacion Preescolar de [a Secretaria de
Lducacion Piblica se contemplan como iniciacion a wuna socializacion
actividades como el juego creativo, la representacion escénica y el teatro de
titeres, mediante éstas actividades el niiio preescolar siendo egocéntrico, parte
de considerarse centro del universo fasta ubicarse como un ser social: es decir
con la realizacion de lus actividades seiialadas integra ef concepto de que
existen otros individuos que lo rodean , con los cuales puede y necesita
interactuar, considerando imporiante ef aspecto emotivo y afectivo en este
interactuar; por tal motivo la importancia del teatro adquiere un matiz
especial, porque a través del planteamiento del jyeqo y su desarrollo se brinda
alinfante la oportunidad de expresarse ampliomente mediante las actividades
participativas, en las que imaginacién y creatividad Juegan un papel
preponderante en el desarrollo arménico e integral de sus potencialidades.

Expondré en un principio la funcion simbélica-y fidica como
caracteristicas del niiio en edad preescolar, a continvacion definiré ol juego y
el concepto de teatro, asi como los,elementos bdsicos que favorecen el interés

por el juego dramdtico en el preescolar, para ubicar ef fiecho teatral como

posibifidad de expresion creativa y como un espacio de libertad,
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Estos aspectos que engloban el marco teorico brindarin una vision
qeneral del hecho teatral dentro de fa etapa mencionada y son el marco de

© referencia para exponer la propuesta JUGANDO CON ARTY: , que es eof
fruto de fa experieacia faboral acorde con las necesidades especificas del

sector educativo en el wivel preescolur.

Por wiltimo legaré a las conclusiones dandv por terminado el Informe
Académico de Actividad Profesional,




CAPITULO 1

CARACTERISTICAS DEL PRETSCOLAR,

L1 PUNCION CODICA

Tn términos generales se denomina juego a fa actividad placentera que
realiza una persona durante un periodo indeterminado. el nifio fa
importancia del juego radica en el hecho de que constituye una de sus
actividades priucipales ya que por medio de é0 reproduce sus oivencias

cotidianas. Ocupar faryos periodos en el juego permite al wiiio claborar

internamente todas aqueflas emociones y experiencias que despierta su
interaccion con ef medio exterior.

Por tal motivo ¢l juego no es sélo un divertimento sino es una
posibilidad mediante fa cual ef uifio desarrolla sus potencialidades y provoca
cambios cualitativos en las relaciones que establece con otras personas, con su
entorno, espacio, tiempo, en el conociniiento de su cuerpe, en su lenguaje y en
general a la estructuracion de su pensamiento.

A través del juego éf ifio preescolar ( comprendido de los 3 afios 11
mese fiasta 6 afios de edad ) comienza a entender que su participacion en
ciertas actividades le impone el cumplimiento de ciertos deberes y al mismo
tienpo [ otorga una seriz de dereclios. |
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Gl juego es una especie de escuela de relaciones sociales ya que
disciplina a los que participan. /A través de ¢l se aprende a acordar acciones, a

mterrelacionarse, a formar un sentimiento colectivo y elevar fa autoestima del

wiiio, fa capacidad de sequir al grupo, de compartir sentimientos, ideas; s
decir forma el sentido social, t

Ll juego permite ol niiio_familiarizarse con las actividades que percibe
a su alrededor, ¢ interrelacionarse con el adulto. Las relaciones reales con sus
compatieros le enseiian a comportarse en diferenies sitwaciones, conocer
diversas exigencias grupales y elegir entre diferentes conductas, dependiendo
de las caracteristicas individuales.

dn esta etapa el juego es especiatmente simbilico, o cual es importante
para su desarrollo psiquico, ya que durante éte, el wiio desarolla
capacidad de sustituir un objeto por otro. Lo cual constituye una adquisicién
que asequra en el futuro el dominio de las significantes sociales y, por ende, la
posibilidad de establecer mds ampliamente refaciones afectivas, asi como de
estructurar su pensamiento,

EL juego tambiéu influye en el desarrollo del lenguaje ya que exige
cierto esfuerzo y capacidad para la comunicacion verbal, tauto para expresar
sus deseos y sentimicutos como para comprender lo: de sus compaiieios,

“@s preciso recordar que el objetivo del juego es producir una seusacién

de bienestar que el wiiio busca constantemente en su actuar espontdneo, f
cual afortunadamente también e leva al desarrollo de sus aspectos afectivo-
sociales, psicomotores, creativos, de comunicacz’éiiy pensamiento : es decir al
desarrollo integral “ (1)
Por tal motivo se debe de planear juegos con finaiidades educativos af igual
que juegos comno pura diversion, juegos cou o sin objetos, juegos para reir, para
convivir con los compaiicros y encoutrar satisfaccion durante su estancia en
el jardin de nifios. -

(1) Personal de fa Direccion General de Bducacion Preescolar SLP. y colaboracion del Consefo Nacional Téenico d fa
Lducacian. Desarrollo del nifio en el wivel preescolar 1° edi, Mixjeo, Cermdnde:. Siditores, 1992, p. 18




1.2, TUNCION SIGBOLICA

Piaget considera que entre los dos y los seis anos se desarrollan dos
Sormas de pensamicuto que corresponden que corresponden a dos etapas, una

caracterizada por el egocentrismo y otra intuitiva, vinculada directamente of

tipo de percepcion que 1 iene el wifio en ese periodo. Unicamente hablaremos
sobre la primera por estar estrechamente relactonada con el juego.

@l pensamicnto egocéntrico deriva de fa incapacidad del niiio para salir
de su propio punto de vista y reconocer-colocarse cn el de fos demds. ©f estar
centrado en st mismo es cf sentido del egocéntnico y se debe a que no diferencia
entre el yo (mundo interno)y el no yo  (mundo externo) a que no se percibe
asi mismo crea sujeto separado y distinto de los objetos. Lo le impide
asimilar, incorporar a su pensamiento la realidad exterior en forma objetiva y
le leva a atribuir a las cosas cualidades que resultan de su particular forma
de sentir y de ver, confundiendo asi su propta perspectiva con el movimiento
real que lo rodea.

@[ cardcter egocéutrico del pensamiento del uifio podemos observarfo en
el juego simbolico o juego de imaginacion y de imitacion ejemplo : la comidita,

la casita, a la mamd, o al papd; en donde hay una actividad real del

peusamiento esenciahnente egocéntrica ya que su_funalidad es satisfacer al yo.
transformando lo real en funciéu de sus deseos.

@iaget seiiale que el juego simbofico’ es la misma expresion del

pensamiento egocéntrico, y que constituye en si una actividad real del
peusamiento. En el juego simbolico el nifio hace como que; utilizando
simbolos como sustitutos de la realidad pero a diferencia de los simbolos

lingiiisticos, los de sus juegos tienen cardcter individnal, a menudo son

comprendidos solo por ¢, ‘)

(2) Piaget, Jean y Infielfer diarbel, Psicologin del nisio. Buenos Aires, Intergraf, 19746, 158 pp.
(3)Bosch, Lidia . Tl jurdin de infantes. 1° edill México Henmes Cofegiv Biblioteca Noeva Vedagogia 1984, pp. 88
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A través de los juegos simbélicos, el uiiio asimila fo real a sus propios
intereses y ellos son expresion de lo real” gracias al empleo de imdgenes

~elaboradas por el yo .

Al jugar a los bandidos, las mufiecas, el nino rehace la vida que estd 1
su alrededor, pero reviviendo sus placeres,conflictos, miedos y deseos, los
cuales nos traslucen parte de su mundo afectivo y de los progresos de su
pensamiento, que restituye su equilibrio emocional ¢ incluso intelectual,

Progresivamente, a través de muchos momentos intermediarios, el niiio
va llegando a [a construccion de signos, cuyos mdximo exponente es ef
lenguage oral y escrito ta! como fo utilizan fos adultos.

[ conocimiento y fu expresion que los aduitos tengan acerca de éstas
caracteristicas, y el papel que asumen frente a ésta actividad del nitio, vienen
a ser factores decisivos en su desarrollo afectiva, sccial e intelectual,

Podemos observar a un uifio que juega con un blogue de madera,
utz[uan([olo cono un (zuiomowl dindole todas las caracteristicas de cste, he
aqui un vivo ejemplo del juego simbéfico,

La naturaleza def juego simbélico adcmas de ser tmitativa constituye
una forma de autoexpresion que no busca que al propio niiio, quien no desea
ni s propone comunicarse con otros. En ef juego simbélico ef niio crea sus
propios simbolos (iinicos -originales) que representan cualquiercosa que ¢l
desee; es a través del juego simbélico que ef nifio ajusta y asimila fa realidad
a él; en lugar de que él se ajuste a la realidad,

“ Piaget. escribe en 1967 que : * fa_funcisu del fuego simbolico es la de
satisfacer elyo mediante la transformacin de fo realen o deseado “9
Cuando el nifio carece del lenguaje suficiente y este e parece inadecuado; af
Juego simbolico se apropia de éste espacio convirtindose en ef fom clpropmc[o
para que el nifio exprese afi sus ideas, pensamientos e intereses.

v

(4)Piaget Jean. Seis estudios de Psicologia 2° reimp. México Colece. Ariel, @hgneta, (989, 225 e
(5)Wadswonth, Barry . Veoria di Piaget del desarmolfa cognuscitivo y afec tiva.2 " Imp. Mv\uo‘l)l(ula. 1942 p.64.
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“ Existe sin embargo una limitante en el planteamiento Piagetiano,

cousiste en que el se muestra partidario de una especie de evolucion natural

~en el conocimiento; dentro de la cudl no es vilide suponer que algiim tipo de

actividad por si sola desarrolle mds ripidamente aiguna funcion intelectual, o
stmplemente la acelere

Sin embargo y en esto ya no seguimos a Piaget si podemos suponer que
mds que un esquema evolutivo el conoctmiento sigue un esquema dialéctico,
abierto al cambio, con wvances y retrocesos, pero que finalmente se muestra
sieupre abierto.

(6) Ortega @érez Ramiro. La Autividad de conocimiento en Piaget y KantorMexico 1984 pp. 100
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1.3, Aspectos que coadyuvan al desarrollo de la funcion
stmbolica en el niiio preescolar

Como manifestacion de fa confusin y la incapacidad del niiio para
diferenciar entre ef yo (‘mundo tuterno o subjetivo )y el no yo ( mundo
externo universo fisico ) es lo que determina al realismo del pensamiento
ifantil, Bl realismo por cf cual el nifio cree que todo aquello en fo que piensa
existe, se manifiesta por cjemplo cuando imagina que el sol y la luna siguen
sus pasos, que el sueiio no se diferencia de fa realidad, asi como los contenidos
de los cuentos elc.

Igualmente derivado del egocentrismo son las otras caracteristicas
(elementos) del pensamiento en la etapa preescolar .

EL antmismo consiste en atribuir movimiento, voluutad e intencidn, es
decir, vida a las cosas inanimadas. G montar ina escoba como si fuera un
caballo, el darle drdenes a un juguete, y muchas otras acciones que vemos a
diario realizar a los pequeitos, se debe a éste cardcter de su pensamiento. Gf
animismo resulta de la asimilacion de las cosas a la actividad que el puede
hacer o sentir, | |

Can respecto al artificialismo puede definirse como fa creencia infantil
de que todas las cosas que existen, tncluyendo el universo mismo, han sido

liechos por el ombre.

Las caracteristicas seialadas, que tienen su origen en.el egocentrismo,

se manifiestan en la forma de juego que es tipica de ésta ‘etapa : el juego

simbélico. Ef juego simbolico es el espacio idéueo para que se creen los juegos
de representacion 6 el juego dramdtico que abordaré en el proxgmo capitulo.




CAPITULO 2

L JUEGO Y EL TEATRO PARA L PRELSCOLAR,

2.1 DEFINICION DEL JUEGO

A través de la historia y por consiguiente del desarrollo del hombre lu

palabra juego tiene diversas acepciones tales como las mencionadas en el

Diccionario de la Real Academia donde

“ Juego . ( del lat.docusi Jn. Accion y efecto de jugar. //2. ijercicio
recreativo sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde.// de la campana,
Juego infantil en que dos nifios, ddndose la espalda y enlazdndose por fos
brazos, se suspenden alternativamente imitando el volteo de fas campanas.
//de nifios.fig. Modo de proceder sin consecuencia ni formalidad “y

No exgstia un concepto muy claro, porque las relaciones a las que nos
puede conducir el vocablo juego no nos fleva a wn espacio y tiempo iluicos stno
que ¢s tan libre y grande. como nuestra imaginacion wos puede guiar, sin
embargo la primera descripcion sistemdtica de s juegos infantiles pertenece a
EA. Petrouski en Rusia y comienza asi:

“EIl concepto de fuego presenta algunas diferencias entre fos distintos
pueblos. Asi para los griegos antiguos la locucion * juego “ significaba las
acciones propias de los nifios y expresaban principalinente o que entre
nosotros se denomina hoy “ hacer chiquilladas : para los hebreos fa palabra
“juego cdn'espomﬁa al concepto de brumay visa. entre los romanos < fudos >
significaba alegria, jolgorio. n sdnscrito < Rfiada> es juego alegria. Tutre
los germanos la antigua palabra “Spilar ” definia un movimiento figero y
suave como el del péndulo que producia un gran placer, posteriormente [a
palabra juego empezé a significar en todas estas lenguas ui grupo numeroso
de acciones fumanas que no requieren un trabajo arduo y proporcionan
alegria y satisfaccion” w '

(7)Dice. de fa Lenyua Espaiiofa, Real Academia Lspaiiola Oecimpnovena edicin 19720, 772,
(8) ElRonin, DB, Csicologia del fusgo (Tr. V. Urbides ) 1 °edd, Madiief, @ubfo del Rjo, Lilicor, 1980,p.17
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dista serie de conceptos mencionados nos indican un lugar comiin en sus
definiciones y es indispensable observar al juego como una fuente de alegriu,

para el niiio preescolar el juego es el wedio por el cual comprende los

Sfeudmenos, expresa sus emociones y entiende af mundo.

Jugando fos wiiios recrean el mundo de acuerdo a su capacidad
cognoscitiva (conociuiento) y afectiva (emoctonal)
L nitio juego con los obijetos, los acontecimientos con la naturaleza, con lus
relaciones soctales, con la vida misma,

Por las caracteristicas anteriorment: mencionadas como es ef
andmismo, artificilismo y el realismo del pcusamnnt( infautil integrandose y
Susiondndose en la [u widn simbolica, el wifio std en posibilidades de
transformar, de manipular la vida de acuerdo a sus necesidades, tal es el caso
de que mediante el juego el pequeiio experimenta la catarsis de sus
Srustraciones, porque ef wifio wa a poder convertirse desde un astronauta
hasta un erizo de mar, 0 ser un ave que vuelt al ilgﬁﬂil(), todo es posible
siempre y cuando el lo desee.

Ln el juego todo es posible y a la vez tozfo es materia de j Juego por tal
motivo todo es modificable. Ef wifio af momeum de recrear su realidad se
convierte automdticamente en sujeto creador y 0 ttnicamente en receptor de
los hechos u objetos de [ naturaleza, sino es un-papel activo que éf representa
convirtiéndose en actor de los roles que decide levar a cabo.

Durante el Seminario Inlenzaczouaf “©L DERECHO DEL NINO A
JUGAR, * omganizado por el Comité Nacional Me: Xfcana de la Organizacién
Mundial de Educacion Preescolar (OMED) en la ciudad (fe,Mwuco en Julio
del presente aiio, el Doctor Vital Didonet * ( Brasil ) expuso en su
conferencia magistral Implicaciones politicas y sorra[w del derecho def nifio a
Jugar, lo siguiente :




“Yugando los ninos recrean al mundo, refacen los hechos, no para
cambiarlos simplemente o para contestarlos, smo para adecuarlos a la
capacidad de asimifacién a fos filtros de compresion. Hay dos tipos de filtros
el cognitivo y el afectivo”o

Es tmprescindible que se respete el derecho o que el nito juegue y se lv
permita modificar, transformar mediante ef juego todas aquellas sitnaciones
que ol pequeiio desea adecuar a su realidad afectiva, asi como a su
conocimiento de los hechos y las cosas.

Con respecto al filtro afectivo el psicilogo Nelson Ortiz Cimfla™*
(Colombia ) plantea en ef mismo congreso :

“ Gl juego es una de las actividades de mayores posibilidades para
generar wodelos de relac:én y comunicacin no solo entre uisios sino también
entre nifios y aduftos.  En el juego se creon y expresan emociones,
sentimientos, se ejemplifica fa vida cotidiana, o se tnventan nuevas formas de
vida; a través de nuestras relaciones cotidianas transmitimos wvalores
nodelos de comportamiento, los comportamientos y flas actitudes que
asumimos frente a fos juegos son uno de fos principales mecanismos de
socializacion

Por lo anteriormente planteado se puede afirmar que ef nifio necesita
Jugar cono necesita vivir y es a través de la realidad lidica (infinitamente
n06le) como va a vivir sus mds caros anfielos. Por medio def juego simbolico

transformari aquellos hechios que le afectan en la esfera afectiva y mediante

la modificacion de la reafidad a sus deseos y necesidades, el vivird y conocerd

nuevas situaciones. La realidad liidica permite al nifio relacionarse con su

entorno social asumiendo el papel que el elige.

. ’

* Vicepresidente de fa OMEP para Aménca Latina

(9) Didonet Vital LI derecho def nigo a jugar, Implicaciones politicas y sociales. Conferencia Magistral en of Seminario
Intemacional de ls OMEP México 1996 p.§

** Investigador en fa ilucacion Iniciel y Desarroflo Infantif en fa ’Umumulmf Joveriana e Calombia, UJVI(‘! T
Colombia

(10)0rtiz Pinifla Nelson. Tf juego como derechio y dimensicn fundumentaf ({L [a cidtura en favonfc la niitez. (ml erencia

en ef Semivario Iternacional de fo OMEP México (996.p4 ,
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2.2 CONOLPTO O TEATRO

La evidencia empirica nos fia demostrado que el teatro para nifos
preescolares ha tenido poca refevancia, tanto en fa sociedad como en el canpo
educativo, es por esto que fiay pocas fuehies fidedignas para que podamos
citar con seriedad el coacepto de teatro en tal etapa. Por otro lado existen
otras vias que nos pueden guiar hacia el canino donde encontramos a través

de [a investigacion del término y por el sendero experimental of lugar del

fiecho teatral,

[ programa del educacién preescolar de la SEP. marca entre uno dv
sus objetivos generales :

“Que el nifio desarrolle:

Un acercamiento sensible a los distintos-campos del arte y la cultura,
expresdndose por wedio de diversos materiales y técnicas.ay

He retomado el objetivo anterior porque en él estd contenido el interds
por el teatro como uno de los distintos campos del arte. Mencionaré a grandes
rasgos afgunos aspectos del programa de educacién preescolar, para no desviar
la atencidn de fos proyectos, bloques y atth(fades relacionadas con las artes
escénicas,

E[ programa se organiza por proyectos.

&l proyecto coustituye una organizacion de juegos y actividades en
torno a un problema, una pre gmtta, una actividal concreta; que integra los
diferentes intereses de los nifios. Las diferentes acciones que se generan,
organizan y desarrollan cobran sentido y articufacion en el proyecto.

La educadora propone diferentes proyectos a los nifios como:
Organizar la fiesta para: Imaginemos que vamos: Juguenos a ser

* la primavera *alrio . * teatro
* el dia de fa madre - Yalparque *danza
* el dia del maestro, ctc. * la playa * circo

(1 1) Personal DOEP, SEFy col, CONALIL Frograma dv educacién pm:mfarl edif ‘Mmm,l un”mfm Jﬁfw, 1992p. 10




Una de las caracteristicas determinanies es que a partir de fa
experiencia de (os niitos se. plantean otros posibles proyectos y la - sefeccion
~dependerd de la eleccion libre de ellos mismos, que se inclinaran por uno en
especiaf, en acuerdo con fa educadora.

Los aspectos centrales en ef desarrollo del proyecto son:
a: Momentos de biisqueda, reflexion y experimentacion de fos nifios,
6: Intervencion del docente durante el desa-roflo ae fas actividades,
c: Refacion de los bloques de juegos y actividades con el proyecto.

En el inciso C se propone los siguientes biogies

- Blogue de juegos y actividades de sensibilidad y expresion artistica,
este incluye actividades relacionadas con ;

Y mdsica

* artes escéuicas

* artes yrificas y plasticas
* literatura

W

artes yisuales

Unicamente mencionaremos los otros bloques

* e juegos y actividades psicomotrices

Y Dejuegos y actividades de relacion con fa
naturaleza

Y Dejuegos y actividades matemdticas

n

De jucgos y actividades de la-fengua
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En el bloque de juegos y actividades dv sensibilidad 'y expresion
artistica es donde encontraremos el interés ya planteado. o el apartado de
artes escénicas, los juegos y actividades correspondientes a éste permiten que
el nifio pueda expresar, inventar y crear en generaly elaborandv sus ideas y
volcando sus impulsos en el uso y transformacion creativa de los materiales y
técnicas que pertenccen ¢ dicho arte, L éste uno de los espacios mds propios y
personales que los uifios comparten con sus compaiieros y la docente
euglobdndolos en uu trabajo colectivo.

AL asistir a espectdculos, obras de teatro, el uifio vive experiencias
culturales y artisticas inicas que los constituyen como un ser sensible a la
belleza, al conociwiento, a la comprension del mundo,

Una de las tareas del docente es promover Jue los nifios inventen sus
propias figuras, movimientos, ritmos, cantos, guiones y escenografias:
procurard también fomentar la creacion de obras, haciendo hincapié en que los
niiios compartan sus producciones, enriqueciendo asi la experiencia,

Para el logro de {os objetivos, se seiialan de manera muy concreta unu
serie de juegos y actividades propias del tema :

Artes escénicas y artes visuales.

- Organizar funciones de teatro donde ellos actiien
- eatro de sombras ”

- Titeres de guante

- Teatro de marionetas

- Titeres de varilla

- Titeres digitales
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T éstas obras se les motivard para que tnventen un guion, diseien y

~elaboren la escenografia. el vestuario, los muiiecos o titeres con material de

refiuso o de desecho. '
- Dnmatizar algunos juegos de identidades y otros que se sugieren
enel fichero de  juegos creativos’, '

- Asistir a obras de teatro, funciones de titeres.
- Espectdculos de mimos, cuenta-cuentos.

Por los juegos y actividades de seusibilidad y expresién artisticas ya
descritas. se plantea que el teatro por ser accidn y movimiento estd
timamente ligado af mundo infantil: A través de la_fantasia el nifio sueiia,
siente la necesidad de vivir sus suefios, de representarlos y animarfos,

Ll teatro para la institucion preescolar eswr auxiliar en ef logro de los
objetivos. educacionales el cual deberia de ser considerado una actividad de
alto valor, por que a través de las artes escénicas ef pequefio va a expresar sus
emociones y sentimientos, valiéndose de la expresion corporal; def lenguaje, de
los souidos, todos estos elementos contenidos en ef juego simbofico y ¢l juegu
de representacion o juego dramitico,

N S M P P TR SR
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2.3 BLEMENTOS QUL FAVORLECEN 92, INTERLS
POR EL JULEGO DRAMATICO 0L, NINO
PRELSCOLAR,

v

Integrantes del Tafler Escuela de Teatro y Literatura Tufantil crearon el

documento Fichero de Juegos Creativos, en 1991, Liste contiene actividades
de apoyo a la prictica docente, la informacion contenida debe ser conocida,
revisada, analizada y promovida por las educadoras al frente de los distintos
grados de educacién preescolar (1°, 2°, 3er. Grado)

[ fichero fue elaborado para que las educadoras reconozean fas diferentes
allernativas de juego, todas encaminadas a enriguecer el juego dramdtico
infantil, Esta propuesta es susceptible de adapiacion dependiendo de fos
recursos y condiciones de fa comunidad déude se d=sarvollara, sin ofvidar que
lo primordial de dicho proyecto es que los nifios se expresen [libre y

creativamente utilizando su cuerpo, el sonido, la literatura, los titeres y of

drama.

Tomando en cuenta que el wifto es uu ser que se caracleriza por su
inagotable movilidad, por la exploracion de sonidos y lenguaje, asi como su
personalidad lidica, se dividieron las fichas de juegos en cinco dreas de
expresici que son: |

- expresion corporal’

- expresion y souido

- expresion 3 literatura

- expresion y titeres -
- expresion dramdtica




Cada drea tiene cinco fichas de juego que serdn utilizadas dependiendo
del grupo y fa experiencia persoual por parte del docente.

X

Iudependientemente de propouer juggos para ser complementados
enriguectdos con propuestas concretas por parte de las educadoras i
conductores de grupo existen los apoyos tedricos para cada una de las dreas.

Los apoyos tedricos ™ son los fundamentos couceptuales en los que se
basa en primer lugar la propuesta, en un segundo lugar las dreas de juego y
por iltimo fos elementos del juego dmmdtico. La finalidad de o
Sunduamentos conceptuales es que las educadoras retomien fos aspectos
propiciadores de cambio, de reflexion, de aprendizaje, de creacion, de
emotividad y de belleza que enriguece al juego dramdtico y promuevan un
especial tipo de relacion donde se incite la creatividad, suscite la actividad
del espiritu, desarrolfe fa iniciativa y fleve a fa educadora y a fos alummos a
descubrir un nuevo tipo de relaciones.
“ Algunos de los autores a los que se recurrid en el drea de apoyos tedricos
son los siguientes:

®errecone Gracielu, EL fibro infantil. Reyes Alfouso, La experiencia
Literaria | '

Sheffer Lilian, La hteratura oral tradicional de los indigenas de
México.

’

Bufano Ariel I hombre y su sombra. Bernardo Mane, Titeres.

Vigotskii L.S. La imaginacién y el arte en la infancia
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Los apoyos técuicos se dividen en 3 partes :

~a) Apoyos tedricos de la propuesta

B
Tn ésta se encuentran algunas consideraciones acerca de una filosofia
de la educacion que a través de los valores, el arte, el jusgo, propugua un
verdadero desarrollo integral en el que se busca la plenitud del ser iumano.

b) Apoyos tedricos de las dreas de juego.
Aqui se seiialan cousideraciones de cada una de las cinco dreas de juego
que soi :

Expresion  corporal, expresion y sonido, expresion y literatura,
expresion. y titeres, por ultimo expresion dramiitica con afgunas pautas
informativas de cémo se conciben éstas dreas dentro de fa propuesta,

¢) Apoyos tedricos de los elementos del juego dramdtico.
En ésta drea se puntualizan los elementos que se consideran mds
trascendentes en la propuesta :
* creatividad
* imaginacion
* afectividad
* juego

%l fichero de juegos creativos va a adquirir realmente un valor infinito
dependiendo de la actitud de la educadora, que.ante todo debe disponerse a
Jugar siu reservas, ni limitaciones, sino con apertura para experimentar junto
cont su grupo nuevas ¢ innumerables maneras de transformar la reafidad; todo
esto a través del juego simbolico, del Juego dramdtico y de las dreas de
expresion que propoue el fichero,




24 BLEMENTOS BASICOS PARA LA
DRAMATLZACION
La dramatizacion para el niiio ‘preescofar es fa posibilidad  de
representar aquelfas situaciones significativas para &, a través del juego

dramdtico, incluso ¢s la escenificacion de obras o cuentos adaptados para ser

representados, sus principales caracteristicas son: o[ didlogo y la accion

La dramatizacion dentro de los jardines de nivos de educacion preescolar

surge como una actividad espontdnea, dadas las caracteristicas del nifio en
ésta edad, quien desde muy pequeiio lleva a cabo juegos de representacion en
fos que asume actitudes de diferentes personajes significativos para éf

L drea de dramatizacidn se convierte en ef centro de juegos de
representacion, para los nifios jugaremos a4 hacer * como si', aqui los
pequeiios actian roles, situaciones y conflictos en juegos totalmente fibres; o
con orientaciin y apoyo del docente elaborardn aigunas obras de teatro con

sus guiones y persondjes, por ejemplo: el cuento “ fiventura en un globo rojo

se adapta para teatro de sombras, los wifios elaboran los titeres ( Don Goyo,
el perro chasco, ef duende, ef globo aerostdtico, nivos ). y ellos mismos narrar:
0 graban con sus voces la historia.

Se requiere solamente de un espejo, cualquier tipo de westuario u objetos
que sirvan para disfrazarse y ambientar. No hay restriccin , no fay fimites
para la imaginacion, se crea asi wu espacio dinicq =ideal= para juegos libres de
identificacion a pariir {2 sugerencias generales del docente como “somos
agua” “somos leones” “somos astronautas” o intereses particufares de fos
nifios “ soy monstruo” “soy pdjaro’, que algunas veces se vuekve cousenso
aceptado por fa mayoria de sus compaiteros, fiaciendo de estq una experiencia
colectiva, :

Hay que considerar un espacio personal en el cual fos nifios puedan

colocar sus objetos personales tales como algnna prenda de vestir, bolsitas,
saquitos, “tesoros” que sun tan especiales y determinantes para el desarrollo
de su identidad personal, |
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Tal espacio puede ser resuello de muy difcrentes formas y maneras
dependiendo del aufa, asi como de la creatividad de la educadora por ejemplo
“con repisas, compartimientos, percheros, con gauchos de diferentes colores,
materiales y texturas, ex los cuales se puedun colocar la foto , nombre o algiin
distintivo que elijan para ideatificarse cada uno de los pequeiios.

Esta drea deberd respetarse y mantenerse con cierto orden para que en cl
momento en que se decidan tomar flos objetos mnecesarios para [
dramatizacion de los pequerios no surjan problemas, ni couflictos fuertes
entre ellos. De ser asi fa educadora deberd ser (o suficientemente (dbil para
resolver of problema sin crear frustracion entre-fos involucrados, tal wez eq
algiin momento sugicra ella misma el intercambio tanto de objetos como de
roles entie los pequeios, promoviendo una experiencia armonica colectiva,

Ein algunas ocasiones los espacios son [lamados rincon de dramatizacion,

La representacion que hace el niiio de escenas de la wida cotidiand |
mediante sus Juegos, se define como “juego dramdtico”. €l docente debe
retomar esto como una actividad, porque ademds de proporcionar al nifio fa
oportunidad de penetrar en su interior y descubrirse, logrard proyectarse con
la seguridad de sus recursos personales ( fos anteriormente referidos tesoros) y
mds tarde los incorporard al juego dramdtico: fa nifia que juega a ser la mamd
que wa a una fiesta con sus amigas y se viste con las ropas, la bolsa, fos
tacones, se pone el sombrero, fas joyas para verse bomta Y sentirse seguta,
disfrutando al miximo “cl pape[ que eligii representar “,

Mediante ef juego .s‘im&é[z'co of nifio va o transformay fa realidad de :
acuerdo “a sus deseos y necesidades, a través del juego dramdtico éf se.
expresard plenamente, vscogeni los fiechos y tofes significativos para é
siempre alimentando la representacion que haga de éstos, con imaginacion y
creatividad involucrindose afectivamente ([nrunte sus juegos dramdticos -
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CAPITULO 3

EL TEATRO TN LA EDVCACION PRELESCOLAR,
3.1. L TEATRO COMO TXPREST O CREATTNVA

“Bf teatro y la fiteratura poseen una inmensa riquezd como arte y medio
de comunicacton . A través de ellos el individuo imagina, crea, vive y recrea
la vida wisma, Forma parte del patrimonio de ¢ fiumanidad, nacen con el
fiombre para satisfacer alguuas de las necesidades wvitales @ comunicarse con
los demis, expresar sus emociones, representar sus ideas y las situaciones
importantes en la vida de fas culturas y los pueblos”

Citado o anterior retomaremos el aspecto creativo a través de [a expresion
espontdnea de las wivencias, sentimientos, pensamientos, curiosidades y
deseos del nifio reflejados en el juego.

La representacion teatral en un excelente recurso para la activacion de la
creatividad ya que en ésta actividad se coufigan la espontaneidad; fa
improvisacion y la accién lidica.

Acerca de [a creatividad debemos sefialar qzu' en el documento Tichero de
Juegos creativos exysie un apartado nuy mteruauu' enel que Vigotskii seiiala
lo siguiente :

“ Liamamos actividad c:eadma a toda realizacién humana prod; uctom de
algo nuavo, toda actividud que no se limita a reproducir heclios o m{preswnes
vividas sino que crean muevas imdgenes,. nuevas acciones, nMuevas
soluciones,es una ac uuzdacf creadora o com6m(zd0m )

(12) Tabreget Vicente Isabely Riva Walacio Huidobra S0 Mannal de Veatro y Literatura, — Mixico,  Imprecolar,
1985.p.1
(13) Versonal del VEALT, SEP. lrfuv Ju;uq]m creativos. Mixico l‘)‘)l nes
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@l proceso creativo se inicid en fu infuncia observindose actividades

“creadoras sobre todo en [os juegos infantiles de wpresentacidn en los cuales

los nifios reproducen muchio de lo que ven, de lo que sienten y de fo que viven;
sin embargo no se fimitan a representar sus experiencias vividas sino que las
reelaboran creativamente combindndolas entre si y edificando cou ellas
nuevas realidades acordes a sus preferencias y necesidades.

Cada pequeiio es resultado de su entorno fisico, psiquico 'y emocional que
estd impregnado de aspectos peculiares y definitorios en su conducta, Por tal
motivo [a respuesta que cada nifio elabora en su pensamiento ante las
experiencias que wvive, es lo que motiva a la actividad creadora; dicha
actividad estd basada en fo que ve, lo que oye y lo que siente. El infante
acumitla en su pensamiento materiales de experiencias newro-sensoriales
(percepcion de estimulos a través de los sentidos), que alimentan su memoria
perceptual (informacion sensorial recibida y almacenada en el cerebro)estd
informacién determinard su actividad creadora.

Dicha actividad se constituye desde formas elementales y simples hasta
mds complejas, tomando como base [a percepcion externa e interna
convirtiéndolo en un ser inmensamenterico para construir sus fantasias

Lste proceso que combina los materiales del pensamiento y memoria senso-
perceptual se da a través de [as impresiones percibidas
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Toda impresion constituye un todo complefo compuesto de mullitud d.:
partes.  La disociacion consiste en desordenar ese complicado conjunto,
separando los elementas, el siguiente paso en el proceso es la asoctacion o se
la agrupacion de fos elementos disociados, modificados y combinados
creattvamente, proponiendo una forma nueva a manera de sintesis, asi se deb.:
de tomar en cuenta que la capacidad creativa de cada una de los alumnos
dependerd de (o variedad y tigueza de sus propias experiencias, de
satisfaccion de sus  antéuticas necesidades ¢ intereses y de la capacidad
combinatoria que adquieran-af darles la oportunidad de ejercitar fa actividad
y dar formas nuevas a fos productos de su imaginacion, asi como pouerfos en
contacto con los aspectos de la cultura que les sean mds propios que influirin
definitivamente en sus formas de creacion.

Un ejemplo vivo de la capacidad creativa de los pequenos sou la:
diversas representacione: de [a mamd o el papd, que se enfrentan a nuevas
situaciones y reaccionan a los diferentes estimulos que effos mismos proponen
através del juego; es por ello que nunca se cansan de jugar a un mismo juego,
porque diario se alimentan de diferentes estimulos  seusoperceptuales
tcorpordndolos a su muy peculiar forma de seutir, expresar y representar a

través del j Juego dramdtico fos personajes, roles; figuras, o papeles que eflos
elijan libremente.

Fon
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3.2, ELTEATRO UN ESPACIO D1 LIBERTAD

Bien decia Majault :

“ Al nifio nada le parece extraiio; todo le resulla posible. Los limites de
tienpo y espacio 1o exisien para él "y

Gracias a esta fa'ta de limites el nifio puede viajar a través de sus
fautasias, guidndose por sus deseos de conocer, experimentar, vivir o que
ellos desean, es a través del juego dramdtico y la dramatizacion creadora que
ellos se transportan a espacios insospechados, gozando cada momento, todv
va a ser modificable en funcién de sus deseos, de su creatividad y de su
capacidad hidica.

€l juego dramitico es espoutdneo y tiene lugar libremente, no es
necesaria la direccion de la maestra, surge en el periodo del juego libre, en ef
rincén de las muiiecas o cualquier otro lugar. Eutre los tres y los seis afios
hay una marcada inclinacion por la persouificacion. (representacion) y los
roles de la imaginacion. Gl uivio no sofo toma de modelos a fas personas sino
también creard animafes, plantas, seres tnanimados. Por otra parie  se
alimenta e inspira de las situaciones que vive y observa en la realidad o e
seres y sucesos sobre fos cuales ha tenido experiencias significativas.

(14) Bosch de Lydia @ €L jardin de infantes foy. 1° edd, Méxjco, Hermes, Cofegio Biblioteca Nueva Qedagogiv,
1984.p.217 '




LEn el juego dramatico fo real y lo maravilioso se confunden. &L nifo
estd en posibilidades de cambiar de papel en el womento que él lo decida y
utilizar un mismo objeto con distinto significado de acuerdo con el momento y
la representacion.  ‘Un adorno, un trapo, un muieco, un objeto pueden
servirle de estimulo para transformarse en un personaje, crear una sikuacion
mclusive improvisar un mondlogo o un didlogo.

Este  tipo de jucgos es un medio a través del cual el wifio recrea
experiencias de adullos, es decir, en este juego la entrega del infante se
orienta a algo que no estd presente objetivamente, al dmbito de vida adoptado
en el juego, a una realidad social. L entrega nwace cuando el pequeno

transforma esta realidad social plenamente vivida en el jucgo, expresado of

modo del dmbito de vidi: adoptado y su modo de ser.

Ll nifio desarrolla en el juego de personajes la capacidad general de ejercer
papeles sociales en {a wvida, descubre como se siente afrontar “ciertas
responsabilidadts ( como ser la wamd, o cuidar d_su 6ebé ), clarifica conceptos,
observando y asumiendo el papel-rol o de doctor, de papd, de mamd, de fitjo,
practica ciertas habilidades bdsicas en relacion con el lenguaje.

Pero sobre todo es of medio a través del cudl el nifio expresa libremente

toda agitello que le interesa, que e atrae, por wedio del juego dramdtico
trasluce su.realidad afectiva y cognitiva,

©L juego dramdtico promate un espacio zfom{e la reafidad y la fantasia
se mezclan interminablemente,
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Tl preescolar nace- y se desarrolla dentro de un entorno coit

caracteristicas peculiares, que determinan su realidad, Mediante el juego

dramdtico los uifios recrean el mundo, rehacen fos hechos, no para
transformarlos iinicamente o tener una respuesta a ellos, sino para adecuarfos
a su capacidad de asimilacion, a los filtros  de comprension (afectivo y
cognitivo)

Valrecrear los fiechos, los niiios combinan por medio de la imaginaciin
en e tiempo presente; vivencias significativas mezcladas con lo que les
gustaria-modificar de ellas o (o que quisieran prolugar.

Este producto concreto de la tmaginacion es la_fantasia (que tiene su
base entonces en la realidad). Y es en ésta fantasia en donde el wifio encuentra
un espacto de fibertad, todo es sucepiible de ser recuperado, o desechado, en
ﬁmcidri de sus necesidades o mds ttimos deseos.
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3.3 L TEATRO GOUINOL O TEATRO D1 TITERIS

El objetivo fundamental del teatro de titeres en el aula es la expresion
por medio de un objeto animado. La expresion toma vida a partir de la
eleccion de un objeto o de fa creaciéu del mivsmo.

Los titeres son objetos que al ser dotados de una personalidad se mucven
con una intencionalidad y una funcién definida, ubicdndolos en el plano de fo
dramdtico de [a representacion, comprendiendo como drama la expresion
actuada de las emociones, vivencias y couflictos, etc.

Dotar de vida a un objeto es convertirlo por medio de la magia, de la

imaginacion y fa fantasia en personajes; entendiendo que el titere es cualquier

objeto al que se le da vida, podemos deducir la importancia de la animacion.

CL elemento vital del titere es of movimiento dirigido por una
intencionalidad de acuerdo a la expresion de las emociones y seusaciones que
le infunde el manipulador, por tal motivo el primer acercamiento al teatro de
titeres es fa sensibilizacion a (@ animacion, la intencion consciente de dar
vida. :

9 manipulador adiquiere un papel de suma importancia pues debe ser
capaz de-comunicarse por medio de ese objeto-titere,
“ Jugar dramdticamente un mufieco o cualquier ojeto es inventar un titere,
stendo éste una forma mds de expresion”.

“ Los titeres hacen que el nifio “ ;)

a) puedan hablar sin que lo wvean, escondido. detrds de un Giombo o un
escenarto o un teatno,

’

b) Se exprese en funcion del personage, olviddudose momentdneamente de &L,

(15) Personal VETLL, SEP Fichero de fuegos crelinny Méxjco 1991 oo

(16) Lydia . de Bosch L. de M, of janlin de infantes de fay. 1 edif Mivico Yormes Colegio Bililioteca. Nugva 'I’wﬁl,/qqtﬂ
1984, p.225 :
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Ambas situaciones fo liberan si es que no fa superado la inhibicion de
expresarse frente a sus compaiieros, porque puede expresarse a través de los
titeres, el que habla no cs él) sino que recrean sitiaciones a través del juego
de personajes asumiendo que ef que habla es vl policie de la escuela, el
panadero, la enfermera,

Por lo anteriormente seialado es conveniente que la educacion propicie la
animacton de objetos titeres en el terreno del juego permitiendo que un nifio
satisfaga sus necesidades de expresion y recreacion a través de los personajes,
dicha accion serd mds entiquecedora en tanto mis frecuente y libre sea of
momento del juego. e esta manera se favorecerd of desarrollo de fa facultad
de inventar por medio de la fantasia, asi como ir mds afla del objeto mismo
haciendo uso de la imagimacién.

Txisten una gran variedad de tipos de titores pero sefialaremos aquellos
que por su sencillez puedan ser elaborados y manejudos por los preescolares:

a) Titeres de varifla o mango- consiste en figuras planas de papel grueso o
cartulinas recortadas y pegadas en un palo de aproximadamente 60 cm. de
largo. Los hay simples o con uua o mds piezas de fo figura dotada di
moviniento, utilizdndose las mds simples,

b) taeres ([L mano con accesono.s (guante ‘cajitas, 60[as, adoros. para
caracterizar la mano).

¢) Titeres digitales :  titeres pequefios que se colocan en, los dedos, con
abrazadera o funditas. |




d) Titeres de manopla - son manoplas amplias con o sin dvvision para el dedo
pulgar.  Del fado de la palwa de fa mano sugiere con pocos detalles
personaje, no tiene brazos, ni tronco.

L)MAHILLO de funda. '
Bocdn- muiieco de funda que tiene la po.sz[n/nfazf de abrir la boca.

Guiniol clidsico- mugieco de funda, la cabeza y lus manos se mueven con los
dedos del manipulador.

) Marionetas- objetos o muiiccos suspendidos por fiilos.

g) Titeres de sombra o sombras chinescas, son siluetas planas, en algunas esta
marcada fa silueta con cartuling negra y terminacda con papel celofdn de
diferentes colores, que se presentan detrds de una pantalla de musefina o
papel transparente ifuminada.  Esta pantalla ‘puede tmprovisarse con una
caja, que permite la realizacion de una boca de escena, cuyo tamaiio no sea
menor de 30 por 40 cm. '

%n el teatro de sombras pueden ser ptoyacm([as sifietas, manos o pies
hacia una panta[fa con [uz retrospectiva,

Con respecto a los titeres la educadora debe eleyir aquellas que puedan ser
manipuladas con éxito, es por ello que a fos wifios de tres o cuatro afios deberd

darles titeres seucillos, de mango o guantes que 10 extjan gran destreza
manuaf

Los titeres de mango (en algunas ocasiones elaborados por, los nifios), serdn
movidos de acuerdo con fa accién del relato, sosteniendo el pafo a una altura
que rebase fa cabeza, a manera de que los espectadores observen al titere,
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Los titeres de guante se colocan como manoplas, permiticndo realizar

movimientos simples del brazo y de [a mano. Por medio del desplazamiento
ﬂmdo del brazo sugierer acciones como caminar o cerrar, poco d poco el nifio

* jugando con titeres desenbre las amplias posibilidades de expresion a través

de éstos.

‘E.‘ db suind impormlm'a orgau.izar cl' m‘pacio para ﬁuti[i!:a.r el

(7om[n:wu para /a. correcta u‘l,z[lza(:mn. (fu[ espacio ¢s que /}1 cabeza {12' lm nifios
titiniteros esté oculta durante la representacion.

Exasten teatrinos comerciales cuya boca oscila entre los 50 y 60 cm.

aproximadamente, éstos en alyunos ocasiones los consideran atractivos por

contar con telén corredizo, ¢ incluso facilitan por su misma estructura, la
postbilidad’ de instalar un sencillo sistema de iluminacion. ‘Este tipo de
teatrino entusiasma especialmente a fos adultos y ofrecen la ventaja de
_ﬂ)ca[iza;aun mds la atencion de los espectadores mediante la iluminacion; es
necesario asegurarse que las dimensiones de éstos no Gmiten el movimiento

mfantil

Ln ocasiones uo existen suficientes recursos para la adquisicion de uu
tcamno comercial co fus caracteristicas d‘cscnmv anteriormente, por lo que
se sugiere utilizar tan solo una cortina o tela obscura colocada en una pueriu
0 algin dugulo del aul, incluso fa ausencia de ciertos recursos da I
oportunidad de que tanto . la educadora como fos uifios  resuefyan
creativamente los problemas cspec;/uos del espacio para fa presentacion del
teatro de titeres, en algunas ocasiones con material de refiuso (cajas de cartén)
y pinturas, los pequeiios pueden crear sus propios teatrinos, Jemm(fm 0
escenografia de acuerdo a la fmtoua que se pn’.s('utam
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Con respecto a la historia se sugieren cuestiones simples. brevedad,
accién y elementos de corpresa son elementos indispensables en las historias

- para titeres.

¥
Los titeres se prestan tanto para temas jizntésticos, extraiios, maraviflosos
como para situaciones de la vida real con personajes reconocidos pero siempre
tomando en cuenta el factor sotpresa (lo ivesperado) en fa fistoria
representada, porque de fsta mancra se mantiene [ atencién de los pequeiios.
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CAPITULO 4
PROPUESTA “ JUGANDO CON ARTL:”

4.1. Bxperiencia laboral en relacion a la creacion de la propuesta
JUGANDO CON A%

Pl Qaller Escuela de Qeatro y Lateratura Infantil (T1AL1) de fa ST es
un centro donde se crean especticulos para nifios del uwivel preescolar, se
atiende a diferentes instituciones relacionadas con el quehacer educativo,
capacitdndolas en el drea de juegos y actividades recreativas con el curso
Fichero de juegos creativos (documento elaborado por integrantes del taller),
asi como otras acciones que serdn descritas posteriormencte,

Para que se logren diclios oljetivos es importante sefialar que se recurre g
la investigacion de textos que son apropiados para los preescolares, existen
una Autologia de Cuentos y Leyendas para preescolar, publicado por la SEP,
1993, hay otro paguete de wveinte cuentos inéditos que forman parte de [a
coleccion €L ibro ... una experiencia fiteraria, publicando por la ST®@., asi
como otra Antologia de cuentos, que es una compilacion de diferentes autores
tanto nacionales como extranjeros y contienen [n fundamentacién para la
propuesta de arrullos, rimas, juegos digitales 'y cuentos para nifios di
cuarenta y cinco dias a cinco ailos publicado por-la SEP. 1983, La mayoria de
los jardines de nifios del Distrito Tederal cuentan con alyitn ejemplar de los
antes mencionados, |
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Con base en fo anterior se valora {a posibilidud de adapiar alguna de

~as obras y se considera lus gustos para tal produccidn, se hace una propuestii

Sormal para fa produccicn, por ejemplo: “EL Tigre Rayitas” a la Direccion de
Cducacion Preescolar y esta es la que da el visto bueno, designando ef
presupuesto que fue solicitado por el taller, Cn varias ocasiones para que sea
enviada la propuesta a Ly Direccion existe un trabajo tanto de iwvestigacion y
creacion de algim persoraje de la obra escogidu, haciendo uso de los recursos
motietanios de fos propios tntegrantes del taller  (considerando dichios
experimentos como pruebas preliminares para walorar fa factibilidad de
propuesta enviada) “

Hay que puntualizar que el protocolo exigido por fa Direccion retrasa
los tiempos que se tenian contemplados para la elaboracion tanto de
escenografia, y titeres, esto afecta of proceso de creacidn del espectdculo, fiay
situaciones que escapan a nuestro control sin embargo fiay que adaptarse u
ellas y reconsiderar fos tiempos estimados. |

Cor otro lado existe la calendarizacion del curso de capacitacion del
Tichero de juegos creativos, tanto para personal pertenccicnte a fa Direccion
de Preescolar como  Supervisoras del los centros del DIT, PIR, centros de
Desarrollo Infautil UNAM y comités regzmmfes de educacion prec.scofar en
di ferentes estados de [a 1 Repiiblica Mexicana.

Ln ocasiones en fas instalaciones del taller o fuera de estas, se imparte
capacitacién a las personas que solicitan el curso dv “Lxpresign Corporal”.




&l taller apoya tambien el programa de jorncdas comunitarias del DI
presentando alyuna obra que se adecué a fas condiciones “especiales” (levar
dichos programas a fos barrios marginados del ¢2.9+), el iltimo wviernes dv
cada wmes.

$n las instalaciones del taller se reciben wisitas de preescolares d.:
diferentes jardines de wiios del .95 ef objetivo s que el nifio conozca las
dreas que componen el VETLI (titeres, ecenografias, iluminacion, sonido
fora) escuche y observe la explicacion de la creacion de una obra, culminando
suvisita en el foro dond. se presenta una obra de teatro; dicha experiencia se
torna significativa por la relacion que se establece entre los integrantes del
TEILI y el nifto, desde que llega al centro porque de maner creativa-hidica
se le adentra alwundo del teatro.

Durante el verano cuando los nifios preescolares se encuentran en ef
periodo vacacional se fleva a cabo ef Curso de Verano. Para que se imparta es
indispensable precisar que el equipe del TEILI sc encarga de seleccionar las
diferentes obras que se den en cuatro modalidades. Teatro de sombras, teatro
guiriol, pantomima y teatro de actor, si es necesaro se hacen adaptaciones de
los textos seleccionados, a continuacion se elaboran los titeres para sombras o
para guifiolse realiza la escenografia para cada nna de las obras, se
seleccionan los objetos adecuadas a las fistorias, se musicaliza y se efaboran
pautallas para aljuna iluminacion especial, por iltimo si el tiempo lo permite
se llevan a cabo algunos ensayos de las modalidudes que se presentarin.

El objetivo del Curso de Verano es que el nifio conozea disfrute el teatro
en sus cuatro modalidades (teatro de sombras, guitiol; pantomima,actor) que
clija libremente la modalidad que mds fe guste, que seleccione una obra
cuento que afgunos de los integrantes del TETLI les faya narrado, para que
¢l mismo reafice los titeres, esceuograﬁa, o cree fisicamente- imaginariamentc
los objetos que requiera para (@ represeutacion, todas estas actividades van a

ser dirigidas , coordinadas, supervisadas por los cotipagieros del ‘IL‘ZLI que ‘

sean tztu[ares de cada tat[er.
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s indispensable crear wna atmésfera hidi-a-afectiva adecuada para
que el niito vfva una cxperiencd signi icativa reconociendo en el leatro
(cuatro modalidades) un espacio de expresion,

e cuanto al aspecto lidico, el curso estd planeado de tal forma que
dependiendo de fos inlereses manifiestos fas actividades de creacion y
elaboracion de materiules para fa obra pneden ser llevados a cabo antes del
receso 6 después de ¢ los titulares de fos tafleres observaremos y
propoudremos a los nitios la actividad antes descrita siempre tomando en
cuenta la decision libre del wifio. Ya que seleccionan eflos of momento de
elaborar fos materiafes, en el tiempo restanie ios titulares manejaremos,
algunas propuestas o actividades contenidas en el ichero de juegos creativos
y estaremos atentos d las ma11{/1!31’(14:1'01165 de los pequeiios para proponer
alguna ficha o wua nueva actividad, enrigueciendo la experiencia lidica a
través de la expresion libre de [os uiiios.

Los perimenw sefinfar que tanto los recursos didicticos como cuentos,
fiistorias y materiales aiddcticos (de uso natural en ocasiones comerciales )
son provistos por la Direccion de Preescolar & sou tomados de las diferentes
areas del taller, ésto se liace con el fin de que los materiales asignados por lu
SEP. sean potencializados de tal manera que se eite un desembolso extra v
se trabaje con calidad utilizaudo los recursos a.x;i'stcnles.

Las condicioues a las que nos vemos expuestos los integrantes del
VETLI. que en muchas ocasiones son desfavorables (tanto econdmicas como
Sfisicas), nos exige creatividad para resofver fa problemdtica a la que nos
enfrentamos. Esto tmplica un gran reto que asumimos al formm parte ({c‘
taller, entendicndo que estamos dentro def sistema educativo en un constante
proceso de ensefianza-aprendizage, | |

La experiencia que nos aportan todas y cada una de fas acciones que
{leva a cabo el VETLI, con.relacion a la educacion de nifios del nivel
preescolar, responde a una necesidad especifica del sistema educativo, dando
origen a fa propuesta JUGANDO CONARTE, que ensequida presentars,
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PRESENTACION

@{ ser fiumano se jia destacado a través de la histona por su capacidad
de crear, ésta capacidad al trascender fue vonforwando grandes culturas, fas
cuales estdn sometidas a un proceso dindmico en el que todos tenemos
parh’cipm:iéu.

Reconociendo al arte como necesidad del scr humano, es evidente que
debe ser fomentado desde los primeros aitos de vida para ir despertando paso
a paso su aprecio, su sentir, y su disfrute.

Tomando en cuenta que el TETLL desariofla accioues tendientes a
valorar la importancia del arte en ef desarrollo y formacién de los niiios
preescolares presenta la propuesta “JOGANDO CON ARIE , la cual
responde a las necesidades del servicio educativo v es congruente con el
Programa para el fortalecimiento de las escuelas del Distrito Federal; todo
esto dentro del marco de la pofitica educativa actual del pa’s.

JUGANDO CON ARTYL tiene como objetivo general : apoyar a los
docentes que laboran en los jardines de witios con servicio mixto, a través defl
enriquectmicnto de divesas actividades artisticas dentro de un enfoque
recreativo y  afectivo que responda a fas necesidades, intereses y
caracteristicas de los niiios preescolares que reciben tanto e servio educativo
como el asistencial, |

JUGANDO CON ARTE se centra en llegar al corazon de los pequeiios
a través de un bagaje de acciones encaminadas a la recreacion, organizadas e
cinco dreas. - | |

* Expresion y literatura

Y Expresion dramdtica

" Expresiou corporal .
Y Expresidn y sonido

b

Lxpresion y titeres

T
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Los elementos para fa realizacidn estarin dentro del BAVL MAGICO
el cual coutendri fichas. acciones dindmicas, juegos; todo lo necesario para
poder interactuar con los nifios asi como jugar con la_fantasia ¢ imaginacion;
utilizando todos os espacios fisicos y recursos def plautel.

Se pretende e nwn primer momento atender a los jardines de nifios cou

servicio mixto de diferentes delegaciones del Distrito Federal; siendo un total

de diez y siete, apoyando y atendiendo a todv ef persoual docente que labora
en el horario de 12:30 a 16:00 horas, rescataudo en todo momento el aspecto
afectivo mediante la actwidad fidica recreativa; ya que se cousidera de suma
rmportancia el que se estublezca la diferencia eutre las actividades que realiza
el tumo wmatutino y el servicio mixto, analizando y tescatando s
caracteristicas de desarrollo e intereses de los nifios en esta edad. ‘s
importantisima la participacion del TETLI mediante e propuesta, por que
1o exgste un programa anual de actividades para lo atencién de los nifios que
penuanecéu durante el servicio mixto.

JUGANDO CON ARDE: implica ser artista en cada una de las
acciones que se van a desarrollar ademds de las responsabifidades que como
docente se tiene; (a actitud de los integrantes del VEALI serd determinante
para la interrelacion que se genere entre todos los participautes.

Toda propuesta necesita ser evaluada para poder ser retroalimentada,
ast que se propone como evaluacion considerar los siguteutes elementos en
cada una de las sesiones :

* ctitudes de los niios ,
" Iuteraccion docente-niiios TETLT
11

Autoevaluacion de! personal partz'cipaute
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Objetivos especificos

YL BT R

L)

[RERTE

Planear, seleccionc, desarrollar diversas actividades artisticas para los
niios con base en ol apoyo recibido del personal TETLT de tal manera
quee resullen variadas, atractivas, formativa: y recrealivas.,

Estimular, atender y fuvorecer of desarrollo de fa imaginacion, el juego,
la afectividad y la creatividud de los preescolares a través de la
realizacion de actividades de literatura infantil) teatro en sus diversas
modalidades, mitsica y juegos cretinos que propicien el rescale de
valores culturales e identidad nacional.

Tavorecer la expresiou verbal del nifio a través del mondlogo, didlogo v
la expresién oral mediante actividades recreativas como puede ser el

manejo creativo de titeres, o la narracion creetiva de cuentos.

Estimular la refacisn creativa del wifio con la literatura populary f(a
diversidad de cuentos iufantiles con los que se pueda trabajar.

Estimular la funcion simbolica del pensamiento del nifio preescolar a
través de la realizacion de variadas actividades artisticas.
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Objetivos especificos del VLT

X
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- Responder a las necesidades del servicio educativo en relacion a la
vinculacion del Programa de fortalecimiento de fas escuelas del D. T,

con las acciones que el taller realiza.
J
3
{
|4
!
- Aprovechar el valor pedagdgico y creativo que otorga el juego
dramitico a través del manejo de diversas modalidades de teatro
infantil como son o[ teatro de sombras, teatro con actores, teatro de
titeres, panlomina, )
i
= Vincular aluiito con la literatura infantil a cravés del manejo !

creativo de rimas, cuentos, cantos, adivinancas, poesia, leyendas. h

- Aprovechar el manejo del fichero de juegos creativos para enriquecer
el trabajo del docente  que labora en jardines de nitos con servicio

: ‘ -

mixto. : R

- Incidir en_forma creativa en las diversas acciones o actividades que
realiza ef docente en los jardines de niiios con servicio mixto.

I4
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CRONOGRAMA

Fue elaborado para owanizar las diversas acciones a realizar

.

seiialando fas fechias adecuadas para flevartas a cabo,

i
|
ACCIONLS CALLNDAR] ZACION z
i
..... {
Entrega de propuesta 30 de Agosto [
Seleccion y elaboracion d.: materiales © 26 Septiembre
de apoyo
"Fichero
S “Teatrv s
*Literatura !
Elaboracion de instrumentos de _ |
observacion y evaluacion ;

(W
R 2

" Preseatacion en [os jardines de nifios con : - 9y11Septiembre o
servicio mixto, el registro de giifas de e

f observacion en los planteles asignados. % :
i Participacion en la atencion a personal 10 Septiembre

de jardines de nifios con servicio mixto.

) o o o

: Trabajo colegiado de las observaciones 11 Septiembre

; . |

para determimar qué acciones y cémo se
van a realizar, '
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Actividades en los planteles

Lyaluacion intermedia de las acciones
realizadas

ACCIONLS

Quncién del teatro para DIT
Rernicio de actividades en los
Jardines de nifios con servicio
mixto.

Evaluacion final de fa propuesta

Lntrega de resultados

40

12-25

Septientbre

26 Sept./
Septiembre

CALLNDARIZACION

27 Sepliembre

30 Septiembre

15 Octubre

16y 17 Octubre

18 Octubre
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CLDULA DL OBSTRVACTON
I- Datos del Jardin de niios '
l
. |
Nombre :
Clave :
Domicilio :
Nitmero de Grupos : i
Total de la poblacisn escolar del servicio mixto : 1
Pertodo de observacton ;
|
I1- Caracteristicas de la comunidad
- Fisicas (urbanizacion ) |
Cuenta con todos los servicio Si()  WNo() oy

- Nivel socioeconémico:
Medio () Bajo ()

Escofaridad promedio de los padres de familia

I11- Caracteristicas del plantel ‘ - | BRI,

Pxprofeso () Adaptado ()




K :
: )
Psspacios fisicos »
Aieas verdes ( )
Tangue de arcna () ”
Lspefp de agrea ()
Juegos infantiles ()
Patio ( )
Otros '{
|
, , | ?l
197- Actitud hacia el personal del 1411 |
Amable () Hostil () Reservada ()
Actitud de la educadora fiacia los niios :
Afectuosa () Cominante () Iniciativa { ) | ﬁ
Lutusiasta ( ) Organizada () Creativa ()
;""\ Otl’(l ]
Forma en que organiza al grupo , ~ g
Dirigido ()
Elegida por fos nivios ()
Conjuntamente niiios - docente ()




Promueve actividades que permita la  participacion activa de
los niitos

Si () No () Twocasiones ()

v
Tipos de juegos que realizan ;
Tradicionales () Inventados ()

Libre ( )

Utiliza los recursos def aula y/o plantel
Si() No() Cuales |

Por  qué. 4 a

Tipo de material diddctico con los que cuentan

Refuso () Comercial () Natural (") Otro ()

Propicia la expresion de los nifios :

g'(q:ﬁ'ca( )ij;om[ ( )Verbal( )Wusicaf( ) ‘ . t e

Otros . ¢En qué forma ?




4
Actitudes de los niiios.
- Seinteresan en las actividades que realizan
¥

Si() No( )

- Lxplotan el uso de los materiales que tienen a su
alrededor

Si() No() |

- . Expresan sus seatimientos, ideas, emoctones |

si( ) Wo( ) |

¢ Lnque ferma ?

- Aprecian y valoran su trabajo

si() ()

- Manifiestan actitudes de ayuda,
colaboracién y cooperacién

Si() "yvo() )
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Planeacion de la educadora

Fn las observaciones registradas ¢ se encuentran actividades
refacionadis con ef arte ?

Si() No(')
¢Cudles ? ___
¢Que aspectos considera mds

refevantes para trabajar en relacién con el desarroflo de fos
nifos ?

©En fas actividades realizadas hasta la

fecha sQué actividades recreativas ha
manejado? remitirse al proyecto anual de trabajo
(PAT) del docente '

pig.19, 20, 21, 22

Rescatar elementos que respondan a la
propuesta JUGANDO CON. ARTE

4
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®Remitirse al AT del plantel

pig. 7,8, 4, 10

Rescatar efeme:atos que respondan a 1
Propuesta TOGANDO CON ARTL

OBSERVACIONES

La primera accién en los jardines de nifios con servicio mixto fue la e
realizar observaciones a través del (enado de La cédula de observacion, la
cual tenia como propdsito conocer fas actividades que se desarrollaban en ef
grupo, los espacios fisicos y materiales con los que contaba ef plantel asi como
lo plasmado en el proyecto anual de las docentes y de la escuela, para asi
responder y apegarnos a las necesidades del plantel; al mismo tiempo y de

acuerdo a lo observado, iriamos conformando el BAVL MAGICO, ef cual

contiene elementos de apoyo diddctico: fichero, rimas, titeres, juegos,
enriguecténdose dia con dia, ademds de ser un maierial de curiosidad e interés

para los nifios, el saber que descubrivin nuevas sorpresas cada tarde, dentro

del BAVL MAGICO.




Cos Jardines de Niios atendidos en fa primera cetapa fueron los
siguientes:

* 18 de marzo

Y @Bertrand rowssell

Y Yans Christian Andersen
" @apalotzin

B Hermanos Grimm

Y Lawra Domingues

o Ignacio Zaragoza

¥t

Ljidos de Ticomin

En el periodo comprendido def 4 al 26 de septiembre; cabe mencionar
que la permanencia de cada uno de nosotros en los jardines de uiiios con :
servicio mixto, dependieron del ritmo de trabajo y acciones programadas d» ;

actierdo a las necesidades ¢ intereses de los integrantes del TETLL.
En esta etapa las actividades realizadas fueron : S

o Oramatizacioy
¥ Narracidn de cyentos
" Teatro de Sombras
* Teatro de titeres 0
o ichero ’
* Cantos
* 0 Juegos inventados
%

Planeacién y ealizacién de
obras con fos uifios




Rimas

Expresion grifica
Milsica

Pantomima

ersos

Lectura de cuentos
Orquesta infantil
Gixpresion corporal

De las actividades mencionadas, las de mayor impacto para los nifios

fueron en orden jerarquico:

%

Teatro de soribras

Teatro de titeres (mixta,
varilla, marotte, guante,
marioneta )

Narracion'de cuentos
Dramatizacion

Juegos inventados

Tichero de jusgos creativos
Cantomima
Planeacién y realizacion de
obras con mifios

Rimas

Cantos

Expresion grifica .
Orquesta infantil .
Juegos de sombra

LAt AL ot o i T
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Se coustdera que este impacio se debic a ;-

Lo novedoso de lus actividades

La forma ensque se presentaron

Variedad de las actividades con
apoyo de materiales y sin

éste.

Creatividad con que se
desarrollaron

Actitud de compromiso y
responsabilidad de tos
integrantes del TELL

Retomanmos lo que en-la preseutacion de la propuesta JUGANDO CONM
AR se menctona: llegur al corazin de los nivios a través de las actividades
antes seiialadas para que la docente las ponga en prictica pensaudo siempre
en el aspecto afectivo, sensible y emocional para un mejor desarrollo; se
solicité a los participantes en algunas actividades expresarin en forma
grifica sus impresiones i tormo a-lo presentado, y se encontraron dibujos
verdaderamente significativos y otros elaborados como regafo en forma de
agradecimiento de los wifios para nosotros METLI diclias expresiones se
anexan también. "

A pesar de que se encontraron algunas limitaciones e fa realizacion de
la propuesta, incidieron en forma directa a ésta, por lo cual ef personal
asumié una actitud de apoyo ante las circunstancias.

—




Una wez finalizada la primera etapa, ef personal directivo de los
planteles extendieron al personal del FLAL informes y notas informativias
fas cuales también se cuexgn por referirse a las actividades realizadas, asi
como los comentarios e relacion a la propuesta y participacion de TETLA, fo
cual avala lo ya expresado por los compaieros en fas reuniones de intercambro
y evaluacién asi como lo registrado en las bitécoras correspondientes, lus
cuales han sido revisaacs en forma semanal por el personal apoyo técuico.

Para la evaluacion de la primera etapa sc elabord un instrumento el
cual fue lenado en forma individualen relacion a ties ejes centrales:

Actitudes del personal
Acciones realizadas
Vinculaciou de las acciones con
el objetivo de la Propuesta

Cabe destacar jgue- el cierre de las aclrmdmlm realizadas en los
planteles, fue trabajadv por parejas, para dar un mayor apoyo y presentar
actividades que resultardn mds emotivas y atractivas para [os nifios, maestras
y pazfrc«s cfe Sawilia que asisticron a las muestras e teatro.

Acerca de fas actividades que Hevamos a cabo en los jardines de nifios
con servicio mixto, en todo momento tuvimos presente los intereses oy los
infautes, sélo asi captamos su atencion, ruspum[wmfo a sus necesidades. Cai
aclazar que no - es necesario facer algiin gasto, ya que debemos adecuarnos a
los recursos y mateniales diddcticos con que cuentan las educadoras




UL BA oL, 141,’/1’(_",‘1(',‘() contiene una serie de pequetios ul):/'cl'o.s‘ como:
mdscaras, titeres seucillos, mascadas, pelotas, fichas y juegos; todos éstos
objetos son susceptibles de ser trausformados ew lo que queramos o
necesitemos (ésta es una caracteristica del juego simbilico), dependiendo de

las necesidades especificas de los uifios,

Para el logro de los objetivos de la propuesta debemos de interactuar
afectivamente con los niins basdudonos siempre en fa tmaginacion y fa
creatividad, adaptdandonos y resolviendo las situaciones tan patticulares de
cada plantel, en cuanto a espacios fisicos y recursos del jardin de nizios.

Por lo que respecta a fa seguuda. etapa comprendida del 2 al 18 de
octubre del presente aiio se atendieron los siguienies planteles

*  Rjcardo Castro
g Valentin Zamora
N

Elisa Herndudes

" Anahuacall ’

Y Xochimilco

Y Qapalotzin ?

" Xocoyotzin i

Y Tepeyolotfi "
!

L Se trabajaron fas actividades mencionadas en la primera etapa pero de
diferente forma, adaptdndolas-a las necesidades ¢ intereses de fos uiiios, asi
como al espacio fisico; no se encontraron fas wismas dificulades que en fa
etapa anterior; ya que se contd con la plantila completa de personal y otros
recursos; las actividades de mayor impacto se dieron en, fas cinco dreas:
expresion. y literatura, expresion dramdlica, expresion corporal, expresion y
souido, expresién y Literes.. ' | |
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Ll cierre de las actividades fue levado de (o misma forma que en fa
elapa anterior, contando con el apoyo de fos miembros del VAL, y wna vez
mds con los comentarios de las directoras y supervisoras, documentos

coutenidos en el anexo. ¢

Afortunadamente fie sido aceptada y apoyada por parte de fas
cducadoras y directora para llevar a cabo las actividades encaminadas a
reforzar ef Area Artistica y Reereativa en los jardines de nifios con servicio
mixto, del wivel @reescolar. Considero que he lgrado tanto los objetivos
particulares como el general, independientemente de que los logros sou
contemplados a mediano y largo plazo.

Ya que toda propuesta necesita ser evaluada para que surta efecto la
retroalimentacion; se consideron {os siguientes t'fmm’ntm valorativos en cada
wna de las sesiones:

“Actitudes de los wiffos : mostraron interés por las actividades
propuestas, gozaron tanto con las dindmicas, los juegos dramdticos y las
Sichas de juegos creativos.Participaron en todo momento y propusicron
nuevos juegos. Afectivamente se mostraron complacidos 'y se expresaron
ibremente sin temor a ser weprimidos. speraban ansiosos mi Megada Y en
cuanto me tenian cerca preguntaban por lbs titeres o las sorpresas: que
guardaba en mi BAVL MAGICO '




® Interaccion docente-nifos-T0E0L

Cas educadoras participaron y se esforzaon para que se lleearan
cabo fas acciones descritas en {a propnesta, sie embargo wo se mostraron
entusiasmadas, tal-vez su personalidad no fes peruitio ser exprestoas, solo en
algunas ocasiones manifestaron su agrado, traté cn todo momento de hacerfes
participes del proceso, se tlegaron a interesar en alguna actividad y e
preguutaron in-lusive como resoloer sus probleneticas docentes particalares,
les sugeria lo mds convenicute y las fwvite a que juutas resolvidramos  sus
dudas.

Como recomendacion sugeriria se les de un curso de wmotivacion y
creatividad, tal vez usi se muestren mds entusiastas ¢ twvolucradas en el 3
proceso.

* Autoevaluacion del personal participante.

Ila sido un periodo de prueba para entender que al pequeiio se fe debe
de estimular a través ael area artistica, involucrindolopor medio del juego
dramdtico para que sean unos uiiivs plenos, en ef sentido de expresion libre de §
sueiios, emociones, lemores y demds sensaciones, Considero como lo seiialé
anteriormente que logré los objetivos tanto gencral como particulares, he
aprendido que la imagivacién y fa creatividad sou elementos esenciales para
cualguier tipo de expresion (como las ya seialadas: fiteratura, dramdtice,
corporal, sonido y titeres) -

Cn la wedide en que fos adultos wos sensiilicemos facia fas
necesidades de los niiios, propondremos nuevos caminos y tomandolos de fa
mano podremos recorerlos asi creceremos juntos, redescubriendo el encanto de
las sorpresas que fa vida nos of rece.
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PROPUESTAS PARA Tl SEGUIMITNTO

®ara que Loda ortentacion y asesorid de apoyo a la prictica docente de
mejores resultados, debe haber un seguimiento para conocer realmente si los

objetivos planteados responden a las necesidades, asi como constatar el

compromiso establecido en las sestwones.

Ls por ello que los integrantes del TETLI consideramos conveniente el
realizar una visita bimestral a dichos planteles, siempre y cuando estd sea
autorizada y organizadu con anticipacion, para consiatar los resultados de (a
propuesta, ya que el hectio de haber concluido la permanencia en fos planteles
no quiere decir que la propuesta fiaya termuado, se necesita wa tiempo
pertiuente y asesoria para realizar los ajustes necesarios, o bien,
fmplementarla en otros planteles.
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CONCLUSTONLS

Gl juego en geweral es de vital tmportancie para el desarroflo armonico
del uiiio, ef juego dramdtico en particular coadvuga en ef desarrollo de ia
personalidad del sujeto, haciéndolo wds {ibre y democritico, analitico y
comprensivo de fa reaiidad; esto es, colabora « Jormar niios capaces de
transformar la sociedud e la que viven,

Por otra parte cousiders importante citar aqui el documento titulado
Ll Futuro®, en el que se habla de L papel social uel teatro:

Bl teatro tiene wn papel que desempeiiar en la educacion a todos los
utveles de [a expresion y la creatividad, desde el juego espoutdneo hasta lus
creaciones artisticas individuales y colectivas wis elaboradus. Permite asi
mismo acceder a fas tradiciones culturales, asi como a lu refeccion sobre of
mundo contempordneo. Uste papel que tiene que desemperiar va mucho mds
alld de la formacion de wn futiro piibfico y pued tmpulsar los wds variados
aspectos del desarroflo del ser humano.

Hay que reivindicar, asi pues, para fa creacion teatral dirigida a fos
niiios, unas inversiones def mismo Lipo que las que se hacen para el piiblico o
adulto en general. ‘ T o

Declaracidn de la UNESCO
' Instituto Intemacional del Teatro

canferencia Europea y de_Améric .

del Norte Situacion actual y perspectiva

del Teatrg en Buropa y.en América

del Norte, 17,18 ¥ 1V marzo de 1980 . -

UNESCO Pans
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Nos referimos en particular a los siguientes puntos .

1) Inclusion de teatro en los programas escolares y las actividades
extraescolares

2) Ayuda para fa produccién y difusion de espectdculos especificos y mds en
concreto, para crear un epertorio destinado a los uiiios.

3) Iniciacién en fa practica teatral, podendo a su disposicion animadores
competentes.

4) Inwvestigaciones sobre la formacion y la funcion de estos antmadores a
cabafllo entre fa pedagogia - y la animacién.

5) Medios para coordinar fa actividad de varios responsables con el mayor
respeto a su identidad (Teatro, Pedagogia, Psicologia ) “r)

(17) Anddvade, Mavin Lifoisa. La importancia def teatre para ef preescolar,
Informe recepeional Cscuefa Naional f Gducadoras, SEP, Méxgeo 1987 p.115
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Respecto al documento citado me permito opinar que México, no estd
contemplado en el mismo, sin embargo hay que rescatar la importancia que
debe de tener ef teatiy para el sistema educativo nacional y revalorar fa

Juncign social de éste en lu vida de fos individuos y en especial de fos nifios

precscolares. G

Gl oteatro y fa educacion van intimamente ligados, por tal motivo es
urgente se refuercen los programas de teatro en el proceso formativo de fas
educadoras, y se busquen los medios para que se creen espectdeulos teatrales,
que respondan a la demanda de fos diferentes sectores preescolares en el
Distrito Federal, asi mismo continuar reforzando las actividades artisticas
con un sentido recreativo, estimulando al jucgo simbilico y recuperan.fo
espacios para el juego dramdtico; asi asequraremos el pleno desarrollo
afectivo, cognitivo, social y motor de los pequeiios preescolares que serdn
nuestro futuro.
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ANEXO

Bilacora
X

Semana del funcs 30 de septiembre al viernes
4 de octubre

LUNES 30

Y Qeuision y evaluacion de la Propuesta en

Preescolar con el apoyd técuico, fa
* profesora Adriana Andrade

MIBRCOLLS 02

8:30 lrs

* @reparacion de fa ficha de juego Ll avién,

(en el TETLL ), para su manejo posterior




12:30
"
W
Y
*
*
*
JUEES 3
8:30 hirs
Y

FETh WSS KEOURE »
Gl M LA :Jm&ﬂ&

Llegada al jardin de nitios * Xochimilco "
%

Pldtica con la directora y educadoras,

informando de mi presencia en e plantel

Saludo creativo por medio de la ficha de
negos G avion

Trabajo de expresion corporal

Refuerzo de hibitos de hy Igu’nu con la
narracion de un cuento

Convivencia con los nifios duraute la
comida - -

Biisqueda y seleccion de objetos que
apoyen diversas narraciones de cuentos,
asi como juego simbolico y dramdtico.
Todos estos objetos irdn wnform(uum mi
BAUL MAGICO
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12:30

Liegada al jardin de niiios
\. |

Saludy creativo por medio del ciento

Manitas Caririosas utilizando manoplas

Narracidn del cuento especial La visita de
Yauca, mi amiga la japonesa, ella nos

enserio como se lavan los dientes en su

pais, se reforzd hdbitos de figicie, técnica de
cepilludo

Periloco titere (perico-loco) en la comida

Narracion del cuento Tnanito Paliflo

" Juego & Sfichero el lobo va de fa

GX]]I'L’SI.(jIl COIpOTd[(l [(l L’J\"DI’GSI'éH ([T(l'”l(itl.(:(l
Y

8:30hrs .

Trabajo colegiado en el TETLI con Lucy,
Andrea, Rpberto
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Y Llegada al plantel

adecuar el espacio para la presentacion de

lealro v

* Preseatacion de teatro de sombras
Awentura en un globo rojo.

g Narracién de cuento Aventura en un g[o50
rojo

14

Mauitas carifiosas

* Diariamente por la masiana en el TETLT intercambiamos ideas
acerca d¢ {as actividades del dia anterior y se hace ef trabajo colegiado en of
sentido de que cada  compariero sugicre cambios, o cierta actividad para
enriquecer la propuesta, durante las visitas a los planteles son probados y nos
damos cuenta si funcionan

Como hay tres grupos, trabajo un dia con cada grupo y adecuo las
actividades a los tntereses de los nifios , pero siempre abarcando todos fos
Juegos, para que haya un trato gual.

Apoyo de Lucy durante la semana en fla creacion de las diferentes
actividades, sugiriéndome cosas nuevas para los juegos, historias, narraciones,




Semana del 7 al 11 de Octubre.

Lunes 7

k
o Saludo creativo Manitas carifiosas
Yo Alaska Marte visita de nuestros amigos que
viver, MMaska en el polo norte y Marte en la
(una, quieren conocer a wiestros nifitos de
tieera de Xochimilco
* Narracion del Cuento de Dante y de Juanito
Palillo
¥ Cancion Juanito Bonito
* o Juego de fichero
* @ldtica con Peri-Loco
Miércoles 9
12:30
#

Llegada aljardin de nifios .

[ S
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Saludo creativo para reforzar hiabitos de
higiene -

misica en la comida

Juego de ficha Las mariposas

Platica con las educadoras acerca de la
obra que desean facer para teatro de
sombis

Llaboracion de los dibujos de los

personajes para teatro de sombras
Awvenura en un globo rojo para fa

“educadora Margarita

Para Rocio, leyenda sobre el dia de muerios

Para Fstela adaptacion de histeria o cuento
con miisica de (ri-Cri

Burbujas rayadas nueva presentacion de
lavado de manos

’ RPTR PRI
AR T S LGN S0 Ol S i

63

TR - 2 -




YViernes 11

12:30

64

Llegada al plantel
Saludo creativo * Abva fa hija Jfe la Luna

Preparacion del teatro para fa presentacion
de teatro guiiiol * La patita *

Plitica reflexion con los nifios, sobre lus
diferentes modalidades de Teatro

" La respuesta de los nifios. es muy

estimu[ante, estan muy contentos  con
las actividades, juegos y L BAVL
MAGICO que siempre trae sorpresas y
amigos para jugar

Las educadoras fran cooperado, no son
miLy expresivas pero sé que se, esfuerzan
por anoyar.

Sc anexa a continuacidn muestras graficas
elaboradas por los participantes de la-
propuesta. ’
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*  @ara concluir considero necesaria la revision por parte del jurado,

de los documentos que constatan la validez y oficializacion de la propuesta,
que me sirve como cje de la presentacion de mi Examén Profesional para oplar
por el titulo de Licenciada en Literatura Dramdtica y Teatro,




SUBSECRETARIA DE SERVICIOS EDUCATIVOS PARA EL

D.F. DIRECCION Dk EDUCACION PREESCOLAR,
DEPARTAMENTO DE OPERACION DEL SERVICIO Ne )
JARDIN DE NINOS BERTRAND RUSSELL"

AV, STA TERESA MZA. 36 LTE 34 COL. JURGE
C.P. 07287 pector GUSTAVO A MADERO I1]

ASUNTO, INFORME DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR PERVONAL Db
TETL1.

"R

MEX1CO, D.F. A 26 DE SEPTIEMBRE DL 1996,

v

.",5“‘

N ’ A I
NY B
N

LA QUE SUSCRIBE EDUCADORA ENCARGADA DEL JARDIN DE NINOS "BERTRAND RUSSELL"
C-1006-80 LUISA MA. ILLESCAS FERNANDEZ INFORMA Y AGRADZCE LAS ATENCIONES RECIBIDAS
FPOR EL PERSONAL DEL TETLI FORMADO POR DOS EQUIPOS, EIL PRIMERO POR LAS PROFESORAS
THELMA MARTHA GOMEZ MURILLO Y LA PROFRA. MARCELA JOSEFINA R10S DORDELLI,QUIENES APO°
YARON LAS ACTIVIDADES DE JARDIN DE NINOS CON SERVICIO .
LAS ACTIVIDADES QUE REALIZARON FUERON LAS SIGUIENTES
-ELABORACION DE MUNECOS DE SOMBRA
~NARRACION DE CUENTO ALMENDRITA
~CANCION E HISTORIA DE JUANITO PALILLO
~-APOYO A ACTIVIDADES DE ASEOQ
~CUENTO CON MUNECOS DE SOMBRA EN EL TEATRO, ,
SEGUNDO EQUIPO ASISTIO DOS DIAS Y REALIZARON LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES
TEATRO GUINGL CON EL CUENTO LA HORMIGA JOSEFINA
~APOYO A ACTIVIDADES DE ASEO Y EN EL COMEDOR
~-NARRACION DE UN CUENTO LA MAND PELUDA
-APOYO EN EL COMEDOR PARA ESTIMULAR A LOS NINOS A COMER CON UN MUNECO DEBARRILLA

#PA ggg;g:Ong SUh INTEGRARON EO 20 GRUPO FUERON EL PROFRE.LUIS ENRIQUE LICONA GINE
] LOPEZ
AGRADEZCO AMlpl Ifmdmg Fl& ’%Ng RECIBIDO POR LOS DOS EQUIPOS LOS CUALES MOSTYRARON

UN AMPLICO CONOCIMIENTO DE LAS ACTIVIDADES QUE REALIZARON UN PROFESIONALISMO IN-
CREIBLE '
ESPERO QUE ESTA NO SEA LA PRIMERA NI LA ULTIMA VEZ QUE CONTEMOS CON ESTEAPOYO QUE
FUE DE GRAN AYUDA PARA NUESTRA LABOR DOCENTE Y DE GRAN ESTIMULACION PARA LOS NINOS.
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vor medlo de la nzennnte lnformo a uated, del trabsjo reslizado de 1

Tulma Hartha Gonuw;t Mupillo, dut‘antu el perlodo dal 19 al 17 de octubre dé

con un horario de 12370 a 15100 hrse Reforzo l.-Fizhero de Juegos creativos” -

?ewlra gon y jugaron nuevas flchag Je- Oramatizacion de cuentos con ubjetos y -

sin objetos 4.-Uresentacidn de Pestro en sus cuatry modalidades (Yowbra,Guliol,

Pantomima, Actor,Cuifioles y Jucgos)e Elaboracidn de plantillas para titeres del

Teatro de sombra 5¢-2l8tica de reflexidn acorca det iestro.

Su trabajo fue wuy enriquecedor tanto para niflos como profesores, aportd o io--—

cimientoy, exverienclas novedoszas @ Lnovadovas, coa los nifos, «que asstan an SEKx,

vicio wixto les brindd la posibilidad de conocer difsrentes temas teatrales,law

ra llevarlos a cabo posteriormante dentro de sus labores docentes, medlante ese

tas actividedes, Artistico Recreativas se reforzaron hdbitos de higiena (lécni-

ci de Ceplllado, lavido dw manos).

Se favorecld la expresidn llbre, reotomando el juego simbdlico en su méxlma axe-

presion. Imaginacibn y crantividad en la propuesta de actividades la Profra.,se

{ncorporh en al trabs)o con los nifios, personal docente, no docente y directivos
 Tanmbién quiero mencionar w2l ayoyo del Profesorifolerto Soriano Columba, que co-

labord en la presentacidn del teatro pantomima por la aceptacidn y el =stusias &

mo que despertaton en los nifles, ruago a ustqﬁ;mqu?;a minera mAs atenta que con AN

tinuen agoydndones con los Profesasres del Pvg;&[ ukigte el aflo vscolar 16-97, "\Q

Yqraderco la atencidn que se sirv: restar a‘y

\
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Y wueda‘da usted, como su atenta y segura Sﬂ.’ T
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