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INTRODUCCION AL LENGUAJE 3QL Y A LA HERRAMIENTAS ORACLE

INTRODUCCION

En los inicios del procesamiento de datos, cada departamento creaba
programas con archivos y formatos que eran Gnicos para una aplicacién propia,
esto pravocd el almacenamiento y manipulacion de una gran cantidad de
informacion redundante; de ahl que surgiera fa necesidad de lener una sola
version de los archivos, que pudieran ser relaclonados de manera que a
cualquier aplicacién, se le permitiera tener acceso a cualquler parte de los
archivos sin importar su localizacion, método de acceso o formato de los
registros, A [os grandes bancos de informacion se les denominé Bases de
Datos(B.D.), ol catalogo de una biblioteca, la lista de operaciones de cajeros
automaticos de un banco, la lista de reservaciones de una compafila de
transparte de pasajeros, un archivo policiaco, la némina de una empresa, elc.,
todos estos son ejemplos de bases de datos; y ya que una Base de Dalos debe
minimizar la cantidad ds informacién redundants, surgieron divarsos enfoques
para su disefio, do ostos enfoques que se mencionan an of Copilulo 1, el enfoque
Relacional se explica mas a fondo, ya que ORACLE fué disefado para
manipular bases de datos relacionales.

Ahora bien, la creciente cantidad de informacién manejeda en las
empresas, provoca el desamollo de tecnologias para ja transmisidon y
procesamlento de la misma, fas redes de computadoras son un ejemplo de este
desarrolio y en especial, por su gran aceplacién en el Copillc 2 se habla
brevemante de las redes de drea local mejor conocidas como redes LAN (de
sus siglas en inglés Local Area Network). Tomando en cuenta que
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INTRODUCCION

{rabajaremos en una red de computadoras tipo LAN, y que desarrollaremos
nuestras aplicaciones con ayuda de los productos ORACLE, consultando el
Capilulo J conoceremos las caracteristicas tanto de Software como de Hardware
que debera tener nuestro equipo de cémputo.

Por ofro lado, las aplicaciones del mundo real demandan el acceso
concurrente de los datos criticos; con la mayorfa de los tipos de B.D,, los
sistemas pueden presentan un desempeno limitado, no precisamente por la
capacidad del hardware instalado, sino por el nimero de usuarios que tienan
que esperar el acceso a los datos, ORACLE utiliza un bloqueo a nivel registro
imestringido y consultas libres de contencién, que minimizan y en algunos casos
eliminan completamente tiempos de espera. La filosoffa de ORACLE involucra
diversos concaplos como son: Compatibilidud, que significa que la base de datos
debe ser compatible con ofras existentes en el mercado. Porlabilidad, donde una
aplicacion puede ser transportada de una maquina a otra con diferentes
sistemas operalivos, y esto no provoca ningin cambio o modificacion a dicha
aplicacion. Coneclividod a través de una arquitectura que pemmite qtie los datos y
las aplicaciones residan en diferentes computadoras, plataformas, sistemas
operativos y ambientes de red. Aunado a estas caracteristicas, se tiene la
Capacided de manejo de grandes volimenes de Informaclén que faciiita el uso de
grandes sistemas.

SQL es un lenguaje de consuita estructurado, que por si mismo es
capaz de realizar consultas a la informacién almacenada en cualquier base de
datos relacional y generar los reportes necesarios, al igual que en cualquier
ofro lenguaje de programacion, se necesita préctica para poder entender sus
alcances y limitaciones, en el Capilulo 4 se mencionan las instrucciones de SQL
asi como la sintéxis general de estas dltimas, se presentan ejemplos que
indican al lector como empezar a programar y se proporciona la explicacion de
los campos que deben de estar presentes al momento de utilizar alguna
instruccion.

La persona encargada de desairollar los sistemas, necesita pressntar al
usuario final la informacion (menus, reportes o pantallas de caplura, eic) en
algun formato y, como SQL da un formato simple a los reportes ¥ no faciiita la
creacion de pantallas de caplura con una presentacién en especifico, ORACLE
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INTRODUCCION AL LENGUAJE 3QL ¥ A LAS HERRAMIENTAS ORACLE

implemento las heramientas SQLForms, SQLMenu y SQLReportWriter. Estas
herramientas proporcionan la ayuda necesaria para poder crear sislemas
completos de informacién, conteniendo pantallas de caplura, menus de
navegacion, repores, elc. A pesar de que existen en el mercado productos
que pueden explotar la inforrnacion de bases de dalos relacionales, estos
carecen de la mayor parte de las habilidades de las herramientas ORACLE; la
explicacion de cada una de estas herramientas se proporclona en los capitulos
subsecuentes.

El proposito de este trabajo no es el de ensefiar SQL. a fondo, sino dar
una introduccion al manejo de este leguaje y explicar de forma breve cada una
de las herramientas con las que cuenta, preparando al lector para que pueda
empezar a desarrollar aplicaclones proplas. E£s necesario mencionar que SQL
y sus herramientas trabajan bajo ambiente Unix, por lo que el lector debera
estar familiarizado con este ambiente ya que algunos de los procesos que
ejecuta SQL hacen uso de comandos del sistema operativo.

Conforme practique el lector, se dara cuenta que el lenguaje SQL asi
como sus herramientas son de facil entendimiento, cierto es que este trabajo
no contiene todo el conocimienio necesario para domlnar cada uno de los
temas mencionados pero si proporciona lo necesario para desairollar y
aprender uno de los lenguajes que debido a su facil manejo, ha llegado a ser
definido como platafoma de desardlo de grandes empresas
gubernamentales como Petrolecs Mexicanos.

UNIVERSIDAD NACIONA AUTONOMA DE MEXICO ]



OBJETIVO

OBJETIVO

- Explicar los conceptos fundamentales de fas Bases de Datos y sus
diferentes arquitecturas.

- Definir el entorno necesario que se debe de tener para poder trabajar
con SQL y el ambiente que sus herramientas necesitan para operar.

- Proporcionar la sintaxis general del ienguaje SQL, comandos con los
que cuenta y los conceplos necesarios para entender el funcionamiento

de estos uitimos.

- Dar los conocimientos necesarios para entender el funcionamiento de
las diferentes heiramisntas Cracls.

- Dar las bases necesarias para empezar a desarrollar algunas
aplicaciones en SQL con ayuda de sus herramientas.

iv Escvela Nasional ds Estudios Profaeionaies ARAGON



INTRODUCCION AL LENGUAJE SQL ¥ A LAS HERRAMIENTAS ORACLE

CAP. I: BASES DE DATOS (D.B.)

Antes de la introduccion de los DBMS(manejadores de bases de datos),
cada unidad de sistemas (informatica) contaba con un grupo de
programadores que definia e Iimplementaba aplicaciones. Estos
programadores debian conocer a fondo la forma en que los diferentes
programas de aplicacion se relacionaban con el sistema operativo, los datos y
el ambiente en que eran usados. Habla multiples coplas de los mismos
archivos y era dificil saber cual de las copias contenia las dGitimas
modificaciones.

Durante eslos primeros afios del procesamiento de datos, cada
programa de aplicacion usaba archivos que eran tinicos para esa aplicacion, lo
cual provocaba el almacenamiento y manipulacion de una gran cantidad de
datos redundantes; cada departamento dentro dé la organizacion creaba sus
propios archivos en el formato requerido para sus actividades unicas.

Los DBMS nacieron bajo el concepto clave de tener una sola versién de
los datos, de tal forma que estos pueden ser relacionados de manera que a
cualquier aplicacion se le permita tener acceso a cualquier parte de los datos,
sin importar su localizacién, método de acceso o formato,

DEFINICION

Algunas veces se define a las B.D. como “una coleccion integrada de
registros en donde cada persona y cada programa autorizado podré accesar
los datos que requiere, dichos dalos pueden ser modificados por aquelios
autorizados a hacerio®. Nosotros definimos a las B.D. como un conjunio de
datos relacionados entre sl, aimacenados, estructurados, no redundanies y
de fdci acceso, es mas, podemos imaginar a una B.D. como un amegio
matricial del orden m x n, esto @8, que se cuenta con columnas y renglones tal
como lo muestra a siguiente figura:

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO {



CAPITULO L BASES DE DATOS

COLUMNA 1 . COLUMNA N RENGLON 1

RENGLONM

Sin embargo, una B.D. no es mas que una pila de informacién: El
catalogo de una biblioteca, el registro de operaciones de cajeros automaticos
de un banco, la lista de reservaciones de una compaiifa de lransporte de
pasajeros, un archivo policfaco, ia nomina de una empresa, elc., lodos estos
sistemas son bases de daios.

Un aspecto importante es que, una B.D. bien disehada, debera
minimizar ia cantidad de informacién redundante. A continuacidn se
mencionan aigunos enfoques de las B.D. asi como una breve explicacion de
cada uno de elios.

[%

ENFOQUE JERARQUICO

En este caso, ios dalos se presentan como estructuras de un arbol. Un
arbol se compone de un nodo rafz y varios nodos sucesores, ordenados
jerarquicamente. Cada nodo representa una entidad (tipo de registro) y las
relaciones entre entidades son las conexiones entre ios nodos.

PADRE

HUO PADRE/MING HIJO

I l

HIJO HIJO

El nodo colocado en la parte superior es llamado padre y los nodos
inferiores son los hijos. En el sistema jerarquico, las conexiones entre archivos
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INTRODUCCION AL LENGUAJE 3QL ¥ A LAS HERRAMIENTAS ORACLE
no dependen de la informacion contenida en eilos, se definen al principio y son
fijos, el procesamiento es del tipo TOP-DOWN.

La caracteristica sobresaliente de este modelo es el manejo de la
conexién uno a muchos(U a M), entre un padre y varios hijos ejemplo:

BANCO
GABRIELA| CALLE 3 | 1ZTACALCO FELIPE AV.TORREJ IZTAPALAPA
NOMBRE  CALLE  DELEGACION NOMBRE ~ CALLE  DELEGACION
789012 5000
CUENTA  SALDO 456123 3000
123456 2000 CUENTA SALDO

CUENTA 3ALDO

Por ejemplo, el la figura anterior, se tienen. dos entidades:
cuentahabiente y cuenta, relacionadas entre si con una rejacion muchos a
muchos(M a M), es decir, un cuentahabiente puede tener varias cuentas y, una
cuenta puede pertenecer a varios cuentahabientes. El registro cuentahabiente
consiste de 3 campos: nombre, calie y delegacion. El registro cuenta tiene dos
campos. numero y saldo. Sin embargo, este enfoque tlene algunas
desventajas como {as siguientes:

- No moldea senciliamente las felaclones M a M.
- Anomalias de insercion,

- Anomalias de borrado,

- Anomalia de actualizacion.

- Se pueden dar consuitas Inconsistentes.

ENFOQUE DE RED

En este caso, los datos se representan como registros ligados formando
un conjunto de datos intersectados. La base de datos de red, a diferencia de
las jerdrquicas, permite cualquier conexién entre entidades, es decir, se
pueden representar relaciones de muchos a muchos. En una red, un hijo
puede tener varios padres a |a vez. Ejemplo:

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 3



CAPITULO L BASES DE DATOS

PADRE PADRE
HIJO/PADRE HIJO/PADRE HIJO/PADRE

I

HIJO

HIJO

Retomando el ejemplo del cuetahablente, tenemos lo siguiente:

NOMBRE  CALLE DELEGACION

GABRIELA| CALLE 3 | IZTACALLO

l |
| FELIPE| AV.TORREY| IZTAPALAPA

Sin embargo, existen desventajas en este tipo de enfoque:

- Resulta dificil definir nuevas relaciones.

CUENTA  SALDO
789012 | 5000
I
123456 9000 |
456123 3000

- Es complicado darle mantenimiento ya que cualquier cambio en la estructura

raquiera una descarga en los datos.
- Represanta desperdicio da recursos.
- Anomalias de insercion.
- Anomaliias de boirado.
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INTRODUCCION AL LENGUAJE SQL ¥ A LAS HERRAMIENTAS GRACLE

ENFOQUE RELACIONAL

La estructura l4gica de una base de datos relacional esta basada en la
representacion de entidades mediante tablas, las cuales constan de columnas
(campos) y renglones (registros). Las relaciones entre tablas se llevan a cabo
a través de un conjunto de columnas que se tengan en comun, logrando una
conaxidn dindmica entra un nimars ilimitado da sllas a través del contenido de
esas columnas,

La ventaja de los sistemas relacionales es el poder modificar la relacion
sin la preocupacién de especificar las combinaciones entre reglstros.
Retomando el ejemplo anterior tenemos:

TABLA CUENTA TABLA CUENTAHABIENTE
CUENTA SALDO NOMBRE | CALLE | DELEGACION
123456 9000 GABRIELA | CALLE3 IZTACALCO
789012 5000 FELIPE AV. TORRES | IZTAPALAPA
456123 3000

TABLA CUENTA/CUENTAHABIENTE

CUENTA NOMBRE
123456 GABRIELA
123456 FELIPE

789012 GABRIELA
456123 FELIPE ‘

Para entender mejor este concepto, se explicara que son Tablas,
Indices y Vistas.

TABLAS

Una B.D. Relacional, esta compuesta o dividida por tablas, cada labla
tendra un nombre de 30 caracteres aifanuméricos méximo;, una tabla puede
ser mejor entendida si la imaginamos como un arreglo bidimensional con sus -
columnas y renglones tal como lo muestra la sig. figura.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXILO b



CAPITULO L BASES DE DATOS

COLUMNA 1 . COLUMNA M RENGLON 1

RENGLONN

Por ejemplo, tendremos que usualmente cada renglon de una tabla contiene
inforrmacion relacidénada con alguna llave, en funcién uno a uno, se observa la
informacién perteneciente a un grupo de personas.

Tabla EMPLEADO
No_EMP | NOMBRE No_DEPTO | PUESTO | No_PC | SUELDO ETX
850 Gonzalez P. Ramén 4 Capturistal 07 800.00 | 524
391 Corona S. Martin 6 Vigtlante 03 700.00 | 254
500 De Vaidéz Jorge 1 Jefe_Chof] 09 750.00 1 324
900 Zapata T. Francisco 4 Capturist? 08 800.00 | 524

De esta forma, en las {ablas relacionales, cada rengidn contiene
informacion relacionada con alguna llave en funcién uno a uno. En la tabla
anterior lamada EMPLEADOQ se observa la informacion perteneciente a ios
empleados, |a llave para asta tabla puede ser nombre o puesto .

Cada columna contiene informacién de algun tipo para llaves de! mismo
tipo, como se observé, las columnas de la tabla EMPLEADO contienen la
informacion  referente a NUMERO DE EMPLEADO, NOMBRE,
DEPARTAMENTO, PUESTO, NUMERO DE PC, SUELDO y EXTENSION
TELEFONICA; a su. vez, cada columna esta dividida en renglones
dependiendo del numero de registros con los que cuente la tabla, en este
momento, a cada renglén se le conoce como "INSTANCE" (momento) tal como
se observa:

6 ,  Essudda Nosionel do Ectudies Prefesienses ARAGON



NTRODUCCION AL LENGUAJE SQL ¥ A LA3S BERRAMIENTAS ORACLE

524 Q————‘ ter instance
254 4_____ 2° instance

Si se necesitan mas datos, pueden crearse otras lablas, siempre y
cuando esta informacion no pueda proporcionarse por otro medio. Por
ejempio, pueden solicitar la descripcion del departamento para el cual trabaja
algun empleado, en este caso se disefia una tabia que contenga tanto sl No
de Deplo. como la descripcién det mismo, las tablas quedarian de la sigulente

forma:
TABLA EMPLEADO

No_EMP | NOMBRE No_DEPTO | PUESTO | No_PGC | SUELDO ETX
No_DEPTCY NOMBRE_DEPTO

4 INFORMATICA

6 SEGURIDAD

1 ENTREGAS

. . TABLA DEPARTAMENTO

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
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CAPITULD L BASES DE DATOS

Los diferentes lipos de dalos en una tabla son llamados columnas, cada
columna tiene un nombre que puede tener de 1 a 30 caracteres alfanuméricos,
ademas de esto, cada columna tiene un formato para especificar el tipo de
dato que contendra para ser utilizado, los datos pueden ser de diversos tipos
ya sea FECHAS, CARACTERES ¢ NUMEROS

Psayda - columnas,

Este tipo de columnas son creadas automaticamente en cada tabla, los
valores son insertados y actuaiizados por el sistema y no deben ser
cambiados; algunas de las pseudo-columnas mas importanies son las

siguientes:

NOMBRE FUNCION

ROWIN Identificador Unico de rengidn.

ROWNUM Nimero seleccionado con cada renglén en un
query que especifica el lugar del rengién en ia
secuencla de selsccion,

SYSDATE Fecha y hora actuales.

UiD Numero de identiflcacién de usuario.

USER Nombre del usuario actual.

Eslo significa que en nuestras tablas estan ﬂasf
columnas y de poder veras serfanpsi: cvre  A2s

Eseuela N

ntes estas pseudo -
e s\:). P;’s‘w:.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

Ta.

TABLA EMPLEADO
No_EMP ROWID ROWNUM svsoArﬁl uo USER
No_DEPTQ) NOMBRE_DEPTO ROWID ROWNUM svsoArEl uip USER
4 INFORMATICA
6 SEGURIDAD ) * * ‘ '
1 ENTREGAS

TABLA DEPARTAMENTO




CAPITULO & BASES DE DATOS

INDICES

Al momento de introducir nuevos datos, estos son almacenados en los
primeros espacios disponibles, ahora bien, Jcdmo podrlamos accesar
rapidamente al registro deseado?, esta duda se resuelve Indexando cada
registro, esta accion se lleva a cabo usando el valor de ciertas columnas o
creando olras, las cualas constan ds valores tnicos, por ejemplo, da la tabla
EMPLEADO tendriamos:

TABLA EMPLEADO

No_EMP | NOMBRE No_DEPTO | PUESTO | No_PC | SUELDO | ETX
850 Gonzalez P. Ramén 4 Capturista| 07 800.00 | 524
391 Corona S. Martin 6 Vigilante Q3 700.00 | 254
500 De Valdéz Jorge 1 Jefe_Chof; 09 750.00 | 324
900 Zapata T. Francisco 4 Capturistal 08 300.00 | 524

No_EMP No_PC

INDICE POR No_PC

850 1 07

391 03

500 08

900 08

INDICE POR No_EMP

10 ) Esevsle Nosiousl ds Zotudios Profosionsioe ARAGON



INTRODUCCION AL LENGUAJE QL ¥ A LAS HERRAMIENTAS ORACLE

La ventaja de los indices radica basicamente en que con ellos se logran
recuperar los datos de una manera mas rapida, sin embargo, en algunas
ocasionas el aclualizar registros resulta muy lento,

Existe un tipo especial de indices y SQL se asegura de que cada indice
creado sea unico, a estos indices se les conoce como indices Unicos.

Para crear un indice se uliliza un comando, del cual se da a
continuacion ia sintaxis generai:

CREATE (UNIQUE] INDEX Nombre_Indice ON Nombre_Tabla (Nombre _ Columna,...);

donde:

Nombre_indice Es el nombre del indice y contiene de 1 a 240
caracteres aifanumericos,

Nombre _Tabla Es latabla que se este utillzando en ese momento.

Nombre_Columna Es el nombre de la columna a la cual se le Identificara
- con el indice.

Ei valor de un indice puede contener hasta 240 caracteres, si un indice
s Unico entonces dos renglones pg pueden tener los mismos valores para las
columnas en el indice; aparte de esto, solo as pemitido tener un maximo de
16 columnas en un indice.

UNTVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 1
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Una vista es una tabla virtual, una ventana para un grupo de tablas, es
decir, es un método para seleccionar informacion relacionada entre si sin tener
que alterar alguna tabla y ulilizarla para obtener los reportes necesarios. Por
ejemplo, de las tablas usadas anteriormente tomamos la de EMPLEADO,

Na_EMP | NOMBRE No_DEPTO | PUESTQ | No_PC | SUELDO ETX
850 Gonzalez P. Ramén 4 Capturista| 07 800.00 | 624
391 Corona S. Martin € Vigilante 03 700.00 { 254
500 De Valdéz Jorge 1 Jefe_Chot! 09 750.00 | 324
900 Zapata T. Francisco 4 Capturista] 08 800.00 { 524

de esta tabla podemos obtener algunas vistas que nos sean necesarias como:

LISTA_EMP
NOMBRE No_DEPTO
Gonzalez P. Ramdn 4
Corona S. Martin 6
De Vaidéz Jorge 1

Zapata T. Francisco 4

12 Evcuala Nocional de Esudios Profusionsles ABAGON



INTRODUCCION AL LENGUAGE 3QL 7 A LAS HESRAMIENT AS ORACLE

LISTA_DEPTO_EMP
No_EMP | NOMBRE No_DEPTO | SUELDO ETX
880 Gonzalez P. Ramén 4 800.CO | 624
3n Corana S. Martin 6 700.00 | 254
500 De Valdéz Jorge 1 750.00 { 324
900 Zapata T. Francisco 4 800.00 | 524

UNIVERSIDAD NACTONAL AUTONOMA DE MEXICO
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FRIVILEGIOS

SQL proves seguridad al controlar sus sesiones mediante el uso de
identificadores de usuario como nombres (loggin) y paswards, el disenador de
una tabla puede consultar, mantener, modificar y borrar los privilegios de la
misma siempre y cuando este disefiador sea el administrador de la base de
datos. Los pnvileglos se dividen an tras; Privilegios da! sistema, Privilegios
sobre tablas y Privilegios sobre vistas.

Privilegios de! sistema.

Existen 3 niveles de privilegios del slstema:

1.-DBA Todos los privileglos.
2.-RESOURCE  Privilegio de conexidn y creacion de tablas,
3.- CONNECT Privileglo de conexién, linicamente consultas.

Unicamente un Administrados de la Base de Datos tiene autoridad para dar de
alta nuevos usuaros de la siguiente manera:

SQL> GRANT CONNECT TO USUARIO IDENTIFIED BY PASSWORD
pero un usuario si puede cambiar su propio password asi:
SQL>GRANT CONNECT TO USUARIQ IDENTIFIED BY NUEVO_PASSWORD
Privilegios sobre tablas.
Existen dos maneras de ganar acceso a las tablas;
1.- Crear una tabla. ,
2.- Oblener permiso sobre tablas creadas por otros usuarios. Este lo debe
otorgar el dueiio de la tabla, de la siguiente manera:
SQL> GRANT SELECT, INSERT ON TABLA TO OTRO_USUARIO
los siguientes privilegios pueden ser olorgados sobre las tablas:

SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, ALTER, INDEX,

para dar a un usuario todos los privilegios sobre una tabla se realiza lo
siguiente;

SQL> GRANT ALL ON TABLA TO OTRO_USUARIQ
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Sinénimos

Sl otro usuario le ha dado privilegio de SELECT sobre alguna de sus
tablas, usted la tiene que accesar de |a siguiente forma:

SQL> SELECT * FROM USUARIO_DUENO_DE_LA_TABLA.TABLA;
como una alternaliva, se pueden crear sindnimos utllizando un nombre mas
significativo y simple. A continuacién se muesra la forma de crear un sinénimo
liamado EMP sobre Ia tabla EMPLEADO del usuarlo Carmen:

SQL>CREATE SYNONYM EMP FOR CARMEN.EMPLEADO;

de esta forma se puede consultar la tabla sin gran problema.

Cuando se accesa la tabla de ofro usuario, es posible que se reclba el
mensaje; "Table or View does not exist’, esto significa que:

a) No se liene acceso a [a tabla o vista
b) La tabla o vista realmente no exliste.

también puede dar a otros usuarios el derecho de otorgar privilegios sobre
alguna tabla:

SQL> GRANT ALL ON TABLA TO OTRO_USUARIO WiTH GRANT OPTION:;
Eliminando privilegios.

Los pﬁvilegios del sistema pueden ser eliminados tnicamente por el
administrador de la base de datos, los privilegios sobre tablas pueden
eliminarse en cualquier momento, los privilegios de tabla se efiminan de la
siguiente manera;

SQL> REVOKE PRIVILEGIO ON TABLA FROM USUARIO;
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CAP. lI: REDES LAN

Anteriomente, cuando se hablaba de fa computadora, se pensaba en un
aparato electronico al que sélo tenlan acceso las persenas de extrema inteligencia.

Ante la creciente cantidad de informacién manejada en las empresas, se ha
hecho necesario el desarroilo de una tecnologia para la transmision,
procesamiento, almacenamiento y andlisis de la misma, uno de los frutos de este
desarrollo son las redes de computadoras, de las que existen diversos tipos como
son Redes Lan, Redes Man, Redes Wan, etc. Sin embargo, debido a su amplia
aceptacién, hablaremos de las redes de computadoras de ares local mejor
conocidas camo redes LAN (Local Area Network).

Existen diferentes descripciones para el término Redes de Computadoras,
siendo una de las mas aceptadas la siguiente:

"Un grupo de computadoras interconectadas a través de uno o varios
caminos ¢ medios de transmision con una finalidad concreta: Transferir e
intercambiar datos ontn equipos y personas.”

Estos sistemas necesitan dos partes pnmordllm para su funcionamiento,
una de ellas e3 ol Mardvare (Elementos fisicos tales como : Cableado, tarjetas,
monitores, ofc.) y la otra es el Software (Programas, Paqumﬂa‘,otc.)

Pot lo anterior, para formar una Red de Computadoras, 30 necesitan
computadoras con Hardware y Sotware sdecuado pera Red. Esto significs quo
serd necesario instaiar una tarjeta (Circuito electronico)a las méquinas que se
desee permanezcan en el sistema; asi como un programa, que permitir
comunicarse a los equipos. Por el lado de Software existen programas comerciaies
los cusles permite administrar los recurscs de ls red. Ejemplo de ellos son;
NOVELL, SYNTAX, LAN MANAGER, etc.

Ya que esios equipos son ufilizados por ususrios que desaroiien
aplicaciones, es necesario que un especialista rasuelva los problemas que a8
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menudo se presentan. A esia persona o grupos de personas se les denomina
Administradores de Red.

En la siguiente figura se muestran los componentes propios para

instalacion y puesta en marcha de una Red.
Cable de Conexién

Nodos $j
/ /

/ A
Servidor
\X ﬁ impresora
1

g Hardware y Software de Red

Red de Computadoras y sus Componentes
L.os componentes basicos para una red tipo LAN son los siguientes:

- El emisor, en el cual se genrea y del que que parte Is informacién.

- El codificador, que convierte los datos que se envian en un mensaje; es
dacir, transforma la informacién para que se pueda enviar.

- EL medio de transmisidn, que propoiciona la vél a través de la cual se va
a anviar ¢l mensaje.

- El decodificador, que convierte los datos recibidos, dejindolos de forma
que ¢l receptor pueda entenderlos.

- El receplor, que es el destinatarlo de la Informacién enviada y, en
definitive, ol que va a utilizarla.

El trabajo fundamental de una red de drea local es ¢} de enlazar fisicamente varias
PC's a una minicomputadora o una mainframe y permitiries compartir recursos
como discos duros, impresoras, unidades de disco compaecto, eic. Pera esio se
utilizan gran variedad de materisies como fibra Optica, liness telefdnices, luz
inflarroja, sefiales de radio, eic., a su vez, también existen diversas manerss o
configuraciones de conectar las computadoras una con otrs, cada configuracion o
topologia tiene distinta manera de enviar o recibir los datos de las computadoras,
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estos mensajes pueden solicitar consultas a los datos, ejecutar programas
almacenados enlared y otras més.

Los datos solicitados por la PC pueden ser almacenados en alguna otra
computadora perteneciente a la red usada para este propésito, o bien almacenarse
en el servidor de la red, este servidor es un computadora especializada (tanto en
software como en hardware) que administra y controla los recursos propios y de la
red permitiendoies sean compariidos por ias compuiadoras perienecienies a la
misma. Las topologfas mas usadas son tres: Bus, Token-Ring y Estrella, estas se
explican a continuacidn brevemente con el objeto de dar al lector una idea mas
clara de como funcionan las redes de computadoras existentes en el mercado.

Topologias y Topografias

La topologfa de una red es la forma ldgica de conectar las estaclones de
trabajo, utilizada por la persona que disefia la red. Esta topologia esta definida por
la forma (geométrica) en que se extienden los cables que conectan las distintas
estaciones. A la hora de planificar la disposicién de los cables la topografia es
mas importante que la topologia Las estaciones de trabajo se comunican a la red
utiiizando un método de acceso especifico que depende del tipo de red de que se
trate. Los métodos de acceso son técnicas utilizadas por las estaciones de
trabajo para compartir i canal de comunicaclén,

La siguiente figura muestra la diferencia entre topologia y topografia
anteriormente explicadas.

- -

;" m e \. ...... u ) ll " " .
\‘ 4

Topogs de Ania Tapaogi de Ando

Ei siguiente cuadro sinéptico muestra las principales topologlas de red. Se puede
decir que las tres primeras son las mas importantes a nivel de redes locales
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v
Bus
Anillo

Topologias de red Jerarquica, arbol o anillo modificado

e N

Estella
De interconexién total o malla

\

La eleccién de una topologla determinada, influye en algunas
caracteristicas de la red como por ejemplo:

1) La flexibilidad de la red para afadir mas estaciones de
trabajo.

2) Eftrafico maximo de informacion que acepta lared sinque se
produzcan interferencias continuas.

3) Los tiempos maximos de transmision-recepcion.

4) El precio de la red. Una topologia mal elegida eleva los
costos de la red.

en la siguiente figura, se presentan las topologfas de red mas usadas en el
mercado.
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-
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ESTRELLA BUS ANILLO

MALLA

TOPOLOGIAS DE REDES
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Estrella,

La configuracién estrella se instrumenta en esquemas de comunicacion
punto a punto. Pocos ejemplos de esta configuracién son utilizados como el de
conmutador telefénico debido al problema que plantea una pieza especializada del
equipo para dar servicios a todas las estaciones en los extremos de la lineas,

Esta configuracién parece mas idénea para un sistema de tipo intercambio
en rama privada, en fa cual, el principal requisito del servicio es la conmutacién de
datos de un punto a otro. Los requerimientos de velocidad de los datos son lentos
(20 Kb/seg) y las lineas estan colocadas en muchas oficinas. Este tipo de red
funciona cuando se tienen potentes sistemas multiusuario conectados a ella.

Los nodos en una red tipo estrella estan conectados por lineas separadas
que conducen a un HUB o estacién central, esta Ultima contiene los switches
necesarios para conectar cualquier iinea con otra.

Cuando un nodo envia a la estacién central un mensaje, este incluye la
direccion del nodo destino, un paquete para verificacion de errores y la
informacién del mensaje Es comin que mas de un nodo envie un mensaje al
mismo tiempo.
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El switcheo de la estacion regularmente revisa cada nodo concentado a
ella, esto le proporciona la informacidn necesaria para habilitar o deshabilitar los
switches necesarios y de esta forma prevenir que un mensaje provoque alguna

colision.
L™ ",
a, o

Para prevenir que un nodo monopolize la red, la estacién de switcheo le
acepla unicamente una pequefa porcién del mensaje y atlende inmediatamente
una pequeda porcldn del mensaje del siguiente nodo, dejando en espera el resto
del mensaje que tiene el primer nodo y asi suceslvamente hasta atender todos los

nodos.
: "
. N
oy
‘ , " o o
Wt
; N, L )
)
i i
|
[
Bus.

Esta configuracién generalmente contiene un cable grande al cual esta
conectado cada uno de los nodos, estos nodos pueden estar conectsdos
directamente o a través de un controlador de redes que permita conexiones con
estaciones mulitipies. Al conectar varios controladores, obtanemos una estructura
de 4rbol de los -cables Interconectadcs (una estrella de estrelias), ests
configuracion sigue siendo un bus en el sentido de que ias estaciones pueden
comunicarse directamente sin necesidad de una estacién intermediaria.

Todas las computadoras en una red tipo BUS, estan conectadas como

ramas de una iinea en comun. Cada nodo tiene una Unica direccién, i tarjeta de
red Instalada en un nodo, que puede ser otra PC, un servidor de archives o un
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servidor de impresora, procura que ninguna otra sefial se transmita por la red.
Posteriormente envia un mensaje a atro dispositivo, por medio del emisor-receptor
{transceiver). Cada uno de los nodos dispone de un emisor - receptor.

{ ::
e

Emisor-Receptor

El emisor-receptor transmite el mensaje en ambas direcciones, de tal forma que
llegue al resto de los nodos de la Red. El mensaje incluye los domicilios del
remitente y del destinatario, paquetes de verificacion de errores y la informacion
misma.

Cada nodo instalado en el bus inspecciona la informacién contenida en el
mensaje, l0s nodos para los que el mensaje no va dirigido, simpiemente io
ignoran. Cuando un nodo detecta su propio domicilio en un mensaje, éate lee la
informacion, inspecciona ia posibilidad de errores y fransmite un acuse de recibo
al emiser, utilizando et domicilio del emisor, que venia inciuido en el mensaje.
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’
£
-’

Cuando dos nodos envian informacién simuitdneamente, fa cofisién de los
dos mensajes crea un patron de interferencia reconocible que viaja por el bus y es

detectado por los emisores.

S

|
|
|

El primer emisor que detecta la coiisidn, envia una sefial especial que
obstruye la red, de tat forma que todos los nodos sepan que esta bloqueada. La
transmisién de todos los nodes se paraliza, y cada uno de los nodos espera un
lapso de tiempo determinado antes de intentar enviar de nuevo su mensaje. E!
proceso se repite hasta que uno de los nodos envia su mensaje sin toparse con ¢
mensaje de otro nodo.
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CAP. lll: REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE
Y HARDWARE

El ambiente de trabajo de SQL &sta dado por el software denominado
Oracle server, qua lo distribuye la propia Corporacion Oracle, el precio para la
version 6 de su producto varia, pues depende dei sistema operativo y del numero
de usuarios; esta herramisnta trabaja bajo ambiente UNIX, por lo que se debera
tener instalado un sistema operativo que corra desde este ambiente. El preclo
que se tenia para aste producto a principios de 1995 variaba dentro de un rango
que iba desde los $700 por usuario en und pc con sislema operativo UNIX hasta
$800 para usuarios high-end systems.

El tipo de sistemas operativos dentro de los cuales puede trabajarse con
fas herramientas Qracle es el siguiente:

Para servidores de bases de dalos (B.D.) se recomienda utilizar os siguientes
Sist. Op.

- QS/DOS V 1.21 o posterior (MS).
- NetWare V 3.11(S.B))

para servidores de Red se recomiendan:
- MS Lan Manager.
- IBM Lan Server.
- Novell NetWare.
para estaciones de Trabajo tenemos:
- D08 3.1 o posterior.
- Windows 3.1 o posterior,
- 08/2V 1.21 o posterior.

Como supone el lector, tambien existen algunos requerimientos de memoria que
debe cumplir cada una de las computadoras anteriormante sefaladas:
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-Para el casu de un Servidor, el requerimiento minimo de memotria
RAM debe ser de 8MB (MS) 0 12 MB (SB).

-Para |23 estaciones de trabajo, se requiere un minimo de 512Kb
{DOS) o 6MB {OSIDOS)

Por otro iado, el espacio minimo gue se debe de leéner en disco duro en el
Servidor es de 20 MB.

Ahora bien, Oracle Server cuenta con algunas utilerias gue se enlistan a
continuacion:

- Utileria para ta Administracion.
- Uliferia interactica con &l usuario.

dentro de estas ullenas entran 1o sistemas operalivos que se ulilizan v el
ambiente de {rabajo soportado.

- DCS 3.1 o posterior,
=082V 121 o postarior.
- Windows 3.1 o posterior

Ellenguaje del que se origino SQL fue el ANS) SQL., actualmente se tienen
algunas inovaciones para el SQL como lo es el SQL Windows, que pretende
migrar teda la funcionalidad del SQL original al ambiente ya conocido de
Windows.

Para la version 6 de Oracle Server se tiene la siguiente lista de valores maximos:

Tamanuo de la Base de Datos: 2GB (MS), 32GB (SB).
Tamano ge la Columna: 1,962 bytes normalmente.
Tamadio de la Fila: 255 columnas.

No de Columnas en Fila: 253.

No de Filas por Tabla: Limitado por esp, en disco.
No de Filas por Base de Datos: Limitado por esp. en disco.
No de Tablas por Base de Dalos: 2 Billones.

No da Vistas por Base de Datos: llimitado.

No de tablas por Vista: 250.
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CAP. IV: COMANDOS Y CONCEPTOS
DE SQL/SQL PLUS

El nombre SQL es una abreviatura de las palabras en inglés Structured
Query Language y fue desarrollado en los laboratorios de IBM por el Dr. Tod Codd
para crear, mantener y consultar bases de datos relacionales.

SQL se introdujo como un lenguaje de consulta del Sistema R, el cual fué
un proyacto de investigacion que se desarrollo en 1974, El objetivo del proyecto
era demostrar la aplicacién practica del modelo de datos relacional, que en ese
entonces se acababa de proponer. Por ser un lenguaje no procedural, permite que
el usuario solicite a la computadora la informacién que desea ver y no ef cémo la
computadora obtendra la informacién. La forma de construir una consulta a la
base de datos se realiza con base en los comandos de SQL, los cuales son pocos
y la faciiidad que proporcionan al poder incrementar la complejidad de las
consultas que se requieran realizar, hace que la tarea sea mas sencilla.

INICIANDO UNA SESION

Al inicio, en la pantalla de nuestro servidor 6 computadora observamos que
se nos pide un nombre (loggin) con el cual se nos reconoce como usuarlo, ver
figura:

A IX Uersion 3

(C) Copyriyhts by 10 and by others 1982. 1993,
login: oracle

racle’s Password:

una vez introducido este dato, se nos pedira una clave de acceso (password), con
esta clave se nos autoriza hacer uso del software de red para ORACLE - SQL, si
los datos son correctos se limplara la pantalla y aparecerdn algunas leyendas
alucivas a los derechos de autor y de la compafiia que lo desarmolié, acto seguido
aparecerd una pantalia en la que se mencionan los datos de! departamento ¢
compafila que tiene la licencia de usar ORACLE y los datos del responsable. Una

kY Escuela Nacional de Estudion Profesionalse ARAGON



ETROUDUCCION AL LENGUAJE SGL Y A LAS HERRAMIENTAS GRACLE

vez que se visualiza esta pantalla, aparece el cursor y el promt en forma de "$",
ambos aparecen en la parte inferior izquierda de la pantalla tal como se muestra:

$_

Al t4rmino de nuestra labor, puede ser necesario terminar la sesién de
trabajo, para lograr esio se empiea ei siguienie comando.

$ exit

al término del comando se debe de dar un ENTER, mas sin embargo, cada
comando estando en el promt serd necesario que se escriba en minusculas. Para
empezar a trabajar con SQL es necesario utilizar los archivos del directorlo SQL., el
acceso a este directorio es de la siguiente forma:

$ sqlplus nombre_usuario/password <ENTER>
Con base a la sintaxis anterior, tecleamos lo siguiente:

$ salplus system/manager <ENTER>

en la péhtalla apareceran algunas leyendas alucivas al software, es

importante que los comandos se escriban en mindsculas. En el momento en que
se entre a SQL aparecera en promt de la siguiente forma:

Welcane to AIX Version 3.21

Pleasse sos the README fils in Zusr/lpprbas far infornation partinent to "
this release of the AIX Operating Systen.

LB R R EAAR]

fast unsuccosaful logint Man Apr 17 11:122:58 CDT 1995 on ttfl

Last login: Tue Apy 28 141“15‘ COT 1995 on prs/i from 142.12.2.65

B sqlplus systen/manager

RQLuPlust Version 1.8.9.1.5 - Production on Tue Apr 25 14:28:42 1995

Popyright <c> Oracls Corporation 1979, 1969. A1l rights reserved.

Lonnected to: ORACLE RDBME U6.9.34.2.1, transaction processing option ~ Pmeduct
bn

PL/8QL V1.3.33.1.1 ~ Production

paLy .

hasta aqui solo se han tratado algunas instrucciones basicas aparte de los pases a
soguir para Iniciar una sesién ORACLE y trabajar con SQL, on los siguientes
puntos se hara referencia a los comando de SQL, los cuales sirven para la
recuperaclén, manipulacién, definicion y seguridad de los datos
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COMANDOS Y CONCEPTOS
Para pedir ayuda durante la sesién basta con escribir lo siguiente:
SQL> HELP COMMANDS

si se desea ayuda sobre un comando en especifico se feciea:
SQL> HELP COMANDO

Lo anterior es posible gracias a que SQL cuenta con un dicclonario de
datos, un diccionario de datos es un cenjunto de tablas y vistas que contienen
informacién descriptiva acerca de: tablas, privilegios de acceso y otras cualidades
de la base de datos. Las siguientes tablas son las mas utilizadas para accesar el
disccionario de datos:

TAB
Una lista de tablas, vistas y sinénimos que usted ha creado.

DTAB
Tablas que componen al diccionario de datos.

coL
Una lista de las definiciones de columnas de las tablas que Ud ha creado.

CATALOG
Una lista de todas las tablas a las que Ud. tiene acceso.

Si se desea obtener la descripcion de una tabla especifica se utillza el
comando DESCRIBE o en su forma minimizada DESC. La descripcion obtenida
contendrda NAME que es el nombre de la columna, NULL? que Indica si se
permiten nulos en esta columna y TYPE que proporciona el tipo de dato que
contiene la columna,

SQL> DESC departamento

SQL cuenta con comandos para la recuperacion, manlpulacién, definiclon y
_seguridad de los datos, la siguiente tabla muestra esta clasificacion

TIPO DE COMANDO COMANDO ACCION
RECUPERACION DE DATOS SELECTY RECUPERACION DE DATOS
MANIPULACION DE DATOS INSERT ALTAS

DELETE | BAJAS

UPDATE | CAMBIOS

DEFINICION DE DATOS CREATE | CREACION DE OBJETOS
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'ALTER _ MODIFICACION DE OBJETOS
| DROP . BORRADO DE OBJETOS
SEGUIRIDAD DE DATOS t GRANT | OTORGA PRIVILEGIOS

REVOKE i ELIMINA PRIVILEGIOS

Para ia explicacién de los comandos se hara uso de varias tablas que se
suponen estan creadas y las cuales se ilustran a continuacion:

No_EMP | NOMBRE No_DEPYO | PUESTO | No_PC | SUELDO ETX
880 Gonzalez P. Ramén 4 Captunstal 07 800.00 | 524
391 Corona S. Martin 6 Vigilante 03 700.00 | 254
500 De Valdéz Jorge 1 Jefe_Chof} 09 750.00 | 324
900 Zapata T. Francisco 4 Capturistal 08 800.00 | 524
TI;BLA EMPLE;&DO ’

No_DEPTO | NOMBRE_DEPTO

4 INFORMATICA
6 SEGURIDAD
1 ENTREGAS

TABLA DEPARTAMENTO
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CLAUSULA SELECT

Anora podemos empezar a uiiiizar la informacion de las tablas anteriores,
para esto empezaremos por crear los que se conoce como QUERY (traducido al
espafiol como consulta), y que son programas en SQL que usan clausulas
(instrucciones o comandos), de las ¢uales la mas comun y mas usada es SELECT,
que como su iraduccion se empiea para seieccionar informacion proveniente de
tablas o vistas ya existentes, aunado a este comando, se utiliza un juego de
Instrucciones mas, que a medida que se estudie este capitulo se dara cuenta de
elias asi como de su funcién,

Por ejemplo, en base a las tablas anteriores se pide seleccionar todos los
campos contenidos en la tabla EMPLEADO; para lograr io anterior, se escribe el

siguiente query:

SQL>SELECT * FROM EMPLEADO

el resultado es el siguiente:

NO_EMPLEADO EMPLEADO DEPTO PUESTO No_PC SUELDO EXT

-----

850 Gongzalez P. Ramén 4 Capturista 07 800.00 524

391 Corona S. Martin

500 De Valdez Jorge

6  Viglante 03 70000 254
1 Jefe_Chof. 09 75000 324

900 Zapata T, Francisco 4 Capturista 08 80000 524

Ahora, seleccionaremos algunas c¢olumnas de fa misma tabla y
ordenaremos los registros por nombre de empleado:

SQL>SELECT NOMBRE, PUESTO, SUELDO FROM EMPLEADO
2 ORDERBY NOMBRE:

NOMBRE

Corona S. Martin

De Vildez Jorge

M

PUESTO  SALARIO

Vigilante 700.00

Jefe_Chof, 750.00
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Gonzalez P. Ramdn Capturista  800.00

Zapata T. Francisco Capturista  800.00

Si es necesario, se puede hacer uso de condiciones en esta seleccién con la
clausuia WHERE.

SQL >SELECT * FROM EMPLEADO
2 WHERE No_gEMP = 391,

No_EMP NOMBRE DEPTO PUESTO No PC SUELDO EXT

391 Corona S. Martin 6 Vigilante 03 70000 254

También podemos seleccionar datos de diferentes tablas o vistas, el
siguiente ejamplo lo hace pero también damos la condicion de desplegar registros

que contengan un dato en comun en ambas tablas, este dato es en numero de
departamento.

SQL>SELECT No_EMP, NOMBRE, SUELDO, DEPTO
2 FROM EMPLEADO, DEPARTAMENTO ‘
3 WHERE EMPLEADO.No_DEPTO s DEPARTAMENTO.No_DEPTO;

No_EMP NOMBRE SUELDO DEPTO
391 Corona S. Martin 70000 6
850  Gonzalez P. Ramén 80000 4
900  ZapataT.Francisco 80000 4

500  Dae Valdez Jorge 75000
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£n el modelo reiacional, los rengiones no tienen un orden particular, el comando
ORDER BY es la Gnica forma como Ud. se puede asegurar de que los reglones
van a ser despiegados de acuerdo a cierto criterio.

SQL> SELECT No_EMP FROM EMPLEADO
2 ORDER BY No_EMP:

900

Por default el orden es ascendente (ASC) de A aZ. Si se desea ordenar de
fa forma contraria se utiliza el comando DESC.

SQL> SELECT No_EMP FROM EMPLEADO
2 ORDER BY No_EMP DESC;

No_EMP
900
850
500
391

Como se habra observado, el query en SQL sigue un cierto orden, mismo
que no se obtiene de forma aleatoria si no que obedece a la sintéxis general que se
presenta a continuacion;
SELECT  [ALL|DISTINCT]

[TABLE.| VISTA] [{* | EXPRESION [ALIAS] ]]

FROM [ 1| {USER TABLE | VIEW || [ALIAS] ]]

[WHERE CONDICION]
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[ CONNECT BY CONDICION [ STAR WHIT CONDICION ] |
[ GROUP BY EXPRESION ... [ HAVING CONDICION] ]
[ {|UNION | INTERSECT | MINUS || SELECT QUERY ]
[ ORDERBY [ || EXPRESION | POSN || [ASC|DESC] ]|
[ FORUPDATE OF COLUMNA, ... [NOWAIT ] ]
a continuacién, se muestra una tabla en donde se explican algunos de los

parametros que intervienen en la sintaxis general del QUERY que se describié
anteriormente.

PARAMETRO SIGNIFICADO
TABLE Nombre de la tabla, consta de 1 a 30 caracteres afanuméricos
VIEW - Nombre de la vista, consta de 1 a 30 caracteres alfanumericos
EXPRESION . Cualquler expresion valida de SQL.
ALIAS i Nombre que se da a un objeto (Columna, tabla o vists) y qu

i sirve para identificarlo temporaimente

CONDICION | Condicién usada para seleccionar renglones. tabias o vista
POSN | Posicién de la columna en la cldusula SELECT.
COLUMNA | Nombre de alguna de ias columnas pertenecientes a la tabla e

| uso, este nombre consta de 1 a 30 caracteres alfanuméricos

Entre las muchas instrucciones que se utilizan dentro de los QUERYs de
SQL, existen dos que aunque tienen la misma funcion, entre elias existe una gran
diferencia, estas instrucciones son: ALL y DISTINCT.
ejemplo.

SQL> SELECT ALL No_DEPTO FROM EMPLEADO;
No_ DEPTO

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 37




CAFITULO V" COMANDGS ¥ CONCEPTUS DE 3L SQLELLS

1
4

SQL> SELECT DISTINCT No_DEPTO FROM EMPLEADO;

No_DEPTO
4
6
1
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EXPRESIONES
La sintxis de las expresiones es la siguiente:

[Tabla o Vista | Celumna o Alias]{operator expression)
Valor

Funcién

Variable de sustitucién

algunas expresiones pueden ser usadas solamente en una condicién y pondremos
algunas de ellas a continuacion.

(Lista) | (subquery)
operadores como +, -, /, concatenation

Ejemplos.

Nombre_empleado
Nombre_sempleado.No_departamento

205 ‘

‘José Daniel'

abs(degrees)

'21/03/68'

sueldo + sueldo * vacaciones

Ejemplos del uso de expresiones en querys.
Select distinct No_depto from Empleado;
Select sueldo + § from Empleado;

Select count(No_depto) from Departamento;
CLAUSULA FROM.

Esta cléusula se usa para especificar la(s) fuente(s) de informacién para el
query, esta(s) fuente(s) suelen ser porlo general tablas o vistas.

ejemplos.
SQL > SELECT NOMBRE FROM EMPLEADO;
SQL > SELECT NOMBRE_DEPTO FROM DEPARTAMENTO;

SQL > SELECT NOMBRE FROM EMPLEADO
WHERE EMPLEADO.No_DEPTO = DEPARTAMENTO.No_DEPTO

UNTVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NEXICO 39



CAPITULO [V COMANDOS ¥ CONCEPTOS DE 3QL.SQIPLUS

CLAUSULA WHERE

Mediante esta cldusula, se pueden dar condiciones que la informacién
obtenida de una ¢ varias tablas o vistas debe cumplir, de esta forma uno puede
disminuir la cantidad de datos despiegados; en los ejemplos anteriores se puede
apreciar perfectamente el uso de esta clausula. Al igual que Ia cldusula Select,
existe una sintdxis general que debe cumplir la cldusula Where, discha sintaxis se
muestra a continuacién:

[NOT] exprcomp_op [ANY |ALL] expr[ || AND | OR |} condicién ]

ajemplo
NOMBRE = 'De Véldez Jorge'
NOMBRE IN (Jorge', 'Ana', 'Gabriela)
usando SELECT

SQL > SELECT * FROM EMPLEADO
WHERE SULEDO < 800;

No_EMP NOMBRE No_DEPTO PUESTO No_PC SUELDO EXT

391 CoronaS.Martin 6 Vigilante 03 70000 254
500  DeVaidez Jorge 1 Jefe_Chof. 09 75000 324
CONDICIONES

Estas son usadas junto con la cldusula WHERE vy al igual que un QUERY
existen aigunos pardmetros que pueden usarse pm ostructurar de un mejor modo

dichas condiciones. Apdndon:peg -

Los pardmetros y operadores comparativos son en cuestion a su
funcionamiento, muy similares a los que se usan en aritmética.

Ejemplos:

Nombre = 'De Véidez Jorge'
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Empleado in (De Valdez', 'Corona’)
Empleado like 'C%o0_a'
Si usamos Select un ejemplo serla del siguiente modo:

SGQL > SELeCT * FROM EMPLEADO
2 WHERE SALARIO > 1000,

CLAUSULA NULL

Esta clausula se utiliza ya sea para definlr el valor de una columna como
nulo & como parte de una condicién en un QUERY. Sin embargo, es necesario
aclarar que NULL (nulo) no significa que se tenga un valor de cero sino mds bien
significa que ei valor de ese campo no tiene longitud. Para ejemplificar lo anterior
tomaremos una de las tablas anteriores, en este caso EMPLEADO, supongamos
que introducimos una nueva columna llamada 'Faltas’ con sus respectivos valores
pero, al valor correspondiente del segundo empleado le asignaremos un nulo y al
valor del ditimo se la asignara un cero:

No_EMP | NOMBRE Mo_DEPTO [ PUESTO | No_PC | SUELDO ETX { FALTAS
850 Gonzalez P. Ramén 4 Capturistal] 07 800.00 § 524 1
N Corona 8. Martin 6 Vigilante 03 700.00 { 264

500 De Valdéz Jorge 1 Jete_Chot{ 09 750.00 | 324 9
900 Zapata T. Francisco 4 Capturistaj 08 800.00 | 524 0

Haciendo uso de los querys.
SQL > SELECT NOMBRE, FALTAS FROM EMPLEADO;
NOMBRE FALTAS

Gonzalez P. Ramén 1
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Corona 8. Martin
De Valdez Jorge 2
Zapata 7. Francisco 0

si afladimos ia unidad en cada vaior de ia nueva columna y ia desplegamos
dandole otro nombre tendremos:

SQL > SELECT NOMBRE, FALTAS + 1 "FALTAS_UNO" FROM EMPLEADO;
NOMBRE FALTAS_UNO

aunenneenmuneesmeae

Gonzalez P. Ramén 2

Corona S. Martin

De Valdez Jorge 3

Zapata T. Francisco 1

es de notar que el valor nulo de la columna faltas_uno, correspondiente al

empleado 'Corona S, Martin' no fue alterado y esto se debe a que NULL indica
espacio vaclo mas no valor cero.
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FECHAS.

ORACLE permite manipular fos campos de fecha ( campos DATE) con base
al siguiente formato:

DD-MM-YY
DD = Dia
MM = Mes
YY= Afto
ejemplo.
21-MAR-93

para desplegar el formato de fechas usando querys se emplea [a siguiente funcién:
TO_CHAR(DATE, Formato)

para introducir datos o modificarlos se emplea lo sigulente:
TO_DATE(DATE, Formato)

a continuacion se presenta una tabla en la que se muestran los campos utilizados
para ambas funciones:

CAMPO | USO/SIGNIFICADO |

DATE Columna de fecha que hace referencia a la fecha que se desed
modificar.

FORMAT _ | Formato especifico en el que se desea aparezca el campo DATE

ELEMENTO! SIGNIFICADO

YY Ultimos dos digitos del afto.

YYYY Los cuatro digitos del aflo.

Q . Trimestre.

MM Mes.

MON Abreviacidn del mes (tres letras).

WW Semana del afo.

pDD Dia del afto.

9]8] Dia dei Mes.

DY Abreviacion del dia (tres letras).

HH Hora del dla (1 - 12),

HH24 Hora del dia (1 - 24),

M| Minuto.

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 43



CAPITULO IV COMANDOS ¥ CONCEPTOS DE §QL3QLALUS

sS \ Sequndo.
text ! Toxto a desplegar, entre comillas: 'XXX',
ejemplos:

—

o_char{facha_actual, DD/IMMYY HH24:M)
fo_char(sysdate, DD/MM/YY")

to_date(sysdate,'Q’)

COMMIT Y ROLLBACK

En SQL la funcién COMMIT tiene como objetivo la de actualizar los cambios
en las tablas y hacerlos validos para todo usuario de la B.D., una vez utilizada esta
funcién las modificaciones no podran ser alteradas. Para utilizar esta funcion basta
darla de la siguiente manera:

SQL> COMMIT,

Si, despues da modificar la estructura o datos de las tablas de la B.D. desea
no tomar en cuenta dichas modificaciones, se puede volver a retomar los anteriores
datos utilizando fa funcién ROLLBACK de la siguiente manera:

SQL>ROLLBACK,;

cabe hacer mencién que la funcién anterior sélo podra ser utilizada siempre y
cuando no se haya utilizado ta funcién COMMIT. S se desea tener sSiempre
actualizada la B.D. basta con utilizar el comando siguiente:

SQL> SET AUTOCOMMIT ON

En cualqulers que sea el caso, mientras que no se actualize la B.D,, los
camblos que se realicen séio podran ser observados por la persons que realize los
cambios, los demas usuarlos seguirdn con los datos anteriores y tods operacion
que realicen serd almacenada sin problema alguno.,

44 Excuels Naciona! de Estudios Profesionsles ARAGON




CAPITULU IV: COMANDUS ¥ CONCEPTOS DE SQL SQL PLUS

QUERYS MULTINIVEL

Habra veces se necesite de multiples querys, pero cada uno de ellos
puede que sea complemento de otro, por lo tanto, es posible anidar un query
dentro de otro y asl sucesivaments mientras sea necesario, a esto se le llama
querys multinivel; en este tipo de querys existen niveles, de fos cuales el primer
quary &5 &l qus tisns &l nivel mas allo, ests quary utiliza sl rasultado dal siguisnte
query, que a su vez utiliza el resuitado del sigulente y asf sucesivamente. Como
ejemplo a esto se tiene el siguiente query:

SELECT NOMBRE FROM EMPLEADO
WHERE NOMBRE_DEPTO IN ( SELECT NO_DEPTO
FROM EMPLEADO
WHERE NOMBRE = 'De Valdez Jorge');

CREANDO UN TABLA

Crear una tabla en SQL es relativamente sencillo, para esto se utiliza el
comando CREATE TABLE NOMBRE_TABLA, dicho comando tiene la siguiente
sintaxis;

CREATE TABLE [usuario.] NOMBRE _TABLA
([ (NOMBRE _COLUMNA FORMATO [DEFAULT expr} [coiumna-
constraint], ...)
{tabla-constraint}, ..,
{columna, ...)} AS query J};

en la siguiente tabla se proporcionan algunos parémetros correspondientes al
formato para crear una tabla:

ARGUMENTO SIGNIFICADO
FORMATO Tipo de columna y tamafio.
Tipo de columna Comentario
CHAR (tamafio) Implica columnas cuyo contenido son caracter
: alfanumericos y el tamaiio maximo ee de 255.
DATE Columna con campo tipo fecha, el rango de
fecha esta entre 01/01/4712 AC - 31/12/4712 OC

LONG Easte tipo de columna hace referencia a caracte

: alfanuméricos, sin embargo la longitud en
caso es mucho mayor que las de las columnas
char slendo de 65535 caracteres, estas colu
no deben ser incluidas en subquerys,
expresiones, where, group by, order by, connect
disclinct
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NUMBER . Se manejan 38 digitos como maximo sin incluir €
! punto decimal y el signo
NUMBER(tamano) ' En esta columna, el paramelro tamafio da [d

'libertad de manejar a voluntad el namero dj
! digitos manejados siempre y cuando este nimer
! no exceda la cantidad de 38.

NUMBER({tamaiio, dec} la posicidn del punto decimal, cuyos rangos van dg
Lo mismo que el anlerior| -84 a127.
solo que se incluye también i

RAW(tamario) | Se utiliza para manejar datos binarios cuyd
i tamafo en bytes no debe de exceder de 255.
LONG RAW |Lo mismo que el anterior con la longitug

| antariormente manejada para LONG.,

NULL

Como se menclond anteriormente, el término NULL impiica la auscencia
de valor, mas no el tener valor de cero, todas las columnas creadas tienen la
posibilidad de tener valor nulo a menos que se indique lo contrano, esto es, al
utilizar el comando NOT NULL,

VISTAS

Las vistas son tabias virtuales que se crean a parlir de tablas reales cuya
informacion es necesaria para algunos procesos. Se les dice vistas ya que son
Unicamente una proyeccion de los datos contenidos en tablas que no se quleren
modificar, pero si se requiere de algunos datos de las mismas, estas vistas se
crean de Ia siguiente forma:

SQL> CREATE VIEW [usuario.] Nombre_vista [(allas, ...)] AS query [WITH
CHECK OPTION{ CONSTRAINT Nombre) |

usuario Usuario creador de la vista.

Nombre_vista Nombre de la vista, consta de 1 a 30 caractere
alfanuméricos.

alias Es el nombre dado temporalmente a una columna, en ca
de no darle nombre, toma el nombre correspondiente a
columna del query

Nombre Nombre tipo Constraint asignado a WITH CHECH
OPTION.

WITH CHECK OPTION es usado para especificar un dato que seréd introducido
dentro de la vista
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ejemplo:

SQL> CREATE VIEW AS

2 SELECT No_EMP, EXT FROM EMPLEADO

INSERTANDO RENGLONES DENTRO DE UNA TABLA O VISTA,

Para insertar renglones dentro de una tabla o vista se utiliza el siguiente
comando con la sinlaxis que se Indica:

INSERT INTO [usuario] [tablajvista]| [(columna,...)} |[VALUES (valor,...)| query]|

ARGUMENTO ! SIGNIFICADO

valor 1 Es el valor asignado a la columna en cuestion, lag
{ columnas tipo caracter deber ser encerradas po
t comillas simples. Las columnas tipo fecha (DATE
tienen que ser de la forma DD/MM/YY y deben se
' encerradas por comillas simples. Las columnag
| numéricas pueden ser especificadas dentro de 13
: forma.  Las columnas anteriores pueden tene
| valor nuto.

usuario i Es el creador de la tabla.

ejemplo:
SQL>INSERT INTO EMPLEADO (No_EMPLEADO, EXT)
2 VALUES ('JERONIMO GOMEZ S',289);

ADICIONANDO RENGLONES A UNA TABLA

Para lo anterior se utlilza lo siguiente;

ALTER TABLE [usuario.] NOMBRE_TABLA
ADD (NOMBRE_COLUMNA FORMATO [EXPRESION POR DEFAULT"condchén] [
COLUMNA_CONSTRAINT), ... \.

SQL no prohibe el adicionar columnas a una tabla ya creada, mds sin embargo
la(s) columna(s) creada(s) no pueden tener valor nulo (NULL) si existen
renglones que comespundan a dicha columna.
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ejemplo;

SQL>ALTER TABLE EMPLEADO

2 ADD (CURSOS_TECNICOS ~ NUMBER(3),
NOMBRE_CURSO CHAR(30),
No_COMISION NUMBER(4),
LUGAR_COMISION CHAR(30));

MODIFICANDO COLUMNAS DENTRO DE UNA TABLA
El comando que ayuda en este caso es el sigulente:

ALTER TABLE {usuario.] NOMBRE _TABLA
MODIFY (NOMBRE_COLUMNA FORMATO [EXPRESION POR DEFAULT = condicion]
[COLUMNA_CONSTRAINT], ... %;

A una columna se le puede cambiar el tipo de columna que es o
decrementar su tamafio Unicamente si cada Instancia de la columna dentro de la
tabla tiene un valor de nulo (NULL). Por otro lado, una columna puede ser no
nula (NOT NULL) sl cada instancia de ia misma tiene valores difarantes de nulo.

Si el tamaiio de una columna especificada como no nulo (NOT NULL) es
cambiado, la especificacién NOT NULL podra ser borrada si asf se especifica.

ajemplo:
ALTER TABLE EMPLEADO
MODIFY (NOMBRE CHAR(20}, SUELDO NOT NULL);

ACTUALIZANDO RENGLONES EN UNA TABLA O VISTA
UPDATE {usuario) || NOMBRE_TABLA | NOMBRE_VISTA|| [alias]

SET [COLUMNA = EXPRESION |
(COLUMNA, COLUMNA, ... ) = (subquery)},...

{WHERE CONDICION};
Argumento Significado
subguery Un subquery en SQL, este debe retomar el valor de un solo
renglon.
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CUIDADQ.....!
Nunca utitice en comando anterior de la siguiente forma:
UPDATE NOMBRE _TABLA SET NOMBRE_COLUMNA = EXPRESION;

ya que ds hacerlo, ss modificaran lodos los renglones pertenecientes a asla
columna.

BORRANDO RENGLONES DE UNA TABLA O VISTA

DELETE FROM [usuario.] |INOMBRE_TABLA | NOMBRE_VISTA||
[WHERE CONDICION];

ejemplos:

SQL>DELETE No_EMP,... FROM EMPLEADO
2 WHERE No EMP = 32,

SQL>DELETE FROM EMPLEADO
2 WHERE No_EMP =32,

SQL>DELETE FROM EMPLEADO
2 WHERE NOMBRE LIKE 'JERONIMO GOMEZ ',

CUIDADO.....!

Nunca utilice el comando de la sigulente forma;
DELETE FROM NOMBRE_TABLA;

pues se borrarian todos los renglones de la tabla.

BORRANDO CONSTRAINTS DE UNA TABLA

ALTER TABLE [usuario) NOMBRE_TABLA
DROP CONSTRAINT NOMBRE_CONSTRAINT ... ;

Argumanto Singificado

NOMBRE CONSTRAINT Nombre del constraint previamente especificado.
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BORRANDO UNA TABLA
DROP TABLE {usuario] NOMBRE_TABLA,

Es necesario mencionar que Ud. sdlo padra borrar las tablas que haya creado....
ejemplo:

SQL>0OROP EMPLEADO;

REMOVIENDO UN INDICE

DROP INDEX [usuario.} NOMBRE _INDICE;
REMOVIENDO UNA VISTA

DROP VIEW NOMBRE _VISTA;

SQLPLUS
Algunas de las capacidades que presenta SQL PLUS son las siguientes:

- Se incluyen herramientas para visualizar, editar y ejecutar comandos en
el buffer.

- Se incluyen herramientas para visualizar, editar y jectitar comandos
interactivos.

- Permite al uso de variables.

- Incluye una lista de comandos para formatear el resultado de los
"Querys”, a su vez, incluye una micelanea de las utilerias y un dicclonario
de datos.

Buffers.
Los comandos que se ululizan dentro del buffer deben de empezar con
una de as siguientes palabras:

ALTER, AUDIT, COMMENT, CREATE, OROP, DELETE,
GRANT, INSERT, LOCK, NOAUDIT, REANME, SELECT,
UPDATE, VALIDATE, REVOKE.

al final de estos comandos debe de Ir un punto y coma (;)
Estos comandos del buffer no son otra cosa que ios "querys” que se mencionaron

anteriormente, Ahora bien, SQL PLUS ofrece algunos comandos que pueden
ayudar al usuaro en su trabajo:
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COMANDO SIGNIFICADO
/ 1 Corre un comando o query cargado en el
' buffer
Ajppend] text "Introduce texto al final de la linez
disnonible
Cihangej .a.b . Reemplaza el contenido del texio a por ¢
Dal ' Boira la linea disponible
Get file : Carga un archivo dentro del buffer
Lis{t] | NolL[ist]
i{nput] text | Introduce nuevas lineas despues de la
| Ullima linea
L{ist] Lista las lineas conlenidas dentro d
buffer
Riun] ! Lista y ejecuta el archivo correspondient
Savle] name Salva el contenido del buffer dentro dg
un archivo
Ejempio.

SQL>C.JERONIMO.GERARDO
Archivos Comando

Un archivo comande puede almacenar comandos de SQL y SQL PLUS, su
principal caracteristica radica en que tiene la capacidad de manejar variables
cuyo coédigo puede editarse y midlficarse desde cualquier editor de texto,
efemplo:

accept No_emp promt" Numero de empleado: "

pause press <retum> to continue ...
select * from empleado where No_emp = &No_emp;

Sugerencia:

Se recomienda el uso del simbolo "<" para continuar una linea de cddigo
en al sigulente renglén,
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Variables.

Se usan para hacer los archivos comando un poco mas flexibles y
poderosos, habilitan el uso repetitivo de los comandos para recuperar algunos
grupos de datos.

Existen tres tipos de variables:

1) Parametros
2) Variables de sustitucion
3) Variables de sistema

SQL PLUS puede retener valores de parametros y variables de sustitucion,
si una de éstas dos variables tiene un valor almacenado se dice que esta
dsfinida. Cuando un comando utiliza una de estas variable definidas, puede
utilizar tantas veces como desee esta variable, mas sin embargo una variable
definida no puede utilizar mas de un valor , se cuenta con 250 variables que a su
vez eslaran divididas segun un criterio que se vera mas adelante,

Para limpiar estas variables se utiliza el comando:

UNDEFINE <nombre_variable>

Al momenlo de salir de SQL PLUS, las variables se limpian aulomaticamente
pero se recomlenda ulilizar el anterior comando para evitar posibles errores con
lineas en codigo ascci. Una variable de suslitucion es precedida por un

ampersand y no podra ser definida antes de esto por los comandos ACCEPT o
DEFINE.

PARAMETROS
Los parametros se distinguen por ser enteros precedidos por un ampersand tal
como se muestra a continuacion:
81,8243,..
La forma de utilizartos es:
rem ejemplo de parametros

rem select indefinido
SELECT &1,42 FROM &3
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Para hacer uso de este select se realiza lo siguiente:
SQL> START LIST DISTINCT No_DEPTO EMPLEADO

El comando start list inicializa los parametros &1, &2 y &3 de tal modo que
al sustituir los anteriores parametros por DISTINC, No_DEPTO y EMPLEADO
respectivaments tendremaos lo siguisnts:

SELECT DISTINCT No_DEPTO FROM EMPLEADO
LISTADO
Es necesario mencionar que si se requiere uliizar el comando anterior
vanas veces durante la sesion, no es necesario repetir el comando START tal
como se incidico anteriormente, basta con escribir START LIST <enter> y el
comando se ejecutara autométicamente,
Podemos cambiar los parametros del comando anterior de ser necesario:

SQL> START LIST ALL
en aste gjemplo el comando quedaria asi:

SELECT ALL No_DEPTO FROM EMPLEADO

LISTADO
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FORMATEOQ A TRAVES DE COMANDOS

Existen en SQL PLUS comandos quee sirven para modificar el despliege de
reportes de tal forma que se ajusten a nuestras necesidades, algunas de las
forma en que se presenta la informacian son:

- Desplegar el titulo del reporte en la parte superior o inferior de la
hoja.

- Definir el encabezado y formato de la coiumnas que iniegren un
reporte.

- Asignar valores de variables a columnas o calculos con las
mismas e incluirlos

- Afade titulos a los reportes el el lugar especificado.

- Saltar lineas o paginas completas entre un valor y otro.

- Suprimir el despliege de columnas

- Etc.

Los comandos para formatear que veremos son TTITLE, BTITLE, COLUMN,
BREAK,COMPUTE, CLEAR.

TTITLE
Con esle comando, el tituio del reporte es desplegado en ia parte superior
de la pagina. La sintaxis general de este comando es la siguente:

TTITLE [ON|OFF] TEXTO|VARIABLE ...
COLn
S[KIP} n
TABn
LE[FT]
CE[NTER]
R{IGHT]
FORMAT mode
SQL.PNO

solamente el ultimo valor de TTITLE serd desplegado. La siguiente tabla
proporciona informacion acerca de los argumentos utilizados en la sintdxis
anterior.
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ARGUMENTO . SIGNIFICADO

ON Despliega el tiiulo en el reporte,

' OFF _No despliega el titulo en el reporte.

TEXTO Contenido del titulo.

COLn Significa que el siguiente taxto 4
, despiegar
. sera en el numero de columna “n"

SKIP n ' Significa que el siguiente texto sd
i desplegara
. despues de sallar "n" lineas

TABn LEl siguiente texto se imprimira en I3
| posicion
L

LEFT i El siguiente texto lendra justificacion a Iq
" izquierda.

CENTER ! El siguiente texto tendra justificacién
‘ cantrada.

RIGHT i El siguiente texto tendra justificacion a ld
| derecha,

FORMAT mode - Los siguientes dalos tendran el formato,

SQL.PNQ | Se despliega el numero de pagina.

VARIABLE ;
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CAP. V: HERRAMIENTAS ORACLE
SQL*FORMS

Una forma es una herramienta por la cual SQL permite visualizar, introducir
ylo modificar la informacién contenida en una o varias tablas, La forma por la cual
se permite esto es mediante formatos en pantalla que visualizan campos con
informacion disponible a modificar segun lo requiera el usuario. Existen dos
formas de ejecutar una forma:

1.- En modo query.

Se le conoce tambien como clausulas WHERE, permite seleccionar los
registros a visualizar y/o modificar en base a un criterio preestablecido.

2.- Modo de actualizar (UPDATE),

En este modo, la forma se ejecuta mostrando en pantalla el formato,
mediante el cual se podra consultar o alterar la informacion,

Es necesario mencionar que todo cambio efectuade dentro de [a seslon no
sera reconocido por el sistema a menos que se de el comando COMMIT. - Este
comando se encarga de lograr que el sistema reconozca todo cambio efectuado en
Ja base de datos, aunque los cambios pueden ser reconocidos al momento en que
se sale de sesion, se recomienda utilizar el comando anterior para evitar posibles
errores durante la sesion.

Antes de dar el comando COMMIT asegurese de que los cambios
efectuados sean los correctos, de no ser asl, dichos cambios pueden borrarse
usando el comando ROLLBACK, sin embargo, si se ejecuto el comando COMMIT,
los cambios quedan de forma permanente,
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OPERACION INTERNA DE SQL FORMS

La forma en fa que trabaja SQLFORMS internamente es de la siguiente
manera:

i NEHBME. SAVE, OFCETT, COAMS SEC PRMT 7
L HENAME SAVE CXLETL TOAMT 3G P e,

: ; ; TABLAS v
! QPFN NIW GENERATE ! I
| o | |
] ‘
: | cenrnan T
‘ sQL ; ™1 ARcHvos |
FORMS v DELETE, LOAD, CORY, HEMANE, PRINT DOC INP i
| - L
! U oot - !
i "1 arcHvos |
!
i

! FRM ;

e e e d

_EXECUIE
ot

Una forma se almacena en tablas, y de hecho cada cambio en ella como,
borrarla, imprimirla, salvarla o renombrarla se efectua directamente on estas. Por
otra parte, el crear una nueva forma, abrir o generar una ya existente tambien hace
uso de tablas que si no estan, son creadas. '

SQLFORMS como compilador.

SQLFORMS contiene una utileria que proporciona un compilador de dos
pasos, esta utileria se encuentra en la opcion GENERATE que pertenece a la
primera opcidn del menu principal. Cuando SQLFORMS genera un archivo, se
crea un archivo de primer paso llamado archivo INP, acto seguido es generado un
archivo de segundo paso llamada archivo.FRM.

Al efocutar una forma, SQLFORMS hace uso del archivo.FRM con el cual
recupera la informacion necesaria. Los archives INP son utilizados para flevar la
forma do una computadora a otra (origen - destine). Ya con los archivos en la
computadora destino, se procede a entrar a SQLFORMS, una vez dentro, use {a
opcién LOAD del menu principal para cargar {a forma y al salvarla escriba la ruta
del subdirectorio donde salvara la forma.
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Para hacer uso del ambiente de trabajo de SQLForms, debe tener la clave
de acceso que le permita trabajar. Esta clave de acceso consta de un nombre de
usuario (username) y una clave alfanumérica (password), en algunos casos, al
usuario se le indica dar el comando:

sgiforms <Enter>
y en consecuencia, aparece la pantalla iniclal de fa aplicacién en donde se le pide
los anteriores dates. Sin embargo, existe una manera de entrar directamente al
ambiente de trabajo y evitar la pantalla inicial; al dar:

sqiforms30 nombre_de_usuarlo/clave_alfanumérica <Enter>

El nimero 30 hace referencia a la versidon de SQLFORMS
que se este utilizando, en este caso se utiliza la versién 3.

sqlforms reconoce al usuario y a su password. De cualquier forma, pasamos a la
pantalla de trabajo en donde se puede apreciar el men principal que proporciona
las herramientas necesarias para el diseflo de formas.

€I €oRn Block FPield Trtq‘ev Procedure Image Help Optlons

Peeforn global vperat o o focm

Una vez dentro de la aplicacién, se procede a cargar o crear el archivo de
trabajo, para esto accesamos a la opcién Action del mend principal:
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Copy

Renane

Pslate

Load

Prine doc >
Generate
Exscute

Save
Porn security
Quit

Create a aew foen

rq ')

Como se observa, se dispone de 12 opciones, mismas que se describen a

continuacion;

Action

Form

Block

Field
Procedure

Image

Help

Options

Crea, genera, copia, renombra, borra, carga, salva o ejecuta
una forma, tambien genera los archivos *.INP y * FRM
mencionados  anteriormente,  también  imprime  |la
documentacion relacionada con la forma, in¢luye una opcion
de seguridad y Ia opcién de salida de Ia aplicacién.

Almacena las definiciones y form - level triggers.
Conserva la existencia de bloques y triggers, puede crear
nuevos triggers y bioques por default and master - detail
relationships.

Conserva las definiciones de campo y field level triggers.

Conserva el paquate de construccién y ios procedimientos de
definicion de usuario,

Conserva ia definiclon de pagina y usa el pintado de pantalia
para actualizar ia pagina de texto, blogues y campos.

Despliega el texto de ayuda, funcién de teclas calientes as!
como una lista de las tablas, columnas, formas y bloques que
son accesibles al usuario en sesion.

Muestra una seleccién de diversas opciones que pueden ser

usadas para el disefio y desarrolio de la forma, tanto al
correria como al disefiaria.
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El comando o secuencia de teclas a oprimir para visualizar la ayuda varla de
acuerdo al tipo de maquina utilizada por lo que corresponde al usuario preguntar
esfa secuencia al administrador dei sistema o bien ei comando correspondienie.

A continuacién se dara la explicacion de cada seleccién que contiene la
aopcion Action del mend principal:

New Crea una nueva forma.

Open Modifica una forma ya existente, esta debe estar salvada en
la base de datos.

Rename Renombra una forma.

Delete Borra una forma.

Load Pone a disposicién una forma proveniente de un archivo
*INP.

Print Doc Genera la documentacién correspondiente a la forma en uso,

Generate Genera el cbdigo ejecutable (archivos INP y FRM) para la
forma,

Execute Hace uso de los archivos INP y FRM generados

anteriormente y ejecuta la forma.

Save Salvala forma en la base de datos.
Form security Otorga o remueve privilegios a la forma.
Quit Sale de SQL*Forms
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EJEMPLO

Oprimiendo Action use New para crear una forma de nombre "depto” y
prasione Enter. Acontinuacion seleccione fa opcién foRm, oprima Enter y se
gncontrara con una pantalla parecida a la siguiente:

Actlon foRn Block Plold YME!:)‘ Procedures Imags Help Options
J
Title: Mopte ]

Ualidation Unic:

Mouse Navigation Linitt

Default Menu ﬁuplicatiun: BEFAULY
Gtarting ¥Menu HNames

Menu Becurity Group Mame:

Cannent

esta pantalla cuenta con os siguientes campos:

Title Titulo Unico que se le puede dar a la forma, este es necesario para
pues SQL*Forms lo necesita para trabajar.

Validation unit; Sarefiere al nivel de vaidacion que SQL*"Forms usara cuando
se ejecute la forma (forma, bloque, registro, campo, etc.).

Mouse navigation limit:
Es el drea en la cual es permitido el uso del raton.

Default Menu: Es of nombre que se le da al menu que usara la forma, dicho
menti se crea con la herramienta SQL*Menu, De hecho, cada
vez que se accese o construya una forma, Un ment se crearé
automaticamente.

Starting Menu Name:
Es el primer menu con el que SQL.*Forms dispondra al sjecuter la
forma.

Menu Secunty Group Name:

Es ol nombre del grupo de seguridad que se desea activar al
momento de ejecutar esta forma,
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Comment.  Breve comentario que describe el funcionamiento de la forma.

Procederemos a crear una pequefia forma, para lo cual introduzca el
nombre de la misma(titulo) dentro del recuadro que tiene en esos momentos en
pantalia y oprima Enter. Anora que SQL'Forms tiene definida la forma, crearemos
un blonue nara desnlegar 1a lista del nimero aue corresponde a cada
depanamento que tenemos en estos momentos dentro de nuestra tabla
DEPARTAMENTO, usemos la opcién Block del menu principal que consta de tres
opciones:

Modify Modifica las caracteristicas del bloque disponible o crea uno
nuevo.

Trigger Ejecuta algun proceso en especifico

Default Crea un blogue por default.

una vez seleccionada Block, la pantalla ante Ud. sera semejante a la sigulente:

Actfon foRm Block Fiald Yriﬁ!ov Procedura Image Help Opciona

Suy | Recurdy | Recupds | Recurds | 8
Nun Diay Buff Linea

H Block Nane Base Table
epeo | 1 1

ﬂ

| [

vai depto 1 § gt P

dentro de esta pantalla daremos el nombre del bioque y de ia tabla que usemos
con el, 1a figura anterior muestra estos datos y aparte se pueden observar una serie
de campos que despliegan y/o solicitan informacion relaclonada con la forma, la
funcion de estos campos es la siguiente:

Block Name Es el nombre del bloque a usar y se recomienda que lleve un
nombre realcionado con la tabla usada.

Base Table Nombre de la tabla cuyas columnas son seleccionadas para
crear ios campos de este blogue.
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Secuence iNumber

Select Columns

Records Displayed

Page Number

Base Line

Master Block
Delete Details

Join Condition

Esie dato contraia la navegacion del cursor a traves de los
bloques de fa forma,

Serefiere a las columnas que seran seleccionadas dentro de!
blogue.

Es el numero de registras (renglones) que seran
desplegados dentro del blaque.

Es el nimero de pagina en donde el bloque sera puesto.

Es el nimero de fa primer linea en el bloque de fa pagina
aspecificada ¢

Blogue maestro
Barra detalles

Condicion para el Jsin.

Con los datos introducidos dentro de la forma, preslone la tecla de aceptar,
una vez hecho esto, del mend principal use Action y seleccione las opciones
Generate y Execute con las cuales se genera y ejecuta la forma que se visualizara
2n su pantaila, misma que sera semenjante a la siguiente:

Action Edit Block Fisld Record a“ii‘ Help

depro
Find: S

14

I——

Sa puede dar una presentacion mas aceptable a las formas seleccionando
Painter de a opcion image, dentro de esta opcion, SQL Forms preguntars of
nimero de la pagina que se quiera visuaiizar, por default es ia pAgina 1 que en
este caso e la que queremos. Al dar estos datos, la pantalla que se visualize es
totaimente obscura, pues SQL*Forms espera a que se le den instrucciones pars
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empezar una vez dentro de esta pantalla, el cursor tiene movimiento libre a traves
de la pantalla, por lo tanto podremos modificarla a nuestro gusto segun lo permita
esta herramienta,

Empezaremos por modificar el texto que se encuentre en la forma, esto se
puede realizar de dos formas, la primera consiste en posicionarse en el extremo
jzquierdo del texto a modificar y presionar [a tecla de cortar (Cut), con esto, ese
texto se borra y permite que introduzca el texto que desee. La segunda forma
consiste en posicionarse en el texto y usando las funclones de suprimir e Insertar
escriba sobre el texto las modificaciones requeridas, borrando el texto sobrante.
Aparte, se puede borrar todo el blogue con lo cual, el texto se botra
automaticamente de la forma.

Lo anterior sirve para explicar la opciones de borrar (Cut) y pegar (Paste),
que se utiliza para acomodar los campos Y el texto dentro de la forma, para borrar
basta con repetir los pasos anteriormente descritos en el parrafo anterior, para
pegar ccloque el cursor en [a posicién deseada y oprima la tecla de pegar (Paste)
que por lo general es Shift-F7.

Otra de las caracteristicas que tiene esta herramienta es la de poder dibujar
margenes (cajas) ¥ lineas con el fin de poder mejorar la presentacion de su
pantalia. Para dibujar un margen basta con ponerse en la esquina superior l2q. del
campo seleccionado y oprimir la secuencia de teclas para seleccionar el punto
luego de esto, posicionemonos en la esquina inferior der. del campo selecclonado
y oprima la secuencia de tecla para seleccionar ese punto; con io anterior Ud. ha
dibujado un margen alderredor del campo.

salgamos ahora de esta opciédn y retornemos al menu principal,
Opcion Field

Ahora procederemos a modificar las caracteristicas de los campos. Para
esto selecclonemos la opclén Field del menu principal mismo que cuenta con dos
opciones que son;
Modify modifica las caracterlsticas de los campos existentes o

crea nuevos campos.

Trigger Mantiene los niveles de disparo de campo.

seleccionemos Modify y veremos una pantalla semejante a ia siguiente:
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Action foln Block Pisld I.‘éa-’!m' Procedurs  [aagy Help Cptions

Seq Data Select Fld | Qry | Dis
1 Field Nane Num Type fetrihutes | Len | Len | Len X
N | CHAR Cw

esta pantalla presenta una serle de columnas en las cuales se puede observar la
descripcion de los campos gue componen fa forma, si no comprende la estructura
de campos que se muestra, puede cambiar la forma de presentacién de la pantalla
actual oprimiendo el juego de teclas correspondientes a la opcién Change Display
Type-é,y la pantalia se visualizara de la siguiente manera:

Esta pantalla, en cualquiera de sus dos presentaclones sirve para adicionar
campos, borrrar campos, mantener atributos, ver dentro de la definicién del
Trigger y Analizar las definiciones de forma y bioque. La pantalla muestra diversos
campos por lo cual, a continuacién pondremos la definicidn de cada uno de ellos.

Field Name Nombre del campo, generaimente ¢s &l nombre de ia
columna de |a tabla y es en ese campo en dode se
adiclonara Informaclén a traves del teclado.

Seq Num Es el nGmero de secuencia del campo dentro dej blogue.
Cuando el usuario accesa al slguiente campo o al anterlor
el cursorfoma en cuenta esta secuencia para determinar
Su posicion.

Data Type Se reflere al tipo de datos (numérico, caracter, etc.) que
recibird el campo.

Select Attributes  Son las caracteristicas del campo.

Fid Len 'Es el nimero maximo de caracteres que se pueden
Introductr al adiclonar o actuatizar un dato.

Qry Len Es el numero de caracteres que se pueden introducir si se
ajecuta un query.
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Dis Len La longitud de caracteres que puede visualizar de un dato
un usuario.
X Coordenada X o posicion horizontal de el campoenla
pantalla.
Y Coordenada Y o posicién horizontal de el campoenla
pantalla.
Page Nimero de pagina en donde el campo esta posicionado.

Editor Attributes ~ Tomando en cuenta las coordenadas Xy Y

Format Mask Es la forma en la que deseamos se visualize el campo,
por ejemplo podemos dar formato a un campo numérico
que contenga numeros telefénicos.

Default Es el valor por default que se le da a nuevos campos. Este
valor puede Ser una constante como 'Buen Dla', una variable
del sistema como $$DATES$$, una copia de algtn otro campo
como Namero_depto o una secuecia numérica generada
automaticamente.

Hint Text Es el texto alicivo al tipo de dato que debera introducir
dentro del campo como 'Telefono; '

ValidRange Low  Es el menor valor que el usuario puede introducir.

Valid Range High  Es el mayor valor que el usuario puede introducir.

Enforce Foreign Key Forza a aceptar una llave fordnea.

List of Values Title Es el titulo a desplegar en |a parte superior de la pantalia
que corresponde al valor de los campos extraidos de las

tablas.

List X Es la coordenada horizontal correspondiente al campo
List of Values Title.

ListY Es la caordenada vertical correspondiente al campo Llist
of Values Title.

Comment Comentarios que orienten al personal para futuras
modificaciones.

INTVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MENICO ’ (M



CAPITULO V. HERRAMIENTAS ORACLE

Tipos de campo de datos.

Dentro de la pantalla posicionemonos en la columna "Data Type" y
observaremos la siguiente pantalla:

Actlon foRn Block Plald Trlﬁ!er Procedurs  Image Help Options
P )

Seq Data Select Fld | Qev | Dis
- Pield Nane Nun Type Attributes | Len | Len } Len ]
t CHOR ] < w)

si pedimos la ventana "Show List of Values" se observara una lista de los tipos de
datos que puede adquirir ef campo.

Exit Contents Previcus Nui lniﬁa Hﬁn“ Retrace boghmark

Use the Data l“t field to indicate the type of characters that yuu want
|—-{ 6QLuForns to allow as input in a particular field, and hov you uvant thosze
characters to ba displaysd on the screen.

Each field can have only ane data type. The valid data types are:

-~ ALPH® Alyhahetis

-~ CHAR Chavacters <letters, digits, blank epaces, and the
special characters 5. %, @, and )

g:nult: DD-MON-YY

--  DAIE ({]
fault: DD-MON-YY

De
~-= DATETIME Dats and time
Defaulr: DD-MON-YY HHiMIT:8681]
-~ EDATE European dare Cohsolets)
Dufault: DDMNAYY

la descripcién de las caracteristicas de estos valores se dan a continuacion,
Char Indica valor de caracter, es decir, puede tomar casi cualquler

ya sea numero, letra ¢ signo, sin embargo este dato carecera de
valor numérico,
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Numérico real, puede ser entero o en notacién regular coma

543.21 o de notacién cientifica como 789.23 E-5.

RNumber

Date

JDate/EDate

Time

Alpha

int

Rint
Money
RMoney
DateTime

Long

Idéntico al anterior pero justificado a la derecha.

Campo fecha, despliega el dia, mes y aflo segun el formato
dd/mmiyy.

Despliega la fecha en el formato mm/ddlyy, el tipo EDate lo
despliega de fa forma dd/mm/yy. Este campo puede ser de tipo
numérlco almacenado la cantidad de dias.

Despliega fa hora en ef formato hh:mm:ss. Si el dato es
numérico, entonces ese valor sera la hora expresada en
segundos.

Caracteres alfanuméricos.

Entero.

Entero justificado a la derecha.

Numérico con dos decimales.

Numérico con dos decimales pero justificado a la derecha.

Es Ifa fecha y hora expresados en un sélo campo.

Tipo alfanumérico pero de 65536 caracteres de extension.
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Atributos de Campo

Si nos posicionamos en la siguiente columna estaremos dentro en los
atributo de ese campo, seleccionando 2 lista de estos atributos con la secuencia
de teclas adecuada observaremos lo siguiente:

action foRem Block Pleld Trlaiuv Procedure Image Help Options
¥ )

Soy Dala Swlwul Fld | Qey | Dis

LT Pield Name Nun Type fteributes { Len | Len | Len ]
L

1

] Base labla

1 Primary Xey

1 Displayed

1 Roquived

1 fnput Allowed

1 Update Allowed

% Update if Mull

]

)]

]

)]

]

Quavy Alloved
Up:ercau
Ec

3 3 3«3k 3k P

Fined Length
futonatic Skip

P oy e g P e e £

Autonatic Hint ])

las caracteristicas de estos atributos se listan a continuacién:

Base Table Se refiere al nombre de la tabla de la cual se obtiene ei
contenido del campo seleccionado, et nombre de este
campo puede ser idéntico a la columna de la tabla.

Primary Key Liave primaria.

Disptayed Pernite al usuario ver el campo en la pantalia final,

Requiered Indica si el usuario debera de introducir un valor por cada
registro nuevo,

Input Allowed Aceptar Entrada

Update Allowed  Aceptar Actuaiizacion
Update if Null Actualizar si es nulo
Query Allowed Query aceptado

Uppercase Toda letra se convertira en mayuscula,
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Echo Input Indica que el valor del campo usa criterios de entrada que
seran desplegados en la pantalia.

Fixed Length La longitud de los valores debera ser igual a la longitud
del campo.

Automatic Skip El cursos pasard automaticamente al siguiente campo
cuando se intrnduzca un valor en el campo actual.

Automatic Hint El texto de ayuda correspondiente al campo en uso sera
desplegado una vez que el cursos este dentro del campo.

Definicion de Bloques

Dentro de la opcién Block del menu prinicipal seleccionemos Modify, la
pantalla sera semejante a la sig.

Action foRn Block FPleld Trla!u- Prociduri Inage Help Opsions

Seq | Records | Recoeds | Records | A
}— Block Nane Base Table Nuiny Diap Buff Lines

TSN | departanento 1 1

sl asl o desea, puede cambiar el formato de la pantalla actual con la secuencia de
teclas correspondiente !as opciones Block Name, Base Table, Seq Num y Records
Disp se explicaron anteriormente, por ofro lado las opclones restantes que muestra
la pantalla son las siguientes:

Records Buif Es el numero de registros que puede aimacenar el buffer
y que SQL'Forms ejecuta como un query.

Array Size Es ol tamafio del arreglo de datos proveniente de la base
de datos en uso.
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Primary Key Llave primaria.

In Menu Se refiere a la opcidn de poder o no desplegar las
opciones de la forma dentro de un menu.

Menu Description  Es el titulo que llevara el menu de opciones dentro de una
forma.

Default Where/Order By
Condiciones de la seleccidn de registros dentro de un
bloque.

Triggers

Un trigger es un paquate de acciones definidas por el desarrollador y que
son activadas por un evento o condicion. Los Triggers tienen muchas aplicaciones
como son:

- Limitan el uso de una forma o bloque a personal autorizado,

- Limitan el uso de una forma o bloque a una hora en especifico.

- Incluyen criterios de seleccion dentro de un query..

- Calculan el valor de un campo basado en otros valores del registro.

. - Pueden calcular el promedio, méximo y minimo, desviacién estandar,
varianza, suma de campos o registros selecclonados, etc.
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- Recuperan o validan informacion cuando un valor es introducido a un
campo.
- Ejecutan algunas acciones <i el usuano presiona una tecla.
- Llaman otra forma.

- Pueden controlar el flujo del cursor dentro de un campo si se llama en
este a olro campo o forma.

- Pueden aclualizar bases de datos, tablas con procesos ya disefiados.
- Controlan el ambiente multiusuario.

- Llaman a procedimientos extemos.

Tipos de Triggers

Dentro de SQL*Forms existen tres tipos de triggers, su explicacion se
presenta en seguida.

1.- Event-Triggers: Se presenlan como resultado de un evento.
2.- Key-Definied Triggers: Triggers definidos para una lecla

3.- User-Named Triggers: Triggers usados por el usuario

Activacion de Triggers

Las notas anteriores indican que los triggers son eniaces de eventos, por
ejemplo, se puede usar una para limitar el acceso de personal a una forma en
especifico, esto es el enlace de un evento para introducirse a una forma. Enire
los eventos que pueden activar un trigger se encuentran:

g
_:)
28
[}
£3
o
o
O
£

3

- Ejecutar un query.
- Cambiar un valor de campo.
- Agregar, camblar o borrar un registio de ia tabla base.

- Salir de una forma, bloque o campo.
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- Procesar funciones o evenlos,
- Prasionando una lecla especifica.

se puede crear un trigger para que sean activados indireclamente dentro de
algun evento,

Niveles

Esto se refiere a que los triggers actuan solo en donde fueron definidos,
por ejemplo, si un trigger se definio en el bloque 2 de la forma 1, solo ahi se
podra ejecutar el trigger, sl se definié en ta forma 5 solo ahl podr4 ser ejecutado.

Para adicionar un trigger a nivel forma, seleccione trigger de {a opcion
Form en al mend principal.

Para adicionar un trigger a nivel bloque, seleccione trigger de la opcion
Block en el menu principal.

Para adicionar un trigger a nivel campo, seleccione tngger de la opcion
Field en el menu principal.
Select Statements

Se reflere al cadigo que contiene el trigger para realizar su funcién, por
ejemplo:

- Para buscar valores de campo en tablas ...

- Para gjecutar operaciones en campos pertenecientes o no a la base de
datos.

- Para copiar registros de una tabla a otra usando un "Insert”.

SQL*Forms posee una clausula especial para introducir datos en campos
o variables llamada "into", por ejemplo:

SELECT NOMBRE_DEFTO

INTO :DEPTO.NOMBRE_DEPTO

FROM DEPTO

WHERE NUM_DEPTO = DEPTO.NUM_DEPTO;

aqul se ve que se seleccionara el nombre del departamento de la tabla DEPTO y
se introducira a la columna NOMBRE_DEPTO de ia misma tabla. En otras
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palabras el valor seleccionado sera inlroducido en el campo NOMBRE _DEPTO
del blogue DEPTO.

Pracedimientos de empaquetado

SQL*Forms dispone de procedimientos de empaquetado que pueden ser
invacadas por un lrigger u operador. Estos procedimientos son usados para
controlar &l flujo del cursor (navegacion) dentro de un bloque ¢ forma, para
ejecutar acciones en aplicaciones especificas, para ayudar a mantener los datos
en forma eficlente reduciendo valores o pracedimlentos repetitivos, etc. Algunos
de los procedimientos de empaquetado son los sigulentes:

Abort_Query

Anchor_View

Bell Sonido de campana,

Block_Menu Activa el menu que el usuario desea utilizar.

Break Ejecuta el procedimiento paso a paso.

Call Ejecuta una forma siempre y cuando esta exista.

Call_Inpuit Detiene la ejecticién del proceso pero no de la forma.

Call_Quary Ejecuta los querys que contiene la forma, cuando
acaba, llama a la forma.

Clear_Block Limpia el bloque actual.

Clear_Eol Limpia el valor del campo actual hasta fin de linea.

Clear_Field Limpia el campo actual.

Clear_Form L;mpla la forma actual.

Clear_Record

Aborta la operacion del query en uso.

Especifica la pasicién exacia de Ia pagina a ser
visualizada en Ia pantalla.

Limpia ef registro actual,

Commit_Form Salva las modificaciones hechas a la B.D. desde la
forma actual,
Copy Copla el valor dentro del campo.
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)

Count_Query

Create_Reacord

Default_Value

Delete_Record
Display_Error
Display_field
Display_Page
Down
Duplicate_Field

Ouplicate_Record

Edit_Field
Enter

Enter_Query

Erase
Execute_Query
Execute_Trigger
Exit_Form
First_Record

Go Block

Go_Field

Cuenta el numero de renglones oblenidos como
resultado del query.

Crea unregistro en blanco despues de 13 linea
disponitie.

Copia un valor dentro de una variable nula, sila
variable no exisle, se crea y despues se copia el valor
dentro de ella.

Borra el registro actual.

Despliega el error ocurrido.

Despliega el valor del campo.

Despliega la pagina.

Mueve el curser al siguiente campo.

Cepia el registro anterior en la linea actual.

Copia los registros del campo anterlor en los del
actual.

Campo de edicion.
Valida el campo actual.

Pone el bloque en modo query y permite al usuario
introducir uno.

Borra una variable global de la memoria.
Ejecuta el quey disponible.

Ejecuta el trigger disponible.

Sale de la forma en uso.

Mueve el cursor al primer registro del bloque.
Mueve el cursor al bloque especificado.

Mueve el cursor al campo seleccionado.
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Go_Record
Help

Hide _Menu
Hide_fage
Host
Las!_Record

List_Values

Lock_Record

Message

Move_View

New_Form

Next_Block
Mext_Fietd
Next_Record
Next_Set
Pause

Post

Previous_Block

Previous_Fleld

Previous_Record

Print

PATERSBAD NADCNAL AUTONCMADE VENICR

Mueve el cursor af registro deseado.
Despliega el mensage Jde ayuda.

Limpia el menu de SQL*Menu.

Limpia una pagina en paricular de la panlalla.
Ejecuta un comando del sistema operativo.
Musva el cursor al ditimo registro del blogus,

Despliega ia lista de los valores permitidos para ese
campo.

Permite cerrar ef uso de un registro espacifico.

Despliega un mensage de 78 caracleres como
maximo.

Limita a usuarios seleccionados ver una forma
completa.

Corre una forma, si se sale de esta no se regresa ala
anterior o posterior,

Mueve el cursos af siguiente bloque.

Mueve el cursor al siguiente campo.

Mueve el cursor al siguiente registro dentro del blogue.
Sigufente posicion,

Detiene momentadneaments la ejecucion.

Procesa las transacciones pero no las valida con un
commit.

Mueve el cursor al bloque anterlor.
Mueve el cursor al campo anterior.
Mueve el cursor al registro anterior del bloque en uso.

Almacena la forma en un archivo o la imprime.
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Redisplay
Replace_Menu
Resize_View

Scroll_Down

Scroli_Up

Set_Field

Show Kays
Show_Menu
Show_Page
Synchronize

User_Exit

Variables de sistema

Refresca la pantalla.

Especifica el menu a reamplazar.

Madifica el tarnafo de la pagina en la pantalla.

Usado en campos donde se visualizan muchos
registros, permite al usuario recorrer cada uno de ellos
dentro de una zona dslerminada en forma
descendents,

Usado en campos donde se visualizan muchos
reglstros, pemite al usuario recorrer cada uno de ellos
dentro de una zona determinada en forma ascendente.
Cambia el atributo del campo.

Despliega ia lista de las tecla de funcion.

Despliega el menu actual,

Especifica [a pagina a desplegar en la pantalla.

Sincroniza

Salida de usuario.

Estas variables son empleadas (si asi se requiere) por SQL*Forms cada
vez que se enira en sesion. Cuando son usadas en un trigger estas deben de
tener antepuesta la palabra "SYSTEM" como sigue: SYSTEM.BLOCK_STATUS,
Algunas de las variables de sistema se enuncian a continuacion;

BLOCK_STATUS

CURRENT_FORM
CURSOR_BLOCK

Es el estado del bloque actual, tenlendo como posibles
resultados: CHANGED (esto es, el Gimo reglstro ha
sido camblado), NEW (nuevos registros han sido
anadidos y ningun registro ha sido cambiado) y
QUERY (s6lo se tienen registros provenientes de un
query, ninguno ha sido cambiado).

Nombre de la forma actual.

Nombre de la forma actual.
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CURSOR_FIELD
CURSOR_RECORD
CURSOR_VALUE
FORM_STATUS

LAST_QUERY
LAST_RECORD

MESSAGE LEVEL

RECORD_STATUS

TRIGGER _BLOCK

TRIGGER_FIELD

TRIGGER_RECORD

$SDATESS

Mombra del bloque y campo en el formato block field.
Numero del registro actual.
Es el valor del campo actual.

Es el estado de la forma actual, sus posibles valores
pueden ser CHANGED (el ultimo registro ha sido
cambiado) y NEW (nuevos registros han sido
anadidos, ningun registro ha sido cambiado).

El Gltimo query ha sido ejecutado.

Se refiere a si el registro actual es el (limo en el
bloque, los valores pueden ser: TRUE o FALSE que
indican cierto o falso.

Indica el tipo de mensaje a desplegar, por ejemplo: 0
(despliega todos los mensajes), 5 (no se despliegan
mensajes de informacion), 10 (no se despliegan
operator mistakes), 15 (no se despliegan mensajes
concernientes al ...), 20 (no se despliegan mensajes
que indiquen los problemas que se tienen al usar
triggers), 25 (no se despliegan mensajes que indiquen
cuando un problema genere otro)

Es el estado del registro actual, los posibles valores de
este son: CHANGED (el Uitimo registro ha sido
cambiado), INSERT (el registro @s nuevo y esta siendo
validado), NEW (el registro es nuevo), QUERY (el
reglstro viene de un query y no puede ser cambiado).

El nombre del bloque estara disponibie una vez que el
tngger sea ejecutado.

Los nombres del bloque y campo estaran disponibies
una vez que el trigger sea ejecutado. Elformato a
usar el block field.

Es el numero del registro que esta siendo procesado
por SQL*Forms,

Usado en el alributo de campo FIELD, es la definicién
de pantaila para |a fecha actuai.

-
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$3DATETIMESSS Usado en el atribulo de campo FIELD, es la definicién
de pantalla para la fecha y hora actual.

$$TIMESSS Usado en el atributo de campo FIELD, es la definicion
de pantalla para la hora actual.

Variables Globales

Una variable global es aquella que el desarrollador crea y pone a
disposicion en cada sesion de SQL.‘'Forms. Las variables globales tienen el
formato:
GLOBAL.humbre_de _la_vaiiable,

Ahora, volvames a introducirnos a fa opcidn Trigger del meni principal y
3e vera una pantalla semejanie a esta:

Artion foHRm Block FPileld “iiﬁ.’ Procadurs  fnaye Haelp Options l

Irigior Shavw
— Trigger Mans Block Nana Pleld Name Btyle Keys
AN | iooto va (I

la explicacion de los campos que se visualizan en esta pantalla es la siguiente:

Trigger Nombre del Trigger.

Block Nombre del blogue que contiene el trigger a nivel-bloque o
nivel-campo,
Fleld Es &l nombre def campo, ios nombres del campo y bloque

deberan estar especificados por ef trigger nivel-campo.

Trigger Style V2 si el tipo de trigger corresponde a la version 2 de.
SQL*Forms V3 sl correponde a la version 3 de SQL*Forms,
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Show Keys Indica si se despliegan o no fa descripcion de taclas en 1a
pantalla que definen cada uno de los triggers.

Description Es el texto que describe al trigger &n la pantalla de definicion
de teclas mencionada en el punto anterior,

Trigger Text Es el cuerpo deltrigger.

Comment  Nota informativa acerca del funcionamiento de! trigger.
ejemplo

Esta gjeinplo consta de ejecutar un tigger despues de que la tecla de

pasar al siguianta campo sea presionada. El lexlo de este lrigger se presenta a
continuacion:

DECLARE
dummy . CHAR(1),
already_exists EXECPTION;
not_new EXECPTION;
BEGIN

if :system.record_status !='INSERT and
:system.record_status != 'NEW'
then raise not_new;
end if;
SELECT‘a’
INTO dummy
FROM odemo.departamento
WHERE numero_depto = :num_depto;
RAISED already_exists;
EXCEPTION
WHEN already_exists
THEN
MESSAGE('Ojo!!!t El nimero de departamento ya existe');
CLEAR_RECOCRD;
RAISED FORM_TRIGGER_FAILURE;
WHEN OTHERS
THEN
NEXT_FIELD;
END;

Para hacer valido este trigger basta con oprimir Accept, en cuanto a la
forma, elija de la opcién action las opciones generate y execute ,

ESTA SIS N nrer
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PROGCEDIMIENTQS

Un procedimiento (procedure) es un grupo o paquete de comandos de
PL/SQL que son flamados mediante un trigger ts otros procedimientos.

Los procedimientos tienen una sintdxis basica que se proporciona a
continuacion:

PROCEDURE definicion_del_procedimiento
{declaracion_valida . . |}
BEGIN

cuerpo_del_programa_en_PL/SQL ...
[EXCEPTION exception_handter]
END;
giemplo:

PROCEDURE chaca_sueldo IS

sueldo max CONSTANT NUMBER(6) :=2000;
sueldo_depto odemo.empleado.sueldo% TYPE;
msg_text odemo.temp.mensage% TYPE;
BEGIN
SELECT SUM(suelda)
INTO :global.sueldo_depto
FROModemo.emplaado

WHERE numero_depto = :numero_deple;
IF ‘global.sueldo_depto > sueldo_max THEN
msg_text :='Salario alto'| | lo_char(sueldo_max),
ELSE
msg_text :='Salario bajo'| | to_char(sueldo_max);
ENDIF;
INSERT INTO odemo.temp (numero_depto, mensage)
VALUES (:numero_dapto, msg_text);
COMMIT;
EXCEPTION
WHEN NO_DATA_FOUND THEN
msg_text := 'Departamento No:' | | :numero_depto | | 'No existe';
mensage(msg_text);
WHEN OQTHERS THEN
msg_taxt := to_char(sqlcods) | | sqterm;
mensage(msg_text);
END;
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Opcién PROCEDRURE
La sintaxis de esla declaracion es.
PROCEDURE nombre _procedimiento [{variable [mode] type [ :=value],..)} IS

donde:
nombre_procedimiento  Nombre del procedimienlo.

variable Nombre de (a variable que recibira los valores,
mode Se refiere al modo IN |QUT | INOQUT
typs BOOLEAN | CHAR | NUMBER | DATE
value Valor que tomara la variable

ejemplo

Para no confundiros mucho, retomaremos el ejemplo anterior, primero
crearemos el procedimiento, selaccione Procedure del menu principal, aparecera
una pantatla semejante a la siguiente:

fiction foRn Block Pleld ?Emiei iracﬁﬁia inaqe Help Optlons

-1 FProcedurs Name Precedure Text
L

raat doplo 1 dople (]

aqui, Pracedure Name indica ol nombre Unico que tendra nuestro procedimiento
a nivel forma, este nombre debe ser igual al que se define en el texto de campo.
Procedure text es el cuerpo del programa que describe al procedimiento arriba
mencionado. Por ejemplo:

Si en nueslra forma quersmos introducir el numero de departamento e

inmediantamente pasar al siguiente campo, podemos hacerlo mediante un
procedimiento como sigue;
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PRQCEDURE NUMERO_DEPARTAMENTO IS

dummy CHAR(1)
already_exists EXCEPTION;
not_new EXCEPTION;

BEGIN
if 'system.record _status ‘= 'INSERT and
system.record_status '= ‘NEW'
then raise not.new,
end if,
SELECT 'a’
INTO dummy
FROM odemo departamento
WHERE numero_depto = numero_depto;
RAISED already_exists
EXCEPTION
WHEN already_exists
THEN
MESSAGE('El numero de deplo ya existe’);
CLEAR_RECORD;
RAISED FORM. TRIGGER_FAILURE;
WHEN OTHERS
THEN
NEXT_FIELD;
END;

si preslonamos Accept, SQL*Forms compila el procedimiento y en caso de no
haber arrores se visualizara la leysnda 'No Compilatlon Errors', en caso contrario
se visualizara el error encontrado.

Ahora seleccionamos del menu principal la opcién trigger el trigger KEY- .
NXTFLD de tai forma que se incluya solamente NUMERO_DEPTQ, praesionando
Accepl, se actualizara el archivo, £n la opcidn Action, 'genere y ejecute la forma.

Opclén IMAGE
Esta opcién es usada para crear y manipular paginas de SQL*Forms,
también para invocar el diseflador de pantalla (screen painter) manipufando asi

texto y objetos Se ptiede observar que se trata de una interfaz entre la definicidn
de paginas y e! disetador de pantallas.
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Para crear ylo madificar paginas, selaccionemos las opcidn Image del
menu principal, esta opcidn consta de dos opciones !

Moadify Crea y maodifica paginas, también permite ver informacion
para mas de una pag.

Painter Crea, modifica, selecciona, corta y pega objetos; introduce y
edita texto, diouja lineas y cajas.

al selecclonar 1a opcién madify, la pantalia cambia a la siguiente:

Action foln Block Fleld Yiiiri Pﬁﬁciﬁiﬁ Tnags Help Options

Page Pg Sz | Pg 8z JVWubz | Uwlz JUuLec | Uwle | UuTy |V
I~ Number | Pap Up X v % 4 X Y %
L IR

las opciones que aparecen en la pantalla se explican a continuaclén:

Page Number Nuimero de una pagina en patticular.

,Wﬁ‘.;;r:_ OC LN P ,.__,,.., .
Page Size Es el tamano horizontal (X) y vertical (Y) de la pagina.
View Size Es el tamano incial de la pagina, una vez definido este, la

pagina puede hacerse mas grande o mas pequefia segin se
necesite, sin embargo, no puede ser menor que unh caracter,

View Loc La localizacién Inclal de la esquina superior izq. de una vista
en la pantalla.

View Page La localizacion incial de la esquina superior izq. de una visia
en una parte determinada de la pagina que el usuario esta
viendo.
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Border Indica si se visualizara 0 no un borde en la vista.

Vertical Scroll Bar  Da la opcion de que se pueda visualizar una barra de
desplazamiento verical.

Horizontal Scroll Bar Da la opcidn de que se pueda visualizar una barra de
desplazamiento horizontal.

Title Indica si se desplegara o no un titulo en la pare sup. central
de ia pantalla en una vista.

La opcion HELP

En esta opcion se proporciona una ayuda general al desarrollador en
cuanto a requerimientos del sistema, funcion de algunas teclas o combinacion de
ellas, tablas, columnas, listado de formas disponibles, bloques, campos, etc, La
pantalla que corresponde a esta opcion es la siguiente:

fiction foRn flock FPield fviyiev Trocedurs Inage ILDKN Optione
HEU llyt
Tables
Calumns
Lisce forms
Blogks
Pields
rise ddpto i Jdspto [ rei 7
y la explicacion de cada opcidn es la slguiente;
Help system Acceso a la documentacién correspondiente a SQL*Fomms.
Show Keys Informa acerca de la funcion de algunas teclas o
combinaciones de ellas.
Tables Despliega la lista de tablas disponibles al usuario.
Columns Es lalista de las columnas pertenecientes a la labla base que

se este ocupando en ese momento.
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List Forms Proporcivna una lista acerca de la formas que pertenecen al
usuario y que estan salvadas en 1a base de dalos.

Blacks Lista de los bloques asaciados a la forma actual.
Fields Lista de los campos asociados al bloque actual,
L.a opcion SELECTION

Esta apcién es usada para definir el medio ambiente que se trabaja
durante una sesién en SQL*Forms. La pantalla perteneciente a esta opcién es la
siguiente:

fAction faRn Block Field Tﬂﬁ.a” Procedura Inage Help Optiona

~== $QL#Forna (Run Form’ Opriona -—-— { ~e== §QLWFarns (Desiyn) Options -~
[ . ) Buffer Records in File [ 1 Dizable T»lgyur Corpilation

{ } Debug Mode : { ] Generate Betors Exscuting Fornm
{ } Disahle Array Processing { 1 Linit Undo DufFfer

I ) Dicplay Block Menu 1 } Show Lint of Values

f 1 Quiar Mnin { ] Rupp»nn Hints

[ ) fet Block Ualidacion as Defanle { Bae Porna as Defanle

[ ) Share Cursors for Inplicic SQL

[ } Shave Curgors For Iriyyer SQL

[ } Statisticvs

rni NApto I Aapto i i

como se observa, la panialia esta dividida en dos categorias, cada una contiene
opciones que aleclaran a la forma solo en el ambiente que se define arriba de
¢ada pantalla.

Opciones para SQL*Forms (Run Forms)
Estas opciones afectaran a la forma unicaments si esta se ejecula desde

el menu principal, cabe mencionar que estas opciones regresaran a su estado
incial una vez que se salga de sesion.

Buffer Record in file Indica si se utiliza parte de ia memoria para guardar
registros,
Debug Mode Ejecuta paso a paso la forma, indicando es estado de

las variables, mensager, campos, etc que se vean
afectados durante la ejecucion.
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Display Bluck Menu Despliega un menu de blugues en el momento en que
se ejecule la forma.

Quiel Block Inhabilita el beep o sonido de campana.

Set Block Validation as default
Valida la posicién del bloque por default.

Share Cursors for Implicit SQL
No toma en cuenta los querys de SQL.

Share Cursors for Trigger SQL
Toma en cuenta los querys de SQL.

Opciones para SQL*Forms (Desing)

Disable Trigger Compilation
Deshabilita el Trigger o compilacion por
procedimiento durante la sesion de disefio y
espera a que sea generada y que 10s
procedimientos y triggers sean ejecutados.

Generate Before Executing Form
Esto indica que |a forma se generara antes de que sea
ejecutada por el usuario.

Limit Undo Buffer Limita ef nimero de operaciones a ser almacenadas
en el buffer.

Show List of Values Se despliega automaticamente una lista de valores.

Suppress Hints Supresion indirecta,

Use Forms as Def Cambia el desplegado inicial de una forma,
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SQL*ReportWriter

Esta utileria es para el usuario final una forma de poder crear, imprimir
ylo disenar reportes, para el disefiador, s una utiteria empleada para crear y/o
mantener reportes en el sistema.

Esquema del funcionamiento del SQL*ReponWriter.

ML, COPY. RENANE - ™
. TABLAS }
- onEN . |
sQL*
DUMPREP -_' 1
REPORT - ARCHIVOS |
; . ;
- LCAOREP REX ;
WRITER ;
. YAECUTE, GIMERATE -
™ ARcHVOS !
| REP !

EXECULE

Como edilor, SQL*ReportWriter se comporta de la siguiente manera:

Para crear o editar un reports, debemos intraducir las especificaciones
dentro de celdas que graban esta Informacion en las tablas. Cuando se edita
un reporte ya existente, SQL*ReporntWriter obtiene toda la informaclén necesaria
de estas tablas. ‘

Catno complitador, SQL*ReportWriter tiens el sigulente compontamiento:
Se tiene una utileria que sirve para este efecto, cuando se genera un

archivo, se crea el archivo: nombre_de_archivo.REP, cuando se comre una
forma, se utiliza este archivo.

UNTVERSIAD NATIONAL ACTONOMA DE MEXICO 3”
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i3]

Se puede transportar el reporle generado de una computadora a otra por
medio de los siguientes pasos:

- Se utiliza la utileria DUMPREP para enviar el reporte a un archivo REX

- Se copia el archivo REX al medio de almacenamiento temporal para
traspasarlo a la computadora destino o en su defeclo se copia
directamente esle archivo de una computadora a otra.

En la computadora destino se usan las utilerias LOADREP y GENREP
pare cargar el reporte en las tablas y generar la rutina ejecutable.

Ahora bien, un reporte en SQL*ReportWiiter consta de varias partes,
mismas que se mencionan a continuacion:

- report

- query

- page

- panel

- group
- record
- field

- Summary

- lext

Se trata del mismo reporte pero con sus comentarios,
margenes, lineas por pagina, etc.

Se aspecifica un codigo en SQL y la via de acceso para
el mismo y el reporte,

Refiriendose al nimero de paginas, estas no estan
definidas pues dependen del grueso de la informacion que
de por resultado el query.

Este contiene la (itima parte de un registro ya que un
registro puede contener varios paneles.

Es un grupo de campos y sumarios.
Registro, en olras palabras es un instancia de un grupo.
Este contiena un tipo especifico de datos como datos

pertenecientes a una tabla o a calculos procedentes de
tablas,

‘Contiene lo mas reelevante de la informacion de un

campo.

texto alucivo al titulo o piecera de un reporte.
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Query's

Un reporte puede contener varios query’s y en cada uno de ellos debe
especificar la parte del reporte que despliega. Los query’s pueden estar
separados o bien trabajar juntos sin problema siempre y cuando se tenga una
_ relacion basada en una especifico grupo de columnas.

Si un query A esta hecho para ser parent (padre) de un query B,
entonces los siguientes datos seran desplegados:

- cada renglén seleccionado del query A

- unicamente los renglones del query B que lienen valores para el grupo
de culumnas selaccionadas igual a lus valores seleccionados en el query A.

Por ejemplo, si tenemos dos tablas T1 y T2 como las siguientes:

™ T2
TIA TIB T1C T2A T2B T2C
1 A D 1 G J
2 B E H K
3 C F 4 ! L

agregamos los query's

QA select * from T1
QB select * from T2

si QA es padre de QB

ejempla: Crearemos reportes que desplieguen un lista de los departamentos,
nombres de los mismos y su nimero junto con los nimeros de empleados que
trabajan ahi, también se tendra una lista de empleados, en la cual cada
smpleado contendra un  departamento, sueldo, dias de vacaciones y
administrador,
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Ermpezaremos con una descripcion de las lablas a utilizar en los reportes

que se disenaran:

Tabla Empleado
No_empleado inleger not null,
Nombre char(40),
sueldo integer,
vacaciones integer,
No_depto integer,
Admon integer

Tabla Departamento

No_depto integer not null,
Nombre_depto char(10),
cubleculo integer

Tabla Otros
No_empleado integer not null,
facha _viaje date notnull,
proposito char(72),
comidas number,
airfare number,
auto number,
hote! number,
olros number

tomaremos en cuenta los siguientes indices:

depto_index on depto (no_depto) compress
empleado_index on empleado (no_empleado) compress
viaje_Index on viaje (no_empleado, fecha_viaje) compress

si no setienen creadas las tablas el ejemplo no correra como es debido.

Para Iniciar una seslon en SQL*RepontWiiter se debe de teclear lo sigulente:

% sqlrep cuenta/password

donde la cuenta y password son datos que el administrador de la red debera
proporcionar. Al iniciar esta sesion, fa pantalla que aparece en su computadora
es similar a la siguiente:

on Escucly Nacionad de Estudios Profesionales ARAQON
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m@mry Group  Field  Sumssavy . Text Raporc  Pavanster  Halp
A\l

Quen
Copy
Renane
Drop
Exccute
Cenerate
Quit

port Nane:

Rplace

si nos equivocamos en la cuenta y/o password, aparecera una pantalla diferente

en donde se nos pedira introducir los datos antes mencionados.

En caso

conlrario observaremos en la pantalla anlerior, en la parte superior, un menu
principal y en la parte inferior de la misma estara una barra de estado que
informa del reporte que se este utilizando en ese momento. Las opciones que
se tienen activadas en el ment principal son las siguientes:

ACTION

QUERY

GROUP

FIELD

SUMMARY
TEXT
REPORT

dentro de esta opcién se puede crear, abrir, copiar,
renombrar, borrar o ejecular un reporte, tambien se
puede generar un reporte proveniente de algin
reporte tipo REX, o en su defecto salir de sesion.

Graba el programa proveniente de SQL
especificando la fuente de informacioén y
manteniendo Ias relaciones entre los
programas de SQL.

Define los grupos de reportes y el formato de los
mismos siempre y cuando esten disponibles en ese
momento.

Define los campos en el reporte con definiciones de
familias de grupo, formatos y calculos.

Define sumarios.
Define lexto,
Define el tamafio de pagina, especificaciones de

margen, opciones con valores por default,
comenlarios, etc.
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PARAMETER

HELP

Define los parametros de los reportes.

Habilita 1a utileria de ayuda.

Las opciones con las que cuenta Action son las siguientes:

New

Open

Copy
Rename
Drop

Exacute

Generate

Quit

Crea un nueva reporte.

Abre un reporte ya existente para pader madificarlo si
asl se requiere.

Copia un repons.
Renombra un reporte.
Borra un reporte de las tablas.

Ejecuta un reporte a la vez que genera los archivos
"REPy *REX. '

Genera los archivos *.REP y *.REX.
Opcidn a salir de SQL*ReportWriter.

De aste menuy selaccionemos New para crear un reporte con el nombre
“depta’, Una vez creado este reporte, pasemos a la opclén Query del menu
principal dentro de la cual podremos espacificar 1a fuente de Informacion a ser -
desplegada, la pantalla de esta opcién es semejante a la siguiente:

Antinn  Quary  Greanp  PFinld Ruini Tavr. v Raparr  Pavanacay Halp
Query Mane: Query 1 0of 1
" SELECT Statwewnt -
]

v

Pavent-Child Relationships
Parent Query 1: arent Query 22
Child Columns Parent § Columne Pavent 2 Celuans

Escucls Nacional de Esrudios Profesionales ARAGON -
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dentro de esta pantalla se pueden adicionar query’s, revisar los que ya existen,
cambiar sus atributos y si asi se requiere, borrarlos. Como se puede observar,
esta pantalla cuenta con diversas opciones que se explicaran a continuacion:

Query Name Cada query que se emplee dentro de un reporte debera
tener un nombre que lo indentifique y es en este campo
donde se debe de proporcionar dicho nombre, se
recomienda que el nombre de cada query empieze con
Q.

SELECT statement
Se define el codigo de SQL en esta area, este codigo
puede tener tantas lineas como se requiera, pero en la
pantalia se desplegaran bloques de 8 lineas.

Parent Query 1 and 2

Nombre de los query's que estan relacionados.
Child Columns

Columnas del query hijo.

Parent 1 and 2 Columns
Se especifica el nombre de fas columnas de la familia
de query’s a ser comparadas con las columnas de este

query.

Debsmos de introducr los datos que se piden en esta pantalla, el quary
debera de proporcionar los datos de manera que esten ordenados por.numero
de depto,

Cuando se acabe de definir el reporte, pasaremos a ajecutar el m(smb,
para esto pasaremos a la opcion Execute perteneciente a Action del menu
principal. La pantalla correspondiente a este paso es la siguiente;
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Pavanecer Funue

Destinavion Type Screan

File Nams / Spugl Device depto. Lis

Printer Description File df it

Nunher of Copies i

aport Nanei dapto aplacs

eh esta pantalla se pusden obseivar fos pardmetros y valores de defaull, en
aste paso podemos definir el destino de nuestra reporte segun lo redquiera la
situacion. Si elegimos "screen” (pantalia) podramos ver el reporte y modificario
segun se desee,

»

Cpcion Fleld

Para realizar nuestro reporte de manera mas entendible, podemos
cambiar los encabezados acortando la longitud de los campos y centrando el
encabezado, para hacer esto pasemos a la opcion Field del menu principal
teniendo una pantalla semejante a esta:

Action  guery Group Field Sumtar-! Taxt Report  Pavamster Help
Pleld Name Suurce Group Lahel

~{ NO_DEPTO NO_DEFTO g a1 No Depto

—{ NUMDRE_DEPIO NOMBRE_DEPTO G_q1 Mombre Depto

|

v
| N P

apoi't Nane : depte pia

esta opcion es usada para adicionar campos, revisar los atributos de los mismos
y si es naecesario, borrar el campo. Se tiene un orden por default el cual se
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puede modificar a gusto del programador o de las necesidades del sistema
saqun se requiera, esta pantalla muestra las opciones de:

Field name

Source Column

Group

Label

Nombre del campo, por default tiena el nombre de
la columna fuente.

Es el nombre de la columna fuente.

Es el nombre del grupo. Por default tiene el

nombre que se le definio al query anteriormente
visto.
Es la etiqueta o texto que se despliega y que
identifica al campo en cuestion.

si s@ raquiere, se pueden ver mas pantallas con mas columnas dentro de esta
opcion siempre y cuando existan datos para ello. Por ejemplo, para nuestro

caso si existen mas pantallas y se presentan a continuacion:

ction Query Group Field Suﬁmar! Text Report Parameter Help
Daca | Field Display Relative | Lines Sypacesa
Fiald Nams Typs | Hideh Parmat Position | Befors | Before
~| NO_DEPTO NUM 5
—~{ NOMBRE_DEPTO CHAR Jo
g
<| R P
‘apore Nane i depto plane

las columnas que se obhservan dentro de esta pantalla son las siguientes:

Data Type

Field Width

Display Fermat

Relative Position

Es el formato que tiene la columna a la que se

hace referencia y unicamente es de lectura.

Se refiere al numero de caracteres a desplegar.

Es el formato con al que se tienen los datos del

campo, por default el formato es un blanco.

Es la posicion del campo con respecto a un grupo
0 campo anterior.

INTVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MENICO

91



CAPITULO Y HERROAMIENT 35 FACLE

Lines Before Es el numero de lineas a insertar despues def
campgo, un blanco indica cero lineas.

Spaces Refore Es el nimero de espacios a insenar despues del
campo.

para las siguientes columnas 5 tiene olra pantalla cuyos datos desplegados en
ella son los siguientes:

Aling Es la alineacion del campo, para valores
alfanumeéricos y campos fecha sa tiene alineacion
alaizq., para campos numeéricos es a la der., por
default el valor es un blanco, si se quiera
dasplegar los datos con este fonmalo basla con
marcar este campo con una X,

2w Escuela Naconal de Estudios Profesionalss ARAGON
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Skip Si no se quiere desplegar este campo, se marca
con una Xy el valor del campo es toamdo en
cuenta para el reporte pero no es desplegado.

Repeat Se repite el valor en cada pantalla que dasplieque
el reporte, de no querer esto marque con una X,
campos calculados

Existen otro tipo de campos cuyo valor se necesita calcular en base a
datos que se extraen de alguna columna en especial o que son el resultado de
otros calculos realizados con anterioridad, los campos calculados son usados
para desplegar sumas, maximos, minimos, promedios, numero de reglstros
contados, porcentajes de un grupo en especifico de celumnas, etc.

Las funciones disponibles para estos campos son: sum, min, max, count,
avq, %total. first, last, r_sum, r_min, r_count, r_avg y r_%total.
Formatos de Despliegue

Es esta saccion se proporcionan los formatos disponibles para desplegar
dalos en un reporte.

9 Despliega un numero en este lugar.

VA Despliega un numero en este lugar evitando los
celos sobrantes, en cuyo caso pone un espacio en
blanco.

. Despliega una coma en este lugar.

Si asi se reqtliere, se despliega esle signo con un
numero es este es negativo.

+ Si el numero es positivo, se despliega este signo.

$ Despliega un signo flotante de dolar.

0 Despliega los numeros negativos dentro del
paréntesis.

Pone un punto decimal en este lugar.

B Inserta un espacio en este iugar,

UNTVERSDAD MACIONAL AUTONCAA DE MENICO b



CAPITULO V! HERRAMIENTAS ORACLE

b
*Z Reemplaza un blanco por un asterisco,
"str' Inserta la cadena sir

a continuacion se ilustran algunos ejemplos para explicar fo anterior,

; Numero Formato Resultado |
,' 3 9 ' 3
| : 99 ; 03
79 ‘ 3
-9 ! 3 !
{ +9 f +3 !
| $9 $3 '
i 9.99 3.00 ;
o iZQ Zg Qt3 B
' -7124 9 ‘
9999 7124
199999) (07124) |
. +9,999 -7,124 |
-9999CR ' -7124CR i
-99'hola"99 -71hola24 i

si se quiere, se puede modificar el reporte y observar que sucede.
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Opcion Summary

Pasamos a i3 opcion Summary del menu principal, en este caso se
presentara una pantalla similar a la siguiente:

fcclon Quewry Group  Pleld  Sumnary  Tewt B2YTXIER Paranster  Halp
| Sunnary Scttlings |
Data Display
Sunnary Name Pleld Punceion Type | Hideh Fornac
ﬁ
V]
]_ l)
eport Name: deapeo “Keplace,

esta opcion es usada para adicionar sumarios o revisar alguna ya existente y si
asi se quiere, se puede borrar uno ya existente. Los alributos de esta pantalla
se explican a continuacién;

Summary Name  Nombre del sumario.

Field Mombre del campo del cual se obtendra un
sumario.
Functlion Es la funcién que se empleara para calcular el

sumario, algunas de estas funciones estan definidas
en la secclén de campos calculados.

Data Type Es el tipo de dato del campo que esta siendo
sumarizado y es de lectura solamente.

Width Es el numero de caracteres a desplegar.

Display Format Formato de despliege.
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las opciones que restan son:

Print Group

Reset Group

La opcién Text

Donde se visualizara o imprimira el sumario
cuando este tenga datos.

Donde se visualizara o imprimira el sumario
cuando este no tenga datos.

Lo que haremos ahora es poner un encabezado de pagina y untitulo a la
linea del sumario que lenemos en el reporte, para eslo, seleccionemos la
opcion Text y tendremos la siguients pantalla

fiction  Query  Geroup Fleld Bunnar! Text Report Parameter Help
Ohject: PACE Type: Header [ Status: Defauly
Relative Pogition: Bapeat On Page OQuerflous
Lines Before: Juseificacion: Left
Spaces Befare: Frequency:
Hidth:
Text
Panel Nunbes: Panels Defined: 8@
-
-
v
apnit NAmRi dapla PR 5 B AR

asta pantalla tiene al igual que las anteriores, opciones que ayudan al
desarrollador a reallzar su labor, las opciones son las sigulentes,

Objet

Type

Status

Relative Position

19

Indica con que sera asociado el reporte.

Se refiere al tipo de texto que sera desplegado
en el reponte, ya sea un encabezado de
pégina, un titulo, etc. -

Indica sl el texto ha sido adicionado a el objeto
en cuestion. E!texto unicamente s
desplegado,

Es la posicion del texto en relacion con un
grupa o pagina previa,

Escueta Nagcona! de Estudios Protesionales ARAGON
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Lines Before Es el nimero de lineas que se insertan anles
del texto.

Spaces Before Namero de espacion que se insertan antes de!
lexto.

Repeat On Page Overflow Indica si el texto sera desplegado otra vez en
caso de que los datos abarquen mas de una
hoja.

Justification Se reflere a la justificacién que se le da al
texto:Centrado, lzquierda, Derecha.

Frecuency Se reflere a que si los encabezados de
columna sean desplegados por reporte o por
pagina.

Pane!l Number Es el niimero de panel que se tiene en ese
momaento.

Panels Defined Es es numero de paneles definidos en el
reporte,

por ejemplo, podemos modificar el reporte actual, cambiemos en el campo
Object hasta seleccionar Page y en la opcidn Type hasta teier Header. Con
astos datos, usando el tabulador pasemos a la ventana principal y escribamas
el titulo para el encabezado. Podemos repelir los pasos anteriores para los
campos que se requiera, despues de efectuar dichos cambios, salve sus
cambios aceptandolos para despues ejecutarlos con la opcion execute.

Después de ejecutar el reporte, podra observar en la pantalla la
informaciéon desplegada por el mismo, si desea puede afadir o quitar aspacios y
lineas, encabezados de pagina y/o columna, efc. de tal modo que la
presentacién del reporte sea de su agrado.

UNTVERSIZAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 1ot



CAPITULO V! HERRAMIENTAS ORACLE

La opcion Group

En SQL*RepornWriter, cada campo partenece a un grupo, se pueda
utilizar esta caracteristica para organizar campos dentro de un grupo al que se
le definiran determinadas caracteristicas segun se requiera. Si escogemos
ahora esta opcidn del ment principal se tendra una pantalla similar a la
siguiente:

ctivn  Query  Group  Fleld Suﬂmr! i;xi Keport  Paranetsr Hulp

Print Matrix | Page
Group Namm Query Divaction Group Dreak
"1 G-Qt qQt Down

| e—— B

por medio de esta pantalla se pueden adicionar, revisar y borrar grupos y
atributos de los mismos. Los campos que aparecen en la pantalla son los
sigulentes:

Group Name Es el nombre del grupo.

Query Es el quety al que debe de estar asociado cada
grupo, en esle caso, nuestro grupo.

Print Direction Se refiere al sentido de impresion que tendra el
registro con respecto a un registro anterior.

Matrix Group Se especifica si el grupo es o no parte de una
matriz, una X indica que si.

Page Break Especifica cuando un registro es deplegado en
una nueva pagina.
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como en olros casos, las opciones en la pantalla son muchas como para
presentarse solo en una, por eso, dichas opciones se presentan en varnas
pantallas por lo que la segunda pantalla referenle a estas opciones es:

Action  Query Group Field Sumav! Taxt Repart Pavanecer Help

Relative | Linec Spacec Rpacin? Pields
Gruup Nane Pusition | Befare | Bafore | Record Field Across

| G.Qt

—d

Relative Position  Es la posicion del grupo con respeaclo a otro.

Lines Before Es el nimero de lineas que se encontraran entre
un grupo y el actual.

Spaces Before Es el numero de espac'ios que tendran entre un
grupo vy ef actual.

Record Spacing  Es el nimero de espacios o lineas que estaran
enire un regisiro y ofro.

Field Spacing Es el niimera de espacios o lineas que estaran
entre un campo y olro.

Field Across Es el nimero maximo de campos que se
desplegaran contlnuamente en el pansl.

Multi-Panel - Esto permite desplegar campos en un panel
distinto,

Label Positlon Se refiers a la posicion que tendra el titulo o
stiqueta de cada campo.
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Field, Label Highlight Esla opcion se uliliza para definir titulos

resplandecientes pertenecientes a campas o
columnas de suma impontacia, en este caso sélo
son validos algunos tipos de letras que son;
underling, raverse, bold y combinaciones de eslas.

Ahora, seleccionando la opcién group, pasemos a su segunda e
introduzcamos un valor para Lines Before, por ejemplo 1; al ejecutar el reporte
se observa el cambio en la presentacion de la informacion.

La opcién Report

La pantalla pertene

ciente a esta opcion es utilizada para especificar el

destino que por defaull tendra el archivo asi como el formato de pagina que el
reporte tendra, las opciones que se tienen en asta pantalla son;

Top Margin

Bottom Mérgin
Left Margin

Right Margin
Page Height
Page Width

Margins

Comments

Access List

104

Se refiere al nimero de de lineas que se dejan en
la parte superior de la pagina anles de empezar a
desplegar el contenido.

Es el rilinero de lienas que se dejan antes de
terminar la pagina.

Son los espacios que se dejan a la izqulerda de la
pagina.

Espacios que se dejan a la derecha de la pagina.
Numero de lineas que contendra la pagina,

Numero de caracteres que contendra cada linea
del reporte.

Valores con respacto a {os margenes del reporte,

Comentarios.

Son tos nombres de usuario que pueden sjecutar
el reporte.
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La opcidn Parameter

fction  Query Group Fieid Swwary  Text  Repart Paraneter Halp
P—, b
Daca
Paramstes Nang Type | Width | Default Valus Label

~| DESIYPE CHAR 89 Screen Dutlnntmn va-

-1 DESNGME CHAR 88 Pile Name / Twl Dev
DESPORMAT CHAR ae Af 1t Printor Description P
COPIER Num 2 1 her of o::u
CURRENCY CHAR 4 Curnncy ({7
THOQUSANDS CHRK 1 Imusends Heparator
DECIMAL CHAR i Docimal lndicator

- .

v
| o———————— [>“

port Name: depto place

La pantalla de esta opcién es uflfizada para adicionar, modificar y borrar
parametros por lo que las opciones de campos que la componen son
especificamente para eslas acciones,

Name

Data Type

Width

Default Value

Label

Input Format

Out Format

Skip

Nombre del parametro.

Tipos de datos validos como Char, Number y
Date.

Numero de caracteres que pueden ser
introducidos en un parametro.

Es el valor que por default se le da al pardmetro.

Es el texto que se despliega y que es usado para
identificar al parametro,

Es el formato de entrada que el usuario tendra
disponible con este pardmetro.

Es el formato con el que el parametro desplegara
la informacion def reporte.

Indica si el parametro es desplegado en ia pantaila

0 no,
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Ejemplo:

Crearemos un niuevo reporte que sera una copia del anterior, sélo que le
pondremos otro nombre, este nombre puede ser el Ud. quiera, por ejemplo
"deplo2”. Este reporte serd diferente del primero; seleccionemos la opcion
query @ introduzcamos lo siguiente:

where numero_deplto = departamento

seleccionando la opcién Text posicionese en Page, en lugar del valor Header
pongamos:
&page_title

procederemos a ejecutar ef reporte. Despues de observar los cambios que se
realizaron en la forma de presentar la informaclon es recomendable borrar esle
reporte para evitar canfusiones y lener presente esta modificacion para
acciones futuras, para borrar el reporte, de la opcién Action del menu principal,
elija Drop y borrara el menu que se le asigne, en este caso el reclén creado.

Variables del sistema

SQL*ReportWriter cuenta con una serie de variables de sistema que
pueden emplearse dentro del disefio de reportes para facilitar un poco el disefio
de los mismos, las variables de sistema con las que se cuenta son las
siguientes:

&page Proporciona el nlimero de pagina,
&num_pages Proporciona el nimero de paginas del reporte.
&date Fecha actual del sistema.
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SQL*Menu

Esta utileria es para el usuario final una forma de poder accesar a la
informacion ejecutando formas y reportes; para el disefiador, es una utileria
empleada para crear y/o mantener menus que puedan accesar raportes en el
sistema. Laforma en la que SQL*Menu trabaja es a siguiente:

WACLEPT). PUST CHANGE, .. ]
; TABLAS

APLICANION UPDATE DPTIONS :

[ — |

¥

GERERATE

saL*r ﬁ ™ ARCHIVOS

i
| MENUY oM

EXECUTE «APPLY, SOLMENU «APPLY

L

N
. . ARCHNOS |
! sat =

e e o

sf analizamos a esta herramlenta como un grupo de aplicaciones, veremos que
se trata de una forma de accesar a otras'aplicaciones de una manera mas facil y

comoda.,

Anaiizandola como compilador, contamos con la opcion “Generate® que
pusde crear librerias de archivos *DMM de nuestra aplicacion y hacerlo
gjecutable por SQL*Menu. Toda informacion necesaria es recuperada de la
fablas y bases de datos de ORACLE y puesta dentro de los archivos de
aplicacion DMM. Cuando SQL*Menu come una aplicacién basada en menus,
este usa |a libreria de aplicacion de menus.
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Las librerias del SQL*Menu no son del todo transportables de una
compuladora a otra, sin embargo, ORACLE proporciona una opcion llamada
Unload qus tiene la habilidad para exporlar una aplicacion de SQL*Menu en
forma de archivo plano y de esta manera lransporarlo de una computadora a
otra. Sieste es el caso, entonces lo que se debe de hacer es 10 siguiente:

a) Seleccionemos Unload de la opcion Action.

b) Introduciremos el nombre de la aplicacion y el nombre del archivo en
donde queremos que se salve (este nombre debe estar sin extension,
por ejemplo: menu1), demos <enter> o la opcion accept.

Automaticamente SQL*Menu salvala aplicacidn en el archivo asignado
y le proporciona la extension "sql".

¢) Trasiademos e! archivo a la computadora destino.

d) Una vez salvado el archivo dentro de la computadora destino,
entremos en SQL'Plus y sjecutemos desde el prompt de sql lo
siguiente: START Nombre del archivo,

¢) Para este momento, se ha generado el archivo de libreria que

permitira ejecutar la aplicacion en el directorio 0 ruta donde fue
grabado.

PRIVILEGIOS

Los privilegios sirven para poder utilizar SQL*Menu, estos privilegios
estan divididos en tres niveles que son:

Aplicacién de usuario.

A este tipo de usuario se le permite ejecutar las aplicaciones de
SQL*Manu a las qua sus privileglos le permitan,

Aplicacién de disefiador,
Aparte de poseer todos los privilegios del usuario anterior, este
usuario tiene la capacidad de pader crear menus de aplicaciones
aparte de poder dar mantenimiento a estos y otros menus de
aplicaciones.

Administrador de la B.D. de SQL*"Menu.
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Esle usuario liene ja capacidad de fos dos anferiores aunada a fa
de poder otorgar privilegios a usuarios y a cualquier menu de
aplicacion de SQL*"Menu.

Este administrador otorga fos privifegios antes mencionados a
través de las utilerias de SQL*Menu o bien a través del comando:

GENMENU SYSTEM/clave_de_system -G{privilegio) (tisuario)

el privilegio puede ser "e" para aplicacion de usuario, "d" para
aplicacion de disefiador 0 "a" para aplicacion del administrador de
ja 8.D. de SQL*"Menu,

Por otro lado, SQL*Menu implementa el concepto de "Papel®, que viene
siendo la funcién o lipo de actividad que realize un empleado, eslo se utiliza
para definir que aplicaciones pueden ser accesadas por algun empleado.

TRABAJANDO CON SQL°MENU

Para poder frabajar con esla herramienta, es necesario escribir el
comando ¢ nombre de archivo adecuado para poder entrar en sesion,
generaimente se escribe desde el prompt del sistema operalivo:

$ SQLMENU nombre_usuario/clave_de_acceso <ENTER>

comao en las demas herramientas mencionadas, la pantalla inicial sera similar a
la siguiente:

m Menu  Procedure Help Op
b= i
bpcn '

Couy

Renane
Delate

Adnin )
Print doec >
Ganerate
Exscute

i ) 5
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como puede observar, la pantalla que liene a la vista no es muy diferente de las
anteriormente, las opciones que se tienen en el menu principal asi como la
funcion de cada un de ellas es la siguienta:

Action

Menu

Procedure

Help

Options

Crea, abre, copia, renombra, borra, salva, o ejecuta un
menu de aplicacion, gererando el archivo de libreria DMM
asi como la documentacidn del contenido del ment de
librerias, aparte. puede bajar una aplicacién a un archivo
plano, otorgar seguridad a los archivos o bien salir de
esta aplicacion,

Mantiene las aplicaclones, menus, item’s y definiciones
de paramelros.

Mantiene los procedimientos PL/ISQL

Despliega la ayuda en linea, notas acerca de la version
de SQL"Menu y las teclas de funcién disponibles,

Selecciona la opciones que afectaran ei comportamiento
de SQL"Menu durante su ejecucion o bien durante {a
sesion de diseno.

si asi Io desza, puede desplegar las teclas de funcién que se tiene disponibles y
tomar nota de ello para futuras referencias.

La opcién Action

La panlalia, semejante a la anterior, muestra el men( completo
perteneciente a esta opcion, como puede observar, este menu cuenta con una
serie de opciones que le ayudaran mientras se encuentra utilizando SQL*Menu.
Las explicacién de las opciones disponibles en este menu es la siguiente:

New

Open

Copy

Rename

Delete

110

Crea un nueva aplicacion.

Pone en operacién una aplicacion ya existente, esta
aplicacion deba de estar almacenada en la base de
datos.

Copia una aplicacién a un archivo con nombre
diferente.

Renombra tina aplicacion.

Borra una aplicacion.
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Admin

Print Doc

Generate

Execute

Unload

Save

Quit

Administra y mantiene la sequridad de la aplicacion y
privilegios de acceso, aparte, permite ejecular
comandos del sistema operativo.

Genera la documentacion de la apliacion.

Genera el codigo ejeculable (archivo DMM) para la
aplicacion.

Corre la aplicacion.

Exporta la aplicacion a un archivo plano para poder
trasladar la aplicacion a otra maquina.

Salva la aplicacion en la B.D.

Sale de SQL*menu.

El funcionamiento de las opciones New, Open, Rename y Dalete se
sobre enliende, por tal motivo se empezara la explicacién de la opclon

sigutente.

La opcién Admin

Al seleccionar esta opcidn, se visualizara otra pantalla que contendra las
opciones Grant Access, Security y Host, cada una de eila funciona de la

siguiente manera;
Grant access
Security

Host

Concede o quila privilegios a usuarios de SQL*Menu,
Mantiene |a definicion de "Papei" para cada usuario.

Parmite ejacutar comandos del sistema operativo.

Por lo que respecla a la definicion del papel que cada usuario tendra,
puede ohservarse una pantalla que aparece al momento de escoger la opcion

Security:
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Aetion Henu Procedure Holp Oﬁcions
J
Role Saelect Debug 038 Backyr.
- Marn Usavs Mode Conmand Henu
CLERNS | ¢ =0 Ll L I
DR { ») { 1 t 1 t 1
EC_ADMIN C ) LX) (S [ I
EC_CFIEX Cowd (A X)) { X1
EC_GPIIN (=) (B (X1 { X1
EG_COMCE [ [ 3 { X)) {t X1
EC_ConcC| =) [y 1 X [
EC_COMDE ( ») X1 (%) [
_COMER ¢ n) [ ] [ X)) [
EC_COMPR < n LX) [ 1] (4 BB
EC_COMF (») L¥1 [ R 1 |G
-{ EC_MANG Cn) [ I X1 [a1l
v| EC_MNCR { »w) %) [} 4
[— l>
[TH Ui I']

este tipo de pantalla puede camblarse con {a tecla u opcion Indicada para ello;
como puede darse cuenta, aparecen varios campos en esta pantaila con los
siguientes atributos;

Role Name Es el nombre de! Papel que se otorgara.

Select Users Es el identificador de usuario ORACLE al cual se le
asignara el Papel.

Debug Mode Indica cuando pueden los usuarios asignados a este
papel ejecutar las aplicaciones en modo debug.

08 Command Indica cuando los usuarios de este papel pueden
gjecular o no comandos del sistema operativo,

Background Menu Indica cuando los usuarios de este papel pueden
accesar al menu de Background en los menus de
aplicaclones,

Comments Descripcion del papsl.
por ejemplo, para crear un "papel”, preslone la tecla de insertar e introduzca el
nombre del "Papel’, ahora pasando al siguiente campo, Introduzca el

identificador de usuario. Si esto es todo lo que desea Introducir debera
presionar |a tecla de aceptacion y salvar el archivo,

La opcidn Menu

Empezaremos por definir un nuevo mend, para esto, de la opcion Action
del menu principal, seleccionemas New y proporcionemos el nombre de la
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opcion, "ECM_0000" por ejemplo, después de eslo, pasemos & la opcion Menu,
esta opcion cuenta con las siguientes opciones:

fcclon QUDPE Procedure

W

{tem
Pavaneter

bisat jon

Help dpclong

rue ) sl urmat ion
us M_00

Application Consarva informaclon relacionada la aplicacion
como, el nombre, fecha de creacién, autor, nimero
de version, efc.,

Menu Conserva la informacién del menu creade como su
nombre, proposito y fos tifulos a desplegar.

ftem Proporciona informacidn acerca del menu de! ltem,

Parameter Proporciona una aplicacion de parametros de
sustitucion,
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Aplication

En esta opcion aparecerd la siguiente pantalla;

fietian Monu  Procedure Yelp Oizclnnn ]
R )

Short Name: [ECH 300
1le Nane:

Creation Date: ¥5-JuL-93
Cresator: sigec
Uersion Numher: 1

Last Nalease Dato?
Directory:
Ident if ication: ECH_0008

1Lat 1on ening

esta pantalla cuenta con lo siguientes atributos:

Short Name Es el nombre corto de la aplicacion (15 caracteres
maximo) y que aparece en la pars inf. izq. de la
pantalla, defau't toma los primeros 15 caracteres de!
nombre de la aplicacidn,

File Name Es el nombre del archivo que SQL*Menu usa para
generar la libreria.

Creation Date Es la fecha de la aplicacion, por default es la fecha
del sistema.

Creator Es el nombre del creador de 1a aplicacion, por default

es el usuario que se tiene para ORACLE.

Version Number  Este campo se uliliza para almacenar el numero da
veces que se ha modificado el ment, por default es

1.

Last Release Date Es la itima fecha en que la aplicacion se libero para
SU USO.

Directory Es el directorio en el que se aimacena ia libreria, este

debe ser especificado de tal forma que de ser
necesano otro usuarlo pueda utilizar la aplicacion.
Por defuit es el directorio aclual.
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Identification

Es la descripcion de la aplicacion que sera
desplegada en el mend de aplicacidn.

Para comprender mejor lo anterior puede prasionar la tecla de aceplar lo
que tiene y retornar al mend principal, de esta forma al volvera entrar a esta
opcion, se podra observar las opciones que por default el sistema le
proporciono a su archivo y se asi lo desea podra madificarlas.

La opcion Menu

En este caso, entraremos en la opcion meny del menu principal, las
opciones listadas son 4: Aplication, Menu, ltem, Parameter. Escogiendo la
segunda opcidn, la pantalla muestra las opclones Menu Name, Title, Subtitle,
Battom Title y Purpase, cada opcidn realiza una accién parllcular relacionada

con €l menu.
Menu Name Es el nombre del menu, de preferencia debe ser igual
al nombre de la aplicacion,
Subtitle Es el titulo que sera desplegado en la parte superior
del menu.
Bottom Title Es el titulo que sera desplegado en la parie inferior
del menu.
Purpose Proposito del menu.
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO 1ns
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Ejemplo:  Crearemos el ment principal de la aplicacién ECM_0000. Para
esto, introduzcamos el nombre del ment y pasemos a los siguientes campos
donde pondremos los datos correspondientes a cada uno.

fction Menu Procedure Help Orionu
Menu Bocton
- Nane Ticle Subtitle Ticle
SISTEMR DE ENLACE | WENU PRINCIPRL
SISTEMA DE ENLACE | SUBGERENCIA DE CO
ECM_1100 SISTFMA DE ENLACE | PROGRAMA OFICIAL
ECH_1110 SISTEWA DE ENLACE | AEPORTES DEL PROG
CM_13 SISTEMA DE ENLACE | ORDEN DE VEMTA
ECH_1300 SISTEMY DE ENLACE | AUTORIZACION DE
ECH_1310 SISTEMA DE ENLACE | REPORTES DR ﬁllTOR
ECM_1311 SISTEMA DE ENLACE | CONT. DE REPORTES
cH_3 SISTEMA DE EMLAC ECLAMOS Y DEMORA
ECM_1418 SISTEMR DE ENLACE | REPORTES DE RECIA
ECH_1411 SIETEMN DE ENLACE | CONT. DE REPORTES
I~ ECM_1500 SISTEMA DE ENLACE | INTERORGANISMOS
v| ECM_151@ SISTEMA DE ENLACE | REPORTES INTERORG
- [
ppé _| s M op

Presionando la tecla de aceptar habremos terminado.
La opcidn ltem

La pantalla de esta opcion, presenta los siguientes parametros:

Actlun Penu  Frocedure Hdpl%

Iten Cormand Grant Iten Shewt Displ
-1 Minhaw Typa Rnla Taxt: : Tran Wamn Nn ;v
1 i (w») SU!GEIENCIR DE CO [ |
2 1 C »w) SURGERE DE CE C € ]
k| 1 ¢ w) SUBOE DE CO C. FINANCIERO t
4 1 Cw) muucu DE M8 MANRJO L 1
5 i () RESMLDO! RERPALDOS t 1
6 ? Cw) SALIR DEL SISTEMA SALIR (S |

tem Number Cada item en el menti

Command Type Es el tipo de comando a se usado por el usuario al
seleccionar esta opcion.
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Grant Role Access Es el nombre de las actividades o papeles que

item Text

Short item Name

tengan algunos usuarios y que solo con esta
actividad definida podran accesar al item, de otra
forma, todos los papeles que tengan aaceso al menu,
podran accesar al item.

Es la descripcion del item.

Es el nombre del menu del kem que sera desplegado
en lapanlalla.

Display Without Privilege

Command Line

Help Text

Se refiere al momento en que serad desplegado este
menu cuando un usuario asf lo requiera.

Es el comando o macro a ser ejecutado cuando el
usuario seleccione el item, maximo 240 caracteres,

Es el texto de ayuda que sera desplegado en caso
de que el usuario presiona la lecla de ayuda.

Los tipos de comandos que se utilizan al ejecutarse una opcion, se
muestran en 1a siguients lista.

Tipo

Descripcién

i Despliega un menu, la linea del comando
. debera contener el nombre del manti.

2 ~Ejecuta un comando del sistema operativo. |
. Se debera especificar el comando asi como l
_todos los argumentos necesarios.

w

: Ejecuta un comando del sistema operativo y
? hace pausa despues de la ejecucion.

* Corre una forma de SQL*Forms,

. Entra a SQL*Plus.

| Ejecuta una macro.

~Nioion|s

- Ejecuta comandos de PL/SQL.

1
!
1
J
1
\
1
!
1
;
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E1 Menu Background

Este es un ment muy especial, ya que simpiifica la ejecucién de algunas
funciones. Si este menu existe, los usuarios pueden desplegar de cualquier
otro menu presionando una tecla. Un item en el menu Background permite
seleccionarlo con una tecla de funcidn, este menu tiene el nombre con la
extension BGM, a excepcion de esto uilimo, el menu se crea exactamente igual
que un menu sencillo.

Parainetros de Sustitucion

Un parametro de sustitucion es una variable que se puede adiclonar a
una linea de comando de un item para hacerlo mas flexible. Siun parametro de
sustilucion es usado en una linea de comando qus no tenga el liempo de
ejecucion &l usuario lendra que hacerio.

En adicidn a ofras caracteristicas, o disefiador puede especificar qué
paramelro eslard ligado a un menu, cuando este menu es especificado toma ol
nombre de "parametro de mentf".

Cuando se llama un menu de pantalla completa, que contenga
parametros de sustitucion, una forma para estos parametros es desplegada
primero, aqui, el usuario debera introducir los valores de los parametros de
menu. Con los valores introducidos, el usuario podra ver &l menu deseado.

Los parametros de sustituclon se distinguen porque su nombre consta de
dos letras, cuando se usa una linea de comando, el nombre debera de llavar
antepuesio un ampersand (&) y cuando se ulilice un comando de PL/SQL
debera de lievar dos puntos (:).

SQL"Menu reserva cinco parametros de sustitucion que pueden
asociarse a una aplicaclon,

UN Es el identificador de Oracle que tiene la persona que
usa la aplicacion.

PW Es el password de Oracle que tlene la persona que
usa la apllcacion.

SO Es el valor actual del item,

T Es el lipo de terminar que el usuario eSpeciﬁca al
entrar a SQL*"Menu.
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AD Es el directorio en donde se lienen los archivos de
libreria para la aplicacion.

Al momento de accesar a esta opcion, la pantalla disponible es la
siguiente;

Action Menu Procedure Help Qptionc

Select Pixed
- Paranetey Size Pronpt Menus Echo Length Ragqd
[ ] : Cad> 1 ()1 f { 1

las opciones de que dispone esta pantaila se explica a continuacion:

Parameter Es el nombre del parametro de sustitucion (dos
letras).
Size Es el nimero maximo de caracteres que este valor
puede tener.
Prompt Texto que estara a disposicion del usuario.
Select Menus Son los menus a los que el parametro de sustitucion !
estara asociado. 5
Echo Especifica cuando se deslegara el nombre de
usuario an la pantalia,
Fixed Length Esto indica que el numero de caracteres introducidos
por el usuario debera se igual al maximo numero de
caracteres permitidos.
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Required Indica que el valor tiene que ser intraducido.

Upper Case Todo valor introducido es con letras mayusculas.

Default Indica que el valor es asignado por default al
parametro.

Hint Es el mensaje de ayuda que se despliega al

momento de introducir el parametro de campo.

Macros

La linea de comando de una macro es de la siguiente forma:

MACRO; [MACRO; ...

las macros disponibles son las siguientes:

APLMENU Despliega el menu de aplicacion.

APLPARM Despliega la forma del parametro de aplicacion.

ASSIGN Asigna un valor a un pardmetro de sustitucion.

BGMx Ejecuta

CHRMODE Inserta/Reemplaza.

CLRFLD Limpia el cSmpo.

DEBUG Activa modo de debug.

DELCHR Borra el caracter a la izq. del cursor.

DISP Activa la pantalla durante la macro.

DOWN Se posiciona en el siguiente menu item.

EXIT Sale de SQL"Menu,

HELP Despllega el texto de ayuda para el menu item
actual,
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LEFT
MAINMENU

MENUPARM

NEWAPL
NEWUSER
NODISP
NXTFLD
0OSCMD
OSCMD1
PRVFLD
PRVMENU
REDISP
RIGHT
SHOWBGM
SHOWKEYS

SUSPEND

TRMNATE
uP
WHERE

Mueve el cursor un caracter alaizq.
Despliega el menu principal de la aplicacion.

Despliega el menu actual para la forma del menu de
parametros.

Sale de otras aplicaciones.

Cambia de usuario Oracle asf como de password.
Desactiva la pantalla durante la macro.

Mueve @l cursor al siguiente campo.

Ejecuta comandos del sistema operativo,

Ejecuta un comando del sistema operativo.
Mueve el cursor un campo antes.

Despliega el mena anterior.

Vuelve a desplegar la pantalla actual,

Mueve el cursor un caracter a la derecha.
Despliega el menu de Background.

Despliega la lista de las teclas de funcion.
Detiene la éjecucién de la macro hasta que el
usuario presione alguna tecla que Indique el menu
antarior o que la Insercion de datos termina.
Termina la enfrada.

Mueve el cursor al menu item pravio.

Despliega el directorio donde el usuario tenga el
menu actual.
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Existen macros a las que se deben de anadir argumentos como ASSIGN,
NEWAPL y ofras a las que puede ahadirseles un argumento como EXIT,
NEWUSER, OSCMD y OSCMD1.

ASSICGN parametro = valor,

parametro  Es el pardmetro de sustitucion al qua se le asignara un

valor.

valor Este valor que se le asigna al parametro de sustitucion.
EXIT texto;

texto Es el texto a desplagar cuando se salga de SQL*Menu,
NEWAPL appl;

app! Es el nombre de la aplicacion de la que se saldra.
NEWUSER ID/PW

[0] Es el identificador de Oracle que se usara.

PW Es el password de Oracle que se usara.

OSCMD [[(TYPE = tipo)} cma]

lipo Es el tipo de comando que se asignara y puede tener los
valores: 2,3,4y 5.

cmd Es un comando del sistema operativo.

OSCMD1 [[(TYPE = ?ipo)] cmd)

tipo Es el tipo de comando que se asignara y puede tener los
valores: 2, 3,4y 5,

cmd Es un comando del sistema operativo.
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PL/SQL en la lineas de comando del Manu ltem
En las lineas de comando se pueden tenar bloques de PLISQL, la
sintaxis de estos bloques siguen el estandar de PL/SQL, sin embargo se

pueden mencionar cuatro punlos extra que permitiran aprovecha un poco mas
asla capacidad de SQL.*Menu:

1.- Se pueden definir procedimientos de PL/SQL y almacenarios comao un

paquete,
2.- Pueden usarse variables de sustitucion.
3.- Se pueden crear y referanciar variables (comunmente llamadas
variables globales) que contengan un valor y quae esten disponibles
durante la sesion de SQL*Menu,
4.- Podemos llamar procedimientos previemente definidos.
Procedimientos. Empaquetados

SQL*Menu tiene la capacidad de utilizar paquetes de instrucciones de
PL/SQL junto con atros comandos del menu item o en forma aislada. lLa
mayora de las macros de SQL/Menu tienen por lo menos un procedimiento
empaquelado, estas procedimientos son usados para:

a) Controlar el cursar dentro de una aplicacion o menu.

b} Permite a {os usuarios ejecutar funciones propias de sus aplicaciones.

¢) Ayuda a evitar entradas de datos repetidas.

Cuando un menu es utilizado, los procedimientos empaquetados se habilitan
automaticamente, los procedimientos empaquetados permitidos son:

APPLICATION_MENU Despilega ef menu de aplicacion.

APPLICATION_PARAMETER  Despliega fa forma del paramaetro de
aplicacion.

BACKGROUD MENUN Ejecuta el menu que se tiene da fondo.

DEBUG_MODE Cambia a modo debug.
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DISABLE _ITEM

ENABLE fTEM

EXIT_MENU

ITEM_ENABLED

MAIN_MENU

MENU_CLEAR_FIELD

MENU HELP

MENU_MESSAGE

MENU_NEXT_FIELD
MENU_PARAMETER

MENU_PREVIOUS_FIELD
MENU_REDISPLAY

MENU_SHOW_KEYS

NEW_APPLICATION
NEW_USER

NEXT MENU ITEM
0OS_COMMAND

Crigina un meny ilem que se
desplegara que sera inaccesible para
10 usuarios.

Origina un menu item que sera
accesible para los usuarios.

Sale de SQL*Menu.
Retorna un valor verdadero si el item
esta habilitado, es otros casos relorna

falso.

Despliega el mend principal de la
aplicacién.

Limpia el campo.

Despliega el texio de ayuda para el
menu item actual.

Despliega un mensage definido para el
usuafio.

Mueve ef cursor al siguiente campo.

Despiiega la forma para el paramelro
del menu actual.

Mueve el cursor al siguiente campo.

Vuelve a presentar en pantalla el menu
aclual.

Despliega Ia lista de ias teclas de
funclon,

Sale de la aplicacién.

Cambia el identificador y password de
Oracle actual,

Resalla e! siguiente menu item.

Ejecuta comandos del sist, operativo.
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QOS_COMMANDH1 Ejecuta un comando del sist. operativo.

PREVIOUS_MENU Despliega el menu anterior.
PREVIOUS MENU ITEM Resalla el menu item anterior.
CGUERY_PARAMETER Es el query para el valor de los

parametros de sustitucion,
SHOW _BACKGRQUND_MENU Despliega el menu background.
TERMINATE Termina la entrada.
WHERE_DISPLAY Despliega el directorio del usuario en

donde se tiene el menu actual,

Existen argumentos que deben ser adicionados a DISABLE_ITEM,
ENABLE ITEM, ITEM ENABLED, MENU MESSAGE, NEW APPLICATION,
NEW_USER, OS_COMMAND, OS_COMMAND1, QUERY_PARAMETER vy
EXIT_MENU. La sintaxis de estos argumentos es similar ala siguiente:
DISABLE_ITEM (‘nombre_ment', nombre_item')

nambre_menu Nombre de! ment en el que el item sera
inhabilitado.

nombra_item Es el nombre corto del item que serd inhabllitado.

ENABLE_ITEM (nombre_menu','nombre_item')

nombre_menu Nombre del ment en el que el item sera

habilitado.
nombre_item Es el nombre corto del item que sera habilitado.
EXIT_MENU {'mensags')
mensage Es el mensage a desplegar.

ITEM_ENABLED ('nombre_menu',nombre_item’)
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nombre _menu Nombre del menu en ef que el itern sera
deshabilitado.

nombre_item Es el nombre corto del itam que sera
deshabititado.
MENU_MESSAGE (mensage’)

mensage Es el mensage a desplegar.

NEW_APPLICATION ('nombre_aplicacién’)

nombre_aplicacién Es el nambre de la aplicacion.
NEW_USER (id/pw')

id Es el identiticador de usuario Oracle.

pw Es o} password de ese usuario.
OS_COMMAND ¢ (TYPE=tipo) cmd’)

tipo Es el tipo de comando que se asignara y puede {ener
los valores: 2, 3,4y 5.

cmd Es un comando del sistema operativo,
OS_COMMAND1 ( (TYPE=lipo) cmd')

tipo Es el tipo de comando que se asignara y puede tener
los valores: 2, 3,4y 5.

cmd Es un comando del sistema operativo.
QUERY_PARAMETER ('parametro...')

parametra Es un parametro de sustitucion de SQL.*"Menu,
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Funclones de empaquetado

SQL*Menu tiene funciones de empaquetado que san referenciadas a las
lineas de comando de los menu item y a los pracedimentos de PL/SQL. Las
funciones de empaquetado son usadas para registrar los resultados de la
ejecucion de los procedimientos de empaquetado, tambien son usadas para
cambiar el curso de una aplicacion. Las funciones de empaquetado disponibles
para gjecutar independientemente un menu son:

MENU_SUCCESS ERROR_TYPE
MENU_FAILURE ERROR_CODE
MENU_FATAL ERROR_TEXT

Cuando un meny de aplicacion es llamado desde SQL‘Forms, las
siguientes funciones de emapnuelado se ponen a disposicion;

FORM_SUCCESS
FORM_FAILURE
FORM FATAL

gjemplo;
Crearemos una opcion en el menu de background que permita al usuario
moverse al menu principal, para esto usaremos cédigo de PL/SQL.,

MAIN_MENU;
IF MENU_SUCCESS THEN MENU_MESSAGE (Realizado’);
ELSE MENU_MESSAGE('Falla ai ejscutar’),

Usando parametros de sustitucion en PL/SQL

Los parametros de sustitucién estan disponibies en PL/SQL, para usarlos
dentro de un bloqgue es necesario utilizar el procedimienio
QUERY_PARAMETER dentro del bioque. Cuando el usuario cambla un menu
item, o procedimiento anterior se ¢jecuta, la forma de parametro es desplegada
y el usuario podrd en esos momento introducir los pardmetros especificados.
En ¢l siguiente ejempio se muestra como incluir pardmetros de sustitucion en

PL/SQL.

QUERY_PARAMETER (&1 &£2%;
OS_COMMAND ((TYPE=3) copy " |} 1 || " |} :£2);
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Variables Globales

Las variables globales son variables que conservan el valor asignado
durante toda Ia sesi‘¢on de SQL*Menu. Una variable global tiene el formato:

GLOBAL.nombre_variable

donde nombre_variable viene siendo el nombre que se le asigna a la variable
global. Como ejemplo, retomaremos el codigo anterior en donde se copia un
archivo existente a otro nuevo, sin embargo aqui el nombre del archivo nuevo
sera salvado en la variable global, después crearemos un nuevo background
menu item para que el usuario pueda editar el nuevo archivo sin introducir el
nombre. Después del comando OS_COMMAND incluiremos :

:GLOBAL.nombre_archivo := :f2,
para crear &l item para el menu de background utilizaremos el siguiente codigo:
0S COMMAND ('(TYPE=3) write sys$output "Editando archivo; * ||
:GLCBAL.nombre_archivo || " ");
0OS_COMMAND ((TYPE=3) edit' || :GLOBAL.nombre_archivo);
ahora salve, genere y ejecule la aplicacion y observe los resuitados.
La opcién Procedure
Un procedimiento es un grupo de comandos de PL/SQL gque son
lfamados por los menu items. La sintaxis de un procedimiento es ligeramente

diferente del que liene el estdndar de PL/SQL.:

PROCEDURE procedure_defn
{declaration ...]

BEGIN
statement ...
[EXCEPTION exception_handier ...
END;
donde:
procedure_defn Es la definicion del procedimiento.
declaraction Son declaraciones validas.
stalement Declaraciones validas de PL/SQL.
exception_handler Un manejador de excepciones valido para

PL/SQL.
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ejemplo;

PROCEDURE checa_salario_dapto
1S mayor_salarno CONSTANT NUMBER(6):= 2000,
salario_depto odemo.emp.salarySs TYPE;
msg_text odemo.temp.message®% TYPE;
BEGIN
QUERY_PARAMETER(&DTY;
SELECT SUM (sueldo)
INTC salario_depto
FROM odemo.emp
WHERE no_depto = dt;
IF salario_depto » mayor_salario THEN
msy_text := ‘Salario grande' || to_char(imayor_salario);
ELSE
msy.__text ;= 'Salario bajo’ || to_char(mayor_salario);
END IF;
INSERT INTO odemo.temp (no_depto, message)
VALUES (:dt, msg text),
COMMIT;
EXCEPTION
WHEM NO_DATA_FOUND THEN
msg_text ;= ‘Deplo No: ' || :dt{} 'No existe’;
menu8_message(msg_text);
WHEN OTHERS THEN
msqg_text := to_char(sqlcode) || sqlerrm:
menu_message(msg_text);

END;

La declaracion PROCECURE
La sintéxis de esta declaracion es 1a siguiente:
PROCEDURE procedimiento [(nombre_variable [modo} typef:=valof],...)] 1S
donde:
procedimiento Es el nombre del procedimiento.

nombre_variable Es el nombre de la variable que serviré para
{raspasar el valor,

modo INJOUTJINOUT
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type BOOLEAN | CHAR | NUMBER | DATE
valor Un valor para almacenar en la variabla.

cuando seleccionamos la opcion Procedure del menu principal, aparecera la
siguiente pantalla:

fction Menu Proceduve Melp Optiona

Procedure Pracedure
= ane oxt

nter the wame of the PL SQI procedur

[TH ‘s

los atributo que contiene esta pantalla son los siguientes:
pracedure name Es un nombre unico para el procedimiento,
este nombre debe ser igual al nombre del
procedimiento definido en el atributo de texto.

Procedure Text Los comandos de PL/SQL que conforman a
este procedimlento.
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La opclon Help

Esta opcidn se ocupa para llamar al texto de ayuda que tiene integrado
SQL.*Menu para la sesion actual. Para desplegar la ayuda de un objeto en

padicular coloque el cursor en el objeto en cuestion y presione la tecla de
ayuda.

Para desplegar la labla de contenido del sistema de ayuda en linea
despliege el menu de ayuda y presione la letra C. Si oprime la lecla |
visualizara el indice. Ahora blen, al momento de selecclonar la opcién de
ayuda, la pantalla sera semejante a la siguiente:

Action Menu  Prucedure ILLINES Optians

L

Xeya

Pd | wi EUN_) ]

las opciones que aparecen son:

Help System Despliega informacion acerca de [a ayuda en linea
de SQL*Menu y de como utilizarla.

Version Despliega el niumero de version que esta utilizando. -

Keys Se visualiza una lista de teclas de funcion similar a la

que se presenta si se oprime la tecla Show Keys.
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La opcién Options

Las opciones son usadas para controfar el comportamiento de
SQL*Menu y sus aplicaciones, durante la sesion de diseiio o durante la
ejecucion de eslas, Para aclivar estas opciones duranle su sesién, seleccione
la opcion Options del menu principal.

esta pantalla tiene las siguientes opciones:

Use Forms as Default Utiliza por default alguna forma para desplegar
la informacidn proveniente de Ias tablas.

Show List of Values Automaticamente despliega una lista de
valores que puede utilizar para definir el
campo que este introduciendo en esos
momentos.

Generale befare Executing Menu
Genera el archivo de libreria DMM antes de
ejecutar la aplicacion.

Supress Hints Suprime los mensajes de ayuda que
normalmente se despliegan.

Disable PL/SQL Compilation
Compila bloguies de PL/SQL tnicamente
cuando el menu de aplicacién sea generado.

Auto Restrict List Of Values
Restringe |a lista de valores a aquellos que
sean igual al tipo de campo que se este
utilizando, si el campo no tiene valor, entonces
se desliegan todos lo valores validos para este
¢aso.

Show Detatled Working Messages
Son los comandos de PL/SQL que
desplegaran detalladaments mensa]es
durante el praceso.

Menu Display Styie Controla el tipo de menu que se despheoa
durante la aplicacion. ‘

Generate Before Execuling Menu

Genera el archivo de libreria DMM antes de
ejecutar la aplicacion. Cuando termina, se
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debe de aprimir la opcidn Executs y la
aplicacian se aclivara.

Supress Hints Suprime los mensajes de ayuda que
normalmente se despliegan.
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CONCLUSIONES

CONCLUSIONES

Como se ha observado, SQL es un lenguaje de programacion que posee
caracteristicas como las de realizar operaciones con los datos directamente, sin
tener que utilizar algun tipo de interfaz; proporcionar seguridad al permitir aiterar
la informacién a nivel usuario o a nivel B.D.; estructurar de mejor manera la
informacion almacenada, etc. dichas caracteristicas permiten explotar de manera
sencilla la informacién de una Base de Datos en un ambiente Cliente - Servidor.

La forma en que opera SQL demuestra la aplicacién practica del modelo
Entidad - Relacion y por ser un lenguaje no procedural permite que el usuario
solicite a la computadora los datos que desea ver y no se involucra en el como la
computadora los va a obtener, Las consultas a la B.D. se basan en comandos
propios de SQL, mismos que son pocos y faciles de utilizar, lo que permite
ordenar consultas sumamente complejas de manera senciila y ordenada.

Este trabajo consta de 5 capitules que abarcan desde conceptos bésicos
de bases de datos y redes de computadoras hasta una referencia compieta de los
comandos y sintdxis de los mismos, también proparciona una explicacion paso @
paso del como funcionan cada une de las herramientas que comunmenie se
utilizan dentro del ambiente de trabajo. Por lo anterior, se puede decir que dicho
trabajo cumple con su objetivo, que es ol de Introducir al lector en uno de los
lenguajes que por su potencia y senciliez facilita ¢l menejo de grandes volumenes
de informacién, solo espero que si aiguna vez aiguien lee con fines de consuita
este scrito, sepa aprovechar su contenido, ya que ia informacion aqui recopilada

no solo 38 tomo de algunos libros, sino tambien de experiencias laborsies que 8¢

tuvieron mientras se desarrolisban sistemas con este lenguaje en distitas peres

de la Republica Mexicana y que actusimente se encuentran trabejando en forme.

oficaz a nivel nacional como 10 o8 ol Sistema de Transporle Marino reelizado pera
la Regién Marina de Petrsiecs Mexicanos o) cual fué ol primer siskema
implantado a nivel nacional en el que participe como desarroliador y del cusl me
slento muy orgulioso. -
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