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I NTRQDUCCTI ON

Guien di chic Ao Jugd solo © con amlgos 5 quien Jde nasotros no
si1gue Jjugando cada vax, que s& Nnos presenta la oportuntdad o el

ti1empo Aadecuado.

Es un tema que nos trag recusrdos, la mayoria de ellos
agradables mientras no recordemos las fras=s de nuestros padres tales
coms -no salgas a la calle! -ponte a estudiar! -deja de perder =l
ti1empo!. Fero et momento para disfrutar de nuestros juRgos siempre
lo encontrabamos y podfamas pasar horas  enteras  entregados A
actividades de Jjuego, tan valiosas y significativas para el que se
divierte pero tan, muchas veces, menaspreciadas por quien no las

practica,

Glue tan 1mportante sera el Juego que estudiosos del area as C.
Sociales y Filosoffa, han dedicado paginas y libros enterns a este
tema que aunque para muchos pareszca muy trillado siemprz tendra algo

interesante que escuchar o decir de él.

Fratendemos gque mas alld de un estud:o formal gue se presz2nta
ante ustedes, sea tomado a Su consideracion como una nvitacion
abierta a padres de familia, maestros, pedagogos, y educadores en

general, para que oractiquen el juego oe forma cotidiana.

La i1nvitacion wva dirigida de nanera especial a 1os nifos que hay
gustan de jJugar y preparatrse para su¢u  vida adulta, si1n dejar de lado

lo mds importante que en este momento tienen, “ su nifrex ”,



-1 cIcer gntvasr €L Teams, er (=9 Treca)a €& Qe0l

CErE Un
y b

cszituic & ie Historie gl Juegs v o CTra 8l v gerscter " en el

ZEZite . TIEE PELEILgNEveEn “ Jusgo

v Eguzazion Y en el cuerte cepituln naclaremds oel ¢ JUBQO Y carziter
come elementosr Q& partiiitacicr en el terrenc e€ducative Yy nar
uwltims Aueetrs oropJeste “ ia Torracion 0l caraster a traver del

vuesy Lrawmatico v,

¥ &1 crees . .en las posibilidades expresivas del hosbre-uiho,
liberado de los esquemnas de una tradicidn cultural y de un sistesa
educativo. $i persdis que a8 través de la dramatizacidn por parite del
ni%o, el papel de los adultos percibird activasmente nuestras
asbiglezades y pcdrd rechazarnos &n funcibdn de depositarios de la
egucacioén y de la cultyra, si pensdis aspliar los juegos y la
Telicidad de los escasos sosentos de la vida y sobre todo a las horas
de la escuela, s5i creéis que la expresién ez un patrisonio de todos,
si pensais ser Gtiles a los niWos a partir de estds presisas, aunque
no of sintéls preparados para asumir la tarea, entonces quedaos con

rosotros @ trabajar, los nilos serdn nuestros educadores ".

-I ENTErLIY B3 UTE DrEMiIEa FSLrESErtaTivE  TE LD GUE & 1C lérgd
Gl Tw8Talo prevenceremos cesarrollar, v oSue 1 paien npere . mUIhOE
PUEtE resullér UTOPl1CO, €3 un plantesriecnto Gue G2 LESD A WnC o2 loE

recurecs e

w

prorimas &t niMo, el jueso,

" * Franco Passatore, Silvia Destetany, Ave Fontana, Flavio de Luces.
Yo soy €1 a~bel ti el caballo. edit. Avance Earcelona 1976.

[

Fég.



En general 1a tematica del wrabalo grrare en torno a lo que el
Juego @3 y he sido a traves del tiempo en el plans no solo historico
s1ho psicatogico y educativa.

e buscard encontrar y dara a3

& conocet
entre juaga y caracter que sivva,

una posible covunturs

N3 para decir mas de lo que ya &e

ha dicho sino para tratar de aportar algo interesante gue puzda ser
puesto en practica.

Pag. 3
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HISTORIA DEL JUEGO

ANTECEDENTES

Fara heblar de la historia d2l Juego tandramos aua ramonbarnos
no solo sl orden croncGiagico de 108 Jueqos gque  fueron apareciendo,
praducta del a.ance de (& rwmanidad, sino también a 1d del propio

jugadar, s dacir al hombre nismo.

El origen del Jjuego 1o encontramos: ern 1o principlos o8 §a

finani1dad, su aparicion se cree. es simultianea,

&2 dice que el Jjusgo, tiene sus n1c1os con &1 hambre mismogy se
considera una actividad inherente a las caracteristicas de los seres
VIVOS. En términas generales se acepta, que todoz los animales
juegan y gque el haombre mismo en mayar O mEnor grado Jueja durante
toda su vida.

karl Graoos explica el surgimienta del Juega en el animal, como
un pra-ejercicic de los instintos refle)os con 10s aue el animal
nacey as decir el juego es wuna actividad que tiene coma fin ejercitar
los instintos, que mas tarae se daesarrallarar y dardn lugar a
actividades camo cazar, correr, comer, que mas tarde le permitiran

sobrevivir en su medio ambiente. (1)

(1) RIEGD GAUNA. La Computadora un juguete diddctico
usado en la enseffanza de la cosputadora, pdg - 23

Pag. 4



PEzpusz s lo erpuesto por Broos S1gunss i estigador s e 1
A LA TONG . 20 AR QueE el JuBGE Bu cuAnaT @l anams ., Lane

AnHEgurats s Alimentacidn v L2 protecIion Je Au @nenlgn &% e

UANRI0 Tre"g Zublertas Sus Nnecss1agades WEATA L 2G.,

ksras LeVeSELgACTONEE 2 antmale: Rarm S@r v (G COmE Pt

vartida a0 itrantar ditwcidar Bl opaps. dus @ JuEge cesempeMs on &)

desarrcilc . #n la vida al asl ne

Aok trannlar ban resolbs o own andelo: anunstes. we

toman an coasnta las oiferencias brologiiss. psicolagioss o+ 83719l

que caractaclzan al ganero humano.

hechons acerca del juezs refiejan gque este ulting ha

s1do parts o= toda cultura, mezcla idzales, valores, progresa @

no solo de chicus sino tamdlzn S&@ adultos,

-
e

=
=
i)
cr
&
o
1M
o

¢ n3s Jizho gue algunos animales uagaban, por ello eatendemns

que  se 2~thegaban a2 unas  actividades  realizadas  sin wtiildad

aparente. C Asi gebis ocurrir, car 83 wotive, Ton o3 hompres

grimrtivos 2esde el momento en que [aF recesidades e coyEnencia v

agl zueho - cupaban todo zu tiempo . (2)

Dentra 22 lo mas representative e podanos ancontrar el

”

JUQUEEET, Eo TPLGRN @F 023CoN0Cid9, pECI eI TaC) ) pensar cue siempre

Ma @xistici, Iohn med)d d2 divetrsion v 1ds ra)e cars satisfacer el

gt

ias nifos,

(2) JEAN VIAL. Juego y educezion. pag - &3
Fag., S



Qatamo:z & Iondeer  1or JDIETOsE aue (X8 B - T v Th I T

"

con =sta F1h.

Ja mav.eri3 ha JeIADEUECIS0 Lordue

ELF00rANOL I walar las  oerecedera o TOn s Paiy

PEGQ0 I8

aEFrraer o, A3)

Jasic Viai, vs o citado, ejeaplifios & comienzo a&  log ducnETes

Jicrengrs M 1os Juyeates denen Her LAr ANTIoudd como Lo rumarndans

Sy rEmesn disgs reborango sonre Lo suDEc Tine del 05 e

MIVEFA oAl oanmimal qus &0 nIMo Dabris patsgo de o8

MLEMS TOEME &n SUE 58016 NACET 10 S0 BanmE,

Deacusrdo con Ma. Bugenia Sanch2: s2n Egipto se regais

pruopsr juguete cuando el padre le wmooniz 2l hombra al resien nacido,

mas tarie @an la tizsta de cumpieabios del rifye tagibien s@ acostumbrana

o

SEN U0 Dresente. Foasmos decir aus (s

tumbre  de o ssquiar o

nifSE Continua hasta li feones,

AGUBTES @

Bt Se recomendabla, . w3 de ara para reatizse

FI1EPCICIOS GUE PELAJAaran & las persorsz, gue  estanan Taltigadas,
Tdjgunes chsegules too lan le Tunzion ae talismén wara proteger 5 1o

pntarnter g entsrmsdades o malerticios, (4)

fal oy como DDosusEtrs la sats anTErior en las arincipios del

SOOENDE ODHEY. AU UE DO #ra SCLanET e W mems (3 droansien o

szdéroadiants sing o znfa elamannoz zligrosos

ek EETAN AR CONUGE R T s g2

(3) SANCHE? EUGENIA. Mufrezas Mestizas., Pag - 9
4) op cit Juego y educzacion. pag — &3
“iuego de pelota” FPara mayor Informacidn vease
“el iuego de pelota prehispdnico”. Scheffler
Edit, Premia 199¢. México 123 p.

Fag. &



Le igué. maners S& GDSENVE Que estos tipos Gs Juegd pertenacian
& lez fYieztzf celepranss en le& ciudad o= Menico capital a2 les

ITEIaE, €7 €l LEr:iONO &nterior inmedlate & la congquista.

o

Lartrs cz 1o mes significative oe esta €pocs se aencuentra el
Yiueso @F peloTa” CONGE la erguitesture de ias canthag, 1es dioses y
las Cresrsiés ésoclecas & sw prattica, sSus relaciones, con &g
caracteristicas especificas del pericdoc  en  que  apareciercn,
reflejan=> creatividad, tormas ea:xaies. 1a hetilicad lag costumores

y avatzes e la culivre gue las creo,

LOT O OMUEETYE 0E 1GUEL ménmera que el arigen del

f.8 FEE GLE UT RESATIEMPD, une Jdivers:ion, e€ztiba

JriCé & esfzEztIio~iticT rEllLICEIT OUE en €2 TIEMIO gozaban Q& {ran
TEELETI . T.F BT 15 SNTUSEL1GEC FULSHDE 08 ellds aun 8s COnsErven paErG

Ur Jo8LT USPUESEniEéTIvG BE =1 Iel cociummio, ligedc & lasaE ce

Plavia, "EIUmZ1a30 ¢ PEROVEILON C& & matursiIde.

o

ot rey 08 Lezoniz

o
e
"
1!
[x]
(4]
3
u

T €3 CeEmpt Y urn {ie comy reEZompersE: CE£)6 beber & loe

gglg Irec

campesilncs en abungsancia. L9S VBNCiMIaQoOres iC MEteran por Creerig

emvENenadcs al estar borrazhos.

m

Bacon  zestlgt a ipe vendiflagores CCNOE~&nId & SUE SED08SE.

Decesperanes consultaron el oraculs, este les orgens Qus CELEGraran

JUEZoS eolemnEs €n hInct Qe Icaro.

Fag. 7



Estos s cCceleorartan meclenacss  S0PE  unad  Cueraa atada a a0s

arcales an recurdo de le nuerte de Losro.

nnumarables JUegos &uTuales TI @7 8n suW &PAar 1o1an facs mlisEnlos,
tal 25 @1 caso del Juego 02 la muNsEca, J0nd@ 1as nifas manttiestan
clerte  Temlnldad, v  ap@go 8 LFL ITNIVIQANeET  QuE B0 un rureers

resllzaran. an este caso el ser macre.

He crea que la primera muieca ous

12610 TUE ta 2UE Dertengcio
& [Fior de LOTO hace 2,000 afos. mueric de corta edsd v tue enterrada

can sy muMeca en Egipto.

“yer noy y Slempre pademas oo

AP que Y la imitacion Je la
vida aduita parece Fer unlversai en &. luego Infantil ¥ emplera

temprara ezad ., (9)

En La mayorfa de ias socledades s:ino en todas 1os nibos Jusgan o
hnan Jjugaao, a ser ﬁapas 0 mamas di‘erancianda las tuncilones sexuwales
ge acuerdo & las pautas ag sgucacicr d4=21 mibo, status, papel dentra
ge 1a rfamilia, etc,, togas y cada unix IS Acuerao a la epoca en gue se

viva y la cultura en la que se encusrs-a,
Y

For ejJemplo en la antigtadac .:3 rales estaban perfectamente
gefinidoe, 1a niha curdabe a2 la ma*zze poargue era 1o qus La mama

zrvar & un Mmho cuidando a su

hacia, em (& actualidad, no es rarce o
muisEco porque es alguna 0e las activsicaages llamadss ¢ femaninas " en

las que @i nombre particina,.

(5) JAULIN ROBERT. Juegos y Juguetes de los niftos del mundo pag — 15.

Fag. B



Fay CLsrTos YIesons infantiies que no son mas gue antiguos Juegaos

A0STUDNAN pot tos aduitos, y que tas nifos ios han adoptado camo

Oronias.

En el siglo ALV, la carte de lsabel ge Baviera se divertla can

los paliiios,

A fimales del  siglo X1V, un  protresor  aleman ensehaba  Los

concentos e ti1iosatla & sus alumnos coan lag cartas de una bara)a.

En 1854, un discipulo del aritmetico Urance Finé, el balflnes de
Boissieraes, presenta un JURGO DLTAgOrICO  que permite  aprendsr vy
veriticar 1as tablas de la suma y de la multipilcacidn a partir de
una ficha de diterentes tamaMas y coleores, un Juegn parsacido a los
mogernas blojues matematicos del ., Dbelfines., segun cuanta Jean

Vial.

Entra 1745 y 17535, 1la naobleza estaba =ncaprichaga con los
titeres y s& pagapa hasta 1,300 libras par un titere coloreado por
Bancher,

LOs pedagogos de ios siglos AVl a XVIIL fueron sensibies a las
ventajas de. uegqoa. Bl mismo Lutero recomendaba las comedias 4a Sus
aisstpulos “ Aprenderan @estos, pQreclsos, COrrECto: mpodales v muchas
otrai coFar Jue ni las oalabras ni 1as varas les caran acrender’, y

agrsgya fos niMoes aprenden meror mientras & Jrviarten.,

P, 9



Ei Jueco oe 103 policias y lcs laarones era practicado en ei

stozréticos de ltalia. Jugande al

marrc Rzoolsan tue hecho prisicnerc por Josefina. (6) El jueco e

m

“lebodoT 1mporiEnd o i

0

ining estuvo er gran bogs & Principine d

sigle xl1x 3 vaivit a estaer de moce mes recientenente.

tNoe 0amoOs Cuenta GUE no Dueae sarprendernos que .1os niMos tomsn
prestacns * los guecor ge cartas que cuande hizo su aparicitn er

Europa néezla & rog. €4 Rmunde ! yenice macsle zabe de donoe ) gstaba

reservec s @ oz GF OV practiiae por reyes . ( Jean Chateau

~tE (Meteeu, CUE 1& TOMSTE MSE viens el entresms oriente

como  representante  del  sima y

todavia~ ., enTrs Lo

iy

I0E 1MSI08 POY EJERR10,

TELL- EE Ive: T . == Lz opriiirs LiitmE IigLd
ZEetie =7 5. TMILET Bl TiEB.T 0y Bl L ta con las
TEI IR,

Lé oFSSs TUE €M U OF102F LN Go)eto 0 Culto, se encortraron en

iog puesi

1

ge Cnac muleces 0@ -eT M&YIST. la motEza actus.

Chetesu OrITITIVEE, & tai punto

aue RlE InTRENCE EN pressnclé de.

culto ¢ ce ~n ozleto o

m
[
L
w0
O
.

(6) CHATEAI JEAN. Psicologla de los juegos Infantiles pdg - 105,

Pag. 10



srtrc ce&l Juego, &l sonajero €1 boliche, €l traompo, ce
reroerEelEn o2 iF oanticledsad.

e ecoerdgns con o elemniGd QUE  MEBmDE MENCI0Nado  PoIemOs
grzervar oue 1bs nifios de ahors todavia juegsn con élgunos de esos
Juguetes, tal ve: ce nmaners ciferente, pera en ellos ceflejan que

conservan parte og i2 cultura ce SUS AnNtEL&Sauas.

m

ner CUERTE GuUE €N E5ta EpGca, de tras de un §:0pl

juelz rey u- simoclo cve ne £330 ecorasc cur oultinies generanidnes

clvicano en muazsEtros dias.

ESTE pDevriTfs SornIEerss MUCNTE GE loE aSRestDs OQUE  yé  nemes

FERSIOrETI, PETS S8 CSEVECTETLIE D0 1& ElabIrezlldn GE O UDUBTES oD
rete CE. LUPET Y GE 1& popiscitn especifice ce

0IN0E 106 JuiVELES

foema TS ife SE CroIuSclct v GE Epovsar 1ngresos & la ecohamia

El pecre, L& madre y los nijyos, primerc mado de JuegT v

o

1O 08 JUGUEeTEE.

et
v

gaspcuss coms aficie aprencian a confezzionar tooc

El1 cambio de ls familila en 1s soziegad, 12 nuses forme €
gesarrollarse, proguclends artesaneimente 1o oue antes sdlo enctstis
per unigac o por famiile MOs lleve & UMEé nueve tultere, CLE QuElds

merle T2 ics Frlesancs, acnacE gl

mamitesztedae en  lee hasile

o

oroduncion JJ433s llenma cericuesa ¢
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momenvo de 13 histaria se hsblars turzosamente de jusas-

ARG & 2

e nunca sads noablson LT TR Sus RN Et
caracteriscilcss Qs asuerdn i 305 tradicirorn®s, 1deorogla, materiales

locales v CO8T  NLrRE B0l TICSS U6 LaYRA Fugar 0 pob. S ian.

Bl RiM0 SaC01ers una mayor Imoortanciis 2N et seno e

¥y L3 tnetruc:

JANA MA:E eHPACI0 derntro de ta ciudad,

s vuelven mas  pen er lon nanoE, tanns

20110 AMNIENTE ) g

CONTTar T
a torrilierss, sBnaegora:, acolitos, DAy#33%. ANCL1AMNIS O Cafasta,
Datiarinez, arsieeros,  monscusllos.  novizs.,  sacerdotes,  cCantores,

ChHareras. tiagols

nEs

subacos an biloiclevs,

traAnCnara. homses 2on buwrerd. elc.

lodas @stc: nEchos & Dase o2 papel enduwractidd, tela, carvan,

arcilia, rcuziz_iar makerial e la regitt. 2R buend  para La

Blaborailen 2z estos )Ll(:".lE’:E‘S-

EE0S  CAMCLTE  Avugaran & aus &l niho., desarcollara mejor su
IMaJINACIOn,  21300rando MeJolr S48 Proplcs  Jugueres, puss sabila nar

abser.ac1on ColoCsioalmente A 3w padre, como nazerlo,

wos  Jescitss cultivaron wna  orofunda renosncis del nifo

5
—

juage.,



Aparte oe ias actividaoes teatrales muy OE mModa en esta epoca,

el juego invage toda encehanta.

Ecte 0€sEc CE IRESIJIr Jugando se oesarrclla por lé importancia
oue acquiere el nilo el interior de la familia y por las maares de
familia que se hacen cargc oOe la educacién de los nifios y necesitan

merios que les facilite su accion educadora.

lnteress te Ejemplo del Juego Gue Tue Sigulendd por es2 epoca
P

roE rarre Jearm Vial:

e wrocsn was sencillc er Ja antigueaad se utilizaban para

caras recresentavban ura vocal o

“w
"

ensehar & deer, Vvavrier «<£ados, cuya

’

ura consonavte la cual ocerm:tia realizar cowmiinazionesr sildbicar v,

Cors este JuRgC SUrgen fUuchcs maés producta de les necesidades

aue =& vivian Vv e terian que atrorter en &=Ts& eDOCA.

Moe aoeisnte L& escuels apsarvers esztas oszmandes socilales,
prindard un: mEvor companis a los educandos, un circulo g i1htereses
mas &mplio, v un escenarlo de ascion mas oificil en partvicular pare
la activicaed ludica aporta * una organizacion ya preparada y un

regimer més oefinido y lo que es mas 1moortante’ la asistenc:a oe

.protesionales especializados. Existe en e€lla una disciplina

sngramente configuraga y control social “. (7}

(7) MAARENKD A.S. Conferencias sobre educazidn infantil pég - 42.
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Da &ni cue et Juegn aaquiera formas colectivas mas acentuadas y
CrafugimeEnte Se@ convierta en exclusivo, ante el deporte v los

passTIEro0E y €0 vinculedo con gerterminancs fines de cultura,

INDUSTRIALIZACION

Y te aparicifn de majuinaz “, » con ello el Juguete en grences
canticades, su intresion en ios Juepss tradgicionales y su sustitucion
de lcs otjetas artesanales ( fabricados por quien las utiliza )
coinzigen con un peri{odo oe crisis y desmantelamiento oe las

egtructuras tracicionzies en las diversas civilizaciones y tavorecen

L LMEEDrESION & UM NUEVD MOGT = viId y €&l raciciento de diferentes.
thogIt o Elle gurge ung grifererzia enire 10z nillce del campo Yy 1ot e
165 Tidzenzz Y, (B)

o nibos czl zamco ersientrer SUS JUREOS 1E)0E 08 10% JUGJETES

y los e (s ozZiocs

Ve bE MAzLeste en JupLete nhlnywno les snsorbe

MUCHT TiIEMSD Nl oantensanenta, CIrcs Tantos son 1gncrades.

Er own primer SOMERTIT 18 INCUSTrializifiONn CONEISTR en consesvar
izg moasife treslIidlales, TranEtoveanat Lnicamente lé tecnologls e

sU farricazian. (9)

En un segunoo momentd ia historia del juguete ndustrial ncs he
conducioc a4 distinguir una  tecnologia ae la conception v una
tecnzlogia o€ la tfabricacion, s€ siraga una teznolaojtla ael consune

in:iuyendo gifusion y utilazacion.

(8) JAULIN RGEERT. ob ~ cit. pag - 9
) ldes
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Fara resciver problemas ae orden 1nstituciona2l nace lé luaotecs,
nespue: O Qi1scusigones sopre &l Juguete v su finalidaas, oentro oel

JuecE CONRSTLITUYE, una prepuesta hecna reslicao.

En 192& se crea la firms Flay skool de Milton Bradley, nace de
uns 1062 e la 1neststutric Lacille King que era faoricar y comerciar
1cs juguetes e maoera que Ella habla utilizago con sus alumnos,
eigunos ahos mas terde, segun Robert Jaulin, esta firma toms sus
1dEas 0O mErerial uc1iz:aao por Jos psicologos en sus diez vest

cleves v los transforma en Juguetes zimples.

ur ehs mag taroe surce Fisher fFricer,

Dararse 12 pUErTa, le proauccion Jugueter: CLEMINVYE
cehsizerabierss e, Mezres  Ténrizas  ge  vieron abligsues @
trsmefonmarze v @ aedicarse & la 1ndustria helica, a 1@ ver gue fabrte

0e suE tréte jagsres cebieron marchar al frente. (10)

4qun en les tiempos més oificlies la anfencia comsimcz v aunous

sz Tabraigaron

TJerrinada la guerrs, la eaucscion camoic porque las tuncionas de
ot niftos en la edac adulta habrian ge ear gistintos igual gue swu

mnstruccion,

(10) TRIPERD A. Juegos, juguetes y ludotecas. pag - 78.
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mifFEe JULADSEN MEE QUE MJnTe ¢ 188 Mamds. FASUMIEndc @l ceps!l
ce 188 sUs CIapationes Tuturas, peErs reTnién

SrI,@IteIén. S Rm1EMD CUE  lo  nacer Noy, S€«§  SEntimientos,

cesancyaren euE  tergizhes. Lee mukecee mis  eitendid
tozteriares & 1 grerre fueron aun las U trepd vy les
cpepenast 1éz irgenues y tiernas achezes oe carton quey gratids & su
rs, puclernsn sIGrpshir @ mucnaz nihas escafolas.  Si1n emcargo
z e 18 wosguerre fue sin owde, la aamireza

‘e rELTE 08 lzE omuMElas

N S8 B

ezIle narlriita Ferer

er. versicn infarsil, <=

WIVTAIEE 3%

FIvTozE. H z zonoe llego & zer encoriala.
wTE riTzz ag Jugar € i@

LS TETBIITEE.

Tserzz VITE ae
[ ic pisiclete, €l
cavir, =l v l& peiovs.

LGS Q[UEVOE  Mecanl1smos  insustriales nigisron posiele 1

Pr2guCcion OF VAriasos Jugustes el elcance e tolos iz: polsillcs.

(11} TRIPERD A. ob - cit. pag - 79,
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Lé perdide oe ie& calle conD iugar € sNIuentro y de actividad

PR Y

i
"

StErtil €€ TOmMpEensEé CIn L0 estesl0s relevizivog cedicaans @
ieE ritze 4 tueren ler tiemeoc: giorieroes aqel capivan Tan, ae la
aeretcs Atomica, g€ Fel:n €l gato, Fopece, Jel Fato Dornaid y de la

ferrita tiariiyn * . (12)

Juger al corre, el estondite, © & las carreras s@ nhazla, sobre
too0, en el patio oel coleglo, LOCE €8CEs0E Y reduclidas parques con
AUE TJertan NUEESras C1lU3sdEs NG PUCIErch asumir &l gran numero de
FIRCE TE UME ELLIEZen Tar uné elevaza tesa de natalidad, esto s=

OCaE.4 -&C& Clé 227 mMEs TrEcuencie.

ETzontratr Que gurante los aMos

SETENTE ) OICENTE CLENIP ECILINIENTO gren IMREOrtancia lcs juepds y

T
L3
12
"
"
[a]
"
’-
(]
4
2]
z
m
"
v
1%
[
o
m
n
.
w
o J
-
s
2]
W
v

SITUACION ACTUAL

mI. LCCS&T0E ODIsErver U 8" METIE T.enII 3EL

a

U2 gpenEata, 1

o

FRVIiJLIICT IMSUEIFIEL NE& DrODGITIND 8- 2L )Led0 CETIIDE MC iMesinatos
gs& nan traneformscc la culsure, la ecuzecicon, ié realicss ael rihz,

gel mism> homdre.

£n ruestro Tiempo COMC MUESTHA G ESTIE CENL10% PACENOE CLSErVEY
1é mureza “Pardlfe” que e3 elta, glera, &aIrsctivs, elezante, [ere

1rZ&cal ca transmitir terdenclas © senTimientos néternales.

(12) TRIPERD A. ob - cit. pdy - 62,
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Laz miMss e noy se adentifioar con 2lla. S&piran & #8r  Cone
=lla en ta vide adulta, poOSEer a5 MLLMEs COVéi. Zelaldi. (987008

genas woietas qua la mufteca utiliza,

Ao tualmante  cand o manifiesta Hi1d8 Kebdoareds el nguete
INdustrial Amits ©ade Vve: MmAas con ma L, or osrtecoion las fguras del
nuNda Feal vy se encuentrs en ia renrodycclon como maauata det cunutlo

de sparatos tecnoldgicos.

El Jueyo con junuetres inanstria

camw le forma mas comun e
agar  ceproduce, no  s0lo o1& resllaad tar cual  sino ademas  da

alementos que s& raquiaresn bara V1Vt B0 Dase

wna ol

2 Jominantz,

donde2 el tener significa s&r.

Lrna o& las oriiics

mas severas que s5& te nace &l Juego acruai
expresads en el juauzte itndustrial es aue no nerate moditicaciones,
pues su fin es producir lo que ediste =2n @l nunoo de los adultos oor
tanto neos permite 1naginar mas alla de 1imiftes concretos gue s:xisten

el lo real,

Bayo esta critica se dice que &l nifo paza a ser de suetc

maninativa y creati.c s un sample consumidar.

El nmi#o se zonviert2 en oroplstacin de cosas, fe Jjuguetes que
gana, ©or su buen acravechamiento en la escu=la, o I 5U Duena

CONICLA @n la casa. lo wsan comc recomoensa o0 cumd slaboio g@ amor

gejando ae lado ta atanclon gul &l nie raclama.
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“CtUaimeate &1 NINY PartiCcina mE0s U2 ANTeS 08 3US  Prapius
Weqos  hay  una  concepolan  deil T quguets  esrectaralo . G

heporedo) dal obJletd que & otrsce al nuno vy =@ & :hibs ance e,

Asl 21 ri1tual del Juguets U@ anga por Si 4010 Rparticing a8 Qsta

estatica a8 la fascinacion v o022 la perspectiva noustrial, Y
ZAMLOn e DOMOerys ejecdta autcmatloaments SISO MOGVIMIENTOF &VanTH

naciendo resonar una sirena, Jespues Je una crerva Jdistancia, e
aetiene, la escalera se asipilega auromatloenensa, poicertorments la
eizalera se reoate hacia ia Qos1200n 1ntctale.. E1 venizuio vuelve a
ponerse en marcha . (13), L:terentes mahecss ‘Haroie y Chabelr)

bailan en la discoteca mientrss las nihas 1as ooservan.

S5o0n estos los Juguetes gqua haoy Jjuegan ios mifios y a los oug no

puegen dejar ae observar, sin intervenir.

Es cierto, san mMUcnas las cosas que se ran perdiao, para camdien
muchas las que se pusden rescatar y Otras tantas Qque se pueden
apraovechar, como es @l caso ge la computadora que para muchos puede

sep enajenante, paro para otros, creativa, util y practica.

Si1n embargo no dramaticemos en  excesc -~ Cuahtas veces nos
sorprenden aun los crios !, Muchas veces agejan de lado sus Juguetes
caros y complejos y toman entre sus manos uns sencilia caja de carton
convirtiéndo en el mas excitante de sus juguevas. Focas veces son
van felices como haciendo casas y castitios =0 1a arena. Forque la
1nfancia continua Siendo recusto a8 ia imaginacion y la fantasial
(14

(13) REBOREDG A. Jugar es un acto politico. pag - 201.
(14) VIAL JEAN. ob — cit. pag - 84.
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Actualmente encontrainos sobra el jueqo diversas teorias
trabsadadas por Maria montessori. Uvide Dacraly, Henry Walion o Jean
Firaget coano los mas reoresentar1v0s que hablan del juego. dentra ael

ambito educabtiva cone medio de e presian.

Aun cor 25tos estudios ertectuados, en 3iguros lados oracticados
21l JusEgo para muchos ez, en 25t0s t1anpes prancipalmente por 103
adultos. viste como oerdida de tiempo, desvalarizado como actividad
educsiiva, dejana en un sequndo plano, si1enda que para el niMo &35 Su

aActividad principai.

Es tiemno de garle el viior que muchos desconocen v otros no man
querido agvertir. reconocer gue mas alla de un alenento Lnpartante en
el CamRo eaucativy €3 un derecho gqua se enuncia #n 1a bDeclaracion ae

los bLarechos del thho v oue seMaia en su Articulo Siete lo siquientad

~- Kj derechz & la enseffanza gratuita, al Juewo + a |}

&

proteccian,

Coms se na visto y se vera havy elementos teoriczos imoortantes o
103 cuales se pueae partir, pero falta una practica concreta que de
Cor soluciones acordes con 1as necssidades que actuaimente surtre el

sistana educativo Nacional.

Y €3 la tarea aues nos ocupa.
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EL CARACTER EN LA INFANCIA

Sin  pretenoer
temperamento y personalioad,
entatizandg los elementos que

nos ocupa.

Fara ellos destazaremos
cate unt de e€llos ressltance
el iogro a9& sues Zbietivos.

Fere un t-stemi:ento mas

1 .= Temperemerto
2 .- Lsrecter

T .- Fersgrelidsd

hacer un

estudio

clarc y especifico se nhanlard en

Concicerancs oue €l ceracter solo,

elemento no poaria ser estudiado.

concienaudo oe caracter,

havlaremos de ellos en torma general

sean Gtiles y de interés a la tarea que

la trayectoria y situacion actual oe

los e)es que se tomaran en Ccuenta para

este

ai1siano, ge cualquier otro
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TEMPERARENTO

i teToerameEatc tiene wnd  largé histeorie Voun corto pasado
cienTifics, ourante clentos ce ahos muchos eruditos creyeron en lea

teorfe numcrel o= la personslioed.

Este teoria asignaba cuatro fluidos corporeles a los atributos
cistint:vos de .a pereonalidad. For ejemplo un exceso de bilie seria
1 Cause Ge OJE une persona estuviera constantemente enfadada, ce ahi

le priebre colerics ter<zzzds oue literaimenta significe bilie. De

1gUEl TOFTE WR O ERCEZ0 CE LLIlE nepre Paris OUE UNa persona estuviera
Sieycre IrigTe, £E€ COTZE SUPreE £1 negrc melancolia, que sigrificabs
l1ssveirsnte nliiE nesrs, i tEoria numcrel de la persanalioad ha
510z spe-sc-écte,  (18)

“ITUELTERTE €1 Yemlersad TL Se €NtleEnce TomD

v Ertell orIAnSo Y TEUPODFIJUILE  IoTETItusicnal CORGERITo &N
VITTdr GcE. <sos. €. Fey  huRare  SE RALITIESRta &L FuFr  @crvituctes
EfIinTarEEs VIVERTIGS SGn FE&ITiCn@s TiniIs: trente a €stliwdio: 364

Aunse extsrior Y, (16)

n
P

Ezte CEtErMminsCo CRNETICAmENTE, eTTiente ol pueoe

progucirie ligeras alteraciones .

(15) B8USS A.H. EIl desarrollo de la personalidad. pdg 15.
(16) PITTALUGA GUSTA/O. Temperamento, caracter, personalidad. pag - 91.
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£ €. responsat.e OB leg rEsICIONEE v EMITIORES 0Tl inalviduc,

m

SE EUE EETEOCE QO &MIMT O CemITICE Q8 Muimor, (17)

G1 maniér ©g temusvamento quersmos hacer reterencia & aqualle
nartE OCUlte OuvE diterencia & un nihs c= oIro oesde el momeEnto qe su

N 1MIENTO,

“ Aunguée Ja mevor carte Q& lof reclen naciaos Fon MUy paresidos
GigJures J€ lai caracverriticas {lisicar que luego los haran Tacilmente

J€ EnIUEYTraN ya DYesertes er e€ste momenta ., (18)

s oilze Cud SsTez IZor&stEniEtilas EEtén muy CEterminacas por la
rerercié, 4Z3 Texziore: Crensiélies v nerinatales, y se euxtisnce & lo

Leryc nel periozod orezzcolav: formeacc el temseremento del nihe.

Lig gC.E"8C 22N VErlo:s a.Tore:, €. TeMDEerameEnto nace referenzia &
;e forme teErette™istics COuUE el IROLVISWS TIenE GE  reaccidne’ &l
erZiEnTE, SEzLn VIERE FEtY.E)afé ©I 5. Blstems sematico: sndocring y
S1ETEMRE NErvICEZ &UTONOMO. Irciuve ta=mzien lé reguiacion que el

52iviZul ESECtua ECOre su progia attivicac,

»

. Tnomas y S. Chess (1%77: y M. k. Reotnoar y UDerryberry «i3210
ran diferencilace elgunsse posibles pimensloanes © criteri10s pers EL

€STUOI0 Qel temperamento s@ encuentran 1o: siguientes:

1 .~ Les umbraies sensorieies, = lé sersitiliced suz &1 nifo

s:1enz a niveles de estimulszicn Csles.

(17) NONTEROC WARIT2A. Cardcter y ambiente. padg - 25.
(18) meSENl::IL. Desarrollo ce la personalidal y la motivacidn,
phg ~ .
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2 .~ La magnitud, intensidagd & nivel maximo de respuesta el
nifo. Es 1 nivel energético oe cualguier tipo de respuesta del
nih=,

3 .~ El tiempo gue tarda en respander (latencila de respuesta)

4 .~ El1 tiemco que una respueste tarda en alcanzar su nivel
May1mo,

I E1 tiempo que tarda el nifio en recuperarse de la
€vCitazion sutrica.

& .- Ei nivel oe activicad sematica que incluye respuestas
metorss  (anger \V marifuiari astividaa wvocal, spresion facial vy
aztivigel Ce 1CT ESi1SteEmas nervidsT  avtonomd (neurovegetstivo) v
encozrind.

7 .~ L& activigad emocional que haze referencla a la cuslidas
CE l2e [reEsSpUestéas. e trsta de estados de dmimo pasitivos y
negstivoe LSCNr18&s y diantal. ‘

8 .- Lez funciones ce le autorregulaziédn que 1ncrementan y
disminuven, méntienen; reestructuran leé actividsed ael nafo. Estas
funciones e &utsrregulacion pueden tener lugar a traves de 18
apronimacion © evitacion de estimulos nuevos, 12 aistractibilidad y
&) intervelc atenc:cnal, Otras veces 1s reguiscion s@ lleve & cabo ;
traves de la autcestimulacion, (19

A partir de €ilo Tromas y Cness (1977) nan delimitado tre; ti1pas

e nikos ¢ faciles, cdificiles v lentos en vreaccionar.

(19) WSSEN PAUL. ob = cit. pdg. 166 y 167.
Fag. 24



Fogemos aeclr que el temperamentd tilene un origen biogeneticao,
por principio dificil de distinguir, sino estamos famillarizados si
nc estamos femiliarizados a obssrvar los efectos que en & persons

proouce.

Se dice que la emocidn €5 €l reactivo mas sensible oe la parte

temperamental.
El estimuio emozionel actua «sobre el sujeto y aespierta en el
las reazciores organicas fisico-guimicas ligadds inesorablemente como

Tactores primac~i@= con la emdcian,  (20)

Far otra parte es interesante observar que Ei temperamento, €

observa en le mujer, par arrisa agel caracter.

Es cez:iry, & oEzar ¢

b

le. ezvcacien ¥y le culturs que cronibe
tantes ranifestaziones & le muler, la emocian en todas sus Tormes ee

\ s
mas esportanes y &8 da cch mas Trecuencia en ella,

Le. este manara es Técil observar y eiplicarse porque s mas
tecil ver & una muger llprar ante causas penosas o refr més

aplertemerte por motivos placenteraos que el hembre.

E£1 hombre por lo repular conserva un mismo ritmo en  sus
empciones, hasta clerto punto es mas dificil de exoresar y oosarvar

sus sentimientos e inclinaciones.

(20) PITTALUGA GUSTA/O. Temperamento, cardcter, personalidad. padg - 65.
Fag. 2B



ZvooLiTuamT " ESTE teaperameric  congenity, templad.  luego

rooerroguesssn por las adquisicicnes Ge la educaciin

fer:izar g€ is pedagogia, de la convivencia y 9€ la culvura se

trerztorss €r caracter ‘.,  (21)

(21) PITTALUGA GUSTA/0. ob - cit. pag - 7.



CARACTER

Noz ercortranoe con cJde i caracter tiene una nistoria largs, ya
Tectraste en el siglo 111 A.C. rnog de en su ocra “Caracteres MHorales”

IhtEresantes y algunas opesCripciones 0€ cusiidenes y TIPOS SOCi&les

coms .& decsconfisria, el sopercio, el avaro, etc,

+# pezar de sU posularidsn entre todo tipo de gente y en su uso

COoMmTirLT RDE DeMOE CUBnté O cCue nc hay una definicion clare o

Po.- EimEtian LEZar 1hJiETINtaTEnTtE.
S .=~ Zznoia osntitozes 1mTelezteales 0 artisticas en gensrel.

ticamente €l empiente scliC pueas

cara Ctros &1 amtients 3 deciszivo

& ié BIFLUERILN J& IAT MAMITESTETIONE: JE €S TeMperamsnts,

Comc vemos el dar un concERto de carstier & tarne Jiticil ¢
la cantigac de autores oue hen habieaz sobre el v por los gue 1C
siguer nacxéndc, cz tal formz aque caremcs €1 COMNCEItO QUE MES
convenza a @ste estudic aciarands Gue no ez &l unico v Que s& 1ra

amplianoo conforme se oesarvzlle ! trabajc,



fpoyandonss @n knlipars pocemss IsIi0 Gue el Taraster s

Sro@lvid. marctiFtacn £ 1 Tonducta. Yedn iy oW LG

i lusncte constitusional SOMO FENIENLal FINS

partioular s reazcion .

Ez omcir para 1a crescldn oo corfigurac

n Jel
precisan ge Y factore: geneticos gque sjercen una ntiuencia sears la
conducta pere de maners in2irecta 7 abentuasa o resaltada opor la

mntiisnaia anblental cuya accidén es soemore directa Y, (22)

La cantigad ae euperiancias y 23timulos adguiridos duarante 1os
primEros aMos de vida, son daterminantes para la forma de respandsr y

actuar que se de posteriormente.

El caracter raprasanta una antic:pasion del gasarecollo futurs: a
traves o= el niMo que ahora tenamss en frante, podenos saber Jue

adulto sera mafrana.

Pooemos observar que n1 todo ez heredada ni todo es produsto dgel
ambiente, tanto io biclogico como 10 social  fienen  un papel
impartante, pero en ocasiones por falta de una orientacion o
Cohocimianto «decuadd de nosotros mismos pesa mds 1o hersditario,
otras mas €1 ambiente si1n ser er ia maysoria de las veces, ia

respuesta desaada 0 melor adaptada.

(22) MNONTERD WARITZA. Cardcter y ambiente. pag - 26.
Para sayor Informacion vease Allport
" la personalidad su configuracidn y desarrollo “.
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Fare var:i:sos e&utores dentro de las reiationes esdistentes entre

Targzter v anviente, l& influencis oe les psutas de crisnza ha sico

sefalads guréente mucho tiempd comd uvne de las resporsables directess

zel rezcitecc oge tal interaccidén,

Le tares pedayogica DOt 1o tento, “Folo adquiere un verdsaero

sentido cuango se halla en posesion Jde los datos ftundamentales

agrupacns alredscor del caracter y resumizos por este’, (23)

gviertsmerte que antes as formular el menor consej)o

n Capez 0= dasviar &l destino de un mitio

(2]
s ]
w
<t
Q
]
o
=4
3
nm
(2]
o
n
.
[
.
Y

ToE EM TuETnE Une cuwestion funcamsntil pero QuUe mUChos pasemcs

Le GJieT =8 Treéts T
WE  PEBLJSETE &CBCUSGE & E€STE&  pregunte la card la  persona
(me2E%rs Vvio Ce3rs of vTamilia! sncargata & 1nteresaca en la eaucscion

entz cue logrs sl mensve,

(23) MEUNAREL PIERRE. Educacién y Cardcter. pdg - 19.



Sobre el origen biolégico se encuentra la cultura, la soniedad,
el medio amblente quae van & grabar coertsz caracteristicas, ven a

tomentar =1  desarrolio de algunas rtendencias F oPrRprime el

surgimients de otyoas 0 nian 2 desgiar su

Dantss de @sts contsr to Jhservamoas qus S Dren nay wia part

configuraca desde el nacimianio nNay aTtre qua puede ser aoldeada o

acuerds & 193 obiEtivos gue  10s  sdusanares (padres,

5Eros,

orientadaores, a2tc.) persiguen en su desarealio educativo,

Par esta taron se dice que 103 nifos son maleables y ductiles

W caracter no se da de la roche a 1a madana, nl por obrs o

1

casualigad, zino poar todo aquello que &i NIAG VIve an su Casa, on la
zalle y en 1a escuela, en todos estos luagsres encontramos el jJuegqo

que 81 lo analizamns corr=ctaments  oor una simple pero valiosa

abssrvacion aprenderemos a congcer ma)or @ las nifos v & que @lios se

conoczcan tambien.

Caractslogos y tipdlogns coinciden er la influenciz del ambiente

para la formacion da! caractar,

Lal ambiente familiar encontrasmoz que ls  imitacian v 13
influengis de los padres son determinantes para el rumbod gue tonara
el caracter del nmifo.

Este proceso se da er muenas osaslones 1nconsoiantenente, 1os

padras &@9ucsn a4 SUs niJos de la manera zomo &110s Tueron edusadoas, 0

como piersan que lo gableron edUdar 3 £1:08 cuanas @ran chicos, en

Tin de 1 Tanera qQue toman como la Mo,y adn Zwuendo ags: forma

nacerle ro corresponda al madelo de hi1yos Gue ellos esgperan,
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be ani la 1mpartancia de buscar camlnos viabies, paras anoanbrar
torpas zficaces de conocer &1 caracter de loz rfos oy no s0lo eso,

31n0Q ayuaar de la manera mas positive y practica a su conTiguracion,

Er @ste estualo comno alternative 32 habla » 32 hablard ael juego
pOr B2 LNA ACLIVIDAd gue aunque para mucno: Cdesvalorirada’ todos
conocen » 1o qu2 falta o3 enfociria hacia ciertas actividadaes que de

acuarao con ohjetivog preaviamente astablemiaos logran ayudar a formar

WNa £3uCsI10N MAS Organiuadd y Mas pgensalas &n Julean la recibhe que son

los nipos.

4 estos ultimos & quisnes se les prepara para ser  adultos
descuiasnan el tiempo tan valioso que estan viviendo, los estamos
educands de la forma como nosotros estamos Viviendoj preparando o
pensanas siempre en el Tuturg, 310 astenernos un viempo Yy pensar que

el futuro va llego y es tiempo de actuar.

Eyampliificandga como €l caracter puede ser visto y observado por

las perscnas manifestamos lo siguienca

v E£r una expresidn sipontsnea v manlTiesta €] estado animtco e

una perssna ‘. (24)

Cabe sefMalar que =1 1a parte bioldyica del cardcter ya eszta daua
v solo pwege ser maleacie la parte ambiental sers de £3ta a4 la que

Nnos deglcaramos.

(247 s;mcsgémmmz ROSA Ma. La tormacidn de la personalidad y el cardcter.
pig ~ 3.
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€sc parte como manitiesta Alfred Adler * adquirida, es producto

priquico, €s mutadle, ex libre, es creaavra .,

# El caracter er5, pues la acztitud, la manera COmMo Uha persona se
situa con respecto a su munde circundante, es decir, una linea
direztriz en la que se exterioriza su arén de prerrogativa en unpon

con su sentimiento de comunidad ‘. (29)

No esta de. sobra <decir gue lo que puede afectar al niMo durante
el proceso de formacion dei caracter es cualquer tipo de euceso

“derasrialos wuldaqe:” "muy quer:ao” "muy castigaso’ etc,

Conszer €] ceracter de un nifio o de un adglescente ” egquivale a
€star € consicicner Qe aconsejarles de modo apropiado para que
vetengar o€ 51 mIisko lo melor Que sus pesibilidades les permitan

@:zarzs~ ", (26)

€: cueremaos con2zer la si1ngularidad del 1ndividuo dehemos
prestar atencian a la organizacion de los elementos componentes ge le
estructure cel caracter v que en €! nmho son manifestados a trovés de

sus actituoes.

Cuando se estudia el caracter de un ser se puede hacer el
estudio cesde muchos puntos de vista, se puede tratar de inferir el

caracter pors

(25) Alfred Adler. Conociniento del homdbre. pdg - 135.
(26) VEGA CABREARA PEDRO. Caracterologia y tarea educativa. pdg - 10.
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Le Torme ce. reztro oy oe la forma ael cuerpo frorfo-psicoclegial

£0 Tlon IoRe SONCEFTO RaEturailsta v, (27)  Fue introducido por
Gzethe v el oruns ae 1nvestigasores de este dominio proximo a &€l. De
gnl errsanza @zi mismo &1 concepta de i Mortfclogla como ciencis 4 lé

eclicecion marfologice especial &) opel tipo.

E. =stucdiz g8 l2g %.pos es une ftorme material de la especulacien

32]ln €s scoesitle a la represent:ziss

e &) czraster aetine el

tE CUSZE rEI.YPIY ILUEIMETTE & Ytest 3€ zerenter, cone &l
cInNsciaz Te€rT 53 Foaricnalt . (28)
zt T8 I ToE omestT: v Due el

CsréIter IOM SU E.IErIBNCIE V OSUE PBSES1A33es D) cue la perszonal:

ligad

dgiramice CuyE ElsmE-tos constitutivas =0

IrTerIEs E! psiquiatra suiza Hermann Roreohach (1E884-(7200

elabore urn metodo de diaznostice de 1& pessonalidad bessaco ern el
ancllisle g€ una SErlE U& percersiones 1ncividueies obtenigss as o83

manchas de tinta.

(27) KRETSCHMER ERNEST. “Constituzidn y Caré:ter”,
(2X5) vease ALCOCK, TEODORA. “ta Prueba de Rorchach”.



wE oDnsecya Qque es fatll presentar a una PErsona @stas manchas
Lomc gstinulos perceptives, mas la clasificacian e interpretacion de

los datos obtemoos regquieren disciplina, preparacian y habilidad,

Ern cuanva al ¢ test age los Ji1buioi #Frua Hommeau logro eztablecer
medlantes e! Test e lof Jrouros Coplados una ierie de elementos
21aQrest1cos: tatigavrlrdad, tnestanriidads, emotividad, Nesotros los
tlamamor  mas  biren rargos ae  caracter ., (29) El principal

INcanvanients que Prassnta qQusE carmna por dispersarsa en  bantas

dirsnzciones:

GUE LUEgo EE e muy dirficid hacer g2 eltas wuna sintesis

utilizable, s2a en =1 plano teorico o plang practico.

t.a sefora Truae Traube traba)o com este metodo vy agrego el
esti1lo oet dibujn, los colores empleados varlan segun se tratve oe
nifos  ajitados. que  garabatean todo 0 deprimigasi  que  producen
superfiloies lisas realilzedas en coioras sombrios. Los coloares vivos

nifos alecres.

Este metodo es mty delicado y 21 dibujga solo puede interpretarse

an belacion con un conaunto de ollservaciones y pruebas clinmic

£ cussticerarto © (30) ha si100 y probablemente sigue siendo el
procedintlentd mas dtilizado en  la  explaraciéon dgel  garacter v
personal1osg. Guoampliz ditusicn puede Justificarsse por distinnas
razones permits  aGouener  Informaclidn sodre  gran nomero  de
NdIVIgeds BR poCo  L1empo su manele @35 ratativamente facil v osuw

@5 1maciin no requiere perscnal especislisado.

(“29") CFR BOUTONIER JULIETIE. “El dibuio en el nilyo normal y anormal’.
(32 S2EKELY. "Los test” Contiene formas de abordar el
cuesticnario en la practica.
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att 2ce valores abletivos vy o en mush

ALME " 1C3%

addiita

S TRLONCTIHRISGNTO Oz 100 mI3 910103 ranods vy pueden afiiiar: (=]

d1stint e anLlentes para mulbinlas apiloadiones.

HaturslioEnves el CcuRst1oNario tambian Siene sus Limi

MAS Lo w2 Dunte pueus? medirse. « Jue garantia nay o5 aue

:l_;
e

pregeantas nas

an exactamente 10 gque o] amnvestigador s Drooon: Yoo

s1 la resouseste s sincera v e«pressa la realidaa,

For estas v 0Lros  anconvenientes: ha sido pueszsa en cela oz
jnicio  gqustiticadament®2, sin duda  lx  validez cientifica de 13

TURHETIONAY 1Oz,

Estie unida & gusz &l QuThas QCARI0NEs 3@ Dresantan los Test ange

o3 niMos  comc Castigns,  H0EMIE 08 e para 105 padgras resulta

molasto,

La moriosladlogida No puedeg nteresarnn: Al DuUes Iomg tecnica

Juads para trasajar can nifos, Ya ade auan ng tlenen

4ra corporal  detimida,  gus paEroita nacer un a@studlg

contianle.  El procadimiento de 10s cusstionarios conviens las Dlen a

agultos.  unh Mo pogris  ser  INtinidans  TACI LRente oo owl o gus

prejunts,

LOS  JYDL 3353, ias mistorias constituven  =n atgunos nifos  uns

acvividas cacrtecranentse Espontanea qu

g

Liane

raoverss s

la actioadzs Lodicas
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Se vuelve er este estudic lo tecnica mis recomendacie Jonto coan
cozerveciones Girectes en e: oaesarrzlic del Juegc 1Rdivigual vy oen
grups aqde lieven no & etigueter el caracter de! nifio como muchas
veces Se realize lactico, activo, viclento, egoista, cobarde) en las

escuelas y en el hogar.

Estes etiquetas muchas veces solo traen como consecuencia aue el
niho se ouede con une falsa imagen de el mismo y con ello un
sentimients oe :rfericrincd Ggue 1o deje presentarse como reaimente

g-1-

€in erbergs €STA actilTud pUede ser superana a base de saguriaad

=OrTiehIa RKCZETracs €N U Lersana.

LOB rasgeos G Ceéracter pusgen S2ryvir comc puntg de partids paré

€1 estudic 1ndivicueal e ceda mho pEro no para esterestipar su ser

Pag. 3%



PERSONALIDAD

Hemoz llegadoc a8 la parte que muw, Tad)taente pueden ile, arnos a
contundle persanalidsza cor caracter par emanar de principlos arings

cong es el tenperamanto,

Dado que, de acuerdo con Maritza "Mortero, =1 car 1 presupane
necesal 1amentE la e 1stencla de una Zon3Tltullon Yy Un TEMEeranen v,
la union acumutativa ge elios determ:na L2 tovalivdad personaligad)

que a su ver Lo supera.

dabe  wer

Es aeciry, uwuna ver gue &2 Torma el caracter,
superado por la personatidad, ya que 2sta enuia@rra o & cOmpon? no
solo d2l temperamento s1n0 del mismo carActer, que camo ye dljlmos

evoluciana de acuerda al ambirente.

La personalidad es astabhle o a: meEnes es Lo que e dessa o

espera.

Dentro de la personalidad, &:isten 1guaimente pum2rosas t20rias

algunas dificiles de explicar o entenasr, se proced=ra a su =studio,

El movimiento Menaviorista comsidare a ia persgnalidad como una
copfigurazian de caracterlsticas ¢ s:ementos de manifestacionezs e
conducta que tienen como resultado 1a adgaptecion tipica de «cada

1INgiviaud a su soclieodd, a su ambiente 2specitfico,

Ei Culturalismo comncide vy e apcy3d  en i@ capasidad  de

ajustamiertn de ia persanalidad &l saciente,
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$LT.ETISTN06 en C1Etintas F2torez rnewlaremos de los elementos as

te dize que le& persanalisad incluve aspectos tiolaglcas de la
cancuste come son impulscs, tendensiss, instintos, necesidades, asi
COmMC #BbECTOs edoulrices con el acrendizaje social tanto formal como

intoarcai.

¢ r €lepentes e ia cerscrnalised v (31) nos ayudarsn su

1 ~ 28 ciz® zZuE nCluys &sdeztes “bdrologlcoes de la condutta”

LEZ%, tem3&nTi1éE, hELINIDE, METES10808S)  asil como “aspectns

@JIL4Er I Sar @l sorenziseye scoisl. anto formel como anformsal,

2 .- Orgenizacion U8  L03F  ahTeriore: s3pestCE. MO 1mRliza
€~vcnzes manifestazicnes esporalices O Gecengientes cel ezar, sing

18€ rige ur ErEvECI. LlEVE LN2 EECUBNEI& GE ACTLS

3 .~ Esa Grgsntzaclon £68 CCNEtituye " & TravESs € fatranel o
calTas “ cue s@ manit.estan oOr melic cE& 1& conoucts, l& cual s ies

acapts & JC Gue configuran,

4 .~ San v tipicasr Je la <conilita Jde cass Iinirvisue .,

(312 CFR RONTERD RARIT2A. ob - cit. donde se explican de acuerdo
8 varios estudios los elesentos de la personalidad.



9 .- Esa forms ae conducta permite el 1nciviauo adaptarse al
amuiente que le roges, eceptaclion gue por SU PUESTO B8 “aotiva’, Al
migne ti1empo que €& ajusta tambien transforma en una forma u otre ece
medio., N ests sislads ce los componentes Que tienen que ver con el

indiviguo (indiviouo, socienad, escuela, familia),

& =~ “la organizacion ae la conducta es también dindmica, 1o
qUEe & SU Ves €S Consecuercla y una causa ue su cardcter adantativo .
Implice camtiser, por 10 tantc es necesario que se produzcan

Trareornaziones Dars rogar lograr ese ajuste.

7?7 .~ v Es evolutiva, fie organizs y transtorma a través Jde un
crucese kistirice ce order Tipo v oonvogenético v, £e prooucto del
gevenid 0& is esCeIlEe y Oe 1l& evoluc:ion ogl inoividua.  Tiens aue ver

cor Todc urn procesc, Tines, &icamces y limitaciones dsl inocivaduo.

8 .~ " Grupo social * 1raguce tormas oe comportamiento oue
pueaen lleges 2 se» parte ge ia estructura e la rersonalidad. Tiene
que ver con el sprendes de si mismo ¥ de los ocemEz, a traves ae ls

convivencia diaria (juego en el caso de lcs nifkos).
Tooos estos elementos clarifican el procesoc que se da pars 1=

formacion de la personalidad y que Sin dude tilenen Que ver con el

caracter,
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Implica L~ a oroenacion de los aspectos anteriores,
Egs crgemiz3aci10n se constituye & través ae los patrones o pautes

que €& manifl@stan por meqlo oe la conoucta,

Esos patroneg son recurrentes y repeticos ademas de ser tizices

age cace 1ndiviouc.

Esa forms ae conoucta permite al individuo adaptarse al smbiente
gue lo rodea, acsptazicn que por su puesto es activay, al mismo tiempo

Gue eyuste Teroien traasTorma en una forma u otra ese meaio.

El grocz gociel inovce  formes Qe comportamienta  que  pueden

Lieyav & g3 resUMCEMENTS INTEriQrIZScEE patanco a8 tormar paris d

b

Ve sIuevrIz Tor Aiimory o ls cnalliaas €1 la aFganizacion
Qrnarlta SeTTry 4El Inclvioue, <& los Sistemsr GIICCfLIlLOS  QuUE
QeTErRITET FJI AZIPTES LMICOS 3 FL ETOlENTE (32)

Cor rocz =ze<c cueramzz explicar For aue un nibo es moy activo y

atro myy pesivc T For sue uno ez Timioc y otro ez muv abierto T,
No tener=s una respuesta U(nica. Varie de azuerad & is

personalidad crocie oe cs3as NIAC que hace gque sea oilferente, distinso

ge los de sus ~isma ecad.

(32) ALLPROT. “Psicologla de la personalidad” pag. €S.



fstc se d43 por el petron determinads das carecteristicas y formas
gz censar, sentir , relscionarse €CoT QUrOS Y OB agaptarse &l munan en

€. Co€ €% encuentran.

Hay muchos feztores aue afectan el ceserrello oe la personalicad
e~tre 105 CU&iPS S& ehcuentran 1ss preoisposiciones determinacas
gene:;:ahente. # Jos valores de la clase soctal o del grupo etnico al
cu€ pevtenezia €. raNo, lar recompehnias y castigor en el hogar las
INTEras:lone? <or doi anigus y 14 €XEOFICISKR a conductas y estancares

#

a traver 2e lo: me2rd: € ComUniiallon maslva v (33)

Lné parte 1mportanye es

cusl &b riho azoviere

ViLIvEE, Cree~tis8. paJtEE $F IZSMEICTaTIEnto Que PIGEn a su Teanmiiie

R T - - - -, = . — - - - =, - =
STTIETErIE ¥ TE 3% EITUE.E. NLOQ.E O SETLY GE . TEdI0E E
TLTUTITEZID,

Cary @& OCOVIS OUE Centro aE ESte Proatesc Ge shtiallizacion 103
micsmaras ae la familia tienen €l mavor contacy can el rmiho
gesempehanap e} penel prircipal ern 1% que tezé &  moldesr  ia

persaralicac del mhc.

(33) WUSSEN CONGER Y OTRU3. Aspectos esenciales del desarrollo de la
personalidad en el rnifo. pdy - 174,
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Feiterando “ el medio mas 1mportante para la Tormacion de la

cersoralidad ro es e} medro visico sino el soctal ., (34)

Habemes muchas persands pero cadgsa una tenemos una personaligad
girferente que nas nace ser distintos en nuestrao compartamiento vy
manera da nablar, en generat en la manara de presentarnos a los

denas,

Conocer cuales son 1os Origenes ae ese cComportamiants no es

rarea facil pera si gratificante, porque Ll2va cansigo la recompense

ge conocersa2 mejor asl mismo y conocer mejar i los demas,

Resunierao “ La oerszonalidad ez la mas tipica ¥ profurdanente

caracteristica de la persona ‘. (35)

(34) HALLON H. Psicologia del nifo. pdg - 110.
(35) HAL H, CALVIN. Lla teoria de la Perscnalidad. Pdg - 24.
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JUEGG Y EDUCACION

Eg amnortante no pastar D00 &lta 1&s giverentss TOPnas d& Juego

aue aparecen & 1o 18140 de 1s oriaa Br PnTANS e @ e o fure A

A0 EL CAFETrEr del Nito. e

Manera tOdaszs 4N menguanan  nanltes

Gar Gord La0o DUEe Ber GUldlt. y BHCALISI0 de ARUNerdo A Lon on et

que LG8 R0uCAdGrRs perElouan vl s autantico de cadd no.

NDE FNCOATrAamM0: Con Qule qiferentes ti1o0s A& Ju200s corraesponaen

& Lsbintss momentos &n le vida dal ser humanc, tEmbhlen varian por e

grado ge escortaneldad v creatividad aus @5 observaso an nmifos oS

edades 1guales.

Ve @sta manera podemas nrsblar de diferentss Dipos 08 Juean ause a
tz largo gg & vida el 32 numana practics y aue ANQULBEEN ASGOE
particutlares a vartic os 14 crzatividad, sxperisncizs signiticativas
voogrado de iipertad ous cade suiero tenga Y onTtenn’a en sus  JURLoS

cowridianos,

cOLIAranos 20N O2 105 ase A LONTINUACIOn  hatremns

refereancia y gus nablan de la historia o de cana NS en Hu

viaa, nosotrcs deosds und persSpecTive eduoarlya los nemos dividg en

JUBIDS COR UMD MiSMO, COMN JOS AaNigoes. &N 1& escuela, en la famiiila v

2 21 nalon a2 c.ase.

Todos katian de i histaris cersonal ae cada nifd. pero que al

rablarse v sztusiarse a2 alguna manara se .uerve colactiva,
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JUEGO Y EDUCACION
FUNCIONES DE LA EDUCACION A TRAVES DEL JUEGO:

CON UNO MISMOD

Lt aefiniremos como el encuentro entre une persona y suw proclo

cuerRd, tiempo despues y canduntamente, sa medic ambaiente.

A este tipo 08 Juegos corresponden los llamados;
De ore-gjerciCic ¢ sensariomotriz .= L3 prirera forma de Juego.
Ee le mémipulecian sensomiamctora. Tar prontc coms 1as ectividedes

GE MOVLTIS~tC Cesm CLé'- €. contrc. agel miko, lés comienze & wsar ¥

e clore er form: ce Le ac3ti+.08G sensoriomptris €1gue £1a8nal

JUELT & tvEsEE QE 253 la 1mtanmcis oy & traveés de tode la vida.  (36)

imilentos  nuy  simples  cue

Funciaonales .- Fuzogn see

Vv GaTtiar los braoos O las Rlernas,

m
<t
m
J
n
m

>

ZINSisTer, por BlENIiI 2N

mMovEe~ .CE LEIDs, tosar (oE S0)ET0S. IMprImiries calanzeas, preoucir

Juegos de adquisicién .~ De atusva® £Cn une &xErEsion corrente

y Mira, esIucnhs, PEsliz: &stusvrios pars percizir

Hi

&

TOCS GiSE y CIT0

y comprenzsr.  (37)

Juegos de fabricacion .- El rihc no se& corglece en reuntr,
combinar objetos, entre ellos medificarlos, trensformarlos y creer

nuevas. (38)

(36) NEWMAN NEWMAN., Desarrollo del nifro. Pag - 319
(37) WALLON H. La evolucion psicoldyica del nito. Pag - 75,
(33) NWALLON N. ob - cit. Pég - 76

Fag. 44



R g reras ercerimsrtado, euniuva ya ne nos eCOrgemos e

eansiles  ueutsy; Bl conmciimiento  dE nuestrc Cropro cuerpe,  se

1

presents L RPIGLLZLIL T2MOC Un JUEnO Frepsraliori,

£1 racer chocar unsg Mmanu Con Ctra, Gescuorilr gue es parte de
nasotras, &5 C3Uss Oe plater Gue SE repive constantemente en los

primercs res&s ce vida.

Ee Eevts Cel JUeLc co- wao mismo, gQue tiele que ver con =l
corocimierss L-31.:30.8] 08 Casa Censons, 1 saterse y vers: &5{ memo
SONC $lLT LUUEDEVISIE AUE jleva 5 13 auwtsnticiasz oz cada suwieto.

Ei '.&31C0 el Sue reriatses sparece con &l nacimiento del nifio

4 . = .
€518 JCELIE DUEdEN COREIGSrarss COmMI Tranguilos, (ntimos, donds el

rilNS E& -TvEIs 2 2! miEmC » s& xTivs: B osd MIcc de ser intfantiil.

acerca de si mismd

k)
a
m
wt
L
i
m
1"
"
'

“IE y JEL MUSIT SUE IE& vIas:E.

[ z&2.8%28 TI00F MNECERITEMSSE €ETe- EILIE &.1.73 JVE2 Yy Bl Jueyd

@yUGa e"IrTENEIIE &N 22T0E MOMETICES.

Es fac:l ctservar gue desce loce primarss ciss oe vida, los pebs:z

€ GiENtE" streidos por observar y explotsr TI2s Bl munao que le

n

rodea, €% U~ EEPATio 4gE ETEnCLIAGN. CCNOCIMIEnTIS, 1MEGLNACION W
fantasia qu2 hace posible igentificar su entornd v sentirse parte oe

el

Fag. 45



El irntere

vg.gTizn . Conpoimiento. CuEndo sz co

cronuie plézer

2 por todo CGands slentern,

A

encuértran eatigfz

CivigrLE, He e¢aul como en

rerciter

1an &

TalCIONEs

lee 1GCELE & actuar

SUE MNRCRSICETEE (€

La

PN anroplacas lee

intancia Juega

actividan erxnioratoria puecen estar 1ngisolublemente unigos., (39

El Juecz

cor

UM MISMI Garé :a peuts peré 1Ntervemr oentro

la ecuzezion inTantii vie f4u=L0 &n €: maf

“TrE o

1%
L

este  Jueun es¢ el

z mEe~o% cfsa2cvasc fidétizes Vv nablar @ un niMon =slc,

iTwD Gue e: ~itio menmitie

2 le N

'r y se idertitice

sta, 1 gentir des n1ts en U

s

ave orficilrence

ce e&r eniauzedsas Gera praveon

er, su oesatrcllo personal.

e guste reglments gus

gquislers cembier ¥ porque

(32) JIMENEZ MURIA. La escuela irfantil,

Fh, © COME quitlera Que 1o

T
P

€ PUBIs cuanIl

m

2 wr sin fim ae

ael nihy garan m.oy

e moleste o0& noestros, QU

Pag - 217,



vre form: ge ecectar czamc ez e: nmiflo, conociéndolo deside

censrc y CEsJE el PrincisiT 08 €3 vide peré EROEr COrrecit acvitudes

[-E-RE-FY-N

racCle £. EBATOHNZD v ViCE.Erse Nhaste

te €1

whe serie de &ctividades

e€-itucss OQUE nNO  S€ C&n 0=  menere WECanica  sSIinod  COn previo

comoCimente ce 1o a.e e aoiere lazrar v de que maneré.

Ter wnC MAEMI, SE FEZITE & treves Ge lés diterentes

TUMEnT) PRI SCiT €8 ICE PrimEros meses ¢ akos

v ETEIFE T2l os&v
CE MiZE, EE IIEEv.&” MGNIE QUE  [URBGEn ETI0E BN cESs. en la calie,
CTVOE ALT &7 3U.IC nNo 26 relxzicneEt verc:slmente.

CErSInNa.

-—€~IF  LEFTI OT.S £ MINIOETINEIS CIC 3U02Ev EziZ . &5 oiteventes
FUEIAS ; MITETTIIE Cé €. wl3s, a8l o eeetlizca. (40)
£2%E TETIENELE £ UGSV Mo ITILLIE UYIEERIo£liuCI o S& gus &1

riAz se zorvierta er ej3Gistz.

Eg .¢ eteze Ge & ejercitesict se-sorieél. &

eptitudes -ersoreles, cuidanzz sl mizms Tiesio Que =88 E%EDE NG

orclongue em 2MCESO ¥ JuE &R Sk 08S130

(40) MAANENO A. Conterencias sobre la ecuczazion inrantil.
Fas - 41,
Fag,

47



EIte €vI.UDION precis:d: Ge ls eyuds dE 10

in

pédl'—EE ce
Cule"es CETZET 0e arzlier 2l medio deil nihe, llevénaclo con
ecorintz, vecincz, en genersl niMos de su edad conde pusdas

otres Torrses oe Jjueut, relacionerse. oe convivencia, ge vids,

El Jueco salitaris congucird el niko & g-upos colectivos.

temilia
primos,

conlzer
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CON L0OS AMIGOS

De ie cirezc:d™ y carazisr CJUe Q&5 LCE padres & lés actividaagss

1Cel Fara relazionarse con niMse de su

{

e e~: ¢

R

= NacE EVINENTE lé gran 1mpoctancia aeg diriglr cor

scieric &l juego anfan<il,

zzarece €ChHI una €tapae Mas meaurs:, es
TUERET &L TLeD s zztTIe lc suficients rara conocer a otros nifios que
icentificer como  igual  en

rabolidgades, no com estos

reiacione,

. JuUEgs Ton amiess TE oune multitus dé vivencias v, (41)

LEé ~=%TE& @3DETIEL S.E DErSSLUIMIE $T.0 BT OQUE €& VIVERTIA 1o

SPEADErE2IE Sirc gve de &lls rmazce Lz ous nezesits L5 vige G ics

se pretence gQque el nific aprenda & vivir su vids de mibo o= 1a
mEgar mame-a FoOsible, creeMcs enormemente Co& un NIAC tellz pocra wer
un ezulte cigno, satisfezhc con el mismd y provechoss gpars e

eociedad.

Lentrc ae los Juegds Ccd™ emiQss SE C&n (a8 mas SIMmE.es Yy

entretenigss actividades.

(41) RJIOR PAUL. El juego en la educazidn., Pégy - 73.
Fég. 49



hus JUagds  nd reqgulerg2n equilpis il @ERACIOE S50 lalas; L1ias
JLegqgos de correr, socar, saltar, agsrrar v 2YEGLTS 2, pueden 1n1I1arses
en cualquxar nomenta S1emMpre quee 2 reunan niios Yo Continuan hasta

Que %8 cansan. (42)

La forma en la que se reiaciora un rifto con otro, muches de 1as

veces no es la mss adecuaaga, pero eso no mporta a los niftos,

Aprascuinadamente SUAanao el nifto Tiena tres ahos necesits

1t

Contactos soclales con otrog ge sdomisna edad, Dusca a Sus 1guate 2

¥

veces medlante un golpe, un empulén o una palabpra no MUy amnaole, de

TURlQUlEr moao es una farma de soclallzarsa,

Luando surge el juego con amigos,

cvresaases 81 N1MD S@ encuentra en la etapa en la que naecasita
un compinche. El sexo de este carece de 1mportancia, Lo imporiante
ahora es que el niMo tiene un amlgo O varios. Este compatiero se
convierte en parte de sus astiviadades. 1 el amigo es del saxo
contrario el nifto declarara con trecuencia su Intencion de casarsa

con el. (43)

Mas tarde 21 nifo se i1nteresa por contactos grupales. (44) Los
n1kos Juegan Juntos, elaboran Juntos ldeas y con frecuencis abran en
tuncion ge las canacldades de cada miembro del grupo en la medida en
que  los conocen. Comienza a aprander que ng todas las parsonas

plensan y se comportan como lo hace él.

(42) CHANAN GABRIEL ¥ HAZEL. Juegos y juguetes de los niftos
en el aundo Pag - &1.

(43) A. STANT MARG « El niffo preescolar. Pag - 14

(44) A. STANT HARGARET. ob - cit. Pdg - I4.

Fay. 0



L enpiorszion, leé aepertura hacia el trato con el otro amigo,
rezes.té lez vivencias grupales,  Eon etapaz que necesiten une gula
szezuade Yy eyusen & corprender y determinar  la  importancia v

nezesics- Ge caga rifn de cuento entidad gistints del grupo.
Bz imzortante gque el mfic forme grupos, pertenezca & alguna
asoz1ac:tn o cluc deportiva.,  Que sea capat de participar en grupo

cent ramzizn de nd peraer €s rwaentivad.

Ez un ecrenosr ce 1os oemas conservanos lo propio lo qus vo

£z azeztevr, CoTorensEr Vo og.uten A 1cs demas, €1n que en un

E. MOmSrtC M3 OLONTUNT peErd INCULCAr velorwes

JUE TENLEM JUe vEr TOn &l reIpETT & 51 MISme y & leos demé

ZE afelti: SUE Lé CE.Anr: TUE T 2RIrE & TTrmEr pErnE (e

CIZED.L.FCLIOCSEI TIAI ET UN& B083 muy tsTICans. (45)
£l grurz g€ Ume L&D la “oVames & Jugar " B% una iZes

LE NCAZE COMIArTEN CON gusto M aleptan ge inmEdieto aunque aifierer

Cuanoc preguntan { & que T, Las osinicnes @ CcEfen fenTir | L€

CiviSionEs TaWLiIE™, UNSE SLLIEVEr IIUrrer y OTUIE CINTaY PIStorias.

(45) A, STANT MAGARET. ob - cit. Pdg - 157,
Fag. St



Tés OUE Ceser ante €l ceses del otro, pare s aTeptacdc

v OLETrytey €. ZEEED ¥ Yanés Qe Jugar.

Er el juegs con 1oz @mlgos £€ percibie un Intercamblo de ideas,

pensamlentos, OKJETDE y clére - juguetes ! no  importa que sus

DICIZ.ETEE S& el niMo quiere uwsar lo que no le perieneces.

L

€Lrie L& COmMSETENCiIe £or €Er m2jor que &l owre en  todo,

DWIRCIRELTENTE BN & JUELD.

recilloanes por E3D Mas

QUE FoMCE TC ETEITEN 15 E¥SrEzicn 0 los actultes WD TE ENRDJEE - salo

g2 ur s.8Lr - pev:i e.iTE €l Jueiz =2 cose seria es lo mes iazoviants

VoaergEtrares Q€ lp oue zorn cefaczes.

Loy riviz QifiIilmente o MO to0CS$ SCEDTEN Jugar @ lez muhecas,

igual oa3seg con lé

m

y loe carrog, esta difersncla se ha visto no
€s 0@ Gros- LiolcL1co sinc culturel, tiene que ver conm la egqucacion
cue se recibe v ias tradiciones cel lugar donge s& vive pero gque traa
Tonsi1yn corzortamientos y sctitudes qQue noy ot Ny ToThves y mujerss
vivimos y sufrimos como es cegregdcion en VErilos aspectds sotlales

principalmente,



la oportunidad de prepararse para
OB @%2F EsCClErEeE, (%8 MIRZE 60N MAE INGEPENCLENTEE YV responcables
€M SUE &CZIORES, NG sienvzn tan fusrte €] MOMENTO CE SEparacion del

hoga: C4anan ingraeen por priméra ves & la escuela.

Es muv converlente la& compahia de otras riMos ae le misme ezsc

para Bl SE3ErrClic SrtLto GE lez cepac:idaaes ael nmifto frente a otras

€z reatirme €J DSYEIREI IS8T Y EL SUTOESTIMA.

~IVETTE & IEmTUIiET » EAUPES

an

» Emoz:i0nes, QuE artes  no

INFLUENCIA DE LOS AHIGOS Y COMPANEROS DE JUEGO.

Cor LI MENDE TQett moacsE de contribwir &2l dessrrollz

afos de nfancie con

zozial®g Croyocecis por

les relazicres o= [L€10 entre comcabaeoz,

“ APRENDIZAJE *

Aore~der entvz  ={ distintos ueges, lerguecle, habilicenss
moteices N toge lo Gue azrenden es acentacc por los oadres, pers =
ur éprendizele velict cara la convivencla v CconCcoiniento a2l mezic &l

aue se entrents &l nifo.

Fag. S2



“ EXPLORACION *

Cogesvan y gescubren el mungeo e czce uno asamilan diferencias y
e (ar cuente qe€ las similiteoes que los unen. Sus Cases parecen
iguales cuentan l& meyoria con peca y mams tal ver hermancs y alguna

Mmascola,

Lastucren formes nuevas GE USar SUS Proplos JuQuetes conacer vy

guleren Jucuetes Jue no les pertenecen.

Aamentan  icE lugares de  jueon, cOnocen mas calles, ceasas,

erzLndE, SW nuCiel g2 énplis.

“ ASUKCION DE PAPELES “ 0 REPRESENTACIOM DE PERSONAJES

“1 lecs £& 803 comuelErzs el nihs s ElENtE Ccapaz ae esuair
CEcElES TISTINTZE & EL CERSONS,.  ADrende & S&ntir y ! pPensar cono el

aTrs » &- tunclan CEiL comzelEss aatyes patgue de antemans s&abe comc

.

FLHIENTrIZRG Intantil

B3 our ugFs mor €TIC8T Lar: redusir €4

(46)

Em un mamenta DUSCEe actuar come nermand, &. atho Como pesd o
mamé o compo masstro. Da la posibilidad dge pensar diferente en une

misma eiperiencla.

“ AFECTOS *

Desarrcllan la capacicad & amecr y carifs hecie €l atro no szle

pars pesa o mama.

(46) NEWMAN NENWAN. ob - cit. Pdg, 340 - 1.
Fag. 54



mprenge & disrrutzr 21 @0to ajeno, & LenLEr ret.n. por (0%

prasentaron #n la tafancis,

be este manizra ooservamos ouve desde &t punte de vigts 2aucatovo,
&l JuEgo con conpaM2ros 38 presenta comd un Dodereso & 1nprescingible
alisua en s educaciaon, tiene multiples consecuancilas « la mavorts
tavoranies v oue desds® juego decsr s&r (u1adas v Dresentadss por 1os

padres, Tas tard@ oot RAEEras O 0208Ca8 ANCAPGATEs 63 SUpNG.

EN LA FAMILIA

KETTERAZMOE a@ 103 padres recordar siemore la recniidad ds
BuIar a8 medo val que no tuere meEnesior max tarde cetorvwac, oue todn

32 haga corvectanante esdJe el orincioto mizmo ., (47)

; Falagres Jde Makarsnko  que 83 orecists  retomar, Dara  nacer
Nincanle &° &1 oRJetiva Que se persigus al hablar de jusgo-zaracter vy

nanres gg tamilia,

92 trata ae

i0s pAdras de Tamilia 3€ percar

W

node la tan
vallases att:viasd qus vienan gesarrol lande agnae 83 Gresso tenr en
cuerta

i luE qulera pars mo higo
tLomd o quiern
DR Su@ RanEra DuEIs jograrin

Tre: arequabtas C431CAS QUE UACOS DAGEC®S 3€ CUBST1IIRAN perg aue

SLrve Rar: agtebtminar la direcsion ouwe tamara la squcacian del hijo,

(47 I;,WNKD A. Conterencias sobre la educacion infantil,



f las cuestiones anterivres agregamos
( Bue es 7
¢ Como es

t Que espers de el misma ¥

Fara resclver -estos planteamientos que se dan de

"y

nEEA
individuzl de cada padre en cz.: N1JL, HUSLIroS Proponemos empezar
conocienac 1a forma més natural -y para nosotros autentica el eer
profic ael nxho 2 partir dei Juego, manifectaco en el caracter, gue

- el sequnuo carisulp tiene una oase

o
o
[ o4
1
»
oy
u
n
r
o
El
"
‘'
[
o
3]
Ve
.
0"
L
=
5]
1
n

T.CLInlte CIpné CE 52 tOmadsa Er cuentd Yy cire de tipo ambiental
pOngE €.eTOr® S& INTErVIene, Ferd Se espers no sea fruto del azer

eLhc pryanisads y penssds de manera indivioual,

En la fam:lia 23 donde se Gan 0= primeros compeheros de jueyd
ge: nito, la mavoria ce lag vacez S2n l0S padres Mismos gqulenes
enczehan las tunciones sociales del jJuecs a traves del contacto con

10€ Fi)Os,

Estas las ap-encer DOF Imitacion princlpaiments, & GESEMVOLIVErSE

comO 10 hacen Eus pasres.

Sin embargo del Juego en familia hay mucno gue dezivr no siemsre
s0n "' 1os padrec quiénes dedican tiemoo & los juepos de los nibMos, @

veces son también los hermanos mavores.

Se dite que solo los patres mas carifoscs y seguros e su
funcién Juegan con sus hijos. Entre Jjuegos y mimos los paares llenan
de sa2gurl1dad & sus hlycs.
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PBE, ARSUrad YADa NENTE A, MollOE 0adree gus 2 @nvEn Gues un i

SEnan oon gl bobn G RN R L S

e perdech el

BOLO COr Jugar.

nUDER donis L& e A 1an TrAQIC1IonAlL et s e SRl ae

cualoulEr @tactd R a1 ia 2 ariede el Ledre wE L@

M&lma autoridad, 30lo 36 e pueds er WS SR BUpE 10 .

Al M1Je 582 i@ & Como 281 aue coeaace v NG ocuede pone a ia par

COMD REC 1A 2N Wh& relaslon de JuEgo.

i £3ta @Uapa B3 DUy AMDCrtants v RUbYaonoss e los vedres se

comuniguan antes de tomar deslsiongs el ko
kL Jugar oo €L nikfo BE O UNA Torma CiE COmUnT a1 on w
entegndimianto entr2 padras @ N1Jos v Oug L00ra AENTEanEr WA IONTIanta

DraGrEs1Iva en afios poster1ares.

£l juegqo en familia fi1ene que ~ar coni

-l juegd c@n wno misno

~ Con tos amigons
-~ Con las padres v haraanos
Toque 31n duda repercut: an 2| salon de@ Tlase5.

Dervra de estss etap: TOrmas oronresivas dg ueqo. la tamiiiz

g5 @1 aAgents enceroado 08 guiar 2sti activiadag cuidando v logranoo 19

siguence.

1 .- WUE € n1d0 Juegue PRalmeEnts, que I 2a AE CONTTILIYa,

qua combine.
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2 .~ Gse nc empiece una tares hasta No terminar con la anterior
cue !leve €1 aztivigaa hasta &)l fain,
3 .- Cue e~ cacde juguate vee un valor cefinida v neceszrin, que

culce y orcene gus Juguoves.  (48)

toz peCres deperan cedicar uvre atencion especial hacia el
juguete que rerresents no sblc un medio de entretenimiento pars el
r1fMd 51NG UnE PCESEZL0OrN PEerzonal.
i
Er el juesiz ez necez&r:i2 aue lcs pedres den lipertad de eccien

rcllier sus aptitudes del nific e intervenip

mn
—
=)
-
<
(2]
0
v
w
A
Ly
b
H
'
ot
“
3
Q
10
A
w

CUENET ODSETVET CUE EL JUEIC €€ EST2 CONVIFTIENAC en enajenante,
CUands €1 nilr vF NG EeSTE agrenglenso et el juegd, CUSROD nO Aparta

nete NUeve v T& fasadl hz ser tesices © aswikign,

Sevs [peecisT SuwE 1OS RESrEs, I &.%WNT CE ElliDE intervenua cands
UrE SugErETC1E € 1062 GJAE ramSE: cIT €l aturrimients y gespierte la
cresvivigas ds. niihc,

CUsmTs E.peh CrIOUIEMES G MaliszmTancides ds compeheras

C coneti18=sz, 1T M3 &IETT ia verg:ion

deli hiyo =zinc o los demd: ni1Ace Qare roder tomar desisiones

corrgctas © hacer comentarios pertinentes.

Es zconzejable oue el padre de al jJuegc el valer que requiere,
gin descuidar las activicades norreies del mibic, ys auve caer en
sobre-valoraciones d& unas activicades caore otras traerd probiemas
de indiscipline e intolerancis hecle actividades cue reduleren sean
ejecutadas por el niho.

(48) HAKARENKO A. ob = cit. Pdg - 44.



Ez imziscercsole que @1 Latre D MEOre SERs Qe 10% Juepos y se
imvoluzre €~ 1oT Jusgns conde su hilo perticins fuera ge su cesa. Es

ure tonme Imteresante &N EUS activioaoes Yy conocer que es lo que

(L]

liamé €. éte@nzicn, SabeEr £1 SUS amistaoes SIn 188 mas adecuadess, de
lo contrario no gronibirlas pero si saber marnejar la amistad entre

ellos,

Ec 1mportemTe oue 108 cacres gen libertad para elegir Jusgus,
JuLLetes Yy COMpa“enrcs oe JUeLs pero e NECEsario que se cuente con el
CIMQIIMIERIS e tods lo cue &l n1)c ha escogida para sioys que una

: mEL. aprovechsado es la msyorie de las veces

COr3BL.ERS1E & »hné hale crigntecicn o cesanformacidn famiiiar,

EN EL SALON DE CLASE

orz irsgitugisn egucativs v sscializadors tirinds

meyor c€omnetis, um cirzulc mEs §°0LiG C& AMISTEIES, UR S1EtEMSE md

Orge~.caSI. 4n escensric de  &CIidn mas cifizil como le ennresa

Mavarenks, &n escezial para le a&ctivigas Lucica. Eiiste mavor

1 juezs en li& escuels actusl pesa & segundo plenc, s=:xlo

.
permitido Zomc recred pPOCAs veces COMo &ctivicad prinzipal.

€i Dpien & Ccilerto QqQue E%1StE  eslcelas  aftives llamsd
“MONTESRORYY, t:mzieén es veraad 4Qus nan si1co severamante criticscas
par no cumplar £2n loe @b jetives YMEIICIGrRE.TENTS Crofuestos,

Fay. T



ce les juige 0 no preparar gente pars el trabaro arganitaoc n:
psre hacer & oraenes de otros, en general se dice que no correzponds:

al msoeleo ce! nfiviguo que requiere la sociedad,

E!: metocz se cres solo apto pare un tipo oe personas, personas

Gue requierer egucacion especial,

L& pregunte seri

( LLa escue.& ge hcoy cowresgonde y cumple con las eulgenéias que

.
:

iy

necesite el pats actuslmente 7

Ez wrm s-z.mEnte Moy TUSETIORARIE qQus necesivaria ser revisaao
consLerI Cans=-ve; resclver el orableme que actualmente se da en

ez saber s: en realidad 1a escuslsz esta

i

con su func.on socisl que s Tormar seres

ciraces oe ensrarntar loz retcE: Gue &l pais vive.

=g sTirmetivae, s=eunto rssuelts sirs ( que le toce

Cegle su TEART CE aCCIDN &M &3TE momsnto y de

Inovdacienm

les respuestes serian variadas, precisamente e
necesita de respuestas, caminos viables que permitan obtener un
concenss, ro cividemas que la diversidsd logrars dar el mejor zavse a

muchos problemas que se viven hoy,.

Una resouests podria =zer, former seres humenos  sutentlisos,
capaces de transTormar y crear su realiced, & wartir gel gonccitiento

ge €1 MmismOE.



Se observa que actualmente la escuels no es tan rigida como lo

era en enocas anteriores ni tan flexible como en algunos aspectcs los

nitoe preferirien,

Se aavierte inconformismo por perte de alumnos manifiestan:

- Apstiz2, oesinterds, aburrimento

-~ Cansancio inatil

Fadres de familia

~ [LCritica a la escuela

- Critica @ los maestros

- Degpreocdpacion aparente y preaocupacion por

mane;ar ics croplemas entre hio2s v con hijos,

- Falté c& L-CE"T1VS5 ECONOMLICCS

- Falta gz IFCENTIVIE asazamiips

= VIZEZi&" @5ulsDcacs

- Faite o2 profesicnailencs manifestace en el aula.
Y 81 & B30 lE &LvEwamss por parte o2 los maestros
-~ Excesive trarajo gespues de las horses oe clase

- Falte qe :nteres de los alumnos.

For parte de los paorest

ne sater

coma

- Seguir los mismos prozedimientos que can ellos emplearon sus

progenitores.

Descororer el procese de desarrallo del nifo.

Se precisa de cooperacion hegar y escuela, padres y masstros

teniendo comc base &1 intercambio y comprension mutua.

Fag. &1



Fzrs pgvzatsrse 0e &logunos OB ESTRE planteamlentos no  se
NEZE5ITs S@T UM gran experto en lé msteria. S dejan 01N comentariss
fracientes ertre paores cs familis, &lumros y &slguns meestros que

etesticuar 1o cicho anteriorrente.

Zabtemse que hey ircontormicosde: ds entaho pasacas por aluo,

actuslmente ne hay tiempo gue cerder,

Lrezros  pertinent2  partir de e@lementos que por  estunios
arteriores, Tieren una valider universz] comprobada y que ng han sido

&

-

ile.aG:

5

& pralticé ern su totalidad sino solo de manera parcelaria

€~ &. MEIVEI S &N e&cuIagish “iziza,

IMCubEl .emEntE CUE EETEE activICales &32n importsntes dentro de

LIB SleTEE . DMOLUATAE U8 EELUCIO &ItUSlEes, PErO MUCHOS COME Korotres

ge silce se establezen gn

ura COSITIST SUperior & 1s del alumng, se esfuerian por marcar las

Esta ciferenzisfion ten marcade ae roles se dé a partir ds
actividanes sus cona:icionan &l compertamiente csl 2lumns en el aula e

1ntens1fican €i poaer que tiene el maestrc,

Se prefiere que el alumro permaneita correstamente ssntaso

o

calladn 2ntes cue s& levente €& “ JRopirtune U 2l gcrupo con sus
preguntas fusre age lugar,

Fag., &2



Cuenac €. maeet»t pide ave €! elumno conteste o cemente algun
tems ge nov: cificaltad, por gque no s& le ha permitido participar

activamente.

Esto ro cueas  ser  posible intelectualrents, las ideas,
preguntas, ¢.das, nro tienen horaries pueden surgir en cuziguier

mamento, lsas raz de las veces en el momento menos pensado.

Cuantas veces, recorsendc tiempos €scolares, nas pregunteron,

£nElicada algun tems nuestras maestros  (Tienen

=y eigumi eE svrevia & pregunter no faltaria um comertaric

1§}
Lt
n
i
L0
LY
3
m
n
[a]
*
.
m
1

igurn problieme o reccrder i teme

€1 no U2 z.de n permatls evanzar,
Lo anterlor g% uno ae log Tantos &JEmElos que sSGlo denwestra gue
re nay mejz+ torme ve aprencer que llevanto los conocimientos & 18

preztice,

No 86 gesza»ta le participacion ocel masstro en ciertog temas qus
requieren une explitacion directs pero en otros, no basta merSi1zhnas
lo gue es =inc, que es oportunc que €l elumno se arfrents y deszubrs

gar el misms c@ 16 que €& trata,



El conocimientn cera m&s aaplio ¥y mas util.
Fz terms0, €5 MECESANIC wha gparte de trabe;o directo con el finm
ce propovzionar al miho cestrezas que solc nunca aprenderia comc

gerian, engrezarse, leer, essribar entre las més representativas.

De ninguna manera ce pretende suplantar  al maestre, sino hacer

que su funzion cambie.

Mucres de las &ctitudes ectusles de loe maestroas son légicss,

SErD no for E.1o deoen

H{

€LY,
€z Les pilce 1r @g. cortente en tiempos vy contenidas ael
crograma, € CemMGII S& le: €6 un grupe numeresc gonde la preccupacion
pramcical &7 €l 7 mesor Se dwi Zfazes 7 a3 terminar el programa,

AUNOUE NS €5 S32€ CUANTOS Nan aorerciae reaimente.

Fare lngrer esto nagse me’or que und fuerte disciplina v conteci
escolar gue permite no entencer el erissn ce contenidos  sino

MESIONANrlas fars qQue s& 08 la imCrezidn gus se ha visto todo.

Es ria»D aue s& Cs un Juegc, pero en el pesSr te los conceptos

hacer gue ensela, hacer que aprenaan,

{abe aclarar que no tooo es oriticstle, no toco lo aue se ra
dicno puede ser facilmente generalizable, pero pesa y la penagogts
necesita intervenir tomanga lo que funtiona actualmente e 1mplantanac
formas aparentemente nuevas peErC No por &.15n  equivecas, YO  las

llamaria vaiicas.

Fag. o4



At

Lo 31ruadion antiial G5 PR ALE ek

COMGUBMNSE, 1é VIVINOD: Yy £ pOarta Aeclry La Suirinons Con Gl JO0%,

praimos,. s00M°IN allegadas v en aenesa, LO0: bsouentae o

2hizatIve acvial, S0 Qeecartar @

32 enouEntrs genteo a8l s

fow ows man soendonads 21 auta,

Ne e oratsnds 920 UNA LmagRn Tatalists a= 1a TAELA g8 NGy,

Ortae s

trAta gE  rtoumar CONCIentla 0 o aus EL1ETe Yy vEr 0 Oue

Lonra, L& respuesete ¥y ia accidn s

Lamo eadinos opEsryar &l Jueqc COTIALANRG

colectlve prezsenta d1versas areas gs  obsaryadion e
[ZJE‘dE\DOCJlCD &5 nNecasarlo destacar a2 ta: forma Ous en &l s1gULEnTE

capinuio hablarencss a8 13 Torindia en 13 apte el J y CAarac ey

participss en el tecrano educativo.



C A P 1 T U L 0O 1 Vv

EL JUEGD Y CARACTER COMMGQ ELEMENTOS
DE PARTICIPACION EN EL TERRENO

EDNICAT IVO



EL JUEGOD COMO HANIFESTADOR DE RASGOS DE CARACTER DESDE UNA
PERSPECTIVA EDUCATIVA
Coma i3 nar demostrado Demoor v Jons bheErre, la conciencla dal

MOVIMIANTYO ejecutada constituve &L puntod J¢ Oartlda

Faod o IBYVED

fungamenrtales sel caracter, (49)

NuU2s6Ers proposits 83 J25TaCar 14 1DPOrTancla QuUe tIens &1 Jueas

en (a3 tormacian ael

&N este MIMmILTY) NOS 1NLTS8rasa  supravar

8l CamMpo a8 A&Iglon Oue Bste tiens en &) tecreno educativo,

Hacamo s 1a aclaraclrén  gus no

at

E LA Lamna nuevo, rritin B
4estondTlas mara algunos, nistdcicanent2 Varlios aAutores Peconocidos

se refieren al juego como alud Mas que 3iM0ie JIVENS1o0.

GA L& SOTudildad Sran cantisag as o

tianen Qus vep
CAN §id  BOUWIACISN, CUARYC 500 CUSETIONSQAs soDre  La  relacion
suego-caracter, %titubgan, (O plensan s Lo nacen valiudn selo en

tipo J2 )uewd gque 3 a8l jJusco Je reglas.

cs Greclsd Slariticdr este aspecto, &0 #szce monento &l manos

mntantarlc,

Lano va atirmaba Erasmo en su cortEsia oweril, las situacionss
de  Juess  tragucen &l caracter gl S AD MUCHD  melor que las
sltuaclones @ trabajo  eseoiar  ..... 31 20 jupoeoe lieve & la

30C1a01 11353 €1 Jueqgo Linpio coanouce & 1: aaralidad. (50)

(¥2) VIAL JEAN. Juego y educacidn. Pag - 24.
(5 VIAL JENA. ob = cit., Pdg - 34.
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Es ciars, zon todd loa que en atros capitulos se na trabajado,
SUE B41BLy owha relation entre Juego y Laracter, la parte educativa

U8 a todo: amtaress tiens que ver con paares, mag@stro, pedagl

iNstltucion&:s Cono son

SOUCADOrRE en general y S.43 PFepreseniatly

ramiitla, a@stuela, zociedad.

Dentra de la escuelsd publica @ trate de no tralclonar su propls
finalicad y lograr que caga miMo & comporte con linertazd, que 1@ de
confianza en 31 mismo, en 10 que hace, en lo que plenci adn de nibo,
no espere que SEd grende Para poger SEntirse reallladd en 1o auae oono

ZE° MUMANG a3pira.

G2 1@ debe permitic al niAo hablar, pensar, fantasesr, hsigr por
Z. misma, na opor lo que @l padre de familia o masstro decidan coma 1o

najor, porque nemos visto no siempre resulta.

Que mej)or que @i niho descubra, razone y decida. Aprenderda  a

a vivir como niflo y m&s tarde como adulio.

Y &0 ezte sentido s1 nosouros Loz adultos queremas participar
que mz)or gue =2a en 1s actividad que mas gusta a los nifios v que es

el juego,

Mo g& h: encontrado otra forma de comunicacion aun en edades

tenpranas aqus 21 juego.

1 traves ae el sz comparte, se girsfruta v se conoce & la persana
v o# l& vida misma. Es si1n zuda uwna forma deg involucrarse con 198
N1AQS.

Fag. &7



Mo L& M

Loz mifas & aornda nEadness NAs anconteranns. me o,

PRI o F RATSE - BT A T PO RN S L AT DO L ROt U SN I N O T- S PR R TS I B i

Ll Buelo UL PG Tueds e
e concibe antericrments,  ARungUeE 1D MANITLISITR &80 MUCHES S0 351 0Nt

LA COMG DAazatiEnnl,

LUANQD FDS CETHIMGS & CONDIIIMLIeNnts wh SIS oS retEc LS A BL

COMDOr TAMLENTG, TALATIUATEE, BNOC GN@E, GUE LS,
T T TN as1 O foies Y xlud IS

MANLTESLAQAS &M 2o COMOS- TAMIENTY,

£n topo un munao 0s pozibillidades gue agarecen a NUESTrDE Gl0s
Coma MeD10S JR @ Dreslon v Queé g manara Praciica gueaen tacilitar la
JUL A OUE T OIE31onEs  Pretendemos proporcionar s los fiMos  aue

TERamDE Soh CUZDTros.

MRglamte 186 &SUIVIUAC fUZ1Tix 3@ TECMinacn 3% consolidar  les

ioprDs de. Sprencilsels ¥y COonslsrlria  en uneg  actividad redundante

l1berada b E TERS10m2E - de  porEfionas SUETEN1TA faor al placer
Jesoertado en 1 aprandlia)e Jmzglante el cuat se termina ta

AdouUlstclon A:i habito convirtiendolo an destrats. 51

e g5 o2 Laual manera © una £ xpansion-—E 0re3lon J€ Wn: ehergla

g yserants o CaiLn cpirdac 35 aurosarirmacion Jel v

&N Tygahto Jrrviet Jar YO eEan v oG LhEtrumento Jde

(51)  TRIPERD TOWAS ANDRES. Juegos y ludotecas. Pdg - 23
(52) 1bidem. Pag — 24.
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e presenta una necesidad de contrastar las nabilidades
adquiridgsas rivalilzaniaso Con un cantrincante v £.1ste a la ve:r un atan

de trunra. (tRivalidad)

Obsarvamos la “ catarsis * (83) gue &3 Lla salida de conflictos
personales, wna sustitucion de la realidad es el descargar emociones
demostrands 1a ” wveraadera personalidad del sureto ya que el juegs
nuestra Je3eci Y cORTlicTos personales es aecir el munaw rnterior del

nilo .

Estamos frente a un cumulo de beneficios gue no  podemnos
desaprovecnar. £3 preciso organizar actividades que  permitan

robustecer el campo educativeo, donde el nifio sea el mas beneficiado.

El zonocimiento que de €l tengamos y €1 tenga de si mismo &35 una
hase s&lida gque permitira actuar ampliamente en beneficio de el y del

trabajo que realisamos,

flueremes contribulr Jesde lo educativo a que 21 niro goce de una
intancis sz:udable que parta desde sus proplos medios y garantice

desde lo gosible una vida de adulto plena y regponsable.

El Ju2god como herramianta e presents como la mas importante en
el mundo :nfantil, y& que no conoce raza, sedo, situacidn econdmica o

cultural,

(“53") LgPERlI) TOMAS ANDRES. Juegos, juguetes y ludotecas.
- 16.

Pag. &9



A mi.el academico se daria la pauta g8 accion , rendria gue ver

con participacion familiar y social.

ks wna tranajo conjunto Que atrecs s posioliicad que nmhos v
niMas estan en actividayg trente a una realidad qu2 no les sea «)ena,

tonde busauen descubrirse asi mismos y aue 0% otros 1os reconozcan.

Juego  y  educacion  orindan le  oportunided 38 conocer el ser
autentico de cada mfo, de 1a persona, del ser humano v que  en

nOsotros hemns traducido en caractar.

Un térrino gue como vimes 2N un capitulo anterior es dificil de
manajar poar naberlo tratado gesde diferentss entoouezs y haberls dado
ue sin fin de connotaciones y aue por S50 DOPULAridas 52 ha convertign

en un tema Jel aominid pubiico.

No por elio se Le ha dago caracteristicas 2qulvosas que en este

momento No nos corresponde seffalar,

For medio del juego aque el nmito reslice analizandnlo nos poaemos
gar cuenzi, 81 lo quE viva o 1o gque man1fiesta &3 una actitud de

disgusto I Siacer,

3

Un mifo que en  la  mayaria  da  sus

153 reacciong son
agresividgaa, n9 (o podemas tachar de agr2s1. o tan tallilmente, antes

depemns saber S1 @) se s1ente bilen aostrandose asi,

Pa. 0



L3 1ndiapEeEnsanle razonar 1o abs2rvaas, nal o ver por o nedio dg @%e

actitud Trati: de a2CIrneos. NO Me guUEta COm0 E¢iES O ConT mE L

dErta Cady nato derd

Tin laz Lariscion2s lés

EL N T A e T ]

zEntir, Sensar. hablae vy juger.

£z . olantsamiento QUEe por PrIncips s peauRrir {a una onservacLon

proartunds:, un analisis Daa glirareants dinensiones, paro Qi
pazkeriarmente en el tratamiento solo marcaria mATICES &0 31

comportamiento ulterior del nibo,

Esta Claro gue Jugar para i Nifg s uana ackividao v
pducacion 3Br1a un elemento de prima2r oorden ern B Nranald con nincas.
Falta var 1o aue siguan pensando alownc: aduloos aue creen qus Juger

ez perder el tiempo,

Al menos agul a2mos comprendido OuE @3 parte WNtegrante g s
Vida 1nfantil y gque come tal a2namos SAansliZaria nacia a3l g@sarrollo
integra. del nina, proponerlia no como Ted1o ae divarsion sine Como

ACT1Y1023 principal.

a cada mific aancdo,.2 on

Nz oz trata g2 encasiliar o enmar:

nombre. como 1o Raria jx caractarolcala tradizional oy aacar:
b 22 un nervioso, este  otro un sentimental  con tendensia
alarmante, aauel un apasionado, colerice, sanguineo, amorfo, =i de
alla un filemdtico ¢ apatico, seaun lo maraue esta teoria,

No se pretende decir cual ha de ser la forma da8 compoctarse de

ellos para despuss Jdecir COmo nan g8 sar T AQ0E8. 5100 pRrmltiy SuE
ca0a cua. S@ dRsenvdaiva plenamente zsLun las virnudes gue les har
3100 OTCrpadas.
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NG T@rzar Camlnos O QEC1S10Nes que No Nas gartenecan sinog ayuasar
en 1o qus Namanaments posible es permisible v que sin duda tiene qus
ver con Lo educativo, no hablamos de la educacién que hoy i3 mayoria
ge 1os N1AGS ¥V Maestiros practlcan s1no de 13 20ucacion que 1apiilca

compromisa . respeto por ambas partes.

RELACION QUE GUARDAN JUEGGS Y JUGUETES EN LA
EXPRESION DEL CARACTER

Al princinoio el juego no mporta, es intrascendente, el propic
cuerpo, las manos, despuss una cuchara, un plato, la comida; pera a

medida que pasa el tiempo los gustos se van acantuanda.

El hecho age que los nifios sean atraldos por ciertas clases de
juguetes segun - su correspondiente sexao, e% blen conocido Vo algunos
psicologes han cansiderado la preferencia por determinados juguetes

indiCadora ge la propla identifiracion sexual del nifo.  (54)

Azl obszervamos que las nifias no sueltan a sus muliecas, 1os nifos
preflere- carrns, oistolas, pelotas. S2 advierte una preferencila
masculina por los nires y femenina por las niffas. Estos gustos o
preterencias nd partan ni1 son de orden bioldgiCa 51n0 cultural es 1o

que ellos nan aprendldo que es para nombres v ellas para miuiares.

Los usas los abservan en & familia principalmente y 108 &sumeEn

como propios en la sociedad.

(54) Ipides. Pig - 91.
Fég. 72



Harrizt Rneingold dice Que 132 NIMNAaL  JUeNSEn tanto T1Eemcs  Como

TIMN9 UON iDL CAamiunes, Liega & 1a fuonTiusian

DA ES

o recanacen 10% intgreses e5pQntiness ae 50 [ I0E s 500 105
res3donsenies =6 prima2y LG ar 2143 FY-5:1 PFELACIONES a5 OLYETg

e Tranadamente astereotilsadns.

@ debe Jxe la ouertuniead a2 que el nino @l1)a 10 gue 1@ Jueta,

Iz avs resimente le ilena vy zatisfaca.

=3P @33, 83 nac recomendatie auE alMos v o NLnas

COMTRETAN BUS JUBGOS VW Juquatas, na 1Mportande que @l i en

Ja@rerminada monanty rome A a8 mursEca v 1a A& al cErro. este na

hx]
°
1

cTachAara de mangra geclisiva suolaentigag sexual.,

Sztas cuestlones S& eNCLUSNTran mAs rElaclonadas Con la sducadion

ous B2 12 bringe al Mifo ya que el juegs orlenta . astimuia oero no

getarmnipa prarerancias sexuvales,

=33 2llo debe de haDs&r L10ErTAC . GUIRE AJSCWEIAE OGUe nT

J2 CUURMTArIOR U193 Comd, LIS NITOS Gu@ JuesEn Con mulECas 1D 506

AOEIres ¢ COsas por @i &3t116. Gud CUaVOCAn ung Droniploion tan

TAETTE OUE &l NINg DUSCAara nacer;a 3 oa2sconaidas, i £1 pIaria
23 ur gt lema.

~an &sta Linertad aR le 202 rabiadoi se Dussa que 2L nLhe Lagre

s lrentigad I8 se & Darnuiy 232 [C QuE abs&rca v AnrsEnge. wloEs
tosssvaran dudas Elahlflcatl\és RACTUATIA L& ColzborsTion del osdare.

m e D MAaReTrd,




Harziar ol juguete 1deal nos llaevara A4 una serie ae
razonamientos 1nutlles, ya Que cada Juguete a8 presenta como  uUna

opcion a giltersntes nifos,

ki suguete debe servir para provocar Juegos. (59)
Un Juouete oonde el nifo tiene aque permanecer wnmavil aonde no

participa no es juguate.

El buan juguete estimula la actividaag, la expresion y creacion.
Lomo ya hemos mencionado el pramer juguere que todos ten=mos es

@l propio cuerpo, las sensaciones que este produce son innumerables.

Acemas de Jugar aprendemas con ellos, nay Jueges con el atdo
unusica, disco, cassEtte) habla (canto) oj)os (visuales) camo podria

gser la eszritura, totogratia,

Gonsiceramos que =1 Juguete ho debe ser tan sofisticado que el
! N1™MO NO 2R Nl coamd manelarlo.  fwandgo &2 habla de Superman (Como un

personars que a2n su tiempa causo  grarn sensaclon erntre Lhicos

<

" N¢ ze trata s¢lv de una 1derntlifizaIion Con otrd Fino tambren

=]
i
~
&
ey

LO8rIcIOn e 31 mismo  princreal  cualidad edusativa ael

fugquste, twampolin gque ayuda y libera a la Imaginacion del nifte

(55) HETZER HILDEGARD. El juego y los juguetes. Pag - 3
(56) VIAL JEAN. Juego y educacidn., Pag - 71.
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ANGOra  (uUE Nos  Remos  retferian a2 wnn parsonaje televinivo e

mRgrtante mencionar que &l miMo acupe orar perte de LU T1@npa Al
aparato que pari @l pueds FEpresentar un Juguete o un

laga oe oun
referimos a la t,..

compaMero de Jueco., 0os

En ella el nifo presta atenclon & aitar2ntes temas, estimulos,

no siempre comprendan o entienden 189 presenta

o gue

propagandas qua
Muchas veres CconTusiones, qus (0SS mavores Jdeben tomas

crea en ellos

‘y
@N cuenta.

qua las padres de famiila =nezMen a sUs hijlas a ver

Es preciso
t.v, resaltando los valores que se observen en geterminada Situat10n,
hacer mncapie en ios programas cuiturales tdocumentales

principalmante) .

No solo ver pasivaments SN0 PEnsar ©n 1o, POS1ILIVO 3 PNaGAtiIve
preguntandale coma actuartzs @l ante determinaaso

de cada &ltuacian,
propiema que esten tratando o presentando en I.v.

T&% Negativas tavaracidas

ge evitar congus

LQ anceriar con el Tin
mpera v

principalmante en programas donde
gue 1os mitos pusde uzsar

ia violencia

por la t.v.
que se resume en “andelos de vivlenciat (§7)

cuando se sientan rtrustrados o cuando estan enojados.

ouede desensibilizar a

£ TIN

—

Le 1gual maners .a vioiencia de

a la violencia d

e la vida reai.

128 Nifos en relsc:ian

(57) VIAL JEMN. Juego y educacién. Pag - 71.
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Ezna comprobadd gque 2r violencia en t: T, ., pueds deciliyar e1

auvtocontral del nmito voestunuiar cespusEstas TAa: o violentas en nomentos

JEotrustracion que Las oue se tandrtan sin v, e,
todes: gstos aspectos se van retarrados Cuando ed b ve &n la

t.v. lo aque vive en su casa.

Fer otro ladoc. LUando &l NS crea o Proplo Juguete, cste
vltine 32 convierte en cre&dor del proplo TAf@,  un aguEte  bien

zleqldo y adaptada al nufs contribuve & 0 ecozacion.

Entre o1versos autores 3@ concluye que i cuen juguets deps sery
s0l1oo. esterifo, parecido & i0 Que L1o: NIMCs sncu@ntran en la vida

real de tamafn adecuado. material no toxico.

Ei buen juguete debe respondger por Su vEragad y par su variedad
de uso, a las nacesidaass, & 10s deseos, & 105 interesss de las
posibilinades de: nifin cuva eleccion ha de s&r Libre sin que esto

presente neligro rizico, emocional o moral. (S8)

LoOmo  REmds V1sto Nay <caralteri=z=ticas gEﬂEr‘@.lE‘E\ que opueden ser

tomadas 2n suenta 2 ia haora de

[i1]

LEg1r  un JugueEte,  nunca
praparcionemos al MmAdo un Juguets que oueda por2r en peligro su vida

G S0 i1ntegridad Tis1Cca cuerpo o mente.

(58) Ibidem. P4y ~ 75.
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Recordemos qQue Lla libertad es la capacidad d2 eleglr entrs 1as
posibllidagdes quea s2 nog presentan, LNLoNces No Proporclonemos ai

nino algo gque le pueda causar un gran dafo.

habdn es gque el Juego prepara para Le vida, Segun 84 tipo ae
niMas y M1MOS gque gueremos tormar, los estimularenaos mas o menos en
los juegos les daremos unos y otros Juguetes, les daremos mas o mencs
tiempo de Juego y les daremos wunos W otros puntos de reterencia

posiol linades de 1dentiticacion. (59)

Otro aspecto i1mportante gque puede modificarse a partir del juego
es el de organizacion de roles para el cual Chanan Gauriel comenta
“31 las muteres pretenden consegulr unha lgqualdad ae roles en gl
matana e©3te €5 un azpectoe de los jueges y Juguetes tradicieohales jque

aebera tranztormarse”, (40)

Esto es una actitug gque se refuerza al obsegmar juguetes, nos
parecia muv raro gue & un nitio le regalaran una mufeca, como padres
garian conftados y Ppocos Lo permitiriang  existen  aun  demasiados

prejulcios soora lo juguetes de los niflos.

e presume que los niMos como hombres deben de ser valientes,
audaces, capaces de foao, menos de hacer 10 que las mueres realizan,
principalmente st se  trata de labores domésticas. Nunsa deten
llerar, =2or ningun motivo pueden mostrarse debiles, esto en una

saci1edad comd la nuestra les restaria nomoria,

(57) TRIPERD ANDRES. ob - cit. Piag - 203.
(60) gH:MﬁBRIEL. Juegos y juguetes de los niftos del mundo.
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pe 1) 1A5 mujRres Qg L MY Smo pera Con

CONnEEaErtddas

Trapen T 3ET Vo Oue Lodos Cconolemeos.

9E Fabkla ae un Ccaracter fusrtE en 19€ hombres v de uno debil en
lag muepres, Faro ezto pese & tocas ias tradiciones cultursles se

egpars gue cambie vy la meyoria de laz mugeres luchan par etlo.

Onservamds que edizten mu)ere:s ge caracter considerado “ruerts”
JonomprE: de caractar “gebri’y en mucho eszte rendnend obedece & ta
forms £ gqua  Tueran eJUCcANIs v en l: manera en ia qua  pudlaEron

asCapar de Lo tragicionalmente estatileciao.

Sapzmous que hay tormas ae escapst y salvaguardar la oignioad
humana basada en la 1gualdad del s2r hunano donde nada tiene cue ver

que unc s&a myyer v otro hombre.

Lrzemos y partimos de que hay diferencias de ant el respeto vy
conozimiento de si misme para aqespues  (corar =201 conocimiento vy

respetc del otro,

£z un proglems oues deos ser resuelrto dssde sntes del nacimiento

al cueztionarse log padres de familia ( LOMD voy & @0ucar a mi niygo

fara 1os maestras  Gue clase os persona quiere formar U oantes

ga 2char andar sus programas.

Se requiere de direccion consclents del Juepd del nito, empear
A vario no camg simple2 d1version O pRrglda de tismpo.
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SaDEMCE QUe © Lobre wa sase d8 la aloion genetioa €@ medio, 4
Lraves J& unr procese Je anrendirzatle, molels Aentro Je lo: imipvios
Impu2stns oor la birologia el carazter . {(61) en aste sentido

CoOMpartimos can Maritza Montero el plarteamlento antarior,

Juegos y Juguetes, nifo, caractar v gJUCacion  an un mundc  gus
nos carresponde a tndos vy qQue 0 manera especial atare a los mhos

diresranente,

Sols resta adecir por el momento que © la Torma en que 24 adultoe
ntegra Juguete a la practica ael nifto, la Torma €n que organila €/
tuego Tentro e su3z hacitor ludicor, determinars la forna en que &
nitto centemole al auguete SI come coza en 3§ 0 como algo gue puesds
pravestarle hacta campos para el aur deICoRccldo  0erd  que  estan
mmplicizor 2n e d15curso talche o o drchos a2 1oz padres, que =5 la

teia mi:swa de la ensefrarza greescolar . (42)

Ayragariamos que esta ensedanza repercuse en la viga del nifo age

manera tanto 1nmediata comas futura,

IMPLICACIONES PEDAGQGICAS DEL JUEGO DESARROLLADAS
EN EL CARACTER
ta 53 ha visto como jusgo y caracter se relacionan no ae torma
arganizada y consclente como se esperaria en el campo educativoy pera

existen apletivos que trascienden hacia lo peaagogica.

(61) MONTERQ MARITZA., Cardcter y asbiente, Phy -~
(62) REBOREDD AIDA" " Jugar s imamty on i et ico Fay g9,

ESTA YESIS H LIGE
SAUR BE LA BiBLOTEGA



Mychos de @stos obJletlvos Son Jescondsidos PAPrs 1§ mayor perUE

qe la gente, para los mismss nifhos.

s meEnester de 1A nedagogla darlese a conocEr, subravar suoo L &l0or
en 21 desarrclle del caracter del nmido v con elios camnbiar  ia
parsbactivs Que &% C1eNE Jel JUego principalnente ia gue & T1ens

coms “ peraiaa Je tiempo 7,

El juega, como N2mos VISto &35 una actividag inherents ol oser
humane que garantizsa un desamrolio fisico, 1nseiectust, soliss o

afectivoe en el niNa.

For medio  del juego el nifo desarralla su cuerps,  su mENTE,
conoce su entorno, 25 capa: de entrentarse a su realidad, conccerse a

s1 mismo ¥ & los demds.

Es con el jueqgo y a travées de €l que 2§ niMo 1Igra prepscarss

para la vida ftutura,

El conocimiento de si mismo le da una seguridad y AvLoromia

diticiles de adauirir por m2dios que (e s&an desconocidos.

S precisa que una vez gue el nifc iogra un canotimients graneral
ds 31 mismo & traves del Juego  esht e motilvadgs para superar Lag

dgiticultaaes personales que tenga.

ES OeIlr una &I guUe el NIND S na aceptado Con aclectos )
VIFTUDES tamblen tome Bn Cuenta sus limiuscion@s v defectos.
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Una «=T 1Ogrado 1o anter 1or, puede &b padrs, maRd3tro avudarie a
COPregir 1o Gue el aulera . Dueds cambilar, F12Ipre &5 0iss e sl

propla personz.

YA SEA pars HeNT1VHE ME)Or, O pars dar una ImMageEn mas poaitijé

ae sl m1smo. Tooo @5t 1& ayudars & Que SuU GUL0esT Lhs CrEica y mas

adelante pueda plantearse metas y sabre todo cumplirlas.

Ern cuanto al logro y fracaso, dentro del juego se abse

que el
nifo s& s12nta estimulado, cuando tenga un Logrs sea 211010800 nunca
exagerango actitodes que lesos de ayudar defarian, el esquena del
su)Eto, Y& que sloglar mas dge o asbiads, un &ai0 pouria trasr como

consesuencla un estancamiento.

Mmas vals si1empre decir © i¢ RIcC1iTeé LIER, DUEdes Iuperarts &
que “ Eres increlbie oo Ty Lo hay otro U, 3@ria un engafio que no
vale la pena etectuar. El mifio al sensirse 2l mejor de todoz ya ho

se esforzara tanto la prodims val,

PROPUESTA
“ LA FORMACION DEL CARACTER A TRAVES DEL JUEGO DRAMATICO ”
A 1o Largo del trapa)d ~23 remas reterido al Juego., rezaltandc

su valOr tan wmportante en @l zer numanc gursate TOO0OA suU vida.

Sir mENO30reclo ae NINguN Jueqe 8n el aus noy particiga el niko
0 ae Dposicie sustitucion I =Es3te, qQu2 contiene formas 1ntormales
espontaneas creativas, liores v sin ningun Tin o en 31 mismo, perc con

orofundos acortes @jucativos.,
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3¢ JeTiIne Al i go qud Ny, SIemprE & atampenado &1
MAD 8N 3. anTanCia y GUE Droponsmonsd o 313a hatisndD pero abrienon
NUBYAS SI3IDil1gades  a  formas  maz  Organizagas aalintadas o
antemans, er E3tE Cang, 1a Tarmacion del caraster a traves ael Jueg

aramatico,

For z.s caracteristicas tan apropladas y agecuadas  al mMo
proponemos el ” juego dramatico toque defimimRs camo ¢ el conjunte de

@lerTIcles  corporales, visuales, auditivos, manualez, mentales

LRISOIOFIC0T GUE LOQPET DrIMEro qQue 81 INGiviade F& JonoXca vy &#3to i@
d& lay nsrramlental necesaria’ para partilipar &n la creacion de 51

BIEMG .

De

i

L maao que su caracter no sea solo el produsio a2 todas la
infiuenciaz que de maners muchas VECesS LNCANSCLants Cadras y Nasstros
transmlter Al NilD, 31N0 Que d@ MANSrs CONSC1EntE 21 MmISMY S84
paIrtizlpe 3% 10 qgue 1hdividualmente manitilests &  TPaves og  su
caracter v Que Jd8 manaEra gensral tiene Que ver oon 3uE Actituoes y
congucta c-Esente y futura tal como fue =xplicads en el capitule il

e este trabéio.

Greemoz qgue La participacion padagogica  aportard bases que

permitan .z formacion del caraster en un plana  tarmal, escaler

¥

tamilia ., <tentenda conc punta de partida el @studlo as  JUEIc Y
Caractar -omd base principal pero Jandole un metiz  diferente v

CONLPrASTSrTE COMO €5 81 C250 0Bl Juego Jramatico gque en 10 presants

esruidlara2mis,



Fars O ta tTormacton 281 caracter & traveérs Jel quege dralharslo

it

Praponemos una apclan de trabajo gue ped29oglCamente aporta alamanto

LasSICOE O1YgNIEs 08 Tomat se e Suenta y Que &3pera sakan ernrig.

con 24 traba)o en grupo que de esta propuesta z2 gEriven,
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lra, EtAFH.

PREPARACION
a)  Percepcian ¥ sensibilizacion.
D) Eunpresion,

) Lomuriicacian,

Za.  ETAFA.

DESARROLLO DE LOS JUEGOS DRAMATICOS
a)  Entoaue.
b)  Actitudes.

En relacion ai nita.

Del profesor en relacion ai nifto,

De leos padres de tamilia en relacion al niko.

Lugar , tismpo pPara la realizacion de (& gropusstas
£n la escuala.

En la Tamiliz,

EVALUAC IO

Pag.



Ira, wrapa.

La mreatiyvidad aramatlics en tooas 3Uus TOrmes.  FERrazsnta ung
nerramienta  de trabs)o  Utllizada  cono  medig  para tomentar  y
gesarracitar pnsteriormente la libre sxprezién del niho.  Se considera

COMO Wun Canai d& extroversion para las rEcesidages creativas qel

naro,

L& @vidente v cap@ Aclarar, qQus no S treta ds consegull hacer
actares a loz nitos, s1no sigolements ponsr 2N SUS NaNos & thavas diel
Jueqgo,  nerramientas ¥y TRCNICas de 1nTtErpratacion, FELAJITLAN,
concentracion, eupresion carporal, et. Estos elementos una ves
asimitados le brindaran al mifio una mas ampila gama de posibilidades
de expresion aue Txcilitaran en suma, 108§ C3USESs para ta tormacion de

sW Caracter.

Coma primer paso importante ae ia BLapa ae praparasion

distinguiramos ¢

a) PERCEPCION Y SENSIBILIZACION

“ E3ta e€ftapa € adurda Con €jercicler JJ46 TIlenden & desarrcliar

las capacidales o

B

wrervacyon Jdel nifo (43) e ess observarion
natera (& pgpersencion v Jespuss la Sa8nsioiilzacian tanto a3 nive:

indivadual v colectiva.

(63) HEANS Y ENRIGWE FATING., El teatro en la escuela.
donde puede ser ampliado el periodo de preparacion.



nacar riggr su atencion Jezcubraisndots & &1 miamn,

oy meEdllT s obzervaciones

L A T S Quie e

Lievar 2 Condeimientds o« aRnsad 1on

anors o

i{ol Q¥)

Fara

.

E3TGE T ONOCImiern

SO O E SLET TAN T ANGES

MLy AMP LIS Guie tiener  qgue - il o} F oy esDaTie, an @l Ghas

AS5BNVLIRLYE e‘;nar*gia Gue transmite 4 traAE e 1o ous slesura,

(R i

tamoi

o

X2 MUV CONCretas cong maviEientos J@ Perzonas )y ruidos

G1vEn

EL oDlerivo aa@ ests oriner ass &3 Tacilivaris &) caning Lacia

—
i

Libertad zupregiva, 38Fa MAs LADre @:50a Q@ 0Prezlof CuanTs MAT COS65

CONarca y MEE @ TONAII& .

Suz  capacidaoes de  eleccion se enrigu

En esta ¢

O
primarts AUMENT? S0 CAPATIdAd de opservacisn del smundo aue e rodea
CEARTO en €@ p.ang condreto Coms er =l abstrasto & IMAGINAL1IVG. e
van  plantesnao udqo: que  oosiollitarsn un acopio e materiales

NUBVDE QU2 JR3CUDr1ran Tads Jdis.

Wl o hzeiar o2 materiales moz C2TECIMOS A 109 @1ESNT0S QU LEO03

105 NINGE 22520, 33U cusrpo % 21 Hriner i

13l aus et penuelic deba

Conocer & tanao.

Las posidl ladades ocuitaz 0= este elemento corporsl dan los
primeros Oatos sobra2 Ius posioilidades gus mativan al nifo a segulr
adelante,
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LOS JUBQOS 9 8J)ercicios A raalizar en este aspeacto padrian ser
glerclcios e resplracion, relaiacion, ejercicios de flexibilidad
carporal, 2tc., partiendo para ello del aesarroilo del movimianto de

la columna vertebral, dada su calidad de ege del cuerno.

Todos estos e)ercicios se realizan mas con 1a 1dea U8 JUego que
ge ejercicio gimnastica, para 1o cuwal se olantean de manera
indirecta, a través de imagenes Qque permitan abordar el ejercicio

sntrando por el juego 1maginativao.

Esto tiene que ver con (& 1dea de consegulr en todo memanto el
gquilibrio =0 el desarrollo psico-fisico del nifn, factor gue se toma

er cuenta a la hora de plantear cualquier tema de clase.

A4 continuacian proponemos una peauafia lista que muestra de forma

mas clara v ejemplificada, 1o que en esta etapa se ha de realizar.

e 81 niMo tenga contacto cor 21 msmo y con los demds tratando

de ir conociendose y conacer a los demas.

Gue el rato camine. sub’a, baje, infle y aesinfle un glabo para

2Eplirar y raspirar,

Continua un periodo de pausas para que cada nbo s2 exprese
Libtremente ¢on su cuerpdo. ¢ Dhservar con detemimiento su actitud en
280s  Momentos, que comente Sensaciones y eNPErIenclas personales
vivigas gn ese momento ).

Ef ejercicin anterior ae la ooortunioad of conacer a cada uno de

forma inoividual v dar cauce a sus inguietudes personales.



El Mmoo a2 parsir de arversas caminatas encontr-ara lo  que
maringue  al camina humano del andar de un PErro. un CANE D @ un
canguro, despues podra sequlr cada n1Mo su mercha NOrmal v varlar

£30a WNQ & SU GUSLO de prisa, lento y parar er seco.

Mistinguira diferantes posturas de pire, sentado, levantarse vy
sentarse cada uno & su prapla ritmo, acompanadas de palmas, sonides,
palabras, etc., hacer equilibrios y desegquilibrios sin caer al suelo

v quadar como estatuas,

@ trata de conocer el cusrpo 2n sut Conisunto: Los niMos tendran
que detenerse el mayor tiempo posible & apservar con detalle Lo que

sucede con su cuerpa (Sg pueden hater preguntas de lo observadao)l.

For ejemplo ¢ GQue parte es la gue menos tes gusto ¥ ( Cusl mas y
porque ?
Despuas con arcilla modelar el cuerpo propio © del compaliarn e

intercambi1ar oapeles, tambisn se podréd mover Al otro como 51 fuera

muiaco articulado a una marionafta.

En caso de nifios muy pequekos conviena a 1ncluir en la sesion
muy variadas attividades, dada su necesidad de cugrpo continue. Las

sugerenclas ganas pueden ampliarse, el massurn padra inventar oTros.

En suma @8ta primeara parte de percepcion y sensibilizazion le da
al niMo la oportunidad de conocer todo 10 aua carporal y mentalmente
tigne % que contrastado con 1o que de sus compafleros observa tendra
la oportuniuad de 1+ eligrendo (o que deshacha v (0o aue permnanece en

el.
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fantec en 1a 2tapas de percenclon CoOmo  en JAs BlguisEntes e
erpresion y comumcacion, pedagojlcanenteg estaremas guiando tas biases
para una salide rormacion del caracter,

D) _EXPRESION

Como resuitedo 1051¢Q (4133 15 Ehapa a% percepsan y
senaibllizacion, & partir d@ 103 Tateriales expresivos descunlsrtos,
21 nifo tiene 1a posibilidad de 2upresarse Con un nuevo  lenguaje,
hablancs de una expresion corporal gue lipera la energia del oequeno,
g @sta manera axtraviarte todo aquellc gue no seria posiblie sacar de

man&ra directa.

Fara &0 N0 @stas cosas &douiersn una  forma  inquistante v

divertida.

L& importancia del trabajo corparsl resige en la necesidad que
ex1ste 2ntre la mas libre relacion, sntre la emocion, et 1mpulzo vy el

gesto,

No s2 trata de aprender & €laborar determinados o23tos Nl
ajustarss a novimientos previamente =stanlecidos. He trabajara para
que 21 ko logre una sesi1on de tragaro corporal Lo mas espontane
posibie, qus posibilite is salide a2 actitudes libres que dibujen el

carazter ozl niffo en el futura.
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Eil LA parte d@ 2L rasion sugErimds 3

Ircwetron A tE O OLImICA, PEQPE ST LA st L) ig AR ile

aden wns ety

ACLErOT I uhia NIBTOr o s i nE WAL BN e QueE

ERTHC TINENAL,  LROEF C&lar, Suefo,

AETEGLINAGLS HUaTO3 |, @aR8L5, T

gstar contanto, Eencizi0. dGrmiac, daesmiarts oy tode cuanto e@n eze

POMES S & R L0N0 E2E L8 courra.

PRLLSE, DOr SI1emplo 38 1B pueds penlr al nino VAMGE 5 poner i

N8 ABUSLADOD. COPLENta. TPISte, 28n3ativo, MLEdos0, ASOMDPrAdn,

FOSstRrIormEnts comentas 10 OCUrPLGD pateé VEr Quse @stado ae an1ma

JA LuBLo 0 TSR DAl S8 SINTIEron meIDr v DOCQUE.

be esta torma estaremos ldentificanoo v oguanoo el arater e

L@ trata d® poupar v omovilizar 21 cuerpo mas alla ded ritme v

gasto Jie cozidiananante 25 pgermitiag,

¢) COMUNICACION

Erm 2ste tarce” gAasn () CeTEr1mos 5 & COMNICICIEn 2S5D0NTINES,
por tanta el obJetivo de @ste atana @S el opservar, explicar y tamar
concientia de la 1mpartancla que tiensr oS concentas expresados vy

Lo MECRO3 SoOMUNICativos. &R rafacion direcsa con la foraacion del

caractar a travas de la greparacion gpara st LB90 UEAMATICAT.

L& COPLM1Seclon  ADAaracs  adul  ofHsioamEata Cama Wi eroTesc &
MAQLIFAc 10oMn CITETANt2,.
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Far principio el nito a partilr de actituges libres mostrard o

que  des comunicar a 1laos demas; PAra  @iio &3 necesario el
canacimiento de si mlsma, €6 decir hasta que punto el mto ha logrado

conocerse vy darse a conocer a Jos demas.

En esta parte gel setofo €35 recomendable aue 52 haga wuna
seleccion individual por parte de todos y a partir de las acritudes
expresadas de los elementos que son rapartante: oara U Comunlcacisn

y lo que por el contrario no sirven para tal fin.

El niMo debera elegir unas matertales vy geshechar atros con el
objeto de ser entendido} 85 entonces Ccuando noas encontramos con la

necasidad da ir desarrollando la capacidad critica ael nifo.

La evapa de comunlcacion dara paso continuo a 1a formacion del
caracter que tanto hemas mencionaga y pretende  buscar &1 ser
autentico de cada mfio mas alla de las etiguetas gue muchas veces es

portador.

Fara este apartadao sugerimaos La utilizacion de (enguajles v
prapuestas ricas an posibilidages 1maginativas: desde el lenguaje

corporal y mimico basados en sonidos hasta el lenguaje hablado.

Los nuevos materisles han de 1b brotandt ge manera ocoherante,

con las posibilidades y limitaciones de cada nino.

b@ precisa que 2l maestro y padres ae familia conozcan las
caracteristicas peculiares de 1o ninas, las asimi:2 y posteriorments
puega wtriitrarlas a favor,

vag. 9N



Hzy que transmitiria al niflo gue en cuanto a 1las cualidades no
nay mejores N1 peores y que unas pasibilitan unas cosas e 1a0:den

atras.

Decirle al nitio que lo mejor es conocerse a si mismo y sacars

m

partitdo hacla (0 que s2 quiere ser comd persona, en todos 1o debitos

sea social, académico o cultural,

Sintetizando, el maestro y pagres ae tamilia deoeran ser los
encargAdos oe potenciar jas actividades del nmifo, seran las que
gescubran Junto a el y los que en gefinitiva propongsan al nmifa, Lodss
aquellos materiales, temas que sirvan de punto as partida para los

que de mansra objetiva se pretenda lograr,

Para ello nay aque patenciar simultaneamente o1l desarroilo
psi1oulco vy fisico del niMo, tomando como base el desarrollo de su
creatividad, por lo camnas anteriormente apuntados E1 juego
dramatico es en esta primera etapa de preparaclon pretende estimular

en forma i1nteqral el cuerpo, mente y sensaciones del nifio.

El Juego dramatico en su fase preparatoria auvngue organizaso y
pensado debe ser abierto y tener dlversas posibilidages de lecturs:
expresiva, gqua permiten la formacién adecuada del. caracter a traves

dge las caracteristicas personales de cada nifio.
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DESARROLLO DE LGOS JUEGGS _DRAMATICOS

a) ENFOQUE

Creemas pertinente hablar y entocar mas =24 desarrollo age oz
JUBQOE Oramaticos a la parte de sctitudes, tanto e w05 niMos como e
1os padres o familia y maestras por cansiderar a estos wltimos come

los srincipales praomotores a2l )usgo dramatica,

consideranos hablar més de activudes dentrs 92 13 tarnacion deil
caracter via Juego dramatico, ya gu= el objeti.0 ae la propuesta &2
altua mas ern el plano del conocimients de s!i mismo a travies de

aiversos Jjuegos dramdticos que a ls simple realizacion de juego.

Siempre que empleemos el término actitud estaremos haciando una
previzion sobre la conducta futura del niMa, basandonoe en la

apsarvacion de conductas anteriores.

A partir del Juego dramatico se pretende hacer qu2 el nito
reziba una influencia que sea manifestada en su conducta ftutura, es

decir en su caracter.

Camo  oromotorgy del juego  aramatico padres ae familia y
equcadares nharan usgc de su capacidad creadora para tfomentar en los
nitoz tengenclas de  apraximacion  hacia laz c©asas  aque  por
caracterlstlcasv personales de cada nilo creemcs adecuadas y que

tendran relacion con 21 pensar, sentlr y actuar a2 cada nifto,
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cs punto tundanental en la Creacion de actitueaes por oedio ded
Cralds on

a2t ov

YoBQO Qramatico 83 que s conaucta asseaax o
traves: del caraszcar gue ca TOPRENOose en &L "o vy BE @apers Terming
S0 formacion antes ge due el NI sCaDk i3 8sCUELA DrImarla.

FEOPGNBMOE COMC  JUEn0E dramdticcs Organliadns v oi§ Presentacsioon
Q€ NOIEZ, €1 FOIIOArama, 1A COWCSFICION SYEALIVAE, MUEJOF R FEGIES .
DENTOMING, 03l1CO0drama, MAr1ORETAS, FKETIN o TaArFa, Dveiia M UEGUeNar
@i colo 85 ra291sTr0 J6 arécascas ‘. (64)

D& Ilung

rolOR recomendamc: fno por guEe no sean utiiizados én la @sCURLA,
en 1a familia o con el QrUpo de amla0s que 3&aDemas aue son conocloos.
que & veres 1og utilizan pero no le sacan touo &) provecno qua la
ez puanilera agar, vya qua salo s0n realllago: Coms parve ag

activigad

W TIEhpo QU nay que Qoupar Yy N Comd und ACTIVidag

anticinadanents aeilmitaoos.

unoe de los Yines mas 1mportantes oe este Tipo g8 jueqan es el oul

ests vinculado con asuntos o prabiemnas gue en lo real 10s miflos viven

Yy Barvicipan.

jego  aramatico

ventra de i0s Temas a consideriar 2n el
proporemaz 1a%  acanvaclimientos, quenaceras <ovidiandg, maz Taroe
sSirven comt mater patrs

NnaOT1C1a: d8 Orenséd, poeEmas y SUSNto=E
TOMEErULr pegueras NISTOrias que nos a&yuilan & 1 canstruyenao e

12 r2all0ad del peavenn,

desarrcilando #=:imul taneaments

mnwerpretinoo
A A v ocreagnra 3l f1AD & partir de 1a gbservacisn

La

apaciasd critic

s

can =ste la tormachon a2l caracter.

(64)  Para mayor intoreacidn sobre actitudes de niffos y saestros
vease F. MAGER ROBERT. en creacidn de actitudes y aprendizaje.
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obtaenidns  ge La

Se  trats con 2lic de utilioa 105
gtservacian del niho oy ouestra, a3l como la ra2si1dad como un nueve

s lenento expras va.

Loma hemds Vi1sto la propussta 2 3pava S0 G, Juagad Jram&t ioa s
como parfe g& un procesa arganizaco oara saliga a toda una saerie de
ACE1LU0es que abriran paso al Tonccimiento de S1onieno el nifo vy con

ella & la formacion de su caracter,

La palebra actitud la emplearemos para ceterminar una “tendencla
general a8 un ndiviaune & obrar 39 un wodi IELerninane bajl unax

condlciones determinaaas”, (63

Hajm esta premisa hatra gque adaptar 2 1+ egad del mibo al

personale que mej)or s8 acomade.

E. esfuerio de un alumn al parsiclpar €1 este C1po de juego
impillca todo un process gue mas  adaelante  sara explicaso y gua
requlere una concentracion y disciplina donas .a xDreslon de e@stados
de anima, caracteres extraMos asimiladgos  Lagren  una  proyeccion

P31C0Ot0gL2a,.

163) I;QER '2-‘8 ROBERT. Creacidn de actitudes y aprendizaje,
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ACT ITUDES

10N _AL._NING,

El juego dramatico orfrece a sus pramatores uns: .entena Jge Ccamtlo

gonas nay todo un potenclal que esplarar ¥y o ser: & raves 0 les

actituges que se podra lograr.

Uns ve: gque 21 N1AD Na Superado la primera 2U3ci a8 pPraoaracion
aque  coms  CAMDE  reguiere 08 PRrFCeptlon Yy Sensii.lIaslon Corporal.
expresion y comunicacion, se Ttacilicara el dessrrallc del Jueqa
aramatico ya que ={ nita lograra conocer parte e (o gua el sients y

piensa a craves de la esploracion de su cuerpo.

e acuerdo can tas teorias qel aesarrolic y compartamiento
InTantii, 103 Mifos Tienen una especial nclinaczion hacia la mimica,
la representacion y atras tormas age actividad dramatica, la unilizan

an sus J.E408 sean sgli1tarios o con companaras.

#1393 NIMOS 1es encanta descudrlr y aescubrirse 3 st mismd en
diterentes facetas aun mas, Junto con el ver 3sus campanerads  y

reaLizar o orovagonliaar papeles no habituaies,
iodc =stH eguivaie a poner ai nina en su amelante natural vy

crearivz, sin mas fin que ef conocimiento ge si m1sTs 3 partir de sus

FASID1ILIE:T8E exprresivas Y sU relacion con los ogemasz.
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K51 inLsame TRNGAMOS My 2n CusnLa, la mastanitidoa oe lag
QUICIONes que 105 NS auestren, €1 e@stos @GN IO Lan repatiaamaniite
ag 1gual manera nechos ralacionaddos con i3 10 CONS LI rats: Puiemos

pehaszar antonces aue se trata de conviio

Soe% DUORLAS GUe R 58 atTreve

a aetender.

Lognsideramos 1a actitud oersonal dei nifg en cuanto a 1os temas
tratados ya que pueds 1NEegrario & sUoprogla indiviaualiasd en sus

rasgas a2 caracter.

bebiao & que existen alguna actituoes constantes oentro  del
Juegd aramatico gel nitto en relacian oA (a @volucion al conocimiento
B2 31 M1sSmMO, @5 DOslblie eXxtraer cilertos indicadores que nas daran
pauta para la valaracion del caracter . can ello dar una Qula mas
alezuana, Entre los mas observables se ancuentran:
- Tana de voz (fuarte. debill).
- El mane)o de su cuerpo t¢ que incilye movimientas articulados
y acordas con Lo que se presenta !.
- £l nivel g2 representacion que utiliza ( exagera movimentos,
agemanes 0 tono de vos ).
~ El uso de creatividagd y esterectipos para representar ai
nundo que le rodea.
- LGS intareses que representa a traves oe s 0lversaos  temas

que anoroa v la aoriginalidad con gue L0 nhaze.

fara ef mito et valor del Juego dramatico radica en 21 proceso a
tra.o3 del cual llega a la realizacian parsonal esto s 1mparvante
por que haplard en muechas Cas0s de und  contrantacion de necnos

parsonales reates.
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Faba pRIres 06 fAamlila oy MAaesthras LR ghiservaclon  de  estos
trabsjos peEcrnlta ontener muonisima 1nfyrmacion aterca del nifo, dewis
308 INtiuencias ambpientates. su desarrollo vy o1a forme en gue  se

anfrents: a 1a soluwsian e sus problem

e ad .o ierte soprae 12 ampoartancia de no estab iEcer Julclos acerci

d& 1os N1fios tomando en cuenta nNo solo una reprs

atian del juean
dramatlco sLho partir ae vVarios a2 elios, va que 30lc asl poagra ser
POSIhle Saner Cualas son SUS Nteresas, sU nivel as craatividad, (os
esquemas que manela, los estereatipos v nIsta &1 L1000 de 1nflusncla
educativa aue na tenido al observar la tfiexiblliildad en sus actitudes
y en @l mar2)o una2 habilidades, actitudes, razonamiantc, en @l

desarrolio del juego dramatico,

c) ACTITUDES DE L0OS PROFESORES_EN RELACION A LOS NINOS.

El profesor debs ser no s2lo el que participa, si1no el qua guia
y aa val1or A cada una de las capacidades del alumno, al MIsSMO Llempo
que aescunre JUnto & el y propone touos agquellos jueyos que sirvan de

punto de partiod al trabajo a realizar.,

El MABSTrG  genera  pregcunarse por encontrar motlivaciones vy

@stimulos gu& hagsn progresar al alumne en cuanto &l desarrallo

parsanal a2 cada uno.

Em 21 caso concreta df la formacion gel carscser sefalamos como

asnDeEcton a2 mayor 1mportancla la cre

C100 08 @st1MULOS Yy MOLLVAC1oNas
Vari1adas, suGerle usgos, CHNALIZAr 133 giierenies propuestas de 1os

A1ARE, TUsCAr COnstatanente matoaus viables er tarno &l carocimiento
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En resamen sera el motivador y armamaaar de 1a creatividad oel

nIM) tanto 20 forma 1ndiviaundl o grupai.

Sy mosician estare entre ta 1magen quE &1 M niens  del

protescr v 10 que adgquirira de 21 como compahero de Juego.

Dantr: o esta activinad los maestros no deneran preocuparse por
1o que azagsmicamente  programa, viempo, evaluaciones ) las ocupa,
s1no flj)arer mas su arenclon en cuestiones 1NdIVIOQuales que nucnas

VeCes pasar —or alvo.

Recorasnss qQue cOmo PrOMOTOrEs ot Juego dramatiza, los maestros
estaran encargados de motivar Yy encausar tas actividades ael nmibo a

partir ge actitudes expresadas.

For sizmplo, 21 hambre serio del grupo en un papet de gatan., El

gracioso 1ne3tanle podria adaptarse a un papel comico,

Se puezen nacer camblos en los papeles slempre que s2 tenga

cuidada er =0 nerir susceptibiiidades.

61 s2 t.ene aiguna duda en e: teparto I92 paceles &5 convaniente
nacer aigunoE B)eErcicios para observar mejor las actitudes de las

alumnes I L L3% 4 una nas acsrtada‘selecclan.

£1 maszsz-ro estara dispuests a la originsiidad, intercampio
s1emore Jis5UsSSto & Jue Lnad conduzca s la orra, Mo rtener medo de
Galiree ¢eL mIia€ G PATrIn trazado y na guiar a 1os nifas a traves de

un modelo <-aarzianal es dacir por medio de actitudes estareotipadas.
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Fara dg2sarccllar el uego aramiblco TIc plenttud 2% pPreciso que
©1 mMASETro g2 lLibertad g8 expresion F:. 1My Al hismo tienpo
elementos informativos v experimentalas Qqua anriausIcan U2

posiblliaades,

E5 necesarin que maestros a travées ds actitudes ge contfilanza
sequridan enfrente a 1os nifos & procescs ag accion y refledion aue

apoyen retos cognoscltlivos casl dae manera oermanente,

El Juequ daramatico lievada & ia pr ae manara permanents
obilna & 1a aplicecion de  evpertanciaz  oraviaments  adguiridas,

CONSLITUVEend: L& Mm210r pPraparacian para la rtorinaclon o2 un caracter

critico ael nifra.

El objetivo mas 1mportante dal profssor aue guia @l aueqo
aramatica consi1ste en provecar la tniciazizn espontanea agel jusgo
para con ello intensificar actitudes aesssbles v acoraes con @i

conocimiento aue =2 si{ mismo este teniendo =i nifo.

£1 paoel a2l maesztro es especialments 1mportante para la pusible

tormacion del caracuer critico gque estamos tC.scando.

Fara cunplir el opjetivo gque enunciazemos al prancipio de 1a

propuesta, entre  las actitudes deseaciz: que  podra manslar el

crovesar se encuentrant

= Aplerto v dispuasta al camnio.

~  Ha 42 ger creativo,.
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bebe  agominar  algune  TEChICa EsLonarams, shetsh.  camedis,
@rs, . sin resultarle extraMas  laz restantess  para tlevaria acanas
adecdadanente y asesorar a los paores de ramilia de la realizacion de

juagoe dramatico.

bEne Ger capar Oe dar un  trate personat a los nitos Yy de

comprencer las expresiones intantiles.

psi  mismo, nha de estar en Condlclongs ae  distinguir el
comparsamiento grupal especifico de o= nifos v de interpretarios de

forma tanto colectiva como i1ndividual,

El profesor debera integrarse en plan de ouservador interesado y

atento, dispuesto a Jugar en cualquier momento.

En genperal se reguiere de una actitud fiexitie, gue permita el
completo respeto al Niflo y a Sus 14245 para Jque pueda  e)srcer
adecuadamente su libertaa de manera gque el nifo logra ver en su
canoucta ia conexion causa etfecto v eli2 12 permta tomar decistones

pronias.

Soio aMadiremos que 21 uego d-amaticd por niftas noo admite

a@spsItadores como racitualments ezTamos ACQS UMD P &I0S, [=%~3

pasizamante ur Juego v en el juego hay )ugadores y no espectasaras,
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d) ACTITUDES DE LOS _PADRES DE_FAMILIA

-EN RELACION AL _NINO

£5 1ndispensanie que los padres de familia &l 1niciar @l proceso

s planteen objetivos que desSpués sean capaces d@ cumplir y respetar,

Estaran frente = un proceso  nuevo  gue precisa  compromiso A

parcir de 1o gque como padres esperan de sus n1Jjos,

La gula y apoyn tamiliar podra tomar dos direcciones:

1 = ¢« Wwnieros gque m1 hijJo sea, piense y actue canc ya S1o
importarme sus diferencias individuales ¥ 0 & partir  de  &sa
diterencias
- 1+ Guero gue mi hijo sea inagpendiente, autdrnomo vy critico

a lo gue ze le prezente 7.

1 se ha escogido la segunda direccian 1o padres podran
acompaMarnas en ecsta propuesta, de 1o consrario se limitarédn a

reproaucir los esquemas educativos hasta anora establecidos,

Lomo mencionamos anteriormente s parte del compromiso qus como
padres han adguairido v gue 1oz obliga a intormarse y pensar soore 1o

QuE 3 13 egucacion Jg su h1jo conviena,

LT B. a0 @zpecitico del tema que nos ocupa es Lrec1so que el
DOrE o o madra 42 Tamilla 5 1nteresen en (& forma de promovar &t
JuR3c Aramatico con vistas a la formacion critica del caracter de su
0 GUS M110S.
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k! ADOYD ¥y COMUNICATLON QuE Lenga Can 21 profesor es parte
lndilspensante del procesn, Ya que permite una revroal imnsnvac ion dir 1o

gue en ia cotidiano acanteca.

fAst mismo, el padre dge familla praguntara y despelsra sus dudas
en cuanto a 1a forma g2 llevar a cabo wi jueqo dramatico con el fin
de cangecer & su hijJo y permitir qua s Conalcd Lambien. & traves e
toda una serie de actitudes provocadas por el ju2go dramatico  gue

aqul se propone.,

NOs parecs 1mpartante seralar gque 1os padres de famiiizx, primera
se caorncientizen de esta actividad, Nno vean al Jusgo dge sus hijos vy
con SuUs N1Jas 010 una manera ae pasaria oien o de perder el tiampo.
For &l contrario que encuentren en el ju2go dramatico una forma mas

de comunicarse y canocer a su hija.

Fooran tragucir los juegos de sus hi)os en actitudes y aphtitudes
que 1ntensitfiguen el respeto Yy comprension hacia los pequenos,
reconaciendo a estas coma seres capaces de man1 testarse

autenticamente.

ba espera que los padres de familia cumplan su labor de padres
como la mas 1mportante hacia sus hiJos v vean 19s resultacos
abtenido: comd estimulantes hacia el papel qus azsempenan en familia

Yy sQciedad,

Es recomendganie gue compartan o ousguen € Ccerlenclas con otros

pagres dge famllia y personas intformadas sobre ei tams.
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Faares de tamilia estaran en busca de 1a espontanetdad, de l1a

expresion del univeren simbolico utilizado por el nifta en sws Jueqos.

Se trata de Jugar con @l espacio y cuarpa del mifo wtilizanao

log elementas precisos para motivar la accion,

Durants el desarrollic de 1a actividad 160s padres de familia
tendgran gue cambilar  su actitud ge  autoridad y respeto  para
convertirse en compafercs de juego Yy con ello generar simpatia oy

contTlanza facia el nifo.

Muchos padres dge tamilie desconfian de no jugar con sUs N1J0E
por pensar Que les perderan el respeto, esto no suceders salo por
Jugar: en 1o cotlidiang nos dames cuenta que &1 respeto fraternal se
refiere a toda una gamna de convicciones, valores, carifo, actitudes

de 1gualdad y no & una actividad de juego.

LOs padres La2ndran que caonfiar mas en ellos mismos  como
animadores y mativadores de sus hijos y no como orohibidares y

partadoras de la verdad.

Seguros de la tuncion tan impartante gue realizan, los padres de
tamilia aQ0aran promover activamente  Juegas dramaticos dono2  de
mansc-a  directa, pera nunca ofensiva diin pie A soluciones & 103

probiemas qu2 inoividualmente el nifio enfrenta.

Fecoroemes toons d2  chicps hemos  tenido medas hacia  1a
abscurilgad. personas extrafas o inauietudes que taltaba exteriarizar:
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a partir 4el  Juego  dramatico,  trabalads en  relacion &  las
ectitudas PRrsOnNales gue €S prac1so wdentitilcar s2 pusde  Lograr una

mayar autantileidad gel caracner.

Es decir por medio de un SOS1o0rama, SHerch o tarsa que et padgre
proponga, el nifn dard salida & todo el cumula de sensaciones

sentimientos que guarda y no se at:zve a decir en lo cotrdianc.

Loca temas que recomendamos apordar Tanto en la e@scuela camo aEn
21 hogar van encaminados hacia 1> que 21 nile vive dlarianents y que
sabemos le preocupa porque de algwna manera nos lo ha mostrado corn s

comportamiento vy que varian de acuerao a la edad y sa2x0 de caada niho.

Seran temas captados pOr 1058 padees y  que  aparecen  como

interesantas a sus hijos,.

Una vez que en familia conocer y acepten ia conaucta dal Mmoo Lo
1deal es que se essfuerzen por encausar &l desartrollo éptimo del
caracter del mifio y no vueivan a la 1mpasicion de 1o que &1 nilio no

acepte,

Fadres de familia y maestros cuidaran gque le nifo sed sensible a
todo 10 que a su alredesdor acontece yoen 2llaos mismes sucede, @5
parte@ d2 la primera etapa 4del procesd que S8  oresenta  como
paermanente2, ya QgQue &1 sentir cualoulera que 3ea el prainciplo
emacional hace que &L pequedo desarrolle capacidades sensoriaias que
aen con una mayor Tleiilbilidad s:ioreslya que permita a corto, mediano

v largo plazo transmitir Sensacicnes DroPlas v alenss.
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Fara  Tines didacticos ofrecemss 108 siguientes cuasros  de
actividages que podran ser manejanas por padres de familia Yy Miestros

con las variantes que en el apartado de lugar y tlaapo se mencionan.

1a Etapa i yetivas i Jueas a realizar
| |
! dbjetiva Genenral. ~EJercicios de recplracion
| i
t » Desarrollar lai-Ejercicios de relajacion

capacidad  de  percepcidn!
y sensibilizacidn deli-Ejercicios de fletioilidad corocral
nifo ". l

{-Caminary subir y pajar escaleras

njetivo Especitica. i-Infiar y desinflar un qleoo

H
Fercepcién " Ejecutar diversosi-Distinguir y ejscutar diversas
i Juegos corporales quei cannatas, ejem. @ Caninar  humana,
v isensibilizen su proploi marvha  mommal, age prisa, lento,
{conocimienta ©, { parar en seca,
Sansibilizecidn! H
i i~lespues distinguira diferentes!
i thetivo Final. t posturas de pie, sentado, levantarse!

iy sentarse, cada wo & su praoio!
"Que el niffa  haya! ritmo acompaffados de palmas, |
liogrado conocer  todo  lol somcos, palabras, etc, i
ique corparal y mentalmente!

itiene y que pedagdgicamentel-Hacer equilibrios

tle permitird pasar a la)

isiguiente étapa ", i-Modelar el cuerpo propro o del
i campatero e intercarbiar papeles.

-Mover al otro compaftero como st
fuera méeco articulado 0 marionata,

[}
1
1
1
i
i

Py, LG - A



Ltaps i thietives H Juexos a realizar !
: : i
EADIES1EN ¢ ety General. {OESLOWES  BSpONtaNeas o8 Juego dondel
H P el min cesticula vy se axprese!
! Y Expresar un nlevo i libremente. dnictacidn 8 la mimica) !
jlenguaje a partir de los 1 !
imateriales expresivos ya -Diferentes estados de anmima deid
idescubniertes v, Poacusroa cony, wna historia de interes!
H | ceneral, §
. ' '
‘ L} ]
{ tbetive Espacifico. i~Inclor getermnados qustns v gestos:
t §como estar oansaas, bener caloery

)

1

ipermitido ¥,
:

thyet1ve Final.,

ievoresar o que 1@ agradgo of e 3
| desarada e TOMIA: QeEtICUlacares.

"

iespdntanea v sECUra

Y
i
fl
3

* Doupar v oaevilizar eli =ebo, eatar conténte,  dormdo,
Cuergn mas alld del ritmo y! despierto.
igesto que cotidisnaments esi

‘

'

’

P Foner ¢ §
! }
PeAra 0T Seustato, Cantanto,  Lriane, !
! opansatuo, melos, ABEM A0,
i ]
£ 1]
e el mife logrel-Repressntar mENsSa)es O NiEtorias pord
[sE: winientos ¥i

f

)

1

\

]

3
H
N
H




l-tans i tnaty . os i NS T R N = ) S
! ' !
U hetivo enenceal. Foea guegos Libres orovententes geld
H Voroo1d rabo,  a partir oe las dtapag:
i " hservar, &xclicar yi anteriares. \
itomar  concaencla oe  los! !
lconceptos erpresadss Yy 1os -Todos (os aue al nifvd v al aaestra ol
ihechos CONMNL A0S en: padr2 de ftanilia =2 le oouwrrar ai
irelacidon  directa con lai parvir e i
Pformacidn  del  caracter  ai [
Comnizac:an  itraves de la oreparacitnix Languaje corparal )
ipera al Juego gramdtico ". id Languaje mimco i
3 iy Lemgua)e hablado ‘:
' ‘ )
! hjetivo Especifica. i Es anora cusndo el nmiflo elegirs, |
H i prooonard,  lo que quiere veaf:r—:ar:
} " ostrar lc que sel de forme mas abierta duwrante jasi

lesas coTnizar a ios demasi

seslones de Juegn sea en la escuelal

ta partir gel conoccimento! o 20 la familia. |
ide a1 msma auve el mbol |
thasta ahora haya logrado ", i-tn 2sta etapa poxrd  gesticular ol
| { hablar de su oropia historia, |
: H \
1 ‘ [}
i Objetivo Final. i-Exprecar oe fawa corparal, mimico ol
i i hablago su set auténtico s tewmor!
! " Que el nifio exprese,i a ser criticalo. H
tconnque, lo que es y loi s |
laue siente . H H
! i i
3 1 ]
t ‘ 1
N i [}
H ) !
H
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Za Etapa |

' Juegos & realizar

—eprecentacion de roles

i byativos ‘

i thjetivo Ganenral . H

) '

)

: " (e el niflo 8 partiri-Sociodrama
e la percepcion yi

{sangibilizacian que

ha i ~Corpos1cion creativa

taoquirido logre expresarse;
iy comnicarse en los nuevosi-Juegos de reglas
Desarrollo  1juegos que se le presantan’.

1}
t

i~Fantomims
de los '
(hjetiva Especifica. t-Fsi1codrama
Juegos l
' " Enseffar al mbo nuevos:—aricnetas
Drandticos 2006 que e parmitan!

sy cardcter v,

(hjetivo Final,

Juegas ~ )
participar en la fomaciin!-Sketch o farsa
o2

Foesia

reglstro de andcdotas.

" Lograr que el miffo al
‘partir de las actitwesi

inostradas se  conoca  yi
lconstruya el cardcter con el

ique  se ha logradai
fidentiticar . H
i !
13 ]
L} ®
] 1
1 L}

-Fecuaf1as canciones ast com el

[§=]

*

real

Todos estos jueqos vinculadeos con asuntos o prablemas que en

05 n1Mos viven y participan,



LUGAR Y TIEMPO PARA LA REALIZACION DE LAS ACTIVIDADES

DE LA PROPUESTA

EN LA ESCUELA,

liere que ver de manera formal oCon 13 @SCUBLA &8n TIEmPDE O
taller o E. Artistica, alternativamente se cropone que He deldigque aos
noras a la semana como @mimmo, en un dia 20 que el trapajo
estrictaments escolar, no 1nN.aga todo er tisaZo. bl dia viernes se
presents CAmod Una Opolon, por estar la mert2 rtanto del nlfo como ge
105 M3TELIDS Mas abnlerta a actlvigades Qus ragularmente No aparecen

COMoQ COT1Q1aNAS.

Con frecuencia s@ dan @spaclos L1DPEs d40na2 108 NiIN3s No saben
que hacer, este tiempo también puede ser wrlillzado por 25ta actividao

y JUuego Drganliada.

5e raquiere que el Juega dramatico =2 presente de manera
racionalizada y motivada por algun i1nteres ceneral del grupa, un usa
indiscraiminadao, carente de toda motivacion arrdinarla Los propositos

inicialmente expuestps.

En cuanto al lugar puede ser el mIsSmI  zalon de Clases pero
adaptada & la actividad qus vayan a pteaiizar o algun patio de la

esCueia.

91 sa cuente con sala de usos multizisz tambien podria ser a2
utitidad,
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HEMOE enmarcago la @5CUSLa Cone princical oonteo de habuirtacion
& fa propusta, Pero No  OesScervamoy i F famiiia,  aie ssra o

MICIAQOU& ¢ 2OoNtInuadors de este procaso,

EN_FAMILI

Consiceramos que @i LIempo v tuaar damicsde al gueqgo dramatico

@n ia casa s¢ presenta con avltiples ATLVAS BN CLANED & jTugar v
T12Mn0C, PIraue aun cuando la casd no CusSnts Lon Aspacios O jardings
ampll1os 1a improvisacion se presenta can urn sin fin e aportunldades

v B3PATLE Propicio.

YA montanss

lL&d CASR T1end WNa uran vents)a, pressr ti 2sTenario
gqug pulden ser pertfectaments ocupados, POC wiRAmplo, la cocina, sala,
recamat'a, comedor, algun patlo o Jardin par n2queto qus sea pusds Ser

de gran utilidad,

El asistir a lugares tan comunes comd  tlenda, oing, gargues
publicos, museos, tiendas de aurosarviclo. etc., PAsSENs, Vigltas a
tamiliares y amigos, represents un sin fir ag oportunidades pare el

yueqo aramatico.

Lo 1tmportante aqui £o sers e! asistir, 103 el enfoaus O matis
gue e 1= sMada y que tisne aue ver, can 20 &1 mfo clertn grado de

inaepenaencia necra lo que resliza,

Er cuanto a tiempo, las actividsces o2 cada familia pueasn
variar mucha ya gue los paares de familia Trapaian Cuando 10s nifos A
veces sstan en Casa, G 103 N1A03 e3tudian Zwandd 1G5 pagres disponsn
ae algun tiempo.
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Sg pracisa gua padres 2 hiJj0s 10gran Organizse actividades para

poder jlevarlias a cabo,

Srempre  haors momentos de esparcimenta  que podran ser
aprovechanns para =1 conocimento de i misme 221 nifn Yy de 1oz

padres haciz @l,

L0s fines de semana puedan pasar del aburvimiento EOTal & La

anhe La

aventuwra de crear Yy remresentar formis oy p2rsenal

queraoz por 1os nifios,

Fueden ser apravechados algunoz momantos en que ta familia se
encuentre unida, desde €l momento de estar en i: mesa Intercamtlanio
roles y 1ugares habituales, nasta en la hors Q8 ver f.v. 1O N1MOS
pusdsn a2jer de observar 1los programas gue los padres ven y ellos

proponsr otro.

En fin sala san peaquelias 1deas en cuanto & riempo y lugar sobre
1& marchs 32 ran presentando diversas altarpativas ahora 1o gue
1mporta 25 ho desaprovechar fi2mpos y lugares aune pasan por alvo y
.que puegen ser aprovachados para conocer mejor a2 los nidos, tratese

Je paores dJe vamilia y maestros,
fantg en i@ escusls €omo en 21 nogar $2 raIgmienda oarar ia

asrtivided cuangn 38 vuelva repefitiva Yy fno aporiE nada  nuevo 0

LMoQrTante,
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HO pravendemos que en toac lugal ¥y Tiempo Se haga uso dail jueqo
daramatico, se crearia una rutina ge ls cual tanto en la escdela nono

en &l hogar zomos 0% principales 1niciaaorec,

Lo mas recomendabls es aque en momentos as tedio 0 e acvividad

aucesiva 0ar parte de los n1fos se ponRga en marcna ta actividad,

EVALUACION DEL. JUEGO DRAMATICO

Lreemos que frente a este tipo de actividades, 1as criterios que
cotidianamente se usan para la evaluacion, no cuapiiran objetivamente
su  tuncion ya que 103 aspectos mas  inportante y sonre todo
profundos de la actividad no se reflejaran muv probablemente, en LOS

resultados inmediatos de la misma.

For tanto, proponemos como alternativa v para poder dar un
seguimiento de la actividad desarrollada, una ficha de ovservacion,
que no recoge criterios de calilfizacion sino actitudes dentro de 1a

actividad,

Registra tres aspectos tundamentales que adaran con el desarrclio
que el niMo vaya adquiriendc a traves de ia realigacien de las
actividaass,

£stos resistros nabplan:

L.~ Regpezts al grupo.

2.~ hEspectd a la tarea.

Z.~ Fespezto a el mismo.
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La ticha ds observacignegs a8s un cuadro que aimnacena de manara
2rganiZada las observaciones y experiencia gue el praresar v padra de

ramilia ontengada partir del desarrollo del juego dramdtico.

Recoge toda wna seri1e ge actitudes que de acuerdo al
conocimients que del NMiMo S@ tanga sSe encauzaran y guiaran a favor de

ta formazi1én del cardcter critico al aue nos hemos =stado refiriando,

Cape aclarar gue las respuestas concentranas en el cuddro de
evaluazion gufan al proceso de desarrclio en el que s2 encuantra et
mio v qu2 varia de acuerdo a la constancia o ratrocezo en sus Tormas

de ser y de darse a conocer ante si y ante los demas.
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i AFEA DE EXPRESION v 30 Uil oIl !
 FIOHA [E OBEERWCION INDIVIIUAL i ACTIVIDAD
'l NIERE ! EDAD
: TIEMPO IE 3 a ! No. DE SESION
'
b SIBFRE | M. VELES | A, VETES | NNA
El .~ RESPECTO AL GRUFO |
i1 .~ S MESTRA ODFETITIVO
11.2 .~ SE MERTRA A AETO
11.3 .~ S£ MEBTRA QOOFERNIE
11.4 .~ SE MESTRA DISHREGANTE
11,5 .~ 9 CONCENTRA EN EL
11.6 ,~ DISPERBA LA ATENCION EN
} EL TRNAN
{1.7 .~ S MESTRA DEFENDIENTE
11.7.1 .~ DAL GRPO
11.7.2 .~ [EL. PRFEEIR
:l.B .~ OTRIE AEFELTOB -
!
12 .~ A TAFEA !
12,1 .~ RAPIDD DE 1IERE !
12.2 .~ IMABINATIVO i
12.3 .~ ABIMILA RAPIDAPENTE !
! IANTES [E LA TAREA !
12,4 .~ EMPIEIA Y ADABA LA TAREA !
12.5 .~ £ _INHIBE ANTE LA Ti :
12,6 .~ ACTITD A !
12.7 .~ HAE !
:2-9 ~ ONB | SR R AN
!
13~ FESFECTO A EL MDD !
13.1 .~ 9E MEETRA OON |
LA ACTIVIDAD H
13.2 .~ A CABIAD i
| PALITAE DE CDNDALTA !
13.3 .~ SE SIENTE ABIERTD |
! DISTRAIDO '
! TOERNTE ;
! - A DISABTD !
13.4 .~ SE ENDLENRA MOTIVADD i
13.5 .~ 2 CONDLCTA ES POBITIWA !
! NEHAT IWA 1
H NELITRAL. !
13.6 .~ TIENE PREFERENCIA FOR H
i FERENAKS ESPECIALES !
;3.7 +~ APORTA 1DEAS :
i |
FEQY OGN MMETOLOLOCT .Y SDuL-LTT o .

oo, X cLlfll NIDIFLS TIO
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ts claro que el cuadro soloc recoge assoectos de i1a etapa de
bupresion ¢ Lomdnlcacion que refiejan &1 cseracter deir nifio v que
pueden serr trabajagos durante ezta primara €Lapa  para  anondar en
aspectos aparentemente desconocidas y que daan una anticipacion, a
traves de las actitudes mostiradas dei caracter futuro del agulto ded

marana.

Y que en mucho refiejan que tanto @l niffo estd preparado para

continuar ia segunda etapa del desarrollo dei Juego DPramatice’,

Egton se vera a partir de las pregunta: anotadas en €1 cuadro
gonde, s1 l1a mayoria de las respuestas se repiten con ftresusncia,
estarenns hablando de actitudes que el rifio se atreve & defender por

que las empieza a considerar praplas.

lambi1é&n tengamos 2n cuenta los camblos de estado de animo de los
mfos para no dar una respuesta equivocada a sus actitudes mostradas.
Agregariamos que 1 observar el juego aramatico del pifio, tanto
para que el padre de familia como para €1 maestro es dificil el

evitar calificar cono “buero” o “malo” un juego de este tipo.

Fara @vitar la creacion de modelos es ascir de L@ gue “Jepe ser”
es conveniente que =1 Mo participe en asta etapa comd su propio
w2z, en esta parte agregariamns que =l PecogIr la propla experiencla

a=: nifo s profundamente enriqueceaor,
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LOs nifos aprenden a evaluar 54 proplo trabajo vy sw conducta a
partlr d2i conocimlento que de s1 mlsma hayan adquirlas., se pondran
en prastica a traves de las actitueaes que ellocs  muestren  en

situscilones saciales tanto dentro como rtuera de la escuela,

te pretende sea un procesn continuo, paralelo a la practica del
: wego dramatico de 1da y vUR1tAa nacia la formacion deir caractEr de

cada nifo,

La estimaciran nveligente por parte del mio de sus proplas
reallzaciones vy logros tiene para eiL un mayar y mas  intimo

significado que la apreci1acion 0 evaluacion de otiros,

Fadres de familia y maestros que pratendan lograr determinagos
objetivos en espacios de tiempo rigians e inflexMibles, tracasaran en

2l siempo, va que esta propuesta s un proceso dinamico qua iej)os de

cantabillzarse debera demostrarse v enriquecerse con la creativa
practica que dei juego dramatico se iogre, veamoslo Como un continug

zambio donde el nifO se crea y sé conoce & S1 M1sSMO constantemente,

HRpandgonemos las grand2s metas JQuUE  S1emprs (enaimos hacla 10s
r1figs, aue es5%tan & NUestro cargo y que tantc a ellos come a nosotros
nOs nacsn gesistlr de la tarea, v2amds en Ii0a logro uns posibllidad
s aesarrnllo oue posibllite ja formacion J2 un caracier oritico tan

indispensable en nuestros dias,
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CONCLUSTONE =

Des 1o oedagolicd el 7 Juego Uraratico 7 56 prasents COmo un
proceso ftorsal-inTormal €capaz e ser H1tuadD y anrovecnans &n pro ae
ta tormacion de un caracter Critico Jus poslbhllite mas tarde 9 s0lo

podgEarralid adividual sino colectivo.

m

i@ TOPMA J& trabpajo SugSrica es sih duda, un camblo gus tiene
guae ver con 13 idea de Juego como perdida ge tiempo y tambien con la
forma e concenir y tratar al nifio, ya que est2 no s0lo sera anora el
gque togo 1o recibe sino tamblen el que participe de manera activa en

su formacion gersonail.

Se marca un camino ¥y con elloc un reta para padres de famiila y
maestroz encargados oe participar en la formacion inteorel o2 ios

nifios,

Veamos en el Juego Dramdtice una oportunidao qus no podenos
desaptrovechar, 31 dJuaremos hacer de los mbos  seras  humanos
conscilent2s y s2quros de si, capaces de atender y conocer sus propias
gemandas, asi como la elabuaracidn de soluciones vy la busqueaa de

alternativas,

En deTirniTiva craeemos Lnoartante aaries ] 103 nifos tas
NBrramlientas CAra que puedan aprar con 1ngenengencla Jde <r1terio Y

atitmarse 2~ 28C1210n82 PPrOBL1aSy e: aaCc1™ Participen Consclentansnte

=3

gn ia foroscion de su Caracter presente v Tuturo & traves de una
sCTividad nu. Jquerida y conocida por ellos, 21 jueqgo.
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La amportancia del Jueqgo en los prameres aMos de vida pare la
TormaTion el caracter Jia Jueqds dramatico. INTENTL AVIinr 3 @3ha
DUSAUEds v conocumisanto de =1 mismG. que tanto & padres a@ ftamiila

COMO A M e nvolucra an su lator Cotidiana.

rOs i tar

o1 laren del trabalya del juego Ccomd Torme natural de eporezion
en el niMa, 3@ pPraEsento Come un proceso aue de ninguna nanera puade
zer dgesvinculado del medio donde el nifo se desarralla, corrssponge a

su naturaleza sociel, cultural vy academica, por medio de el se

obtienen aprendifaizs no solo tormales sino informales y aspontans

£l jueco por ser patte no solo dge la vida del miflo sino d2 la
naturalera humena aore toda uwuna gama de  intereses, 1nquUIetudes,
posibilicasges y hasta utilidades que de to individual paszan & 10

zolectivn sin dejar un camino definido O aificil de precisar.

fLamno dificil porgue acn cuandn se margue el tipo de estudio en
el que s= desea trabajar dentro del jJuego, en este caso el ambito
pedagogice, no ae)a de  ser anfluido  por  aspectos Tilosoficos.

antroposgioos, culturales, sociales v clara osicologioos.

HECSSTOS Que S1 Dlsn enriguecer el trabajo. 1o tarnan en  su

elavorazian dificil por no marcar diferancias entre uno y otro

ATHeC oo,

Bz & oartyir € INTOrmacian diversa del tany e

WECD. dus 5% pudo CORCr3LSr o er astudia nor o PCIplo planteEsda en
AhE SrQIaesta Creativa e sraba o,
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Lé propuesta La Tarmailon el a traves: as. Juego
Oramatico © se presenta Como un punto O P tIds DAra 2l Conocimiento
e Sl MmiEmo quE  @sperancs  todos 1os flhos adguleran Yy gue este

Sonocimlentn de 31 omismo 2n cada nifd, peErdice Conocet o e as y

sera @l caracter ndiviaual en niveles maés ampiios,

Fara nosotrss conocer el caracter. oor medio del ¢ Juege
Dramatico  *y n2 &8s una  torma d2 pasariad  bhian, 5100 de  crear
consciencia  acerca de Lo gque 2s5tamos reallzendo como  pedagogos,

magstros y padgres g2 familia entre los masz significativos.

Afirmamos acue el trabajo sdpera los objetivas poar principlo
planteados, pers como parte de un proceso creativo no se agata, se
enriquece y transtorma con la practics  adecuada que del  Juego

DramAtico se reallce.

Ahora sabemos que trabajar con niMos e€s dificil y hacerlo como a
elios les gusta v como muchaos adultos nos resishtimos, lo hace mas

complicado.

Reguiere d= un cambio de actitud por parte de maestros y padras
de familia, muz1o respeto y sobre bLodo gusto y paciencia por Los

nifos aque tenemcs = que algun dia tendremos 2 nueztyro Caraa.

Es s1n dude wna forma delicada de traoajgar con nifMos; ya que
COMO SADenos en 1a estuela el aprenoer audn  asta marcado oor el
process ensefant:z-aprendizaje en térmings 9= e&x1ta ¥ tracasec que st

bien forman par<s 22 un sistema y de la vigz misma,
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al zobreveélorarlos trente & otro tipo g2 procssos Creatlvos,
camn poadria ser el Juego Uramatico, mutila a2 alguna manera L
anEres1on v d0siTiIcA el actuar detl mpo, dandad camo reésultada ninos
1riglans 1Nexresivos que no  transmiten mas alla de 1o que les es
permiyian st y hacer,

LOE cuatro capirtulos por pripciplo PLlanteadns y 1a propuesta
sugerida N0S Nacen pensar en la nanera de concientizar sonre 1os
mEtados y TSrmas actuales de correglr, eaucar, comunicar y conacer ad
NiNo, N&CZEMIS NINCAPLEe en una solucion urgente de promover desde 1os
crimerns amos ce vida del tndividuo el mayor numero de posibilidades
edguszativas, manejadas en destrezas y sabre todo conocimiento parsonal

agl NiMo,

Fropusiunos de manera formal y organizada, ademas d2 libre, @l
Juego dramatico por multiples apoyos y cualidades oue nos ofrece vy
gue sont wvarieaaa, flexibilidad, poder de conunicacion, sensitilidad

y ENCUEntrI con ung mismo.

Lz rains-na manera desechamns 1os Juegos que acompatan & los
fiRADS de he. v 3 las generaciones venideras como son: el juego con
una mismo, can los amigos, en familia v ea 21 salon de clase, lodos

e.ics NI3 h2biarn del mflo que va a ta @9scuRla, ous venos =0 la calle

[y}

e tanamss en la casa, no reterimos a todos lo mitos sin excepcion

[

algunda y a rooes los Juegos an 1os que participan y que de ningun

T30 podrian ser re2mplaradas por el Jusao Dramdtico.
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El Juegn Uramatico intenta,

i pedagogico,  ayudar  comno
DErOCEsn 8 Camnnlo Yy apertura Nacls Torhas creatlvas O raba)o, min
SNDArGD B5tames cOnSClentes que =in direcclan y pgula  adecuaada s

propuesta se vendria abaj)ao.

Regquizre como ya habfamos mencionado  camola a2 actitudes

apertura v 41sposician por parte de los que guiaran la activadad.

Funtuailzando, sl al cogrdinagor del JuRgo dramatico, |lamase
pedagogo, maestro o padre ae familla, no le 1nteresa Jjugar, No podra
invitar o nteroducilr a 1los Nims a hacerio v ta actividad se vers

limitada o di1ficil de realizar.

Las 10eas y apreclaciones gue en nuestros dias se aan at juego
estan todavia snmarcadas por prejulclos gue hablian del paco valor gua
se le encuentra al juego; esperamos gue a partir de diterentes
apreclaclones y estudios como el presente se logre camplar la 1des

dei Juego zamo perdida de tiempa.

Este trabaja, tntenta ser participe de ese camhio ae 1dea para

gue 2] presente s pueda avanzar =2n 2@ terrena educativo, Por caminos

no extraMos a la vida del nifo.

Fag. 118



BIBLIOGRAFIA

Lo ADLEK Alfred. Frao

ca_y  teoria de la Fsiooloola  del

wdiviaun,  Buenos Alres, FPaidos 19970 197 b,

o= ADLER Alfred. L3 _egucacion_de los nmibos. tr. lsabel

luzuriaga 4a ed. EBuennz Aires., Losada 1967, 174 p,

- ARELLAND Peréz, (Faraue juega 2l nilo?, Una revision

psicopadagtgica & partir g2 la  teoria de  las  instintos 1997,
157 p. jasina.

4 .~ ARISTA Jiménez. [mportancia del jueqo en el deszcrgllio

integral el naMa preescolar, 1994, nMésico Tasina.

W BALLLY Gustav. El jueqgo como _expresidn _de Lig=rtad,

Meico F.C E. 1984, 140 p,

& .~ BANDET Jeanne. _(Como enszMar_z travss del Juegot, Mexico

1980, F.C.E. 179 p.

? .~ BARCENA S4&linas. _La teoria psicogenstica y el origen_del

lueqgo en_ =1 nido, 1990 Méxica. Tesina.

g8 .- BERGERON.  El_desarrclio psicglégico_del nitug. Madrid.

1420,  Morata. 115 p.

3 .- CAMPO A.J.C. Ribera. El__juegs o= ios__riMos v el

180, rMe1co 1988, Pairaos. 220 p.

i, ~  CAMNEQUE Hilda. Juego - vida. Barcelona 1993, el arenes

11 .~ CASTIELLO Jaime. Una psicalogla humanisca de a2 Edwoscadn

Mesioo 1747, Jus., 278 p.

12 .~ CLAPARADE R. Fsizolog:s d=i niho y c2dsgogls =xpars snbal

Mo LFel, Lontinental.  SI7 oz,

Fag. 119



t. - CORUGATI Feliuz y Francesca E. ti_mundo sacial_ de 1os

(1MoE,, vl@cico.  Harcelona 1985, Grigalba. 24 @,

14 .- CUELY Jose. [=orias ae las tversonalidad. Mesico 199,

trallas. 230 p.

% .-~ CHANAN Gabriel y Hazel. Jueqos_y _Jugquates del  munan.

Mexilca. Argentina 1%89. Serbal UNESTY.

16 .~ CHATEAU Jean. Fsicologis de  10s Jéegaa intant1ies,

Buenos Aires rapelus 1974, 149 p.

17 .- DALLARAC Nicole. Las _Ju2aos _seuuales de  tos niios.

Mexica t987. gedisa. 150 p.

18 ,- ELKONIN Daniel B, Faicolngla dei Jusgo, tr. YBnancio

tiribas,  Magrad, Visor. libros 198d. 2688 p.

19 .~ ERIKSON Erik. Juega y _desarrolla,  Eawidn a cavgs de

Maria W, riers, Trad., ae Jard: Beltran barcelorma., Lritica. 157 p.

= L, ESPRIO Rosa Ma. £l mito vy 13 creativisag. aco 1995,

tritlas., 164 p.

21 .~ FERNE Mario y otras. {sicologia v _vida., Millan ltatia.

reaqers aigest 1985, 574 p.

2% .~ FERRIERE A. _La Escusla fActiva. karcelona 198Z., Herder

23 .- GARVEY C. El Juego Infantil. Madrad Morata 1278, 18% p.

L4 .~ GILD STela Spicer. Juggos para @scolares. MRace 1974,

Far, 147 €.

2% .~ HEGELER Sten. (Como elegir los juguetas. bJlenos ALPes

1988, tapelus, 178 .

Y- HERNANDEZ Fco. Javier. £l Juguete popular en M&vico,

1962, 3S1gls i, 186 p.

27 .~ HIDALGD Sanchez Efrain. faacologia Edusative, Fuerta

Ricg 1977, aai1rtarial univers:itara, 246 o.

Pag. 120



oy HUIZINGA Johan. Homo _tudens. Maarid Airanza 1944,

420 p.

ok A JAULIN Robert. Juegos v Jugueteas, ME1CO  S1Gi0 ARL,
200 P,

200 - JIMENEZ Nuria Lourdes Molina. La_ escuela wnfantil,

Barcelons Laie 1989, 223 p.

21 .~ KONIKOVA. Metodologia de_ la iabor educatilva, Mex1e0

1969, Grijalbo. 194 p.

32 .~ LOPEZ Austin. Jueqos Rituales Aztecas. méxico 1987,

UNAM. 8% F.

a3 - MAKARENKD A.S. Conterenclas_sonre eaucacion infantil.

Cartago a3 edicion 198, 1 p.

34 .~ MEANS R.K. Metodolagia vy Edgucacian, Mecico 1968,

Fairaos, 134 p.

55 .~  MESNARD Pierre. Educacion v Caracter, Barcelona 1974,

Flaneta, 140 K.

6 - MICHEL Concha. Nociones vy teorias acerca del juego.
1990,  Tesina.

%7 .- MONTERO Maritza. Carédcter y ambiesnte, Mexico. Grijalbo

1974, &7 oo

28 .~ MOOR Paul. El Jjueqo _en_ la educaciaon, karcaelona 1987,

Herder, 1=0 p.

Ty .- NEWMAN Newman. basarrollo gel nifa. Mavico 194843,

trillas 1936, 420 p,

40 .= NIKITIN B. Juegas inteligentes. moscu 1984, VISOF.

41 .~ NOVEMBER Janet. Experiencias de Jusqg con preescoiares,

1920, Macata. 138 o,

Pag. 121



40 v~ PLAGET Jean. roraacion del _sinoilo en &

1 aLio, M Lo,

Celaelly 176, 401 P,

4. .~ PITTALUGA Gustava. Jesperamento Caracter v Fersonaslided,

Mewicao 19732, F.O.E. 187 6.

44 .- FPpzo Hugo del. fKecreacion ksgolar, Méaco 1981, Avante.

YA

45 - RUSSEL Arnulf. El_Jueqo de 1os Nnibgs. Barcelona,

Herder 198%, 286 p.

44 .~ SANCHEZ MuMoz Rosa Ma. La _tformacion d2 la personaladad y

gel caracter yisto a sraves de la psicologia andividual, oe alifred

adler, mMaxico 1977, Tesina.,

47 .- SHEFFLER. El juego de pelota prenispanic. Médico 1785,

4 - TRIPERO Tomas Andrés. Jueqos  Juguetes y  Luaotecas.

Espafa. Fublicaciones Fablo Montessino 1991, 222 p.

49 - URDAPILLETA Meza. Utilagan del juego y tuncianes det

juguete, su aplicacion en =21 aula. Méneo 1987. Tesina.

S0 .-  WALLON Henry. Los origenes del caracter en el nifg.

Buenos Aires. Nueva Visidn 19730 27% p.

51 .~ WILHELM Arnold. fersona caracter y pecrsonalidad, Madend

L9600, Marata., 176 p.

g2 - WINNICO TT Donald. Realigad vy _ Jjuego, Buenos Ml1res.

Granica 197%. 199 p.

5 .- WOFF  Werner. La _ personalidad 421 mido  en  edad

presscolar,  Buenos Aires 1974, edit. Universitaria, 325 p.

54 .- WOLFGAN. Lomo _ayudar = 1gs _preescolares pPasivos |y

AQPresivos meglante el juesco.  Méxica. Hergar. 157 po.

5% - IABATZA Narcea, Uidactica de la egucacian wnfantit,

Madrad. Aarder 1987, T0OI o.

Pag. 12



	Portada
	Índice
	Introducción
	Capítulo I. Historia del Juego
	Capítulo II. El Carácter en la Infancia
	Capítulo III. Juego y Educación
	Capítulo IV. El Juego y Carácter como Elementos de Participación en el Terreno Educativo
	Conclusiones
	Bibliografía



