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INTRODUCCION 

Quien de chic no jugó salo o con amigos 5 quien de nosotros no 

sigue Jugando cada vez, que se nos presenta la oportunidad o el 

tiempo adecuado. 

Es un tema que nos trae recuerdos, la mayoría de ellos 

agradables mientras no recordemos las frases de nuestros padres tales 

coma -no salgas a la calle! -pante a estudiar! -deja de perder el 

tiempo!. 	Pero el momento para disfrutar de nuestros juegos siempre 

lo encontrabamos y podíamos pasar horas enteras entregados a 

actividades de Juego, tan valiosas y significativas para el que se 

divierte pero tan, muchas veces, menospreciadas por quien no las 

practica. 

Que tan importante sera el Juega que estudiosos del área de C. 

Sociales y Filosofía, han dedicado paginan y libros enteras a este 

tema que aunque para muchos parezca muy trillado siempre tendra alga 

interesante que escuchar o decir de él. 

Pretendemos que mas allá de un estudio formal que se presenta 

ante ustedes, sea tomado a su consideración como 	una invitación 

abierta a padres de familia, maestros, pedagogos, y educadores en 

general, para que practiquen el Juego de forma cotidiana. 

La invitación va dirigida de manera especial a los niMos que hoy 

gustan de Jugar y prepararse para su vida adulta, sin dejar de lado 

lo más importante que en este momento tienen, 	su aire.? ". 
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-a,1 	 a::. :e. 	eS 	tET,.1, , 	 treCZJZ 	£C deolcéra un 

a ia. 	 Dei Juerdz y c.:rz al ' caracte!.  ' en el 

estzs dzs rawmInoe con el .titulo " 

y Ec..:azion " en el cuartz capitulo m'aclaremos cal " juego y carz:ur 

ce e/elentc.17 oe tarti::racin en el terrer educativo " y nor 

ult:mz nuestra zrop,:es:a ' la irreaciPn oel ceracter a trapes del 

Iresatico ". 

" Si crees 	.en las posibilidades expresivas del hombre-nido, 

liberado de los esquemas de una tradición cultural y de un sistema 

educativo. Si pensáis que a través de la dramatización por parte del 

nao, el papel de los adultos percibirá activamente nuestras 

aebigUadades y podrá rechazarnos en función de depositarios de la 

educación y de la cultura, si pensáis ampliar los jueoos y la 

felicidad de los escasos momentos de la vida y sobre todo a las horas 

de la escuela, si creéis que la expresión es un patrimonio de todos, 

si pensáis ser útiles a los niMos a partir de estás precisas, aunque 

no os sintáis preparados para asumir la tarea, entonces quedaos con 

nosotros a trabajar, los nitros serán nuestros educadores ". 

anter:w• ES una cremIsé recresertatil pe 	zue E i 

cel 	 pretencerEmos cesarrollar, y 	el clan cara mu:nos 

pueoe resultar utoolco, es un plantearlEnto G.a ce paso a unz ce lzs 

recursos rae prclumos él nitto, el zuei,o. 

" * Franco Passatore, Silvia Destefany, AVe Fontana, Flavio de Luces. 
yo soy el 1^bol tú el caballo. edit. Avance Earce/ona 1976. 
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En general la temática del tranato Orara en torno a lo que el 

juego e; y ha sido a través del tiempo en el plan no solo histórico 

sino psicologico y educativo. 

Se buscará encontrar y dará a conocer una posible coyuntura 

entre juego y carácter que sirva, no para decir mas de lo que ya se 

ha dicho sino para tratar de aportar algo interesante que pueda ser 

puesto en practica. 
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HISTORIA' DEL JUEGO 

ANTECEDENTES 

Vara haniar de la historia del Juego tendremos que remontarnol 

no solo al orden cronologico de ios ,uegos dué fueron apareclende, 

producto del a.ance de la humanidad, sino también a 14 del propio 

jugador, es decir al hombre mismo. 

El origen del juego lo encontramos en ics principios de la 

h.Jmanidad, su aparición se cree. es slmultanea. 

Se dice que el juego, tiene sus inicios con el hombre mismo; se 

considera una actividad inherente a las características de los seres 

vivos. 	En términos generales se acepta, que todos los animales 

Juegan y que el hombre mismo en mayor o menor grado Juega durante 

toda su vida. 

Karl Groos explica el surgimiento del Juego en el animal, como 

un pre-ejercicio de los instintos reflejo5, con los arre el animal 

nace; es decir el juego es una actividad que tiene como fin ejercitar 

los Instintos, que más taroe se desarrollaran y darán lugar a 

actividades como cazar, correr, comer, que mas tarde le permitiran 

sobrevivir en su medio ambiente. 	(1) 

(I) RIEGO G/EINA. La Computadora un iuquete didáctico 
usado en la ensoRanza dm la computadora. pág - 23 
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liespu., 	de lo e;Ipuey,io por 6roos 	 . 

a ta oonct..e..:n de que e. Juege 	 nuando el 	 tiene 

asegurada 	5,11MentaL16n y i protec.:Ion de eu enemigo es decir 

:uahdo 	zubterls aus neceettlades e:cnentales. 

Estas investigaciones en antmaier: han 	 como puto le 

nartida a, l'''tentar dilucidar el dopsi que e: juego desempen en el 

dt.srro.lc 	sh la ','ida social del no.r:Jir's. 

Ae 	 reeultadds ot:te'l.ins en modelos antmeiee, de 

toman en c'_,enta las olierencias 	 ps1::didgicas y sociale:r, 

que cm'acte-idan al genero humano, 

Loa estlies hechos acerca del Juegc reflejan que este ultimo ha 

sido psrte de toda cultura, mezcla de :leales, valores, pro.greso e 

inquietuoes no solo de chicos sino ramoien de adultos. 

Se he d1 ::no que algunos animales J.Jgaban, por ello entendemos 

que se tregaban 3 unas actividades realizadas sin utilidad 

aparente. ' Así oebi ocurrir, J:or, 	 hombre::: 

primIttl'o; ,2ezde el momento en que ja:1-' ree,1,. 14ade oe etencta 

•..:upaban todo 	tiempo -, (2) 

Dentrc de lo mas representati,d de, 	IY.7,ddmos dr,cow:rr el 

njugursts", 	origen es desconocido, pe -: es f,:,c) 	pensar cue siempre 

nz, 	 :cipo medro de diversirn y szrendlzaje para satisfacer el 

interes 	 propio dei 1,3'5 nlhos. 

(2) JEAN VIAL. Juego y euro:a:J6n. pág - 6.3 
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lisgaremds e podocer loe OCOC oue zis utilizeion Ufl 

rismecE oosadps con .e.te 	 may,.-:3 ha des,enarecis 

e;ocsitardr. 	ecr e. 	 1, 	 Je 

-, (3) 

	

Jeeu Je. 	citecib. esemolittcs e. .:Jmienzo ,7211 lOí JU9D(,,:Te? 

	

loa 	 deben  ser mar. s,..tigudie como In umanic,,d1 

netntsndo soure is CL 	1U10 dci ecu 	VU17,705 ee 

madera eue representeoan el animal que 	niME habdie matsoo de ,s 

ItL9W fgrms en ous santo nacetio su  

acuerdo ¿en Me. Eugenio Sonchez En Egipto se negsisc.a es 

primer juguete cuerdo el padre le tmoonia ei nombre al recien nacidc, 

mes terde en 	tist,.9 de cumpleahcs del nil'fc tiemblen se ocoetunbro.ba 

un presente. 	kodemos decir oue ie ccstumbre de otsequiar cpi 

iuguetes a ion rilnpie continúa Mosta la tezio. 

	

Ertre C),15 	 se recomendaba, O. ,., so de arc riera realizan. 

eercrc10 uUC reLsiaron a IaE persones, due es)dan t0t191(clee5, 

ellseoulüs 	OP 20 7al-Jzzr1 Qe t.,41sibán cara prteqe,- 	/o; 

1r,r- ant,i; nr, orfnrr .iaOe.r o 	 (4) 

y.  come ip muestra Ile olt an7rIor en los drincipios del 

	

nociE.,mos 	 no era C.7lzkeTz1,- 	niel-U -.0 d-s. 	o 

sInc ppe. corrienla elementcs -sliglescs , 	 ce 

utea csnoo ss ziactIcabe. 

(3) SANCHEZ EUGENIA. Mliffecas Mestizas. Pe - 9 
(4) op cit Juego y educación. pág - 63 

"juego de pelota" Para mayor inforeacion veaae 
"e) juego de pelota prehispánico". Scheffler 
Edit. Precia 1986. México /23 p. 
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le 11,'..1E: manera se coserva que estos tipos ce juego perteneclari 

e las ':este.` celeoraces en la ciudad de Me:aco capital ae los 

acecss, 	el oer:odo anterior inmediato a la conquista. 

Dentro ce lo mes significativo as esta apoca se encuentra. el 

"full: -  ce ce:.-ta' oprice la arquitectura de las canchas, los dioses y 

las c”aerzias asociaaas e EU. practica, sus relaciones, con las 

características especificas del derloao en que aparecieron, 

refiejantz creatividad, tornas sociales, la hanilinad las costumbres 

y ava•.,cas CE la cvitt..!a que las creo. 

4.n.-as Tricsrc 	nuesc,.a ce Igual manera que el origen del 

jUE.:IC CC" 	 mes q,..e un pasatiempo, una dlYersion. estaba. 

j7:CE c ecce_':_ 	 oue en 	tiEM7J gozaban os aran 

e7 :e actuslidad rucnos os ellas aun se conservan pero 

EC:C sirve". Z:7:2 

Un 	 es el del 	 libado a locas ce 

renocion da le. net.,raisca. 

c:ze : 	bac: omna .irs a loar: c rey oe Lazanie ) 

este tr.aze:: el campe 	u- CIE con: recompense cejo beber a IDE 

campesinos en atunoancia. 	Los ‘endimiaaor es 1,c mataron por cree-se 

envenenados al estar borrachos. 

Bacon testigo a los vendimiaacres ccnoeT,ancz a sus escores. 

Desesperamas consultaron el oracula, este les arcano que celebraren 

jegps solemnes en nzncr oe Icaro. 
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Listos se celeprartan mecienacse spre una euertia atara 3 dos 

artoie% en recuerdo de tcs muerte de ._a. s. 

innumerables juegos acreales tie-en su eparision nace miienios, 

tal es el caso del juego ae la ouneca, donde las ninal manitiestar 

cierta feminidad, y apego a ie 	setiviaades q. e en un - V U 

realizaran. en este casa el ser macre. 

Se cree que le primera mullera aue eeietio fue la due pertenecia 

a Flor ae Lazo nace .-..,(Juu anos. merie de corta edad y tue enterrada 

can su muneca en Egipto, 

Ayer noy y siempre podemos ceelar que " a teltacien de la 

vals adulta parece er uhipersai e 	juego trrianttl y empieza a 

temprana e.-ad '. 	(5) 

En la mayoría de las saciedades sino en todas los nidos juegan a 

pan Jugado, a ser papas o mimas dil'er.enciando las funciones sexuales 

de acuerdo a las pautas de educador del niMa, status, papel dentro 

de la familia, etc., todas j cada una oe acuerao e la epoca en que se 

viva y la cultura en la que se encuen':-e. 

Far ejemplo en la antigaedac ,:s roles estaban perfectamente 

definidos, la niña cuidaba e la mu.'1:a porque era lo que la mama 

hacia, en ia actualidad, no es raro oeservar e un nitro cuidando a sil 

muneco porque es alguna, de las acrticaaes llamadas ' femeninas 	en 

las que el nombre participa. 

(5) J411.114 ROBERT. Juegos y Juguetes de los nitros ,iel cundo pág — 15. 
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ma'y ..-artos Juegos intantties que no son set que antiguos Juegos 

soa7donads por los adultos, y que tea nulos los han adoptado CaMO 

Propios. 

En el siglo XIV, la corte de Isabel ce Baviera se divertía con 

los pallilos. 

jinetee del ¡agio 71V, un protesor aleman enseriaba las 

conceptos as filosofía a sus alumnos con las cartas de una barala. 

En 1554. un discípulo del aritmetico Orante fané, el Delfines de 

Boissieres, presenta un Juego pitagórico que permite aprender y 

verificar las tablas de la suma y de la multiplicación a partir de 

una ficha de diterentes tamaMos y colores, un Juego parecida a los 

IN:merinos bloques matematicos del 1'. Delfine7;., segun cuenta Jean 

Vial. 

Entre 1745 y 1755, la nobleza estaba encaprichada con los 

títeres y se pagaba hasta 1,15M libras por un titere coioreado por 

baucher, 

Los pedagogos de los siglos XVI a XVIII fueron sensibles a las 

ventajas del Juego. 	El mismo Lutero recomendaba tal comedias a sus 

alscipulos ' Aprenderan qest:)s, precisos, ,:orrecros modales y muchas 

otras _osas que ni las Palabras ni las varas les iaran aprender', y 

agrega ' los n:Nos aprenden menor mientras Se dIv 2ercao - . 
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El Juego ce los ool:clas y los ladrones era practicado en el 

515,1c, , 	ca- ios necios aristocratl:os de Italia. 	Jucanaz al 

marrc maralson tue Mecmc prisionero por josetina. 	(6) El wego de 

'oJaboio-  lInct-,rteco de ¿mina estuvo er gran boga e prInciploe del 

sIgic x1t. > volvit a estar de moda más recientemente. 

Nos danos cuenta cue no puede sorprendernos que .los nihns temen 

prestados " Jc, s 	 ae carta aue ,:uanco hizo su ileari 	er 

Europa nacte a top E 	 VEr;iC na ,,tie sabe de donde ) estaba 

re!ervac•• a 	 y practi:a.,o por reyes '. t Jean Cnateau 

1,:s 	Cnateau, cue la cometa ncs viene oel etremo oriente 

ccnce .:ene un zape: ns;:cc, coma representante del alma 

aesempeace un cape. en 15.1 

El scr- ier: r:s7s su cri;e7, rtás 	 tcdavla- 	entre Ics 

:t. _c tiene J.', ..ose.; tet c:s7ErICEZ 	ICE 'nulos par ejeftplo. 

e clan.: 	 se 	Iría ccn las 

La muMe:a tue en su origen un oc,letc CE c'..1 t0. se encontraron en 

los °venias de Cnac munecas oe 	mágico. la mus:a actual se;:..7, 

Chasesu es una t'=”ne. :e¡radace. ce .ce 	orlm:tiv:E. e tal punto 

aue n:E czaeitcs creguntar a ve:es sl ncs encont,,anos en presencié cel 

culto c ce 	acjeto oe 

(6) CHATEAU JEAN. Psicologla de lo; juegos infantiles pág - 105. 
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Dentro cal juego, el sonaJero al belicne, el trompo, se 

re7o- tl.ian> is ar,t1c..2edad. 

DE e:::ErUC ccn les ejemplos que nemns mencionado podemos 

ccserN,ar nue los nihos de ahora todavia juegan con algunos de ecos 

juguetes, tal ‘ec ce manera diferente, pera en ellos reflejan que 

conservan parte ce la cultura ce sus antepasados. 

f.ce 	 Ger cuenta. CY.JE en esta epoca, de tras de un simple 

juez.: ne• 	s:mpclo ces me sido acareo cc-r 	 generationee 

ca7.cole ..,.-, 	-r mit:at -01'--o—c, clvicado en nuestros 

PERIODO ARTESANAL. 

ESTE pericco cor.ser..a muoncs ce les asceztes QUE ye nemcs 

nenc:crec:, pa': EE ZEECCE. ::1 CCr la elatoracion ce ,'Miele' con 

meterie.es rec,'ese7.tarivna ce. lugar y ce la poclacion especif:ca ce 

Cace 	 L.na atece ce cd:zerolc artesanal donde icsju;wetes 

e oe'te te ferro.' caTre neJ. 	 te E'..! cultura represenvenen una 

forma ce Y:c.a ce crcoucolcn y CE aportar ingresos a la economía 

El peone. le madre y loe n1JOE, primero a mido de juego y 

oescues como oficio aprendían a confeccionar toco tico ce 3u;uetes, 

El cambio de le familia en la sociedad. la nue.e form.a ce 

oesarrolierse, croduciendd artesanalmente lo nue entes solo wIstie 

per unidad o por familia nos 1:5,,e a una nJe,e cu.t,Jra, cuc a_sca 

manifestada en les th:::es me-os ce ice 	 ...e. conde s_ 

crod.Jcolon :Jada llena de- ria:e:a e ima:Inecicr, 

Pág. 11 



En este ,,,oento de 13 historia se hablara tsrzosamsnte de tuei,,c- 

[Miora 	 nue nunca cads 	 suz tLegps 

caracterlscic -Bs as aci.teron a sus tradiciones. Ideolopia, materiales 

locales 	cce - res ,.9.5rJ,:iTiCS de cada iugst 

• pina acc,liere una mayar Imborrancis en e seno ne is . . i111113 

y ta instrucco,,  gana mas espacio dentro de la ciudad. 

1-7JS 3.10,111S Sil vuelven mas pensad 	en tos ninos. 	tp¿ios 

reureser.reti.cs de s, iflU19 ambiente i 	 encontrar tacilmente 

a torrliteres. .'endsdores, 	tos. payasos. in jiras con canasta, 

Paiiarines. arrieros, monaguillos. novias. sacerdotes, cantores, 

onarros. ttautistas. tinezes. princesas, nLiríecns en titciciets, 

ranchera, Mj111:íl'S con burro. etc. 

lodos estos flechas a pase de papel endurecido, tela, cartont 

arcilla, cualc.ier material de la regit-:. era bueno para la 

elaboractcn 	EltZ)S iuguetes. 

• carne IZ1 ayuparan a nue el o 	desarrollara meJ.:ir su 

imainacion. elsborando mejor sus prealcs Jegueres, pues sabia aor 

orser.acliBn c - .- cioalmente a su padre. como nacerlo. 

• Jesn:itss cultiwtrion une profunda tendencia del niño al 

31.15 c 
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Aparte de .as actividades teatrales muy de mona en esta epcza, 

el Juego invade soda ensehanza. 

Esse deseo de instruir jugando se oesarrolla por la importancia 

que adquiere el niho el interior de la familia y por las maares de 

familia que se hacen cargo de la educación de los nihos y necesitar 

meajas que les facilite su accion educadora. 

lnteresa-.te ejemplo del Juego que rue siguiendo por ese epoca 

nos narra Jean Vial: 

Dai mo 	was sancillú en la aprzílueoad se utilizanan para 

ePsetar a leer, ra!,:cz ca,2os, cuyas caras rerreseptapan upa vocal o 

una consonwyce ja cual perm:sla reafzzar cómcinacioneF 

Co:m Esta Juego surgen mucnce mas producto ae las necesidades 

oue se vivian y se serian que arrcntar en esta epoca. 

Más aoeiante le escuela. aosorvera estas demandas sociales, 

crindara. una mayor compania a los educandos, un circulo,de intereses 

mas amplio, y un escenario de acción mas dificil en particular para 

la activioad ludica aporta " una organización ya preparada y un 

regimen Mas definido y lo que es mas importante' la asistencia oe 

•.profesionales especializados. 	Egiste en elia una disciplina 

severamente configurada y control social ". (7) 

(7) MAKARENKO A.S. Conferencias sobre educación infantil pág — 42. 
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Da ami CuE el Juego adquiera formas cotectivas mas acentuadas y 

Iradualmente se convierta en ellciusivo, ante el deporte y los 

pasa::Enros y sea. vinculado con determinacos fines de cultura. 

1NDU9TRIAL1ZACION 

" LE aparicif, de maquina.; 	y con ello el juguete en prendes 

canticades, su intrusión en los Juegos tradicionales y su sustitución 

de los objetos artesanales ( fabricados por quten los utiliza 1 

cotnztaen con un periodo ne crisis y desmantelamiento ine las 

estructuras tracicionales en las diversas civilizaciones y favorecen 

la integración e ur: 	modo oe vioa y El nacimiento de aiferentes. 

ton ello eras una diferenola en':re los nihos del campo y tos ce 

lis 	 (8) 

niPos cal oamoo erc...entrer. sus Juegos IEJCS oe los Zu9Jetes 

Y ICE te le 	 ven ce 	1:uste en Jutiuete nin;uno les arsorbe 

mucre: ::empo ni intensamente, ceros zarzos son ignorados. 

En un 	 Itoffento le irc.,strializezion consiste en conservar 

los momeins t,acio:olales. trens-or,ando unicamente la tecnologia ce 

su 'é:rizal:Ion, 	(9) 

En un segur= momento la misto-ta del Juguete industrial nos ha 

conducido a disttnguir una tecnologia oe la conceprzton y una 

teenzlogia de la tatricacton, se anega una teznologta nel cine 

inCluyendo difusión y utilización. 

fa> JAICIN ROSERT. ob - rit. pao - 9 
(9) Idee 
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Para resolver problemas de orden institucional nace la luaoteca, 

oespLes ce  oiscusianes soore el Juguete y su finalidao, dentro del 

zueco constituye, una propuesta hecna realioao. 

En 1926 se crea la firme Play skool de Milton Bradley, nace de 

una idee ae la institutriz Lacille Iing que era fabricar y comerciar 

los juguetes de macera que ella habla utilizaba con sus alumnos, 

algunos ahos mas tarde, según Robert Jaulin, esta firma toma sus 

ideas ne material utilizado por .„los psicologos en sus diez test 

claves y los transforma en Juguetes simples. 

un a 	más :aroe surge Fisner Fricar. 

1.,..warts ia guerra, ii prooucción Juguetera. 

CCISI=eradIETertE. 	MJtne.5 7arricas se vieron obligazas 

trans4.ormares y a oecicarse a. la industria belica, a le ve: que parte 

oe sustrabajacicres cebieron marchar al frente. 	(10) 

Aun en los tiempos mes cmholles la irfan:Ia co-t:-.a y auntr.:e 

los -. Pide ce ese epoca -o cc-ta-:- cc-  ,cs JLgLeres 	se fatricaron 

no caJa”c,  :a .7.-sa- cesas ra-a :asarla cie-. 

Terminada la guerra, la emuCación cambio porque las funciones de 

loe nihos en la edad adulta. habrían de ser distintos igual que su 

instrucciOn. 

(10) TRIPERO A. Juegos, juguetes y ludotecas. pág - 76. 
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_as ninEE ,,w.l.aten Mal Que n:An:a e las (ramas. 	Asuniendo el sapel 

ce 	 les n:nes ensa./a=an sus c:»Jpaciones futuras. per: taTclén 

zrz,eztazan. lc (nls,Tc cus Ás nacer npy, 	sentiffientcs, 

cesanwjacan sus tersiz,nes. 	Las muna- cae mas E tendidas en estas 

cecawas cmszeriores a 1E guerra fueron aun las de trapo y.  las 

las Irgenuas y tle!'nas auhacas ce cartan que, gracias a su 

Da-ateta, pucte,zn a:mr. pa 	a MUCrIZE nthas. espanplas. 	Ein emcgr90 

rei-e ce las mse:el :e la Pcsguerra fue sin duda, la adairs:a 

(11) 

ce ase casca Narl;, .¡:se Feraz' reunia las 

as .E 	escItz:e en versicn infantil, es  eten.dia. a 

:rt...;a: 	e ,-.:11.7,1E'17.7 1 .7=2E Ilec„a a ser ellcarta1a. 

g..atater ae JLIE.- en, la calle cancs casencgapar tcias 

EWE Z975::".EE. 

cesses 1E :a una 	::.','ers:7'1:acipn me los J..11.iuetes 

::- Je a- t ,e:s 	r.lastsca, 	al .  rin:s 	 :cr la bicicleta, el 

:ari, s_ triciclo, las canicas, el _:are ae [Dec:eles y le pelate. 

Lcs nuevos mecanIsmDs IncustrIales nicieran pcsicle la 

prccJ.:;:67*. ce ..,arlaczs :L',1iLletes al alcance ce "zocos 1=s, CGlaml l..7. 

ID) TRIPERO A. ob - cit. pág - 79. 
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perdida ne la calle temo 	 te entuentro y de actividad 

17.4ar. 	se compensa con cs esza:tos televisivos cealcanms a 

ICE 	 - 	 2cs tzemetl,s 	 121'1 zapiran Tar,, Qe la 

At;')11:a, Qe FE _.y e/ gato, f iDe;,e, 	Pato Dor,aid 	de la 

Ferrita 	 '. (12) 

al corre, el escondite, o a las carreras se nazis, .50bra. 

todo, en el patio nel colecio. Los escasos y reducidos parques con 

oue cJertan nuestras CluZedeR nc puciercn asumir el gran número de 

niMcs ns 	ettletat tor una eleva:_la tasa de natalidad, esto se 

ocsa,.* :sza tia 	-.as 

z:fe!'er:es estr:tos rozemzs e7:ontrar que durante los a/1os 

setenta y d:nents 	 1.ran importancia lcs P-legds y 

: 	•1b' _E. r':,_: :...Cr 	juegos ce ensamole, 

etC.. 	 nadar ce una c-eacuzacicn creciente Ce les 

;acres 	id 	 ae 	nijos. 

51TUACION ACTUAL 

r: ccaerws czeerva- zus 	me.7.7.1. tlet:: ce clJe pensaca, la 

na prod.,;:in: en el 	calcios nc imaginamos 

nan transforma:e la cultura., la ec.i:acion, la. realicad 0E1 rlhz, 

del nusfriz homnre. 

En nuestro tiempo come muestra CE est:1 camclos pacemos coseryay 

la manea "lambie' que es alta, c.tera, atractiva, elegante, pero 

in:a:az ce transmitir tenciencias G aerviumier.tcs maternales. 

(12) TRIPERO A. ob — cit. pág — 62. 
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Las nins de noy se idanttll; ar con ella. 	rar, 	er cóm:,  

ella en ta ,,Ida adulta. poseer H;-  nl mas 	. z,ua u,. :esr,dos 

aemas ,_- inietos qua la mofteca utiliza. 

actualmente como lo insnifiesta Alda Reboredo el Jdquete 

indústriaJ imita Ca0C vez mas ccw maar perfección la=_ figuras del 

mundo real y se encuentra en la reprodvcción como maaueta del cumuló 

de aparatos tecnológicos. 

EL Juego con Juguetes inw,str. a,as como la lorma mas común de 

Jugar reproduce, no solo la reslinad tai cual sino además da 

elementos que se requieren para gi l.Ir er base a. una cia5,e dominante. 

donde el tener significa ser. 

Una ue las crltizas mas seera.s que se le nace al J9.290 actual 

emires:saz en el Juanete Industrial es nue no permite modificaciones, 

pues su fin es producir lo que e;:isce en el mundo de los adultos oor 

tanto nos permite imaginar mas allá de llmites concretos que Jilisten 

el lo real. 

bajo esta crítica se dice que el niho pasa e ser de sujeta 

tmaoinativo y creat c a un simple cansumidar. 

El ntha se con-vierte en bropista-lo de casas, ue Juguetes aue 

pana. por su buen aprovechamiento en la escuela, o por SU ouena 

conducta en la casa. lo usan como recompensa O CQMO símbolo de amor 

dejando ae lado le azenion cue el 	reclama. 
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iictualmento el ntryl par .Jicaa 	 antes ne 505 propios 

Juegos nay una concepciOn dei ' 	ruqueta asra -ta.:Jjo 	 ih do 

íc..,boredn) dgl objeto que Te otr'ece al huid 	e e IMibe anuo s). 

FiSI el ritual del Juguete Gue anea por 51 solG parzieloa es esta 

estatica as la fascinación y ae la perspectiva inoustriai. 	" 

camion de oomperos ejecuta aut.ruitJamence ,:zt;! movimiento: 1 ivanza 

nacien4o razonar una zirana, Ja;pues da una z•zerra diztancia, ae 

uatlene, la e3,:a/era se uesptlega autQmatz.:alena, i2.1.- certormenIe la 

es,:alera Je recate 	 El ver,i ,:ulo vuelve a 

ponere en ma;' ,:na ". (13). 	LIferentes munecas f;larble.  y Chabeli) 

bailan en la discoteca mientras las nihas las ocserran. 

Son estos los Juguetes que hoy Juegan ios ninos y a los que no 

pueoen cleJar ce observar, sin intervenir. 

Es cierto, san mucnas las cosas que se pan perdicto, pero Cambien 

muchas las que se pueden rescatar y otras tantas que se pueden 

aprovechar, como es el caso (le la computadora que pera mucnos puede 

ser enajenante, pero para otros, creativa, util y práctica. 

Sin embargo no dramaticemos en exceso - Cuantas veces nos 
sorprenden aun los críos !• Muchas veces aeJan de lado sus juguetes 
caros y complejos y toman entre sus manos una sencilla caja de carton 
convirtiendo en el mas e>mitante de sus Juguetes. 	Pocas veces son 
tan felices como haciendo casas y castillos en la arena. Porque la 
Infancia continua sienao reducto de la imaginacton y le fantasid: 
(14) 

(13) WOREDO A. Jugar os un acto político. pág - 201. 
(14) V1AL JEAN. ob - cit. p4q - 84. 
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Actualmente encontramos solare el Juego diversas teprias 

tranatalas por marta mdntessort. Uvide Decroly, Henry Wation . 

Piaget corno los mas reoresentaftvds que hablan del t.., ego. dentro del 

ambito enucativo curve medio de em3resion. 

í n cor estO's estudios efectuados, en stgunwo lados practiados 

el Juego para muchos es. en estos tiempos principalmente por los 

adultos. visto como perdtda de tiempo, desvalori2ado cama actividad 

educativa, dejado en un segunda plano, siendo que para el nihc 1s su 

acti.'idad principal. 

Es tiempo de aarle el Viii0r que muchos desconocen y otros no nan 

querido advertir. reconocer que mas alta de un elemento Importante en 

el campo educativo ea un derecho que se enuncia en la Declaración de 

los Derechos del Niho y que seMala en su 'irttculd ':Mete lo siguiente: 

- El derecho a la ensetlanza gratuita. al Juego í a le 

proteccian. 

Como ea ha vlsro y se vera hav elementos teóricos Importantes az 

los cuales se Puede parttr, pero falta una práctica concreta que de 

con soiuctones acordes can las necesidades aue actualmente SUTre el 

sistema educativo Nacional. 

Y es la tarea aue nos ocupa. 
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EL CARACTER EN LA INFANCIA 

Sin pretender nacer un estudio concienzudo de caracter, 

temperamento y personalioad, hablaremos de ellos en forma general 

enfatizando!., los elementos que sean Utiles y de interes a la tarea que 

nos ocupa. 

Pare Ellos destacaremos la trayectoria y situación actual de 

caca uno de ellos resaltando los ejes que se tomaran en cuenta para 

el logro ue sus pojetivos. 

Fara un t-atamiento mas claro y especifico se hablará en este 

o."cen 

Temzeramento 

.- Caracter 

: 	ersc".alidaci 

Consicsranco oue el caracter sólo. aislado, ce cualquier otro 

elemento no pouria ser estudiado. 
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TEMPERAMENTO 

El teberaraent: tiene una larga nistcria y un corto pasada 

cientlf:cc, ourante cientos ce anos mucnos eruditos creyeron en le 

teoría Mumoral de la personalidad. 

Esta teoria asignaba cuatro fluido: corporales a los atributos 

distintivos de :a personalidad. Por ejemplo un exceso de bilis seria 

la causa ce GJE una persona estuviera constantemente enfadada, ce chi 

le cllata coleriza ten'acada' CJE literalmente significa bills. 	De 

torre un ece.20 Ce t...1:s negra Maria o.le una persona estuviera 

siewre rrisa. ce co-1._s s,.!.rge si negro melancolía, que significaba. 

Dille neí,.a. 	La teoría numeral de la personalidad ma. 

sic_ ana-:::—aca. 	(15) 

,,:tualraerre el temmeramento se entiende como 

E:ti:: 	 y raer, c;17:.:: 	:...7.;rzrucu;ria2 cia-,7enr, en 

E. Jer hular¿ ;a maniT'za;ca erg su; a.:rieJcel 

e.r.ranaay r vivar -1.2s: 	reaz::ene; t. 	_•  'rente a ejr.17u:,;.5  jej  

e;:terr ". (16) 

Esta ceterralnazo genéticanente, el arat:.ente sola puede 

pradJzirie liberas alteraciones . 

(151 SUSS A.H. El desarrollo de la personalidad. pág 15. 
(16) PITTALUGA GUSTAVO. Temperamento, carácter, personalidad. pág — 91. 
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EE e: resoonsat:e ce Les reaccionss y emeciones osl ina.viduc, 

Ce ee estarles ce arimo o CERZICS oc rn:,r. 	(17) 

Pi na:lar ce tence,amerto queremos nacer referencia a aqueiia 

:arte oculte que diferencia e un nih: ce otro cecee el momento de su 

nacimiento. 

" Aunque ja waydr parte ce los recaen oactooz zor muy paraz:dz 

auna! je lel zara:rsrz.ft:caJ: f1J;cas que luego lo; harán tecilmente 

cstç.l2:2e.F ¿E et:ueftran ya pre:lertes ef ezte momento . 	(18) 

zi:e cur. 	_er.:te-isti:as estera muy ceterminaces por la 

neren:11, Jea fa:torea creratales y perinatales'  y se el:tiente e lo 

..E.r¡C C.51 DE'C.IC.0 creaszola-: 'ermencti el temteremento del ninc. 

Le ac..s-ct :zr, verles a,roreE, e. temperamento nace referen:ia e 

:e ferma caracteristice cus el inclYieue tiene CE reaccionar el 

arziente, 	viene ref.ejaca por s:• s:Etema sematico: endocrino y 

cele 	 eutonomo. 	Ir:luye rancien le reguiacion que el 

sectua szers su eroe:a activioac. 

A. 'Nomas y E. Cheas (1977 y M. V.. Retratar y Gerryberry ,19,21H 

man diferenciado algunas posibles dimensiones o criterios para e. 

estuoia aei temperamento se encuentran loa s]guientes: 

1 .- Les umbrales sensoriales, a la sersitilicad cus sT-1No 

r.:ere a niveles de estim'Jla=icn GIJCE. 

(17) MONTERO MARITZA. Carácter y ~lente. pa; - 25. 
(18) ~EN PAUL. Desarrollo oe la personalidal y la EstivaciM. 

phi - 166. 
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2 .- La magnitud, intensidad a nivel ma:<imo de respuesta nel 

nitro. 	Es el nivel energético de cualquier tipo de respuesta del 

nibm. 

3 .- El tiempo que tarda en responder ilatencia de respuesta) 

4 .- El t'en.= que una respuesta tarda en alcanzar su nivel 

MEK1ffid. 

5 .- 	El tiempo que tarda el niflo en recuperarse de la 

excitazion sufrida. 

6 .- El nivel de actividad sematica que incluye respuestas 

motoras (andar y menipula") actividad vocal, el:presien facial Y 

actilosz CE les sistemas ner...losc autónomo lneurovegetativd) y 

endocrino. 

7 .- La actividad emocional que nace referencia a la cualidad 

os lee respuestas. 	he trata dE estados de ánimo pesitivos y 

neyativos ecnrisas y llanto). 

.- Las funciones ce la autorregulación que incrementan Y 

disminuyen, mantienen, reestructuran le actividad del niflo. Estas 

funciones de eutorreíJulacien pueden tener lugar a traves de la 

aproEimaciOn o evita ion de estimules nuevos, la distractibilidad y 

el intervalo atencicnal. Otras veces la regulaclon se lleva a cabo a 

traves de la autcestimulación. (19) 

A partir de ello Tnomas y Cness (1977) man delimitado tres tipos 

ce niftos t faciles, difíciles y lentos en reaccionar. 

(19) MÜSSEN PAg. ab - cit. pkg. 166 y 167. 
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Ponemos decir que el temperamento tiene un origen ologenetico, 

por principio dificil de distinguir, sino estamos familiarizados si 

nc estamos familiarizados a observar los efectos que en la persona 

proouce. 

Se dice que la emoción es el reactivo mas sensible de la parte 

temperamental. 

El estimulo emocional actúa,sobre el sujeto y despierta en el 

las reazclores orgánicas fisicoaquimicas ligadáS inemorablemente como 

factores primarias con la emoción. (20) 

Por otra parte es interesante observar que el temperamento, se 

ooserva en la. mujer, por arriza oel caracter. 

Es zeclr, e cesar cm la epuzacion y le. cultura que cronibe 

tantas manifestaciones a la mujer, la emocion en todas sus formes es 

mas espontlhea y se da ccn mas frecuencia en ella. 

De esta manera es fácil observar y emplicarse porque es más 

facil ver a una mujer llorar ante causas penosas o reir más 

abiertamente por motivos placenteros que el hombre. 

El hombre por lo regular conserva un mismo ritmo en sus 

emociones, hasta cierto punto es mas dificil de emoresar y ooservar 

sus sentimientos e inclinaciones. 

(201 PITTALUGA GUSTAVO. Temperamento, carácter, personalidad. pág — e5. 
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- este tempe.mamertú cor,gen2to, templado /tie90 

ur las aOuls:cienes dE la e..luza,:i1n 

QE la pedal  la. de la .uinvlverp::a y oe la cultura se 

rers7'orwa 	zarácter ". 	(21) 

(211 PITTALUGA GUSTAVO. ob — cit. pág — 7. 
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CARACTER 

N:E encontraros con que el caracter tiene una nistorla larga, ya 

lectrastc en el siglo III A.C. nos de en su ocre "Caracteres Nora/es" 

interesantes y algunas oescripciones oe cualidades y tipos sociales 

Como la desconfianza, el soterclio, el avaro, etc. 

Pi cesar de 	pocularioan entre toco tipo de gente y en su uso 

r",72.1 canos cuente de que nc hay una definicion clara o 

precisa ce lo q:e es el oa,acter. 

Fea algu.-os el ca,aote,  es : 

1 - 9:nc-Ino :e :e-sc-al:Caz lo usar. ir3ietintamente. 

.a 	 2-7elect:a.es o art.sticas en ge,er¿l. 

- Li Betel dist:-tl:a. 

la-a .;nos esta cleze!,minaoc genericamenne el enciente solo puede 

croo.,:iris ligeras alteraciones, cara otros el amciente es decisivo 

en le epresion oe les manifestaciones Je ese temperamento. 

¿orne vemos el dar un concepto ce cara:ter se torna dificil cc," 

la cantioac de autores oue han habla= soore el y por los que le 

eiyuen naciendo, ce tal forma oue caremos el concepto que mas 

convenga a este estudio aclarando que no es el unicc y que se ira 

ampliando conforme se oesarrolle el trabaJc. 
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Apoyandons en 	 poaemoe 

t- tla 70t4,i ,  a. 

, 	t!zar,J,, 	mf,a 	' 	mi 

partleuiar 	reaccl.,M 

Ee decir para la creaet.ln c ccmfiguracicr del carae er se 

precan de " f tore: get1,7.az que ifé.,mcen ur,1 	 s- 7.? 1a 

conducta oer,,  de carera lh,,irecta / atenuaJa 	realtada 

ambiental cuya acci,4n es _..:acre dircicta ". 	(22) 

La canttoad ae el:pertencias y estímulos adquiridos durante las 

primeros amos de vida, son determinantes para la turma de responder y 

actuar que se de posteriormente. 

El caracter representa una anticLoa,:lon del desarrollo futu : a 

traves ae el :lino que ahora tenems en frente, podemos caber que 

adulto sera manana. 

Podemos observar que ni todo es heredado ni todo es producto del 

ambiente, tanto lo biologico como lo social tienen un papel 

importante, pero en ocasiones por falta de una orientación o 

conocimiento adecuado de nosotros mismos pesa mas lo hereditario, 

otras mas el ambiente sin ser er la mayoría de las veces, la 

respuesta deseada o meior adaptada. 

(24) MONTERO MARITZA. Carácter y ambiente. pág — 26. 
Para mayor información vease Allport 
" la personalidad su configuración y desarrollo ". 
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Farra verips autores dentro de las relaciones e;:istentes entre 

:ara:tar y a..7,cie-,te, le influencia as las pautas de crianza he sida 

sehalada durénte mozno tiempo como un; de las responsables directas 

cal res.., Itacc de tal interaccidn. 

La. tarea peaagogica por I0 tanto, "sol adquiere un verda,:ero 

sentido cuando se halla en posesión de /os datos fundamentales 

agrupados alrededor del zarazter y resumidos por este'. (23) 

r-Initestacrca apiertanente Que antes de formular el menor consejo 

o ae to..7e,  una cacision capaz de desviar el destino de un niño 

`.'ens:71:11 en 	 una cuestion funoaments1 pero que mucnos pesamos 

por a::t. 

se t'ets " 

resc,ss:a Ice:cueca a esta pregunta la cara la persona.  

imees:r: >.: cam.e ce *em:lie ,  encarc2 aza e interesaca en la eaLcacion 

del n.: ne::1-,te el co-o:imier:: c e lob -s :G1 men:Y. 

(231 MEUNAREL PIERRE. Educación y Carl:ter. pág - 19. 
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Sobre el origen biológico se encuentra la cult9ra, la 	ledad, 

el medio ambiente que van a grabar C'Ert--1. (7ract"1t1C9, van 

fomentar el desarrollo de algunas tende;clos y 	r9priMlf 

surgimiento. de otros O pian a des, Iar su 

Dentro .15: este conts . th anseryamos que si bien na ,Jira parte ya 

configuraca desde el nacimiento nay otra que puede ser moldeada os 

acuerdo e lcri objtivo que los educaw:res kperles, .faestros, 

orientadores, etc.i persiguen en su desarroiio educat:v.5, 

For esta racon se dice que 10E niños son maleables y ductiles, 

su carácter no se da de lo noche e la mahana, ni por obre 

casualidad, sino por todo aquello que el niño vive en su casa, en la 

calle y en la escuela, en todos estos lugares encontramos el Juego 

que si lo analizamos correctamente por una simple pero valiosa 

observación aprenderemos a conocer mejor a los niños 	a que ellos se 

conozcan tambien. 

Caractelogos y tipólogos coinciden en le influencis del ambiente 

para le formación del carácter. 

Del ambiente familiar encontramos que le imitacimn 	la 

influencia de los padres son determinantes para el rumbo que tomara 

el Caracter del niño. 

Este proceso se da en mucnas ocasiones inconscientemente, los 

padree eaucan a sus nidos de la manera :orno ellos iueron educados, o 

como piensan que loe aebleron educar a ellos cuenco eran chicos, en 

fin de ia manera que toman como la MJG,, can cuando esa forma a_. 

hacerlo no corresponda al modelo de hijos o2.e ellos esperan. 
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ahí la importancia de buscar caminos visules, pare aincatrer 

formas eficaces de conocer el carácter de los niños y fic,  salo eso, 

sino ayunar de la manera mas positive y práctica a su configuración. 

En este estudio como alternativa se habla 	U.? hablara GG1 Juego 

por,  sor una actividad que aunque pare mucho:- 'deaoa/orizada' todne 

conocen ... id que falta es enfacaxia hacia ciertas actividades que da 

acuerdo con objetivos previamente establecidas logrenayudar-  a formar,  

una education más organizada y más pensada en quien la recibe que eran 

los niños. 

estos últimos a quienes se les prepara para ser adultos 

clescuiaando el tiempo tan valioso que están viviendo, los estamos 

educando de la forma como nosotros estamos viviendo; preparando o 

pensando siempre en el futuro, sin detenernos un tiempo y pensar que 

el futuro va llego y es tiempo de actuar. 

EJamelificando como el caracter puede ser visto y observado por 

las personas manifestemos lo siguiente : 

E. usa expresión esportánea y marliViesta al estado apimico de 

usa pers ,na ". 	(24) 

Cabe señalar que si la parte biológica del carácter ya esta dada 

y solo p,ede ser maleable la parte ambiental sera de este a la que 

nos dedicaremos. 

(24) SANCHEZ MUCHOZ ROSA Ma. La formación de la personalidad y el carácter. 
pág —36. 
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Esa parte como manifiesta Alfred Adier " adquirida, es producto 

psiquico, es mutable, es libre, es creadora ". 

' El cara:ter es, pues la actitud, la manera como una persona se 

situa con respecto a su mundo circundante, es decir, una linea 

directriz en Ja que se evterioriza su afán de prerrogativa en unión 

con su sentimiento de comunidad ". (25) 

No esta de. sobra decir que lo que puede afectar al niño durante 

el proceso de formacion del caracter es cualquier tipo de exceso 

"derassauds 	 "muy querido" "muy castigado" etc. 

Conocer el caracter de un niño o de un adolescente " Equivale a 

estar e' 	 ce aconsejarlos de modo apropiado vara que 

orzengar ce sí mismo lo weJor oue sus v..;stbilidades les permitan 

aicarza. '. (26) 

E: cue,emos conw:er la singularidad del individuo debemos 

prestar atencion a la organidacion de los elementos componentes de la 

estructure cel caracter y que en el niño son manifestados a través de 

sus actitudes. 

Cuando se estudia el caracter de un ser se puede hacer el 

estudio oesde muchos puntos de vista, se puede tratar de inferir el 

carácter por: 

1251 Alired Ad1er. Conocimiento del hombre. pág — 135. 
1261 VEGA ~ARA PEDRO. Caracterologla y tarea educativa. pág — 10. 
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La *t,ITe ce.. rostro y ce la forma del cuerpo imorfo-plicclegia) 

cono 	!- aeen ry-etscer y ..ine.Jec.n. 

E: z:zo 	zr ,.:epro paturailsca -, (27) 	Fue introducido por 

Gzethe y el grupo as 1rivsatlyaJareE de este dominio pro;:imo a el. De 

ani arranea así mismo el concepto de la. Morfología como ciencia y la 

aclicacion morfologica especial el del tipo. 

E. as:ucti: ce 	t:pcs es una forma material de la especulacien 

acetre:ti, pe-e. 	e_.1-_:e SZ1:J es aecesitia a la representa:len 

eíes c..ce es:a or.,eta mas Zja 	cs,,aeter aefine el 

te7:1-1. - E' t=. 

cL,e:e 	 iguar,,s7.:z a. test UE carletw-, cono El 

conecine - zar: j4 fl 	 -. 	(2a) 

El 	'íes-. 	 es :es 'e: - es 	 Dve El 

re-e._ 	 a. ÁDE estimules me ae,..e-ec con SUS r2EiliZE os 

ca,aete- :en su e. zar:ene:a y sus neeeslosees 	cue la persenallead 

ea ura. 'iota:Idee ninamIca cuyes ele,-entres constitutivos ser.  

Interceeencientes. El psiquiatra suizo Hernenn Pers.:han ilES4-22; 

elabore un metodo de aiagnostico de la pesonalidad basaco en el 

analisis de una serie de percepciones incividuales obtenidas ce Cla; 

manchas de tinta. 

(271 KRETSCHNER ERNEST. "Constitución y Carácter". 
t) vease ALCOCK, TECDORA. "La Prueba de Rorchach". 
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".ue anaera due es facil presentar a una persona estas manchas 

c.omo estimulas perceptivos, mas ln clasificacian e interpretacion de 

los datos obtenidos requieren disciplina, preparacion y habilidad. 

En cuanto .91 - te3t Oe 203 Ott5 11.103 ,=ris Heameati logra establecer 

mediante el test de 	dibuje 	coscado 5 una 	afr": e de elementos 

O/e9P0'i2L1O032 fatigabilidaq, ine 	 emotividad.  stiootroJ 

llamamos 	bler, ra:9o5 de ,:arater 	(29) El principal 

inconveniente que presenta que termina por dispersarse en tantas 

direcciones que luego Je Mace muy dificil hacer cae ellas urna sintesis 

utilizable, sea en el plano teorico o plano practico. 

La senora frune Fraude trabajo con este metano y agrega el 

estilo net dibujo, los colores empleados, varían según se trate de 

nitros agitados. que garabatean tono lo deprimidosi que producen 

superficies lisas realizabas en colores sombrias. 	Los colores vivos 

!linos alegres. 

Este merado es awy delicado y el dibuja solo puede interpretarse 

en relacion con un conjunto de observaciones y pruebas clinicas. 

E. ..:deJuzJJfarie 	(30) ha sido y probablemente sigue siendo el 

Procedimiento mas utilizado en la exploración del caracter y 

personalic,b. 	Su amplia difusión puede Justificarse por distintas 

razones : 	permite zotener información sobre gran numero de 

inol 1.C2D en poco tiempo su manejo es relativamente fácil y su 

esttmacidn no requiere personal especializado. 

("29") CFR BOUTONIER JUL1E7TE. "El dibujo en el nilo normal y anormal". , 
(.30) SZEAELY. "Los test" Can tiene formas de abordar el 

cuestionario en la práctica. 
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ece salcres ob3etivos y en miiiir,os casos numérIcds se adalsta 

•. econc.:Imieto oe los mas di,ersoa rasgos y pueden afilate en 

distints anene: para multIoles apiicaciones. 

naturalmsnte el cuestionarlo tambien t,ens sus limita:::lones. 

tiastu due Punte puede medirse. 	tdue garantía nav de due las 

preguntas indagan c:lactamente lo que el irriestigador. ae prcone 

Si la respuesta es sincera y e',presa la realidad. 

1-pr estos y 00'09 inconvenientes t,a sido puesta en tels os 

Juicio Justificadamente, 91r1 ~13. 19 ,alidesi cientil'ica de In-3 

cuestionarios. 

Late unido a nue en mucnas ocasiones se presentan los test ante 

1,1,5 nihos coca,: castigos, ademas dl nue para los paores resulta 

MC/12Et0. 

La moriosicoiegia no puede interesarnos aquí pues some' tecnica 

no es ,a mas adecuada para traLa 1 000 pillos, ya que aun no tienen 

uno esira,:tura corporal definida, que permita nacer un estudig 

confiable. El drocedimiento de los cueatlonarlos conviene mas bien a 

adultos. L,", ilee oodrie ser intimidado Tacilments por el que 

breunta. 

LO cil0LOS las nistorias constituver en algunos nihos una 

acrlytdae 1,efectamente espontarea que tiene todos ios caracteres de 

la actilda: 
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Se vuelve en este estudio la tecnica mil.s recomendable tonta con 

coservaciones directas en el oesarrollo del juego 	 y en 

grupo Que lleven no a etiquetar el caracter de nieto como muchas 

veces se realiza lacatico, activo, violento, egoista, cobarde) en las 

escuelas y en el hogar. 

Estas etiquetas muchas veces solo traen como consecuencia que el 

nieto se quede ccr-, una falsa imagen de el mismo y con ello un 

sentimiento as :nle-ic,idad que lo deje presentarse como realmente 

es. 

Ein ebargo esta actitud puede ser superada a base de seguridad 

cor,lanza tos traes en su persona. 

Los rasgos as camote" puepen servir como punto de perneta para 

el estudio individual :e cala sitio pero no para estereotipar su ser 

:si peouero. 
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PERSONALIDAD 

Hemos llegado a la parte que mu, recliflente pueden iieárnoe a 

contundir personalidad cor caracter par emanar de principios arines 

como es el temperamento. 

Dado que, de acuerdo con Maritza mortero, el sarácter presupone 

necesariamente la eistencia de una constituzion y un temperamento, 

la unión acumulativa de ellos determina la totalidad ipersonalidad) 

que a su vez lo supera. 

Es 'decir, una vez que se forma el caracter, esta debe ser 

superado por la personalidad, ya que asta encierra o se compone no 

solo del temperamento sino del mismo caracter, que como ya dijimos 

evoluciona de acuerdo al ambiente. 

La personalidad es estable o am menos es Id que se desea o 

espera. 

Dentro de la personalidad, existen igualmente numerosas teoría_. 

algunas dificiles de explicar o entender. se procedera a su estudio. 

al mcvimiento Benaviorista considera a la personalidad como una 

configura:Ion de características r. siementos de manifestaciones de 

conducta que tienen como resultado la aaaptacion típica de cada 

individuo a su sociedad, a su ambiente especifico. 

Er CcAturalismo coincide 	se apera en la capacidad de 

ajustamiento de la personalidad al amciente. 
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1.c..71.-,==es en distintos autores mediaremos de los elementos ae 

:a cerazica2. 

Se d:ce que le personalidad incluye aspectos ciologicas de le 

conducta coma son impulsos, tendencias, instintos, necesidades, asl 

como escectoe adouirloos con el aprendizaje social tanto formal coma 

informal. 

e2eauti:$ de la cerle:Idad " (31) nos ayudaran su 

crczesc ce cc-111,...razidn. 

1 .- Se cica 	a incluye asao:toa "Plo/b9iccs de la zonduzta" 

tendencias. '..mac,:ntne, necesidades) as: como 'aspectos 

ap.7dIrspz z:r. el aprenz:zeje scz:1:. canto fdrmal como inforwel. 

2 .- Or;anizazion dE ,cs ar-e,lores aspeztcs, no inolica 

menifeszaziznes escorad:ces o cecendientes del czar, sino 

c,ze-e:.c z.e las r:os v- ets-e-s. 	Una secuencia de actos 

rezecici,re. 

3 .- Ese orríanizacion SE CCIEtItUye 	e tra.'ez Ce patu4',1: 

vauta3 	ct.:e se manif:estan por medio ce la conducta, la cual se les 

adapta a 1c cue confilJran. 

4 .- Son " tleical de /a cona.::a de capa 

011 CFR MONTERO MARITZA. ob - cit. donde se explican de acuerda 
a varios estudios los elteentos de la personalidad. 
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5 .— Esa forma de conducta permite al individuo adaptarse al 

amniente que le rodea, apaptacion que por su puesto es "activa'. Al 

misnc tiempo que se ajusta templen transforma en una forma u otra ese 

medio. Nc esta aislada oe los componentes que tienen que ver con el 

individuo tindiviouo, sociedad, escuela, familia). 

6 .— " - La organizaciOn de la conducta es tambián dinámica, lo 

que a .0 re: es consecuencia y una Causa ae su carácter adantativo ". 

Implica camciar, por lo tanto es necesario que se produzcan 

trars'ormaziones para cocer lograr ese ajuste. 

7 .— ' Es av/utiva. 	.1;E organiza y translorma a travair de un 

crcicese /-.2,1>crico ce orden VIJC y onro;enetIco 	Es producto del 

oevenir oe la especie y de ia evolucian oel 	 Tiene que ver 

con todo un proceso, fines, alcances y limitaciones del individuo. 

.— 	" Grupo social " inaJcs formas de comportamiento aue 

pueden 11eua.'• a. se.,  parte oe la estructura de la personalidad. Tiene 

que ver con el aprender. de si mismo y de los ciernas, a traes oe la 

convivencia diaria (juego en el caso de los niftas). 

Toldos estos elementos clarifican el proceso que se da para la 

formacion de la personalidad y que sin duda tienen que ver con el 

carácter. 
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Implica L7a croenacion de los aspectos anteriores. 

Esa oroe7izazion se constituye a travms de los patrones o pautas 

que se manifiestan por medio de le conducta. 

Esos patrones son recurrentes y repetioos además de ser típicos 

de caca individuo. 

Esa forma as conducta permite al individuo adaptarse al ambiente 

Que lo rodea, aaaptacion que por su puesto es activa, al mismo tiempo 

nue ajuste :art:en trans'fcrma en una forma u otra ese meoio. 

El 	 socis incoe formas as comportamiento que pueden 

_'isla- e se,  te:4uncaments interiorizacas pasando a formar parte de 

:1 :a. carsonalicao. 

De 	 :a psrí nalioad er la ürtzanIzacim., 

:iaP:ta Jerrr.: 	 Jr13tema3 pziccIfIzicos que 

oererpir.1,: 	 tizos a FL wrr:ette 	(32) 

Con toc: setc cucamos eallcar For aue un nIllo es muy activo y 

otro muy paso 	Por ZW.0 uno es timitic y otro es muy abierto 7. 

No tenemos una respuesta única. 	Varia de azuerad a. la 

personalidad crocia de caca niño que hace que sea diferente, dietinto 

de los de sus z.isma edad. 

(.32) AUJIWT. "Psicoloqla de la personalidad" pág. 
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Este se da por el petron dete-•ruinada PE características y formas 

censar, sentir -., relacionarse CQ,', Ot'OE y de eaapte,- se al inunJ:D Fr 

el cJe se encuentran. 

Nay ruanos fa:tares que afectan el ceserrolld ce la personalidad 

e7,tre los cuales sa encuentran las precisposiciones determtnacas 

generifamente, ' los valores de la clase social o del grupo ethico al 

cue re,te;,ezca el rito, la; recompensas y castigo: ev el hogar las 

irzara;:ioneit .:or los amigo: y la exp,:,:ici5n a cohduc.tas y estandares 

a trareJ JE lo: tedio: 	,:emutica:ión nasiva ". 	(33) 

te-trt te: mesa,-z.ic ce .e me,sone, aet Una parte imcfrtenw os 

c-zcaec ce stfle.itez:z., refle.:a el culi el riho acJ..le”e 

cree-zles. 	 ze ftrcf.:em:et: q,.e ricen a su familia 

ce 	 al:entes socalifedares mea 

tWE ner.nanfs > catee me familia, al enzrer al Ja!'ai.n 

-If.fs el círtlf se amp:la 	se ne31 se-,t1r le 1.1:enzie te 

z:-..ze -erfe y reeat,:s fe eacus:a. 	z.z zez: ce _ZE realce :e 

lerr ES onvic aue centro ce este profea: ce socializacibn 

riemaros ce la familia tienen el maor contacto con el niMo 

cesempeManom el papel principal en lo que toca e moldear 

personalidad del nitra. 

(33) NUSSEN CONOER Y OTROS. Aspectos esenciales del desarrollo de la 
personalidad en el nitro. pág - 174. 
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Reiterando 	el medio mas importante para la formac.zM de la 

personalidad r: es el medio tisico sino el social ". 	(34) 

Habernos muchas personas pero cada una tenemos una personalidad 

diferente que nos nace ser distintos en nuestro comportamiento y 

manera de rabiar, en general en la manera de presentarnos a los 

demás. 

Conocer cuales son los Orígenes ne ese comportamiento no es 

tarea fácil pero si gratificante, porque lleya consigo la recompensa 

de conocerse mejor así mismo y conocer mejor e los demas. 

Resumiendo " La Personalidad es la mas típica y prolundameroto 

caractertst:ca de la persona '. 	(35) 

(.34) HALLON H. Psicologla del nilo. pág - 110. 
(35) HALL H. CALVIN. La teoría de la Personalidad. Pág - 24. 
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JUEGO Y EDUCAC1ON 

ES tifarfants. no i:far.  IDC.r alto las alTerertes formas de J~go 

nue aoarar a áo targo de la .usa del set.  numann y nue de auami,a 

manera todas ..an menguando 	manifestaran a carsciar del nino. 

bar ptro lado nuade ser gui,Acs, y ancucauo le anuerda a tos oripstics 

aue los eaucadp,'es persiguen y el ser autentico de nada nido. 

NOb encontramos con que diferentes tidos de Juegos corresponde,. 

alsttnics mamertos cn la ..ncla nal ser numanp, tembien varian por ci 

gi ella dO espontaneidad y creati\Adad que es obser,..ado en tunas os 

eaades iguales. 

Le esta manera podemos hablar de diterentes tipos de fuego dula a 

ja largo ae _a vida el 3eP numano practica y aue 	adquieren rasgos 

Particulares a bartir be la oreatuyidad, emferiencias signiticativas 

y grado de libertad due cada sujeto tenga. y obtenga en sus Juegos 

cotidianos. 

Esos Juegos cotidianos son le ioo cjua a oontinuacion haremos 

referencia y que nablan de la historia usrsonal de cada niño en su 

viaa, nosotros desde una peroectr‘a educativa los nemos divido en 

fuegos con tit,o misma. con los amigos. en la escuela. en la familia 

en al salad de c.ase. 

lodos hatian de 1.1. historia personal de cada niño. pero que al 

nublarse y est,...alarse ae alguna manera se 	colectiva. 
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JUEGO Y EDUCACION 

FUNCIONES DE LA EDUCACION A TRAVES DEL JUEGO: 

CON UNO MISMO 

Le definiremos como el encuentro entre una persona y su propio 

cuerpo, tiempo delpues y conjuntamente, Ej medie amciente. 

A este tipo de Juegos corresponden los llamados: 

De oré-ejercicio e sensorimmotri: 	LE primera forma de juego. 

Es la maniculacion sensoriomotora. 	Tan pronto como las actividades 

Ce mcv:T ie!-,tc 	ca:: el centro: del nitro, las comienza a usar y 

e;olota- en forma 	 Le 	..oaa senscriomotric sigue s'anclo 

a t-a.'es de 	la. infancla y.  a través de toda la vida. 	(36) 

Funcionales .- 	Fuscen se^ m.avim:entos muy simples pue 

consisten, por' EJIM:1-c en e;:tencler 1 =lar los brazos o las piernas, 

cecos, tocar iWE poJeros, imprimirles calanceos, producir 

ru=s z 

Juegos de adquisición .- De atust- mo con una. e;,cresion corriente 

es toco ozcs 	C1:D5, mire, escuona, realiza esfw.ercos para percirir 

y comprenter. 	(37) 

Juegos de fabricación .- El nitra no se conplace en reunir, 

comoaner objetos, entre ellos modificarlos, transformarlos y creer 

nuevos. (38) 

(36) NEWAN MUNAN. Desarrollo del nitro. Pág - 319 
(371 MALLON N. La evolución psicológica del nitro. P. - 75. 
08) MALLON N. ob - cit. Pág - 76 
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7c::: re:-ce E:T.erimentadc, aunr,-2c ya nc nos accroemos oe 

:.egos; el conccimientc dE nuestrc crccio cuerpc, 

prese7.ta cc- prIncícic como un JUE90 preparator.c. 

El 'nacer cnocar una mano con otra, nescuorir que es parte de 

nosotros, es causa de placer- nue SE recite constantemente en los 

primeros reses de vida. 

Es ca,te cel Juego cc- ano mismo, que tiene que ver con el 

conocirne-7: 	 ce caca ce-soné, el saterse y verse est mismo 

como 1:I: :--eneticie cue Ile,a e la autenticiaso ce cada sujeto. 

El :_eg: 	 natia:7c1 aparece con e: nacimiento del nino 

estos 	 c.»emen consicere,- se como triZnqu.ilos, íntimos, donde el 

ntho Es e'..'E_ 	a. s! 	 Ce9f17.9 en su fr.GGC de ser infantil. 

Esta :i.tc ce juego ayuca el 	9 apren:e,  acerca de Si mísmo 

mas terce 	:ta otros 	:e muno: c‘le :a -coas. 

Es ;I:.ance zocce neces:Terze 	scl:s 
	

..'e2 y el juego 

&yuca E-..:, 197te en ES'teS mzrner - cs. 

Es facil ctservar que desee los primeros cías ce vida, los bebes 

Se sienten atraídos por otserver y explota!-  roo: el mundo que :es 

rodea, es u^ espacio ce stencion. ccnocintentos, imagihenion 

fantasía que hace posible identi4icar sL entorno y sentirse parte ce 

el. 
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El interes por todo cuanoc sienten, perciben les 117ZELE e actuar 

y en csa antL_aclon encué- tran set:eta:n:1w c S'JS necesicane. GE 

zonoc:mientc. ¿uendo las conaiciones son aoroplacas les 

crccune clate' y 	 He aqui Como en la infancia Juego j 

actividad e7:olcratorla pueden estar indisolublemente unidos. 	(39) 

El jue;:. con uno mIsma cara la pauta. pa -a, Interventr Den,trz 

la ECUZEZ107. 1n7rantil 	.7..ter,o en el nihc. 

:5 cr~:fe=t1.,-- e. traes os este juego es el 

'167.7S otss,'.acc zlatica- y-  nablar e un niho sol:, 

c Mecieron. E: 	 CE ons. _Ir-sone:es E. la vez y SE idertlIca 

c.arara- za. 	e entY:, 	oue el n:iric r..11,'Iesta, el sentir de n'i': er su 

a ,to:e- te, 	:,7: 	.-en, cono 1G tratan, c. como d,.:isiera que ic 

vieran 

C-',11 e Inlhc camtLe 	 se puece cuanco el 

csouehc se s-: ,arara. Tan crotroicacc er su lao: r que cLficil7shte Se 

CE"Cete CE 	algulen lo VE. 	as._ tarea acre ur sin fi: ce 

Dosibilicaces que ce ser encauzacas cara provecno del niho fiaran 

buenos resulzados en su Desarrollo personal. 

Salcremws cue le gusta realmwnts Due le moleste ce nos:tres, cus 

quisiera cambiar y-  porqué 

(39) 31MENEZ MURIA. La escuela infantil. Pág - 217. 
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Es 	«cr.n., ce acectan carric es el nihc, conociendcao desde 

cenar,. 	:15,05 el p'- inc::._ 05 a \ide pees poden correlr actitudes 

de el necia a. entcrnc b vice,ersa hasta d roe sea pcsicie. 

Se 	 ic ccservstie es Urca serie de actividades 

sc--itudel eJe no SE con de manera mecanice sino con previo 

c:7-eacinieto ce 1: 02e se 02:ere lorer y de que manera. 

El :2eic cc^ L.:10 mísm:, se recite a traes ce las diferentes 

sca:Ies 	e:a:ss cal se,  numen:; n: sc 	ce its primeros meses c ande 

ce 	se 	 57.t-JE en cesa, en la cslie, 

cf-ds s,-  e7 	rc se relaciw,s vercIlmente. 

ecíczs 	 __se .a ecte 	 L2e 1A:72 

mes-.. :esta el 	 :s 	 ce a. 5n1.57.2 como cerscns. 

ne• 	 e 	 12.72 s, 	 - ciferen,ses 

1,:.scas 	m7.7,17c:s. ce e2 	as? lo 	 (40) 

E.t. ce -m 	 n: :0.::a 	 CE que si 

se carvIerta 	ncista. 

Es :a etece oc la ejercita:la-. se.aclal, ce. aesa!,rcl*a ce lea 

aztirudee zersw,ales. c,,.1darta al m:ar: 1.:1= ey...e asa. etac-z nc 1E 

arclongue er e.!cesa y aue en EL. aetima tierac 

(40) MAPAÑENKO A. Conferepzia3 sobre la e..7.1za:íón infar¿til. 
Piq — 41. 
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prezzse de le ay.,.kda de los pedres ce terina 

cet.,e7.  de ampile- el med:c del 'inc, llevándolo con primos. 

scorincs, vecIncs, en ge-,eral niNds dE SU edad conde pda conzder 

ot,*as formes de jueDo. relectoneee. oe cdnvivencia, de vias. 

El juego szlitariz c.',ducirá 	niho e grupo=_ colectivos. 
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CON LOS AMIGOS 

De le cirecclon y cava:ter cwe cer ICE padres a les activiciaoss 

ce Ice 	ceosr,cerg st_ caoacicao cara reiazionase con niMos de su 

misna 

le a-1 se nace evidente la gran irpo-tancia ce dirigir cor. 

éciertt el 	i.legc infantil. 

El :Je;:. 	= 	 E:arecE ccr.,c una etapa mas madura, es 

:;..lenc: 	 se 	 lc suficiente ca,a conocer a otros nitro=_ que 

Ca-ecer 	 c..e el neoesirs ice-Itificar como igual en 

aparier,::g. 	citsrerze 	;Lstos y mat:lidades, no con vetos 

cor,:entcs ce,: si er, trat: ccn los crJe se relacione. 

Imcl:ca une a=ec:sticn 	 y 1,..ego colectiva. 

e 	 ZOIt W7,1;.7 	uta u...2t:to de v/i,En,ria7 . 	(41) 

L.E.-sta eszecial 	ce”se:,ulmcs CO. :: es pus esa. v:vencia no 

cesar...Ere:7.e sino c..•1 de ella os.:ca 	dLe necesita 	vsae GE iCE 

aaLiros. 

Se pretence que el ninc aprence a vivir su vida de niño me la 

MEJOI" mane-a cesible, creenris enormemente cJe un, niño feliz podre ser 

un adulto cieno, satisfechc con el mismo y pro-,,ecnosc para la 

sociedad. 

Lentrc ae los juegos con amigos se can las mas simcies y 

entretenioas actividades. 

(41) MOOR PAUL. El juego en la educación. Pág - 73. 
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Lus juegos no requIeren equipos ni espacios especiaies: 

Juegos de (:_orrer, tacar, saltar, agarrar v evadtrsg, pueden iniciarse 

en cualquier momento siempre que se reun,,,n niños 	con tinuan hasta 

que se cansan. (42) 

La forma en la que se relaciona un niño con otro, muchas de las 

veces no es la mas adecuada, pero eso no importa a los nitros. 

Apromadamente cuando el niño tiene tres JelQ5 necesita 

contactos sociales con otros de su misma edad, nuera a sus iguales a 

veces mediante un golpe, un empujón o una palabra no muy amable, de 

cualquier moco es una forma de socializarse. 

Cuando surge el juego con amigos, 

	  el niño se encuentra en la etapa en La que necesita 

un compinche. El seca de este carece de importancia. Lo importante 

ahora es que el niño tiene un amigo o varios. 	Este compañero se 

convierte en parte de sus activioades, 	5i el amigo es del seco 

contrario el niño declarara. con frecuencia Gil intención de casarse 

con el. 	(43) 

Mas tarde el niño se interesa por :any:actos grupales. 	(44) Los 

niños juegan juntos, elaboran juntos ideas y con frecuencia obran en 

función oe las capacidades de cada miembro del grupo en la medida en 

que los conocen. 	Comienza a aprender que no todas las personas 

piensan y se comportan como la hace él. 

(42) CHAMAR GABRIEL Y HAZEL. Juegos y juguetes de los nitros 
en el mundo Par- 61. 

(431 A. STANT MARGAR T. El nitro preescolar. Pág - 14 
(441 A. STANT 1,41GARET. ob - cit. Pág - 14. 
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Le el.p.oracion, la apertura macla el trato con el otro amigo, 

necesita las .uvencial grupales. 	Eon etapas que necesitan una gLla 

ene:Jada y eyudan e comprender y determinar la importancia 

necesice: ce cada rine da cuanto entidad distinta del grupo. 

EE imnortante que el niho forme grupos, pertenezca a alw.ina 

&codee:en c cluz deportivo. Que se& capaz de participar en grupo 

cerc rac:Aen de nc perder s.,  identidad. 

Es un serenoar ce Ice aems,s, conservando lo propio lo que yo 

5:ent:. 	 cL:E 	Ecy". 

Ee szec:1-, comorenzer y 1;...,ca,' e ics Gemas, sin que en un 

MZT.E":: :E.,: le es-r..,ce as: MlEMZ. 

para iCa paree es e memente mas ocortuno pera ircuicer velz-es 

CUE teni.an .71.1.E. ve- :cn El rescato e si mismo y e lee CEME,E. 

le azsc-:s :.!e le ca.acre 	 ent,s. e. fcrmar parre 

ccaz..s-:: :e_ n:tc e,  ir,a edad 	tenc-ana. 	(45) 

El 	se Una CE.,:Z la r,enliss ' Vamos a ;ugar ' es una ice& 

que !:cmzs, czmzarten con gusto y aceptan de inmediato aunque difiere 

cuando pre¡,untan 	( 4 que 	Lag opinicnes se ce ,-,en 	 E 

divislwzs 	 unos d,.lerer correr y.  r.,7-.7iE dn'zar nistcrias. 

<45.1 A. STM7 PIAZGAliEr. oh - cit. Pág - 15?. 
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W-S:¿ TS1 aue cezer ante el aesso del otro, para ser aceptado 

olE ''utc e. .CCCJ 	9e1r,e5 Ce Jugar'. 

Er el Juego con loa amigos se percioe un intercambio oc ideas, 

pensamientoE, acJetos y clero - juguetes ! no importa que su=_ 

ticloletas sean iguales el n:ho quiere usar lo que no le pertenece. 

ELn;e 	comoetencia o:r ser meJor que el otro en zapa, 

o!'incipalnente en e: Juego. 

E.a ea-Renca- oz,  -,ars 	zen:strar 	nacillaaaes por seo mas 

cue 	nz ane:za7, la el!trea:zn oc los azultos Ni': TE ENOJES - solo 

ES ur J,e;: 	ca,a ellos e 	J'.Jei. : ea tosa seria es lz mas 1,Toontante 

:Je 	za-a zenos. _. v meJ,zaznanse ae lo que son zapáoes. 

za ice :1.,egzs con a:r.:gza se can derencias no ellio 

c ,- enerezias s:rc ranJoien oc 

Loe r: -:a cITzilmente o no tozza aceptan Jugar a :es muhecas, 

IgLa. DISE CV-  iaa ras y loe carros, esta diterencia se ma \isto no 

es ae orce- tiolc¡.ico sino cultural, tiene que ver con la eaucacion 

cue se recipe y las traoiciones ael lugar donde se vive pera que trae 

consigo comzortamientcs y actitJces que noy por no5 rz,t-es y muJeres 

vivimos y s,frimps COMO es segregado- en varios aspectos sociales 

principalmente. 

F. 52 



J -Jegz czn corapenerc brinda la oportunidad de prepararse para 

C'E afma estela -es, iza n:Mts ser mas independientes y-  responsaties 

en SIJS aceiones. no SIE'ta-1 tan fuerte el memento de separa:len del 

haga- elance ingresan por- primera ve: a la escuela. 

Es muy conveniente la. compónla de otros niMos de la misma e:ac 

para el cesarrell: c:t:rm ce las c..,.,.daoes ael niho frente a otros 

£9 reafirma e! ters:na::dso y su autceetima. 

e- ze e cent-clar 	e;lbresar emociones, que antes no 

eter:Te7tsba tan st:ertamente. 

INFLUENCIA DE LOS AMIGOS Y CONPANEROS DE JUEGO. 

Se mi...ce- cor 	marros 	 moots de contribuir s1 deszprz1:: 

oe. -.M: entra cznciMer:E. ZECEI en ios ahos de infancia cor 

to- set.'eneiss 	 eroolonsies 	smeia:es trc,mcatas per 

las relacicr.es ce z.,.e;m entre co:r,cal-e-ws. 

" APRENDIZAJE " 

Amrenden ent“a sí distintos :uegcs, 	 habil:caosa 

motrices no todo lo que atrenden es acectaco por los oadres, pero es 

un aprenditaJe valide rara la convivencia y conocimiento del me:ic al 

que se enfrenta al niho. 
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EXPLORACION 

i.:o.se,wan y descubren el mundo de caca uno asimilan diferencias 5. 

se dan cuenta de las similitudes que los unen. 	Sus casas parecen 

igJales cuentan le mayoria con paca y mama tal vez hermanos y alguna 

mascota. 

Descucren fo”mas nuevas da usar sus propios juguetes conocen y 

auleren juguetes que no les pertenecen. 

Aumentan ice lugares de juego, conocen mas calles, cesas, 

cersonas. su nucieo SI SMpl2a, 

" ASONCION DE PAPELES " 0 REPRESENTACJON DE PERSONAJES 

Hl lec: ce s,s commanaros el nihm se siente capaz as as_rir 

caoeles :lel:Int:a e e, cersona. Aprende e sentir y a pensar como e: 

o7ro 	e-  f,,ncion cel o:nona-o actea porque de antemano same como 

-eacciona-ia su 

" Ez Lr 	 rara ra,luzir el e;:zer,tri3to 	 ' 

(46) 

En un momento puede actuar como nermano, el otro como papa 

mamá o como maestro. 	Da la posibilidad de pensar diferente en una 

misma eiDeriencia. 

AFECTOS ' 

Desarrollan la capacidad os amor >. 	Macla el otro no solo 

para paca o mama. 

(461 NENPMW NEW*. oh - cit. Pág. 340 - 341. 
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Ñprende s disirutsJ el e;lito ajeno. a <.encer rer.ss. nor 

ipapos 	presentsron en la ialsncis. 

he este manera oci.eer,amos Que desde el punto de 	sta causativo. 

el jue 	con oompaheros se presenta corno un poderosa e imprescindible 

aliso en is educacion, tiene multiples conseuenclas , ja ma,cirla 

ta.,oraoles y que desde iliego deper ser guiadas 	presenta:1es por los 

padres, mas tarde aor maestros o Personas encargadas na sxupos. 

EN LA FAMILIA 

" 	rpendamo2: a 2o; padre recordar slemore 2a pe're.cload 

eJu,:ar Q11 M1.00 tal que PO fuere mevezter ;4,9J. tarda oenar,.e;-, ocie t0di! 

se hada c,r ,eo"rapar,te de;de el orinoloio wi;mo . 	(47; 

ralaores de Makarenro que ea preciso retomar, para nacer 

nincapie e,  el opjetiva ove se persigue al hablar de juego-arscter y 

padres pe 

be trata ae que Los peoras de -ramilla se parca can de le tan 

valuase actr.,Aued que vienen desarrollando donde es ore:: co tener en 

cuenta : 

Uue quiera para e. hilo 

LtMZ) lo quiero 

De o.e manera ouadc ,  iograria 

i^es areguntas Paeicas aue cocos ornares ce suestianso pero oua 

airee parí zeterminar la direccion que tOffiara la edUcjaC1,:1 del hijo. 

(47) MARANEMAO A. Conferencias sobre la educación infantil. 
Pág - 5. 
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I. las cuestiones anteriores agregamos : 

Due es 

( Como es 

Que espera de el mismo 

Para resolver estos planteamientos que se dán de M7-.77r9 

individual de cada padre en ca.., niJu, ItursaIros proponemos empezar 

conociendo la forma més natural '•y para nosotros autentica el ser 

propio cel niho a partir del Juego, manifestado en el caracter, que 

por un 	COI': ye e:Ipl:pamos en el eegundo capitulo tiene una base 

wiciz;ica cigme ce ser tomada er. cuenta y ctre de tipo ambiental 

ocias s:emore se interviene, peo se espera no sea fruto del azar 

sino organizada y pensada de manera individual. 

En la familia es donde se dan loe primeros campaneros de Juego 

del nird, la mayoria ce las veces sor los padres mismos quienes 

eneehar, lai funciones sociales del Jueco a traves del contacto con 

los M1;10.5. 

Estas las aprenoen por imitacion principalmente, a cesenvoiverse 

como lo hacen sus peores. 

Sin embargo del juego en familia hay muno que decir no siempre 

son'Ios padre=_ quiénes dedican tiempo a los juegos de los nihos, 

veces son también los hermanos mayores. 

Se dice que sólo los padres mas cariPloscs y seguros de su 

función Juegan con sus hijos. Entre juegos y mimos los padres llenan 

de segurioad a sus hiles. 
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,cerc, desoreyladneoto !La:, m. .,.orne 	 e , enien que un 

tre pelde,-  el 1,..?50E70 	,ueoa,. con el. 

solo DOr Juaar. 

..,uaeue donas La educacion trediclooai eE49 pOr enciale dt,„ 

cuelduier electo -9 uue campe 	J 	 i 	o 	t ueare ec 

me;..ima 	 5,-.,10 '5E le quede '. ,er cómo ser euperlói. . 

MI nt3o se ie ,e como el QUE caeaece 	no coede odnerae (9 la nar 

como se la 'El una relación de Jultao, 

Lo esta etada es muy %ffionruante 	oro moco que los padres ce 

eomuniouen antes de tomar decisiones eobre el t. o. 

L.1 jugar ron ei nind ce u-,e forme ae comunicaalon 

entendimiento entre padres e ni los 	nue Logra mantener.  una :ontaanza 

progresiva en anoe utostet•lores. 

'El luego CO familia tiene aue COY 	can: 

- Li Juego con uno misma 

- Con iris amigne 

-- Con los Padres y hermnoe 

Y que sin duda repercute en el saion de 0i.55E. 

Demnrc de eszas etapas o formas Cl1'OÇrOOOiVOE de . -ramilla ?ttego. a  

es el agente 900E00000 de guiar EStE actividad cuidando y logrando io 

siguiente. 

1 .— Wue Ei nino Juegue realmente, Que ,:171C.0:;:9.. QUE conetru... 

que combine. 
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2 .- GiJe no empiece una tarea nesse no terminar con la anterior 

cue lleve su actividad hasta el fin. 

3 .- 0..ke 	cada juguete vea un valor cefinido y necese,in, que 

cuice y orcene sus juguetes. 	(4B) 

Los patres Generan oedicar una atencion especial hacia el 

juguete que representa no salo un medio de entretenimiento para el 

niMm sino una poseslon pereonal. 

Er el Jue;c es necesario que ice padres den libertad de ección 

al Hijo. 	per7::an cesarrcllar SJS aptituoes dEl niho e Intervenir 

cuenco coser'.'en: cue cI juelc se eete con.,irtienaz en enajenante, 

cuandc Ei 	ya no cera aprenaienco en el juego, cuenco no aporta 

nace nuevo y ra pasado ne ser teoicso c aburrido. 

Sera p-ecis: cu.e Ice parea, = eiguna ce ellos intervenga dando 

une suge,encia. c ;asa oJe romos C:7 9. aturrimiento y despierte la 

creariviaac de: ,in:'.. 

Cuan:: s_rpen cr:tiemas o ma'..e-tenciooe de 	con comoIneros 

c conocidos. 1c mes a:a:tecle ea que aI :acre nc eolc siga la versión 

del hijo sino de los demam nin:s mara poder tomar decisiones 

correctas o hacer comentarios pertinentes. 

Es aconsejable que el padre de al juego el valor que requiere, 
sin descuidar las activicades normales del niño, ya que caer en 
sobre-valoraciones de unas activiaades socre otras traerá problemas 
de indisciplina e intolerancia necia. actividades .:JE recuieren sean 
ejecutadas por el niha. 

<48) HA:Allt0.0 A. ob - cit. Pág - 44. 
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Es indiscersacle aue el Lacre b meore sepa as los Juegos y se 

irvolucrs e-. los Juegos donde su hiJo participa f,Jera oe su casa. E. 

una forma interesante en sus actividades y conocer que es lo que 

llama su atenzie7:. saber si sus amistades. scr. las mas adecuadas, de 

lo contrario no pronitirlas pero si saber manejar la amistad entre  

ellos. 

Es importente oye los peores gen libertad para elegir Juegos, 

juguetes v compaercs ae Juego pero es necesario que se cuente con el 

cznocimientc ce tO7: lo Que el Hijo ha escogido para sí ya que una 

me .a 	 Jt e:-e ME, aprovechada es le mayoría de las veces 

canse:-envié ce L. na .reía cr.w «,:or e oesinformaciOn familiar. 

EN EL SALON DE CLASE 

le escuela. 	inetltucicn ec,Joative y socializadora brinda 

mayor corne-ia. u-  cíe: 1c mal a-clic ce amistemes, un sistema MtE 

escenario ce accion mas cifIcil como .o elcreee 

na. areno c, e-  esceziai para le. activicee 	 E.iste mayor 

::-t-cl social. 

El jue;c en II escuela actual pesa. e segundo pleno, salo 

permitido come recreo pocas veces como activicam principal. 

El bien Es cierto que existe es:Lelas activas llamadas 

"MUTES:10/1Z", temciln es verdad QUE nan saco severamerte criticazas 

pc ric cumplir con los cejetives trao:cier:a:17te crobuestcs. 
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,Se les juzga ce no preparar gente para el trabajo organizado ni 

ce,..a nacer e andenes de otros, en general se dice que no corresponde 

al mccelo ce! irzividuc que requiere la sociedad. 

El metocc se crea solo apto para un tipo de personas, personas 

cue requierer educación especial. 

La oregunte seria. : 

( La escue.e de hoy ccrresponde y cumple can las exigencias que 

necesita el pais actualmente 

Ea un a-;.me7tc rn.. cuesízonacie que necesitarla ser re..isado 

con::.en:cacre-te; resciver el problema que actualmente se da en 

pastes 	cue ea saber si en realidad la escuela esta 

cumplienco e4:Padre-te con su funclon social que es- formar seres 

capaces Ce enfre7-.tar los retcs eL,e el P8iS vive. 

;e. resr_este es 	 es unto resulto. eirc ( que le toca* 

nacer a la cepsgcl.te desde su campz ce accion er este raramente y ce 

ma7sre 

lnoLdatlemente las respuestas serian variadas, precisamente se 

necesita de respuestas, caminos viables que permitan obtener en 

concenso, ro cividemos que la diversidad lcgrare da" el mejor cauce a 

muchos problemas que se viven hoy. 

Una respuesta. podria ser. formar seres humanos autenticas. 

capaces de trasformar y crear su reoliced. a partir cel cznccimientt 

dm Si mismos. 



Se ooserva que actualmente la escuela no es tan rigida como lo 

era en edocas anteriores ni tan flexible como en algunos aspectos las 

nitros preertrian. 

Se advierte tnconformismo,por parte de alumnos manifiestan: 

- Apatia, desinterés, aburrimiento 

- CansanCio inútil 

Padres dé familia 

- Critica a la escuela 

- Critica a los maestros 

- DespreocJoación aparente y preocupación por no sater coma 

manejar ice proclamas entre hijas y con hijos. 

Maev..ros 

- Falté ce t 	.1..ca economices 

- Faza pa ircentivos a:e:ami:os 

- emLi.mcata 

- Falta os profesionalismo manifestada en el aula. 

si a eard la agredamos por parte de los maestros 

- E:ccesive :retajo oespues de las Moras de clase 

- Falta ae interes de los alumnos. 

Por parte de los peores: 

- Seguir los sismos procedimientos quecon ellos emplearon sus 

progenitores. 

Desconocer el proceso de desarrollo del nitro. 

Se precisa de cooperación hogar y escuela, padres y maestros 

teniendo como base el intercambio y comprensión mutua. 
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Para percatarse ne algunos ae Estos planteamientos no se 

neoesita ser un gran e:Terro en la materia. E.,e dejan oir comentarios 

freosenres entre padres ce familia, alumnos 	algunos maestros que 

atestiguan lo nicho anteriormente. 

Eatemos que hay inocnformloades de antafto pasadas por alto, 

actualmente re hay tiempo que perder. 

Creemos pertinente partir de elementos que por estudios 

anteriores, rieren una validen universal comprobada y que no dan sido 

ile.aoas a la draztica en su. totalidad sino solo de manera parcelaria 

en e. rez-17, a, en ecuzacion 'isi:a. 

IncL.casiemente Cvc Estae actividades son importantes dentro de 

1:s ola-as 	orog-azas ae 	 aztuales, pero muonos como nosotros 

zensarlan EJE no 	1:5 MGJOreE o mas aaeouados. 

r.aestr: c la ma,oria de ellos se estanle:en En 

ura casi:ion superior' a la del alumno, se esfuerzan por marcar las 

oife-enolas 	7.aestro-alumno. 

Esta diferenciacion tan mareada ce roles es de a partir 0E 

actividanes nue conaicionan el comportamiento cel alumno en el aula e 

intensifican el poner que tiene el maestre. 

Se prefiere que el alumno permanezca corre:/amente sentaoo 

callado artes WJE se levante e " inop tur,a ' el grupo con, sus 

preguntas fuera ae lugar. 
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Cuando e. maestro rime que el alumno conteste o cemente algun 

tema, se nota rIficultam, por que no se le na permitido participar 

acrimente. 

Esto no puede ser posible intelectualmente, las ideas, 

preguntas, c.,Pas, r,o tienen horarios pueden surgir en cualcuier 

momento, las ras de las veces en el momento menos pensado. 

Cuantas veces, recordando tiempos escolares, nos preguntaron, 

casz,es ce na:er e,:clicado algun tema nuestros maestros (Tienen 

alge 	la raso:es:a e coro, no. 

1“¡,:. se atrevia a preguntar no faltarla un comentario 

- o ce '1..11 

ro e ce c...erer reszer algun problema o recordar el tema 

apare: len lea 

al e,an contes-emas ocortunenente se podia salir adelante. 

El no 	c,ma no permitía avanzar. 

Lo anteror ea uno me loe tantos ejemplos que 5010 demuestra que 

rr hay nsr: forma me aorencer oue llevando los conocimientos a la 

practica, 

No se Cesoarta la. participacion mei maestro en ciertos temas que 

requieren una el:plicacion directa pero en otros, no basta mencionar 

lo que es sino, nue es oportuno que el alumno ss enfrente y desztra 

por el mismo. ce lo que se, trata. 
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El conocimiento sera mas amplio y mas util. 

E:- ta,-.to. es necesario una parte de trabe54 directo con el fin 

ce propocionar al niflo cestrezas que solo nunca aprendería come 

carian, ecresarse, leer, escribir entre las más representativas. 

De ninouna manera se pretende suplantar al maestre, sino hacer 

que su función cambie. 

Mucnas de las actitudes actuales de los maestros son lógicas, 

pero no cc:' e:lo debe,  segLir. 

Se :es otee ir a. corriente en tiempos y contenidos bel 

crograma, é carric:: se les ce un grupo numeroso conde la preocupacion 

principal en el " cei r- 	1041  LdSoS" ea terminar el programa, 

aunque no se aspe cuantos nan azre7cioc realmente. 

Fara lograr esto naba me:or que una fuerte disciplina y control 

escolar que permita no entender el e,!:eso ce contenidos sino 

mecionarlos cara que se oe la imoresibn oue se ha visto todo. 

Es claro que se da un ;luego, pero en el peor ca los conceptos 

nacer Que enseMo, hacer que aprenden. 

Cabe aclarar que no toco es criticable, no toco lo que se re 

dicno puede ser fácilmente generalizable, pero pasa y la pedagogía 

necesita intervenir tomanoo lo Que funciona actualmente e implantanac 

formas aparentemente nuevas pero no por ello equiocas, yo las 

llamarla validas. 
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aLrUdd 	 la 1I 	 ic1: 

conccemas, !a vivimns y nasi se podrig decir ta sctri.mys con ri»s. 

Primds. socrings. nerongs allegadas 	en 9en, 

Se encuentr uontnc, 	 educativo actLel, 	ae,cartar a 

los nue 'te!,  •..)andengd.: el auLt,. 

Wc,  se pretende cal-  un 	fmacen tatatisti. de tg es -iuela os 

trata 	tCh1,11r concien:.7.1a ce lo ano e...tate y YE., 	a:e 	DuE77, 

lograr, 	La respuesta. y ie acción es ce tO1J5,. 

Lomo p,idlmas culcarvar el icegc :otidiano sea inlv.- 1112D. G 

colect.:10 nresenta diversa:; arena Ce observacicen ate ceede ir 

pedagógico es necesario destacar ce te forma clue en el siguiente 

CePituic naelaremce de la forma en Li que Ci iusgc y canacter 

pitir ic: ipic en el ten-ario educativo. 
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CAP 1 TU LO 	 1 V 

EL JUEGO Y CARÁCTER COMO ELEMENTOS 

VE PARTICIPACZON EN EL TERRENO 

EDUCATIVO 



EL JUEGO COMO MANIFESTADOR DE RASGOS DE CARACTER DESDE UNA 

PERSPECTIVA EDUCATIVA 

Cono 	nen demostrado Demppr 	Jonc i.nerre,I conciencla del 

movimiento ejecutada constituye el punto de ba,*ticla cjLás leves 

funaamentales ael carácter. 	(49) 

Nuestra proDosito es destacar La importancia que tiene e1 

en la formaciOn aei carácter. en este momento nos interesa subravár 

el campo ae acolon aue este tiene en ni te;,.reno educati“). 

hacemos la aclaración olle no es un T, e ID a. nuevo, 	 01 

desconociac para algunas, nisttm'icamente liarlos autores recunacLdcs 

Si-,? refieren al juego COMO alga 01,5,5OuC SIMD1G al'.erstbn. 

un la actalidad gran cantiaao pe pá.rs:ing que tienen que ver 

con 19 sauzacion, cuanac son cusetionadas saDre la reiaclon 

juego-carscter, fi tutean, tu piensan 	lo nacen válido solo en un 

tipo de juego que es el juega de reglas. 

c.E preciso clarlticar este áspectc, ;.12n este momentb nl mlifiDS 

Intentario. 

Lomo 	afirmaba Erasmo en su cortesia pueril, las situaciones 

de 	juego traducen el caracter del e: O:,  mucno meJor que las 

Situaciones Je trabe )o escolar  	si ei 	juego lieva a la 

sociatailidaa e 	1aego limpio conDuce e la ,t.pralidad. 	(50) 

(49) VIAL JEAV. Juego y educación. Pág - 24. 
<501 VIAL JENA. ob - cit. Pág - .34. 

Pág. 456 



Es liare, can todo lo que en otras capitulas se na trabaJado, 

eitste 	reta,: hn entre Juego y .:.erector, la parte educat,ia 

cae a todos interesa tiene que eer con padres, maestro, pedagogos 

saucadores en general y.' Jl repreeenatlyaz instituclanes momo son 

remilia, eseaela, sociedad. 

Dentro de le escueto publica se trata, de no trelclanar su propia 

finalidad y loarar que cate niño se comporte con libertad, que le de 

confianza en si misma, en lo que nace, en lo que piensa aún te niño, 

no espere que sea grande para poaer sentirse realizado en tu que como 

ser humano aspira. 

Se le debe permitir al niño hablar, pensar, fantasear, ha::r por 

el misma, no oar lo que el padre de familia o maestro decidan como lo 

eJor, porque nemos visto no siempre resulta. 

Que mejor que cnt niño descubra, razone y decida. 	tiprendere a 

ser, a vi ir como niño y más tarde como adulto. 

Y en este sentido si nosotros los edultas queremos partielpar 

que mejor que sea en te actividad que más gusta a los niños y que es 

el Juego. 

No se hs encontrado ocre forma de camunIcacian aun en edades 

tempranas que el Juego. 

A traves te el se comoarte, se aisfruta y se conoce a la persona 

e la vida misma. 	Es sin zuda una forma de involucrerse con los 

niñas. 
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ha Ilsiemq 	a Los nin:Js y donde noatrJns nas encantr.s. nejnc, 

1 ,,  • C) i1 •E9,' 	Ft 	5. 	:41c -,  I ,-.)9r 1 	 -. 

El juo Je, rino 	icJ le InJarDceta,:. 	 ee:'1 

ic ,soncine Intericrmente. aunque: sz, marriTtell7e en nucnae ,pc- asienes 

can c, 

,_uando nos reJrimne a, connimiento aei s,ns nos retertmos a tu 

comportamienrco 	zaeaciaadel, 	desncezas, 	emocicnes. 	cJustos, 

tsieran::vs, 	lis:Justas. 	asi 	 todn 	 di 	atvIdades 

Jignitestaaas en a... zompotamlento. 

En todo un munan as posibilidades QU'e aparecen e nussurns ojos 

como medios ae e:.oresion y Que de manera practi,:a pueden racilttar la 

31.1, tu Gue e- ozaslores pretendemas oronornionar 9 Ira nihne que 

tenemos ccc7.0sotrns. 

Mediante le eiltlY1C4C lUdl,:e Ce terminan ea consolidar los 

ápqrs de. edrennizaje y consterirla en una actividad redundante 

Liberada de tensiones 	le [cesiones sostenida por Gi placer 

oesoertado en el aprendlzaje meaiante ei cual se termina la 

adauisicion dei habito convirtiendolo en destreza. 	(51) 

e 09 CC icjuaL manera ' 	C.QCfl3jTtu ..3 C31ur 3 	urs 

s,J)oarap(e.  J 

	

	 ,somo 	j-, 3111(ltdaa JE aroaTirme:ur., del yú 

saato ai!c:rt• ca /aJ,  coaaz cte JO rmosam v como lhatr?Jmero le 

a(aritars . (52) 

(51) TRIPERO TOMAS AMORES. Juegos y ludotecas. Pág - 23 
(52) ¡t'Idee. Pág - 24. 
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Se presenta una necesidad de contrastar las habilidades 

adquiridas ri\,ailzandó con un contrincante 	e.i.ste a la ,,ez un atan 

de triunfo. 	(Rivalidad, 

Observamos la " catarzis ' (53) que es ia salida de conflictos 

personales, una sustitución de la realidad es el descargar emociones 

demostrando la - verdadera personalidad del sujeto ya que el juego 

muestra oeseú3 y '7.01"Itli,:7;03 personales es decir el MlihJO luterlúr del 

'm'Yo 

Estamos frente a un cúmulo de beneficios que no podemos 

desaprovecnar. 	Es preciso organizar actividades que permitan 

robustecer el campo educativo, donde el nitro sea el mas beneficiado. 

El conocimiento que de él tengamos y el tenga de si mismo es una 

base sólida que permitira actuar ampliamente en beneficio de el y del 

trabajo que realizamos. 

Queremos contribuir desde lo educativo a que el tuno goce de una 

Infancia saludable que parta desde sus propios medios y garantice 

desde lo posible una vida de adulto plena y responsable. 

El J.ego como herramienta se presenta como la mas Importante en 

el mundo :nfantil, ya que no conoce raza, seno, situación económica o 

cultural, 

("53"J TRIPERO TOMAS AMORES. Juegos, juguetes y ludotecas. 
Pág - 16. 
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academico se darla 1 ugut de ¿ cior 	tendria que ver 

con oartic:oacion familiar y social. 

Es una traoajo conjunto que ofrece is pcsibiiidaa que nihos y 

nitras estera en activiaad trente a una realidad que ro les sea ejeha. 

Uonde busquen descubrirse cal mismos y que 1.75 otros los reconozcan. 

juego y educacion orindan is oportunidad os conocer el ser 

autentico de cada niho, de la persona, del ser humano y.  que en 

nosotros nemos traducido en caracter. 

Un termino que como vimos en un capitulo anterior ea dificil de 

manejar oJr naberlo tratado desde diferentes entenges y haberle dado 

ur sin fin de connotaciones y nue por su noouiaridad se ha convertido 

en un tema del dominio publico. 

No por ello se te ha dado características eduivocas que en este 

momento no nos corresponde seftalar. 

Por medio del juego que el niño realice analizandolo nos podemos 

dar cuenca, si lo que viva o lo que manifiesta es una actitud de 

disgusto c diacer. 

Un ni?'.o que en la mayoria de sus Juego_ reaccione con 

agresividad, no lo podemos tachar de agresiYo tan faJilmente, antes 

debemos saber si el se siente bien mostrandose asi. 
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as indispensanle razonar lo oheer,,,r,so, 	 por medi;:, de es, 

actitud trata de decirnos. no me gusta C.QITIO 	 t 	 en 

fin las ..ariaclones las darla 	mirlo Je sc.,e su 1_ riic. 	Nit iia 

aentir. censar. hablar y ;Ligar. 

LE 	planteamiento Que por principio reouerilia una oaservaci,Dn 

profund a. 	un analisis Pa)o diferentes dimensiones, 	pero aue 

postertarmente en el tratamiento sobo marcarla moticerr en 

camportamlento ulterior del niho. 

Esta ciaro aue jugar para ci nitro es una actividaa 

educacion seria un elemento do primer carden en el trapaJo con nihs. 

Falta ,i'er lo oue siguen pensando algunos adultos aue creen que Jugar 

es perder el tiempo. 

Ai menos aqui nemos comprendido cure  es parte integrante ce la 

vida in?antil 	aue como tal cenemos canalizarla necia 91 desarrollo 

integra, del nitra, proponerla no como medio ce diyersion sino como 

actividad principal. 

Nc se trata eta encasillar o enear:ar a csda niha canudie 

nombre. como lo varía la caracteralcala tradicional y decir: este 

nifla es un ner%..toso, este otro un sentimental ron tender,cia 

alarmante, aauel un apasionado, colericc, sanguíneo. amorfo, ei de 

allá un flemático c apatico,  segun lo mardue esta teoría. 

No se pretende decir cual ha de orar le 'forma de compotaree de 

ellos para desoues decir como reo de ser tatados. sino permitir Ore 

Cada cua: se desenelva plenamente se un las virtudes que lee har 

31(70 ozcr.gadas. 
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No -orzar caminos o oecisiones que no nos pertenecen sino ¿kyuoar 

en io que numanamente posible es permisible 	que sin onda tiene qua 

ver con lo educativo, no hablamos de la edubactón que hoy 	mayoria 

de los niños y maestros practican sino de la educación que implica 

compromiso y respeto por ambas partes. 

RELACION QUE GUARDAN JUEGOS Y JUGUETES EN LA 

EXPRESION DEL CARACTER 

Al principio el juego no importa, es intrascendente, el propio 

cuerpo, las manos, oespues una cuchara, un plato, la comida( pero a 

mecida que pasa el tiempo los gustos se van acentuando. 

Ei hecho de que los niños sean atraídos por ciertas clases de 

juguetes segun su correspondiente sexo, es bien conocido y algunos 

psicólogos han considerado la preferencia por determinados Juguetes 

indicadora de la propia identificación sexual del nido. 	(54) 

Asi observamos que las niñas no sueltan a sus mudeces, los nidos 

prefiere7 carros, pistolas, pelotas. 	Se advierte una preferencia 

masculina por los niNtis y femenina por las niñas. 	Estos gustos o 

preferencias no parten ni son de orden biológico sino cultural es lo 

que ellos nan aprendido que es para nombres y ellas para mutares. 

Los usas los observan en la familia principalmente y tos asumen 

como propios en la sociedad. 

154) Itudie. Pág — 91. 
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Harriet Rbeingald dice Que 	ninas juegan tarte clemen 

los ,- lnds con 	camiones. 	Llega e 13 c nclu:lnin 	e 	¿:,9aVE,5 

no 	recdnocen los intereses espon t5.neos 	sus nYias 	sor 	IOS 

reson.,sonles en primer Lugar QE 11.1 reiaciones as ot)e 

e .c-seadamente estereoticado 

íB debe dar la nuortuniaad de que e1 ninfa 1.911Ja Jo aue ie gusta, 

to QU.E realmente le llena y satisface. 

zr eso, ea tac recomendable nue nulos . ninas jueguen 

c:J,t,:arran BUS Jueoos y juguetes. no Importando que ei Arto e: 

dezerJAnado momento turne a ia mureca v (a rana at cerro. 	tate nu 

de,—.)bara de manera decisiva su identidad 

latas cuestiones se encuentran mas rslacionanas can la educación 

cue se le brinde al niño ya que el juego orienta 	estImuja itero no 

determina preferencias seuales. 

ello debe de hacer- linertac 	gulas adecuadas nue no carnan 

de ol. entarios tales CDMO, loe nilnos one Juenan con muñecas no Ion 

nomores o cocas por e l eat110.  Wte.  provocan una oronluicInn tan 

tJente nue el niño buscara nacerio a escondidas. 	( esta El uaria 

se- Jr arobiema. 

on esta libertad de la due natLemns se cusca que el nano logre 

:centinad de seo a dartir de ic (11.9 ovser,a 	ocrenae. 	1 ESE 

COSel an dudas significati\as ert,•srla La ccleporacion de.. osare, 

ma:-e o maeetro. 
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hacer dial Juguete ideal nos /levara e une serie oe 

rszonamiento mutiles, ya que cada Juguete se presenta como una 

pocion a ciTerentes nitros. 

ki Juguete debe servir para provocar Juegos. 	(55) 

Un Juguete aonae el niño tiene que permanecer inmovil aonde no 

participa no es juguete. 

El buen Juguete estimula la actividad. la e:Jpresion y creación. 

Como ya hemos mencionado el primer Juguete que todos tenernos es 

el propio cuerpo, las sensaciones que este produce son Innumerables. 

Moceas de Jugar aprendemos con ellos, nay juegos con el oigo 

ImUs.ca, disco, cassette) habla (canto) ojos Ivisuales) como podria 

ser la escritura, totogretia. 

Consideramos que el juguete no debe ser tan sofisticado que el 

nido no seca ni como manearlo. Cuando se habla de Superman (como un 

persona:e que en su tiempo causo gran sensacion entre chicos y 

grandes). 

" Nc 	trata J-.(J, LJ de Una (dentlt 	,.:07/ otro 2:1rfo tambien 

de /a 	 de el mismo prIncloal cualidad edwzativa de/ 

Juguete. r,ampoi:n que ayuda y linera a la imaginan dei SIM,. ". 

(56) 

(55J NETZER NILDIEGARD. El juego y los juguetes. Pág — 31 
(56) VIAL JEAN, Juego y educación. Pág — 71. 
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angra que nos memos retei•luo e un personoJe teievisivo es 

imbortante mencionar que el niña acuoa gran porto de bu tiepd 1 

Lado de un aparato que para el puede representar un Juguete o un 

companero de Jueq.z. nos rererimus a la t.,. 

En ella el ninz presta atenciOn e diferentes temas, estimulas. 

propagandas que no siempre comprenden o entienden lo que les presenta 

crea en ellos mucha= veces contusiones, que los mayores deben tomar 

en cuenta. 

Es preciso que los padres de lamida enseben a sus hilos a ver 

t.v. resaltando los valores que se observen en determinada situacion, 

hacer nincapie en los programas culturales kdocumentales 

principalmente/. 

No seno ver easiamente sino pensar en lo, positivo a negativo 

de cada situacion, preguntandote como actuarla el ante determinado 

problema que esten tratando o presentando en z.y. 

LO anterior con el fin de evitar conduc7os negativas favorecidas 

por la t.v. principalmente en programas donde ta violencia impera y 

que se resume en -Irodelos de violencia' (57) que los ninos puede usar 

cuando se sientan trustrados o cuando están enoJados. 

lie igual manera la violencia de la 	puede desensibilizar a 

los nulos en relacion e la violencia de z,•.k vida real. 

(571 VIAL JEAN. Juego y educación. Pág - 71. 
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Eer,a comprobado que .er violencia en is 	. puede deellitar el 

autocontrol del nin, y stimuiar ,'esquestas zses violentas en momentos 

de trL,stracien que te e otee se tendrían sin y..., 

lqdes estts aspectos se ven reforzados o'_ando e. i. ripio ve en la 

t.v. lo que vive en su casa. 

Por otro lado. 	Luando el nulo crea se propio Juguete, este 

ultimo se oon terue en creador dei propio r,ino, un Juguete bien 

elegido 	adaptado al nino contribuye a su ed-J, pacion. 

Entro diversos autores se concluye que el puen Juguete debe ser; 

solido. ectetico, parecido a io que los ni(lcC encuentran en le vida 

real de tamaño adecuado. material no tÓxico. 

El buen Juguete debe responder por su veraad y por su variedad 

de uso, a las necesidacies, a los deseos, a ios intereses de las 

posibilidades dei nillu cuya elección ha de ser libre sin que esto 

presente pell ro Tísico, emocional o moral. 	(58) 

Como nemas visto ngy caracterieticas generales que pueden ser 

tomadas en cuenta a la hora de elegir un Juguete, nunca 

proporcionemos al nino un juguete que pueda peeer en peligro su vida 

o su integridad risica cuerpo o mente. 

(58) lbides. Pág - 75. 
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Recordemos que la libertad es ta capacidad de elegir entre las 

posibilidades que se nos presentan. 	t.ntonces no proporcionemos at 

nano algo que le pueda causar un gran dato. 

Sabido es que el juego prepara para la vida. 	begun el tipo ae 

nitras y trinos que queremos tormar, los estimularemos mas o menos en 

los juegos les daremos unos y otros juguetes, les daremos mas o menos 

tiempo de juego y les daremos unos u otros puntos de reterencia ti 

posioilloades de identificación. 	(59) 

Otro aspecto Importante que puede modificarse a partir del juego 

es el de organizacion de roles para el cual Chanan Gabriel comenta 

"sí las mujeres pretenden conseguir urea igualdad Je roles en el 

mañana este es un aspecto de loa juegos y juguetes tradictona/es que 

Jebera trivistormarse". 	(60) 

Esto es una actitud que se retuerza al obsequiar juguetes, nos 

parecia muy raro que a un niño le regalaran una muñeca, como padres 

serian contados y pocos lo permitirian; elusten aun demasiados 

prejuicios sobre lo juguetes de los niños. 

Se rresume que loe niños como hombres deben de ser valientes, 

audaces, capaces de todo, menos de hacer lo que las mujeres realizan, 

principalmente si se trata de 'amores domésticas. 	Nunca deben 

Llorar, oar ningún motivo pueden mostrarse debites, esto en una 

sociedad como la nuestra les restarla nombria. 

(591 TRIPERO ANDRÉS. ob - cit. Pág - 203. 
(601 CHAMAN GABRIEL. Juegos y juguetes de los natos del mundo. 

Pág - 91. 
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las mujeres pasa lo mismo poro :on tenores c.onidsval,s 

oue 	conocemos. 

`ne naela ae un carecter fuerte en los hombres y de uno aebil en 

las mujeres. 	Pero cero, pese a todas las tradiciones culturales se 

espera que cambie y le ma orla de las mujeres luchan por ello. 

Observamos que eJisten mujeres de caracter considerado "luert -

nomores de caracter "allIt'; en mucho este fenómeno obedece e ia 

forma en que fueron educados 	en le manera en la que pudieron 

escapar de lo traoicionalmente establecido. 

sabemos que hay formas ae escapar y salvaguardar la dignidad 

humana nasada en la igualdad del ser humano donde nada tiene oue ver 

que uno sea mujer y otro nombre. 

Lreemos y partimos de que hay diferencias de ahi el respeto y 

conocimiento de si mismo [para aespues cograr el conocimiento y 

respeto del otro. 

as un problema oue depe ser resuelto desde antes del nacimien o 

al cuestionarse los oaares de familia ( Lomo voy a educar a mi cilio 

'ara los maestros ( Grua clase ae persona quiere formar 	antes 

de echar andar sus programas. 

9e requiere de direccicn consciente ael juego del nulo, 

e verlo no como simple du.e,sion O perdida de tiempo. 

embezar 
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15abemc3 que 	::.ubre ce rase de le ¿1 ,:.:10h cenetica ei rhedz, 

nrav4s de ur, pro,:eso 4e apren41:laje, ,i cela Jefitr.:! de 1o5 

	

Impuescis o r la hl logla el daratter 	(61) 	en este sentlac 

compartimos con Maritza Montero el planteamiento anterior. 

	

Juegos y Juguetes, ntho, carecter 	eaucacion en un muna° que 

nos corresponde a todos y que ae manera espectei aterre a los nine 

directatiente. 

"7,o1c,  resta dectr por,  el momento que " la Torea en que el adulta 

integra roquete a la practica 4e1 T, 1o, la turma en que oroan1za e: 

Juego dentro de sus harztos tudtdos. aeteratnare la forma en que e. 

niho ,:.,ntemole al Juguete si comú cosa en 51 o cona alai,  que puede 

proyectarlo hacía campos para el aun oesconoc140 oero que estan 

impli51r.; en el discurso micho o ro J1,:h0) oe lo; padres, que es la 

	

tela mtslla de la enseharza preescolar -. 	(62) 

igregariamos que esta ensenanra repercute en la vida del nido ae 

manera tanto Inmediata. como futura. 

IMPLICACIONES PEVAGOGICAS DEL JUEGO DESARROLLADAS 

EN EL CARACTER 

ya se Ma visto como juego y caracter se relacionan no ae forma 

argant:ada y consciente como se esperarla en el campo educativo; pero 

existen objetivos que trascienden hacia lo pedagogico. 

(61) MONTERO MARITZA. Carácter y ~lente. Pa) - 105. 
(62) REDORO° AIDA. Jugar es w acto político. Pag - 89. 

Pág. 79 

ESTA TESIS 	̀'a3E 

SALIR BE U B111,11414 



Mucnos de estas obietivcs son desconocidos para 	m 	parte 

de le gente, para los mismos nthos. 

Ls menester de La oeciagogla darles a conocer, subrav r su ,sior 

en el desarrollo del caracter del niho 	con citas cambiar 

perspectiva que se tiene det juego principaimente la que se lene 

como ' per dioa de tlempo ". 

El Juego, como nemos visto es una actividad Inherente vi ser 

humano que garantiza un desarrollo fisico, intelectual, scw.isi 

afectivo en el nino. 

Por medio del juego el nido desarrolla su cuerpo, su mente, 

conoce su entorno, es capaz ae enfrentarse a su realidad, conocerse a 

si mismo y a los demás. 

Es con el j~ y a traves de el que el niho loara prepararse 

para le vida futura. 

El conocimiento de si mismo le aa una seguridad v autoncmia 

difíciles de adquirir por medios que le sean desconocidos. 

de precisa que una vez que el nieto logra un conocimiento general 

OG SI mismo a través del Juego est z motivado para superar 195 

dificultaaes personales que tenga. 

cc aecir una 	, que el nulo se na aceptado con aciertos 

virtudes tambien tome en cuenta sus tiltGriclones 	defectos. 
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Una 	logrado lo anterior, puede e; padre, mooatra ayudarle a 

corregir lo oue el quiera 	oueaa camelar, siempre en 

propia persona. 

va sea para sentirse mejor. o para ciar una Imagen mas pusitiva 

de si mismo. 	Iodo esto le ayudara a que su autoestima, crezca y mas 

adelante pueda plantearse metas y sobre todo cumplirlas. 

En cuanto al logro y fracaso, dentro del juego se observa que el 

nitro se sienta estimulado, cuando tenga un logro sea felicitado nunca 

eagerancio actitudes que leins de ayudar deMarlan, el esquema del 

sujeto, ya que elogiar mas oe lo debido, un eito podria traer como 

consecuencia un estancamiento. 

mas Vale siembre decir'ir ,12.:zzre tien, ousde.5 auparsrte ' a 

que " Eres 2pereibie orino tu ro hay otro -. seria un engaño ttue no 

vale la pena efectuar. 	El niño al sentirse el mejor de todols ye no 

me esforzara tanto la pro:tima vez. 

PROPUESTA 

" LA FORMACIOH DEL CARACTER A TRAVES DEL JUEGO VRANATICO " 

A lo largo del traoajo ros nemos referido al Juego, reealtndc 

su valor tan importante en el ser rumano durante tooa su vida. 

Sin menosprecio ne ningun Juego en el que hoy participa el nulo 

o de posicie suatitucion de este, nue contiene formas informales 

esoontanean creativas, libres 	sin ningun fin en si mismo, pero con 

profundos acortes educativos. 
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e de-tino el iuenn elL ,? no, , 	 a ae mp¿..naud ai 

nitra en s_ infando y que broponemal iz Cli;GA naciendo pero abrienaz 

nuevas basibilloades e formas mol urgonlzados , deilmitadas as 

anterband. en E It7.C, 	 la TOPRIdClein del 	ter' a traVOS del. 1tlE9C,  

dramas lc;o. 

For E,s caracteristIcas tan apropiadas y adecuadas al n1110 

proponemos el 	Juego dramati:J " que definimos como ' el ,:orijuhto de 

ejercic2c.; ..7orporaJes, pi3uale3, auditivos, maripalaJt . mar/tala; y 

Que lograr, primero que el /7, ,J/V10t10 ae ,:ortoz:a y kIstú ie 

de laz i;errsalef,ca; pecaa'ariea para participar er, la .:reaciOr/ da ;I 

miamo ". 

Cle tai modo que su caracter no sea sola el pn.7Auzzo ue todas le 

influencias que de manera muchas veces inconsciente baares y maestros 

transmiten al dna, sino que ae manera consciente el misma sea 

participe ae lo que individualmente manifiesta a traves ae su 

caracter y aue de manera general tiene que ver con sus actitudes y 

conducta c-esente y futura tai como tus explicado en el capitulo il 

da este trabajo. 

Creemos que la partictpacton pedadogica aportara bases que 

permitan a formacion dei caracter en un plana formal, escolar y 

familia-. :entenda come: punto de partida el estuolo ae juego y 

caracter como base principal pero oandole un matiz diferente y 

contrastar:e como es el casa cid juego dramatico que en lo presente 

estudiarem:s. 
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La TorÑac 	dal ,:arater a cra,',1., 	 4ranaz;.:.,  

proponemos una opcion de traDaJo que peaagOgiCamente aporta etemetos 

basicos dignos, de tomarse en Cuenta y que eaper eean enrIqueidos 

con el trabaJo en grupo que de esta propuesta se berlen. 
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Ira. ElAPH. 

PREPARACION 

a/ Percepción y sensibillzación. 

O) 	El:presión. 

C) Lomunicacton. 

2a. ElAFM. 

DESARROLLO DE LOS JUEGOS DRAMATICOS 

a) Entooue. 

b; 	FActitudes. 

En relación ai 

Del profesor en relación ai nulo. 

De los padres de tamilia en relación si nino. 

Lugar 	tiempo para la realización de la propuesta: 

En le escuela. 

En la iamilia. 

EVALUI21,Dli 
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Ira. 	Etapa. 

Rf eAR AC I ON 

La creari.:ioad dramatiza en toda= sus ormae. repreIenta una 

herramienta de trabajo utilizada como medio pare Comentar y 

desarrollar posteriormente la libre rr., nrealcn del nitro. 	be considera 

como un canal de e:<troversion para lea 7,etesidacies creativas del 

nulo. 

Le eyidenre 	cabe aclarar, que no se trata de conseguir hace' 

actores a los ninos, sino simplemente poner en EUS manos a travee del 

Juego, nerramientas y retrucas de inrerpretacion, relajacion. 

concentración, el:presión corporal, etc. 	Estos elementos una vez 

asimilados le brindarán al nulo una mas amplia gama de posibilidades 

de elpresion pue ,acilitaran en suma, los causes para la tormation de 

su carácter. 

Como primer paso importante os la eapa oe praparation 

distinguiremos : 

a) PERCEPCION Y SENSIBILIZACION 

Esta etapa ea aborda con ejerci,:io; 	riebaeo a de;arroliar 

la; carJazdaJe; ze :)azervacir: del hit 	(63) de esa observación 

nacera ia merzeocion y después la sensiollizacion tanto a nivel 

individual 'y colec,:ivo. 

(63/ NEANS Y ENRIQUE PATINO. El teatro en la escuela. 
donde puede ser apilado el periodo de preparación. 
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EG. trate de nacer tliar NU. atenclon les,:ubrIendote a el mvsmo. 

mealn 	observaciones , 	 cupt1,7 ave te 

lleven a conoctmientae 	eepadelonee 	 aner„,, deerül.K-,cidn . para 

el, 

Estes cnnocimien,. 	eens,:e lore,1len 	in.n cawca 

muv amptips oue tienen nue 	Ion e,. esnasic en 91 CiLl 

deseneet',.e, enernla oue transmite a trb:.,9 be In eee ejecuta. Gbprca 

tamnten CC,5915 MUy concretas como movlauentde :!e personas y ruidos 

El poietiva ae este Primer 01E,D es lacilirarie el camino racla 

la 	libertad.G:nreetva, sera. mas tibre esta e:oreston rumIto 'Fin) 9 CO9A5 

conor.ca :,. mas se conozca 1,, 

Sua Papacidaoes aG eleccion se enridezen, 	En esta etapa 

primarta aumenta su capacidad de oneer.JaciOn del mundo MACA ie rodea 

tanto en el n‘ano concreto come en el adstracto e imabinatio. 

van nlanteenao tuendl€ due poet.oilltaran un acoplo de materiales 

nuevos aue deecubriral cada ata. 

1 habat Pe materiales ncl,  re1r1MOA A len) elementos que todos 

loe rlics. licsean. su cuerpo e9 91 Primer matsrlal aun) el peoueMo debe 

conocer a tono:, 

Las nosiallidadee ocultas Ce este elemento corporal dan los 

primeros datos sobre sus posioilidades qa motivan 11 niMo a sogulr 

adelante. 
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Los juegos o ejercicios a realizar en este aspecto podrian ser 

ejercicios de respiracion, reiaJacion, ejercicios de fielbilided 

corporal, etc., partiendo para ello del desarrollo del movimiento de 

la columna vertebral, dada su calidad de eje del cuerpo. 

lodos estos ejercicios se realizan más con la idea de juego oue 

oe ejercicio gimnástico, para IQ cual se plantean de manera 

indirecta, a través de imagenes que permitan abordar el ejercicio 

entrando por• el juego imaginativo. 

Esto tiene que ver con la idea de conseguir en todo memento el 

equilibrio en el desarrollo pslco—físico del runa, factor que se toma 

en cuenta a la hora de plantear• cualquier tema de clase. 

continuación proponemos una peaueña lista que muestra de forma 

mas clara y ejemplificada, lo que en esta etapa se ha de realizar. 

Que el niho tenga contacto con el mismo y con los demás tratando 

de ir conociendose y conocer a los demás. 

Que el niño camine. suba, baje, irfle y desinfle un globo para 

expirar• y respirar. 

Continua un periodo de pausas para que cada niMo se exprese 

iloremente con su cuerpo. 	1 Observar con detenimiento su actitud en 

esos momentos, que comente sensaciones y experiencias personales 

vividas en ese momento /. 

El ejercicio anterior de la 000rtunioad de conocer• a cada uno de 

forma individual y dar cauce a sus inquietudes personales. 
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E1 niño a partIr de oiaersas caminata=_ encontaara lo que 

aistingue al camina humano del andar de un perro. un cane3,a a un 

canguro, despues podrá seguir cada nulo su maacha normal p variar 

cada uno a su gusto de prisa, lento y parar e,  seco. 

Distinguira diferentes posturas de pie, sentado. levantarse y 

sentarse cada uno a su propio ritmo, acampanadas de palmas, sonidos, 

palabras, etc., hacer equilibrios y desequilibrios sin caer al suelo 

y quedar como estatuas. 

be trata de conocer el cuerpo en su coniunto: Los nihas tendran 

que detenerse el mayor tiempo posible a observar con detalle lo que 

sucede con su cuerpo (le pueden hacer preguntas de lo observado/. 

Por Ejemplo í Qué parte es la que menos ice gusto '? í Cuál mas y 

porqué 

Despues con arcilla modelar el cuerpo propio u del campanero e 

intercambiar Papeles, tambiin se podrá. mover al otro como si fuera 

muñeco articulado a una marioneta. 

En casa ae niños muy pequetos conviene a incluir en la sesión 

muy variadas actividades, dada su necesidad de cuerpo continuo. Las 

sugerencias nadas pueden ampliarme, el maestro podre inventar otros. 

En suma esta primera parte de percepción y sensibilizaeión le da 

al niño la oportunidad de conocer todo lo que corporal y mentalmente 

tiene y oue contrastado con lo que de sus compañeros observa tendrá 

la aportuniead de ir eligiendo lo que desnecha y lo que permanece en 

el. 

Pág. 88 



iato en la etapas de percencion cnimp en 1 e5 siguientes de 

w:presion y comunicacion, pedagogleamente estaremus guiando Las dices 

(39ra una sullaa rormaclun del carácter. 

b) EXPRESION 

Como 	resultado 	top ico 	Ge 	le 	etapa 	ue 	pe cepcion 

sensibilizacion, á partir de los materiales expresivos descubiertos, 

el nitro tiene te posibilidad de expresarse con un nuevo Ienguaje, 

hablamos de una expresian corporal que libera la energía del pequebo, 

ae esta manera extrovierte todo aquello que no seria posible sacar de 

manera directa. 

rara el nulo estas cosas aapeAeren una forma inquietante 

divertida. 

La importancia del trabajo corooral reside en la necesidad que 

existe entra ia mas libre relaciOn, entre la emoción, el impulso 	el 

gesto. 

No se trata de aprender a elaborar determinados Gestos ni 

ajustarse a movimientos previamente establecidos. he trabajara para 

que el mirlo logre una sesiOn de trabajo corporal lo mas espontáneo 

posible, que posibilite la salida ee actitudes libres que dibujen el 

caracter oel nitro en el futuro. 
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parte de ewresion sucierimos 

,:tr:-.71C4-1 .1i 19 MMIC. 

CUer01-:' 9 un, nistnr),?,  :1 	,rter, 	oenerei en JJ. 	pueder ir 

deuerminados oustoa y oe5to, c,co estar .',Inaedo. tener ,,ator, 

estar contento, er,oiadó, dormido, oesr,ierto y todo cuanto en eze 

momerto a .1;7_, 	5e le r,curre. 

oor ,51empici se 	puede pedir ai nin0 './aMW,s 	pc,n17,r 

de asustado. contento. triate, oensatiyo, miedoo, asomdrano. 

1-ostertormente comentar JO ocurrido para ver due estado de animo 

le nusto O con cual 5e sintieron meor y porque. 

be esta forma estaremos identificando y pu)andd et crater de 

cada 

:be trata oe ocupar y movilizar el cuerdo mas alía del ritmo 

gesto que cotidianamente es permitido. 

comoicpc[oN 

En este tercer paso ni referimos a ,e comunicacion esponnonea, 

por tanto ei objetivo de ocre etaoa 95 ei opseryar, e,:plicar y tomar 

conciencia de la importancia que tienen /os conceptos 	precados y 

ics necnoa comunicativos, en aiacon cit'ecta con la formación del 

caracter a tra.s de la preparacion para 51 it.ego qramatico. 

La comunicacion aparece acial pa5icaldte 	ur proceso de 

maouracion cc-,szante. 
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Por principio el niho a partir de actitudes libres mostrar,', tc 

que desea comunicar a los damas; para ello es necE,;ario el 

conocimiento de si mismo. es decir hasta que punto el nlho ha logrado 

conocerse y darse a conocer a los demás. 

En esta parte del met000 ea recomendable que se maga una 

selecciOn individual por parte de todos y a partir- de las actitudEs 

expresadas de los elementos que son importantes para su comuntcacion 

y lo que por el contrario no sirven para tal fin. 

El niho debera elegir unos materiales y oeshechar otros con el 

objeto de ser entendido; es entonces cuando nos encontramos con la 

necesidad de ir desarrollando la capacidad critica del niho. 

La etapá de comunicacion clara paso continuo a ta formacion del 

caracter que tanto Memos mencionacto y pretende buscar el ser 

autentico de cada niho mas alla de las etiquetas que muchas veces es 

portador. 

Para este apartado sugerimos la utilizacion de ienguaJe•s y 

propuestas ricas en posibilidades imaginativas: desde el lenguaje 

corporal y mímico basados en sonidos hasta el lenguaje hablado. 

Los nuevos materiales han de ir brotando de manera coherente. 

con las posibilidades y limitaciones de cada nino. 

Se precisa que el maestro y padres ae familia conozcan las 

características peculiares de lo nulos, las asim.,e y posteriormente 

pueda ut:iizarlas a favor. 
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Hay que transmitirla al ntho que en cuanto a las cualidades no 

hay mejores ni peores y que unas postbiiitan unas cesas e impiden 

otras. 

Decirle al niho que lo mejor es conocerse a si mismo y sacarse 

partido hacia lo que se quiere ser como persona, en todos lo ambitos 

sea social, académico o cultural. 

Sintetizando, el maestro y padres de familia deperán ser los 

encargados ae potenciar las actividades del niho, zeran los que 

descubran junto a el y los que en definitiva propongan al ritho, todos 

aauellos materiales, temas que sirvan de punto ne partida para los 

que de manera objetiva se pretenda lograr, 

Para ello hay que potenciar simultáneamente el desarrollo 

psiquico y osito del niho, tomando como base el desarrollo de su 

creatividad, por lo caminos anteriormente apuntados El juego 

dramatice es en esta primera etapa de preparacion pretende estimular 

en forma integral el cuerpo, mente y sensaciones del niho. 

El juego dramatico en su fase preparatoria aunaue organizado y 

pensado debe ser abierto y tener diversas posibilidaaes de lectura 

epresive, que permiten la formación adecuada del carácter a *,rayes 

de las caracteristtcas personales de cada niho. 
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Ltapa- 

DESARROLLO DE LOS  JUEGOS DRANATICOS 

a) ENFOQUE 

Creemos pertinente hablar y criticar mas ei desarrollo de los 

juegos aramaticos a la parte de actitudes, tante raé tos hiñas como de 

los oadres oe familia y maestros por considerar a estos ultimas como 

los principales promotores cae' juego dramática. 

,L.onsideramos hablar mas de actitudes dentro ce la formación del 

caracter vía juego dramático, ya que el atinjetio oe la propuesta se 

situa mas en el plano del conocimiento de sí mismo a travas de 

oiversos juegos dramáticos que a la simple realización de Juego. 

siempre que empleemos el término actitud estaremos haciendo una 

prevision sobre la conducta futura del niño, basándonos en la 

observacion de conductas anteriores. 

H partir del juego dramático se pretende nacer que el niha 

reciba una influencia que sea manifestada en 9...1 conducta futura, es 

decir en su caracter. 

Como oromotoro del Juego oramatico padres de familia y 

educadores meran uso de su capacidad creadora para fomentar en los 

niños tendencias de aprwimación hacía las cosas que por 

características personales de cada niño creemcs adecuadas y que 

tendran relacion con el pensar, sentir y actuar oc cada niño. 
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¿J punto t_u,d_.iner tal en la creacien de x.,tivedee por medio del 

,uegr uramatico es que 1 conaucta leseaae paca:- ser CIDS,d,9 

travea del carácter aUe? e Tormenucse en ci nido 	ee espera ruemine 

su tormacion entee ae (lee el nino acane la escuela primaria. 

frroponempe como juegde dramaticce oreenizados 	te 

ae Y'úte:, El Jn)eloorame, Id C,Ier., 13/1 erearlra, )lie0"(..7 ee r Jai. 

oa ,,romlwa, a.:/eodrams. mar!. Betas, !keret> 

a:z: come e. ra9lerro 	 ca.1 . 	(64) 

ios recomeneades no por que no sean uriiizados en la escueia. 

en la ramilla o con el grupo de amigos que capemos aue son conocidos. 

que a veces tos utilizan pero no le sacan torio el provecno que le 

actividad les pualera aar, ya que solo son realicaoae coco parre ce 

un tiempo que na, qUE ocuow -  y no como una actidaa cpr unes 

antlotoadamente aelimitaads. 

Une de los -fines mas importantes de este tipo oe juego es e1 ore 

esta. vinculado can asuntos a problemas que en lo real los niños 

y Participan. 

tentro ae los temas a consioerar en el juego aramatico 

proponemde 1 ,3'5 acdnrecimientos, quenaceres cotioienos, mác rarce 

noticias de prensa, ocemas y cuentos sirven como mareriziee pare. 

construir pequenas nistoreas que nos ayudan a ir construyendo e 

interpretando te reeildad del pecieeno, desencuerdo simultaneemente 

te. cribado_.: critloa 	creadora ae, niño e partir de la poservacion 

con este la rormaclon oel carácter. 

(64) Para mayor información sobre actitudes de niflos y maestros 
vease F. MAGER ROBERT. en creación de actitudes y aprendizaje. 
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Se trata can elic, de 	 los 	 obtenidos cia la 

atservaciOn dsl mino y nuestra, sal romas la reaildad como un mlevo 

elemento e4wesi.io. 

Lomo Memos visto la propuesta se apoya 	 dr~ica que 

como parte de un proceso organizado ciara sanca a toda una serie de 

actitudes que abriran paso al conocimiento de si mismo dei nitro y con 

ella a la formacion de su carácter. 

La palabra actitud la emplearemos para oeterminar una "tendeo la 

general oe Un 2Pd/V24,20 a obrar 4e Un W0,1 del:ermioa,,o i"ajo urraJ,  

coodi,:zooes determilnaoa". 	(651 

bajo esta premisa nabra que adaptar e c.g. edad del cubo al 

personale que mejor se acomode. 

EÁ esfuerzo de un alumno al participar en este cipo de Juego 

implica todo un proceso que mas adelante sera emplicaao y que 

requiere una concentración y disciplina donde .a ,.:1presion de estados 

de animo, caracteres extraMos asimilados Ipren una proyección 

psiodlogica. 

165) HACER F. ROBERT. Creación de actitudes y aprendizaje. 
Pkg — 28. 
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ACTZT14W.S.  

b) EN RELACION AL NINO,  

Et luego dramatico ofrece a eus promotores una ,entena de_.,maga 

donde ne> todo un potencial que ei3lorar y <sers e traves as tes 

actitudes que se podra lograr. 

Une vez que ei niño ha superado la primera etece pe preoarecion 

que como rimoe requiere de percepcion y sensici,izacion corporal. 

expresión y comunicacion, se facilitara el desarro/to dei Juego 

dramatico ya que si niño lograra conocer parte de 10 que el siente y 

piensa a traves de la swJloraciOn de su cuerpo. 

De acuerdo con las teories del desarrollo y comportaniento 

intanti, tos niños tienen una especiar inclinacion hacia la mímica, 

la representacion y otras 'formas oe actividad dramatica, la utilizan 

en sus J,,e9os sean solitarios o con companeros. 

ice niños Les encanta descuortr y descubrirse a si mismo en 

diferentes facetas aun mas, Junto con el ver sus campaneros y 

reailzar o orotagonizar papeles no haoltuales. 

iodo esto equivale a poner al nulo en su amoiente natural y 

creativ:. sin mas fin que el conocimiento oe si misz e partir de sus 

posipliloswes expresivas y su relación con loá nemas. 
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H9I mismo tengamos muy en cuenta, la estanitIdao de tei 

adrianes que tos nulas muetren, si estos entultad renefid,menve 

de Igual manera hechos re1actonado's con la idea considerada: pudemoz 

pensar entonces que se trata de canvyz_ices cwopias ue 	se c. tre.:s 

a defender. 

Cunsideramos la actitud oersona.t del nono en cuanto a tos temas 

traradoc ya que puede integrarlo a su propia tnalvidualiaao en !SUS 

rasgos am caracter. 

beata° a que existen alguna actitudes constantes dentro del 

Jego dramático 001 nlro en relación con ta evolución al conoctmiento 

de si mismo, es posible extraer ciertos indicadores que nos datan 

pauta para la valoracton del caracter 	con ello dar una gula mas 

aoecuada. Entre los mas observables se encuentran: 

- fono de voz tfuerte, deblit. 

- El manejo de su cuerpo k que incluye movimientos articulados 

y acordes con te que se presenta 

- El nivel de representaciOn que utiliza t exagera movimientos, 

ademanes o tono de voz /. 

- El uso de creatividad y estereotipos para representar al 

mundo que le rodea. 

- Los intereses que representa a travel ae los alversps temas 

que aparoa y la origInalidad con que lo nace. 

Fara el nIno el valor del Juego dramatico radica en el proceso a 

ira as del cual llega a le realtzaclon personal esto es importante 

por que haatara en muchos casos de una confrontación de hechos 

personales reates. 
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t'ar'a padrss de t,r1M1113 y maestros la observacion ee estos 

trabajos permite outener mucnislma infjrmacion acerca del 11111J, C70,19 

sus influenclas ambientales. su desarrelto ' ta forma. en que 

enfrente a la solucion 00 SUS prablema:. 

Se ad:lerte sobre ta Importancia de no estabteoer juicios acerca 

os tos niños tomando en cuenta no solo una representacton del Juego 

dramatico sino partir de varios ae ellos, re que soic ast podrá 

posible saber cuales son sus intereses, su nivel oe creatividad, los 

esquemas que maneja, tos estereotipos v naata el tipo de tuefluencia 

educativa aue no tenido al observar la fietbillaad en sus actitudes 

y en el manejo de habilidades, actitudes, razonamiento, en el 

desarrollo del juego dramático. 

c) ACTITUDES DE  LOS PROFESORES EN RELACION A LOS NINOS. 

El profesor debe ser no solo et que participa, sino el que gula 

y oa valor a cada una de las capacidades dei iiumno, al mismo tiempo 

que descuere junto  a el y propone todos aquellos juegos que sirvan de 

punta de partioa al trabajo a realizar. 

El maestro aeoera preocuparse por encontrar motivaciones y 

estimulas que !legan progresar al alumno en cuanto al desarrollo 

personal ae cada uno. 

En el caso concreto de la formacian oel caracter señalamos como 

aspectos ce mayor importancia la creecion oe estimulas y motivaciones 

vartadas, sugerir jueeas, canalizar lis ciferennes propuestas de tos 

eJecar constantemente metoaos viables e,  tarso al conocimiento 

del niño. 

Pág. 98 



En resumen sera el motivador y animador de La creatividad dei 

nind tanto er forma individual o grupai. 

Su aosicion estará entre la Imagen que el nino tiene del 

profesor v lo que adquirirá de el como cempahero de Juego. 

l'entre ce  esta actividad los maestros ro detienen preocuparse por 

lo que acaoemicamente i programa, tiempo, evaluaciones ) les ocupa, 

sino fijarar mas su atencton en cuestiones Inoividualea que sucres 

veces pasar :or alto. 

HecordeeNas que como promotores aet Juego dramatizo, los maestras 

esteran encargados de motivar y encausar las actividades net nitio a 

partir de actitudes expresadas. 

Por eemplo, el hombre serio del grupo en un papel de gatan. El 

gractoso inestaole podría adaptarse a un papel comico. 

Se puecen nacer camelos en los papeles siempre que se tenga 

cuidado er no nertr susceptibilidades. 

Si se tiene alguna duda en el reparto ae papeles es conveniente 

nacer algunos ejercicios para observar mejor Las actitudes de los 

alumnos ZW' 	as a una mas acertada seleccion. 

El maes:ro estera dispuesta a La originalidad, intercambio 

atesore discuesto a que una conduzca a la otra, no tener miedo de 

salirse del mcioe O patrcai trazado y no geller a los nthos a través de 

un modelo '.-adicional ea decir por' medio de actitudes estereotipadas. 
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Eara desart . ollar el fuego aramatico -:ir plenitud es preciso que 

el maestra de libertan de e:“Jresion a. '- iilo y al mi-smo tiempo 

elementos informativos y elTertmenteies que enriquezcan .us 

posibiliaaties. 

Es necesario que maestros a través de actitudes de confianza 

seguridad enfrente a los niños a procesos oc accion y refie tan aue 

apoyen retos cognoscitivos casi de manera permanente. 

El juego dramatico llevado a id pra:tica de manera permanente 

oblióa a La aplicación de eperiencias previamente adquiridas. 

constituvenac La mejor preparador) para le 'cornac ion de un carácter 

critico ael niño. 

El objetiva mas importante del ordesor aue quia el juego 

dramático consiste en provocar la iniciaczn espontánea del juego 

para con ello intensificar actitudes aeseables y acoraes con el 

conocimiento aue le s1 mismo este teniendo el nlpci. 

El papel oe1 maestro es especialmente importante para la Posible 

formacion del carácter critico que estamos c., scando. 

rara cumplir el oojetivo que enunclacamos al principio de la 

propuesta, entre las actitudes deseaniez aue podrá manejar el 

cofesor se encuentran: 

.-kterto 	dispuesto al Cama lo. 

Hm da ser creativo. 
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tiebe aominat -  lyunr tecnica psicodrama, sfetc:n, 

etc.. sin resultarte etrahas las restantes; para ilevaria acabo 

adecuadamente y asesorar a los padres de tamtlia de la. realización de 

Juego dramatico. 

Uetie ser capaz de dar un trato personal a loa niños y de 

comprender las eupresiones Infantiles. 

ASi mismo, ne de estar en condiciones ae distinguir el 

comportamiento grupa! especifico de los nietos y de interpretarlos de 

forma canto colectiva como individual. 

El profesor deberá integrarse en pian de observador interesado y 

atento, dispuesto a Jugar en cualquier momento. 

En general se requiere de una actitud fie:uble, que permita el 

completo respeto al nulo y a sus ideas para que pueda ejercer 

adecuadamente su libertad de manera que el nino logra ver en su 

cJneucta la coneNion causa efecto y ello te permita tomar decisiones 

propias. 

Solo añadiremos que el Juego dr'ematico por nulos no admire 

espectadores como hazitualmente estamos acostumbrados. 	Es 

pasi:amente un juego y en el Juego hay J ,....,jadores y no espectadores. 
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d) ACTITUDES DE LOS PADRES DE FAMILIA 

EN RELACION  AL NINO 

Es id alSPensaole que los padres de familia at iniciar el proceso 

se planteen objetivos que después sean capaces de cumplir y resPetar. 

Estaran frente a un proceso nuevo que precisa compromiso a 

partir de la que como padres esperan de sus niJoS. 

La gula y apoyo familiar podre tomar dos direcciones: 

1 .- r Quiero que mi hijo sea, piense y actue como yo sir 

importarme sus diferencias individuales ? o a partir de esa 

diferencias 

2 .- 	Quiero que mi hijo sea independiente, autónomo y critico 

a lo que se le presente ?. 

Si se ha escogido la segunda dirección 10.5 padres podrán 

acampanarnos en esta propuesta, de lo contrario se limitarán a 

reproducir los esquemas educativos hasta ahora establecidos. 

Lomo mencionamos anteriormente se parte del compromiso que como 

padres han adquirido y que los obliga a informarse y pensar sopre lo 

que a ia educacion se su hilo conviene. 

F..: :::eso aspes ico del tema a..).(1 nce ocupe es preciso que el 

oaare 	maaret d Iamilla se interesen en la torma de promover el 

JW4C Jramartco con vistas a la tormaciOn crItIca del caracter de su 

O SUS ni)os. 
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El apoyo y comunicecion que tenga COri el droreeor es parre 

Indispensable del proceso, ya ave permite una retroaliffientaLion d Lo 

que en in cotidiano acontece. 

As1 mismo, ex padre de familia preguntara í despejara sus dudas 

en cuanto a la forma de llevar a cabo el juego aramatIco con el fin 

de conocer a su hijo y permitir que se conozca templen. a troves de 

toca una serie de actitudes provocadas por el juego dramatico que 

aqui se propone. 

Nos parece Importante senalar que tos padres de familia, primero 

se concientizen de esta actividad, no vean al juego de sus hijos y 

con sus rujas solo una manera cle pasarla °len o de perder el tiempo. 

l'or el contrario que encuentren en el juego dramático una forma mas 

de comunicarse y conocer a su hijo. 

Pooran traducir los juegos de sus hijos en actitudes y aptitudes 

que intensifiquen el respeto 
	comprension hacia los pequenos, 

reconociendo a estas como seres capaces de manifestarse 

autenticamente. 

be espera que los padres de familia cumplan su labor de padres 

como la mas importante hacia sus hijos y vean los resultaoos 

obtenidos como estimulantes hacia el papel que agsempenan en familia 

y socieciao. 

Es recomendable que compartan y ousquen e.;cerienclas con otros 

Padres de familia y personas Informadas sobre el tema. 

Páq. 103 



F'adres de familia estaran en [maca de la espontaneldad, de la 

eapreston del universo simbólica utilizado por el luna en sus Juegos. 

Se trata de Jugar con el espacio y cuerpo del niño utilizando 

los elementos precisas para motivar la acción. 

Durante el desarrollo de la actividad 109 padres de faculta. 

tendr•an que camotar su actitud de autoridad y respeto para 

convertirse en campaneros de Juega y con ello generar simpatía y 

contianza necia el nine. 

Muchos padres de familia desconfían de no Jugar can sus nulas 

por pensar que les perderan el respeto, esto no sucedera solo por 

Jugar; en lo cotidiano nos ciamos cuenta que el respeto fraternal se 

refiere a toda una gama de convicciones, valores, cariño, actitudes 

de igualdad y no a una actividad de Juego. 

Los padres tendran que confiar mas en ellos mismos como 

animadores y motivadores de sus hijas y no como prohibidores y 

portadores de la verdad. 

Seguros de la función tan importante que realizan, los padres de 

familia aeoeran promover activamente juegos dramáticas donde de 

manera directa, pero nunca ofensiva dCn pie a soluciones a tos 

prociemas que individualmente el niho enfrenta. 

Kecoraemes todos de chicos hemos tenido miedos hacia la 

obscíwiaad. personas extrañas a Inquietudes que faltaba eteriarizar; 
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a partir dei Juego dvamati:o, trabatapa en retacion a tas 

actitudes personales que es preciso identificar se puede lograr una 

mayor autenticidad del caracter. 

Es decir por medio de un socicorama, svetch o tarsa que el padre 

proponga, el niño dará salida a todo el cumulo de sensaciones 

sentimientos que guarda y no se at:. eve a decir en io cotidiano. 

Loa temas que recomendamos abordar tanto en ta escueta como en 

el hogar van encaminados hacia to que el niño vive diariamente y que 

sabemos le preocupa porque de aicj na manera nos lo ha mostrada con su 

comportamiento y que varían de acuerdo a la edad y sexo de caaa ntho. 

beran temas captados por tos padres y que aparecen como 

Interesantes a sus hijos. 

Una vez que en familia conocer y acepten la conducta dei niño lo 

ideal es que se esfuerzen por encausar el desarrollo óptimo del 

caracter del niño y no vuelvan a la imposlcion de lo que et niño no 

acepte. 

F'adres de famitta y maestros zuidaran que le niño sea sensible a 

'todo lo que a su alrededor acontece 	er ellos mismos sucede, es 

parte oe la primera etapa del proceso que se presenta como 

permanente, ya que el sentir cualquiera que sea el principio 

emocional hace que el pequeño desarrolle rapacidades sensoriales que 

den con una mayor fleibtlidad e.aDresiva que permita a corto, mediano 

largo plazo transmitir sensaciones propias y ajenas. 
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F'ara fines didácticos ofrecemos tos siguientes cuadros de 

actividades que podrán ser manejados por padres de familia y maestros 

con las variantes que en el apartado de lugar y tiempo se mencionan. 

la Etapa 
	

Objetivos 
	

Jueoos a realizar 

Sensibilizacitrit 

1 Objetivo Genenral. 	:-Ejercicios de respiración 

Desarrollar 	la;-Ejercicios de relajación 
capacidad de percepción: 

ly 	sensibilización 	del:-Ejercicios de flemibilidad cornorsi 
:nato ". 

1-Caminar, stfbir y balar escaleras 

injetivo Específico. 	i-inflar y desinfIar un GlOW 
• 

" Ejecutar 	diversos.-Distinguir y ejecutar diversas: 
:juegos 	corporales 	que: caminatas, ejEm. : Calinar humano,: 
'sensibilizan su 	propio: marcha normal, 	ce prisa, lento,: 
:conocimiento ". 	 1 parar en seco. 

1 
diferentes: 
levantarse: 
su propio! 

-Modelar el cuerpo propio o dell 
campahero e intercaabiar papeles. 	1 

-Mover al otro compártelo como si: 
fuera miteco articulado o marioneta.: 

Percencitn 

Y 

Ehjetivo Final. 
1 

" Que el nitro haya 
:logrado conocer todo 101 
que corporal y mentalmente: 

:tiene y que pedagógicamente: 
:le permitirá pasar a la: 
:siguiente etapa ". 

1 

-Lespues distinguirá 
posturas de pie, sentado, 
y sentarse, cada uno a 

1 ritmo 	ami:pallados de 	palmas,: 
sonidos, palabras, etc. 

-Hacer equilibrios 
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Etapa 	 (bleu:ice 
	

Juegos a realizar 

" Ocupar y movilizar el 
gr.erpo más alta del ritmq y 
:gesto pue cotidianamente es; 
!permitido ". 

1 Lbjetim 

	

" Dae 	el runa lo;.,re: 
re :e(p.aar lo que le agrada e; 

	

:desagrado 	de 	tonna: 
lespontanea y segura ". 

1-Seglares espóntaneas de Juego donde: 
: el nieto gesticule y se 	el,presa: 
1 libremente. (iniciación a le carnita) ; 

I-Dlterentes estados de animo dei 
acueroo con, una historia de interes: 
benerl. 

I-InclLqr determinados gustos y gestos; 
cano estar cansaaq, tener calar, 

estar contento, dormido, 
: despierto. 

F'crer : 

--Cara ae asustada, c(.1-,rentc,, triste, 
pensatrm, 	111191+:5: 	3 sartwukIn. 

-flepresertar mensaJes o historias por: 
mena 	da 	ffl)yiluantos 	yI 
gesticulaciores. 

Emresith CbJetlyq&Tlerwal. 

" Erprezar un nuevo 
:lenguaje a partir de los 
:materiales emresiyos ya 
:descubiertos ". 

I übjetivc Especifico. 
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Ltaoa 	 JL'ews a r‘ga.iii,:e 

Gb)etiva berierral. 

" Observar, amplIcar y; 
tomar conciencia ce los: 

-Ecr$ JUE9119 libr. arovectiente aell 
anuo ribo, a partir ce las asnas; 
anteriores. 

conceptos expresados y tos 
hechos comin actos ene 
relación directa con la 
formación del carácter al 
través de la oreparacitn: 
para el juega dramático ". 

Objetivo Especifica. 

" Mostrar lo que se: 
cesea ccadnicar a los demás 
a partir cei coneciniento: 
de si mismo °Le el ruilo: 
hasta ahora haya loprádo ".1 -fri esta etapa podrá gesticular ol 

hablar de su. propia historia. 

1 Objetiva Final. 	 -apresar ce forma corporal, mimIco ot 
hablado su ser auténtico sin temor: 

" Que el nitro exprese, 1 a ser criticado. 	 • 
Com-ligue, lo que es y lot 
bue siente ". , 	 . . 	 . 	 • 
' 	 1 	 . 

1-Todub :os nue al niNo y al maéstno ot 
pacra ce familia 5H le ocurrar a: 
partir le 

Lenguaje corporal 
Lenguaje mímico 
Lenquaje hablado 

: Es amra cuando el niel° elegirá,: 
precondra, lo que quiere roan:zar: 
de forma. más abierta durante las: 
sesiones de juego sea en la escuela: 
o an la familia. 



2a Etapa 	1 	Ubjetivos 
	

Juegos E realizar,  

• 
ObJetivo üenenral. 	1-heoresentacion de roles 

• 
" Lue el niki a partid-Snciodrama 

lile 	la 	percepción 	y; 
:sensibilización 	que 	ha:-CCeocsición creativa 
;adquirido logre expresarse. 
:y caninicarse en los nuevos:-Juegos de reglas 

Desarrollo 	1JueGos que se le presentan"... 
-Pantomima 

de los • 
Objetivo Especifico. 	:-Psicodrama 

Juegos 	1 
1 	" Ensehar al ntho nueves:-Iáricnetas 

Dranáticos !juegas que le permitan. 
!participar en la formación.-Sletch o farsa 
1de su carácter ". 

1-Ftesla 

Objetivo Final. 	 i-EcotePas canciones ast cano el 
1 registro de anecclota. * 

" Lograr que el niflo al 
!partir de las actitudes; 
;mostradas se conozca yl 
:construya el carácter con el! 
;que se ha logrado; 
;identificar ". 

* Todos estos Juegos vinculados con asuntos o problemas quo en 

co real los nietos viven y participan. 
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LUGAR Y TIEMPO PARA LA REALIZACION DE LAS ACTIVIDADES 

DE LA PROPUESTA 

EN LA ESCUELA. 

llene que ver de manera formal con 	escuela en tiempos de 

taller a E. Artística, alternativamente se cropone que se dedique das 

novas a la semana como minimo, en un I:a en que el trapajo 

estrictamente escolar, no in.aoe todo el tIsTzo. 	ui día viernes se 

presenta como una opcion, por estar la mente tanto del rimo como de 

ios maestros mas abierta e actividades que egutarmente no aparecen 

como cotidianas. 

Con trecuencia se dan espacios libres donde los nulos no saben 

que hacer, este tiempo templen puede ser un:II:ad° por esta actividad 

y juego organizado. 

Se requiere que el juego dramático se presente de manera 

racionalizada y motivada por algún lnteres general del grupo, un uso 

Indiscriminado, carente de toda motivación arruinarla los propositos 

inicialmente expuestos. 

En cuanto al lugar puede ser el mis v: laion de ciases pero 

adaptado a la actividad que vayan a realiza• o algun patio de La 

escueta. 

SI se cuenta con sala de usos multi:las también podría ser de 

utilidad. 
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11Q0101 enmarcado la eSCU.19l.tol,r,  p in cttl centro ue hablittartón 

as ta propuesta, pero no descartamos isamlll i, uue sera 

inirleaora / continuadora de este proceso. 

EN FAMILIA 

Consiceramos que el tiempo v tupar Iedtceelo al Juego drailatiro 

en la casa se presenta con multiPlas alter , 	1 as en ci. 	lugar t/ 

fieffino. paroue sol cuando la caes, no cuente ±:CT, esparloa o Jardines 

amplios la improyisacion se presenta can un sin fin le orear unidades 

y espscic propicio. 

La casa tiene una gran Ventaja, arese,na ssoenarlos ya montados 

que pueden ser perfectamente ocuoados, por 	empio, la cocina, sala, 

recamare, comedor, algUn patio o jarain por Dequeho aue sea puede ser 

de gran utilidad. 

El asistir a lugares tan comunes como tienda, cine, parques 

públicos, museos, tiendas de autoservicio. etc., paseos'  visitas a 

familiares y amigos, representa un sin fin as oportunidades cara el 

Juego dramatico. 

1.,:5 importante aqui no serg el asisti, E, rlii el enfoque o matiz 

aue se te enacla y que tiene oue ver, can oar sl niño cierto grado oe 

incependencle necia lo que realice. 

En cuanto a tiempo, las actividacea de cada familia pueden 

variar mucho ya que los padres de familia :rataaJan ruano° loa nihos s 

veces estan en casa, o íos nidos estudian muanoot les padre= disponen 

09 mitin tiempo. 
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Se precisa que padres e hijas Logren organizar actividades para 

poder llearlas a cabo. 

Siempre negra momentos de esparchnienro que podrán ser 

aprovechados para el conocimiento de si 1111%ffif dC,1 nihe y de los 

padres hacia el. 

Los fines de semana pueden pasar del aburrimiento total a La 

aventura de crear y representar formas 	 anheladzs 

queridos por loe nihos. 

Pueden ser aprovechados algunos momentos en que ia familia se 

encuentre unida, desde el momento de estar en la ioece intercambiando 

roles y lugares habituales, nasta en ia nora i1,5 ver r.v. los ninos 

pueden dejar de observar los programas que los padres ven y ellos 

proponer otro. 

En fin solo son pequehas ideas en cuanto a tiempo y lugar sobre 

la marcna se eran presentando diversas alternativas ahora lo que 

importa es no desaprovechar tiempos y lugares aue pasan por alto y 

.que pueden ser aprovechados para conocer mejor e los nihos, trátese 

de padres de familia y maestros. 

Tanto en ia escuece como en el hogar se rezomiende parar la 

actividad cuando se vuelva repetiti 9 y rica aborte nada nuevo a 

importante. 
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No pretendemos que en toon lugar y tiempo se maga usa dei juega 

dramatice, se crearla una rutina ae la cual tanto en la escJela 

en el hogar somos los principales iniciadore. 

Lo mas recomendable as que en momentos ae tedio o de acti,'Idad 

excesiva Por parto de los niños se ponga en mgrcna la actividad. 

EVALUAC ION DEL JUEGO DRAMÁTICO 

Creemos que frente a este tipo de actividades, las criterios que 

cotidianamente se usan para la evaluacion, no cumpitran objetivamente 

su functon ya que los aspectos mas importgnte y sopre todo 

profundos de la actividad no se refieJaran muy prodabiemente, en tos 

resultados inmediatos de la misma. 

Por tanto, proponemos como alternativa 	para poder dar un 

seguimiento de la actividad desarrollada, una ficha de observacton, 

que no recoge criterios de calificactan sino actitudes dentro de le 

actividad. 

Registra tres aspectos fundamentales que aaran con el desarrollo 

que el rilho vaya adquiriendo a traves de ia realtzacion de las 

actividades. 

Estos registros naolan: 

I.- Respecto al grupo. 

2.- Respecta a la tarea. 

Fespecto a el mismo. 
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La nena de observaciones es un cuadro que almacena de manera 

QrganIzada las observaciones y c.periencia ous et profesor y padre de 

T,R111111.¿I potengaga partir del desarrollo del lueepo dramático. 

Recoge toda una serie de actitudes que de acuerdo al 

conocimiento que del niño se tenga se encauzaran y guiaran a favor de 

la formación del carácter critico al que nos hemos estado refiriendo. 

Cape aclarar que las respuestas concentraras en si cuadro de 

evaluacion guían al proceso de desarrollo en el que Se encuentra el 

niflo y que varia de acuerdo a la constancia o retroceso en sus formas • 

de ser y de darse a conocer ante si y ante los demas. 
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• , 	AFEA DE ExPIESICN 	Y 	-Id u:a... ,,r u: 

FICHA IE auzixtvivicfi IMIVIDUAL ACTIVIDAD 

1111EFE EDAD 

TIE11,0 lE 	 A C. DE SESIEN 
1 
,SIOFFE 1 M. VECES A. 	as 	INOLA 
i1 .- ~TU AL (HIP O 1 
1 1 
11 	.- SE PlESIFA ClIfETITIVu 1 
11.2 .- SE ~IRA A METO ~ANEO _r_____ 
11.3 .- W MEDRA CIDERANIE , 
11.4 .- W IMUIEBTRA DIWERANTE al 
11.5 .- SE CDPCINIDA EN EL ~AJO 	1 1 
11.6 .- DIWEPDA LA ATEPC1174 EN 
1 	EL 1~0 
11.7 .- SE PIEDM ~MENTE : 
11.7.1 .- DEL EIRLPO 1 
1.7.2 .- DEL tiU-t.uJ 	 1 1 1 
1.8 .- OTHI16 ALIEL'ICE1 1 

2 	.- RESPEL1D A LA TAFEA 
2.1 	RIPIES DE gua 
2.2 .- IMRSINAT114) 
2.3 .- ASIMILA FWIDANENIE 

ADIONIE13 lE LA MEA 
2.4 .- Miga Y ACIDA LA TAFEA 
2.5 .- LE MIME MIE LA TA 1 
2.6 .- 	1111/1  CRITICA 
2.7 .- 	FAIRESTAS AL (FIFO 
2.8 .- (TIME AIMILIS 

3 	.- PEDEM) A EL MI%113 
3.1 .- 	PlIESTFA A SURTO UN 

LA ACTIVIDAD 
3.2 .- A CANSAOS AL81114E 

PAUTAS DE ODIDUCTA 
3.3 .- LE SIENTE ASUMO 

DISIMILO 
TWERAKIE 
A DISIETO 

13.4 	INMENSA mrrimm 
13.5 .- SU ~ETA ES POSITIVA 

• AMATIVA 
IEUDIAL 

13.6 .- TIENE PREFEFENCIA FOR 
FISMAES ESPECIALES 

13.7 ,- AFMA IDEAS 
1 

C.2 	 . Y 	 • 

7;111 • 

P. 111 



Es claro que el cuadro solo recoge asoectos de la etapa de 

Lepresion 	Camunicacion que reflejan el earacter det nido y que 

pueden ser trabajados durante esta primera etapa para ahondar en 

aspectos aparentemente desconocidas y que dan una anticipación, a 

traves de las actitudes mostradas del carácter futuro del adulto del 

mariana. 

Y que en mucho reflejan que tanto el nido está preparado para 

continuar la segunda etapa del desarrollo del Juego Oramatic'. 

Esto se vera e partir de las preguntas anotadas en el cuadro 

donde, si la mayoría de las respuestas se repiten con frecuencia, 

estaremos hablando de actitudes que el nido se atreve e defender por 

que las empieza a considerar propias. 

fambien tengamos en cuenta los cambios de estado de animo de los 

nidos para no dar una respuesta equivocada a sus actitudes mostradas. 

agregariamos'que el observar el juego dramático del nido, tanto 

para que el padre de familia como para el maestro es dificil el 

evitar calificar como "bueno' o "malo' un juego de este tipa. 

Pare evitar la creación de modelos es decir de le que ".lene ser' 

es conveniente que el nido participe en asta etapa como su propio 

juez, en esta parte agregaríamos que el recoger ta propia ewderiencla 

oel nido es profundamente enriquecedor. 
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LOS nthos aprenden a evaluar au propio trabajo y su conducta a 

partir dei conocimiento que de si mismo han adquirido, se pondrán 

en práctica a tras,es de las actitudes que ellos muestren en 

situaciones sociales tanto dentro como riera de la escuela. 

Se pretende sea un proceso continuo, paralelo a la practica del 

luego dramatico de ida y vuelta nacta le formacton del carztor de 

cada niho. 

La estimación inteligente por parte del ntho de sus propias 

realizaciones y logros tiene para el un mayor 	más Intimo 

significado que la apreciacian o evaluación de otros. 

Padres de familia y maestros que pretendan lograr determinados 

objetivos en espacios de tiempo rigidos e inflexibles, t,"acasaran en 

el tiempo, ya que esta propuesta es un proceso dinámica que lejos de 

contabilizarse debera demostrarse y enriquecerse con la creativa 

practica que del juego dramatico se logre, ieamosla como un continuo 

cambio donde el 'lirio se crea y se conoce a si mismo constantemente. 

Hbandonemos las grandes metas que siempre tenemos hacia tos 

rulos, oue catan a nuestro cargo y que tanto a ellos como a nosotros 

nos nacen desistir• de la tarea, veamos e7, 'zapa logro una posibilidad 

ae desarrollo oue posibilite la tormacicn le un caracter critico tan 

indispensable en nuestros Olas. 
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CONCLUS ONE 

De-be 	zedagogtco el ' jUE,40 iremat.u:o - SG presea t:= ,.7:0MO UN 

proceso formal-inTormat capaz ae ser situado y aprovecnado en pro de 

la formación de un caracter critico que posibilite mas tarde no afila 

et 

 

de arroyo Inqivtaual sino czlectivo. 

La Torma ae trabajo sugerica el sin duda, un cambio que tiene 

arre ver con 11 idea de juego zumo perdida de tiempo y tamblen con la 

forma oe concebir y tratar al niflo, ya que este no solo sera anora el 

que todo lo recibe sino tambien el que participe de manera activa en 

su tormacion personal. 

be marca un camino y con ello un reto para padres de tamttla y 

maestros encargados de participar en la formacton integral de los 

Veamos en el Juego Dramático una oportunidao que no podemos 

desaprovechar, SI queremos nacer de los nihos seres numanos 

conscientes y-  seguros de si, capaces de atender y conocer sus propias 

aemandas, así como la elaboración de soluciones y la búsqueda de 

alternativas. 

En detinitiva creemos importante darles a tos nifcim 

nerramientas cara que puedan obrar con independencia de criterio Y 

afirmare e-  zecisionee propias: es oecir participen conscientemente 

en ma for,-.ecion de su caracter presente y tuti'to a traves de una 

sctividad 	querida y conocida por ellos, el uego.. 
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Le importancia del juego en ios primeros aMos de vida pare la 

Ic,mAotcn lel caracter 	juagG dramatico. Irs- ent avu17,r e este 

busaueda y conocimiento de si mismo, nue tanto e padres ce familia 

como e mees cros lutere,ia e involucra en EH. lanar cotidiana. 

H mCi idr00 del trabajo dei juego coso *:irme, natural de e;la:esion 

en el niMa, se presento 09M0 un proceso que de ninguna manera puede 

ser desvinculado del medio donde el niho se desarrolla, corresponde a 

su naturaleza social, cultural  y academice, por medio de el se 

obtienen aprendizales no solo formales sino informales y aspontaneos. 

Ll Juego por ser Parte no sólo de la vida dei tullo sino de la 

naturaleza humana abre toda una gama de intereses, inquietudes, 

posibilidades y hasta utilidades que de lo individual pasan e lo 

colectiun sin dejar un camino definido a dificil de precisar. 

Camino dificil porque aun cuando se marque el tipo de estudio en 

el que se desea trabajar dentro del juego, en este caso el ambito 

pedagógico, no deja de ser influido por aspectos filosóficos. 

antropoicgtcos, culturales, sociales y claro psicológicos. 

(-;ene -tos que si bien enriquecer e) trabajo, lo tornan en su 

elacoracion dificil por' no marcar diferencias entre uno 	otro 

aspeczó. 

Es e partir de esas variantes e Información diversa dei tema Jei 

jiCOS. 	ee 	r...DilCr.,:,t¿;r el eqtt..11'7 ocio 01HorIple, pl,?.ritEIG en 

creativa ele trana.id. 
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L<Z,  PrMPUeStA 	La Tormaion de Chi' ter' e trave; 

brimat, 	- se presenta caso un punto ae 	 pare el conocimiento 

de si mismo que esperamos todos los nInos adquieren y que este 

conocimiento de El MISMO en cada m'Id. periroce ,jonocer li=s 03!2 me y 

sera el cerecter inda igual en niveles más amplios. 

Para nosotros conocer el carecter. por medio oel 	juego 

Dramatico 	 es una forma de pasarla bien, sirio de crear 

consciencia acerca de lo que estamos realizando como pedagogos, 

maestros y padres ce familia entre los mas significativos. 

Afirmarnos oue el trabajo súdora los objetivos por principio 

planteados, pero como parte de un proceso creativo no se agota, se 

enriquece y transforma con la practica adecuada que del Juego 

Dramático se realice. 

Ahora sabemos que trabajar con niños es difícil y hacerlo como a 

etios les gusta 
	

como muchos adultos nos resistimos, lo hace mas 

complicado. 

Hequiere de un cambio de actitud por parte de maestros y padres 

de familia, mucnc respeto y sobre todo gueto y paciencia por los 

niños que tenemos a que algUn día tendremos a nuestro cargo. 

Es sin duda ,na forma delicada de treoajar con niños; ya que 

como saciemos en :a escuela el aprender aun esta marcado por el 

proceso epseman=i,-aprendizaJe en términos de eruto 	fracaso que si 

bien forman paros oe un sistema y de le viae misma. 
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al socrevalorartos frente a otro tipo de procesos creatv.'os, 

como nadria ser el Juego Uramatico, mutila ne alguna manera ta 

.tIcreslon 	opsitIca el actuar del nulo, dando CGMO resultado nidos 

rtgidos tnepresivos Que no transmiten mas alta de lo que les es 

permitido iCOir' v hacer. 

Los cuatro capitulas por principio planteados y ta propuesta 

sugerida nos nacen pensar en la manera de concientizar sonre los 

metodos y cormas actuales de corregir. eaucar. comunicar y conocer al 

nulo, nacemos nIncapie en una solución urgente de promover desde los 

Primeros anos Ce vida del individuo el mayor número de posibilidades 

educativas, manejadas en destrezas y sobre todo conocimiento personal 

del 

Propuslmos de manera formal y organizada, además de libre, el 

Juego dramatice por multiples apoyos y cualidades ctue nos ofrece y 

que son: va,ledad, fle;ubilidad, poder de comunicación, sensibilidad 

y encuentro con uno mismo. 

De ning_na manera desechamos los juegos que acompahan a los 

mirlos de nc„. a las generaciones venideras como son: el juego con 

uno mismo, con los amigos, en familia y en el selon de clase. 	lodos 

erice nos nactan del niho que va a la escuela. nue vemos en la calle 

ctJe tenemos en la casa, no referimos e todos lo nihos sin e>x.epcion 

alguna y a todos los Juegos en los que participan y que de ningun 

m:do podrían ser reemplazados por el Juego Dramático. 
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Ei Juegn Dramático intente- :_labe lo pedagógico, ayudar romo 

proceso de cambio y apertura naci 	formas cr-atr.,as ae trabajo, ::in 

embargo estamos conscientes que sirl direccinn y gula adecuada la 

propuesta se vendría abato. 

Requiere como ya hablamos mencionado cambio de actitudes. 

apertura v disposición por parte de los que guiaran la actividad. 

Puntuaiizando, si al coordinador del Juego dramatico, llamase 

Pedagogo, maestro a padre de familia, no le interesa jugar, no podra 

invitar o introducir a los niños a hacerlo y la actividad so vera 

limitada o •dificil de realizar. 

Las ideas y apreciaciones que en nuestros días se dan al Juego 

estan todavía enmarcadas por prejuicios que hablan del poco valor que 

se le encuentra al juego; 	esperamos que a partir de diferentes 

apreciaciones y estudios como el presente se logre cambiar la idea 

del Juego como perdida de tiempo. 

Este trabajo, intenta ser participe de ese cambio de idea para 

que el presente se pueda avanzar en el terreno educativo, por caminos 

no extrahos a la vida del niño. 
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