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PROLOGO

La computadora tiene wn impacto amplio ¢ importante en la empresa,
lo cual no es una novedad, las microcomputadoras se consiguen en la
actualidad, en diversas modalidades; los dispositivos de alta velocidad
constituyeron un factor primordial que perfecciond las técnicas de Ia
computacion en muchos campos.

Con el desarrollo del sistema de cémputo lis empresas se enfrentan a
muchos cambios notables en los procedimientos cotidianos.

El contador debe ajustarse a técnicas de contabilidad substan-
cialmente transformadas.

El administrador de empresas debe aprender a emplear instrumentos
muy complejos y de precisin en el mercado,

Como resultado de este procedimiento el profesionista debe adquirir
un conocintiento bdsico de esta materia, asf como conocer la manera en la
cual estos instrumentos afectan la vida del hombre y la empresa.

La presentacién de este estudio incluye informacion indispensable e
importante sobre la influencia de la informdtica en las dreas de I
contabilidad y la administracion.

El campo de las computadoras es enorme y profundo con un cambio
constante, la mayorfa de éste es considerado por los profesionistas muy
interesante y lleno de desafios, la presente investigacion tiene como objetivo
mostrar la importancia de la computacion en las dreas contables y
administrativas.



CAPITULO 1

ANTECEDENTES



1.1 HISTORIA DE LA COMPUTADORA.

Las primeras computadoras,

La primera mdquina pequefia para contar fue el dbaco, el dbaco es un
marco de madera sobre la que se tensan wnos filamentos, en estos filamentos
se ensartaban cuentas que representaban niimeros para contar, se movian

las cuentas hacia arriba y hacia abajo, en Japdn se empled un dbaco similar.

En Roma se desarrolld un dbaco hecho de una tabla con canales en
donde se colocaban piedras las cuales recibian el nombre de CALCULI, la

cual da origen a la palabra cilculo - contar.

Duraunte la Edad Media los pueblos de Europa occidental inventaron
un tablero contador; el tablero estaba marcado con lineas horizontales y las
cuentas se colocaban sobre las lineas o en espacios entre ellas para
representar niimteros, no sabemos quién imventd todos estos instrumentos de

contar, pues se emplearon desde antes de existir crénicas histdricas.

Las primeras calculadoras mecdnicas,

JOHN NAPIER vivid en los tiltimos atos del siglo XVI en Escocin y
querfa facilitar a la gente los cdlculos matemdticos, su invento mds
memorable fue el uso de conjuntos de varillas llamadas varillas de napier.
Estas se usaban en parejas; cuando se ponfa una al lado de la otra, podian
resolverse dificiles problemas de multiplicacion, una regla de cdlculo es una

versién moderna de las varillas de napier.,

Las varillas de napier también son importantes porque trabajan con



logaritmos. Los logaritmos permiten multiplicar y dividir mediante series
de sumas y restas. Otros cientificos han podido aplicar logaritmos en su

trabajo.

Seis aiios después dv la muerte de Napier BLAISE PASCAL,
matemdtico francés, recibe el crédito por la invencidn de la primera mdquina
de clculo mecinica alrededor del afio 1642. Pascal tuvo la inspiracién de su
invento cuando tenia 19 arios de edad, después de ayudar a su padre, oficial
de impuestos, a elaborar informes para sus superiores en Paris, Pascal y su
padre tenfan que pasar wuchas horas estudiando colummas y cifras,
Después de muchos esfuerzos este dispositivo denominado pascalina por su
inventor era operada por palancas y engranajes y podia sumar y restar
automdticamente, cada rueda estaba marcada con los digitos del cero al
nueve con el giro de las ruedas y los engranajes, los nitmero se sumaban o
restaban, la mdquina no se popularizd porque se rompia con facilidad.
GOTTFRIED WILHELM WON LEIBNITZ usd algunas de las ideas de
Pascal para construir su  calculadora, su modelo  podia  hacer
multiplicaciones y divisiones, ademds de swmas y restas. La mdquina de
LEIBNITZ tampoco logré gran aceptacién. No se le reconocid su
importancia como matemdtico hasta nuchos afios después de su muerte en
1716. Hoy se le reconoce el mérito de haber iniciado el estudio de la ldgica

formal que es la base de la programacién y operacidn de computadores.

JOSEPH MARIE JACQUARD 1752 en Lydn Francia, que yueria
encontrar una manea de facilitar el trabajo de tejer ln seda en 1801 afiadio

un mecanismo al telar que realizaba los diserios en los tejidos sin que los



tejedores tuvieran que cambiar los hilos.  El sistema de JACQUARD
empleaba tarjetas perforadas con ngujeros rectangulares. Los ganchos del
telar padian Hegar o través de los agujeros hasta sujetar el hilo por debajo;
donde no habia agujeros, los ganchos no tomaban el hilo. Este sistema es
similar al praceso de introduccion de datos en un computador conocido conto
perforacion, el segundo concepto importante fue que la informacion
almacenadn en las tarjetas podia actuar como nna serie de instrucciones un
programa cuando Ins tarjetas se colocaban juntas, un operador de perforador
trabaja con una mdquina que hace pequefios agujeros en tarjetas; para el
computador, estos agujeros representan letras y nimeros, el compulador
recibe las instrucciones de tarjetas perforadas por un procedimiento muy
similar al utilizado en el telar de JACQUARD.

BABBAGE, matemdtico inglés del siglo XIX. Charles Babbage fue un
hombre que se adelants a su tiempo hace cerca de 150 afios disefié una
mdquing  sorprendentemente parecida a las  primeras  computadoras
modernas, disend lo que llamé mdquina analftica, que era un complejo
mecanismo de cileulo.  La mdquina analitica usaba tarjetas como las del
telar de Jacquard, pero con dos conjuntos, uno de ellos daba las
instrucciones a la mdquina mientras que el ofro registrabn los mimeros que
se usarian en el cdlcnlo; esto es similar a los computadores que se
desarrollaron mds tarde en la década de 1940 que reciben instrucciones por

tarjetas perforadas.

Babbage dividis la mdquina analitica en dos partes: una unidad era la

de almacenamiento, donde podian guardarse las instrucciones y los



niineros; la otra parte era la wnidad de procesamiento, donde se realizaban
las funciones matemdticas, en esto también era similar a los actuales
computadores.  Babbage no liegd a terminar su mdquina analitica,
comprendié que una mdquina que pudiera calcular automdticamente los
wiineros e imprimir los resultados produciria tablas mucho mds confiables;
logrd obtener fondos del gobierno britinico para construir una mdquina

como ésta, a la cual denomind mdiquina de diferencias.

BABBAGE, ADA AUGUSTA BYRON hija tinica del famoso poeta
britdnico Lord Byron, ella se interesé por el trabajo de Babbage al traducir
un articulo sobre él, del francés al inglés, después de eso, trabaji
intimamente con él. Ada Byron escribid un programa de demostracion para
ln mdquina analftica, por esta razén mucha gente lo considera el primer

programador de compntadores.

HOLLERITH.

Fundé la Tabulating Machine Company, fibrica de equipo de tarjetas
perforadas, siendo su mercado las empresas y el gobierno, en 1911 se fusiond
con otras, convirtiéndose en Computer-Tabulating-Recording Company, en
1924 cambid la razén social a International Business Machines Corporation
(IBM).

Las miquinas mecdnicas fueron reemplazadas por dispositivos
electromagnéticos como el creado por Hollerith (miquina con tarjetas

perforadas y alimentada por electricidad).

AIKEN. IBM. MARK |

Aiken basé sobre las mdquinas de tarjetas perforadas la teoria de



adaptarias buscando wna computadora de proposito general, creando asi en
1939 el calculador automitico de secuencin controlada, la cnal recibiv el
nombre posterior de MARK 1, terminada en 1944 (se integri e 800 km de
alambre y 3 millones de partes eléctricas), la Mark 1 era en un sentido Ia

realizacion de la maquina analftica.

LA ABC

Mientras Aiken trabajaba en o Mark 1.

La primera persona en discitar y construic una méquina de cdlculo fue
JOHN ATANASOFF en la Lowa State I University, buscaba una
midquina que ayudase a los graduados con las tareas de resolver ecuaciones
lineales simultdneas.

ATANASOFF y BERRY constriyeron una mdaquing que la llamaron
ABC de Atanasoff Berry Computer, se integrs de 300 tubos de vacfo,
resolvin 29 ecuaciones simultdnens con 29 variables, fue la primera
computadora digital, sin embargo no cubria el propbsito de una

computadorn general,

EL ENIAC

Formado por ECKERT y MAUCHILY fue presentado en 1946
llevindose a cabo la primera computadora electrénica digital con propisito
general, a pesar de integrar un adelanto importante no se llegaba a la

totalidad buscada, como la actual,

Para realizar una nueva serie de célculos se debfan modificar los
circuitos y reabrir los interruptores.  JOHN VON NEUMAN seiialg el

poder integrar una computadora que las instrucciones de proceso accesaran
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junto con los datos a pracesar. En la cual solo se accesarian instrucciones
distintas a gjecutar.

La primera computadora con programa almacenado fue EDSAC
electronic delay storage automatic calculator o calculadora antomdtica, con
almacenamiento diferido en 1949, la segunda llamada EDVAC (electronic

discrete variable anfomatic computer o computadora automdtica electrénica

de variable discreta).

La historia de las computadoras se divide en cuatro generaciones:

* PRIMERA GENERACION 1951-1958 (tubo de vacio)

* SEGUNDA GENERACION 1959-1964 (transistor)

* TERCERA GENERACION 1965-1970 (circuito integrado)

* CUARTA GENERACION 1971-  (circuito integrado niicro-

mininturizado),

1.2 PRIMERA GENERACION,

Durante la primera generacion se consideraron el ABC, ENIAC
EDVAC, en 1949 aparecié EDSAC almacenaba instrucciones en unidades,
en 1951 se cred la UNIVAC 1 fue ln primera computadora electrénica
fabricada por una compania de mdquinas de negocios,

Caracteristicas de Ia Primera Generacion:

*  Tubos de vacio-- También se les conacin como bulbos similares a los
que en la actualidad se pueden observar en algunos
aparatos eléctricos; estos tubos presentaron wna gran



niejoria sobre las partes electromecdnicas del MARK 1,
pera en contraposicion los bulbos proporcionaban un
excesivo calor, por lo cual y sobre su dimension requerian
de unidades de aire acondicionado excesivo y grandes.

* Orientacidn hacia tarjetas perforadas - La  tarjeta  perforada continud
siendo el medio de acceso y salida en los sistemas

computacionales.

* Alntacenamiento en tambor magnético - Se empleaba en el almacena-
miento interno, se podia leer la informacién de tarjetas
perforadas y almacenarse en el tambor junto con cilcnlos

y resuitados,

* Aplicaciones limitadas - Las dreas en Ins que fue aplicada lo primera
generacién se enfocd a las dreas de nomina, facturacion y
contabilidad,

* Programacion en lenguajes y ensamblador - Los primeros programa-
dores trabajaban con el lenguaje mdquing basado en O y
1, una instruccion de presentaria de In siguiente forma.

010110000111000000000000000001000000

En 1952 el doctor GRACE HOPPER de la Universidad de
Pennsylvania logrd el primer adelanto al crear un lenguaje ensamblador, lo

equivalente al lenguaje mdqguina seria:

REG7, A

este lenguaje era menos costoso, mas flexible y de mayor capacidad.
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1.3 SEGUNDA GENERACION.,

Los transistores sustituyeron a los tubos de vacio - bulbos, la funcion
de los transistores era igual a la de los tubos de vacio pero con mayor
rapidez, con mayor confiabilidad y menos espacio, la segunda generacion

trajo consigo mids rapidez, mejor confianza y menos costo.

Atributos de la Segunda Generacion:

* Almacenamiento secundario en cinta y disco - En esta etapa es cuando
el almacenamiento de la cinta se desarrolld, ésta no sélo
era rdpida en la informacion de acceso y salida, el
almacenamiento era mayor en espacios menores. En
esta etapa se introdujo el almacenamiento de disco pero

‘ no fue desarrollado, la diferencia del disco a la cinta era

el acceso directo de la informacion.

* Almacenamiento en micleo magnético -- Su forma era de rosca eslabonados
en refillas dentro de la computadora, sustituyé a los
tambores magnéticos como dispositivos de memoria

interna,

* Elementos de hardware modulares - En este diserio los componentes
relacionados entre si agrupaban en tablillas portdtiles de
tal forma que si una tablilla fallaba se remplazaba la
tablilla completa, de esta forma la reparacion era mis

ripida y menos costosa,

* Lenguajes de programacion de alto nivel -- En los lenguajes de mdquina y
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ensamblador las drdenes eran una tras otra para la suma

de una instruccion requerian hasta de tres drdenes:
A+B+C

Los lenguajes de alto nivel son mis sencillos, dentro de

éstos se encuentran;

FORTRAN  (traduccidn de formulas)

COBOL (lengun comiin orientada a los negocios).

Fortran fue disefiado para aplicaciones cientificas, Cobol

se desarrolld en apoyo al gobierno, los lenguajes de alto

nivel se introdujeron al mercado a medida de esto se

presentd el problema de que los programas no

funcionaban en las diversas mdquinas existentes.

14 LA TERCERA GENERACION.

En 1964 IBM sacé al mercado seis computadoras compatibles

llamadas el sistema 360, contenia como su sistema logico principal Hamado
CIRCUITO INTEGRADO que sustituyé al transistor de la segunda

generacién, consta de miles de pequefios circuitos montados sobre un

pequenio chip de silicio siendo muy pequeiios, este sistema 360 contaba

ademds con 40 nuevos dispositivos periféricos, teniendo 6 computadoras y

40 periféricos,

Atributos de la Tercera Generacion:

Sistemas operativos - Es un conjunto de programas de control que

supervisan el trabajo del sistema computacional,
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Las  computadoras de la primera y  sequida
generacion no empleaban sistemas aperativos y los
programas eran vigilados por un aperador, lo que no

sucede en las computadoras de circuito integrado.

* Adelantos en software - Por ejemplo el Basic se cred en busca de un
lengnaje ficil de aprender.
El RPG el programador o usuario simplemente
declaraba al sistema el formato que debe tener un
infarme y no cémo debe producirlo.
En 1969 IBM decidid dividir el precio por separado
en software 'y hardware, asi no  sélo  se
comercializaban  los  programas de IBM, sino

surgieron otras ofertas.

* Tiempo compartido y minicomputadoras - El tiempo compartido radica
en que varios ustarios simultdneamente desde wuna
termina compartan un procesador central, en 1960
la Digital Equipet Coorporation introdujo al
mercada la MINICOMPUTADORA la miniaturi-
zacion en tecnologia de ldgicn y almacenamiento

habia hecho posible esta innovacidn,

1.5 LA CUARTA GENERACION.

La cuarta generacion es sutil porque el elemento ldgico es el circnito
integrado, aunque mds pequerios, rapidos y menos costosos a esto se anuda

el uso en gran escala de In computadora amdndose la era del usuario.



Atributos de la Cuarta Generacidn:

La cuarta generacion se caracteriza por muchos adelantos de los cuales
8

destaca la miniaturizacion.

* Microminiaturizacion -- Los circuitos se han reducido a gran escala. un
micro chip puede guardar miles de circuitos, basado
en esto se ha realizada un microprocesador, es un
solo chip donde se encuentran los circuitos de una
computadora completa, los microcomputadores han
dado paso a las microcomputadoras. El
microprocesador  fue  desarrollado  por  Intel

Corporation en 1971.

* Memoria a base de semiconductores -- De la memoria de wiicleo se derivé
la memoria MOS (metal-oxiso  semiconductor)
probando ser mds rdpida y pequeiia pero el costo
inicial fue elevado, esta memoria es semejante a los
circuitos integrados, grabada en un chip, su
desventaja es que es voldtil, es decir, si se interrumpe
la energia la memoria  pierde su  contenido

almacenado.

* Sistema de administracion a base de datos -- BASE DE DATOS: Es una
coleccion integrada de datos relacionados entre si;
éste es una coleccion de software y hardware que
ayuda a sistematizar los datos facilitando la

informacion.
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* Lenguajes amigables para el uswario -- Varios vendedores de software
han  desarrollado lenguajes  llamados  amigables,
siendo muy poderosos y ficiles de usar; en éstos
estdnn BASIC, FORTRAN, COBOL. Un ejemplo es
el siguiente:

Una linea aérea teclearia: LIST- LAX-SFO-010884
y obtendria la lista de vuelos a San Francisco del 8
de enero de 1984,

Se busca que el software amigable eleve el niimero de

usuarios.

1.6 EL FUTURO Y LA COMPUTADORA.

Se espera que los computadores se realicen mds pequerios llevando asi
mds rapidez, cubriendo necesidades de los usuarios.

Se podria basar en la memoria de BURBUJA integrada por circuitos
cristalinos magnetizados, las celdas de memorias forman una serie de
burbujas a partir de materiales cristalizados. La memoria de burbuja
permite al computador almacenar mds informacidn e instrucciones en nienos
espacio, asf como el empleo de menos energin eléctrica.

La memoria tiene por lo regular una dimensién de 13 cm cuadrados.

Se buscard ¢l desarrollo de robots computarizados, los computadores
en la cuarta generacion se convirtieron en mds rapidos y confiables, en el
futuro se busca una mayor amplitud en estos aspectos.

Otro aspecto importante en el futuro se logrard con la aplicacién de
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL, ésta enseiia al computador a pensar de



manera logica, uno de estos programas lo desarrolla Herbert y se llama
BACON, éste puede razonar a la similitud de un hmwmano, el problema es
que no se puede establecer como razanard un ser humano, habrd un regreso
a la centralizacion que existia entonces, debido a las economias y al control
centralizado fomentado por las computadoras, y a los sistemas centralizados

de informacion.

Los linderos entre el planeamiento y las operaciones subirdn debido al
refinaniento creciente de las técnicas de la ciencia administrativa y a la
tecnologia, asi como a ln necesidad de las mismas. La linea que separa la
gerencia de altura de la gerencia intermedia, se aclarard mds que nunca,
debido a la "rutinizacién o programacion de muchos de los tipos de
decisiones que antes tomaba In gerencia intermedia.

Tendencias Futuras de los Sistemas de Informacion,

Desde luego es imposible pronosticar en el total el futuro de los
sisternas de informacion basados en computadoras.  Sin embargo, si
revisamios la literaturn, si escuchamos a los expertos y si observamos los
acontecimientos, encontrarenos que eskdn apareciendo ciertas tendencias
que reflejan el curso de accidn que estudiaremos bajo lo siguiente:

1.~ la naturaleza cambiante de los sistemas de informacion
2.- el tiempo real

3.~ el tiempo compartido

4.- tecnologia del equipo

5.- el problema de la gente

6.~ la influencia del sistema



CAPITULO II

LA INFORMATICA
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2.1 CONCEPTO DE INFORMATICA,

»  Es una ciencia que concentra datos o insumos de los niveles operativos

de una organizacion, los cuales se pueden procesar manualmente,

semiqutomatica y antomdticatente.

e Es ln ciencin que se encarga del praceso automdtico de datos ¢

informacion mediante dispositivos electrénicos.

2.2 CONCEPTO DE COMPUTADORA Y BASE DE DATOS.

COMPUTADOR:

BASE DE DATOS:

Miguina que recibe informacion y la procesa. El
procesamiento es el manefo, cambio y almacenamiento
de la informacién.

La informacion pueden ser wiimeros, letras ¢ incluso
sistemas de sonidos, esta informacién es procesada de
acuerdo a Ins instrucciones que el usuario da al
computador.

Un ejemple del empleo de la computadora es el
requerimiento del programa para ¢l proceso de una
némina por lo cual se deberin contratar a un
programador en un pasado, actualmente se requiere

sdlo de adquirir un software un programa ya escrito.

Lugar donde se almacenan todos los datos necesarios
para cubrir las necesidades de los nsuarios, como se ha

observado los datos pueden ser una combinacién de
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varios factores.

La base de datos se compone de dos formas:
BASE FISICA

BASE LOGICA

BASE FISICA - Se integra de medios de almacena-
miento como cintas, discos, dis-
quetes, caseles, tarjetns magnéticas,
pastillas y microfilms, integrando la
forma en la cual se almacenan todos

los informes.

BASE LOGICA - Se integra por la forma de buscar,
asociar y recuperar los datos almace-
nados para satisfacer necesidades

especificas de informacion.

2.3 INTEGRACION DE LA COMPUTADORA.

PROCESADOR

ENTRADA »  SALIDA
Control

Aritwiética ldgica

INTERNO
EXTERNO
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ENTRADA:
La entrada a la computadora debe ser en una forma aceptable para la

mdquina mediante cualquier medio de entrada pto. (2.6), en cualquier medio
entendible de entrada al cémputo serd de acuerdo al tipo de forma de acceso.

PROCESADOR CENTRAL:  Es el mas significativo en la computadora.

Seccidn de Control - Integra operaciones de todo el sistema, dirige y
coardina las operaciones, controla mecanisnos
de entradn y salida asf como el procesa de
informacién del almacenamiento al proceso

Iégico.

Seccion Aritmética Ligica —~ Realiza las operaciones aritmiéticas
necesarias y proporciona resultados aritméticos
de dichas operaciones, asi como la presentacion

de éstos mediante un razonamiento.

Meworia interna -- Programas para efectuar el procesamiento

anterior,
Menoria externa -~ Registros maestros del proceso.
La seccién aritmética ldgica:

Aritmética -~ Calcula, cambie  witmeros, fija el signo
algebraico, da resultados y redosdea y compara

y lleva a cabo tareas de calenlo.

Légica - Ejecuta la toma de decisiones e acuerdo al resultado

de la parte aritmética.
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ALMACENAMIENTO:

El almacenamiento interno recibe ol nombre de memoria, es la parte
donde guarda las instrucciones de aceeso asi como los programas a ejecutar,
este sistema aunque puede también existir en una calculadora, sumadora,
ete. La que contienen una computadora se distingue por la capacidad de una
computadora, la memoria se compone de planes de nilcleos magnéticos, el
almacenamiento se divide en localidades donde cada una tiene una direccion

indicada.

El almacenamiento gxterno se compone de registros y archivos, datos

de referencia y otros programas los cuales accesan en dos formas:

De acceso directo -- Se basa en mecanismos de discos, tambores magnéticos
y celdas de datos, dan informes en forma aleatoria sin
necesidad de leer el principio del archivo para localizar

los datos deseados.

En secuencia -- La informacion serd leida desde analizar el principio, hasta

llegar a la deseada.

SALIDA:

Son mecanismos que producen resultados finales, registra mediante
miedios de salida la informacién emitida por la computadora, la informacion
se podrd leer en diversas formas y todo dependerd del medio de salida

empleado.
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24 DESCRIPCION DE DIVERSOS LENGUAJES.

Por la necesidad de encontrar la forma mds légica de llevar a cabo ln

comunicacion con la computadora se llev a cabo el desarrollo de tres tipos

bisicas de lenguaje:

a - lenguaje de maquing
b - lenguaje ensamblador

¢ - lenguaje de alto nivel

Lenguaje mdquina.

Se compone de una serie de witmeros donde el computador los
entiende con facilidad, basado en el sistema de niimeros binarios, pero para

el usuario es dificil de entender o desarrollar programas en este lenguaje.

lenguaje ensarblador.

Se estructura en el uso del alfabeto para ln comunicacion mdquina
usuario, reatizando mayor rapidez en el procesamiento de la informacion, el
problema presentado en este medio es el traducir el ensamblador @ mdquina,

lo que crea un trabajo doble al usuario,

Lenguaje de alto nivel.

Se asemejan al lenguaje del usunrio, pese a esto este lenguaje debe ser
traducido al de mdquina mediante los compiladores, algunos de los lenguajes

de alto nivel se presentardn a continvacion:
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+FORTRAN - PILOT « EXCELL

+COBOL - LOTUS + WORD

+BASIC + WORKS + CHIPER

+PASCAL - WINDOWS + HARVARD-GRAFICS
«FORTH Y LISP +COI «COWELL

- LOGO «NOI - FLOW

« FORTRAN:

Significa traductor de formulas, se emplea en la traduccion de
formulas aritméticas y cientificas, se desarrollé por los cientificos de IBM en
1950, Fortran redujo la cantidad de cédigos a escribir.

Antes de la aparicion de Fortran se tenfan que escribir programas
para el programador especifico en el que iban a ejecutar Fortran se presentd

aplicdndose a cualquier computador que se usara.

+ COBOL:
Su nombre significa lenguaje comiin orientado a los negocios. Se creé
para el empleo de las empresas en 1959, se desarrollé en Estados Unidos, el

lenguaje Cobol se puede aplicar en cualquier computador que se use.

» BASIC:

Se realiz6 para su utilizacidn en negocios, escuelas y de uso
doméstico. Basic significa codigo de instrucciones simbélicas de usa general
para principiantes, es uno de los mds ficiles de aprender, se intenté
disefiarlo de tal forma que se aprendiera en un lapso de tres hors.

Basic da Ia facilidad al usuario de aprender sus programas en base a
un conjunto de necesidades, crear sus propios programas sin ser

programadores profesionales.
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+ PASCAL:
Se denomind este nombre en honor a Blaise Pascal, se diseiid en Suiza
por Niklaus Wirth, siendo un lenguaje muy moderno, teniendo las

caracteristicas de facilidad al aprenderse.

+FORTH Y LISP:

El lenguaje Forth obtuve su nombre durante la cuarta generacin,
este programa puede multiplicar cuatro wiimeros juntos.

Lisp - programacidn con listas.

Es un tipo especial de lenguaje, se usa en el campo de la inteligencia
artificial, considerando que se empleard en un futuro cuando las

computadoras sean mds inteligentes.

+ LOGO:
Fue desarrollado por Seymour Papert, con el objetivo de ayudar a los
nifios en sus tareas, utilizado por los nifios y jévenes mediante uso de

dibujos y juegos.

+ PILOT:
Permite al usuario escribir sus propios programas, ayuda al nusuario

mediante preguntas a elaborar su propio programa.

- LOTUS:
Es una hoja electrdnica de cilculo o hoja electrénica de trabnjo, ésta
consta de 256 columnas, 8192 filas, es decir, 2,097,152 celdas.

+ WORKS:

Es un paquete integrado con una variedad de cuatro paquetes:
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-
=
v

procesador de textos
b - base de datos

hoja electrénica

o
'

d - sistema de comunicaciones.
El componerse de estos paquetes tiene como fin llevar a cabo cualquier

operacidn de la empresa.

- WINDOWS:

Es el conjunto de pulsaciones electronicas que buscan lograr un
mismo fin.

El ambiente que proporciona windows es mediante una serie de
ventanas en las cuales se puede trabajar con varias a la vez, sin tener que

salir o cambiar de paquete.

- COI:

Se creé para el empleo en las empresas principalmente en lo
concerniente al drea contable, es un sistema que realiza operaciones
contables y financieras, esperando lograr el manejo de informacion

financiera mediante sistema de computo,

+NOL

En busca de cubrir las necesidades de las empresas se llevé a cabo la
realizacion del paquete conocido como NOI, integrado de tal forma que su
empleo se aplique en cualquier organizacion y exclusivamente en el drea de

néminas.



2.5 ACEPCION DE SISTEMA,
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SISTEMA - Se puede describir como una serie de elementos con el fin de

lograr una meta comibn y mutun a través de su interrelacion.

Ejemplos de sistemas:

Sistenia
Cuerpo
Policia
Administracion
Contabilidad

Computadora

? )8
Oganos, tejidos,
$. nerv.

hombres, equipo,
edificios

Recursos humanos,
téenicos, materiales
Libros diarios y
mayores

Componentes fisicos
y conexiones

Caracteristicas que cubren los sistemas.

« Son dindmicos y no estdticos nsf como cambiantes.

* Los elementos estdn unidos funcionalmente.

+ Tienen una salida y con un objetivo comiin.

homeostasis

Control del crimen
Logro de objetivos
Informe de operacio-

nes financieras

Procesamiento de
datos

Existen muchas caracteristicas de los sistemas de importancia para

diseiiar la  prodnccién, diagndstico y wvaloracién, el sistema  de

lhombre-mdquina tiene una diversificacion de caracteristicas, a continnacion

las mencionamos.
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» Ejecuciin de funciones bdsicas.
» Exactitud de actuaciin,

+ Rapidez al actuar.

+ Costo.

Confiabilidad.

» Adaptabilidad.

» Capacidad,

+ Capacidad de reemplazo,

» Seguridad.

« Capacidad de produccion.

+ Procesos ptimos.

» Tamaiio y forma.

- Estilo,

+ Compatibilidad con otros sistemas.
+ Facilidad de operacion,

» Legalidad,

« Aspectos socinles.
2.6 INFORMACION DE ACCESO AL SISTEMA DE COMPUTO.

a) Tarjeta perforadora.

Uno de los primeros medios empleados para introducir datos en las
computadoras fue la tarjeta perforada.  Desarrollada extensamente en la
década de 1880 para utilizarse con las mdquinas tabuladoras, las tarjetas
perforadas han persistido como medio de entrada de datos, todavia bastante



comunes, awnque decrecen en importancia debido a su volumen y baja

velocidad,

Una tarjeta perforada es una picza rectangular de cartén delgado,
cortada a un tamaiio estdndar. Los caracteres se presentan por columnas de
agujeros  perforados en  posiciones fijas en I tarjeta en varias
configuraciones.  Se utiliza una mdquina perforadora para perforar estos
agujeros. Cuando ya se han generado las tarjetas suficientes para formar un
programa de computadora o archivo de datos completos, sc¢ insertan
manualmente en la tolva de una lectora de tarjetas, la cual comunica su
contenidoa la CPUL.

Este sistema es bastante sencillo, el operador de la perforadora coloca
la tarjeta en la mdquina y escribe la informacion, la perforadora hace
pequeiios agujeros en la tarjeta; estos agujeros constituyen un cddigo que ¢l

computador puede leer.

Dentro del computador nnos haces luminosos o0 una escolilla pasan
sobre las perforaciones; esto indica al sistema eléctrico, o circuito cudndo
debe enviar corriente o detenerla.  Asi es como el computador "lee” las

tarjetas.

Las tarjetas son dificiles de manejar en grandes cantidades y necesitan
mucho espacio de almacenaniento, no pueden usarse mds de una vez,

porque es imposible borrar perforaciones.

Las tarjetas son fragiles porque son delgadas y se estropean y
destruyen con facilidad, y ademds, el computador tarda mucho tiempo en la

lectura de las tarjetas perforadas.
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Las tarjetas son alimentadas desde una estacion de prelectura y pasan
posteriormente a doce celdas solares que registran la Iuz a través de las

perforaciones de las tarjetas hasta un compartimiento de agrupacion.

b} Mdquina perforadora,

Se utiliza para practicar agujeros en las tarjetas a fin de representar
datos, Para introducir datos en las tarjetas, se coloca primero un grupo de
tarjetas en blanco en la tolva de entrada de lo mdquina, las tarjetas sc
introducen entonces una por una en una estacion de perforacion, donde el

operador las llena individualmente con los datos.

La mayoria de las perforadoras actuales hacen un agujero en la tarjeta
siempre que el operador oprima In tecla deseada, cuando la velocidad de
procesamiento es critica, sin embargo, se utilizan algunas veces una
perforadara con buffers (amortiguadores especinles). Esta mdquina tiene
memoria para aluacenar el contenido de una tarjeta completa antes de ser

perforada,

Cuando el operador considera que los datos se han tecleado
correctamente, se oprime una tecla especial y In tarjeta completa se perfora a
In vez. Una ventaja principal de lu perforadora con buffers es que el
operador puede hacer correcciones antes de perforar la tarjeta. En las
médquinas sin buffers, cuando el operador comete un error la tarjeta

incorrecta debe desecharse y elaborarse una nueva.

Muchas perforadoras pueden también ser programadas para manejor
ciertas funciones de manera automdtica, como el salto sobre columnas que

no se utilicen al fin de un campo y la perforaciin de datos repetitivos,
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Otros equipos para tarjetas perforadas.

Existenn otros tipos de equipo para procesar larjetas perforadas,
probablemente el mds ampliamente wtilizado de éstos en la actualidad sea la
verificadora, a la cual verifica si los datos de la perforadora en una tarjeta

SOH correctos.

La operacion de verificacion se realiza después de que las tarjetas Tan
sido perforadas pero antes de ser enviadas a la lectora de larjetas para su
procesamiento.  Para operar una verificadora que se parece nincho a wna
mdquina perforadora, el operador coloca las tarjetas perforadas en una tolva
de entrada y vuelve a teclear el contenido de cada tarjeta.

Si los caracteres que volvieron a teclearse no concuerdan con los de la
tarjeta, esto no se notifica al operador, la verificacidn es una operacion
extremadamente importante para algunas aplicaciones.

c) Lectora de Tayjetas.

Una lectora de tarjetas, se utiliza para comunicar a la CPU los datos
en las tarjetas perforadas, el operador coloca las tarjetas en un tragante de
entrada, donde son lefdas en forma secuencial.

El contenido de cada tarjeta es examinado conforme va pasando a
través de una estacion de lectura, las estaciones diseiiadas para leer tarjetas
estandar contienen doce escobillas de alambre o sensores fotoeléctricos,
correspondientes a las doce hileras de In tarjeta.  Conforme cada columna
pasa a través de la estacion, las escobillas o sensores fotoeléctricos hacen
contacto eléctrico donde aparecen los agujeros, identificando de este modo el

cardcter codificado en la columna.



d) Automatizacién de datos.

Antes de que los datos puedan ser procesados, a menudo deben ser
traducidos de la forma escrita a mano a una legible para la miquina,
procedimiento que puede consumir miles de horas en algunos casos.
Cuando la entrada de datos implica tarjetas perforadas, el proceso puede
tardar demasiado, los datos deben introducirse en formas codificadas,
perforados en tarjetas y verificados, elasificados y fusionados si es necesario,

y leidos en In computadora,

La entrada de datos en cinta con mdquina de teclado a disco con una
mdquina de teclado también tiempo considerable, la automatizacion de datos
fuente elimina la necesidad de trabajo de teclado al poner los datos en forma
legible para la mdquina al mismo tiempo que son colectados. Debido a que
los datos referentes a transacciones se colectan al momento en forma legible
para la mdquina, la automatizacion de datos fuente es rdpida y precisa.

La automatizacién de datos fuente ha sido aplicada a muchas tareas.
Los estudiantes indican las respuestas de sus exdmenes en formas legibles de
marcas, las cuales pueden ser procesadas por una lectora de documentos.
Los autores de libros pueden teclear sus manuscritos en un tipo especial
legible para la mdquina. Después una mdquina examina el manuscrito ¢
introduce el contenido en cinta o en disco, donde pueda ser extraido para su

edicién e impresidn,

La automatizacion de datos fuente también ha sido utilizada para
acelerar In verificacién de productos y el inventario en los supermercados,
las operaciones de control de calidad en las fdbricas y el procesamiento de

cheques en los bancos.



¢) Dispositive de Entrada de voz.

Las mdquinas que pueden convertir las palabras habladas en forma
digital para almacenamiento y procesamiento en la CPU se conocen como
dispositivos de entrada de voz. Si uno se detiene a pensar en lo complicado
que puede resultar para los seres humanos la interpretacion de las palabras
habladas, puede comenzar a comprender la gran dificultad de diseitar un

dispositivo de entrada de voz que haga lo mistio.

Das personas pueden pronunciar la misma palabra de manera distinta
debido a los acentos, estilos de habla personales y el sonido iinico de la voz
de cada persona. Asimismo al escuchar a los demds no slo ignoramos los
ruidos irvelevantes de fondo sino que también desciframos complejas

construcciones gramaticales asf como oraciones incompletas.

Los ingenieros han intentado superar obstdculos de varias maneras,
los dispositivos de entrada de voz estin disefiados para ser adiestrados por
los usuarios, quienes repiten palabras hasta que la nuiquina conoce sus
voces, estos dispositivos pueden asimismo filtrar el ruido de fondo,
desafortunadamente, los dispositivos pueden reconocer un nitmero lintitado
de palabras aisladas, y por lo general no lns operaciones completas de los

wensajes a los cuales pueden responder es bastante limitada.

Atit asf, las posibles aplicaciones de esta tecnologia son bastante
excitantes. De liecho, su potencial es probablemente mucho mayor que el del

dispositivo de salida, tecnologin mds avanzada hasta el montento.

Una de las pocas aplicaciones comerciales existentes de la entrada de



voz es un sistema instalado en una compaitia de productos quimicos para
clasificar las aproximadamente 25,000 piezas de correspondencia que recibe

diariamente.

) Terminal,

Otro  dispositivo  utilizado con  frecuencia  para  introducir
instrucciones ¢ informacion en el computador es el TERMINAL. Un
terminal es un teclado parecido al de la mdquina de escribir que puede

presentarse con diferentes diseiios.

Este dispositivo es muy parecido a los recién analizados; el operador
digita la informacion en el teclado, el teclado puede ser parte del terminal o
pueden estar conectados mediante un cable, incluso "conectarse” sin él por
comunicacién inaldmbrica aungue ¢l teclado se parece al de la mdquina de
escribir, puede tener algunos simbolos especiales para dar instrucciones al

computador.

Algunos teclados incluyen un teclado numérico igual que las
calculadoras, para que el operador pueda introducir nitmeros con mayor
rapidez. Cuando el operador ha introducido informacion en el TERMINAL
a través del teclado, esta informacién puede ser procesada directamente o

puede almacenarse en una cinta magnética o un disco para su uso futuro.

El operador debe ver la informacidn en el momento de introducirla.
Algunos terminales incluyen una pantalla que visualiza lo que se escribe.
La pantalla mds comiin para computadores es el tubo de rayos catédicos.

TRC se llama también monitor, es muy parecido a un televisor, y se usa con
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el mismo fin: visuatizar la pantalla, puede mostrar caracteres en blanco y

negro, verde, dmbar, o a todo color.

Otra clase de terminal que se emplea para introducir datos es el
terminal de copia permanente, que no tiene pantalla, sino wia impresora. El
operador puede imprimir una copia de papel de la informacion introducida

en el terminal de copia permanente.

&) Diskette magnético y modem.

Otro método para introducir datos muy utilizado en los itltimos afios
son los diskettes; son placas redondas de un plistico llamado mylar. Los
diskettes se parecen mucho a los discos de 45 r.p.m. que se ponen en los
tocadiscos, y estdn recubiertos de una sustancia que los hace magnéticos,
igual que en el caso de las cintas magnéticas, los diskettes también se

dertominan discos.

Los discos se presentan en diferentes tamaiios y sellados dentro de
sobres especiales o estuches que los protegen, la informacion almacenada en
un disco magnético se introduce en el computador mediante una unidad de

disco.

Los diskettes son cada vez mds utilizados, especialmente por los
usuarios de pequerios sistemas de computacion. Y eso se debe a varias
razones: primero, los diskettes son mds pequeiios y ficiles de manejar que las
tarjetas o las tarjetas o las cintas; en segundo lugar, ocupan menos espacio
de almacenamiento por ser mds pequeiios y almacenar mds datos que otros
tipos de materinles usados para introducir informacion al computador; la
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tercera razén es que al computador le lleva menos tiempo leer los datos de
los diskettes que los contenidos en tarjetas o cintas, con el ahorro que eso

supone.

h) Mouse.
El raton.

Ultimamente se ha desarrollado un nuevo dispositivo para algunos
computadores llamado ratén. El ratén es como una caja pequeria del tamanio
aproximado de un raton real, se emplea en un lugar del teclado para
introducir datos e instrucciones en el computador, el usuario desplaza el
ratdn sobre el escritorio y se mueve un indicador luminoso en la pantalla del
computador, llamado CURSOR.

El cursor puede sefialar a diversas figuras de la pantalla; cada una de
ellas representa un trabajo que ha de realizar ¢! computador, cuando el
cursor apunta al trabajo deseado, el usuario pulsa el boton del ratin y el
computador empieza a realizar esa tarea; esto significa que ¢l operador del
computador no necesita conocer una gran cantidad de mandatos especiales
-ni como escribirlos- para indicar al computador su trabajo.

i) Cd-Rom.

El cd-rom estd hecho de metal reflexivo, los datos se graban en forma
digital creando una serie de concavidades microscopicas.

Caracteristicas:
+ Cada disco contiene 16,000 pistas por pulgada.

« Tiene un didmetro de 41/2 pulgadas aproximadamente.



« Puede contener mds de 600 MB de datos.

« Tiene una gran drea de almacenamiento na comparable con el disco duro y
cinta de cartucho.

« El empleo de este disco es muy costoso debido a la vapidez de su trabajo.

« Este disco ¢s empleado en una unidad central y se basa en aplicar
cantidades excesivas en su distribucion y que no  requieran

niodificaciones constantes.

2.7 FORMAS DE SALIDA DEL SISTEMA.

a) Terminal de Video.

Las terminales de video son dispositivos periféricos que contienen una
pantalla como la de una television para salida y frecuentemente un teclado
para entrada. Este tipo de terminal recibe coninmente el nombre de CRT

(turbo de rayos catddicos).

Aunque en algunas terminales de video se emplean otras tecnologins
para producir la imagen en la pantalla, los CRT y terminal de video como
sindnimos en todo el texto, los CRT se utilizan cuando sélo se requieren
pequeiias cantidades de entrada o salida.  El estudiante que escribe un
programa para una clase, el empleado de una linea aérea que hace
indagaciones en un archivo de informacion de vuelos, el corredor de bolsa
que analiza una accion o el cajero bancario que verifica el estado de cnenta
de un cliente, todos emplearian un crt no es adecuado para todos los tipos

de aplicaciones.
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Esta operacion podria iniciarse con facilidad, sin embargo, desde ¢l

crt, despuds de teclear un comundo como:

RUN, OUTPUT = PRINTER

y luego hasta ln impresora para recoger los resuliados.

Existers muchas maneras de clasificar las 27?2 de crt que existen

actualmente en el mercado. Sus caracteristicas son las siguientes:

« Grado de infeligencia artificial o capacidad,

« Caracteristicas de la pantalla de video.

« Capacidad alfanumérica contra capacidad grifica.

« Orientacién a uso general contra orientacion a uso especial,

el terminal despliegn en una pantalla lo informacion que procesa, el
computador procesa la informacion mucho mds rdpido de lo que un usuario
puede seguir en un terminal,  Este canstituye un método muy apropiado

para que el usuario vea de inmediato la salida,

Caracteristicas de las pantallas de video.

Los crt difieren ampliamente en las caracterfsticas de video de sus

pantallas, algunas de estas diferencins se describen como sigue:

Color: La mayoria de los crt que se vendesn en In actunlidad tienen
visualizacion en dos colores: blanco en negro, verde en negro, dmbar en
negro, etc.; algunns maquinas tambign presentan una caracterfstica de video

invertido para salida en dos colores, de modo que una imagen blanco en
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negro pueda cambiarse por una negro en blanco; también existen en ¢l

mercado versiones de video multicolor.

Resalte:  Algunas terminales permiten a los operadores variar In
brillantez de caracteres seleccionados en la pantalla, asi ciertas palabras o
campos importantes pueden resaltarse, algunos pueden hacer cintilar

caracteres seleccionados.

Paginacion y despliegue continuo:  Un recurso de paginacion hace
posible que los operadores puedan recorrer un largo programa o archivo de
datos de pagina en la pantalla de la terminal, ya que una pantalla consta
normalmente de 24 lineas, cada pdgina tendrd esta extension, el operador
por lo general puede ver cualguier pdgina de un archivo simplemente

tecleando el comando en la terminal.

El despliegue continuo, un programa o archivo de datos se visualiza
en la pantalla de manera semejante como se desarrolla un pergamino, a
medida que desaparecen sucesivamente las lineas de la parte superior de I
pantalla, las nuevas aparecen por la parte inferior casi todos los crt con
estas caracterfsticas permiten que el operador interrumpa el desplicgue en
cualquier instante y algunos otros permiten manipular la velocidad de dicho
despliegue; la mayorin de los terminales permiten que los operadores

trabajen en un modo ya sea de paginado o de despliegue continuo.

Impresion en pantalla de mds de un archivo simultdneamente: Como
se muestra es posible que los operadores vean dos o mds archivos o

segmentos de arclhivos en la pantalla fisica, esto es muy semejante al efecto
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de yuxtaposicion de indgenes que uno observn con frecuencia en los coentos

deportivos por television.

Sensibilidad al tacto:  Algunas terminales responden cuando el
operador hace contacto con un dedo o cont wna pluma luminosa (Lipiz dptico)
en unn posicion sobre la pantalla, lns mdquinas con esta caracteristica
reciben el nombre de crt sensibles al tacto, son especialinente efectivas en
aplicaciones grdficas o en los procedimientos de entrada seguidos por el

operador del crt deben ser simples.

La pluma luminasa (ldpiz dpticod: Contiene una celda sensible a In
luz ent su punta, cuando la punta de la pluma se coloca contra la pantalla, In
terminal puede identificar su posicion, ademds, muchas plumas estdn
equipadas con un botén de presion, el cual cambia de pdgina en la pantalla

de video.

Opcién de ventanas: Los sistemms computacionales pueden crear en
la memoria imigenes tan grandes como permita la pantalle de ot en
cualquier momento dado, por esta razén muchas terminales de video
representan una caracterfstica denominada opeidn de ventanas, la cual hace
posible que los usuarios invoquen cualquier porcion que quepa en la pantalla

de una imagen extensa.

La terminal en la que trabaja el contador: Sin embargo, sdlo puede
mostrar 8 colunnas y 24 renglones a la vez, pero debido @ que la termingl
permite la opcicn de ventanas, el contador puede utilizar la pantalla como

ventana en cualquicr bloque de datos de 8 por 24 de la hoja completa, al
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oprimir las teclas de desplazamiento del curso adecuadas, el contador puede

desplazar la ventana por toda la hoja a placer para observar otros datos.

Otras caracterfsticas: Los crt  también varfan en muchas otras
caracteristicas; algunios cjemplos son, el knafio de la pantalla, el wibmero de
caracteres que pueden alojarse en la pantalle de los caracteres y la capacidad

de visualizar letras mimisculas y mayisculas.

Capacidad alfanumérica y grdfica.

Las terminales de video alfanuméricas son crt que estdn diseitados
principalnente para visualizar en datos caracteres, es decir, letras, digitos y
otros simbolos; las terminales de video con opcidn de graficado, como se
muestra, puede exhibir caracteres y material grifico de alta calidad como
gréificas, diagramas, mapas y fotografins.  Como podria_esperarse, las
terminales de video con opcion de graficado son considerablemente mds

costosas que las alfanumdéricas.

El mercado mds vasto radica en los campos de ingenieria y cientlfico,
las terminales se utilizan para trazar mapas, en el disefio de circuitos y el
mecdnico, en dibujo y en otras dreas estas aplicaciones, colectivamente,
quedan comprendidas bajo el nombre de disefio y manufactura auxiliados
por computadora, muchas terminales grificas que se operan en un medio
CAD/CAM utilizan una pluma luminosa para agilizar el brazo dirccto en la

pantalla de video.

La mayoria de los observadores de la industria esperan que la mayor



40

demanda de terminales de graficado en el futuro provenga mediante una
pantalla de graficado multicolor, alguien que deba tomar una decision pueda

localizar con facilidad problemas, oportunidades, tendencias, ete.

Un 90% de las terminales de video que se venden actualmente son de
propésito general, lo cual significa que pueden ser utilizadas para realizar
una amplia variedad de lareas; otras tareas, sin embargo, son lan
especializadas que sélo pueden realizarse de manera mds efection en una
mdquina altamente dedicada con un teclado especial.  Indudablemente el
lector habrd observado mmchas terminales de este tipo, las cajos
registradoras de restaurantes de servicio rdpido, con las teclas

"hamburguesa” abarrotes, carne, etc.

Estas terminales de uso especial también se utilizan nucho en los
medios bancarios de ventanas de menudeo, de lineas aéreas y finaucieros.
Las terminales de uso especial aceleran las transacciones y exigen poco a
operadores relativamente inexpertos, a pesar de estas ventajas adolecen de la
limitacion de estar destinadas a aplicaciones especificas, conforme cambian

las necesidades de una empresa se hacen obsoletas.

b) Impresora por impacto,

La impresién por impacto es el método utilizado en las mdquinas de
escribir ordinarias, un martillo metdlico con un caracter grabado golpea una
cinta de impresién, lo cual imprime la imagen del caracter en el papel. En
otros cusos de impresién por impacto, el martillo golpea en vez de la cinta,

presiondndolo contra ésta, los caracteres creados mediante impresion por
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impacto pueden ser formados por un mecanismo de inpresion ya sea de tipos

sdlidos o de matriz de puntos.

¢) Impresora sin impacto.

La impresion sin impacto, que también puede generar caracteres
sélidos o de matriz de puntos, no depende del impacto del metal en el papel,
efectivamente, no se hace en absoluto contacto fisico entre el mecanismo de
impresion y el papel, los métodos de impresion sin impacto son mids
comunes, utilizan  tecnologias  electrotérmicas,  electrostdticas y

electrofotogrificas.

En la impresidn electrotérmica, los caracteres se marcan en la pdgina
con bastoncillos incandescentes dispuestos en una matriz, los dispositivos
electrostidticos emplean una matriz de clavillos de alambre que transfieren
modelos eléctricamente cargados a un papel especial en formna de caracteres.
Cuando el papel pasa después a través de una solucin de tinta, las
particulas de esta wltima, con carga opuesta a la del modelo, se marcan en el
papel formando cada caracter. Las impresoras electrofotogrificas crean en
primer término cada imagen de un caracter desde una fuente de luz sobre
una  superficie  fotoconductora, Inego la  imagen es transferida

electrostdticamente al papel.

Existen muchas diferencias pricticas entre las impresoras por impacto
y sin impacto; debido a que las impresaras sin impacto contienen menos
partes moviles, son generalmente mucho mds veloces y estin sujetas a

menos descomposturas.



Ademds, debido a que no hay martillos que golpeen cintas, las
inipresoras sin impacto son menos riddosas y a menndo son menos costosas,
sin embargo, debido a que la mayoria de las impresoras sin impacto son
dispositivos de matriz de puntos, por lo general no pueden igualar la calidad

de la salida de las impresoras por impacto de tipo solidos.

Algunas diferencias comunes entre la impresion por impacto y sin

impacto se ponen de relieve.

d) Impresoras de baja velocidad secuenciales.

Las impresoras de baja velocidad son casi siempre impresoras
secuenciales, las impresoras secuenciales imprimen un solo caracter a ln vez,
existen en variedades por impacto y sin impacto, las velocidades
comtinmente se encuentran entre 10 y 300 caracteres por segundo, las
unidades mds lentas imprimen en un sentido, como las mdquinas de escribir

ordinarias,

Las mas rdpidas imprimen en dos sentidos, algunas impresoras
secuenciales pueden llegar a imprimir subfndices, superindices, colores,
material  grdfico o textos multilingiies o cientificos, cuatro de
aproximadamente 500 que se encuentran en el mercado el anclo de los
caracteres puede ajustarse, de modo que el operador puede cambiar el
mimero por linea o puigadas en las unidades de matriz de puntos, estos
ajustes pueden realizarse oprimiendo un interruptor o mediante ¢l uso de
software en los dispositivos de tipos slidos, sin embargo el operador debe

cambiar manualmente el elemento de impresion.
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En las impresoras sccuenciales el avance del papel se realiza mediante
friccidn o por medio de un tractor ajustable, como se presentn por friccion el

papel sostiene como en una nudquina de escribir ordinaria.

Este es el tipo menos costoso de mecanismo de avance de papel, pero
este 1iltino a menudo se sale de alineacion y debe ser reajustado, el avance
miediante tractor se utiliza un mecanismo de ruedas de engranaje, el cual
pasa a través de orificios en Ios lados izquierdo y derecho del papel para
conservarlo alineado, dicho mecanismo puede ser ajustado por el operador

para adaptarse a una amplia gama de anchos de papel.

Teleimpresoras son impresoras secuenciales con un teclado de entrada
para ser operado por un usuario, ya que los crt y las teleimpresoras son
adecuados ambos para pequerins cantidades de entrada y salida, a menudo se

les compara.

La mayor ventaja de la teleimpresora es que crea una salida en copia
dura, tienden también a ser mds portdtiles que los crt en casi todas las
demds caracteristicas, sin embargo incluso la velocidad, el silencio y la
legibilidad es superior, son a menudo menos costosos que las teleimpresoras,
pero debido a que existen muchos modelos en el mercado es dificil emitir un

juicio generalizado respecto al costo.

Impresora de alta velocidad,

Difieren de las secuenciales en dos aspectos importantes, primero,
come el nombre lo sugiere, son mucho nids veloces mientras que las

impresoras secuenciales funcionan con velocidades de alrededor de 300
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caracteres por segundo, las impresoras de alta velocidad mds lentas operan a
cerca de 300 lineas por minuto; sequndo, las impresoras de alta velocidad
son siempre dispositivos que sélo reciben: sélo pueden aceptar la salida de ln
computadora, no existe el recurso de entrada del operador como sucede con
las teleimpresoras, las impresoras de alta velocidad se clasifican en dos

categorias principales:

« Impresoras en linea,

« Impresoras de pigina,

Impresoras en linea se¢ denominan de este modo debido a que

irmprimen una livea completa a la vez y no sélo un caracter.

e) Micro film de salida.

Es Ia forma de colocar el medio de salida conninmente en un carrete
de microfilm o una tarjeta de microficha.  Algunas ventajas que presenta el

microfilm son las siguientes:

+ Ahorro en el costo de papel.
« Espacio en su almacenamiento,

« Mejor manejo.

El proceso de salida por este medio se realiza por lo general fuera de
linea, es decir, la computadora primero lo descargn en cinta magnética,
Inego la cinta se monta fuera de linea en la unidad, el dispositivo generard
una imagen de cada pagina en la pantalla, en un proceso en linea la imagen

pasa de la computadora a la unidad.



Los caracteres microfilmados pueden a veces también ser leidos
directamente por los sistemas computacionales, proceso conocido como CIM

(miicrafilm de entrada de computadora),

f) Graficadora y Digitadora,
GRAFICADORA -- Mdquina gue utiliza plumas de trazado, para producir

diagramas, dibujos, etc., todo esto en plataforma dura,
la graficadora tiene In capacidad de cambiar colores y

modelos,

GRAFICADORA DE TAMBOR - Es el mismo movimiento de la grafica-
dora normal con la diferencia que grafica en papel

enrollado en una base como de tambor.

DIGITALIZADORA -- Trabaja con wn movimiento compounente a la
graficadora, éste se lleva a cabo con una especie cono
de pluma, mediante wna secuencia de puntos se pasa el
digitalizador sobre ellas al tener el trazo total cambia de
una posicion 0 a 1, esta informacion se puede guardar y

rescatar en el momento que lo desee la persona.

8 Dispositivo de salida de voz,

Recibe informacisn y forman frases n través de mensajes hablados o
digitales, su funcion es la conversion de datos digitales a la emision verbal
del mensaje como respuesta, la salida de voz se emplea en dreas de cualquier

indole, la desventaja de este sistema es que el mensaje debe ser extempordneo
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y la capacidad se limita a unos cientos de vocablos, su mayor funcionalidad

es cuando los mensajes son cortos,

h) Dhnpresor Laser.

Esta forma de impresion se realiza a través del rayo ultravioleta, la
impresion, a diferencia de la realizada por impacto, no tiene ningtin contacto
con la hoja de impresion, se lleva en forma retirada y mediante equipo

sofisticado en este trabajo.

2.8 DISCO MAGNETICO Y SUS APLICACIONES,

DISCO MAGNETICO -- Es una placa circular y plana, con una superficie
magnética, en la cual se almacenan datos por

medio de ln imantacién de la superficie.
El almacenamiento en cinta magnética comprende:

+ El medio de la cinta para almacenar datos.

+ Unidad de cintas para leerlas y grabarlas.

Los discos se guardan en un paquete que consta de una placa metdlica

de aproximadamente 14 pulgadas.
La aplicacidn se puede llevar a cabo en:

« Cartucho de disco magnético.
« Por paquetes de discos.

« Por mddulos de discos.
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2.9 VENTAJAS Y DESVENTAJAS.

Ventajas:

TRABAJAN SIN PAGAR -- No se requierc de tiempo de descanso. En
Japon existen robots que manejan computadores que fabrican autos
durante la noche.
NO SE ABURREN -- El procesamiento debe ser repetido y los
computadores los realizan con exactitud y calidad igual al primer
proceso,
NO SIENTEN MIEDO -- Los medios de alrededor no afectan al
computador, pueden estar en lugares muy solos, muy cdlidos, frios o
espaciosos sin afectarlos.
SON MAS UTILES -- Por el desarrollo diario del mismo.
+ SON MAS PEQUENOS -- Por ¢l disefio de nueva tecnologia,
SON UTILES -- Realizan operaciones con mayor precision.
+ MENOS COSTOSO -- A medida que el tienpo avanza la computadora

es mds accesible de adquirirla.
SON VELOCES - Se denomina de tal forma que realizan operaciones
en microsegundos.
SON PRECISOS -- No existe gran margen de error.
SE EMPLEAN:  enescuelas

en la ciencia

en la ingenierfa

en negocios

en el gobierno
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Desventajas:

ES COSTOSO EL MANTENIMIENTO -- Por emplear materiales y

refacciones de procedencia extranjera,

EXISTEN CAIDAS DE SISTEMA -- La comunicacion tiende a fallar por

ser comunicacion en redes de cables.

EXISTE SOBRECALENTAMIENTO -- Por la velocidad y capacidad del

computador requicre de ductos de enfriamiento.

SE REQUIERE CAPACITACION -- Por la velocidad con la cual se

desarrolla esta drea se requiere de capacitacién constante.

2.10 DIAGRAMAS DE FLUJO.

Es una representacion grifica de lo que se desea que la computadora

realice.

DIAGRAMA DE FLUJO TRADICIONAL.

Hustran la forma en la cual los datos se procesan,

DIAGRAMA DE FLUJO DE SISTEMA.
Proporciona un modelo general de la aplicacion de sistemas, es un

resumen de cardcter fisico de entradas y salidas que se procesan.

DIAGRAMAS DE FLUJO DE PROGRAMAS.,
Representa en forma grdfica los tipos de instrucciones de

programacion asf como la secuencia y 16gica de dichas instrucciones.
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A continuacidn se hace referencia de algunos elementos necesarios a

la realizacion de los diagramas:

PROCESO >
ENTRADA O SALIDA > D
DOCUMENTO > ! j
OPERACION MANUAL > E]
ESLABON DE COMUNICACIONES — /

PREPARACION > D
ARCHIVO > v
EXTRACCION > A
CLASIFICACION > <>
ENTRADA MANUAL > C]
PUNTAS DE FLECHA \%




v

OPERACION AUXILIAR

VISUALIZACION

CINTA MAGNETICA

v

DECISION

CONECTOR EN MISMA PAGINA

v

v

INICIACION Y TERMINACION

A 4

TARJETA PERFORADA

v

CINTA PERFORADA

ALMACENAMIENTO EN LINEA

v

OPERACION DESEADA

CINTA DE TRANSMISION

v

CONECTOR A OTRA PAGINA

LINEA DE FLUJO

v

Ao 0l edon

v



2.11 VIRUS COMPUTACIONAL.

Los wvirus pueden ir desde simples juegos hasta crear grandes
trastornos en la informacion.

Tipos de virus,

Se pueden clasificar en tres categorias:
a - De progranuas ejecutables.

b - De sistema.

De registro de arranque.

¢

]

a - De programas ejecutables.
Se alojan en programas de  aplicaciones  ejecutables  como
administrador de base de datos, hojas electrénicas, ctc.

b - Virus de sisterna.

Se almacena en los programas de sistemas DOS como conand com,
ibmbio com, ibmdos com y en el momento de efectuar una escritura en otro
disco no infectado.

¢ - De registro de arranque.
? Se aloja en sector 0 de su disco.

Proteccion contra los virus,

«  Bajo cualquier circunstancia de adquirir software debe ser comprado y
no copiado.

*  Hacer un respaldo del software original en discos flexibles y trabajar
con dichos discos guardando en lugar seguro los discos originales.

« Si se determina un virus en la memoria RAM debe apagarse
inmediatamente al sistema que proceda.

« Verificar periddicamente los discos de trabajo para asegurarse que no
tiene algiin programa de virus.



CLAVE TIPO DE VIRUS FUNCIONES

VIRUS Infecta programas Dan una carga inicial ¢ se

DOS O UNESCO ejecutables. suprimen al ejecntarse.

VIRUS Infecta programas Infecta al programa hasta

DELVILS ejecutables. queel sistema o lo
reconoce.

VIRUS Cabyo de troya. Borra todos los archivos de

EGGBEATER los discos mensaje ARF
GOTCHA.

VIRUS Infecta progranias Se horra y contamina ar-

FRIDAY THE 13 th ejecutables. chives det sistema,

VIRUS infecta sistema de Realiza formato a la uni-

GOLDEN GATE carga, dad del disco duro al Hegar
s contador al limite,

VIRUS Infecta sector de Presenta una pelotita en In

ITALIAN 0 carga, pantalla, no dafia

PING PONG progranus.

VIRUS Infecta progranms Se muestra de varias for-

JERUSALEM cjecutables y sistena. mas, borra archivos y
destruye.

VIRUS Infecta progranas Destruye datos y cambip

LEHIGH ejecutablys. fechas a los archivos.

VIRUS Infecta al sector de Se activa después de ln oc-

NEW ZELAND o carga y el sistema, tava carga.

STONED

VIRUS Infecta programas Toca 3 mwlodias diferentes

OROPAX gjecutables. en cada 7 mns.

VIRUS Infecta el sector de Contamina archivos de

DEN ZUK carga. datos y no lus del sistema,

VIRUS Infecta programus A veees modifica el coman-

SUNNYVALE SLUG tjecutables, do copy y elimina otra

informacion.



CLAVE TIPO DE VIRUS FUNCIONES
VIRUS Infecta programas Muestra en ln pantalla
AIDS O SIDA ¢jecutables, YOUR COMPUTER

NOW HAS AIDS.
VIRUS Infecta programas. Se activa solo en viernes y
ALABAMA borra los pragramas.
VIRUS Infecta sector de car- Hace lentos los programas,
ALAMEDA gainicial. Jormatea el disco y borra.
VIRUS Infeeta progranis No se liene noticins de que
AMSTRAD gjecubables, produzen davios o
contaniine.
VIRUS Infecta prograns Presenta mensaje APRIL
APRIL Ist gjecutables. Ist.
VIRUS Infectador de progra-— Awmenla el tamaiio de los
AUSTRIAN 0 648 s cjecutables. jirogrimas 648.
VIRUS Infecta sector de Daiia al sisten.
BOOT SECTOR carga.
VIRUS Infecta sector de Huce lenta ln operacion de
PAKINSTAIN carga. carga y dafta archivos.
VIRUS Gusiino. Seautocopia en Jos discos
BYTE BANDIT que lo traducen.
VIRUS Infecta programas Produce In caida del texto
CASCADE ejecutables, o parle inferior de ln
pantalla,
VIRUS Infecta programas Se gecnta despuds del 12
DATACRIME ejeculables. de octibre de cada arios.
VIRUS Infecla programas Alaca arclivos.
DEBASE vjecutubles,
VIRUS Infecta programas Borra los archivos,
NATAS O SATAN ejecutnbles.



CAPITULO I

AFECTACION FISCAL



3.1 LEYDEL IMPUESTO AL VALOR AGREGADO.

Art. 1.
Estan obligadas al pago del Impuesto al Valor Agregado (IVA)

establecido en esta ley, las personas fisicas y las morales que, en territorio

nacional, realicen los actos o actividades siguientes:

L. Enajenen bienes.
I Presten servicios independientes.
HI. Otorguen el uso o goce temporal de bienes.

IV. Dnparten bienes o servicios.

Art. 4°,
Régimen Simplificado: Aplicacidn del IVA sobre entradas menos

salidas: Facturacion.

Los contribuyentes sujetos al régimen establecido en el titulo l-A 0 en
la seccién 11 del capftulo VI del titulo 1V de la LISR, determinan el IVA a su
cargo considerando como impuesto trasladado y acreditable, ¢l que
corresponda a los actos o actividades que hayan considerado como entradas o
salidas de la citada ley.  Dichos contribuyentes deberdn expedir
documentacidn comprobatoria de sus actividades en ln fecha en que

efectivamente se cobren los bienes enajenados o los servicios prestados.

Pagos Provisionales, inicio de Operaciones y Liquiducion.  Los
contribuyenles efectuardn pagos provisionales mediante declaracion que
presentardn ante las oficinas autorizadas por los mismos periodos y en las

mismas fechas de pagos que las establecidas para el ISR, excepto en los casos



del ejercicio de iniciacion de operaciones en el que efectuardn pagos
provisionales trimestrales, y en ¢l ejercicio de liquidacion en el que los pagos
provisionales por los mismos periodos y en las mismas fechas en que se

venian realizando con anterioridad al inicio del ejercicio de liguidacion.

Monto del Pago Provisional.

El pago provisional serd ln diferencia entre el impuestc que
corresponda al total de las actividades realizadas en el periodo por el que se
efectiia el pago, a excepcion de las importaciones de bienes tangibles, y las

cantidades por las que proceda el acreditamiento.

Declaracién Anual Controladoras.

El impuesto del ejercicio, deducidos los pagos provisionales, se pagard
mediante declaracion que se presentard ante las oficinas autorizadas, dentro
de los tres meses siguientes al cierre del ejercicio. Las Sociedades que tengan
el cardcter de controladoras en los términos del capitulo 1V del titulo II
LISR, presentaran declaracion anual dentro de los cuatro meses siguientes
al cierre del ejercicio. Los contribuyentes deberdn proporcionarla, y por
separado, quien adquiera los bienes, los use o goce temporalmente o reciba
los servicios. Dichos comprobantes deberdn entregarse o enviarse a quien
efectiia o deba efectuar ln contrapivestacion dentro de los 15 dias siguientes a
aquel en que se debid pagar el impuesto en los términos de los arts. 11, 17,
22,

Inclusién del IVA en el precio para el piblico en general. Cuando se



trate de actos o actividades que se realicen con el pitblico en general, el
impuesto se incluird en el precio en que los bienes y servicios se ofrezcan, asi
coma en In documentacion que se expida, salvo que en este diltimo caso, ¢l
adquirente, el prestatario del servicio o quien use o goce temporalmente el

bien solicite comprobante que retina los requisitos seiialados anteriorniente.

3.2 REGLAMENTO DEL IMPUESTO AL VALOR AGREGADO,

Art. 8. No se requiere separar el IVA al 0%.

Para los efectos del acreditamiento a que se refiere el art. 4 y ln
expedicion de comprobantes sefialada en el art. 32, fracc. I, los
contribuyentes que realicen los actos o actividades a que se refiere el art. 2
no tendrdn obligacion de trasladar en forma expresa y por separado el

impuesto a la tasa 0%.

Art, 12, Determinacion del pago provisional.

Para determinar el pago provisional a que se refiere el articulo 5°, se
aplicardn las tasas que correspondan, segiin sea el caso, el valor neto de los
actos o actividades realizados en el periodo por la enajenacion de bienes,
prestacion de servicios, oforgamiento del uso o goce temporal de bienes e
importacién de bienes o servicios, con excepeion de la de bienes intangibles,
asf como las exportaciones. El resultado de esta operacién serd disminuido
con el monto del impuesto acreditable en dicho periodo inmediato anterior
sienipre que se trate del mismo ejercicio y, en su caso, con el saldo a favor
del ejercicio anterior el contribuyente que opte por la devolucién del saldo
pendiente de acreditar del periodo inmediato anterior no podrd acreditarlo

posteriormente.



Impuesto acreditable del pago provisional o del ejercicio.

Art. 13. Para determinar el impuesto acreditable del periodo por ¢l
que se efectiia el pago provisional o del ejercicio siempre que resinan los

requisitos que serale el articulo 4 de la ley.

Determinacion del impuesto del efercicio,

Art. 14. Para determinar el impuesto del ejercicio a que se refiere el

articulo 5°

Contabilidad.

Art. 46, Para los cfectos del articulo 32, fracc. 1 de la ley, los
contribuyentes del IVA levarin su contabilidad en los términos del Cddigo

Fiscal y su Reglamento.

Registro del IVA acreditable, no acreditable y no identificado.

Los contribuyentes para efecto de acreditamiento registrardn el
impuesto que les hubiera sido trasladado y que él haya pagado en la
intportacion, carrespondiente a la parte de sus gastos ¢ inversiones conforme

a lo siguiente:

L. Los identificados como efectuados por realizar sus actividades por las

que deban pagar el impuesto.

I Los identificados como efectuados para realizar sus actividades por los

que no deban pagar el impuesto.

HI. Los que no puedan identificarse en los términos de las fracciones

anteriores.



“»
>

3.3 LEYDEL IMPUESTO SOBRE LA RENTA,

Art, 58, LISR. Fracc. X.

Con dispositivos magnéticos o formas antorizadas.

Cuando el contribuyente lleve su contabilidad mediante el sistema de
registro electrnico, la informacion a que se refiere esta fraccion deberd
proporcionarse en dispositivos magnéticos procesados en los términos que
seiiale la SHCP, mediante disposiciones de cardcter general.  Diclios
dispositivos serdn devueltos al contribuyente por las autoridades fiscales
dentro de (6 meses) los seis meses siguientes a su presentacion. Tratdndose
de contribuyentes que lleven su contabilidad mediante sistema manual o
mecanizado o cuando su equipo de computo no pueda procesar los
dispositivos en los términos sefialados por ln mencionada secretaria, In
informacién deberd proporcionarse en las formas que al efecto apruebe dicha
dependencia.

En los casos en que por lo menos 150 trabajadores del contribuyente le
hayan prestado sus servicios en cada uno de los meses del ejercicio inmediato
anterior, la informacion a que se refiere esta fraccién deberd proporcionarse

en los dispositivos magnéticos a que se refiere el pdrrafo anterior.

Declaraciones en dispositivos magnéticos.

Tratdndose de las declaraciones a que se refiere Ia fraccion IX de este
articulo, ast como de las mencionadas en los articulos 83, fraccion V, 86
peniiltimo pdrrafo, 92 quinto pirrafo y 123 fraccion 1ll, de esta ley, la
informacion deberd proporcionarse en los términos del segundo y tercer

pidrrafos de esta fraccion,
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Art, 72, Otras Obligaciones. Fracc. L.
Las personas morales a que se refiere este titnlo, ademds de las
obligaciones establecidas en otros articulos de esta ley, tendrdn las

siguientes:

Llevar Registros Contables.
L Llevar no.

HI. Con dispositivos magnéticos o formas autorizadas. Cuando la persona
moral de que se trate lleve su contabilidad mediante el sistema de
registro clectrnico, la informacion a que se refiere el pdrrafo anterior
deberd proporcionarse en dispositivos magnéticos procesados en los
términos que sefiale {a SHCP, mediante disposiciones de cardcter
general. Dichos dispositivos serdn devueltos al contribuyente por las
auforidades fiscales dentro de los seis meses siguientes a su
presentacion. Tratdndose de [ns personas morales a que se refiere este
titulo, que lleve su contabilidad mediante sistema  mwanual o
mecanizado, o cuando s equipo de cémputo no pueda procesar los
dispositivos en los términos sefialados por la mencionada Secretariu, ln
informacion deberd proporcionarse en las formms que al efecto apruebe

dicha dependencia.

Declaraciones anuales de sueldos y retenciones.

Tratdndose de las declaraciones a que se refieren los arts. 83 fraccion
V, 86 peniiltimo pdrrafo, y 92 quinto pdrrafo de esta ley, la informacion
sobre lns retenciones efectuadas y Ins personas a las cuales hicierou, deberdn
proporcionarse también en dispositivos magnéticos procesados en los

términos del pirrafo anterior.
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Art, 111, Frace. VIII, LISR.

Con dispositivos magnéticos o formas auforizadas.

Cuando el contribuyente lleve su contabilidad mediante el sistema de
registro electronico, la informacién a que se refiere el parrafo anterior deberd
proporcionarse en dispositivos magnéticos procesados en los términos que
seiale I SHCP, mediante disposiciones de cardcter general.  Dichos
dispositivos serdn devueltos al contribuyente por las autoridades fiscales
dentro de los 6 meses siguientes a su presentacidn.  Tratindose de
contribuyentes que lleven su contabilidad mediante sistemas mannal v
mecanizado o cuando su equipo de computo no pueda procesar los
dispositivos en los términos seftalados por la mencionada Secretaria, la

informacion deberd proporcionarse en las formas que al efecto apruebe dicha

dependencia.

En los casos en que por lo menos 150 de los trabajadores del
contribuyente le hayan prestado (la) sus servicios en cada uno de los meses

del ejercicio inmediato anterior, In informacion a que se refiere esta.

3.4 REGLAMENTO DEL IMPUESTO SOBRE LA RENTA,

Art. 60.A RISR.

Requisitos de los dispositivos magnéticos.

Para los efectos del segundo pdrrafo, fraccion X del articulo 58 de In
ley, los dispositivos magnéticos que contengan la informacion de las
operaciones efectuadas con los 50 principales clientes y con los 50

principales proveedores, asi como la informacidn de las retenciones
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efectuadas y las personas a las cuales las hicieron, deberdn proporeionarse de

acuerdo con el instructivo que mediante disposiciones de cardcter general dé

a conocer la Secretaria y en los términos signientes:

1.

1L
v.
V.
VI
Vil
Vil

IX.

Se grabardn a densidad de 1600 caracteres por pulgada.

La longitud del registro serd de 450 caracteres conforme a los

formatos que se incluyen en el citado instructivo,

El factor de bloque debe ser 1.

En las cintas no se grabardn etiquetas (encabezados y zaguera).

Deberin ser antes de nueve concles de grabacién.

Se grabardn en Cddigo E.B.C.D.LC.

El digito para verificar la paridad de grabacién debe ser non.

Los campos alfabéticos y alfanuméricos que no contengan informacién

se llenardn con la letra "Z" en todas sus posiciones, los campos

numéricos que no contengan informacion se llenardn con ceros en

todas sus posiciones,

Al terminar de grabar el contribuyente todos los dalos requeridos,

deberd grabar un 2227?77 registro que contendrd las siguientes

caracteristicas:

a) Que todos los campos definidos como numéricos sean rellenados
con digitos "q".

b) Que todos los campos definidos como alfabéticos o alfanuméricos,

sean rellenados,
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3.5 CODIGO FISCAL DE LA FEDERACION

Clasificacidn de las contribuciones.

Art. 2. Las contribuciones se clasifican en impuestos, aportaciones de
seguridad social, cantribuciones de mejoras y derechos, los que se definen de

In siguiente manera:

1estos.

1.- Son contribuciones establecidas en ley que deben pagar las
persanas fisicas y morales que se encuentren en la situacion juridica o de
hecho prevista por I misma y que sean distintas de las senaladas en la frace.

L 1Ty 1V de este articulo,

Aportaciones de Seguridad Social.

11.- Son las contribuciones establecidas en ley a cargo de personas que
so sustituidos por el estado en el cumplintiento de obligaciones fijadas por Ia
ley en materin de seguridad social 0 a las personas que se beneficien en
forma especial por servicios de seguridad social proporcionadas por el mismo

estado.

ribuciones joras.
IIL.- Contribuciones de mejoras son las establecidas en ley a cargo de
las personas fisicas y morarles que beneficien de manera directa por obras

pitblicas.

IV.~ Son las contribuciones establecidas en ley por el uso o



aprovechanicento de los bienes del dominio piblico de la nacion, asi como por
recibir servicios que presta el estado en sus funciones de derecho piiblico,
excepto cuando se presten por organismos descentralizados u - drganos
desconcentrados cuando, en este iltimo caso, se trate de contraprestaciones

que no se encuentren previstas en la Ley Federal de Derechos.

También son derechos las contribuciones a cargo de los organisnios

piiblicos descentralizados por prestar servicios exclusivos del estado.

Aportaciones de Seguridad Social.
Cuando sean organismos descentralizados los que proporcionen la

seguridad social a que hace mencidn ln fraccion 11, las contribuciones

correspondientes tendrin la naturaleza de aportaciones de seguridad socinl.

Accesorips de las confribuciones.

Los recargos, las sanciones, los gastos de ejecucion y I indemnizacion
a que se refiere el séptimo pirrafo del art. 21 de este cédigo son accesorios de
las contribuciones y participan de la naturaleza de éstas. Siempre que en
este cddigo se haga referencia iinicamente a contribuciones no se tendrdn

incluidos los accesorios, con excepcion de lo dispuesto en el art. 1.

Yoy jentos.
Microfilmacion o grabacién de contabilidad y documentacion.
Las personas que dictaminen sus estados financieros por contador
puiblico autorizado en los términos del art. 52 podrdn microfilmar o grabar
en discos dpticos 0 en cualquier otro medio que autorice la SHCP la parte de

su contabilidad que sefiale ¢l reglamento, en cuyo caso, los microfilms,



discos Gpticos y cualguier otro medio que autorice dicha secretaria, mediante
reglas, tendran el mismo valor que los originales siempre que cumplan con
lo requisitos que al respecto establezea ¢l propio reglamento, tratdndose de
personas morales, el presidente del consejo de administracion o en su defecto
de la persona fisica que lo dirija, serd directamente responsable del
cumplimiento.  Asimismo lo propin Secretaria podrd autorizar mediante
disposiciones de cardcter general procedimientos que faciliten a los
contribuyentes el cumplimiento de las obligaciones a que se¢ refiere este

articulo,

Declaracidn de Clientes y Proveedores si liay registros electrnicos.

Art, 30. Los contribuyentes que lleven su contabilidad a parte de ella
utilizando registros electrénicos deberdn proporcionar @ las autoridades
fiscales, cuando asf lo soliciten, en lvs medios procesables que utilicen, la
informacidn sobre sus clientes y proveedores, asi como aquella relacionada
con su contabilidad que teugan dichos medios.

Contabilidad manual o mecanizada o compactadoras incompatibles.

Cuando el contribuyente lleve su contabilidad mediante los sistemas
manual o mecanizado o cuando su equipo de computo no pueda procesar
dispositivos en los términos sefialados por la SHCP, la informacion deberd

proporcionarse en las formas que al efecto apruebe dicha dependencia.

Visitadores y designacion de festigos.

Al iniciarse la visita en el domicilio fiscal, los visitadores que en ella
intervengan deberdn identificar ante la persona con quien se entienda la
diligencia requiriéndola para que se designe dos testigos, si éstos son
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designados o éstos no aceptan servir como testigos los visitadores los
desiguardn, haciendo constar la situacion en el acta que levanten sin que
esta circunstancia invalide los resultados de ln visita.

/isitas so de contabilidad con registro electrdnico.

Cuando los visitados lleven su contabilidad o parte de ella con el
sistema de registro electrénico, deberdn poner a disposicion de los
visitadores el equipo de computo y sus operadores, para que auxilien en el

desarrollo de la visita.

ros agravantes.
También serd agravante en la comisién de una infraccion, cuando se
dé cualquiera de los siguientes supuestos:

- Documentos u operaciones falsos.
a) Que haga uso de documentos falsos o en los que hagan constar de
aperaciones inexistentes.

- Deducciones o acreditamientos con documentos de terceros.
b) Que se utilicen, sin derecho a ello a ello, documentos expedidos a
nombre de un tercero para deducir su importe al calcular las
contribuciones o para acreditar cantidudes trasladadas por concepto de
contribuciones.

- Dos o mds Sistemas Contables.
c) Que lleven dos o mds libros sociales similares con distinto contenido.

- Microfilmacién o grabacion de documentos no requisitada,
Que se microfilmen o graben en discos dpticos o en cualquier otro
medio que autorice la SHCP, documentacion o informacion para efectos
fiscales sin cumplir con los requisitos que establecen.
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3.6 REGLAMENTO DEL CODIGO FISCAL DE LA FEDERACION,

Art, 26, Los sistemas y registros contables a que se refiere la frace. |
del art. 28 del Cédigo Fiscal deberdn levarse por los contribuyentes
mediante los instrumentos recursos y sistemas de registro y procesantiento
que mejor convenga a las caracteristicas particulares de su actividad pero en

todo caso deberdn satisfacer como minimo los requisitos que permitan.

Identificacion de Qperaciones.
Es el acto o actividad y sus caracterfsticas, relaciondndolas con la
documentacion comprobatoria de tal forma que aquellos puedan identificarse

con las distintas contribuciones y tasas incluyendo las actividades liberadas
de pago por ley.

Identificacion de Iversiones.

Las inversiones realizadas relaciondndolas con la documentacion
comprobatoria, de tal forma que pueda precisarse In fecha de adquisicion del
bien o de efectuada la inversion, su descripcion, el monto original de la

inversién y el importe de la deduccidn anual,

saldos.
Relacionar cada operacidn o actividad con los saldos que den como

resultado las cifras finales de las cuentas.

s » POSICIO
Formular los estados de posicion financiera 58-VIII, 67-F, 112-VI],

119G-11 y relacionar las cuentas con cada operacion.
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ONErQL ANEernQ.
Asegurar el registro total de operaciones, actos o actividades y
garantizar que se asienten correctamente, mediante los sisteras de control y

verificacién internos necesarios.

rvoliciones y descuentos.
Identificar las contribuciones que se deben cancelar o devolver en
virtud de devoluciones que se reciban y descuentos o bonificaciones gue se

otorguen conforme a las disposiciones fiscales.

Estimulos fiscales.

Comprobar el cumplimiento de los requisitos relativos al otorgamiento

de estimulos fiscales.,

s reglstros fiscales.
Que los contribuyentes lleven ademds los registros a que les otorguen
las disposiciones fiscales y utilicen en su caso las mdquinas registradoras de

comprobacion fiscal a que hace mencién este cédigo.

ibros diarios y mayares optativos.

Podrin  llevarse libros diarios y mayores particulares  por
establecimientos o dependencias, tipos de actividad o cualquier otra
clasificacion, pero en todos los casos deberdn existir ¢l libro diario y el mayor

general en que se concentren todas las operaciones del contribuyente.

Requisitos _para_ubilizar_mdquings registradoras de_ comprobacion
fiscal

Los contribuyentes a que se refiere el sexto parrafo del art. 29 del
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Cédigo Fiscal, asf camo quienes adquicran directamente de fabricantes o
importadores mdquings registradoras dv comprobacion  fiscal - deberdn
cumplir con lns obligaciones que el mismo establece en relacion con dichas

mdquinas, para lo cual observardn lo siguiente:

dperaciones con el mitblico en general.
Registrar ers dichas mdquinas el valor de los actos o actividades que

realicen con el piiblico en general.

Comprobantes de las mAquings.

Expedir comprobantes que emitan dichas miquinas, respecto de los
actos o actividades seiinlados en In fraccion anterior.

luformacion de Funcionamiento.

Cuidar que cumplan con su finalidad y proporcionar y conservar la
informacion de su funcionamiento para lo cual deberdn:

a) Centro de mantenimiento.

b) Solicitud de mantenimienta.

¢} Mantenimiento por personal técnico.

d) Imposibilidad de usar las mdquinas.

spositivo de idod.
Un dispositivo de seguridad que impida el acceso a los componentes
internos de la mdquina y que garantice la inviolabilidad de las memorias,
fiscal y de trabajo. Dicho dispositivo deberd ser aprobado por ln SHCP

previamente a qite In misma apruebe el modelo de la mdquina.
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Requisitos del registro electrénico.

Art. 31, Cuando el contribuyente adopte el sistema de registro
electrénico, deberd conservar como parte integrante de su contabilidad toda
la documentacién relativa al diseiio del sistema y los diagramas del mismo;
poniendo a disposicion de las actividades fiscales el equipo y sus operadores

para que las auxilien cuando éstas gjerzan sus facultades de comprobacion.

jcrofi 1 jon.
Art. 41, Lo contribuyentes a que se refiere el cuarto pdrrafo del art.
30 del Cédigo Fiscal podrdn microfilmar o grabar en discos dpticos o en
cualquier otro medio que autorice la SHCP los comprobantes o
documentacion comprobatoria de 0s actos o actividades que realicen, de los
servicios que reciban y de las compras que efectiien, siempre y cuando

cumplan con lo establecido.

Antes de iniciar la microfibmacion o la grabaciin, el contador piiblico
que dictamine los estados financieros deberd hacer una revision selectiva que
sea representativa del total de los documentos microfilmados o grabados
corresponden a los originales existentes en el archivo a la fecha en que este
tiltimo practica la auditoria y que ln microfilmacién o grabacién se ajusta a
lo dispuesto por este articulo. Dicha manifestacion deberd ser firmada por el

contador piiblico y el contribuyente,

Procedimiento de la microfilmacidn.
Microfilmar o grabar los documentos debiendo agruparlos tanto los

expedidos como los recibidos, por meses, en conjunto de documenttos afines
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clasificados por cuentas y subcuentas, de modo que los contenidos en los

sistemas y registros contables del contribuyente.

Sumar por cada mes el valor total que representa la documentacion
expedida o recibida y microfilmar o grabar el correspondiente registro de

auditoria de la mdquina sumadora.

Consignar al inicio y al final de las microfilmaciones o grabaciones, la
fecha en que se realiza la misma, debiendo ser filmada por el contador

autorizado.

Realizar la microfilmacién o grabacion por duplicado a efecto de que
uno de los ejemplares pueda emplearse para uso constante y conservarse ¢l
otro en caja de seguridad que garantice su indestructibilidad mientras no

exijan las facultades de comprobacion de las actividades fiscales.

Usar para la microfilmacién pelicula panordmica como base de

seguridad que garantice permanencia de imagen.

La grabacidn de discos dpticos se efectuard en los términos y con las

caracteristicas que mediante reglas de cardcter general expida la compantia,

Plazo de 7 meses para presentar el dictamen en discos magnéticos.

Art. 49. Los contribuyentes deberdn presentar ante la autoridad
fiscal competente dentro de los 7 meses siguientes a la terminacién del
ejercicio fiscal de que se trate a través de discos magnéticos flexibles, la
documentacion a que se refiere la fraccion Il del art. 50 del RCF

acompaiiando a la misma, la carta de presentacion del dictamen, asf como el
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propio dictamen firmado por ¢l contador pitblico que lo emite y una relacion
por escrito de los archivos contenidos en el disco flexible agrupados de
conformidad con las reglas de cardcter general que al efecto expida la
Secretaria. La presentacidn de dichos documentos y del disco se hard en dos

tantos.

stenmas de Registro.
Los contribuyentes para cumplir lo dispuesto en el articulo anterior
podrdn usar indistintamente los sistemas de registro manual mecanizado o
electrénico, siempre que se cumpla con los requisitos para cada caso se

establecen en este reglamento.

Combingcidn de Sistemas.
Los contribuyentes podrdn llevar sus sistemas combinados mediante

este reglamento.

ibros diario y mayor.

Cuando se adopte el sistema de registro manual o mecdnico el
contribuyente deberd llevar cuando menos el libro diario y el mayor
tratdndose del sistema de registro electronico llevard como miimo el libro

mayor.

; P HACio i jbros.

Art, 28,

a) Registro Manual. Los contribuyentes deberdn llevar sus libros
diario, mayor y los que estén obligados a llevar por otras disposiciones

fiscales, debidamente encuadernados, empastados y foliados.
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b) Registro Mecinico o Electronico. Cuando el contribuyente adopte
los sistemas de registro mecinico o electrénico las fojas que se destinen a
formar los libros diario yfo mayor podrdu encuadernarse, empastarse y
foliarse consecutivamente; dicha encuadernacion podrd hacerse dentro de los
3 meses siguientes al cierre de ejercicio debiendo contener dichos libros el
nombre, domicilio fiscal y clave RFC, el contribuyente podrd optar por
grabar dicha informacion en discos dpticos o en cualquier otro medio que
autorice la SHCP.

s ibro diario.

Art. 29, El libro diario, el contribuyente deberd anotar en forma
descriptiva todas sus operaciones, actos o actividades siguiendo el orden
cronoldgico en que éstos se efectiien, indicando el movimiento de cargo a

crédito que a cada una corresponda.

Mayor.

Podrdn llevarse libros diarios y mayores particulares, por
establecimientos o dependencias, tipos de actividad o dependencias, tipos de
actividad o cualquier otra clasificacin pero en todos los casos deberd existir
el libro diario y el mayor general en que se concentren todas las operaciones

del contribuyente.



CAPITULO IV

REGISTRO CONTABLE Y PRESENTACION
EN ESTADOS FINANCIEROS A TRAVES
DEL COMPUTADOR



4.1 CONCEPTO DE CONTABILIDAD.

Es la disciplina que ensefia las normas y procedimientos para ordenar,
analizar y registrar las operaciones practicadas por las unidades econdmicas
constituidas por un solo individuo o bajo la forma de sociedades civiles o
mercantiles (bancos, industrias, comercios, e instituciones de beneficencia,

etc.).

Los métodos contables actuales brindan con mayor facilidad y
flexibilidad informacién financiera nds completa y detallada; esto es
importante para los negocios, el gobierno y particulares que les permitird

evaluar actuaciones pasadas y preparar planes para futuras operaciones.

Esta técnica constituida por los métodos, procedimientos y recursos
aplicables para llevar a cabo el registro, clasificacién y resumen de efectos
financieros que provocan las operaciones que realiza la empresa con el objeto
de obtener ln informacién necesaria para la elaboracién de estados

financieros.

4.2 FUNCIONES DE LA CONTABILIDAD.,

La Contabilidad es un medio para brindar informacion histérica en
relacidn con las actividades financieras realizadas por una persona o por una
organizacién puiblica o privada. Antes que se desarrollara la contabilidad,
los negociantes del mundo antiguo advirtieron la necesidad de mantener
registros de sus operaciones mercantiles, deudas e impuestos y por ello
utilizaron un sistema de registro, aunque muy rudimentario. Con el tiempo
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estas técnicas de registro mejoraron y se desarrollaron los métodos mis
sencillos de teneduria de libros, Ias cuales evolucionnron gradualmente hasta
llegar a los métodos modernos, mds complejos, que se usan en la actualidad;

y la contabilidad fue entonces conocida como: “el idiowa de los negocios”.

a) Establecer un control riguroso sobre cada uno de los recursos y
obligaciones del negocio, combinaciones de recursos  humanos,
naturales y capital coordinados por una autoridad que toma decisiones

encaminadas a los fines de la empresa.

b)  Registrar en forma clara y precisa, todas las operaciones del negocio
efectuadas por la empresa durante el ejercicio fiscal y las operaciones
que realiza una entidad con obtras participantes en la actividad

econdmica.

¢) Proporcionar en cualquier nomento, una imagen clara y verfdica de la
situacién financiera que guarda el negocio, deben ser identificados con

el periodo en que ocurren.

d)  Preveer con bastante anticipacidn el futuro de la empresa.

e) Servir como comprobante y fuente de iuformacion ante terceras
personas, de todos aquellos actos de cardcter jurfdico en que la
contabilidad puede tener fuerza aprobatoria conforme a lo establecido

por la ley.

) Preparacion de informacién financiera que debe comprender el
establecimiento de sistemas de contabilidad, su operacién y la

preparacion de la informacion financiera.



g)  Critica de ln informacidn financiera.

Bdsicamente se rcfiere a la interpretacion de los estados financieros

para la toma de decisiones, siempre y cuando ln informacion contenida en

éstos sea expresada en forma clara, veraz y oportuna,

Ademds de conocer o marcha y situacion de las finanzas de la

identidad.
Que sirva para responder a

informacion financiera,

las incognitas que surjan de la

Toma de decisiones de cualquier indole:

| Contabilidad

A

y

L Capta Operaciones

[ Las registra

N

y

Genera informacion a

través de documentos

denominados: Estados Financieros

A

y

l Se analizan ¢ Interpretan

N

y

[ Se toman

decisiones
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Ventajas:
«  Proporcions mayor comunicacion a través de correos electranicos.
< Los repartes son mds simples y vapidos en su interpretacion.

< La elaboracion de pélizas y anxiliares son con mayor precision y

rapidez.
« El manejo del drea es con el minimo de personal.
«  Laseguridad de la informacion es mucho mds sequra y confidencial.
* Reduce el espacia de archivos excesivos,

< Evita errores del personal al desarrollar el trabajo entre varias
personas.

« Se lleva i mayor control de los expedientes.

» Proporcionn mdxima seguridad, en lo referente a claves para la
elaboracion de documentos confidenciales.

Desventajas:

* Elmobiliario y equipo computacional tiene un costo elevado.

* El hardware a emplear es muy complejo y a veces escaso.

+ Serequiere de personal calificado.

* Lapapeleria utilizada es costosa y en ocasiones escasa en el pais.
+ El'mantenimiento del equipo es perisdico y gravoso.

« Capacitar al personal es indispensable.

«  El porcentaje de depreciacidn es muy alto.



4.3 INTEGRACION DE UNA AREA CONTABLE.

La composicion y disposicidn de un departamento en una empresa de

acuerdo a su magnitud.

1.- wesa pequeiia : Un Contador y anxiliar.
b) local t Saln de recibir y
of. pequeria.

2.- Ewmpresa mediana
a) Personal
Un Contador :  Encargudo de tods

empresa o entidad requiere para su buen funcionamiento de los servicios del
contador, por ser éste la persona capaz de estructurar el sistema de
procesamiento de operaciones mds adecuada que proporcione la informacion
financiera contable y confiable para tomar a tiempo las decisiones mds

acertadas.

2 Auxiliares  :  Encargados de esta-
blecer el procedintiento mdds Gptimo de registro de operaciones efectuadas

para la enpresa (manual, mecdnico o electrdnico).

1 Secretarin  :  Encargada de co-
rrespondencia, llenado de formas fiscales, elaboracién de cartas, etc.
b) Local :  Sala de recibir.

Despacho de Contador
Privado para entrevistas,
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a) Personal

Director del Area : Contador General

Subcontador : Encargado de anali-
zar e interpretar estados de situacion financiera.

Auxiligres : Vigilar ¢l cabal cum-
plimiento de lns obligaciones fiscales, registrar en forma clara y precisa
todas las operaciones por realizar.

Secretarin : Labores administra-

tivas, mecanografia, taquitnecanografia, efc.

4.4 REGISTRO CONTABLE.

a) Origen,

La Contabilidad se ocupa de hacer esas anotaciones de la manera s
clara y eficaz. Se necesita establecer registros especiales que tienen por
objeto asentar en ellos datos que se considere necesario conocer sobre las

operaciones,
Operaciones en:

1) Libro de ingresos y egresos. Es aquel que se utiliza para el registro
simplificado, no requiere de la partida doble de las operaciones de una
empresa, fiscalmente sélo  pueden llevarlo aquellos  causantes

expresamente utilizado por la ley respectiva.
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2} Libro digrio. Es aquel en que deben registrarse las operaciones de una
empresa en el orden en que acontecen. Tales registros requieren de la
utilizacion de principios y procedimientos de contabilidad como sou:
cuentas, asientos, elc.

3) Libro mayor. Es aquel en que se registran las operaciones de una

empresa clasificadas de acuerdo a la cuenta que afectan, asi una lioj se

destina por ejemplo a bancos y ali se anotard exclusivamente las

operaciones que afecte esta cuenta.

b) Objetivo.
El registro tiene por objeto hacer constar por escrito las actividades de
un negocio y al efectuarla sélo deben tomarse en cuenta las actividades

esencinles haciendo la anolacidn en la forma mds efectiva.

c) Importancia,

Los Sistenms de Contabilidad son aquellos procedintientos mediante
los cuales se anotan o registran las operaciones financicras de una empresa
valiéndose de documentos y diarios cuya determinacién constituye un

arrdcter peculiar del sistema que trae como consecuencia lo siguiente:
1.-  Divisién del trabajo.
2.- Simplificar las operaciones registradas.

3.- Delimitar la responsabilidad de las diferentes personas que intervengan

en el proceso contable de las operaciones, los sistemas son:
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d) Consideraciones.

1.-  Administrativas.  Sistema de informacion al servicio de las
necesidades internas de la adwinistracion, con orientacién destinada o
facilitar las funciones administrativas de planeacion y control, asi cono la
toma de decisiones.

La Contabilidad Administrativa estd regulada por las necesidades y

preferencias de los administradores de cada entidad econdmica.

2.- Einancieras. Sistema de informacion que expresa en términos
cuantitativos y monetarios las transacciones que realiza una entidad
econdmica, asf como ciertos acontecimientos econdmicos que la afectan, con
el fin de proporcionar informacion wtil y segura a usuarios externos a la
organizacion; estd organizada para producir informacién para usuarios
externos a la administracion.

Dichos usuarios pueden ser accionistas, proveedores, instituciones
bancarias, acreedores diversos, empleados, clientes, organismos reguladores
y de gobierno. Genera informacién de eventos transcurridos en el pasado;
por eso se dice que es histdrica, ademds de que se encuentra regulada por
pronunciamientos emitidos por la Comision de Principios de Contabilidad
del Instituto Mexicano de Contadores Pitblicos.

Se debe entender que el campo de actuacidu es la actividad de
preparacién y experiencia que puedn desemperiar por si uisma, de acuerdo a
esto se consideran los aspectos siguientes:

1- Preparacién de la informacion financiera que debe comprender el
establecimiento de sistemas de contabilidad, su operacion y la
preparacion de la informacién financiera.
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2.- Critica de la informacion financiera (auditoria), la cual se realiza a

través de:

a) Auditorfa externa llamada también dictaminacion de estados
financieros, su objetivo principal es opinar sobre la razonabilidad
de la informacidn financiera.

b)  Auditorfa interna - su objetivo principal es la vigilancia constante
de la informacidn y de los controles establecidos.

3.- Interpretacion de la informacidn financiera - tiene por objeto analizar la
técnica y racionalmente la informacion financiera para la toma de
decisiones.

4.-  Consultoria fiscal financiera.
a)  Podrd realizar ln planeacion fiscal de cualquier entidad.

b)  Asesoria en el campo fiscal para que la entidad obtenga los niejores
rendimientos y se aprovechen todas las exenciones y ventajas que
las leyes tributarias permitan.

¢) Realizar estudios sobre depreciaciones o amortizaciones, partidas,
deducibles, las cuotas del IMSS, INFONAVIT, inversiones, ete.

d)  Formulard declaraciones de impuestos mensuales y anuales.

) Gestionard ante la autoridad fiscal en casos de inconformidad,
multas, licencias, permisos, etc.

3.~ Eiscales. Sistema de informacién disefiado para dar cumplimiento
a las obligaciones tributarias de las organizaciones respecto de un usuario
especifico, el fisco.
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e) Diagrama de sistema.

‘ INICIO '
y
< mfxl?lli]g;:v > Decide ey 1 Regresa
1,2 Praceso

y
Entrega l
capturista

2 Imprime

Registra
mavi-
mientos

ey 4
Accesa Inf.

al sistema l

Entrega
Bdos.

Imprime,
Edos,

Calculu
operaciones TERMINA

Entregu
resultados




85

f) Catdilogo de Cuentas.

E! Catdlogo de Cuentas es el indice o instructivo, donde ordenada y
sistemdticamente, se detallaron todas las cuentas aplicables en la
contabilidad de una negociacién o empresa proporcionanda los nombres y en

su caso los mimeros de Ins cuentas.

Su objetivo siempre es recomendable para su mancjo que el catdlogo
de cuentas esté acompaiiado de una guia que detalla los movimientos que

afectardn a cada una de las cuentas contenidas en el mismio.

La elaboracion de este catdlogo puede ser numérica, alfabética o
alfanumérica.  Todo esto dependerd siempre de las necesidades de la

negociacion o empresa.

Lo anteriormente expresado indica que a las cuentas que manejamos
en una negociacién o empresa, les asignaremos un niimero en forma

ordenada para su ficil manejo y control.
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1000 Active
1100 Circulante

1110 Caja

1120 Bancos
1121 Bital
1122 Banamex
1123 Bancomer
1124 Serfin

1130 Mercancias

1140 Clientes
1141  Distribuidora Safari, S.A,
1142 La Boutique, S.A.
1143 Comercial Estrellita, S.A.
1144 La Ultima Mada, 5.A.

1150 Doctos. y cobrar

1160 Deudores Diversos
1101  Felipe Gonzélez
1102 Aldn Montoya
1103 Olga Cervantes
1164  Francisco Galindo

1200 Fijo

1210 Edificio

1220 Mobiliario y Equipo

1221
1222

Equipo oficina

Equipo computo

1230 Equipo de Reparto



1300 Diferido
1310 Gastos Instalacion
2000 Pasivo
2100 Acarto plaze
2110 Proveedores nacionales
2120 Proveedores extranjeros
2130 Documentos par pagar
2140 Acreedores diversos
2200 Alargo plazo
2210 Acreedores hipotecarios
2300 Diferido
3110  Utilidad del ejercicio
3120 Pérdida del ejercicio
4000 Yeutas

4110 Costo de ventas

5000 Gastos de Qperaciy
5110 Utilidad de operacién
5120 Gastos de venta
5130 Gastos de Administracidn
5140 Gastos Financieros
5150 Productos financieros
5160 Qtros productos
5170 Otros gastos

87
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g Informacion Financicra,

Estado de situacion financiera es el documento contable que presenta
la situacion financiera de un negocio en una fecha determinada, porque
mnestra clara y detalladamente el valor de cada una de las propiedades y

abligaciones, asi como el valor del capital,

Estado de pérdidas y ganancias o estado de resultados, es wun
documento contable que muestra detalladn y ordenadamente lo utilidad o

pérdida del ejercicio.

Objetivos:

Los estados financieros deben de informar sobre la situacion
financiera de la empresa en cierta fecha y los resultados de sus operaciones y
los cambios en su situacién financiera por el periodo contable terminado en
dicha fecha.

Son medios de transmitir informacidn que:

« Requiere de informacién, puede ser muy diferente segiin las personas

que tengan interés en una empresa.

«  Ciertas personas tienen facultades para obtener la informacion que les
interesa y en I forma en que les es conveniente, tal como la

administracion, el fisco y ciertos acreedores.

Se desconoce quin es el resto de las personas con inferés en la

empresa.
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1.- Estados financieros bdsicos:

1.-  Balance General, muestra activos, pasivos y el capital contable a una

fecha deterntinada,

2.-  El Estado de Resultados, que muestra los ingresos, costos, gastos y la

utilidad o pérdida resultante en el periodo.

3.-  El estado de variaciones en el capital contable, que muestra los cambios ,

en la inversién de los propietarios durante el periodo.

4.- El estado de cambios en In situacion financiera, que indica como se
madificaron los recursos y obligaciones de ln empresa en el periodo.

(Balance comparativo) debe contener los siguientes datos:

Encabezado - Nombre del negacio.
- Indicacion de que se trata de un balance comparativo.

- Fecha de los ejercicios que se comparan.
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RCIAL SA "
Balance General
al 31 de Mayo de 19

Activo N$  3.200.00

Total active = N$  3,20000

Pasivo N$  1.200.00

Capital N$  2.000.00

Total Pasivo y Capital: N$ 320000
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» LA COMERCIAL MERCANTIL, S.A. "

Estado de Resultados

Ventas

Costo de Ventas

Utilidad en ventas

Gastos de venta

Gastos de administracion

Utilidad del ejercicio

N§ 150,000

N$ 100.000.00

N$  50,000.00

N$ 10,000.00

N$ 20.000.00

N$ 50.000.00

N$ 30.000.00

N$.20.000.00



4.5 PRINCIPIOS DE CONTABILIDAD.

El Instituto Mexicano de Contadores Pitblicos es una asociacidn cuyo
objetivo entre otros es definir principios, reglas y procedimientos contables

de aplicacién general.

Esta funcién la realiza con ¢l fin de que la informacion de las
empresas esté hecha bajo los miismos criterios y asi pueda ser comparable la
imformacion de unn con otra, la de la misma a través del tiempo e incluso
con ln de empresas de cualquier parte del mundo.

Los principios de contabilidad ~ generalmente aceptados son
pronunciamientos que en materia de Contabilidad Financiera produce la
Comisién de Principios de Contabilidad del Instituto y promulga
oficialmente su drgano mdximo de Gobierno, El Consejo Nacional Directivo,

Estos principios se emiten en documentos llamados boletines y tienen
el cardcter de disposiciones fundamentales y por tanto normativas de la
Actuacion del Instituto y de sus socios, que estdn obligados a observarlas,
Ademds se emiten circulares que no son de cardcter obligatorio pero
complementan el marco de dichos principios.

Los principios se clasifican en cuatro grandes series:

Serie A Principios Contables Bdsicos.
Serie B Principios Relativos a Estados Financieros en General
SericC  Principios Aplicables a Partidas o Conceptos Especificos.

Serie D Problemas Especiales de Determinacion de Resultados.
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A continuacién se presentan la Serie A: Principios Contables Bdsicos

con una explicacion breve del concepto y su aplicacion.

A) Entidad.

Es aquella unidad identificable que realice actividades econdmicas,
constituidas por Recursos Humanos, Naturales y Capital, coordinada por
una autoridad que toma decisiones encaminadas al logro de los objetivos

para las que fue creada.

Este principio identifica y clasifica a las entidades y éstas cuando por
obligacién o necesidad hagan uso de la técnica contable, serdu consideradas

como sujetas a los principios de contabilidad.

Otro aspecto importante a sefialar en este principio es que delimita la
personalidad de empresa-etmpresario, es decir acentiia el hecho de que Ia
personalidad de una empresa es independiente a la de sus accionistas o
dueiios y en los Estados Financieros de la primera sélo deben incluirse los

bienes, derechos y obligaciones de este ente independiente.

b) Realizacidn y periodo contable.

El concepto Realizacién, implica un cambio en el Balance o en los
resultados de la empresa por haber efectuado una operacién con otra entidad,
por haber ocurrido un hecho econdmico externo que la afectd o por haber

sufrido transformaciones internas.

Para identificar estos cumbios en la “vida” del negocio, ésta se divide

en periodos convencionales.
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Por lo anterior las operaciones, cventos y sus efectos susceptibles de

ser cuantificados deben identificarse con el periodo en que ocurren,

Comio un criterio general podemos decir que: los costos y gastos deben
identificarse con el ingreso que los origina, independientemente de la fecha

en que se paguen y los ingresos se registran hasta que se obtienen.

¢) Valor historico original,

Este principio se refiere bisicamente a que las obligaciones realizadas
deben valuarse en efectivo precisamente al momento en que se consideran

realizadas.

Por ofra parte sefala que si ocurren eventos posteriores que hagan
perder el significado de estas cifras, éstas deberdn ser modificadas para
preservar la objetividad de la informacion contable.

d) Revelacion suficiente.

Este nos dice que la informacion contable presentada en los Estados
Financieros debe contener en forma clara y comprensible toda la informacién
para su correcta interpretacion todo lo necesario para juzgar los resultados o
la situacidn de una empresa.

e) Importancia relativa,

Este principio sefiala que la informacion que aparece en los Estados
Financieros debe mostrar los aspectos importantes de la entidad, guardando
un equilibrio entre el detalle y multiplicidad de datos con los requisitos de
utilidad y finalidad de la informacicn.



f) Cousistencia.

Existe consistencia en la informacion contable cuando los métodos y

procedimientos de evaluacion permanecen en el tientpo.

Es importante que la informacion contable sea obtenida mediante la
aplicacion de los mismos principios y reglas de cuantificacién para conocer
su evaluacién mediante la comparacion de los Estados Financieros de la
entidad, y contra los Estados Financieros de otra entidad, conocer su

posicidn relativa.

El Instituto Mexicano de¢ Contadores Priblicos sefinla que cuando haya
un cambio que afecte la comparabilidad de la informacion debe ser
plenamente justificado y éste debe ser seiialado claramente en la informacion
que se presente, indicando el efecto que el cambio produce en las cifras

contables.
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PRINCIPIOS
CONTABLES
BASICOS

A) ENTIDAD

B) REALIZACION
Y PERIODO
CONTABLE.-

C} VALOR
HISTORICO
ORIGINAL.-

D} REVELACION
SUFICIENTE.-

Unidad econdmica
constituida por recursos
humanos, naturales y
de capital encantinadas
al logro de los olijetivos
parafos gue fue creada.

Todos los eventos cuan-
tificables que realice In
empresa deberdn tener
¢fecto contuble dentro
del periado en que
ocuirran,

Las operaciones que rea-
lice In empresa deben
valuarse en efective en
el monento que se con-
sideran realizadus,

Los Estudos Financieros
deben contener en for-
ma ciara, precisa y cont-
prrensible toda su
fifornacion.




CAPITULO V

CASO PRACTICO



5.1 APLICACION EN CONTABILIDAD.
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Para el ejercicio del 1° al 31 de diciembre de 1995, la entidad
denominada La Mercantil, 5.A. inicia con los siguientes saldos:

Gastos de instalacion 13,200
Equipo de oficina 42,650
Capital 90,000
Inventarios 42,660
Proveedores 49,210
Bancos 40700
139,210 139,210
" LA MERCANTIL, S.A. *
Fecha ‘f;',"e,,‘ff, Concepto D H
-1- Compra de un terreno por
480,000 se firman doctos. a
liguidar en 10 anos.
Terrenos 480,000
Doclos. x pagar 480,000
-2- Adquisicion a crédito de
52,500 de mercancius.
Compras 52,500
Proveedores 52,500
-3- Con cheque se paga 2,150
por fletes de la mercancin
anterior,
Gastos s/comp. 2,150
Bancos 2,150
-4- Se devuelven 8,500 de
mercancias.
Provecdores 8,500
Dev. 3fcomp. 8,500
-5- El proveedor concede una
rebaja del 7%
Proveedores 3,080
Reb. sfcomp. 3,080
Subtotat de los movimientos 546,230 546,230
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Fecha

No. de
asiento

Concepto

D

H

Subtotal de la hoja 1

546,230

546,23)

6-

-10-

-11-

-13-

Venta de desperdicio por
1,050

Baucos

Otros productos

Venta por 81,000al Sr. X
por 70% de contado, 75% a
crédilo y el resto se firma
una letra,

Bancos

Clientes

DxC

Ventas

El cliente X devuelve 6,500
de mercancios

Dev, sfota.

Clientes

Se concede al cliente del Plo.
7 una rebaja del 4%.

Reb. s/vta,

Clientes

Liquidacién en efectivo de
las facturas por gastos admi-
uistrativos por 27,960
Gustos de op.
Bancos

Adquisicién de 76,000 de
mercancins. 80% a crédito,
20% firmando una letra.
Compras
Proveedores
DxP

Se cubren con efectivo 3,200
por fletes
Gustos s/comp.
Bancos

El proveedor concede una
rebaja de 3%

Proveedores

Reb. sfcomp.

1,050

56,700
20,250
4,050

6,500

2,980

27,960)

76,000

3,200

2,280

1,050

81,000

6,500

2,980

27,960

60,800
15,200

3,200

2,280

Subtotal de los Movinsienttos

747,200

747,200
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Fecha

No. de
asiento

Concepto

D

H

Subtotal de i hoja 2

747,200

747,200

S14-

-15-

-16 -

.17

-18-

-19.

=20 -

Devoluciin al proveedor
8,750

Proveedores

Deu. sfcomp.

Con efectivo s pagan
seldos

Concepto Suclda  Imp. Netn
Admu. 14,000 1,400 12,600
Vias. 11,000 1100 _9.900

25,000 2,600 22500

Gastos de ope.
Imp. x p.
Bancos

Venta de 108,000 al Sr. Z.
85% de contado 15% a
crédito.

Bancos

Clientes

Ventas

Se concede inta relmja del
1)
(1
Rebaju sfuta,
Clientes

Devuelve mercaitcias por
Dev. s/vta.
Clientes

Compra de miigatin de es-
cribir 11,000 en 4,000 reci-
hen la vieja, que costd 6,000
y ln diferencia dan un
crédito. p

Equipo de oficina

O(z ro’s gnsfo'g

Equipo oficina

Acreedores Div.

Compra de 42,000 de ner-
cancias, 75% a crédito, 25%
con documentos

Compras

Proveedores

D.A.P.

8,750

25,000

91,800
16,200

3,240

5,245

11,000
2,000

42,000

8,750

2,500
22,500

108,000

3,240

5,245

6,000
7,000

31,500
10,500

Subtotal de los movimientos

952,435

952,435
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Fecha

No. de
asiento

Concepto

D

H

Subtotal de la hoja 3

952,435

952,435

271 -

.22.

.23-

224-

-25.

Pago de fletes 1,900 en
efectivo.
Gaslos s/comp.
Bancos

Devolucién por 4,500
Proveedores
Dev. sfcomp.

Conceden una rebaja de
1,800.
Proveedores
Rebj. sfcomp.

Con efectivo se pagn el docu-

mento vencido el pto. 11,
nids 78(D) de };’ntm'scs.

X
Gastos finc.
Bancos

Depdsito en el banco por
75(7())0{) s
Bancos
Caja

Inventario Final N$ 89,000

1,900

4,500

1,800

15,200
780

75,000

1,900

4,500

1,600

15,980

75,000

Totat de los movinientos

1,051,615

1,051,615
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Mayor General.
Gastos de Instalacion Equipu de oficina Capital Inventarios
13,200 42,650 6,000 (19 90,000 42,600
19) 11.000
13.200 53,650 § 6,000 90,00 42,660 ) 42,600 (a
17,650 T
Praveedores Baneos Terrenvs Dxp
4) 8,500 | 49,210 407200 2,150¢3 1) 480,000 24) 15,200 | 480,000 (1
5) 3.080 ) 52,500 (2 6) 1,050 27,960 (10 15201

13) 2,280 | 60,800 (11 756,200 3,200(12 10,500 (24

18250 {31500 25 25000) 25005 T 480000 |

22) 4,500 16) 91,800 | 1,900 (21 15,200 | 505,700

23) 1,800 15,960 (24 490,500

28,910 | 194,010
165,100 265,250 1 73,690
191,560
Compras Gast. skomp. Dev. sfcomp. Reb. sfcomy.

2) 52,500 3) 2,150 8,500 (4 3,080 (5
11) 76,000 12}3,200 8.750 (14 2,280(13
20) 42,000 21 1,900 4.500 (22 1,800 (23

170,500 | 89,000 (b 72501 7,250 (¢ d) 21,750 | 21,750 ¢} 7,160 | 7,160

a)42,660§ 21,750(d

¢ 72501 2160(4

220410 ) 117,910
102,500 [ 102500 1
Otros Productos Clientes DxC
1,050 (6 70202501 6,50 (8 7)4.050
16) 16,2001 2,980 (9
3.240(17
1 1,050 } 1,050 524518 4.050
36450 17,965

18,485
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Ventas Dev. s/V'ta, Reb, s/Vta Gastos Op,
81,000 (7 8) 6,500 9) 2,980 10) 27,960
108.1%K6 (16 18) 5245 17) 3,240 15) 25,400
1) 11,745 | 189,000 1,745 | 11,7445 (1 6,220 16,220(2 52,960 | 52,960 Vi
2] 6,220
17,965 | 184,000
H11121.035 | 171,035
Imp. x D, Otras Gastas Acreadares Div.
2500015 19) 2,000 7.00019
2,500 2000 2000 1V 7.0
Casa
75000 (25
75,60
25180
Gastos Fine.
24) 784
780§ 780 V
Pérdidas y Ganancias
1125001 1,050
V20001171035 11
v 780 Uilidad
VI 52,960 13845 *
158,240 | 172,085
v 138451 13845




“ LA MERCANTIL. S.A4. "
Hoja de Trabajo al 31 de Diciembre de 1995.

No. Nombre Ralarza de Comprobacién Saldos Pérdidasy Balance
& de s Momimientos Saldos Afestes Ajustad Gananci, General
Cuenta Cuentas

Debe $Haber D. H. Cargos § Abonns |} Deudor | Acreedor ]| Debe Haber Actiro Pasito
Gastos de Instalacién 13,200 13.200 13.200 13.200
Equipo de oficina 53.650 6,000) 47650 47650 47.650
Capital 90,000 90.000 90,000 1,000
Inveniarios 42660 42.660 b) 89,000 § 32,660a) 89.000 89,000
Proverderes 28910 194010 105,100 165,100 165100
Hanas 265,250 7369 § 191.560 191,560 191 560
Terrenos 480,000 480,000 420,000 480,000
DxP 15,200 § 505700 490,500 490,500 490,500
Compras 170,500 170,500 a1 42,660 | £9.000 (b] 102500 102,500

€) 7.250] 21,750(d
7160 te
Gastos sjamp. 7.250 7,250 7250 - -
Dews./eomp. 21.750 21.750 1) 21.750 — —
Reb. s/comp. 7160 7.180 fe) 7,150 -— —
Otros productos 1050 1050 1.050 Lo50
Clientes 36,450 17,965 18,485 18,435 18 435
DxcC. 4.050 4,050 4,050 4050
Ventas 139.000 189.000 ) 1) 11.745 171.035 171,035
2) 6,220

Dev. s/Via. 11.745 11,745 1.745 - -
Reb.s/Vta. 6,220 6,220 6,220 -~ -
Gastos de Operacion 52,960 2,450 52,950 52.960
Imp.x P. 2500 2,500 8,500 2.506)
Otros Gatos 2,000 2,000 2,000 2.000
Acreedores Div. 7.000 7000 7000 7.0H0
Gastos firansirros 780 780 780 780
Casa <75,000> <75,000> <75,000> «75.000>
Pérdidas y Garancias 158.247) 172,058
Unlidad 13,845 13845

1158251 188231 274060 m 1358751 zgﬁ TRS | 273851 927 185 ) z’?: !ZE{ !7’"EQ GR 945 TER Q15

< > : Existe como Saldo Acreedor.

FOL
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" LAMERCANTIL. S.A.

Estado de Resultados del 1° de Enero al
31 de diciembre de 1995,

Vias. 189,000
- Reb. s/Via. 6,220

- Dus/Via. AL21s 12965
Vias. netas 171,035
nv. | 89,000

Compras 191,560

Gastos s/comp. 18,485
4,050

<22,000>
Compras totrales 220,410
- Reb. s/comp. 7,160
- Devs. fcomp. _2L7a0 28910,
Compras netas 191,500
Total disponible
-IF 82,000
Costo de venlas 102.500.
Utilidad bruta 68,535
Gastos de operacion 52,960
Gastos financieros 280 53740

Utilidad de operac. 14,795
Otros productos 1,050
- Otros gastos U0 950

Utilidad o pérdida 13,845

Elaboré Revisd Autorizé
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Balance General al 31 de Diciembre de 1995,

Activo Pasivo
Circulante ALorto Plazo
lnventarios 89,000 Praveedores 165,100
Bancos 191,560 Dxp 490,500
Clientes 18485 Imxp 2,500
DxC 4,050 Acreedores Div. _2000. § 665100
Caja <Z5,000> $ 228,095
Eijo Capital
Eq. de Oficina 47,650 CupitalContable 90,000
Terrenos 480,000 527,650 Utitidad del Ej. 13,845 103,845
Diferidp 132000 13,200
SUMA ACTIVO $.268.945 SUMA PASIVO + CAPITAL §768.945
Elaboré Revisé Autorizé
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CONCLUSIONES

Como ya hemos hablado en los capitulos anteriores la legada de las
computadoras ha revolucionado el manejo de informacidn dentro de las

empresas: grandes, medianas y pequeiias.

Ya que por gjemplo en el departamento de contabilidad se manejaban
registros contables manules, y los cierres de mes y anuales eran sumaniente
pesados, que akora en la actualidad todos estos cdleulos se manejan en
paquetes de ficil manipulacion para las personas que lo elaboran, por otro
lado refiriéndonos al departamento de personal nos facilita tener los arcliivos
de cada uno de los empleados para que en el momento de solicitar
informacién: ésta serd la mds actual, asi como en una gran diversificacion de

actividades como son:

Reclutamiento - minimiza papelerfa.
Seleccidn - proporciona cdlculos precisos y rdpidos.
Capacitacion - ayuda al manejo y valuacién.

Por razones como las anteriores se ratifica que, la Infornudtica es muy

importante para el desarrollo y crecimiento de toda organizacion.
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SUGERENCIAS

Para que la informdtica se emplee y logre un desarrollo satisfactorio
en la organizacion que se aplique.
Se deberan realizar estudios de acuerdo a sus necesidades y capacidad

de cada drea a afectar.

Radicard mucha importancia, que la persona o personas encargadas
de hacer los estudios pertinentes en la introduccion del sistema de cémputo,
se centre conjunto con un experto en sistemas, a realizar un conjunto de

necesidades a satisfacer con este sistema,

Mediante la experiencia y conocimiento denotado en el tiempo de

laborar en el drea en cuestion.

Asimismo a la toma de decision deberd estar respaldada por una serie
de estudios mercadoldgicos delimitados por las condiciones miostradas en la

organizacion.
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