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Es imposible distinguir entre 
una tecnología lo suficienten►ente avanzada 
y la magia. 

Arthur Clarke 

No sabemos quiénes somos 
hasta que vemos 
lo que somos capaces de hacer. 

Martha Grimas 

Sorprenderse, 
extrañarse, 
es comenzar a entender. 

José Ortega y Gasset 

Todo les parece imposible 
a quienes no intentan nada. 

Jean-Louis Étienne 

Quien se sienta en el fondo de un pozo 
a contemplar d cielo, 
lo encontrará pequeño. 

Quizá la imaginación no sea 
sino inteligencia que se divierte. 

Han Yu 

George Scialabba 

Lo mejor de todo es aprender. 
El dinero puede perderse o ser robado, 
la salud y la fuerza llegan a fallar, 
pero lo que confiamos a la mente 
es nuestro para siempre. 

Louis L'Ama 



Si el saber 
es un placer, 
no te lo niegues. 

Mario Soto 

Nada sucede 
hasta que sucedió. 

Mario Soto 

Si las estrellas aparecieran 
en el firmamento sólo una noche 
cada milenio, 
¿cómo podría el hombre 
creer y adorar? 

No tener ilusiones es respetable; 
y seguro, 
y benéfico... 
y absurdo. 

Joseph Conrad 

... he de cumplir mil promesas, 
y caminar muchos kilómetros, 
y caminar muchos kilómetros 
antes de dormir 

Robert Frost 

I,a adversidad alimenta el valor. 
Nadie puede ser valiente 
si en la vida sólo le han sucedido 
cosas maravillosas, 

Mary Tyler Moore 

Al tomar parte en una competición, 
es preciso esforzarse como si hasta el último minuto 
hubiera posibilidades de perder. 
Así debe uno enfrentarse a un combate; 

la política; 
a todo. 

Dwight Eisenhower 



WITH Positivo, ; 
WITH Aceptar, ; 
WITH Perdón 

Desesperación WITH Opciones, ; 
Confusión 	WITH Claridad, ; 
Dilación 	WITH Participación 

REPLACE 

REPLACE 

Negativo 
Juzgar 
Rencor 

SAY tuverdad @ todo, el tiempo 

IF es tiempo 
EXIT 

ENDIP 

ENDDO 

SAVE TO Siempre 

CLEAR ALL 

RETURN 

REPLACE Separación 
Escasez 
Penas 

WITH Unión, 
WITH Abundancia, 
WITH Alegrías 

* Programa: RECUERDA.prg 	...lo que algunas veces olvidamos... 

k NOTA 
	: Leer y ejecutar todas las mañanas al despertar. 

* Fecha 	: HOY 

USE Tu mismo 
	&& Despierta 

SET Tía OFF 
	

&& No hablar por hablar 
SET ESCAPE OFF 
	66 No escapar a lo gua se debe enfrentar 

CLEAR 
	 && Contemplar al panorama claramente 

Seas consciente = :Yes. 

DO WHILE Seas consciente 

STORE "amor" 	TO _corazón 
STORE "salud" 	TO _cuerpo 
STORE "paz" 	TO _Tente 
STORE "compasión" TO _otros 
STORE "estima" 	TO 	mismo 
STORE "confianza" TO _humanidad 
STORE "fe" 	TO DIOS aa Constante 
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Introducción 

El desarrollo de un sistema administrativo por computadora aumenta la eficiencia, 
velocidad y exactitud en el procesamiento de grandes cantidades de datos. Esto, 
gracias a que alivia las actividades que ocurren con frecuencia y en la misma forma, 
lo cual podría provocar errores en cualquiera de las etapas del proceso, 

El Departamento de Adquisiciones de la biblioteca de la ENEP Aragón no es la 
excepción al manejo de actividades rutinarias propensas al error. F,ste sistema 
resuelve en gran medida lid efecto al lograr que los datos se almacenen en la 
computadora HM su consulta, impresión, actualización, etc. 

El objetivo de esta tesis no es el describir las etapas del desarrollo de software. 
intención es dar a conocer los conceptos de la Programación Orientada á Objetos 
entender cómo es que utiliiados con SQL.Windovis 5.0, una de las herratifientas más.  
modernas para la creación de sistemas, se logra agilizar el diseño del Sistema de 
Control de Adquisiciones. 

SQI,Windows hace más dinámico el diseño de la interfaz del usuario ya que se 
elabora visualmente. Los elementos que intervienen en el diseño ya cuentan con 
código predefinido, lo que acelera la codificación de las acciones ,a ejecutar. 

SQLWindows permite que se utilice ell enfoque de Programación Orientada a 
Objetos, de tal manera que ofrece una mejora en la productividad al lograr un 
desarrollo más flexible con la reutilización de código y con su facilidad de 
extensibilidad, 



En el capitulo 1 se dan a conocer de manera global la situación y funcionamiento 
actual de la biblioteca de la ENEP Aragón y se precisa en el Departamento de 
Adquisiciones. También se habla sobre las generalidades de Windows y 
SQLWindows. 

En el capitulo 2 se hace un análisis del proceso manual del Departamento de 
Adquisiciones pina conocer la situación actual, también se presenta la normatividad 
a la que se apegará el Sistema de Control de Adquisici4ines propuesto por esta tesis, 

El capítulo 3 hace una presentación de la teoría de los conceptos de orientación a 
objetos. También se dan a conocer las caracteristicas de SQLWindows 5.0. 

Finalmente, en el eitpítulo 4 se hablará sobtv la aplicación de la teorla de los objetos 
sobre la programación del sistema. 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la FNEI Aragón en SQI.Windours 5.0 

El humano al interactuar con su medio ambiente tiende a clasificar y abstraer cosas 
para su clasificación y comprensión. La Programación Orientada a Objetos imita la 
manera de este proceder al conceptualizar un programa (o un sistema) como un 
conjunto de objetos que se comunican para cumplir con su objetivo. 

Por otra parte, al ser Windows un entorno gráfico, simplifica el manejo de las 
computadoras. Windows estandariza las aplicaciones al hacer que funcionalmente y 
visualmente sean parecidas. Este sistema al ser desarrollado sobre Windows goza de 
las ventajas que ofrece este entorno y así se logra que el sistema sea verdaderamente 
una herramienta acorde a los tiempos modernos de la computación. 
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Capítulo 1 Antecedentes 

Objetivo General 

■ Conocer de manera global los elementos que intervendrán en el presente 
trabajo de tesis 

Objetivos Particulares 

■ Conocer la estructura de la biblioteca y ubicar estratégicamente la 
importancia del Departamento de Adquisiciones 

• Conocer, las carítcteristicas y elementos principales del entorno de Windows 
3.1, plataforma que se utilizará para desarrollar el Sistema de Control de 
Adquisiciones 

• Conocer las características y elementos principales de SQI,Windows 5.0, una 
de las herramientas más avanzadas para el diseño visual en Vv'iodúws 
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1m biblioteca de la ENEP Aragón, "lesas Reyes lleroles", es uno de los recursos 
más importantes de la universidad. ya que su función es la de proporcionar apoyo 
bibliográfico, esencial para la formación académica, la investigación y la cultura en 
general. 

Para lograr sus objetivos, la biblioteca cuenta con diversos departamentos, los 
cuales son: 

■ Departamento de Adquisiciones 

■ Departamento de Procesos Técnicos 
■ likpartamento de Servicios Externos 

■ Departamento de Servicios internos 

De éstos, el Departamento de Adquisiciones es el área medular de la biblioteca. Es 
aquí donde se hace la selección y compra del nuevo material bibliográfico. La 
adquisición de nueva bibliografía es un gasto que de primera instancia afecta al 
presupuesto de la biblioteca y de manera global al presupuesto de la ENEP Aragón, 

El control del presupuesto, aunado al seguimiento del proceso de selección y 
compra es una larca ardua donde es necesario el apoyo informático que coadyuve 
las labores del Departamento de Adquisiciones. 

En este capítulo, en la sección 1,1, se abordará de manera general la estructura dula-  
biblioteca de la ENEP Aragón, siendo hasta el capítulo 2 donde se observe con 
detalle las funciones del Departainento de Adquisiciones. 

En la sección 1.2 se habla de Windows 3.1, una de las interfaces para usuario más 
extendida y que facilita en gran medida la utilización de las mierocoMPittadoras. 
Windows es uno de los programas más importantes de la actualidad, y aunque nn 
sea el mejor se ha logrado perfeccionar a tal grado que es la plataforma donde ya 
hay cientos de progrimias: desde entretenidos juegos haSta poderosoSprogramas: de 
diseño. Windows será la plataforma para el nuevo sistema por lol beneficios que' 
reporta al usuario final. 

En la sección 1.3 se habla sobre SQLWindows 5.0, que es la herramienta software 
utilizada para el desarrollo de este proyecto. SQI,Windows es uno de los programas 
más sofisticados mira implementan• sistemas en el entorno de Windows.' unto por el 
diseño visual como por su esquema de codificación, es un ambiente muy propicio 
pina que los desitrrolladores inmediatamente sean productivos. 
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1.1 La Biblioteca de la UNO' Aragn 

La biblioteca de la ENE') Aragón pone a disposición del estudiante un gran acervo 
que fortalece la formación académica y profesional de la comunidad universitaria. 
Aquí se encontrarán, por ejemplo, endelopedias, diccionarios, atlas, mapas, 

audiovisuales, revistas, folletos, etc. 

1,a biblioteca se divide básicamente en cuatro departamentos con diversas funciones 
cada uno. A continuación se analizará brevemente la función de cada departamento. 

El Departamento de Adquisiciones es el área más importante de la biblioteca, 
considerando que su labor es la de dar a conocer a las jefaturas de carrera los 
catálogos de material bibliográfico nacional y del extranjero para su revisión y 
selección, a lin de que elaboren y remitan las solicitudes para la compra del nuevo 
material de tal manera que los taurinos cuenten con la más variada colección de 
títulos para llevar a buen término sus labores escolares. 

Se levantan pedidos por proveedor y se hace un seguimiento del pedido desde su 
emisión hasta que es surtido. 1".:.sto para evita ataludas y que Se adquieran los 
ejemplares que realmente se solicitaron. Se informa a la Direeción.  General de 
Bibliotecas (IXIII) y ésta a su vez hace llegar los datos de identidad de los libros, 
los cuales son: Clasilicíteión, Número de Matriz y Número de Adquisición. A este 
proceso de recabar los datos de identidad se k conoce como proceso mayor. 

F.1 Departamento de Procesos Técnicos es el encargado del proceso menor, h decir, de 
poner los sellos de propiedad, dalos de identidad y proteger magnéticamente los 
nuevos libros, Aqui también se repara material que, por haber estado en servicio,' se 
ha deteriorado. Al terminarse el proceso en los libros, éstos pasan al acervo general, 

El Departamento de Servicios Externos está compuesto de tres áreas que permiten, en 
general, la consulta de ejemplares fuera de la biblioteca, ya sea la propia biblioteca 
de la ENEP Arítgón u otra biblioteca que tenga convenios con la UNAN& Líts áreits 
son: 

• Préstenlo a tlomicilio 

Este préstamo permite, (le acuerdo con el reglamento de la biblioteca, retirar 
material que se necesita consultar fuera de las instalaciones por cinco dias 
hábiles. 
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• Préstamo interbibliotecario 

lis una alternativa para obtener material bibliográfico no existente en esta 
biblioteca al tener convenios de préstamo con otras instituciones. De esta 
manera se subsanan ciertas carencias de la biblioteca de la ENEP Aragón. 

• Estantería abierta 

liste servicio funciona también corno préstamo interno, al permitir la consulta 
directa y poder leer los libros en la sala de estudio, Esto también permite 
seleccionar los libros deseados y solicitar la autorización para obtenerlo como 
préstamo a domicilio. 

Por su parte, el Departamento de Servicios Internos está compuesto por diversas áreas 
cuya función es poner al alcance del alumno o cualquier ostiario todos aquellos 
materiales o servicios con los cuales cuenta la biblioteca. Algimos de estos 
materiales por su importancia, ya sea por su valor o por su mínima existencia, no 
podrán salir de la biblioteca. Además de la estantería abierta, se tiene: 

• Área de Consulta 

Aquí se cuenta con material de información específica como: enciclopedias, 
diccionarios, leyes, códigos, anuarios, tesis, etc. 

• Hemeroteca 

Se encuentran diarios, revistas, agendits estildisticas y mitterial periódico. 

• Área de Reserva 

Aquí se resguarda un ejemplar de cada título del acervo general. 

• Mapoteca 

Cuenta con mapas, cartas 
estereoscopios, etc. 

• Videoteca 

Contiene minería! audíovisual je interés para todits las carreras y de eultitra 
en general. 

▪ Servicio de préstamo de Máquinas de Escribir 

Máquinas diSponibles pina elaborar trabajos mecanográficos,- Se cuenta con 
Una sala especial pina trabliiar con las Máquinas sin interferireon lati demás 
áreas de estudio dónde se debe guardar silencio. 

fotos aéreas. planímetros, 



Sisarme de Adquisiciones de la Biblioteca de la EIVIT Aragón en SQl.Windtms í.11 

a Servicio de préstamo de Cubículos ele Estudio 

Son pequeños cuartos de esiuditi para realizar trabajos en equipo con un 

máx imo de 6 personas y un mínimo de 3, 

e Servicio de préstamo de Cubículos pura Asesoría de tesis 

Son cuartos de estudio donde las distintas jefaturas de carrera dan un servicio 
de orientación para alumnos que desean iniciar o para aquellos qué ya se 

encuentran elaborando una tesis. 

e Servicio de Fotocopiado 

Es un servicio concesionado donde se ofrecen fotocopias con la comodidad 

para los alumnos de que se encuentran dentro de la misma biblioteca. 

I lasta aquí se ha revisado de forma general el funcionamiento de la biblioteca. Dado 

que el nuevo Sistema de Control de Adquisiciones se desarrollará para el ambiente 
gráfico Windows, es en la siguiente sección donde se analizará el por qué Windows 
es una plataforma bastante aceptable para el usuario final. 

1.2 WINDOWS 3.1 

Windows es un software que hace más sencillo el uso diario de una computadora. 
Es una interfaz que se coloca sobre el conocido ambiente DOS (Disk Operating 

System - Sistema Operativo de Disco) logrando con esto una amplia utilización no 
sólo por expertos sino hasta por novatos de casi cualquier tipo de programa 

diseñado especificamente para Windows, 

Windows 3,1 fue lanzado al mercado en abril de 1992 casi dos años después de 
Windows 3.0 que salió en mayo,  de 1990. 

Entre Wintlows 3.0 y 3.1 sólo hubo una diferencia del 10% en capacidades y 
añadidos y no implicaba grandes cambios, razón por la cual el numero de la versión 
varía en el decimal. 
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1.2.1 Ventajas 
Hay algunas mejorías y también nuevos elementos que hacen de Windows 3. I la 
plat albina más popular desde entonces: 

Trueljpe 
Windows incorpora tipos de letra a escala conocidos bajo el nombre de TrueType, 
éstos se pueden desplegar e imprimir en cualquier tamaño y casi en cualquier 
monitor e impresora que Windows permita. 

OLE 
La Vinculación e Incrustación de Objetos (OLE - Ohject Linking and Lmbedding) 
es una técnica que permite incluir de una manera consistente y estándar en un 
programa Windows información proveniente de un documento creado en otra 
aplicación. Así, es posible insertar información de una hoja de cálculo 'en un 
documento de un procesador de textos y ;después actualizar esa información 
directamente en la hoja de cálculo en que fue creada, evitando tener que hacer 
cambios también en el procesador de textos. 

Ayuda 
La aplicación que muestra el texto de ayuda en la mayoría dulas aplicaciones fue 
mejorada en varios aspectos. La ventana de Ayuda ,sieMpré ha permitido a Iba 
usuarios hacer clic en las palabras claves que están en diferentes Colorea y eambiarae 
a las secciones relaCionadas del texto de ayuda. Ahora se cuenta con bolonel o áreas • 
activas dentro de la ventana paritsaltar a un subtema. 

Multimedia y lápiz óptico 
Ahora se incluyen controladores que permiten utilizar sonidos, animaciones y otros 
efectos de multimedia, así como controladores para un lápiz óptico. 

cerrar aplicaciones quena responden 
Si hay una aplicación que no responde en Windows y se presiona Ctrl+Alut Supr, 
previene que esta combinación de teclas no se debe utilizar para salir de las 
aplicaciones de una manera normal, las opciones son presionar Escape pira no 
tomar ninguna iicción, oprimir Retorno para cerrar sólo la aplicación actual 
presionar de nuevo Ctrl t•Alt+Supr para leinicializar el sistema. 



1.2.2 Desventajas 
Con todo y sus mejoras, Windows 3.1 no es perfecto y aún tiene problemas. 
Algunos problemas se pueden encontrar en: 

Programas residentes para compresión de discoS 
Ni Windows e incluso su programa de instalación son crinuitaibles con todo las 
aplicackines de compresión de discos;. por lo que resulta muy problemático 
instalarlo en una computadora con software de este tipo.. 

Comandos del DOS 
Existen varios comandoS del DOS que son incompatibles con las operaciones de 
Windows y que si son ejecutados en una sesión de Windows son' 	caPnees: de •• 
desestabilizarlo. 

1.2.3 Windows ante dos perspectivas 
Al encontrar ventajas y desventajas, es natural que existan opinione.s encontradas 
respecto al acierto de Windows en el inundo de las computadoras. 

Sisiona de Adquisiciones de la biblioteca de Id 1:NEP Maltón en SQLWIndows 5.5 
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DOS mejorado 
Una aplicación del DOS se podrá ejecutar en una ventana de Windows con su 
propio metió e incluso con algún tipo de letra de los de Windows. Será posible 
utilizar el Ratón aunque la aplicación no haya sido diseñada para él y también se 
podrá copiar datos desde esa aplicación DOS a una aplicación Windows. 

Redes 
Windows 3.1 agregó ciertas funciones específicas para las redes, tales como las 
locales y aquellas donde se comparten periféricos como las impresoras. 

Procedimiento de inicio 
Windows 3.1 cuenta con un grupo especial: Inicio, donde se colocan los iconos de 
las aplicaciones que se quieran ejecutar al iniciar Windows. Funciona como el 
AUTOEXEC.BAT del DOS. 
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Cabe señalar que además de los juicios que se tengan en contra o a favor de 

Windows, existen dos enfoques respecto al tipo de usuario de esta plataforma: el de 

usuario final y el de diseñador de software. 

Parró de viga del usuaria final 
En los primeros tiempos, las computadoras estaban orientadas a producir la mayor 

cantidad de trabajo que fuera posible, ya que era muy costosa, quedando relegados a 

segundo término la comodidad y productividad del usuario, 

En los tiempos modernos se puede adquirir una computadora personal relativamente 

barata, cuyo sistema operativo provee un entorno propicio para el desarrollo del 

usuario, lo cual implica el incremento de la productividad y creatividad del mismo. 

El sistema operativo es reforzado con paquetes de software que colocan una interfaz 

que hace más accesible el manejo del propio sistema y de la computadora en 

general. En los últimos años la interfaz que predomina en las microcomputadoras es 

Windows, y al basarse en un entorno gráfico facilita la comunicación computadora-

usuario. 

Al hacer innecesario el aprendizaje de la sintaxis de muchos comandos, simplifica la 

utilización de las aplic¿leiones por lo que se convierte en una herramienta muy 

poderosa al permitir la selección de opciones en forma casi intuitiva. 

Además, todas las aplicaciones Windows se apegan a ciertos estándares, lo que 

permite que todas sean similares en su interfaz. Al aprender a uilizar una 

aplicación, se aprenderá a utilizar otras en menos tiempo. 

En una corporación se necesita que el usuario sea productivo y que no pierda 

demasiado tiempo en la capacitación de una nueva ,  aplicación. El entorno de 

Windows ofrece eso y más, 

Punto de vista del diseñador de software 
Wíndows permite que las aplicaciones sean relativamente independientes de la 

computadora, abriendo el amplio mercado de software. 

WindoWs permite la multitarea, por lo que puede haber en algún. momento 'dos o 

Más aplicaciones ejecutándose al mismo tiempo, es por, esto que cada aplicación' 
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En el entorno DOS, una aplicación se apropia del CPU y, por ejemplo, la memoria, 
puede ser ticeesada en toda su extensión y por el método Tic sea. Windows no lo 
permite', para llevar así una correcta administradón del sistema. 

Windows tiene muchas características que no tiene el entorno del tradicional 
sistema operativo 1.)C)S. Por esta nizón, el desarrollo de aplicaciones Windows 
puede ser !mis complejo que el desarrollo de aplicaciones 'para el DOS, 
Considerando lo que Windows puede ofrecer, en realidad se Paga un Justo Preció. 

En la siguiente sección, 1.3, se hablará de .SQL,Windows, la beIramienta software 
motivo de esta tisis Se revisitrán de manera global las caracteristicus innovativas 
que hacen de SOLWindows un sistema de desarrollo bitstante completo 'y poderoso. 
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debe contar con un espacio en la pantalla y se le asigna un rectángulo llamado 
ventana (window) donde aparecen menús y cuadros de diálogo, por ejemplo, 

En el entorno DOS, la aplicación se adueña de la pantalla y también debe 
preocuparse por todos y cada uno de los detalles de lo que el usuario hace. Windows 
se ocupa de todos los detalles de forma automática: sabe qué tecla se presiona o 
libera, sabe dónde se encuentra el ratón, cte. 

Windows puede manejar aplicaciones que crean y usan un gran número de ventanas 
para desplegar información, Windows controla la pantalla y evita que dos 
aplicaciones traten de utilizar la misma porción de pantalla al mismo tiempo. 

Windows cuenta con controladores de dispositivo para lograr la independencia de 
los dispositivos. Esto significa que, por ejemplo, se puedan dibujar líneas o círculos 
en tina impresora láser o de matriz de puntos, en un monitor VGA o uno ECiA, sin 
importar la resolución. 

Al permitir la ejecución de más de un programa al mismo tiempo, los recursos de la 
computadora se deben compartir (la memoria, dispositivos de Entrada/Salida, la 
pantalla y por supuesto, el propio CPU), es por esto que Windows controla 
cuidadosamente cada uno de los detalles para garantizar el control de los recursos. 



En SQLWindows se pueden crear aplicaciones sin escribir una sola linea de código 
o con programación mínima. Su lenguaje SAL (SQLWindows Applicatioa 
Languaje) es parecido a los lenguajes C o C++, por lo que tiene un enorme poder en 
el desarrollo de aplicaciones fuelles, 

Una aplicación creada con SQLWindows puede manejar todos los eleMentos de la 
Interfaz Gráfica del Usuario de Windows. 

Entre sus diversas características SQLWindows permite: 

• Desarrollar aplicaciones de bases de datos sin escribir código utilizando 
QuickObjects, 

• Trabajar en ambiente tnultiusuitrio, 
re Programación orientada a objetos. 
• Creación de reportes. 
■ Creación de aplicaciones tipo Interfaz de Múltiple Documento. 
• Soporte a Librerías de Enlace Dinámico (DEL - Dynamie Link Librarles). 
■ Soporte a Intercambio Dinámico de Datos (DDE - Dynantic Data Excluntge). 
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1.3 SQLWindows 5.0  

1.3.1 ¿Qué es SQLWindows? 
SQLWindows fue introducido al mercado en 1988, y es uno de los ambientes 
Cliente/Servidor más utilizados mundialmente. Actualmente lo utilizan, entre otras, 
las siguientes empresas de renombre internacional: 

American Express, 

AT&T, 

Boeing, 

Doncel! U.S.A., 

Glaxo Canada, INC., 

Mínolta, 

Toyota, 

PEMEX, 

y la organización UNICEF. 
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■ Soporte a Vinculación e Incrustación de Objetos (OLE - Object Link ami 
Embedding). 

■ Soporte a Controles de Visual Basie (VBX). 

• Soporte a Conectividad Abierta a liases de Datos (01)11C - Open Datallase 
Conection). 

■ Coneetividad a múltiples Manejadores de Bases de Datos, entre los cuales se 

tienen: 

ORACLE, 

Informix, 

1)112, 

Sybase, 

MS-SQLServer, 

Gupta SQLIlasc, 

Ingress, y 

Novell 11-Trieve. 

1.3.2 Lo que se necesita saber paró utilizar SQL Windows 
Al ser SQL.Windows una herramienta muy Sofisticada, es necesario contar, con 
conocimientos sobre los siguientes tópicos: 

■ Manejo de PC's IBM o compatibles, 

• PC/MS-DOS (Disk Operating System de IBM o de Microsoft). 

■ Windows, tanto interfaz de usuario como aplicaciones. 

• Uso del Ratón. 
• Algún lenguaje de programación tal como COBOL; Pascal, BASIC o C. 

■ Conceptos de bases de datos relacionales. 

Y preferentemente: 

■ Lenguaje SQL. 
e Conceptos de programación orientada a objetos. 
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Opcionalmente se necesitará lenguaje C y herramientas relacionadas si se desea 
crear y utilizar 1,ibrerías de Enlace Dinámico (1)1,1.'s). 

1.3.3 Diseño visual y la paleta de herramientas 
En SQLWindows es posible diseñar la interfliz del usuario con sólo unos clics, con 
operaciones de arrastrar y soltar y de teclear alguna intim-aun:km. Esto es posible 
gracias a la Paleta de Herramientas. mostrada en la Figura 1-1, ya que contiene 
todos los elementos u objetos con los cuales el desarrollad« trabajará para su 
diseño. 

Figura 1-1: Paleta de herromieptas, 

Conforme se coloquen objetos, SQLWindows genera código predefinido en la 
Ventana de Código Fuente. la conducta de esos objetos se definirá con el lenguaje 
SA I. con ayuda de los mensajes SAM (SQLWindows Application Messages). 

El diseño visual es tan fácil como hacer un clic en el objeto deseado sobre la Paleta 
de I lerramientits y enseguida con una operación de arrastrar y soltar sobre un cuadro 
de diálogo como el de la Figura 1-2, por ejemplo, el objeto se coloca y se 
redimensiona para ajustarlo a las necesidades particulares en el diseño. 

14 



Sistema de AdiilliSieitilICS de la Biblioteca de la LNE1' Aragón en SVIAVindows 5.11 

Figura 1-2: Diseño de un cuadro de diálogo con SQLWindows 

1.3.4 Personalizador 
Al ir colocando objetos en el diseño, se pueden cambiar los atributos de cada uno de 
ellos, de tal manera que se configuren según una apariencia similar, o para cambiar 
los colores o el tipo de letra, o para visualizar un gráfico en un botón. Esto se logra 
con el personalizador, Figura 1-3, que de acuerdo al objeto en cuestión contendrá' 
diferentes atributos. 



1.3.5 Ventana de código frente  
A diferencia de escribir un programa en un lenguaje tal como C o BASIC, donde se 
tiene un editor de texto, SQLWindows tiene un editor especial llamado Outline 
Editor, Figura 1-4.  

El Outline Editor difiere de los tradicionales editores de texto o procesadores de 
texto en que mantiene una estructuración muy rígida del código, .Por ejemplo, una 
sentencia Ir deberá contener código a ejecutar indefinido hacia la derecha y abajo • 
de él. 

De acuerdo a las indentacioncs de código, que pueden estar bajo un 1E, un -WIIILE; 
un m'Art.  CASE, o un FI ,SE, el código puede estar oculto a la vista para mayor 
comprensión de la estructura general del programa. Cuando una sentencia centenga. 
código indefinido, el diamante a su izquierda será de color negro. ; Cuando el:: 
diamante sea hueco, indicará que no hay sentencias abajo de este 'nivel, esto también 	• 
se puede ver en la Figura 1,4, las sentencias se pueden ocultar o visualizar con un 
doble clic en el diamante negro. 	 • 	. 	. 	 , , 	.„ 
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Figura 1-4. ('emana (fe código Iiiente 

El editor puede tener diferentes vistas de porciones especificas de código, gracias a 
que SQI.Windows es una aplicación del tipo de Interfaz de Múltiple Documento. 
Así, por ejemplo, A se tienen varios euadros de diálogo; e id i uno .de ellos 'puede 
tener su propia ventana de código, lo cual agiliza su visottliza¿iony edición; 

1.3.6 Barra de opciones 
La Barra de Opciones provista por d editor de SQL,Windows es un asistente para 
escribir el código de la aplicación. 

La Barra de Opciones lista los elementos que se pueden agregar en el editor. Se usa 
para: 

e Definir menús, 
e Definir funciones, constantes y variables. 
• Codificar sentencias SAL. 
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La Barra de Opciones, Figura 1-5, es sensible al contexto, al moverse en el editor, 
sus contenidos cambian indicando qué tipo de elementos pueden agregarse, 

Figura 1-5: Barra de opciones 

1.3.7 Lenguaje de aplicación de SQLWindnws 
Aunque con los QuickObjects es posible construir rmlicacioncs sin escribir código, 
las complejas aplicaciones Cliente/Servidor. necesariamente demandan que se 
escriba código. 

El lenguaje SAL se encuentra orientado a los objetos, cuenta con decenas de 
funciones interconstruidas en SQL Windows, o se pueden crear para formar una' 
librería, y aún utilizar las de una librería del tipo I)LL. 

1.3.8 Facilidad de orientación a los objetos 
SQI,WindMvs incorpora la nueva modalidad de prograMar con onentáCión,n los 
objetos, aunque no necesariamente se utiliee esta característica. Una manera de 
iniciarse, es el utilizar los QuiekObjeets, los cuales son como los objetos estándar de 
la paleta de herramientas, pero con mas inteligencia y ligados a tablas y dátós de una 
o varias bases de datos.  
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Se puede modificar el comportamiento de los QuickObjects ya que se incorporan a 
SQI,Windows con todos los lineamientos de la programación orientada a objetos. 
Se podría utilizar la herencia para extender o limitar su conducta, O de la manera 
unís simple, se pueden crear nuevos objetos especiales de ciertos atributos y/o 
conducta propia pata un diseño específico, 

1.3.9 Depurador 
El depurador de SQLWindosvs, Figura 1-6, puede manejar múltiples puntos de 
ruptura, ejecutar una instrucción a la vez, observar los valores de variables o 
expresiones en cualquier momento, o simplemente permite ver cómo se ejecutan las 
instrucciones mis a una y sus efectos, 

Cuando SOI,Windows suspende la ejecución de la aplicación, se despliega el cuadro 
de diálogo del depurador. En este punto se puede evaluar una expresión (Eval), 
continuar la ejecución de la aplicación (Continue), ejecutar la sentencia actual 
(Step), pasar sobre la sentencia actual (Step Over), detener la aplicación (11a10, o 
cerrar el cuadro de diálogo del depurador (Close), 

Figura 1-6: Depurador- 

1,3.10 Compilador 
El compilador de SQl.Windows genera código en lenguaje C para porciones de la 
aplicación y así poder elevar el desempeño de la aplicación. 
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Solamente las funciones internas, variables globales y constantes son convertidas en 
lenguaje C, con este código se crea un archivo DM,. Futuras versiones de 
SQLWindows podrán trabajar sobre otras secciones de la aplicación. 

1.3.11 Creación de un archivo ejecutable (,EXE) 
Cuando la aplicación se ha finalizado es posible generar 110 archivo ejecutable e 
incluso asignarle un icono para incluirla en un grupo en el Administrador de 
Programas de Windows. 

Para distribuir la aplicación también es necesario un conjunto de archivos de soporte 
para la ejecución de la aplicación, mejor conocido como pulí time. 

1.3.12 Requerifflientos mínimos 
CPU 	 386 ci superior 

RAM 	 8 MU 

Espacio en disco duro 	24 MI3 (mínimo) 

Windows 3.1 

Estos requerimientos son para instalar la versión Corporativa, la cual cuenta con: 

QuickObjects que proveen una rápida y poderosa manera de crear 
aplicaciones. 
Una herramienta gráfica para la creación y utilización de bases de datos... 

Un servidor para el acceso a la base de datos, 
Librerías ODBC que permiten accesar archivos de dBase o Access; por 
ejemplo. 
Controladores para ORACLE, SQl. Server, Informix, Ingres y AS/400,•de tal 

manera que, por ejemplo, se puede acceder a bases de datos en • una 
computadora con Informix y sistema operativo UNIX. 
Un Compilador para agilizar ciertas partes de código de una aplicación. 

Un programa para el monitoreo de servidores SQ1,13asc..' 

Un módulo que permite administrar un proyecto,'el personal implitado en él • 
y de la seguridad de los mismos. 
Un diseflador de reportes. 
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• tina interfaz interactiva para administrar y manejar bases de datos. 

• Un editor que permite modificar una aplicación compilada para cambiar su 

apariencia al personalizada para diferentes grupos de usuarios. 

Los 8 MB de memoria RAM se recomiendan para llevar a cabo el desarrollo de un 

sistema de manera aceptable, sin embargo, 4 MR son suticentes. El producto final se 

puede utilizar en equipos con al menos 4 Mal de memoria RAM. 
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• Conocer la operación del Departamento de Adquisiciones de la Biblioteca de 
la ENEA Aragón 

Objetivos Particulares 

• Conocer la situación actual del Departatnento de Adquisiciones 

• Conocer la normatividad a la que se apegará el nuevo Sistema de. Control de 

Adquisiciones 

Sistema de Adquiskiones de la Biblioteca de la ENIA' Araltúlt en SQI.Windows S (1 

Capítulo 2 El proceso manual 

Objetivo General 



Primeramente, en la sección 2.1, se describirá lo que es el proceso actual, tipico caso 
donde el auxilio de una computadora con un buen sistema es de gran ayuda.. 

En la segunda parte, sección 2.2, se detallará la normatividad a la que se apegará el 
proceso automatizado: 1,a propuesta del Sistema de Control de Adquisiciones, que 
será el apoyo informático para este departamento. 

2.1 Situación actual 

Los proveedores entregan las novedades bibliográficas para su revisión fisica, o 
simplemente catálogos de su fondo editorial. Cualquiera que sea el ettso, se hace del 
conocimiento de los jefes de carrera y profesores que asf lo requieran, para que 
sugieran la adquisición de nuevos ejemplares según una materia o carrera especifica. 
La sugerencia también puede ser por cuenta propia de los profesores. 

2.1.1 Solicitudes 
Por cada titulo solicitado, se llena una forma con los siguientes datos: 

■ carrera, 

▪ «lulo, 
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Ya que el Departamento de Adquisiciones es el encargado de acrecentar el acervo 
de la biblioteca, es de suma importancia que cuente con un sistema que respalde tan 
crítica tarea, ya sea éste manual o intim-matizado. 

Dado que la información manejada para este proceso es abundante, el proceso 
manual tiene la desventaja de estar sujeto 100% al factor humano, y es en extremo 
problemático hacer un seguimiento adecuado en el procedimiento de hacer una 
nueva adquisición 'o simplemente la verificación de lo que se ha ejercido del 
presupuesto en un intervalo fijo o arbitrario de tiempo. 

Ilabiendo hecho un análisis de este proceso manual, se llegó a la conclusión de que 
es posible, e incluso necesario, automatizar todo el procedimiento. Se logra con esto 
no solo la exactitud y liberación de un trabajo repetitivo, sino que también se logra 
ahorrar cantidades considerables de tiempo, factor muy importante en una sociedad 
moderna como la nuestra. 
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2.1.2 Pedidos 
Cuando el Departamento de Adquisiciones cuenta con las solicitudes de material 

bibliográfico, hace una revisión física para verificar la existencia del material 

bibliográfico: 
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• cantidad de ejemplares, 

• autor, y 

• editorial, 

Y opcionalmente: 

■ observaciones, 

■ nombre del profesor solicitante, 

e materia, y 

e semestre. 

1.a Figura 2-1 muestra una solicitud con algunos datos recabados. 



Cuando se recibe el pedido del proveedor, se coteja contra el listado del pedido o los 
originales de las solicitudes para evitar anomalías, tales como: 

• (pie se intente surtir dos o más veces un pedido, 
• que se intente surtir con ejemplares distintos del pedido, 

• que se intente surtir con ejemplares extras a los del pedido, 

• para controlar cuántos ejemplitres quedan pendientes 0.0:nos 'títulos, 
solicitarlos posteriormente con d mismo Proveedor o a uno diferente,' 

• o incluso, la no lleglida de algunos títulos. 

Con el pedido llega una o varias faCturas de todos los ejemplareS Stirtidos..LaFigura 
2.2 muestra una factura ejemplo. 
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• Si existe, se procede a revisar la demanda de préstamo del título, si tiene 
demanda se solicitan más ejemplares, pero si no tiene demanda y existen 
ejemplares suficientes (5), la solicitud es rechazada para compra. 

• Si no existe, se procede a la compra del material con los proveedores 
autorizados por la DGB proporcionando listados o copias de las solicitudes 
de los libros en cuestión. Con sus debidas excepciones también es posible 
hacer pedidos a proveedores no autorizados, siempre y cuando existan 
razones suficientes para yac así sea, tales como buenos descuentos, por 
ejemplo. 

De acuerdo al tipo de material posiblemente sea necesario hacer mis de un pedido a 
la vez, ya que tal vez un solo proveedor no mandc todos los títulos. ésto de acuerdo 
a los temas bibliográficos que ellos manejan. 
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Figura 2.2: Factura de material surtid() 

2.1.3 Formas F-2 
De la factura se extraen los datos más importantes y con ellos se llena una forma, 
llamada F-2, cuya función es la de servir de resitmen.ta tima 	manejo: 

e razón social del proveedor, 
• número de factura, 
a cantidad de títulos por factura, 
■ cantidad de ejemplares por factura, 

■ importe por factura, 

et total de títulos, 
• total de ejemplares, y 
▪ monto total de las factuias. 
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Figura 2-3: Forma F-2 
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La forma F-2 es un documento olicial que debe llevar el visto bueno de la Dirección 

del plantel para autorizar al proveedor el coloro de su(s) factorías) en la Will. Con 
esta forma también se ola a conocer a la Unidad Académica cómo se va ejerciendo el 
presupuesto. Copias de la forma F-2 y de sus respectivas facturas se archivan en 
expedientes anuales para respaldar futuras referencias y consultas. 

lm Figura 2-3 muestra una forma F-2. 

FORPA 	F-2 
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Tos libros se almacenan hasta que la DGI3 suministra los datos de identidad, los 
cuales son: la Clasificación, el Número de Adquisición y cl Número de Matriz, esta 
información llega en forma de listados junto con las tarjetas que irán a los ficheros 
del área de adquisiciones. Existe la posibilidad de enlazar vía correo electrónico a la 
ENEP Aragón con la DGII para accesar directamente estos datos. 

Entonces los libros pasan al Departamento de Procesos Técnicos donde se les 
inscriben sus datos de identidad, se sellan y protegen magnéticamente. Finalmente 
pasan al acervo general o al área correspondiente. 

Entre los requerimientos más frecuentes de consultas de información se tiene: 

■ Obtención del ejercicio del presupuesto, ya sea hasta la lecha actual o en un 
periodo de tiempo, un mes por ejemplo. Esto para indagar la forma en que se 
está ejerciendo el presupuesto, bien para saber si se ha gastado demasiado, o 
si hay suficientes fondos para el resto del año. Es información que permite 
conocer si el presupuesto se va empleando de una manera razonable. 

• Un informe por carrera de material adquirido y no adquirido, el cual 
involucra el material que ha sido surtido y el que está en espera de ser surtido, 
respectivamente. Aquí se indican los datos principales de cada título, los 
cuales son: 

titulo, 

autor, 

editorial, 

número de ejemplares, 

observaciones, y 

por supuesto, la carrera. 

• Un concentrado por carrera de material adquirido y no adquirido, el cual sólo 
contempla los siguientes datos: 

carrera, 

cantidad de ejemplares surtidos, y 

cantidad de ejemplares no surtidos. 

La obtención de estas consultas es una labor muy minuciosa que, precisa una :gran 
atención por parte del personal encargado de tales tareas, 

En la siguiente sección se describe la normatividad a lit cual se ajustará todo este 
proceso manual. Al establecer reglas claras y lineamientos específicos se, logrará 
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que la situación actual sea parte del pasado pues ya será factible introducir un 
sistema informático. 

Todo sistema manual que se automatiza llega a parecer más complejo de lo que 
aparentaba, ya que es más rígido en sus procesos, por lo que es más difícil que se 
cometan errores derivados de un mal encauzamiento y/o falta de datos. 

Los objetivos del sistema son: 

■ Controlar la adquisición de nuevos thulos, y 

■ Hacer el seguimiento del ejercicio del presupuesto. 

2.2 Propuesta del Sistema de Control de Adquisiciones 

Para lograr sus objetivos, el sistema almacena las Solicitudes, Pedidos y el resumen 
de las facturas, la Forma 	Esta documentación tiene diferentes estados que 
pueden indicar diversaS circunstancias, 

Por lo tanto, el sistema se divide en el manejo de estas áreas claves. Se logra crear 
pequeños módulos de manejo de información, los cuales son: 

• Solicitudes, 

• Pedidos, y 
• Formas F-2. 

Por una parte, permite manejar los documentos como tales, ég'deeir, sus altas. bajas 
y cambios. También permite hacer consultaS cuantitativas. 

Se le puede indicar al sistema el año lectivo (activo) para sus, operaciones; de tal 
manera que se puedan repetir números de - solicitudes, pedidos y fi amas 	, 
distinguiéndolos por el año de la fecha de su captura. 

Además, el sistema cuenta con cinco catálogos; 

• Proveedores 

Lista de Proveedores. 
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• TCMdti 

Lista de Temas Bibliográficos. 

• Carreras 

Lista de Carreras de la ENEP Aragón. 

• Datos Semilijos 

Información que puede variar cada año o menos, tal como el presupuesto 

o el nombre del director de la ENEP Aragón, por ejemplo. 

■ Usuarios 

Lista de usuarios autorizados del Sistema. 

En los siguientes apartados se analizará el manejo de cada uno de los documentos, 
de las consultas disponibles y una descripción de los elementos de los catálogos del 

sistema. 

2.2.1 Solicitudes 
Una solicitud es el documento que sirve de base para levantar pedidos de nuevos 
títulos para acrecentar el acervo bibliográfico. Es un documento enviado por 
profesores o jefes de carrera solicitando la iulquisición de bibliografia. 

Una solicitud puede tener uno de los tres estados siguientes: 

■ SI - Considerada 

Para ser considerada en el próximo pedido. Con este estado inicia una 
solicitud recién capturada e indica que entrará automátiCamente en el 
próximo pedido que se genere. 

• S2 - En Espera 

Se encuentra en espera de ser incluida en algún pedido. Porque cuando se 

genere un pedido, el sistema preguntará si se desean incluir todas, 
algunas o ninguna de las solicitudes en este estado, 

S3 - No Considerada 

Ya no es considerada en el próximo pedido, Cuando la solicitud entra en 

un pedido, ya no es considerada para ningún otro y automáticamepte es 
colocada en este estado. llinbién es posible que el usuario seleccione 
manualmente esta opción, 
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'l'odas las solicitudes que entren al pedido pasan al estado S3 - No Considerada. para 
que as) el sistema no las vuelva a incluir en un pedido. También la solicitud 
registrará el número de pedido del cual forma parte, por lo que si se quiere cambiar 
a otro estado o se desea eliminar, es necesario liberarla desde el pedido, es decir, 
abrir el pedido correspondiente y excluir la solicitud. 

2.2.2 Pedidos 
11n pedido es la reunión de varias solicitudes que forman una orden de compra para 
un proveedor. 

I /o pedido puede estar en uno de cinco estados: 

• I' I - No Emitido 

Se acaba de generar y no se ha levantado el pedido. 

es P2 - En Espera 

Se hizo el pedido pero aún no se reciben los ejemplares. 

• P3 - Surtido 

Se recibieron los ejemplares. 

• - Pendiente 

Existen problemas en el surtido, por lo que permanecerá pendiente hasta 
que el proveedor corrija las deficiencias en el pedido. 

• P5 - Cancelado 

Ya no se desea como pedido. 

La única manera de dar de Alta un pedido es a través de su generación. Este proceso 
toma todas las solicitudes que existan en el estado SI - Considerada, por lo que en 

realidad se puede crear más de un pedido a la vez ya que las solicitudes se agrupan 
por proveedor y por cada uno de ellos se creará un pedido. 

Es decir, la generación de un pedido depende de que existan o no solicitudes en el 

estado ttpropiado, lo cual significa que será necesario captúrár las solicitudeS que 
entrarán en el siguiente pedido porque todas ellas conforMarán ese nuevo pedido, 

por supuesto que opcionalmente podrán ser incluidas las solicitudes En Espera. 

Esta caracteristica de tomar de una sola vez todas las solicitudesConsideradas para 
un nuevo pedido, hace imposible que se pueda capturar material para pedidos que se 
pretendan generar en diferentes fechas, 
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Respecto a las solicitudes 1 Espera, al momento de generar el nuevo pedido se 
preguntará que si se desean incluir todas ellas, preguntar una a una o simplemente 
no incluirlas. Si se decide por incluirlas todas, se incluyen transparentemente y ya 

no se solicitará intimación extra. Pero si se decide por la opción de preguntar una a 

una, se visualizarán los datos más importantes de la solicitud (En Espera) en turno y 

se pedirá confirmación sobre su posible inclusión con un si o un no, y esta 

operación se repite por cada solicitud que se encuentre en ese estado. 

Al finalizar la generación de los pedidos, el sistema presenta una lista de los pedidos 
generados con la opción de poder imprimirla. Todos estos pedidos quedan marcados 

con el estado Pt - No Emitido. 

Para que un pedido en estado PI - No Emitido pase al estado P2 - En Espera será 

necesario hacer el cambio manualmente, ya que tal vez se imprima el pedido recién 
elaborado sólo para fines de revisión. 

Es posible colocar en cualquier estado a un pedido, excepto cuando ya ha sido 
surtido. 

Es posible que un pedido sea eliminado, pero el sistema preguntará qué se hará con 

las solicitudes involucradas, ya que es posible regresarlaS a su estado original, al 
S2 - En Espera o al SI - Considerada, también se podrán elitninar definitivamente 
de la relación de solicitudes. 

Estas mismas alternativas se presentarán cuando se intente eliminar (excluir) alguna 
solicitud del pedido. 

Para poder recibir un pedido es necesario colocarlo en el estado P2 - En Espera o en 
P4 - Pendiente. ',tira hacer la recepción, las solicitudes aparecen con sus'datus más 
importantes en fbrma de tabla donde se deberá indicar una a utuu la cantidad surtida. 
nimbién se deberá especificar el Número de la Factura que ampara a las solicitudes. 

Con esta información ya es posible indicarle al sistema que verifique posibles 
diferencias por cada título. 

Para comenzar, si el sistema detecta irregularidades en el surtido, pregunta qué se 
desea hacer con el pedido, ya que se puede continuar con la recepción, o 
simplemente cancelarlo, dejarlo pendiente o eliminarlo. 

Al continuar la recepción de un pedido con problemas pueden suceder tres casos: 



2.2.3 Formas F-2. 
Con las facturas se elaboran las Formal F-2 con , las cuales es posible que, el • 

proveedor solicite su pago en la Dirección General de Bibliotecas. 

I. hacer que la solicitud indique la cantidad surtida, con lo que ya no habria 
diferencias. 

2. Retirar la solicitud del pedido y mantenerla En Espera para que 
posteriormente pueda ser incluida en otro pedido. 

3. Que no se surtan ejemplares, que a su vez presenta dos alternativas.; 

1. Retirar la solicitud del pedido y mantenerla 
posteriormente pueda ser incluida en otro pedido. 

2. Retirar la solicitud del pedido y eliminarla de la relación de solicitudes ya 
que, tal vez, no se desea contar ni con su referencia. 

Se deberá proseguir así hasta la última solicitud que tenga problemas. Al final el 
pedido pasa al estado 1'3 - Surtido y se almacena con la fecha de recepción. Si se 
crearon nuevas solicitudes, el sistema las presenta en forma de lista con opción (le 
imprimirla, 

para que 
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I. Que lleguen ejemplares de menos, que a su vez presenta tres opciones: 

I. 1 lacer que la solicitud indique la cantidad surtida, con lo que ya no haba 
dilbrencias. 

2. Retirar la solicitud del pedido y mantenerla En Espera para que 
pústeriormente pueda ser incluida en otro pedido. 

3. Hacer que la solicitud indique la cantidad surtida y con la diferencia crear 
una solicitud En Espera para que posteriormente pueda ser incluida en otro 
pedido. 

2. Que lleguen ejemplares de más, que a su vez presenta dos opciones: 



Como máximo cada Forma F-2 puede contar con 7 facturas y una nota de crédito, 
esta última sólo en caso de requerirse. 

2.2.4 Consultas 
Las consultas permiten, generalmente, obtener totales sobre el estado o cantidad de 
documentos, desglozarlos por cimera, obtener el ejercicio del presupuesto; o incluso 
listados de material adquirido y no adquirido. 

En la mayoría de los casos se podrá hacer una consulta en un periodo de fechas.'1 
Pero si se desea consultar desde el inicio del ano lectivo hasta el 'día de la consulta,. 
no será necesario indicar ningún periodo. Es decir, el sistema 	maneja 
documentos del ailo lectivo, con sus debidaS excepciones, como en el caso de 
pedidos pendientes de, por ejemplo, un año anterior al lectivo, 

Existen consultas para los tres tipos de documentos. 

Consultas a solicitudes 

Por estado 

Se obtienen totales de la cantidad de solicitudes en sus diferentes estados: 
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Una Forma F-2 tiene dos estados: 

▪ - Aceptada 
IS considerada para el ejercicio del presupuesto. 

• F2 - Cancelada 
No es considerada para el ejercicio del presupuesto. 

Manejan el detalle del total de títulos, total de ejemplares, importe total, número de 
factura o nota de crédito (si hay alguna) y el nombre del proveedor. 

Con las Formas F-2 es posible averiguar el ejercicio del presupuesto, ya sea desde el 
inicio del año o por periodos. 



Con un total por cada carrera y una sumatoria global.. 

Par número de Factura 

Se obtiene una relación de títulos que entran en la factura que se especifique. Los 
datos desplegados son: 

Número de solicitud 

Título 
Autor 
Cantidad de ejemplares 

Consultas a pedidos 

Por estado 

Se obtienen totales de la cantidad de pedidos en sus diferentes estados: 

Surtidos 

En Espera 

Pendientes 
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Consideradas 

En Espera 
No Consideradas 

Con un total de todas ellas. 

Par carrera 
Se obtienen totales de la cantidad de solicitudes por carrera en sus diferentes 
estados: 

Consideradas 

En Espera 
No Consideradas 



Por Fecha de Surtido 

Indica el número de pedido de todos aquellos surtidos en el año lectivo o en el 
periodo que se indique. 

Ejemplares por carrera 

Aquí se obtiene básicamente información de Material Adquirirlo y de Material No.  
Adquirido. El Materird Adquirido está conformado por todos los pedidos surtidos en 
el año lectivo. El Mitterial No Adquirido incluye los pedidos en estado No Emitido, 
En Espera y Pendientes, todos éstos del ¡tilo lectivo. 

La consulta puede ser de todas las carreras a la, vez o alguna en especifico; LosdatOs 
S011: 

Carrera 
Título 
Autor 

Editorial 
Cantidad de ejemplares 
Observaciones 
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No Emitidos 
Cancelados 

Con un total de todos ellos. 

Material solicitado por carrera 

Se obtienen totales de la cantidad de títulos y ejemplares por carrera de todas las 
solicitudes que se encuentran en los pedidos en sus diferentes estados excepto 
canceladas. 

Por Fecha de Pedirlo 

Indica el número de pedido y su estado. La lista se ordena cronológicamente. 
Incluye todos los de este año lectivo y los de años anteriores en estado de En Espera 
o Pendientes. 



Corte de Pereieto 

Aquí se obtienen <los cifras: 

Cantidad ejercida a la fecha 

Cantidad por ejercer 

La cantidad ejercida se contabiliza al sumar los importes de todas las formas P-2 del 
año lectivo o de sólo tiquellas que se lleguen a indicar en el rango de fechas. 

La cantidad por ejercer es la diferencia del total del presupuesto menos lo ejercido. 

El monto real por ejercer se observará si el rango se deja ¿thierto, va que de esta 
manera se contabiliza el total de lo gastado en el año lectivo. 

Por supuesto, sólo entran en la contabilización todas las firmas . F.2 en estado 

Aceptadas. 
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Esta consulta contempla una subconsulta a manera de resumen donde sólo aparecen 
totales de títulos, cantidad de ejemplares por cada carrera y un total global. 

El resumen toma las condiciones establecidas para la consulta normal, por lo que es 
necesario primero hacer la consulta normal. 

C011.volias a formas F-2 

Por estado 

Se obtienen totales de la cantidad de formas 1:-2 en sus diferentes estados: 

Aceptadas 

Canceladas 

Con un total de los dos estados. 
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2.2.5 Catálogos 
Los catálogos son datos que se mantienen más o menos fijos en cl sistema. Se 
dividen en cinco áreas para un mejor control de la información. 

Proveedores 
Se asigna una clave y se captura su nombre, kW, dirección y todos los datos que 
permiten saber qué tipo tic proveedor es y cuáles temas bibliográficos maneja. 

Tenias bibliográficos 
Los temas bibliográficos sólo constan de una clave y una descripción. Es una lista 
de todos los lentas que maneja la UNAM. 

Carreras 
Es una lista de todas las carreras impartidas en la ENEP Aragón. Se componen de 
una clave y una descripción. 

Dalos semifijos 
Los datos semifijos indican los datos que pudieran variar año con año como el 
Código Progrannitico, o de un mes para otro tal como los nonibres de los Directores 
o, incluso, el propio presupuesto. Es aquí donde se indica el tiño lectivo y el emil 
será tomado por ti sistema para el cálculo de eonsultfts y también en el manejo de la 
captura de los documentos. 

Usuarios del sistema 
Aquí se dan de alta a los usuarios autorizados del sistema. Para seguridad del 
sistema se les asigna una palabra elave secreta que deberán introducir cuando se les 
solicite, ya sea al inicie del sistema o al intentar entrar en una seeción restringida. 

El usuario principal será el Jefe de la Biblioteca y es quien tiene prioridad sobre /08 

demás, de tal manera que es el único que puede agregar, modifiear o eliminar a un 
usuario: 

Finalmente, la Figura 2-4 muestra el diagrama de flujo de datos según la nueva 
normatividad. 
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Figraw 2-4: Diagrama de,firda de datas paivi el Sistema de Cantral de iidquisipantes 
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■ Conocer diversos aspectos que conforman a SQL Windows 5.0 y ver cómo 
está orientado a la filosofía de objetos y comprender que va más allá de un 
simple lenguaje de programación 

Objetivos l'articulares 

■ Entender la teoría de la programación orientada a objetos 

e Conocer los objetos con los cuales viene dotado SQL Windows 

■ Revisar d lenguaje de programación de SQLWindows 

e Conocer los diversos tipos de mensajes que puede manejar SQLWindows 

• Conocer aspectos fundamentales para el manejo de SQL desde una apliCación 
de SQI,Windows 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la UNIA' Aragón en SQLAVintlows S II 

Capítulo 3 SQLWindows 5.0 

Objetivo General 
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1,a programación ha evolucionado desde la programación por caldeado al lenguaje 
ensamblador, pasando después por los lenguajes de alto nivel haciendo uso de la 
programación estructurada. 

Y aunque era un enfoque muy práctico para el diseño, cualquier sistema partía de la 
nada ya que no es istía un entbque de aprovechamiento de h) desarrollado 
anteriormente. Casi no había reutilizado)), 

"Los investigadores, conociendo el dilema, comienzan a cabrear esfuerzos 
a esta problemática' a principios de los setentas. 1.,a teoría de programación 
orientada a objetos se desarrolla como respuesta coherente, PARC Xerox, 
en 1972, presenta un lenguaje de programación al que llamó Smalltalk 72, 
Diseñado con características especiales en mente, introduce conceptos 
'orientados a los objetos' como se ha dado en Ilamarles„."1  

En las siguientes secciones se hablará de todas las características más sobresalientes 
de SQLWindows, En la sección 3.1 se analiza la teoría de la programación orientada 
a objetos, ésto como preámbulo a la sección 3.2 donde se hace una revisión de los 
objetos con los que viene dotado SQLWindows. 

En la sección 3,3 se estudia el lenguaje SAL, el lenguaje de programación de 
SQL,Windows. Se observará un estilo muy partictilar para codificar con este 
lenguaje. 

Como complemento al SAL, en la sección 3.4 se conocen los diversos tipos de 
mensajes que puede manejar SQLWindows. • 

En la última sección, 3,5, se hace un estudio de aspectos básicos para -  la utilización 

del lenguaje SQL para d manejo de bases de datos, desde una aplicación de 
SQLWindows. 

1  Abel A.P. y Jorge MAI, Programación 1)rienlaila n inijelos en lin Ambiente Pum, penip5 Byl E. México, Mayo 

1592, op 92.97. 
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3.1 Objetos 

3.1.1 ¿Qué son los objetos? 
El diseño orientado a objetos descompone un sistema en objetos, los componentes 
básicos del diseño, 

Se intenta manejar la complejidad de los problemas del inundo real por la 
abstracción del conocimiento y encapsulando éste dentro de objetos. El encontrar o 
crear esos objetos es el problema de la estructuración del conocimiento y sus 
actividades. 

Se podría decir que los objetos en un problema son entidades independientes que se 
relacionan con otras partes del problema. Estas entidades no se eligen o surgen por 
su fácil o difícil programación, sino porque tienen algún límite físico o conceptúal 
que los separa del resto del problema. Las entidades son representadas como objetos 
en el programa para computadora. 

El objetivo en la programación orientada a los objetos es tener una correspondencia, 
una a una, entre las entidades en el problema físico y los objetos en el programa. 

La información normalmente se maneja en dos tipos distintos: funciones y datos. En 
la programación procedimental inmediatamente se trabaja sobre las funciones y las 
particularidades de los datos que van a intervenir. Es decir, se maneja el ¿Cómó."? 

La programación orientada a objetos comienza con una idea más abstracta: el 
¿Qué...?, y no con el ¿Cómo...?. Primero se averigua sobre lo que intentad programa. 
Se buscan los objetos y sus conexiones; para lograrlo se averigua qué operaciones se 
necesitan desarrollar y qué información resulta de esas operaciones. Cada, objeto 
sabe lo que puede hacer (operaciones) y sobre yué lo puede hacer (datos). 

Se llega a descomponer un sistema en entidades que se ajustan a 'sus proPias reglas 
dentro del sistema porque conocen todo Sobre sí mismas. 

Abstracción 
La gente comprende el mundo al Modelar porciones de'`él en versiones 
simplificadas. Un modelo debe ser un bosquejo y no debe intentar manejar hasia el 
último detalle, ya que de lo contrario resulta igual de complejo que lo que se intenta 
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modelar y entender. 1.o que se busca es simplificar, lo cual es crucial para entender 
al inundo. 

Considerar, por ejemplo, un automóvil. Una persona puede conducir un automóvil 
sin necesidad de comprender muchos de los detalles que implican su 
funcionamiento; dicho de otro modo, abstrae el conjunto de cientos de piezas 
distintas a una sola idea: un automóvil. 

Es por esto que la abstracción es la clave para diseñar un buen software. 

Encapsular:4s 
Dos de las ideas principales son: ¿Qué puede hacer este objeto? y ¿Qué conoce este 
objeto?. La primera pregunta se refiere a las operaciones o funciones que puede 
realizar y la segunda pregunta se refiere a los datos que se implican en esas 
operaciones. 

El hecho de reunir en un solo objeto tanto los datos como las operaciones que 
afectan esos datos se denomina encapsulacIón, Figura 3-1. Se logra así ocultar cierta 
complejidad hacia otros objetos y hacia el diseñador. Esta complejidad es el cómo 
hace las cosas y esto no importa a otras partes del sistema, lo que les interesa es el 
qué puede hacer. El qué es la parte pública, lo único que los 'otros objetos deben 
conocer. 

Información 
Y 

operaciones 

Figura 3-1: Encapsuladón 

Volviendo al ejemplo del automóvil, al conductor no le interesa como funciona, lo 
importante es que lo puede transportar de un punto a otro ett esta gran ciudad. 

Los objetos se pueden ver como algo que reúne cierto conocimiento y ciertas 
operaciones conceptualmente relacionadas a ese conocimiento. Continuando con el 
ejemplo del automóvil, al agrupar cientos de piezas grandes y pequeñas en una sola 
unidad se logra que "el mucho" sea visto como una unidad fácilmente manipulada. 
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interfaz pública 

representación 
privada 

3.1.2 ¿Cómo intentetítan los objetos? 
un objeto se puede comunicar con otro nutrid:nido un mensaje. A esta ticción .se le 
conoce como transmisión de mensaje, y es la única manera en que un objeto se puede 
comunicar con otro. Esto se muestra en la Figura 3-3. 
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Se logra reducir la complejidad y facilitar la conceptualización al hacer innecesario 
el conocimiento de principios físicos que intervienen en su funcionamiento, 

Oculiondenia de la información 
Al manejar la complejidad en una caja negra debe haber alguna manera que indique 
lo que algún objeto en particular puede hacer. Es decir, se está manejando una 
representación privada y una Interfaz pública, a este efecto se le conoce como 
ocultamiento de la información, y se representa gráficamente en la Figura 3-2. 

Figura 3-2 Ocultamiento de la firrmaciaín  

Esto logra que el diseño sea más fileilinente modificado; 

Al ocultar la inforinación, un objeto no dice cómo hace su trabajo, pero 
públicamente se sabe lo que el objeto puede hacer. 

Por otro lado, como un objeto tiene una parte privada, ésta puede ser MOdificada sin 
alterar el equilibrio del sistema, ya que si un error es introducido, éste qtteda 
enclaustrado en la parte privada del objeto y es más fácil su detección y.córrección, 



receptor 

Método 
Un método es la función ejecutada en respuesta a un mensaje. Dentro del objeto, el 
nombre del método es el nombre del mensaje. 

Entidad 
Una entidad es la relación del nombre del método, el tipo de argumentos que 
requiere y el tipo de dato que cl método retorna como respuesta. -La 'entidad 
determina las entradas y salidas de un método. 

3.1.3 Clases e instancias 
Existen muchos objetos que son bastante similares. Ali, por ejemplo, tenemos 
automóviles, camionetas, camiones, motocicletas, bicicletas, etc. Aúnque.,  de 

diferente manera, pero pueden transportar personas y/o cosas. 

Clase 
Los objetos que tienen el mismo comportamiento son - de la misma clase. V.stát! 
creados en base aun mismo patrón. 
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Figura Figura 3-3: l'ransinisfiin de urr ownmje 

Mensaje 
Un mensaje es el nombre de la operación y tal vez, algunos argumentos que necesita 
la operación. 

El conjunto de mensajes a los que un objeto puede responder es conocido como 
comportamiento o funcionamiento del objeto. l'ara abreviar, el nombre de la operación 
sin considerar los argumentos es conocido como nombre del mensaje. 
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Instancia 
Cualquier objeto derivado de una clase es llamado instancia de esa clase. lis capaz de 
recibir mensajes y atenderlos si se encuentran dentro de la gama de sus 
conocimientos. 

3.1.4 Pouniodisino 
La palabra polimorfismo significa "habilidad para asumir varias formas". Aplicando 
esta idea u los objetos se hablaría de la habilidad de que dos o más métodos de un 
objeto respondan al mismo mensaje. 

Esto indica que las interfaces son similares y que las operaciones (funciones) están 
implementadas en diferente forma, de tal manera que respondan a un mensaje de un 
transmisor sin que éste se preocupe por el método que ejecutará a ese mensaje. 

Regresando de nuevo al ejemplo del transporte, suponer que un cliente establece un 
contrato con una empresa de paquetería. Si el cliente envía una pequeña caja, la 
empresa tal vez la remita en una motocicleta. Suponiendo ahora que el cliente envía 
unas 1,000 cajas, lo más probable es que la empresa utilice camiones de carga. 

Este es un claro ejemplo de polimorlismo, al cliente no le interesa el medio por el 
cual sea enviada su mercancía, lo importante es que llegue a su destino —en el 
tiempo prometido. 1.a empresa cuenta con un departamento de atencinn al cliente 
(Interfaz pública) donde se recibe la orden de envío, (mensaje), al percatarse de la 
magnitud del envío la empresa decide utilizar motocicletas o camiones de carga t. 
Dependiendo de la cantidad de mercancía, el método de transporte cambia. Figura 
3-4. 
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Enviar mercancla 

   

 

1 paquete 

Enviar mercancia 
[M] 

1,000 paquetes 

Figura 	1/ 11:011Saic polimódien: enviar mercancía 

3,1,5 Herencia 
La herencia permite derivar una nueva clase a partir de otra, para asi agregar nuevas 
funciones, hacer algunas modificaciones o imponer algunas restricciones. 

La herencia permite reutilizar código. No se necesita volver a escribir lodo el código, 
indirectamente se toma (w hereda) el que ya se escribió y se agrega el nuevo. 

Subclase 
Una subclase es una clase que hereda las características de otra llamada superclase o 
clase base. 

RetoMando el ejemplo del transporte, se Podría decir que la supercláse es el 
automóvil con el equipo de norma: un juego de cuatro llantas, Un parabrisas, un 
volante, un motor, etc. Un camión de carga es en si un automóvil, pues la Mayoría . 
de sus características (comportamiento) ha sido tornado de un automóvil, se han 
modificado algunos de los componentes, se agregaron o eliminaron otros. Todo es 
Más grande, ya no son cuatro llantas, ahora son a seis, diez, o más; el motor puede 
utilizar otro tipo de combustible; se le acondiciona un gran espacio para la carga. Se 
agregan o eliminan accesorios de acuerdo con el funcionamiento requerido, Figura 
3-5. 
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Figura 3-6: Una subclase con dos suptrclases 

Se puede tener otra subclase a partir de la superelase automóvil. Figura 3-7. 

49 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la ENE!' Aragón en SQI.54'indows S.11 

Figura 3-5. S'upen:lose y subclase 

Siguiendo con el ejemplo del automóvil, suponer ahora que se tiene la superclase 

automóvil y la superclase bicicleta, a partir de aquí podemos tener la subclase 

motocicleta, Figura 3-6. 
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Figura 3-7: Jerarquía de la herencia 

Superelase 
Una superclase es la clase de la cual se hereda su comportamiento. Una clase puede 
tener una o varias supercliles, de esta manera al poner limitaciones y hacer 
modificaciones en las características heredadas se tiene una nueva clase con vida 
propia. Una subclase puede ser la superelase para otras subclases. 

En el ejemplo anterior, la clase motocicleta tiene dos superelases; automóvil, y. 
bicicleta. Por un lado se encuentra la capacidad de minsporiMse con movimiento 
automático y con muchas comodidades, por piro lado, se tiene lo práctico de 
transportarse en un vehículo pequen() aunque Se nueva gracias a la aCción Mananá,. 
Al combinar cualidades se obtiene un vehieulo .itaptilSado por un motor de 
combustión interna y se conserva lo Práctico al contar con solo dos. llantas: 

Clase abstracta 
Una clase abstracta es una clase que sólo sirve para heredar y no para crear 
instancias. Es una clase que provee OC:Variás funeionalidades en flama de un 
prototipo, es decir, la subclase que la herede deberá implementar algimMi de los 
métodos para sus específicos propóSitos. 

Esto logra que el código sea reutililable. Por otro lado, a  las clases que [mantea 
definir instancias de ellas se les conoce comodases concretas. 

Reutilizando una vez más el ejemplo del transpOrte, suponer que se ha diseñado la 
clase abstracta automóvil, a la cual se le - han definido todas sus características 
míniinas,. tales como sistema de trimstnisión, sistema electricó, . un motori. 
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3.2 Objetos de SQLWindows  

Los objetos de SQL,Windows son piezas visuales para componer la interfaz grálica 
con el usuario. Los objetos pueden ser tomados directamente de la paleta de 
lierraniietit¿vs, del metió l'ools, de la barra de opciones, o pueden ser cortados, 

FigUra 3.8: Jerarquía de elases deautomihillat 
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suspensión, juego cíe asientos, chasis, carrocería, entre otras cosas. A partir de esta 
clase abstracta se obtendrán dos subclases concretas: un automóvil de carreras y un 

automóvil sedán. Figura 3-8. 

Cada una de estas subclases tomará lo que necesite, modificará o añadirá otras 

características. 

El automóvil de carreras sólo tendrá un asiento, la suspensión será especial para las 

altas velocidades, la carrocería debe ser aerodinámica,. el motor de combustión 
interna de cuando menos 8 cilindros y de un combustible especial, el chasis aunque 
ligero debe ser muy resistente, esto sin enumerar otras posibilidades. 

El automóvil sedán debe tener espacio para cuando menos cinco personas, la 

suspensión apropiada para la ciudad con sus topes y baches, una carrocería 
medianamente aerodinámica y muy atractiva a la vista, su motor pudiera ser 

eléctrico o de combustión interna de unos 4 cilindros. 



• A Picture: Tapiz 
• Pushbutton: pb_Solicitud 

• Message Actions 
• On SAM_Click 

o Cali Salereatellindow( Creolicltud, hOndFora ) 

Figura 3.9: leona personalizad« 

Se recomienda colocar un prefijo al nombre de los objetos como indicador del tipo 
de objeto de que se trata. De esta manera se tiene una noción de lo que se espera del 
objeto, independientemente de lo que su nombre pueda sugerir, Cuando se agrega 
un objeto' al diseño, SQLWindows da un nombre por defecto usando uno de los 
prefijos listados enseguida. Se utilizará el nombre en inglés pues así es como se le 
encontrará en todo el diseño y ofrece una idea más precisa de su función, ya que 
traducidos -según Windows en español- es dificil conectar conceptualmente su 
nombre en inglés y su significado en español, por ejemplo, un "Push Button" es un 
"botón de comando" y un "Radio Button" es un "botón de opción". 
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copiados y pegados desde los objetos existentes en el diseño. También es posible 
escribirlos directamente en el editor de código. 

Al colocar un objeto en el diseño, ya viene con una serie de características estándar, 
pero es posible modificarlas con el personalizados y así definir nuevos atributos. 
Para desplegar el personalizados se puede proceder así: 

■ Con la herramienta Grabber (Sujetar) que parece una cruz con cuatro flechas, 
hacer doble clic o clic-derecho en el objeto, 

■ Con un clic en el objeto con el Grabber y presionando Retorno, 
■ Con un doble clic o un clic-derecho en el icono Personalizador del objeto en 

el editor de código. 111 icono Personitlizador se encuentra a la izquierda del 
objeto en el editor de código. Figura 3-9. 

konoPersonanzador 



■ Alto nivel 

• hijos 

Además se pueden utilizar los diálogos estándar de Windows en las aplicaciones de 

SQLWindows. 

3.2.1 Objetos de alto nivel 
lay cuatro objetos de alto nivel: 

■ forro Window 

■ Dialog t)ox 

■ Table Window 

• QuestWindow 
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Objeto Prefijo Ejem ido 

Forro Window ion frinNoinhre 

'rabie Window thl thIblonihre 

QuestWindow thl ildNoinbre 

Dialog Box dlg dIgNintibre 

NIDI Window mdi indiNonibre 

Data Field di ¡nombre 

Multiline Held oil itilNombn, 

l'ush Dutton ph phNoinIne 

Radio Ilumino rb rbNomhre 

Check Box cb chNotribre 

Option Bution oh ohNombre 

list Box lb IhNonihre 

Combo Boo club ciiihNonibre 

Picture pie picNombre 

Horizontal Senil' llar hsb hsbNumbre 

Vertical Scroll liar vsb vsbNoinbre 

Colom Control ce ceNombre 

C'oluinn col colNonthre 

Existen dos tipos de objetos: 



Todos los objetos de alto nivel (excepto los Dialog Box) pueden: 

■ Tener un menú 

■ Tener botones para maximizar y minimizar 

■ Ser creados automáticamente cuando la aplicación inicia o ser creados 
dinamic:unente por la aplicación. (ln Dialog Box sólo se crea dinamicamente 

• Tener un estado inicial (normal, minimizado, o maximizado) 

■ Tener un icono que es desPlegado cuando la ventana es iniabnizzida 

■ Cambiar de tatuarlo en tiempo de ejecución 

En el editor de código, todos los t bjetos de alto nivel tienen: 

• (Jna sección de Contenidos (Contents) donde se pueden agregar  objetos hijos 
(excepto rant !as Quest Windosvs) 

• Una sección de Acciones de Mensajes (Message ActionS) donde se codifican 

acciones para que sean ejecutadas 

• Una sección de Variables de la Ventana (Window Variables) Para declarar las 
variables locales ala ventana 

• Una sección de Funciones (Functions) donde se implementarán, las diVersas 

l'unciones que necesite la ventana para llevar a cabo su función. Cada una (le 
las funciones deberá contar con su código en la sección de Actions 
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Se les llama de "alto nivel" por la posición que ocupan en el editor de código. Una 
aplicación contiene al menos uno de estos objetos. I 	Table Windows y 
QuestWindows también pueden ser objetos hijos. 

'todos los objetos de alto nivel tienen: 

■ Un borde y una barra de titulo 

■ Un menú de sistema 

y opcionalmente 

■ Una barra de herramientas 

■ Una barra de estado 



Archivo Edici n 

1 

Figura 3-10: Una Farm Window con molía, Dala Hall y Background Téxt 

Dialog Box 
Los Dialog Box se pueden utilizar para permitir que el usuario introduzca datos, o 
pina desplegar alertas o mensajes de error. Se pueden colocar los mismos tipos de 
objetos hijos que en lit Form Window. Figura 3-11. 
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Existe un objeto especial que se encuentra en el editor de código a la altura de los 
objetos de alto nivel, se le conoce como MDI Window y puede contener (en su 
sección de contenidos) una o más Form Windows o Table Windows de alto nivel. 

1M seguida se hará una explicación breve de cada uno de los objetos de alto nivel. 

Foro' Window 
Las Fono Windows se pueden utilizar para introducir y desplegar datos. Se pueden 
colocar objetos hijos tales como Data Fields, l'ush Butions, etiquetas y demás 
objetos requeridos. Figura 3-10. 
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Figura 	Dialog Box 

Existen tres tipos de Dialog Box: sin modo, modal y modal del sistema. 

Sin modo 

Un Dialog Box sin modo no suspende el proéeso de la aplicación. El usuario puede 
Moverse entre el Dialog Box y otra ventana en la aplicación o a una ventana en otra 
aplicación. 

Alada 

Un Dialog Box modal Suspende el proceso de la aplicación hasta que el usuario 
cierra el Dialog 1.3ox. El usuario no puede moverse del Dialog Box a otra ventana en 
la aplicación. Sin embargo, el usuario si puede moverse a una Ventana, en otra 
aplicación. 

Modal del sistema 

Un Dialog Box modal del sistema suspende el procelo en todo el sistema basta que 
el usuario cierre el Dialog Box. El usuario no se pUede mover a otra ventana en la 
aplicación o a otra ventana en otra aplicación. • 

Dlalog Box con dueño o sin dueño 

Se pueden crear Dialog Boxes con o sin un dudo Cuando un Dialog Box tiene un 
duetto: 
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• Siempre permanece sobre la ventana dueña. 

■ Cuando la ventana dueña se cierra, el Dialog 130x se cierra. 
a Cuando el usuario minimiza al dueño, el Dialog Box desaparece y cuando el 

usuario restablece el dueño, el Dialog Box reaparece. 

Message Hoz (Cuadro de Mensaje) 

Si la aplicación sólo necesita desplegar un simple mensaje o necesita una entrada 
simple por parte del usuario, se puede utilizar una Message liox que no requiere 
más que indicar qué título, mensaje, botones e iconos debe llevar. Figura 3-12. 

Figura 3-12: Message Box 

Table 
Una Table Window despliega datos en un formato de renglones y . columnas, como,  
una hoja de cálculo. A través de una Table Window un usuario puede: .  

a Desplegar una consulta (de SQL) 

■ Moverse a través de los renglones de datos 
■ Insertar, actualizar, o borrar renglones de datos 

Las Table Windows tienen muchas características que dan flexibilidad al 
desarrollador al crear aplicaciones sofisticadas. Además cuenta con las mismas 
características de una Form Window (título, menú, y un icono). 

Una Table Window es una matriz de renglones (lineas) y una . más columnas. La 
intersección de un renglón y una columna se llama celda. FiOral-1j. 
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00201 1995 0505 

00153 

00050 

1995-0531 LAN92 
1995.02211 LA862 

00110 
00040 
00090 
00124 
00000 

01/4 	)994Vertillh' - 
199505311 ENT 
199502.29 1A062 

1995.0301 LIN32 
199103.01 EL1166 
1995 0306 LIN32 

VI MeV l tuve maná SOLICITUD 

Une Unce hodzoidel 

contunde de celdas 
r••s un RENGLÓN 

012 
012 

01 	1 

1105 
009 
nos 

LIN32 	'002 

Une linee millo al 
complete de celdas 
es une COLUMNA 

Le Intersección de 
ceda columna y 
onolón es une CFLIIA 

Figura 3-13: Tabla Window 

euestWindow 
Quest es una herramienta para la creación y utilización de bases de datos. Una 

QuestWindow combina la facilidad de la interfaz de Quest con la potencia y 

flexibilidad de una aplicación SQLWindows. IiI desrirrullador crea una consulta o 

una actividad en una tabla en Quest y entonces la usa en una QuestWindow. Esto 

permite crear aplicaciones que inserten, actualicen, y seleccionen datos sin escribir 

sentencias SQL. 

Existen dos tipos de QuestWindows, las cuales sólo difieren cn la interfaz hacia el 

usuario, pueden ser en formato de Columnas, Figura 3-14, o en Campos, Figura 

3-15. 
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NO PEDIDO 

00153 	11995-0131 LAR92 	1012 

00050 	i 1995.02-20 LAB62 	012 

00134 	11.9950107 ELU66 	009 

01140 	1199105301 14T E 	 012 

00049 	-1.1995-02-21 LAB62 	012 
.1.. 

00090 	(1995  -01061 LIN32 	i 0115 

00124 	11995-03-071ELU66 	1009 

000110 	, 199503.061LIN32 	1005 

Figura 3.15: QuestWindow en formato de rampas 

MD1 {Vinilo»,  
MDI significa Interfaz de Múltiple Docuinento (Multiple Docturrent Interface), el 

cual es un modelo de interfaz para d usuario creadO por Microsoft.. 

Una MDI Window se usa para crear un área de trabajo pant una aplicación. Se 

pueden colocar Form Windows y Tabla Windows de alto nivel en un área de 
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Figura 3-14: QuesaVindow en formato de columnas 



En la Figura 3-16 se muestra una MDI Window que tiene una barra de herramientas, 

una barra de estado y ventanas hijas (una Forro Window y dos Table Windows). 
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trabajo. las MDI Windows son útiles para manejar un gran numero de ventanas de 

alto nivel que se necesiten desplegar al mismo tiempo, 

tina Furia o una 'table Window dentro de una MI/1 Window es llamada "ventana 

hija MDI". 

Una ventana hija MDI tiene una barra de titulo, un menú, un borde para cambiar de 

tamaño, un menú de sistema, botones para minimizar y maximizar. Sin embargo, no 

tiene hurra de menú ya que todas utilizarán la barra de menú de la MDI Window. 

Cuando una ventana hija MD1 pasa a ser la activa, su menú sustituye al menú de la 

MDI Window. 

Solamente una ventana hija MDI puede estar activa a la vez, lo cual se indica al 

tener su barra de titulo destacada y al aparecer sobre todas las otras ventanas hijas 

MDI. Las ventanas hijas MDI pueden ser minimizadas y aparecerán como un icono 

en la parte inferior de la MDI Window. Cuando una ventana hija MDI es.  

maximizada, su barra de titulo desaparece y usa la barra de titulo de la MD1 

Window. 



Barra de Herramientas 
Una barra de herramientas es un área rectangular donde se colocan objetos para las 
funciones más utilizadas en una aplicación. La Figura 3-17 es un ejemplo de barra 

de herramientas. 
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figuro 3-16: 346: Una álDI WilldOW con objetos hijos 

Menganos opcionales 



141,10iiimli",-,-----,--,--,,,e,  

El mensaje a la izquierda de estos tres estados se puede manejar desde la aplicación 
para dar indicaciones especificas al usuario. 

Menfis 

Se pueden agregar menús a Forni Windows, Table Windows de alto nivel, y a MDI 
Windows. 

Los menús son como otros objetos pero se utiliza la barra de opciones para agregar 
menús emergentes, elementos de menú, y para definir las earaeleristietts de los 
medis. 

Los menús emergentes pueden tener otros menús emergentes o simpleinente 
elementos que al ser elegidos, inmediatamente ejecuten una acción. La acción a 
ejecutar por un elemento de menú se deberá codificar bajo la sección Menú Actions. 
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Figura 3.18: Barra de estado 
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Figura 3-17: llana de herramientas 

Las barras de herramientas se pueden delinir en las ventanas de alto nivel y en las 
MD1 Windows. Su posición puede ser la parte superior, izquierda; inferior, o 
derecha de la MDI. 

Barra de Estado 

Se puede colocar una barra de estado en la parte inferior de una ventana de alto 
nivel o en una MDI Window. La barra de estado muestra el estado de las teclas 
Bloqueo Numérico, Bloqueo Desplazamiento y Bloqueo Mayúsculas. Figura 3-18. 
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12.2 Objetos hijos 
Se pueden colocar objetos hijos en los objetos de alto nivel. Cada objeto de alto 
nivel tiene tina sección de Contenidos (Contents) donde se van agregando los 
objetos hijos. Los objetos hijos son creados y destruidos con su padre (un objeto de 

alto nivel). 

La siguiente tabla lista los objetos hijos que se pueden agregar a los objetos de alto 

nivel: 

()hielos de alto nivel Objetos hijos que pueden contener 

Ferio Window Background 'rex! 
Group Don 

Dialog Box Reine 
Line 
Data Field 
hlultiline Field 
()tisk Bullan 
Radio Boum 
Check Box 
Option [botan 
List Box 
Combo Box 
Tolde Window 
QuestWindow 
Picture 
Scroll Bar (horizontal y vertical) 
Custom Control 

Table Window Column 

Los objetos hijos no pueden ser padres de otros objetos, con la excepción para las .. 
'hable Windows hijas que pueden contener columnas como hijas. 

Idos objetos hijos que pueden procesar acciones por parte del teclado o del ratón 
lento de su código predefinido se encontrará la sección de Message Aetions, aquí 
será posible codificar el comportamiento o funcionalidad del objeto en particular. 

Background Text 
El flackground Text (texto de fondo) es utilizado para títulos, etiquetas e 
instrucciones. Sólo es visual, por lo que no detecta actividad por parte del ratón o 
del teclado. Figura 3-19. 



'Estado 

Aceptado 

O Cancelado 

e) Pendiente 

Figura 3-20: Group Box 

From! 
Un Entine (marco) es un borde que rodea a uno o varios objetos. Sólo es visual, Por 

lo que no detecta actividad por parte del ratón o del teclado. Figura 3-21.. 
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jet lona 191-5-765-00-211 

Figura.-19. Background lee: 

Group Box 
El Group Box (caja de agrupamiento) se usa para etiquetar un conjunto de objetos 

relacionados, tales como Radio Buttons, Sólo es visual, por lo que no detecta 

actividad por parte del ratón o del teclado, Figura 3-20. 



Line 
Se puede dibujar un Line (línea) en una Fono Window o en un Dialog tíos a 
cualquier ángulo. Sólo es visual, por lo que no detecta actividad por parte del ratón 
o del teclado. Figura 3-22. 

firtmo 111511 	j 

Materia 

Semestre 

Proorimssión 

Primero 

Porcentaje % 

Figura 3-22: Line 

Dala Field 
Un Data Field (literalmente: campo de dato; en Windows: cuadro de texto) 
despliega información o recibe entradas. Se puede etiquetar un Data Field con un 
Background Test. Figura 3-23. 
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Grupo [1166 

materia [111:09r$111deláll 

Semestre [Primero 

Figura 3-21 Fraine 



Se necesita capturar todo el 
documento pare conocer los 
detalles de le solkitud de 
nuevo meterle' bibilográfico. 
De esta manera se hará un 

Figura 3-24: Aluhihne Field 

Push Bullo,: 
Cuando el usuario hace clic en un Fusil Button (literalmente: pulsador o botón; en 
Windows: botón de comando), la aplicación ejecuta una acción. Figura 3.25. 

Figisra 3-25: Push Button 

Riulio Bullan 
Cuando el usuario hace clic  en un Radio Button (literálmente: .botón radio; en 
Windows; botón de opción), 6te se activa o se enciende. Figura 3-2Ó, 
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'ellen() 	9t-5-765-00-20 

Figura 343: Pala Field 

Multilhw Fiehl 
tln Multiline Field (campo multilinea) acepta y despliega múltiples líneas de datos. 
FI usuario pude presionar Retorno o etrl+Retorno para mover el cursor a la 
siguiente linea cuando introduzca o edite información. Figura 3-24. 

Comentarlos: 



Cuando un grupo de Radio Buttons es contiguo, pero procesadO como dos diferentes 
grupos, se debe usar un Group Box, 

El usuario puede presionar la tecla l'ab para moverse a un Indio Biitton activo en 
un grupo y entonces usar las teclas de flecha para mover el foco de entrada a otro 
Radio Button en el mismo grupo. 

Check Box 
Cuando el usuario hace clic en un Check Box (literalmente: caja de checar; en 
Windows: casilla de verificación), éste, turna su opción en activo o desactivo, segun 
su estado anterior. Si ya estaba ctivo, se desactiva y viceversa. 

Más de un Check Box puede estar activo al mismo tiempo. Figura 3.27 
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'Ojos colon --

O Negro» 

(I} Claros 

c) Café» 

Figura 3.26: Rodio Mimo; 

Se hace un grupo de Radio Buttons para tener opciones mutuamente m'oyentes, es 
decir, sólo uno de ellos podrá estar activo a la vez, lo cual indica que si se elige un 
Radio Button no activo, al activarse se desactiva el que previamente era el activo. 
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Diferencias 

r Descripción 

9: Cantidad 

r Feche 

fT Costo 

Figura 3-27: Check llar 

Option Buda,' 
Visualmente es un Push Button, pero funciona como Radio Button o un Check Box, 
es decir, se activa o se desactiva. Se utilin cuando se necesitan estas funciones pero 
con botones, se le puede colocar texto o un gráfico.  para hacer más Intuitiva la 
función del Option Button. 

También funciona como en una paleta de herramientas, es decir, permite seleccidnar 
la función indicada por el Option Button, pero no permite reactivarlo, sino hasta que 
se selecciona otro Option Button del mismo grupo. Figura 3-28, 

Figura 3-28: Opihnj Duthfro 

1,1s1 Box 
Un List Box (literalmente: caja de lista; en Windows: cuadro de liSta) despliega una 
lista de una simple columna que permite al usuario seleccionar uno >o . .más 
elementos, Un List Box no permite edición, es decir, es de sede lectúra.,Figure 3,29; 
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Cerrero* 

Arquitectura 
nerecho 
1090111V. 	ne, 

ln !miedo mecánica eléctrica 

Figura 3-29: lig Bov 

Un List Box se crea con estas características: 

• Simple o múltiple selección. Con múltiple selección, más de un elemento 
puede ser seleccionado 

• farra de desplazamiento vertical y horizontal 
• Elementos ordenados 

Combo Box 
Un Combo Box (en Windows: lista desplegable) contiene un Data Field y un List 
Box. El List Box contiene elementos predefinidos que el usuario selecciona para 
llenar el Data Field. Figura 3-30. 

£arrente 

!Ingeniería en computación 	 ízi 

  

  

-F1;77- 

 

Arquilecture 
Ilasecho 

List Box correcto 	 Llet Box abierto 

Figurar 3-31 List Ray 

La parte del List Box de un Combo Box puede tener varias caractefisticaS: 

• Elementos ordenados 
• Barra de desplazamiento horiZontal 
• Siempre puede estar descolgado 
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Un objeto Picture puede contener: 

• Imágenes gráficas 
• Objetos OLE 

■ Archivos del DOS 

Scroll Bars 
Sc pueden agregar Scroll Bars (batTas de desplazamiento) tanto verticales como 
horizontales en una aplicación. Figura 3-31. 
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La parte del Data Field de un Combo Itox puede ser editable o no editable. Si cl 
Dala Field es no editable, no hay un espacio entre el lado derecho del Data Field y el 
botón de flecha abajo; si el Data Field es editable, existe un espacio entre el lado 
derecho del Data Field y el botón de flecha abajo. 

Uno o ningún elemento puede ser seleccionado en un tiempo dado. 

Tahle Window Cabinas 
Las Columns (columnas) son el único contenido en una 'rabie Window. Cada 
Column es una ventana bija de la 'Cable Window padre. 

Un usuario puede cambiar la posición o el tamaño de una Column. Se pueden 
seleccionar varios renglones o Columns. 

Piclure 
Un Picture (ilustración) despliega una imagen gráfica. 



Flecha arriba 
Inicio 

Sutil! Box 
(indicador, elevador 
o caja deslizante) 

Área del Scroll Dux — 
(área de desplaza- 
miento) 

(1: Migar 1 

Progreso du: 

1501 

Flecha abajo ---- 	Fin 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la LNIP Aragón en SQI.Windows 5.11 

911111111=1111~1 

Fisura 3-3/ Scroll Bar 

Una Scroll Bar tiene asociado un valor numérico. 

■ Cuando el usuario hace un clic en cualquiera de las flechas, el valor enteró se 
incrementa o decrementa en tina unidad de "línea", y el Scroll Box se nueve 
en esa proporción. 

• Cuando el usuario hace un clic en el área de desplazamiento de la Scroll Bar, 
el valor se incrementa o decrementa en una unidad de "página", y el Seroll 
Box se mueve en esa proporción. 

• Cuando el usuario arrastra el Scroll Box; el valor numericO se incrementa o 
decrementa en la misma proporción. 

Cuenta con otros dos valores enteros que representan el valor mínimo y el valor 
máximo. Cuando el Scroll Box se encuentra en la parte superior (o izquierda) de la 
Scroll Bar, la posición del Scroll Box se encuentra en el valor mínimo'del rango, 
Cuando el Scroll Box se encuentra en la parte inferior (o derecha) de la Scroll fiar, 
la posición del Scroll 13ox se encuentra en el valor máximo del rango. 
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Custom Controls 
lln Custom Control (también conocido cuino objeto personalizado) extiende la 
Micifuz del usuario en una aplicación SQLWindows. Se pueden agregar dos tipos de 
Custom Controls a una aplicación: 

VBX (de Visual Basic) 

o Microsoft Windows 

Un Custom Control puede ser un hijo de una Form Window, de un Dialog Box, o de 
una barra de herramientas. Por lo regular, los Custom Controls se deberán comprar 
en hirma de archivo tipo 131,1„ o inclusive se pueden desarrollar con el software 
apropiado. Figura 3-32. 

   

Valor actual 

  

11.101994 id 

    

   

aZirmaytalti 

 

      

      

Figura 3-32: C'ustom Controls 

Mnemotécnicos y aceleradores 
Aunque no son objetos, permiten Manejar (le una manera . inás fácil algunos de los 
elementos hijos de los objetos de alto nivel. 

Mnemotécnicos: 

Cuando un usuario presiona una tecla mnemotécnica al mismo tiempo que la 
tecla Alt, el foco de entrada se mueve a ese objeto. Los mnemotécnicos se 
pueden asignar a Background Text, Columns, Radio 13uttons, Push.  Buttons, 
Option 13uttons, Gmup Boxcs, y a Check Bous. 

También pueden ser utilizados en los elementos de los menús. Un 
nmemotécnico para un elemento de menú no solo mueve el foco de entrada, 
sino que también ejecuta sus acciones. 
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o Color 

• Fuentes 

o Abrir archivo 

e Cerrar archivo 
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Así, por ejemplo, en la Figura 3-33 se tiene un Data Fierld etiquetado con un 

Background Text. Basta presionar la tecla de su mnemotécnico junto con la 

tecla Alt para que el foco de entrada quede situado en ese Data Field.. 

Toléluno 91-5-765-01420 

Figura 3.33, Muctingécnico 

■ Aceleradores: 

Un acelerador es una tecla que invoca las acciones para un Push Button o un 

elemento de menú, 

3.2.3 Diálogos estándar de Windows 
Existen funciones dentro del lenguaje de SQL Windows que permite manipular 

cualquiera de los siguientes diálogos estándar de Windows (Figura 3-34): 



Figura 	Diálogos estándar de Windows 

3.3 SAL - Lenguaje de programación  

Este apartado explica los elementos del SAL (SQLWindows Application Languaje 
Lenguaje de Aplicación SQLWindows): 

Tipos de datos, 

Variables, 

Constantes, 

Arreglos, 

Operadores, 

Expresiones, 

Sentencias, 

Funciones, 

Comentarios, y 

Argumentos de la linea de comaridos. 
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■ Bolean() 

■ Fechanlora 

• Número 

■ Cadena 

Bolean° 
Boolean: este tipo de (lato es para poder indicar sólo dos valores: TRUE o FALSE 
(Verdad o Falsedad). 

Estos valores son constantes del sistema: 'I'RUE es 1, y FALSE es O. 

Fecha/llora 
Datefrime: este tipo de dato es el apropiado para manejar lechas y horas. El tbrinato 
es AAAA-MM-DD-1111.MIVLSS.MSMSNIS. 
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SQLWindows es sensible a mayúsculas y minúsculas. La us 	longitud de un 

identificador es de 32 caracteres. 

3.3.1 Tipos de datos 
Un tipo de dato debe ser especificado para una variable o una constante, 

Las variables pueden ser de cualquiera de estos tipos de dalos: 

■ Bolean() 

■ Fecha/Llora 

■ Ilandle de Archivo 

■ Cadena Larga 

■ Número 

• Mulle Sql 

e Cadena 

• flandle Ventana 

LaS constantes pueden ser de cualquiera de estos tipos de datos: 



Cadena Larga 
Long String: tiene las características del tipo de dato String. Este tipo de dato se 
debe utilizar para leer y escribir columnas de bases de datos de SQL, mayores a 254 
bytes. 

Ilandle Ventana 
Wintlow Ilandle: este tipo de dato se utiliza para identificar una instancia simple de 
una ventana. En tiempo de ejecución, cada instancia de una ventana tiene un handle 
único. 

3.3.2 Variables 
Una variable puede contener cualquier valor de su respectivo tipo de dato. 

Las variables pueden ser declaradas como globales o locales a un objefo de alto 
nivel, ya sea como parámetros o en su sección de variables. Dentro de las' l'unciones 
globales o locales, como parámetros, variables estáticas o en su sección de variables 
locales. 

La sintaxis utilizada para declarar una variable es la siguiente: 

'ripo de Dato: NombreVariable 

Á tubito 
Las variables en la sección Global Declarations son válidas tan pronto como la 
aplicación inicia y están disponibles en cualquier parte del sistema. 
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Ilandle de Archivo 
File Ilandle: con este tipo de dato se identifica un archivo abierto. Cuando se abre o 
crea un archivo, SQLWindows retorna un lile handle, de aquí en adelante se 
utilizará para identificar ese archivo. 

Cadena 
String: este tipo de dato es para datos de caracteres. H limite para la longitud de este 
tipo de dato es la memoria disponible del sistema. 



e Eliminar ambigüedad con nombres duplicados 

• Referirse a una ventana que tiene múltiples instancias 

o Referirse a una variable de un hijo desde su padte 
▪ Referirse a una variable en una ventana de alto nivel diferente a la actual 

3.3,3 Constantes 
Una constante contiene un valor simple e inintereambiable, 

Las constantes se declaran únicamente en la sección de Global Declarations. 	ahl 
en adelante se podrá referir a una constante como a una variable. 

La sintaxis utilizada para declarar una constante es la siguiente; 

Tipo de Dato: NombreConstante = expresión 
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Las variables en la sección Local Variables de la definición de una función son 
válidas cuando la función es invocada y dejan de existir cuando la función retorna. 

Las variables en la sección Window Variables son válidas tan pronto como se crea 
una instancia de la ventana y dejan de existir cuando la ventana es destruida. 

Referencias a variables 
Existen dos maneras de referirse a las variables: 

• IM una referencia Ilimitada (unqualified), sólo se especifica el nombre de la 
variable 

• En una referencia limitada (qualilied), hay Un prefijo que contiene uno O más 
nombres y que se agrega al nombre de la variable, los nombres se separan 
con puntos: 

bWild I alfSolicitud 

Una referencia se limita para: 



Especificando el número de elementos: 

Tipo de Dato: Nombre Variable[ tinmero_de__•eleinentos 1 

Especificando un rango: 

Tipo de Dato: NombreVariable[ inicio:término, 

Indicando un número dinámico de eleMentos: 

Tipo de Dato: NombreVariable[ * I 

Tanto para las variables como para las constantes existen convenciones para sus 
nombres. Se recomienda colocar un prefijo al nombre de la variable de acuerdo a su 
tipo de dato. De esta manera el programa se autodocumenta para tener una idea más 
precisa de lo que se espera contenga una variable o una constante. 

Tipo de dato Prefijo 
[bolean h 
Date/Time d 
Filo liandle th 
Long String Is  
NlImber n 
Sql Ilandle hSql 
String s o sir 
Window !Indio liWnd 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la ENIA' dragón en SOI,Wintlows 5.0 

Dentro de las constantes existen algunas que son detinidas por el sistema y sirven 
para tener valores fijos propios del sistema. 

3.3.4 Arreglos 
Un arreglo es una lista ordenada de variables del mismo tipo, el cual puede ser de • 
cualquier tipo de dato permitido por SQLWindows. Puede ser unidimensional o 
bidimensional. 

Los arreglos inician con base indice igual a cero, pero se puede cambiar la base de 
inicio. Existen tres maneras para fijar el número de elementos en un arreglo. 
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Para las constantes se recomienda que el prefijo sea en mayúsculas, seguido de un 
subguión y el nombre en mayúsculas o combinado en mayúsculos y minúsculas. 

3.3.5 Operadores 
Un operador es un símbolo o palabra que representa una operación a ejecutar sobre 
uno o mas valores. I.a siguiente tabla muestra los operadores. 

Símbolos de operadores Tipo de operador 

111 Numérico 
- lillatiO • U1111/10 

ad011ai 

AND, 01<, NOT Bolean() 
r 

& AND para bits 

I 11 O R para bits 

II E Concatenar cadenas 

3.3.6 Expresiones 
Una expresión es una combinación de constantes, variables y operadores que 
obtienen un solo valor. Una expresión puede ser: 

• El resultado de una función 
• Una variable 

• Una constante 
e Dos o más expresiones conectadas con un operador 

SQLWindows utiliza las siguientes reglas de precedencia para evaluar expresiones: 

e Las expresiones con AND, OR y NO1' se evalúan do izquierda a derecha 

• Detención en la evaluación de un AND/OR tan pronto como se conozca el 
resultado 

■ Evaluar primero expresiones en paréntesis 
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■ On 

Para intersectar un mensaje mandado a la aplicación o a un objeto. 

■ Rcturn 

Sirve para terminar una función e incluso retornar un valor. 

Sclect Case 

Sirve para evaluar una expresión y seleccionar el caso donde coincida én base 
a su valor, 

Set 

Para asignar un valor a una variable 

When SqlError 

Para intersectar algún error de SQL, 

»He 

Para ejecutar un ciclo. 
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3.3. 7 Sentencias SAL 

Las sentencias SAI, se utilizan para codificar acciones que se deseé que una 
aplicación ejecute. Las sentencias SAI, son las siguientes: 

■ Break 

Como su nombre lo indica, rompe una secuencia o un ciclo. 

■ Cali 

Ejecuta una función. 

■ If, Eike, y Else If 

Sentencias para tomar decisiones. 

■ Loop 

Para ejecutar un ciclo, 



Break 
Termina una sentencia Loop. Si se especifica un nomine de Loop, éste es el que 
termina; lo cual permite terminar 'y salir de más 'de un nivel de Loop: Si no se 
especifica un nombre, el Loop en el cual está inmerso el Breakk es el que termina. 

Sintaxis 

Break UlottlKe_Goopl 

Ejemplo 

Incrementar una variable en una unidad y terminar cuando el contador llega a 100. 

Loop 
If Contador . 100 

iletUrn 
Set Contador Contador 4 
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Las sentencias SAI. se codifican en las siguientes secciones: 

■ Message Actions 

Sección de lodos los objetos de alto nivel y de la mayoría de los objetos hijos. 

■ Function Actions 

Sección dentro de la definición de una función, la función puede ser global o 
local a una ventana. 

■ Mein! Actions 

Sección dentro de un elemento de menú. 

■ Application Actions 

Sección global a la aplicación donde se puede ejecutar código al linear o al 
terminar la aplicación, por ejemplo. 

Al hacer la explicación de cada una de las sentencias, la información que va entre 
corchetes ([1) es opcional. 
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Cali 
Ejecuta una función. 

Sintaxis 

Call Nombr unción !parámetros] 

Ejemplo 

Ejecutar la función que transforma una variable de cadena a puras mayúsculas. 

Call SalStrUpper! Nombre, hoftrelfariable I 

If Use, y Else If 
Estas sentencias expresan decisiones. 

I.a parte del Else es opcional, Puede haber tantas secciones Else If como se 
necesiten, pero sólo una sección Else. 

indentación determina la ejecución condicional del código. 

Sintaxis 

If expresien1 
nenteneial 

Elite If epresión2 
Nentencia2 

Else 
senteneia3 

Primero se evalúa la expresión I, si resulta TRUE (verdadera), entonces se ejecuutla 
sentencial. Si la expresión1 es MAESE (falsa). entonces se evalúa la expresión2. Si 
,la expresión2 es TRUE, entonces se ejeetaa - la sentencia2; Si .  la expresión2es 
MESE, SQLWindows ejecuta la sentencidl, 

Ejemplo 

Para procesar la inforMilción de un encale según su sexo, 
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Loop 
Repite las sentencias indentadas bajo de él basta que el ciclo se rompe con una 
sentencia Break o una sentencia Return. 

Sintaxis 

Loop (nombre _Loop1 

Ejemplo 

Incrementar una variable en una unidad y terminar cuando el contador Iletta á 100, 

Loop 
If Contados . 300 

Return 
Set Contador . Contador a 1 

()ti 
Atrapa el mensaje que se indique y ejecuta el código indentado bajo de él. Los 
mensajes se colocan en la sección de Message Actions (acciones de mensajes) o en 
la de Application Actions (acciones de la aplicación). 

• 
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ti  
Cal 1 Ploce,5,5Mu,.5uII55L55 5 

V"155, It s515:.5 , 'F' 
(al) P,o,en,V,mehlb,I 5 

k51,0 
Cali Pro,c,n(n1,51 1 

Escribiendo este código con I f y Else. 

if sSexo 	'M' 
Call Esocesodesculínol ) 

Case 
1) sSoso 

call ProcesoFemeninn( ) 
Else 

Call ProeesoOtrosl ) 



Return 
Rompe el flujo de control retornando un valor. Esta sentencia termina: 

▪ Una función 

■ Acciones de mensajes 
■ Acciones de menú 

Rettitn ultprestnn 

Validar si un Data Ficld contiene información. 

Bennage Actions 
en SAB Val Hate 

Return SalIntlüll( dfCámpo 
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Los mensajes son identificados con un número o con una constante que representa 
ese número de mensaje. 

Sintaxis 

Cu ninnsain 

Ejemplo 

Cuando un Puslt 13taton recibe tm clic del ratón, SQLWindows ensila el mensaje 
SAM_Click, para este ejemplo se supone que es el botón que indica la terminación 
de la aplicación. 

Poabbutton: bbTe rmí na 
Mensaue netionm 

en Witi_Click 
SalOniti 



Select Case (expresión) 
Case constantel 

sentencial 
Break 

case constante.: 
senteneia2 
Break 

Cdle constante... 
sentencia... 
Break 

Delault 
senteneiaDefault 

Se evalúa la expresión, si coincide con la constantel, entonces se ejecuta la 

sentencial. Si coincide con la constote2, entonces se ejecuta la sentencia2, y así 
sucesivamente mientras haya más casos. Si la expresión no coincide con ningún 

caso, entonces se ejecuta la sentencia_Default. 

Ejemplo 

Expresar con una frase a cuál cuarto del ano pertenece una fecha, 

Select Case 1 SalDateQuarter( «Pecha...UY 1 
Case 1 

Set «Cuarto 	'Primer cuarto' 
Break 

Case 2 
Set sCuarto o,  'Segundo 
Break 

Case 3 
Set sCuarto 
Break 

Case 4 
Set sCuarto - 'Ultimo cuarto' 
Break 

Default 
Set SCuarto 
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Select Case 
Verifica una serie de condiciones. El valor de una expresión es sucesivamente 
comparada contra constantes. La brabante es que tanto las expresiones como 

constantes sean tipos de datos numéricos. 

La sentencia Break termina la sentencia Select Case, por I() que por cada caso a 

evaluar se deberá tener un Break, a menos (fue se deseé que varios casos se evalúen 

en forma continua. El caso Default es opcional y es ejecutado sólo si no hubiera 

ninguna comparación que coincida con el valor a probar. 

Sintaxis 
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Asigna un valor a una variable. 

Sintaxis 

SPE tlenilireVar. I able 	exprOilltin 

Fjemplo 

Set 	 - 	 en válido' 
Set nContador - 100 

When Sq!Error 
Esta sentencia sirve para procesar y manejar un error de una sentencia SQL. Se 
utiliza en aplicaciones avanzadas de manejo de bases de datos, 

Illtile 
Esta sentencia repite un grupo de sentencias hasta que la expresión 'que evalúa 
resulte FALSE. 

Sintaxis 

while expresión 
sentencia! 
sentencia2 

SQLWindows evalúa la expresión, si resulta TRUE, se ejecuta el código indentado. 
La expresión es reevaluada y si permanece. en TRUI-1, se vuelven a  ejecutar las 
sentencias internas. El ciclo continúa hasta que la expresiófi sea FAI,SE. 

3.3.8 Comentarios 
Una línea que inicia con el signo de admiración derecho (!) se considera un 
comentario y por lo tanto no tiene efecto para SQL,Windmvs, 

Ejemplo 
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3.3.9 Funciones 
Una función desarrolla una tarea específica. Existen cinco tipos de funciones: 

• System Rn:Mins (funciones del sistema) 

• External Funetions (funciones externas) 

■ Internal Functions (funciones intentas) 

e Window Funetions (funciones de ventana) 

■ Class Functions (funciones de clase) 

Funciones del sistema 
Son las funciones interconstruidas en SQL Windows. latas a su vez se dividen en 

dos tipos: 

• Funciones cuyo nombre comienza con el prefijo Sal desarrollan tareas tales 

como el manejo de ventanas, validación de campos, manejo de archivos, 

manejo de lisuras, y manipulación de cadenas. 

• Funciones cuyo prefijo es Sql desarrollan operaciones sobre bases de datos. 



Algunos ejemplos de funciones Sql*: 

Nombre de la función Descripción 

SqIConnect Conecta 1111 I landle Sol a una base de datos 
Sq1Disconnect Desconecta un I iandle 14 de una base de datos 
SqlError Obtiene el código de error  
SolOpen Nombra un cursor y ejecuta una sentencia SQL 
SqlSetl.ockTimeout Especifica el tiempo de espera para acceso a una 

base de datos 

Funciones externas 
Son funciones que se toman de una librería del tipo Da. 

Funciones internas 
Son funciones que se escriben con el propio lenguaje SAI„ Son funciones intentas -
globales a la aplicación, es decir, se deelartm c implementan en la sección Global 
Declarations. 

FIllid011eS de milano 
Son funciones que se escriben con etlenguaje SAL en objetos de alto nivel y en bis 
Table Windows hijas. 
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Algunos ejemplos de funciones Sal*: 

Nombre de la función Descripción 
... _........._,.. 	... 	.......__________. 

Calcula el valor absoluto de un número 
.. — ...._ 	. 	_________. 
IiiiiNoinherAtis 
SalNumberMax Retorna el mayor de dos números 
SalNumberMin Retoma el menor de dos números 
SaiDateDay Obtiene el dm de una fecha 
SalDateWeekilegin Obtiene la fecha del lunes previo 
SalModalDialog Crea una caja de diálogo modal 
Sall'ileOpen Abre un archivo 
Salitepor1Print Imprime un reporte 
SaKielDataType Retorna el tipo de dato de un objeto 
SalStrl.ength Retorna la longitud de una cadena 
SalSirLower Convierte una cadena a minúsculas 
SalStrToDate Convierte una cadena a un valor de fecha/hora 
SalSoToNumber Convierte una cadena C11 número 
SalQuit Abandona la aplicación 



▪ Acciones del teclado 

a Acciones del ratón 

■ Un reloj 

■ La aplicación 

3.4,1 Tipos de Mensajes 
Existen tres tipos de mensajes: 

• SQLWindows Application Messages (SAM 

u Mensajes definidos en la aplicación 

▪ Mensajes de Windows (WM._*) 

Los mensajes son identificados por un nombre y un número. El nombre del mensaje 
es una constante que representa el número del mensaje. Desde luego que se puede 
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i ►nclonc-s de clase 
Al declarar una clase, se puede declarar una tiinción para esa clase. 

3.3.10 Argumentos de la línea de comandos 
Al iniciar una aplicación, SQLWindows es capaz de recibir argumentos que vengan 

de la línea de comandos. 

3.4 Mensajes  

SQL,Windosvs manda un mensaje a un objeto cuando sucede un evento. Una 
aplicación procesa iin mensaje al tomar una acción. 

l,os mensajes son los que controlan a la aplicación. Las acciones son asociadas con 

objetos, por ejemplo, Dialog Bous, Puslt Buttons, Check 13oxes. 

I.os mensajes son disparados por: 



SQLWindows manda mensajes a todos los objetos, excepto a Background Text, 
Group Itoxes, Unes y Frames. La sección Application Minus también recibe 

mensajes. 

Para generalizar, se puede decir que todos los objetos son ventanas y no todos los 

mensajes se mandan a todo tipo de ventana. Por ejemplo: 

■ FI mensaje SAM_AppSutrtup es enviado solcimente á la sección Application 

Actions. 

• El mensaje SAM_Click no es enviado a un Data Vield. 
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referir a un mensaje por su nombre o por su número, aunque se recomienda utilizar 
siempre su nombre para mayor claridad. 

SQLWindows Application Messages (SAM *) 
Ejemplos de eventos que causan mensajes del tipo SAM± 

• inicio de la aplicación 

• Terminación de la aplicación 

■ Colocarse en un campo 

■ Abandonar un campo 

• l lacer clic en un botón 

• Cerrar una ventana 
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Algunos ejemplos de mensajes SAISI_*: 

Nombre de Fin misaje Dese r iiiiilin 	 ------- 

.4A ALApplssai 

SAM_AppStartup 

rías Mandado 	a 	la sección 	Application 	Actions 	cuajó 	todas 
ventanas de la aplicación son destruidas (cerradas) 
Mandado 	a 	la 	sección 	Application 	Actions 	al 	momento 	del 
arranque, antes de que alguna ventana sea creada 

SAMClick Maridado a una List Dos, Check nos. Radio Boston, Push Minan, 
Tabla Window, C011111111 cuando el usuario hace clic en el objeto con 
el ratón o su equivalente en el teclado 

SAM. _Crea te Mandado a objetos de alto nivel e hijos cuando son creados pero 
antes de ser desplegados 

SAM FteldEdit Mandado a un Data Field, Multiline Ficld, [(Ml: Window, Colono] 
criando el usuario intenta dejar el objeto después de haber cambiado 
su valor (lo Ira editado) - 

SAMJIelp Mandado a la ventana de alto nivel citando el usuario presiona la 
tecla FI 

SAM _KillFoeus Mandado a un objeto criando el foco está saliendo de ése objeto 
SAM_Seil'ocus Mandado a un Data Field, List Dos, Multiline Field, Check Ros, 

Radio Omiss, Push Dation, Serón Liar, 'rabie Window, Column 
cuando el objeto recibe el foco de entrada y se hace activo 

SANI_Validate Mandado a un Data Field, 	List Box, 	Multiline Field, Colman 
cuando, después de balsa cambiado el valor del objeto, el usuario 
intenta dejar el objeto 

Mensajes definidos en la aplicación 
Cuando se deseé hacer más explícita una acción, se podría definir un menSaje y 
entonces enviarlo con tbnciones especiales, donde solo las ventanas que lo procetteit 
realizarán acciones. Se tratan como a los mensajes SAM21. 

Al delinirse, los nombres serán lo más posible, descriptivos y son totalmente 'a 
criterio del desarrollador, se recomienda que tengan un prefijo como AM que indica 
Application Messages, o alguno otro similar. Algunos ejemplos de mensajes: 

Nombre del mensaje Descripción 

AMJIabilitar Mandado a objetos (botones) para que, se habiliten:y puedan recibir 
un clic 

AM...Editar Mandado a objetos para habilita) los y editarlos 
AM; Limpiar Mandado a un objeto para que se haga nulo 
AMPcultar Mandado a un objeto para que se haga invisible 
AM Mostrar Mandado aun objeto para que se haga visible 	• 
AM...ChecarContenido Mandado a un objeto solicitándole se verifique para que no sea nulo 

y no almacenado así 
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Mensajes de Windows (1i111_*) 
Los mensajes propios de Windows pueden ser procesados en una aplicación de 
SQL, Windows. 

Algunos ejemplos de mensajes M': 

Nombre del mensaje Descripción 

W1v1CLOSE Enviado a una ventana cuando se le indica que se cierre 
POI_ PA INT Enviado a una ventana cuando debe actualizar la información 

que despliega sobre ella 
Wrst CHAR Enviado a un objeto por cada tecla que se presiona 
ni J,BUTTONDOWN Enviado cuando el usuario presiona el boten izquierdo del 

ratón 
Ud 1,131JUONUP Enviado cuando el usuario libera el botón izquierdo del ratón 
WMIMOUSEMOVE Enviado cuando el usuario ¡nueve el ratón 

3.5 SQL - Manejo de bases de datos  

Esta sección explica cómo utilizar bases de datos desde SQLWindows. Se habla de 
las operaciones más comúnmente utilizadas al interactuar con tablas de una base de 
datos y se describe de forma general las funciones que se usan para llevar a cabo 
tales operaciones. 

En una aplicación que maneja una base de datos, primero.que nada se debe conectar 
a la base de daios, después de ésto, se podrán hacer consultas para tomar registros 
especificos, insertar nuevos, modifiCar o -eliminar información, E incluso aplicar 
(confirinar) las operaciones que están modificaitdo la base de datos o siMplemente 
descartarlas. 

Con SQI,Windows es posible desarrollar aplicaciones monousuario 
Multiusuario. 

Las aplicaciones nionousuarin son más fáciles • de desarrollar,- Las; aplieaéiones 
multiusuarip son más complejas ya que deben Vigilarse muChoS detalles, tales como 
la concurrencia de dos o más usuarios a una misma base de datos, una tabla o 
incluso a un mismo renglón. Un renglón es un conjunto de información relacionada, 
tál como todos los datos que definen a un proveedor: nombre, RFT.; dirección, 
teléfonos, ele, 



Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la 	At agá:y eu SOI.Viindo N 5 0 

Para una aplicación multiusuario es necesario manejar niveles de aislamiento y de 
bloqueos, esto permite controlar la integridad de la información cuando, por 
ejemplo, dos o más usuarios desean modificar o eliminar el mismo registro al 
mismo tiempo. También se requiere mayor cuidado al ejecutar las sentencias SQL 
para no monopolizar la base de datos innecesariamente cuando otros usuarios 
desean también tener acceso a ella. 

l !uy en día la mayoría de las aplicaciones se desarrollan para ejecutarse a nivel de 
red, sin embargo aún se siguen requiriendo aquellas a nivel monousuario. tina 
buena manera de aprender a desarrollar sistemas multiustiario es comenzando desde 
una aplicación de base de datos ntonousuario. 

Y aunque el SQ1, permite manipular tina base de datos relacional, no es en sí un 
lenguaje de programación pues no provee: 

e Lógica procedural 
e Extensivos tipos de datos 
o Variables 

Las funciones Sql* de SQLWindows son un lenguaje de interfaz que se utiliza para 
accesar a la base de datos con las sentencias SQL. 

SQL Windows puede ser utilizado con varios servidores para accesar la base, de 
datos. SQLBase es un servidor con un conjunto completo de instrucciones del 
estándar SQ1, yes compatible con 113M D132, e inclusive agrega extensiones a D132. 
Fue creado por la misma empresa que desarrolló a SQLWindows, por lo que se 
convierte en el servidor idettl para las aplicaciones. Además, si se , adquiere la 
versión corporativa, SQL13ase viene integrado. 

Sin embargo, todas las sentencias Sql* son independientes del servidor y se. pueden 
utilizar con 113M DB2 ORACLE, Microsoft SQL Server, Sybase, Informix, IBM 
Database Manager, entre otros. 

A las aplicaciones que se desarrollen con SQLWindows se les llama, apliCaciones 
cliente (o "front end"). El manejador de la base de datos es conocido como el servidor 
(también llamado "backend" o máquina). 
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I loa base de datos de SQL, se puede accesar de dos maneras en una aplicación de 
SQL Windows: 

■ lnterlitz multi-paso 

■ Interfaz de un-solo-paso 

Estas dos interfaces se pueden combinar en una sola aplicación. 

Interfin »mili -paso 
Con la interfaz multi-paso el desarrollador se conecta previamente a la base de datos 
antes de desarrollar cualquier operación, Para cada operación que se ejecute, se 
deberá compilar y ejecutar una sentencia SQL. Para un SELECT deberá haber 

además una "transferencia" (feleh) de la información solicitada, Al completar las 
operaciones con la base de datos, simplemente la aplicación se desconecta de la base 

de datos, Figura 3-35. 

Conectar 

operaciones 
en la 

base de datos 

Desconectar 

Prepare (compilar) 

Execute (ejecutar) 

1 
Fetch (transferencia para un selecl) 

 

Figura 3-3S: Inger/ti: niulapaso 

Cuando se hace un SI LECT se crea un conjunto de resultados (result set) del cual 
se obtienen los registros uno a uno con transferencias (fetching row), es decir, se 
hacen transferencias de renglones del conjunto de resultados hacia la aplicación. La 
interfaz »tutti-paso es más flexible y se obtiene un control más amplio sobre el 
manejo de los datos que la que se obtiene en la interfaz de un-solo-paso, 
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iniedin de un-solo-paso 
Con la interfaz de un-solo-paso se pueden desarrollar operaciones de base de datos 
en una sola llamada de función. Este método es más fácil de utilizar, pero la 
desventaja es que un SELECT sólo puede retornar un registro. 

3.5.1 holerfaz mula -paso 

Conexión y desconexión 
Para poder ejecutar operaciones sobre una base de datos es necesario que 
previamente a todas ellas la aplicación se conecte a esa base de datos. Al terminar de 
ejecutarlas, la aplicación se deberá desconectar de la base de datos. 

las siguientes dos funciones cumplen con el cometido de conectar y desconectar a 
una base de datos: 

Función Descripción 

Sqleonnect Logra conectar una base de datos 
SttiDisconnect Logra desconectar una base de datos 

Sq1Connect 
Para conectarse a una base de datos se necesita: 

■ Especificar la base de datos a la cual se desea conectar • 

■ Especificar el nombre de usuario y la palabra de paso • 

■ Llamar a la función de Sqleonnect, la (loil! retorna unI landlc Sql • 

SQLWindows tiene tres variables de sistema, con valores por omisión, para 
especificar la base de datos, el nombre de usuario y su palabra de paso: 

■ Sq1Database (por omisión: DEMO) 
■ SqlUser (por omisión: SYSADM) 

■ SqlPassword (por omisión: SYSADM) 

Estas pueden ser inicializadas en la sección Application Actions. Por eieMplo: 
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Antes de utilizarlo, se debe declarar el I landle Sql con su tipo de dato Sql Uandle. 
Se debe indicar cada uno de ellos antes de utilizarlos: 

Global [Mein-Mien 
. , . 
Var iables 

SO Handl el lebil T rens te reneia 
Sql Handl e; bStil Cambios 

La manera de conectarse a la base de datos, posterior a la declaración del (los) 
I landle Sql y a la especificación del nombre de la base de datos y del usuario; es 
como signe: 

Set Konerción ,* Sgtconnectl hSqlTratunerellela 
Ir bConección 
Set beonección 	tclIConnect 1 hSkilelinblos ) 

Sq1Connect retorna el valor TRUE como indicación de éxito en la conexión, de lo 
contrario el valor será PAIS E. 

Al establecer una conexión se asignan los siguientes recursos para el cliente y el 

servidor: 
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On 3AM ApOlActup 

set .:,-A111),!Aba3, 
Set SulUser , 
Set SqlPassword e 'Se1020' 

l.a función SqIConnect retorna un I iandle Sql que identifica una conexión a una 
base de datos. El llandie Sql en realidad cs un valor que se maneja simbólicainente 
por su nombre, pero su nombre se debe utilizar en operaciones subsecuentes en esa 
base de datos. Un Ilandle Sql se conoce también como cursor. 

El término tramite Sql se refiere a tres cosas en SQLBase: 

e Un nombre que identifica una conexión a una base de datos 

o Una posición de renglón en un conjunto de resultados 

e Un área de trabajo en memoria usada para procesar una sentencia SQL 
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a lbs área de trabajo para el l landle Sql 

▪ Iln butTer de mensajes de entrada y un buffer de mensajes de salida 

SalDisconneel 

La función Sq1Disconnect se llama al terminar de realizar todas las operaciones 
sobre la base de datos. Siempre se deben desconectar todos los I Imanes Sql al 
abandonar la aplicación: 

On SAMAppExit 
1f ht,oneceitm 

cala 50Diaconnecti hlig1Transferencia ) 
cal). SODisconneett 11110Cambios I 

Al hacer la desconexión se liberan los recursos asignados al hacer la conexión. Es 
importante desconectar individualmente cada uno de los I límdles Sql utilizados. 

Ejecutando operaciones sobre bases de datos 

Variables en SQL 

Existen dos tipos de variables en SQL: variables de enlace y variables INTO. 

Variables (le enlace. Las variables de enlace se utilizan para indicar valores de 
entrada, tales como nombres de columnas en una cláusula VVIIERE. Se les llama 
variables de enlace porque enlazan ala aplicación con la base de datos y están ahí 
cada vez que la sentencia se ejecuta. 

I n general, las variables de enlace se utilizan para: 

• Indicar valores para condiciones en una cláusula WIIERE en sentencias 
SELECT 

▪ Cláusulas VALUES en sentencias INSERT 
e Cláusulas SET ett sentencias uPDATE, 

No se pueden utilizar constantes para variables de enlace. 

Variables INTO. Estas variables, a diferencia de las variables de enlace, sit'ven para 
sacar datos de tina sentencia SELECT. La cláusula IN1.0 especifica las variables 
definidas en la aplicación donde SQLWindows retorna datos de.sde la cOnsulta. 
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Respecto a los nombres tanto de las variables de enlace como de las variables 

!N'ID, se deben indicar en la sentencia SQL con dos puntos (:1 como prefijo. 

las siguientes tres sentencias SQL muestran cómo codificar variables de enlace y 

variables I NTO: 

! 	s t,t el ce t'Yo t11011ffir0 eOnt iert 	Va r 1,1W ol; PITO 1:1fluolcd‹,, 	dee.-  ., 	), 
dfCreditut y una variable do !tolde, (:«Invitddo) • 

s Ul Wier r ,It 3, )41P,313*, 13.31t é,n42. 011 ,ihles <11. 	 ( 	1 r 	or 	tít.! ),d te, 
Cado),  

! ntrEetualirdt solamente dont Loro Va 	 de enla,, I:dfOirrccitn, aCfTcdi  
:dt loyi tadol . 

Global beclaratieus 

Va, labios 
51, Y !Dr]: at. r,;01 0,t Co,.liosh,, 
Strind, utrindertar 
VI 	ut rAet nali 24r 

Application AellOnb 
Un SALt, AppStatImp 

Set titrneleetber Nombre 	'NEEECT nombro, di reerlon, et,di Id 1111d' :dr luul Cado, 
:dfdti recelen, ;dferbdit o E1C11 Cartera ~PE nombro , :dr luottado' 

Set strInuertar 	'INSERT INT() Cartera 1 dtretlon, medito, bembdo ) 
VALUEN I :dfltireceiOn, :dterMito, y ,dflnottade I ' 

Vol ntriterUal loar - 'UPPATE Cartera NET di recelo() 	1dfl1rkteel bu, 
eredí to , :dferd'uli tu, nombro - :dtInvitado' 

Compilando y ejecutando sentencias sw, 
Pina compilar y ejecutar sentencias SQI. se utilizan las siguientes liincinnes: 

Ffillffill Descripción 

Sq1Preptire Compila una sentencia SQL, 
SqlEseciite Ejecuta una sentencia SQL 
Sq1PrepareAndRecitte Compila y ejecuta una sentencia SQL en un paso 

La t'unción Still'repare compila una sentenéia SQL. Al ser invocada, SQ1,Windows 

checa la cláusula INT() (en una sentencia SEU(T) y verifica las variables de 

enlace, después manda la sentencia a el servidor. Suponiendo SQI,Itase como el 

servidor, éste realiza: 

1. El análisis gramático, detecta errores de sintaxis y verifica que la base de-  

datos exista. 

2. Cintita seguridad. 
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3. Determina cómo accesar los datos. Busca los índices para agilizar el acceso a 
los datos. Lste paso es llamado plan de ejecución. 

4. Traduce la sentencia en una serie de módulos ejecutables. 

SQI.Base almacena la sentencia compilada en el iírea de trabajo del I !anille Sql. 

Después de compilar una sentencia, se ejecuta con la función SqlÉsectite la cual 
manda los valores do las variables de enlace al servidor. 

También se pueden preparar y ejecutar sentencias SQL en un solo paso al llamar la 
función Sq1PrepareAndExecute. Figura 3-36. 

SqIPrepare 

Sq1PrepareAnclExecute 

SqlExectite 

Figura 3-36: Sull'repareAndExecute 

Una vez que se prepara una sentencia SQL' se puede binar a la funcióa SqllíNecute 
tantas veces como se requiera. Sin embargo, hay ciertas acciones que destruyen una 
sentencia compilada: 

■ Compilar otra sentencia con el mismo I litridle Sql 

• placer un COMMIT o un ROLLBACK si la constante DBP PRESERVB está 
desactivada 

Un COMMIT es tina orden que hace que la base de datos se modifique físicamente, 
es decir, hace que los cambios se asienten definitivamente ya que estos se 
encontraban en el área de trabajo del Ilandle Sql. 
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Jit ROLITIM.'K es la orden contraria a un (1)MM 11., descarta mitos los cambios 
almacenados en el área de trabajo del l'anille Sql. 

SELECT's (consulto) 

Esta es la secuencia para ejecutar un SEI,ECT: 

1. Preparar (compilar) la sentencia SELECT 

2. Ejecutar la sentencia SELECT 

3. Llamar a la función StilFetcb* para transferir (reíd) los datos en el área de 
trabajo hacía las variables INTO 

Las siguientes funciones se utilizan para los conjuntos de resultados generados por 
un SELECT: 

Función Descripción 

Sull'etchNest Transferir el siguiente renglón desde un conjunto de 
'estibados 

Soll'eteltPrevtous Transferir el 	renglón 	previo 	desde 	un 	conjunto 	de 
resultados 

Sull'eteldiow Transfiere 	un renglón específico desde un conjunto de 
resultados 

SaKietResuliSeteount Retorna el número de renglones de • un conjunto de 
resultados después de un SylExecute 

SqlSefResultSet Alterna el modo de conjunto de resultados en activo o 
desactivo para el I landle Sql 

Conjunto de resultados y Transferencias (proceso de un renglón a la vez). Un 
conjunto de resultados (o tabla resultado) es un conjunto de renglones de una o más 
tablas de una base de datos producidos por una consulta (una sentencia SELECT, 
también conocida corno "un query"), Una aplicación puede transferir (tomar) un 
renglón a la vez desde el conjunto de resultados y procesarlo. 

Esto sucede de tal forma que después de compilar y ejecutar una sentencia SELECT 
es necesario llamar a la función SqlFeteliNext para transferir el primer renglón del 
conjunto de resultados, Después de esto, será necesario seguir llamando a 
SqlFetchNext para transferir los subsiguientes renglones. • 

Un conjunto de resultados puede se 
destruyen una sentencia compilada.  

destruido por las mismas acciones que 
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Mudo conjunto de resultados. Los conjuntos de resultados se utilizan para 
consultas. El modo de conjunto de resultados es activo por omisión y sirve para 
poder desplazarse por todos los renglones que componen el conjunto de resultados. 
FI modo de conjunto de resultados puede ser desactivado con la función 
SqlSetResultSet o con la variable de sistema SqlResultSet. 

En el modo activo, después de ejecutar una sentencia SELECT, se puede tomar 
cualquier renglón del conjunto de resultados con la función SqlFetchRow sin 
necesidad de hacer una transferencia secuencia' hacia adelante. Una vez posicionado 
el llandle Sql, posteriores transferencias comienzan en ese renglón. Se puede 
también llamar a la función SqlFetehPrevious para hacer transferencias hacia atrás. 
Figura 3-37. 

Conjunto de resultados 
Se puede indicar una posición 
de renglón y a partir de ahí 
comenzar a transferir con 
SqlFetchNext 

Conjunto de resultados 

Se pueden hacer transferencias 
hacia atrás con SqlFetchPrevious 1-47  

Figura 3-37: Alado activo de co junio de resultados 

Sentencias INSERT, UPDATE y DELETE 

El ejemplo abajo muestra como se desarrolla una sentencia de actualización de 
información, un UPDATE. Se podrán manipular datos con otras sentencias SQL de 
la misma manera: 
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También se pueden ejecutar operaciones del tipo DM. (Data Definition Lenguaje), 

tales como sentencias que permiten crear (CI1EATE) o vaciar (DROP) una base de 

datos. 

Y existen otras sentencias que permiten administrar una base de datos. 

Múltiples &tulles Sql y conexiones a bases de datos 
Se puede usar mas de un )latidle Sql en una aplicación. Cada Ilandle Sql lleva la 

pista sobre cada una de las diferentes conexiones a la(s) base(s) de datos. 

Si se necesita usar más de una sentencia SQL a la vez, se déberá hacer una segUnda 

conexión con otro I hm& Sri!, al hitcer esto: 

• tina aplicación puede tener múltiples conexiones (I landles Sql) á la 'misma 

base de datos. 

■ Una aplicación puede conectarse a múltiples bases de datos. Las bales de' 

datos pueden estar en el mismo o en un diferente selvidpr. • 
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• Compilar la sentencia SQL con Sq1Prepare. 

• Con Sql Fuente ejecutar la sentencia SQL. 

• Ejecutar un COMMIT o un ROLLBACK para la transacción (operación que 

modifica la base de datos). Se puede hacer un COMMIT al llamar a la 

l'nción Sq1Commit o se puede compilar y ejecutar una sentencia cuya cadena 

sea "COMMIT". Un Rol 	puede ser compilado y ejecutado cuando 

la cadena sea 11.01,111ACK". 

Otras operaciones 
Ilasta aqui las operaciones son del tipo DMI, (Data Manipulation Languaje), es 

decir, sólo se han manipulado los datos. Se podría llamar a la función 

SqlGetModifiedRows para encontrar la cantidad de renglones que han sido 

cambiados por la ejecución de una de las sentencias INSERT, LIPDATE o 

DELETE. 
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3.5.2 Interfaz de un-solo-paso 
Esta interim tiene tan solo dos funciones: 

Función ii Descripción 

Sql Inmediato Conecta un Ilandle Sql interno, prepara y ejecuta una 
sentencia SQL 

StliClearinimedune Desconecta el I landle Sql creado con Sqllnunediate 

Sqllmmediate ejecuta a las unciones SqlConnect, Sql Prepare, SgllE,xecule y (sido 

para un SELECT) un Se1WctchNext. 

La primera vez que se llama a Sqllmmediate, SQL Windows llama a todas estas 

funciones. En posteriores llamadas, SQLWindows no llama a Sq1Connect si el 

Iiandle Sql permanece conectado. 

Para la conexión, SQLWindows utiliza los valores actuales de las variables del 

sistema SqIDatabase, SqlUser y SqlPassword. 

Un Sqllmmediate se puede utilizar para: 

■ Ilacer un stmcr de un único renglón de la base de datos 

■ Ejecutar sentencias del tipo DML, tales como INSERT, UPDATE o 

DELETE 
■ hacer un COMMIT o un ROLLBACK de la transacción actual. 

■ Ejecutar sentencias del tipo DDL. 

■ Ejecutar sentencias del tipo DCL (Data Control Languaje), que permiten 
controlar el acceso y seguridad. Ejemplos de éstas son ALTER PASSWORD;.  

GRAN'( y REVOKE. 

SQLWindows maneja el I landle Sql internamente, por lo que no podrá ser utilizado 

por otras funciones Sql 

Si se llega a llamar un Sqllmmediate varias veces para diferentes bases de datos, 

SQLWindows reutiliza el !landre Sql interno al desconectar y reconeetar. 

SqlelearImmediate desconecta el llandle Sql interno y libera los recursos ocupados. 
También ejecuta un COMMIT implícito si éste desconecta el último Flan& Sql , 

conectado a la base de datos. 
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3.5.3 List Boxes y Combo llaves 
Existe una función, SalListPopulate, para poblar (llenar) un List I3ox o im CombO 
Box con un conjunto de resultados, Si la sentencia SQL ya se encuentra. preparada, 
tialListPopulate solamente la ejecuta y hace la transferencia de los renglones. 

Ejemplo 

Hacer que un Combo Box contenga la lista de carreras de la ENIT' para miecl 
usuario seleccione alguna de ellas. 

1 Poblar el, Combo de Carreras. 
Cali SalListFopulatelemb sCarrera, 115.11ConCoción,  

'SELECT DesuripC'bob FROM CarrtiraV1 

Nisle11111 de Adqni•icione de la 	 de la kNFI' Aragón en li01.54indonN 5,1) 

bjemplo 

Seleccionar y actualizar un renglón haciendo dos llamadas a Sqlbumediate. 

Global Declarations 
Varia): 

Strind: strSeleccionar 
Strind: st rArtual izar 

Application Actions 
On SAM_AppStartnp 

Set stiSeloccionar . 'SELECT nombre, di. oucion, credito TATO :dflnvitado, 
mlfDirección, :dfOrDdito FROM Cartera »FRE nombro . :doInvitadn' 

Set striletnalizar - 'UPDATE Cartera SET diieccion - :di Dirección, 
erudito 	:dfCrádito, nombre -  

Set bSe leccionar s UglImmediate( ntrSeleccionar 1 

Set bOk s Sqllmmediate( strActoalimat ) 
1f hnk 

Cali SglImmedlateI 'COMMIT' 1 



Objetivos l'articulares 

▪ Untender qué es lo que hace cada módulo 
Adquisiciones 

■ Visualizar el esquema de la base de datos utilizada 

■ Pasar de lo abstracto del "qué" al "cómo" definiendo las clases para crear los 
objetos, recordando que la clase es una especie de plantilla y'que el objeto ya 
es una entidad real que existe basada en esa plantilla 

del SiStema de Control de 

si:denla de Adquisiciones de la Itil l ele a le la 1 Ni. l' Ara tion eu S[11 	indosss 5 

Capítulo 4 
Sistema de Control de Adquisiciones 

Objetivo General 

■ Observar en forma práctica cómo es que se hace un diseño orientado a 
objetos 



4.1 Descripción de Módulos 

Los módulos que componen al sistema de control de adquisiciones son propuestos 
casi automáticamente por la normatividad establecida, 

En la normatividad se menciona que se maneja de una manera especial a las 
Solicitudes, Pedidos y Formas F-2, ésto crea a los tres primeros módulos, También 
existen Catálogos de datos, los cuales están integrados por información que más o 
menos permanece constante y que es de apoyo para el resto del sistema. 

Otro de los módulos es el de Consultas, disponible sólo para los tres principales 
documentos. Aquí se permite, generalmente, obtener totales sobre el estado o 
cantidad tic: documentos, desglosarlos por carrera, obtener el ejercicio del 
presupuesto, o incluso, listados de material adquirido y no adquirido, Los catálogos 
carecen de este tipo de consulta por ser sólo información de apoyo y que, una vez 
capturada no variará en gran medida dentro del sistema. 

También cuenta con un módulo de Ayuda, que funge como manual en línea, dónde., 
se hace una descripción total del sistema y sus opciones, se tratan las generalidades 
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En el Capitulo 2 se analizó el proceso manual del sistema de adquisiciones y se 
llegó a establecer una normatívidad. Ahora esa norman viciad se utiliza para 
establecer la estructura del nuevo sistema, al aplicarla destaca el hecho de que en 
forma automática el sistema queda dividido por módulos. 

En la sección 4.1 se describe cada uno de estos módulos, pero comenzando con una 
visión en conjunto y después particularizando. 

1-1 la sección 4.2 se hace la descripción, obligada, de las entidades y relaciones que 
conffirman la base de datos del sistema de adquisiciones, Se observará que ciertas 
entidades están estrechamente vinculadas a módulos en el sistema, pues 
especificamente pueden ser creados para manipular la intbn»ación de dichas 
entidades. 

En la sección 4.3 se habla sobre la fase posterior al análisis, la cual es el desatollo. 
Como es de esperarse, no se describirá el sistema en su totalidad, a cambio se 
analizará una de las partes más descriptivas por ser la más compleja: El manejo de 
los datos, es decir, su captura y modificación. 
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sobre la la captura, selección, consulta e impresión. Particularizando, por supuesto, en 
la ayuda del manejo de cada uno de los documentos. 

Por otra parte, no existe el famoso módulo de muchos sistemas, el módulo de 
Reportes, ya que a lo largo de los módulos de manejo de los documentos, catálogos 
y consultas, si algo es necesario que se imprima, la opción para ello existirá. 
Incluso, cuando sea necesario, es posible imprimir la pantalla o habrá diferentes 
opciones para obtener más de un reporte. 

Diseñado de esta manera, el Sistema de Control de Adquisiciones queda integrado 
como lo muestra la Figura 4-1. 

Figura 4-1: El Sistema de Control de Adquisiciones 

En los siguientes apartados se revisará cada uno de los módulos que conforman el 
sistema. Pira los fines que persigue esta tesis, sólo se describirán las operaciones 
que se realizan en cada módulo para proponer una solución orienuida a los objetos. 
Se indicará qué se necesita hacer y enseguida el cómo hacerlo. 

43. I Módulo de Solicitudes 
Este módulo es el que permite Aáregar una nueva solicitúd; Modificar, Eliminar o 
Consultar las ya existentes. Es posible imprimir la pantalla: 
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Existe una opción que se llama Sefrl: ión. al elegirla, se presenta otra pantalla dende 
es posible indicar ciertas condiciones para visualizar las solicitudes que cumplan 
con el criterio de selección. Las solicitudes se listarán en forma de tabla. 

La primera condición puede ser el especificar un par de fechas de un período del 
cual se esté interesado. Las solicitudes deseadas estarán comprendidas en ese lapso 
de tiempo y se intemretará como el obtener todas aquellas solicitudes desde la 
primera fecha hasta la segunda fecha, inclusive. 

La segunda condición parte de que las solicitudes pueden tener uno de tres estados, 
Considerada, En Espera y No Considerada, y es posible indicar alguno de ellos O 
simplemente ninguno, lo cual se interpreta que se desean solicitudes de cualquier 
estado. 

La tercera condición es que si se desea buscar por algún dato en especial, sólo es 
necesario elegir el dato y especificarlo en forma total o parcial. Es posible buscar 
una solicitud por su No. de solicitud, Título, Clasificación, No. de adquisición, No. 
de matriz. O se puede visualizar un grupo de solicitudes al buscar por No. de 
factura, Tema, Autor, Editorial, Carrera y Eroveedor. 

Al terminar de hacer la combinación del periodo, estado y dato en particular y se 
hace clic en el botón de Selección, se visualizarán todas aquellas solicitudes que 
cumplan con el criterio establecido, o sí no existen ese tipo de solicitudes, 
simplemente no se visualizará información en la tabla. 

También es posible tomar la condición inicial de esta pantalla de selección que es la 
que no maneja un periodo, la que considera las solicitudes de todos los estados y la 
que no busca por algún dato en particular. Esto logra visualizar todas las solicitudes 
existentes del año lectivo de que se trate ordenadas por el No. de solicitud. 

Es posible imprimir todas las solicitudes visualiiadas al elegir el botón Imprimir, 
para esto se presentan dos opciones, una es el formato que imprime la:totalidad de 
los datos para la revisión de la captura y la otra opción es la que imprime un formato 
que contiene sólo los datos más. iniportantes a manera de resuMen. 

Una vez visualizado un conjunto de solicitudes, es posible seleccionar alguna de 
ellas con el ratón y solicitar su ModifiCación, para lo cuales necesario elegir el 
botón de Modificar que está sobre la tabla. La ventana de Selección se eierray la 
solicitud elegida queda lista para modifícame en la pantalla previa a la de Selección:. 
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4,1.2 Módulo de Pedidos 
En este módulo se controlan los pedidos. Es posible Agregar o, dicho de otra 
manera, generar un 11110'0 pedido. Se puede Modificar, Eliminar o Consultar los ya 
existentes. Es posible imprimir la pantalla o el pedido u detalle. 

El generar un pedido indica que es el sistema quien buscará todas las solicitudes 
disponibles para integrarlas en uno o varios pedidos agrupándolas por proveedor. 
Esto evita la recaptura de la información, lo cual es una de las ventajas de un 
sistema inlimmitico. Las solicitudes deberán estar en estado Consideradas y En 
Espera, según la normatividad. 

Por supuesto que para Eliminar se puede referir a una sola solicitud del pedido, o al 
pedido completo. Para ambas opciones se debe seguir la normatividad respecto a 
qué hacer con la(s) solicitud(es) que se esta(n) descartando del pedido. 

También aqui existe la opción de Selección, y funciona de la misma manera que en 
el módulo de Solicitudes. Sólo que aqui, por supuesto, se refiere a datos del pedido. 
Cuenta con un periodo de fechas, la selección del estado del pedido que puede ser 
Pendiente, No Emitido, En Espera, Surtido y Cancelado. También se puede buscar 
por No. de Pedido, Fecha de Pedido, Fecha de Surtido o Proveedor. La impresión 
consta de los datos que se visualizan en la tabla. Es posible elegir un pedido y pasar 
a modificarlo. 

Se tendrá que solicitar la moditiCación de un pedido para poder hacer la Recepción 
del mismo. Proceso que da por recibidos los hilos solicitados, ésto en el mejor de 
los casos, porque es posible dejarlo pendiente o cancelarlo por .  haberSe presentado,  
ciertas irregularidades al intentar surtirlo. 

4.1.3 Módulo de Formas F-2 
Este módulo permite Agregar una nueva forma F-2. También es posible Modificar, 
Eliminar, Consultare Imprimir cualquiera de las ya existentes. 

Una forma F-2, a diferencia de una solicitud o de un pedido, maneja ciertos datos 
que se capturan como en su propio módulo de captura, ya que se permite hacer las 
mismas operaciones de Agregar, Modificar, Eliminar o Consultar sobre ellos. A 
estos documentos de que está integrada una forma F-2 se les referirá como 
subdocumentos. 



4.1.4 Módulo de Catálogos 
Los catálogos son datos que se mantienen más o menos fijos en el sistema. Se 

dividen en cinco áreas o submódulos para un mejor control de la inforMacióh. 

Figura 4-2. 

Módulo del Catálogo 

Proveedores 	 Carreras 

Usuarios del Sistema 

Temas Bibliográficos 

Figura 4.2. Alód do • Catálogo 

Para cada uno de los catálogos se permiten ciertas operaciones de actualización, lo 

cual depende de la informición manejada. Ningutm de ellos cuenta con la opción de 
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Estos subdocumentos son cada una de las futuras y la posible nota de crédito que 

puede llegar a tener una forma F-2. 

Al modificar una forma F-2, aparecen dos botones, uno que permite manejar las 

facturas, y el otro que permite manejar la única nota de crédito a que tiene derecho 

una forma F-2. Al elegir uno u otro botón aparece otra ventana muy similar a la que 

se está visualizando, sólo que ahí se capturará o modificara el subdoeumenio 

elegido, 

Por lo tanto, el manejo de las Iheturas y de la nota de crédito es como tener dos 

submódulos. 

Al igual que en los dos documentos anteriores, aqui también existe la opción de 

Selección, Cuenta con los mismos elementos dados para solicitudes y pedidos, Se 

puede indicar un periodo de fechas, seleccionar las formas F-2 Aceptadas o 

Canceladas, buscar por No. de F-2 o por Proveedor. También es posible imprimir la 

tabla y elegir una forma F-2 para modificarla en la pantalla inmediata anterior. 



■ Agregar 

■ Modificar 

• Consulta 

Usuarios del Sistema: 

▪ Agregar 

■ Modificar 

■ Eliminar 

En la captura de bis representaciones exclusivas de un proveedor: 

• Agregar 

■ Modificar 

e Eliminar 

■ Consulta 
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Selección, ya que su volumen de información es muy bajo y mas o menos constante, 

por lo que no linterna tal operación que es para moverse en un gran volumen de 

datos. 

En seguida se describirán las operaciones permitidas para cada uno de los catálogos. 

Recordando que el objetivo de cada uno de los catálogos está definido en la 

normatividad. 

Proveedores, Temas Bibliográficos y Carreras: 

• Agregar 

■ Modificar 

• Eliminar 

• Consulta 

• Imprimir 

Datos Semifijos: 



a material solicitado por carrera 

a material adquirido por carrera 

e material pendiente por adquirir 

u material pendiente por surtir 

Además, es posible monitorear el aspecto más importante: 

■ el ejercicio del presupuesto 

En seguida se listan los diferentes tipos de consulta disponibles para cada: 

documento. 

Solicitudes por: 

• Estado 
• Carrera 

■ No. de Factura 

Pedidos por: 

• Estado 

• Carrera 

• Fecha de Pedido 

■ Fecha de Surtido 

• lietuplares por Carrera (Material Adquirido y no Adquirido) 
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4.1.5 Módulo de (7onsullas 
Las consultas existen sólo para los tres documentos básicos del Sistema de Control 

de Adquisiciones. 

1..as consultas esencialmente despliegan una especie de resumen segán el tipo de 

consulta elegida. 

Las consultas son para las solicitudes, pedidos y formas F.;!, ya que la cantidad de 
información requiere monitorear ciertos aspectos cuantitativos para medir aspectos 

cualitativos, tales como: 
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Formas F-2 por: 

o Estado 

• Ejercicio 

A excepción de la consulta a solicitudes por No. de Factura, en las demás es posible 

indicar un rango de lechas para la consulta. Todas ellas pueden ser impresas. 

Existen algunas diferencias de consulta a consulta, como por ejemplo en la consulta 
a solicitudes por No. de factura debe especilicarse este dato, o en la consulta a 

pedidos de ejemplares por carrera se puede hacer la selección de entre material 
adquirido y el no adquirido, además de elegir todas las carreras - o una en especial, 

4.1.6 Módulo de Ayuda 
La Ayuda es la opción que proporciona un mutual de referencia para ejecutar los 
pasos necesarios para la utilización del Sistema de Control de Adquisiciones. 

Este último módulo no se desarrolla con SQLSVindows. La herramienta para crearlo 
es el compilador de ayuda de Windows 3.1, IIC.31.EXE. Es una ntileria del 
ambiente DOS que, entre Otros, se puede encontrar en el software de Microsoft 

titulado Software Development Kit, SDK. 

Al compilarse el archivo de la ayuda, que debe, tener el for-Mata 	(Rich Text 
Formal) se crea un archivo IILP. El archivo 12:1T.  se puede Crear con un procesador 

de textos que permita ttimacenar un archivo en este, formato, como por. ejemplo; 

Word de Microsoft. 

SQLWindows sólo provee la interfaz para poder acceder a la'ayuda de Windows, lo 
cual se logra con la función SalWintielp que con los parámetros adecuados es 

posible desplegar el indice de la ayuda o un tema en especial. 

La ayuda de Windows es manejada por la aplicación Misil IELP.EXE, proporciona 
un modo práctico para presentar información sobre las aplicaciones en un formato 
en el que los usuarios pueden acceder rápidamente un tema deseado. Es posible 
moverse en la ayuda como en un libro, hacia atrás o hacia adelante e incluso con 

saltos hacia subtemas y regresar al mismo contexto. 



Dentro de la base de datos, la información íntimamente relacionada queda 
almacenada en una tabla, de tal manera que existen varias tablas, una o más por 
documento. 

Recordando que una tabla contiene columnas y renglones, cada columna está 
relacionada de alguna manera con Otras: columnas en : el mismo renglón. Cada 
columna tiene un nombre, un tipo de dato y una longitud. Cada columna contiene un 
valor en la intersección de un renglón y una columna. 

A continuación se detallarán cada una de las tablas, o entidades como también se les 
conoce, del Sistema de Control de Adquisiciones y se indicará a mi6módido 
pertenece, es decir, dónde es que se captura la información. 	 .• 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la ENFIl Aragón en SQLWindows 5.0 

En la siguiente sección se hablará de la intOrniación que manipulará este Sistema de 
Control de Adquisiciones, la información debe almacenarse de una forma muy 
orl,atizada dando lugar a entidades, las cuales son las tablas, Por lo tanto, la sección 
4.2 describe la base de datos en su totalidad. 

4.2 Entidades y relaciones para la base de datos 	 

El conjunto de información de este sistema se almacenará en un único archivo de 
datos que SQUItise conoce como Base de Datos. 



Tabla: 	Pedido 
Propósito: 	Almacenar los pedidos do material bibliográlico 
Módulo: 	Pedido 

Columna Tipa de dato Longitud Descripción 

No Pedido CARÁCTER 2 No. de pedirlo 
Pecha Pedido FECIIA 8 Fecha en la cual se genera este pedido 
Clave Prov CARACTER 5 Clave del proveedor al cual pertenece este pedida 
Fecha_Surtido FECIIA 8 Fecha en qUe se surte el pedido  
Observaciones CARACTER 80 Comentarios 	- 
Estado CARÁCTER 1 Situación actual de este pedido 

Sisicind de Adqui,leione, de Id 	de id I ',II' .1ragon cn sQl Wind,“s, '; Il 

Tabla: 	Su lll'IIIIII 

Propósito: 	Almacenar las solicitudes de material bibliouralico 

Módulo: 	Solicitud 

YninniMr----  'Hm) de dato i.Migitiit1 iii:.sei ipción 

Fecha l'ECIIA 
isi7)P7:iiiiitT—  ZiViWiTIC-5.—  

8 Fecha en la cual se captura la solicitud 	_ _ 
Fi;TieiVIaJSIZiii pertenece 

Fecha Pedido FECIIA 8 Fecha del pedido al cual pertenece 
Clave l'rov CARÁCTER 5 Clave del proveedor de este material 
Clave Carrera CARÁCTER 3 Clave de la carrera a la cual apoya este material 
Clave 'Tema CA RACTER 2 Clave del tenia bibliográlico para este material 
Titulo CARÁCTER 40 Titulo del material 
Ejemplares DECIMAL 

L A RÁC fER 
3 

nO 
Cantidad de ejemplares a surtir 
Autor del material Autor 

Editorial CARACA ER 40 Editorial a la que pertenece el material 
Profesor CARACTER 

- i_ ART ACER 
no 

---40 -—Materia 
Profesor solicitante 

a la cual apoya esti.[Urairial -------- Materia --  
Semestre CARACTER 2 Semestre al cual apoya este material 
Observaciones CARACTER 80 Comentarios 
No Factura CARACTER 15 No. de factura en la cual fue surtido este material 
Clasificación CARACTER 25 No. de clasificación que asignó la 1.)0I1 
Adquisición CARACTER 10 No. de adquisición que asignó la 1)011 
Matriz CA RAcTuR 10 No. de matriz que asignó la 1)013 
Para Pedido CA R ACTEA( 1 Situación actual de este material 
Estado Anterior CARAC I ER I Situación anterior de este material 
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l'orinan 
Propósito: 	Almacenar las Formas 1:-2 
Módulo: 	Forma F-2 

Columna Tipo <le dalo Longitud Descripción 
No J2 CARACTEll 3 No. de la forma F-2 
Fecha FECHA 8 Fecha de captura de la fonos F-2 
Clave Prov CARACTER 5 Clave del proveedor al cual pertenece esta forma 1-2 
Total ' nulos DECIMAL 10 Cantidad total de Mulos de esta forma F-2 
TotafAemplares DECIMAL 19 Cantidad total de ejemplares de esta forma F-2 
'total Importe DECIMAL 11,2 Cantidad total del importe que ampara esta forma F-2 
Estado CARACTER 1 Situación actual de esta finta F-2 

'labia: 	Sub Fi' ruin a F2 
Propósito: 	A boaceoar las facturas y notas de crédito de las Formas F-2 
Módulo: 	Funin -2 

Columna Tipo de dato Longitud Descripción 

No F2 CARAti I lt 3 No. de la forma F-2 a la que pertenece 
Fecha FECHA 8 Fecha de captura de la forma F-2 	. 	. 
No Factura CARACTER 15 No. de factura 	: 	• 
No :nulos DECIMAL. 8 Unidad de títulos de la factura 
Noyiemplares DECIMAL 8 Cantidad de ejemplares de la factura 
Importe DECIMAL 9.2 Importe de la facturn 
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Tabla: 	Proveedores 
Propósito: 	Almacenar la relación de los proveedores 
Módulo: 	Catálogo de Proveedores 

 

Columna Tipo de dato Longitud Descripción 

Clave Prov CARÁCTER 5 Clave asignada a cada proveedor 
Nombre CARÁCTER 60 Nombre del proveedor 
KW. CARACTER 13 R.F.C. del contribuyente 
Fecha, Alta MCI IA 8 Fecha en que se captura a este proveedor 
Mencion CARÁCTER 60 Personas que atienden las solicitudes de pedidos 
Direccion _1 CARÁCTER 40 Dirección del proveedor 
Direccion_.2 CARÁCTER 40 Dirección del proveedor 
Direceion 3 CARÁCTER 40 Dirección del proveedor 
Telefono CARÁCTER 40 Números de teléfono, FAX y extensiones 
Horario CARÁCTER 40 llorado de atención al público 
Editor Tipo CARÁCTER 1 ¿Será editor? 
Editor Descuento CARÁCTER 5 Porcentajes de descuento que hace como editor 
:Siso._ I ipo CARÁCTER 1 ¿Será distribuidor? 
DistrDescuento CARÁCTER 5 Porcentajes do descuento que hace cuino distribuidor 
RepExc Tipo CARÁCTER 1 ¿Será representante delusivo? 
Nacional CARÁCTER 1 ¿Es este proveedor nacional o extranjero? 
Tiempo Entrega CARÁCTER 3 Tiempo mínimo de entrega 
Tiempo _Descuento CARÁCTER 5 Porcentajes dé descuento al surtir en el tiempo inhumo • 
Autorizado UNAN CARÁCTER 1 ¿Es este proveedor autorizado por la UNA M? • 
Atención Cliente CARÁCTER 1 Calitleación otorgada por su atención a clientes 

Tabla: 	SubProvTemas 
Propósito: 	Almacenar los temas bibliográficos que manejan los proveedores 
Módulo: 	Catálogo de Proveedores 

Colu mna Tipo de dato Longitud Descripción 

Clave Prov CARÁCTER 5 Clave del proveedor 
Clave_ Tema CARÁCTER 2 Clave del tema bibliográfico que maneja este proveedor 

SubProvIlla 
Propósito: 	Almacenar las representaciones exclusivas de cada proveedor 
Módulo: 	Catálogo de Proveedores 

Columna Tipo de dato Longitud Descripción 
Clave _Prov CARÁCTER 5 Clave del proveedor 
Descripción CARÁCTER 30 Descripción del material o editorial representada 
Descuento  CARÁCTER  5 Porcentajes de descuento por esta representación 



Tipo de dato Longitud Descripción 

[

Columna 

Clave ...Carrera CARACTER 3 Clavo asignada a la carrera 
Descripción CARÁCTER 30 Nombre do  la carrera 

Tabla: 	DatosSemifijos 
Propósito: 	Almacenar la relación de los datos semillios pina cada ano 
Módulo: 	Catálogo de Datos Semitijos 

Columna Tipo de dato Longitud Descripción 

Periodo CARACTER 2 Año para el cual son estos dalos 
Codillo CARACTER 20 Código programático para la biblioteca 
Director DCill CARÁCTER 60 Nombre del director de la D(113 
Director_ENEP CARACTER 60 Nombre del director de la ENEP Aragón 
Director_Biblio CARACTER 60 Nombre del jefe de la biblioteca de la ENEP Aragón 
Presupuesto DECIMAL I I Presupuesto asignado ., 
Efectivo CARACTER i ¿Es este arlo el que controla al sistema? 

Tabla: 	'Usuarios 
Propósito: 	Almacenar b relación de los usuarios del sistema 
Módulo: 	Catálogo de Usuarios 

Columna Tipo de dato longitud Descripción 

Nombre CARACTER 60 . .Nombre del usuario autorizado`' 
Palabra CARÁCTER 10 Palabra secreta de acceso '. 
Categorla CA RA CTER 1 ¿Es el usuario principal o es un niunriii nominal? 	- •• 

Tabla: 	Carreras 
Propósito: 	Almacenar la relación de carreras de la ENEP Aragón 
Módulo: 	Catalogo de Carreras 

Sistema de 	 de la Iliblisleca de la UNIA' Arnñs es S()1.U'indows 5.0 

Tabla: 	Tenias 
Propósito: 	Almacenar la relación de lemas bibliográficos que maneja la UNA M 
Módulo: 	Catálogo de Temas 

Columna Tipo de dato Longitud Descripción 

Clave lema CARÁCTER 2 Clave asignada a este terna bibliográfico 	

] Descripc ion CARACTER 30 Nombre del tema bibliográfico 
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I.a siguiente lista muestra a cada doettinenlo y la relación de dependencia que hay 

entre ellos. 

II Documento Depende de 

1Solicitud 

2 Pedido 

3 Forma F-2 
4 Facturas de la Forma F-2 3 
5 Nota de crédito de la Forma F-2 3 

6 Proveedores 
7 Temas bibliográficos de un proveedor 6 

8 Representaciones exclusivas de un proveedor 6 

9 Tenias bibliográficos de la UNAM 

10 Carreras de la ENEP Aragón 

II Datos Seinifijos 

12 Usuarios del Sistema 

Las tablas en su totalidad se integran en la base de datos, La Figura 4-3 nuestra el 
diagrama de entidad-relación donde se conjunta la totalidad de las tablas. 



Lreinall 

Usurpo 

Figura 4-3: Diagrama entidad-relación para 1(1 base de dalos 

1-lasta aquí se han descrito las dos partes del sistema: los módulos y la información. 
En la siguiente sección se describirá el desarrollo, la pide que pasa de lo abstracto a 
lo concreto, de las ideas en mente a los programas en papel. 

4.3 Desarrollo 

El desarrollo se dividirá en dos partes: 

• Qué se necesita hacer 

• Cómo hay que hacerlo 

La atención se enfocará a la interlhz del sistema, es decir, a lo que debe suceder al 
elegir cierta acción. El ejemplo se basará en la edición de cada uno de los , 
documentos. 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la ENE1' Aragón en sQl.tv 	s 5.0 
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4.3.1 Qué se necesita hacer 
Para hacer la captura y modificación de cualquiera de los documentos se necesitan 

similares operaciones, tales como agregar, eliminar, ele., sobre los dalos de cada 

sitio de ellos. 

De la sección 4.1 se tiene que para cada documento se necesitan ciertas operaciones 

que puedan ¡licuar sus datos. Así, una Solicitud puede aceptar acciones de Agregar, 
Modificar, Eliminar, Consulta, Selección e Imprimir. Para el documento Usuarios 
del Sistema, sólo es permitido Agregar, Modificar y Eliminar, ya que se requieren 
las mínimas operaciones sobre estos datos confidenciales. 

De este análisis se desprende la siguiente relación que muestra los documentos y las 
operaciones permitidas para cada uno de ellos. 

Documento Operaciones 

Agregar Modificar Eliminar Consulta Selección Imprimir 

I Solicitud 1 1 1 1 1 ,,' 

2 Pedido • 1 1 1 Y 1 

3 Forma F-2 1 1 1 1 1 Y 

4 Facturas de la Forma F-2 1 1 

5 Nota de crédito de la Forma F-2 ✓ 1 1 1 

6 , Proveedores 1 1 1 1 

7 Temas bibliográficos de un prov. • 3  ✓ 1 1 

8 Repres. Exclus, de un proveedor 1 1 1 / 

9 Temas bibliográficos 1 1 ✓ 1 ✓ 

In Carreras de la ENE' Aragón 1 ,/ ✓ 1 

I I Datos Semillas Y 1 ✓ 

12 Usuarios del Sistema 
• No se captura un pedido. sic se g.nem a partir de las so 'eludes ya capturarlas n estado Consideradas. La 

conformación de un pedido es, entonces, automática. 
•• 

	

	Se necesita que la lista de temas sea visible toda a la vez p ra que el usuario simplemente seleccione los ternas 
deseados pura un proveedor en particular. 

Con estas operaciones se podría integrar una barra de herramientas comunes para 
todos los documentos. Estas herramientas estallan representadas por botones que 
permitan realizar estas funciones. 
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('.ada herramienta será representada por la descripción apropiada y reforzada 
gráficamente. La Figura 4-4 muestra a los botones que equivalen a las operaciones 
de la tabla anterior. 

7 	
2'; 
1  

EPT  14. se 

Figura 4-4: Ikrtamienus de acciones 

Por otra parte, suponiendo que se inicia la operación de Agregar, sería conveniente 
poder cancelar la operación, o en su defecto, confirmar el nuevo documento. Con 
esto surgen dos nuevas herramientas, la de Aceptar y la de Cancelar, para continuar 
o anular una operación, respectivamente. 

También será necesaria otra operación, la que permita cerrar la Ventana de captura 
de cualquier documento. Esto para proceder con otra tarea tal como entrar al módulo 
de consultas o simplemente abandonar el sistema, 

Por lo tanto, se tienen otras tres herramientas. Figura 4-5, 

Figura 4-5: liCtraMieltfilf complementarios 

Por último, es necesaria una ventana en la cual capturar los datos de cada uno de los 
documentos. Independientemente de la cantidad de ellos se podría convenir en una 
ventana con los botones de las herramientas en posiciones lijas. En los documentos 
donde ciertas herramientas no hagan falta, sus espacios se respetarían acentuando el 
hecho tle que esas operaciones no son permitidas. 

FI formato estándar para la manipulación de los datos de un documento seria el de 
la Figura 4-6. 
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Figura 4-6: Ventana estándar para la captura 

4.3.2 Cómo hay que hacerlo 
¿Sobre qué actúan los botones de las herramientas? 

Las herramientas, para abreviar, deben actuar sobre los datos del documento.. 

Dentro de un documento existen algunos datos (Me controlan á los demás. A esos 
datos se les llamará campos llave. 

Dentro de una tabla en la base de datos los caMpos llave son una columna o un 
grupo de columnas cuyo valor único identifica cada renglón, es decir, cada 
documento. 

Los campos llave permiten tener el control (le un documento. En el caso de un 
proveedor, el campo llave sería su CLAVE, de tal manera que sólo se permitirá que 
un proveedor tenga esa chive. Al agregar, se verifica que la nueva clave que se 
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intenta asignar no exista para otro proveedor. Cuando un proveedor tenga su clave, 
de ahí en adelante por medio (le ella se podrá localizar en el catálogo. 

Para el Sistema de Control de Adquisiciones cuando mucho se utilizan dos campos 
tipo llave por documento. La siguiente tabla lista los campos llave segun el 
documento, 

nacimiento Gunpa 1 Campo 2 

Solicitud No. de solicitud Fecha de captura 

Pedido No. de pedido Fecha de pedido 

Forma F-2 No. de forma F-2 Fecha de captura 

Proveedores Clave de proveedor 
'Temas Ilibliográlicos Clave de tema 
Carreras Clave de carera 
Datos Semi lijos Ano 
Usuarios del Sistema Nombre 

l'ara abreviar, a los campos llave se les llamará simplemente-11a" sin importar que 
se refiera a un solo campo o a varios. 

Manejo de las acciones 
Las acciones para las herramientas estarán supeditadas al manejo de los campos • 
llave. 

Para Agregar se deberán habilitar los Data Field de la llave para meetmografiárla y 
hasta entonces validarla de tal manera qué sea única, de lo contrario el sistema debe 
rechazarla por no permitir duplicados. Esto de la validación ya es responsabilidad de 
la llave y será diferente para cada documento. 

Para las demás operaciones es necesario trabajar con documentos que se encuentren 
en la base de datos. Se evitará el trabajo de mecanografiar, la clave del documento 
deseado si en lugar de Data Fields se colocan Combo BOXes, 

Un Combo Box podrá ser poblado con todas las claves de documentos disponibles``  
donde la tarea del usuario sea la de localizar y seleccionar el doeumentó desqdo, 

De cualquier manera, 1a condición normal , de inicio de captura, ya sea porque se, 
acabe de entrar a captura o se haya Aceptado o Cancelado, será el que se-visualicen • 
los Data Fields de llave (limpios). 
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Herramienta Agregar 
Indicar en la baria de estado: 'Agregando un registro....,  
Deshabilitar herramienta% superiores 
Habilitar campolal do la llave 
Habilitar la herramienta de Cancelar 
Poner el toco en el primer Data rteld da 1 

Heiramientá Modificar, 
Eliminar, 
Consulta 

Denbabilltar laa herraudentas superior,» 
Indicar en la barra de estado:'Hodittcando, !liminando, o Consultando un 

Ocultar el (los) Data Field de la llave  
Visualizar el (leal Camba Box de la llave 
Habilitar la herramienta de Cancelar 
Habilitar el (los( Combo. Box de la llave 
Poner el toco en el villszr Ccelbe BoS de la llave 

Herramienta Selección 
Abrir la ventana de selección de acuerdo con-e] documento apropi 

Herramienta Imanad: 
Iniciar proceso de impresión de acuerdo al documepto 

Herramienta ¡Unir 
Simplemente destruir la instancia u (dueto de esta Ventana 
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Dado esie manejo de objetos -Data Vields y Combo !toses, es obvio (pie se 
involucran operaciones de ocultar y visualizar dichos objetos. 

Esto da pauta a un control especifico para la herramienta Agregar• y para las 
herramientas Modificar, Eliminar y Consulta. La herramienta Selección no hace mas 
que llamar a otra ventana, por lo que no interviene directamente en las acciones de 
edición en la pantalla actual de captura. 

I.a herramienta Imprimir inicia el proceso de impresión, lo cual indica que se 
habilita hasta que la llave haya sido validada y que los datos del documento se 
hayan desplegado en la pantalla. Antes de eso no hay nada que imprimir. 

Igual comportamiento tiene la herramienta Aceptar, pues hasta que no haya datos es 
que no se podrá aceptar nada. Esto indica que sólo la herramienta Cancelar se 
habilita de entrada (junto con los campos de la llave) porque posiblemente se desee 
cancelar la operación sin antes completar o validar la llave. 

Enseguida se describirá la acción general para cada herramienta. Se usará 
pseudocódigo por ser un método conveniente para describir un progranta y 
enseguida se presentará el código fuente para todas las herramientas. 
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Herramienta Aceptar 
Para Aercoar 

Verificar que no faite un dato importante 
Si hace falta un dato requerido 

Indicar a( usuario y retornas a edlci`•n 
Si no hace taita un dato requerido 

Convertir nadie, hollinas y Check Boxes nn valores que a•_eptm nna tabla 
Hacer la inserción en la h~ de datos 

Para Modificar 
Verificar que no falte un dato importante 
SI hace falta tul dato requerido 

Indicar al usuario y retornar a edición 
gi no hace falta un dato requerido 

Convertir Radio Auttons y Check luxen Hl" valoren que acepte una tabla 
Hacer la modificación en In base de datos 

Para Eliminar 
Pedir confirmación al usuario 
Si desea eliminar 

Hacer la eliminación ea la base de datos 

! Para Consulta, o independientemente de la operación dejar todo como estaba 

Habilitar las herramientas superiores 
Deshabilitar los campos de edición 
Limpiar los campos de edición 
Ocultar el llosl Combo Ano de la llave (por al cutara visibles/ 
Visualizar el (Ion/ Data Field de la llave (por ni están oculta:si 
Deshabilitar las herramientas de Aceptan y Cancelar 
Indicar en la barra de e:nado: 'Selecciona mea acción' 

Herramienta Cancelar - 
I Dejar. ledo Come estaba 

Habilitar las herramientas superiores 
Deshabilitar loa campes de edición 
Limpiar los campos de edición 
Ocultar el ¿los) Combo Ron de la llave (por si están visibles) 
Visualizar el /los1 pata lleld de la llave (par si están ocultos) 
Deshabilitar las herramientas de Aceptar y Cancelar 
indicar en la harta de estado: 'Selecciona una acción' 

Se observa que hay ciertas operaciones repetitivas que se realizan sin importar la 
herramienta, lo cual da la pista de poder crear subrutinas o funciones dcmde se 
concentre una sola vez el código repetido y referirse a él cuantas veces sea 
necesario, /sus tareas se concentrarán en tres funciones con operaciones especificas. 

La siguiente es la relación de operaciones para cada l'Unción, ya con un nombre 
definido:. 



Cpb_Stdr: pbAgregar 
Message Action» 

On SAM_Click 
! Quedamos en el modo de Aniego 
Cali SalStatusSetText( blindForm, !Agregando un registro..: 
set anudo - 'Agregar' 

t habilitar y deshabilitar botones y campes 
Cell PantallaEdiclonf 
Cali Editatelavel / 

Cpb Stdr: &Modificar 
~saga Action' 

On SAM Click 
! Quedamos en el modo de Modificar 
Cali SalStatusSetText( liWndForM, 'Mod 
Set nModo . 'Modificar! 

icando un registro...! 

! habilitar y deababilitar botones y campoS 
Cali PantallaEdbjíon() 

Sistema de Adquisiciatie. de la biblioteca de le J 	i. A í ,I1!.111 en S() I. WIlli.10,5 S 5.0 

I . PantallaF.dición() 

• Ilabilitar la herramienta Cancelar 

▪ Deshabilitar las herramientas superiores 

■ l'abanar los campos de la llave 

2. Ktittallallottrial0 

■ 1)eshahilitar las herramientas Aceptar y Cancelar 

■ Habilitar las herramientas superiores 

▪ Deshahilitar los campos de edición 

3. Editarelave0 

e Coloca el foco en el primer campo de llave 

Sin que todavía sea necesario codificar las t'unciones, el código para las 

herramientas será el siguiente. 



Cpb Stdr: pbSalir 
Messago Actlona 

On SAM_ClIck 
! Almplemeute se destruye la Instancia u objeto de 
Cali SalMestroyilindowl bUndFoun 

CpbStdr: pbAcoptar 
Massago Action* 

On SAM Cllck 
SalWaittAirsort VIUDAS 1 

! Entrar cuando hay edición. 

IC sModo 	'Consulta' 
II aModo !Agregar! 

! Verificar que no falta algún dato importante, 
Set bFnItonnto 	FALSO 
Cali SalSondMagTeChildrent bWndForm, AM. ChecatContenide, O, O 1 .  
It NOT bFaltaDato 

FreParar los rb, el y ion entran que so necesiten transformar .  

! antes de peder ner almacenados en la tabla cortespondiento, 
Cali EncrihirTilmall 

1 Insertar en le tabla .  

Cali Adtedarll 
liso 

Cali SalWatteursorl FAMO 
Call SalMessadeliox! 'Falta aldún dato.requerido 

'nvíno., MIliconExclamatlon 
Return VERDAD 
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Cpb_Stdr: pbEltsinar 
Mese:ario Actiene 

On SAM Click 
0i7/1uno, /333 /.1 pudo 1// 3.33 3.  

c,,11 ualsratusatt 	 1 i 
Set sondo 	'Fliminar' 

debil i tar 	deshanititax 1,01 Orli, 7 calme, 
call Pantanal:dicten/1 

CpbStdr: pbConsulta 
Mosso,» Actions 

On SAM Cltok 
! Quedamos en el mode de Consulta 
Cali UalStaluslietTest( htindForm, 'Consultan 	1, 
Set sModo a 'Consulta' 

t Habilitar y deshahtlitar botones y campos 
Cali PantAllaIdiclontl 

Cpb Stdr: pbSelocción 
loasass Actlons 

On SAM Click 
! Forma para la selección de un registro 
Cali Seleccionll 

Cpb Stdr: pbtaprinir 
losad:» Acttons 

On SAM Clic); 
Cal'  Imprimid 1 



Cpb Sttir pheancular 
hie u sayo /te t..kons 

On SAM_Cl kek 
0610 	i 1.11, 

tetirtiOt 1 VÍ•YrAn 
it Si PdTit .11 I ,1151,:l fflot i 
(:‹111 :i:1111.111 ,.111:e0l ( /ALDI I 

Para codificar las tres funciones que se mencionan, antes será necesario convenir en 
el comportamiento de la pantalla de edición al elegir determinadas acciones, 

Al visualizar por primera vez una pantalla de captura 9 después de ,.Aceptar o 
Cancelar una operación, independientemente del documento de que se trate, deben 
cumplir con las siguientes reglas:  

• • 	 , 
• Los campos de datos deberán estar en blanco y deshabilitados para edición 
▪ hernunientas superiores habilitadas listas para elegir  una acción, excepto 

la de Imprimir, pues no hay nada que imprimir  
▪ Las herramientas Aceptar y Cancelar deshiMilitadas, ya que no hay nada que 

aceptar o cancelar.  

1,k1111,I.10114. 	1,I 1111,11.1,,,1 	13 I '.1 P 

i1,, it 1Mctla 

1 1 ,  

r 	111 .. 1, 

ol 
t1,3J1r1k . i111 

1,111 
t 	 ..111.3t, 	 t 	, 

1,01 
get 

	

Elso 	 ! Es Elltalnat: 

	

11 	11/n.:1;ltIi, , 	ip tu xi 	1 
, 	11,1 	J,,,,111,1 	.1; 	ain ti t,t, 

11,11 I1Itta¡Itt 

	

t .  Hl 	 t,11, 	11,1. 

l'arxt 	11,11 uit-tI1 1 
C111 S,,t11.1tClIISOt 

tttf,sI'onn, 	 Itt,t 
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Se observa que al elegir una acción, unos objetos (ya sea Data Fields, combo Hoxes, 

Push %nem) se habilitan, otros se deshabilitan, o hasta se ocultan o se visualizan. 

Dado el comportamiento de las herramientas, se hace evidente que hay campos que 

tienen roles específicos en la captura de un documento. Por ejemplo, hay Dala 
Fields para la captura de la llave, existen Combo Roses para desplegar los campos 

llave disponibles, hay campos que se deben autoveriticar para indicar si su 

contenido es nulo o no, y existen campos normales para la captura, que bien pueden 

ser Data Ficlds, List [luxes, Radio Buttons, etc. 

Antes que nada y aprovechando que tina aplicación de SQLWindows responde a 

mensajes, se crearán algunos que puedan ser mandados a los objetos involucrados 

en la captura de un documento. En seguida se listará la relación de mensajes creadoS 

con su respectivo objetivo. 

Mensaje objetivo 

AMJIabilitarEnEdicion I Matar cuando hay datos en la ventana 
AM_DeshabilitarEnEtlicion -"' Deshahilitar cuando no hay datos en la ventana 
AM_Deshabilitar Deshabituar el objeto 
AM_Habilitar Habilitar el objeto 
AM_EditarLlave I labilitar el objeto, los relacionados con la llave y la propia llave 
AM_Editar I labilitar el objeto de edición normal 
AM_NoEditar Deshabilitar objeto de edición normal 
AM_Limpiar Limpiar el objeto 
AM Mostrar Visualizar el objeto de la llave 
AM_Ocultar °odiar el objeto de la llave 
AM_MostrarCombo Visualizar el Combo Box de la llave 
AM_OcultarCombo Ocultar el Combo ltox de la llave 
AM_EditarLlaveCombo Habilitar el Combo Box de la llave para edición <7.— 
AM_ChecarContenido ~ Verificar que el objeto no deba estar vado 
AMImprimirPantalla Ocultar objetos no deseados en la impresión 
AM_Nolmorimirl'antalla Visualizar objetos que se ocultaron para imprimir lo ventana 

Para cumplir con el come ido de la captura, se crearán clases de campos de captura, 

desde Data Fields hasta Check Boxes. Al definir estas nuevas clases se integrarán no 

sólo los mensajes que manejarán cada uno de los distintos campos de edición, sino 

también los atributos y el tipo de dato a manejar. 

La convención para el nombre de estas nuevas clases será el anteponer una letra 

mayúscula como indicativo de ,que cs una clase. En seguida, la abreviatura de tipo 
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de objeto de SQI.Windows, tal como df. rb, ele. Pot último, se colocará una 1.taw. 

abreviada de lo que intenta el objeto. 

Se especificarán los atributos y mensajes que recibirán para poder cumplir con su 
cometido. Algunos objetos se heredan de otros para combinar características 
logrando que sean más amplios en sus funciones. I.a descripción se visualizará tal y 
cuino se haría en el Editor de Código. 

Data Field Claus, CdfFedia 
11:1,5 'I '• 1,1 
tus r t 	Lela 
Formal: ld-MM-vv 
Foro Name:ti al 
Fon: 	h 
Input 	 - 	55 

Liet in Tool Palutte? Yua 
Deseription: Data Field con arrlbot‹: do lecho, lipe de letra y laman,. 

Data Field Claes: Cdfliemuro 
Data Typo: Numbei 
Jeat ty: Right 
Pont Name: Arial 
Pont Size: El 

Dosel. ipt len; Data Field con atribu to de numero, tipo de eta,, y tartado, 

Data Field Clase. CdfCadona 
Data Type: Claus Default 
Foiuut: Uppercase 
l'out Hamm: 
l'out Size: 8 

Deseription: Data Field tipo cadena CCM tipo de letra y torrado, 

Data Field Class: Cdfthimaroiormato 
Data Tvpe: Nundier 
Justify: Class Default 
Formal: 11,0110 

.. Deseription: Data Field nniuérlco con emito de mile5  

Data Field Clase, Cdf TipoLlave  
Data Type: Claril Default 
Fornull UPPelcd" . 	. 

Düseription: Data Field par 	anpos de la llave.  
Responde al mensaje AM_Edltarldave, AM_MostratChRI.O, RM_OcoltarCómDo', 

Message Aotiona  
On AM fdlterLleve 

CaT1 SalgnahleWindowl hltudttem 1 ,  • , 
On AM MostrarCombo 

Cali-  SalUideWindoid hWndItem 1 
On AM OcultarCoalso 

Cali salShowWindowl hWndlteml 



Data Field Clase: Cdf_Mostrar 
Data Type: Clase Default 
dustify: Class Default 

Descrlption: Data Field para edición de la Have. 
Responde al mensaje All_Mostrar. 

Message Aotions 
On AH Mostrar 

Cali SalShowWindovi hUndltem 1 

Data Field Class: Cdf_Ccultar 
Data Type: Class Default 
Justify: Class Default 

Description: Data Field para la miletón de la llave. 
Respondo al mensaje AM_Ocultat. 

Message Actions 
On AM_Ocultar 

Call SaIllideMindow( hUndItem 

Data Field Class: Cdf CampoCadonaLlave 
Dala Type: Claes Default 
Justify: Class Default 

List in Teol Palette? Yes  
Dem:1141ton: Sirve para editar algún componente de 
Derivad Proa 

Class: Cdf_Mostrar 
Class: CdfOcultar 
Claes: CdfLlmplar 
Clase: Cdf NeEditar 
Class: Cdf —TipnLlave 
Class: CdfEadena 
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Data Field Claes: Cdf_Editar 
Data Type: Class Defaslr 
Justify: Class Default 

rescriprien: Data Field para edición. 
Responde al mensaje AM FA~ 

Message Actions 
On AM Editar 

CaTi SalEnableWindow( Mhsittem 

Data Field Class: Cdt_NoEditar 
Data Type: Class Default 
Justify: Class Default 

Description: Data Fleld para edición. 
Responde al mensaje AllNotditar 

~saga Actions 
On AM NoEdltar 

CaT1 SalnisahleWiodow( 1Modltem 

Dela Field Claes: Cdf_Limpiar 
Data Type: Class Default 
Justify: Class Default 

Description: Data Field para edición. 
Responde al mensaje de AM_Iamplar. 

Message Actions 
On AM Limpiar 

Cali SalelearFieldl bUndltem 1 
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Data Field China: Cdf CampuFechaElave 

L19t in Tool Faletta? Yea 
p t 1011: 	1,11 Ve para id:1 ir 	,11a, 	 II', 	•11., 	i 

por lo 101111,, 01.1111.1C,,, 
DartVelli From 

cdiiC1ilicstida 
Class: 

 
(0! oeulrar 

Class: Cal Hollara:- 
Cdt 

Clads: CdtIechi 
Message Acttons 

On AH MoatrarCombo 
CiT1 SalUidelfind,s( Ildualtm 

On AM OcultarCombo 
cdsrl Saldboaafindowi tlfddia 

Data Field Claaa: Cdf_CampoFecha 
Lata Typo: Class Default 
Justily: Class Detault 

List ln Tool Palmito? Toa 
rasaraption: P41:11 editar ramas facha normales, 
Derived From 

Class: CifFecha 
Class: Cdf 
Class: Cdf NUditar 
losa: CdtlEartal 

Data Field Claes: CdfCampollúmeroFormato 
Data Typu: Class Default 
Justlfy: Class Default 

List ln Tool ',Mnio? Yes 
Desdription: Para editar campos numéricos flotal,J con formato de miles, 

Derivad From 
Class: Cdt_himplat 
Claus: Cdf HuEditar 
Class: Cdf -Idatio 
Class: Cdtflümero 
CI 1011: CdfNümeroFormato 

Data Field Class; Cdf_CanpoNúnero 
Data Typo: Class Default 
Justlfy: Class Default 

List in Tool Palette, Tes 
Desctlption: Para editar campos numéricos normales. 
Derivad From 

Class: Cdf Limpiar 
Class: Cdf-NuEditar 
Class: Cdf-Edit.ar 
Class: Cdfilúmero 

Dota Field Class: Cdf_CampoCaduna 
Data Type: Class Default 
Justlfy: Class Default 

List in Tool Watt'? Ye. 
nescrlptlop: Fara editar campos nornules. 
Derivad From 

Class: Cdf_ldmplar 
Class: Cdf NoEditar 
Class: Cdf -Editar 
Class: CdfEadena 



List Box Class: Clb_EditarNoEdiimplar 
Fent llame: Arial 
Fent Size: A 
List in Tool Paletto? Yes 
bescriptien: List nos con atributos :l letra y rumano. 

Responde a los Mensajes AM Editar, AM NoEditar, Ata; h.imjli.o 
Mensage Action!' 

On AM Limpiar 
CaT1 SalListClearl hWndltem 1 

On AM Editar 
Ca11 SalEnableWindewl bWndltem 1 

On AM NoEditar 
Cali SalbisableWindevl hWndlteM 1 

Combo Box Clase: CombEdltarNoediimpiar 
Font Name: Arial 
Font Size! O 
Text Color: Bleck 
Deserlptioni Combo bes can atributos de letra Y tamaño. 

Responde a los mensajes AM_Editar, AMITeEditur, AM_Limpfar. 
Message Action» 

On AM Limpiar 
Cali SalClearFieldi hlindltem 1 
Cali SalLintelearl hWndIteM 1 

On AM Editar 
CaT1 SalEnableWindowt hWndltem 

On AM Reeditar 
CaT1 nalbiSableWindou) h5indlr,m.1 
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Radio Botton Class: Cib_editamediámplar 
Fent Al:,:.: Al;:l 
Fent size! R 
yont Enhansement, ootti 
Lis:: in Tool Palette? Yns 
beseription: Reata Vetan !en atributos de lotea y tal, SG. 

Responde a los mensajes AM_Fditur, AMi Faitai, AM 1,1111p!Ar, 

Message Action' 
On AM Limpiar 

Set MyValue — FAL36 
On AM Editar 

Cali Sal EnableWindowl liWndltem ) 
on AM NoEditar 

ra11 SaIntsableWindev! Mb-salten ) 

Check Box Class: Ccb_EditsoNnedlimpiar 
Fent llame: Arial 
Fent Size! fl 
Fent. Enhancement: Bold 
List in Tool Paletto? Yes 
Deseription: Check Rex con atributos de letra y tamaño, 

Responde a los mensajes AM, Editen, All_NoEditar, AMjispiar, 
Message Actions 

On AM Limpiar 
Set MyValue 	FALSO 

On AM Editar 
Cap. SalEnableWindow( hWnditem 1 

On AM Reeditar 
Cali SalDisableWindew( ~darle 1 



Combo Box Class: Ccmb Campo 
Font Name: Arial 
Font Size: O 
List in Tool Palette? Yes 
Deseription: Combo Box normal para edición. 
Derivad Proa 

Class: Ccmh_EditathoEdLlmplar 

Group Box Claes, Cgbox 
Font llame: Arial 
Font Size: O 
Font Enhancement: Bold 
Text Color: Darl o Blue 
List in Tool Palmeta? Yes 
Doscriptlon: Group Box con atributo:3 a y tamal». 
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Combo Box Clase: cemb_TipoLlave 
Font Nasm: Acial 
Font Sic.): 
Text Colot: Mack 
List in Tool Palotee? Yes 
hesci pt. ion: Combo 000 tipo l lave.  

Responde al mensaje AM MostralComno, AMCcultarCoses, 
AM_FditarklaveComhO, 	 k Akimpiar, SAM_Creste 

Nosaaga Action' 
On AM MoatrarCombo 

1':a11 SalShowWindog( hWndltem ) 
On AM_OcultarCombo 

Cali SaleidoWindowl hWndltem 1 
On AM NoEditar 

Cali SallnsahleWindoxi 110ndltem 1 
On AM EdatarilavaCombo 

Ca11 DalknahleWindowl IMindltem 
On AM Limpiar 

CaT1 Sallastallear( hWndltem 
On SAM Croata 

edil SalllideWindowl hWndltem 

Background Text Claes: Chuto 
Font Name: Arial 
Font Size: O 
Font Enhancement: Bold 
Background Color: taray 
Líen in Tool Palette? Yes 
Deocriptlon: Background estándar para las etiquetas 

Background Text Clama: CtextoRojo 
Font Name: Arial.  
Pont Size: O 
Text Calor: Red 
List in Tool Palette? Yes 
Deacription: Etiquetas en color rojo. 
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Multiline Field Class: Cmlf_Campodulti 
Font Name: Arial 
Pont Sine: a 

List in Tool Pa:latid? Yes 
Description: Campo 	 attlhutes de letra y tamann. 

Responde a los mensajes Amydltar, AM_NoEditar, Aflilámpiar. 
Message Actions 

On AM Limpiar 
Can SalClearFieldI hWndltem I 

On AM Editar 
Cali SalEnableWindow: hWndltem 1 

On AM NoEditar 
Cali aalDisahleWtndowI hOndltem 1 

Pushbutton Class: CpbStdr 
Pont Name: Arial 
Font. pire: O 
Fent Enhancement: Bold 
List in Tool Palette? Yes 
Description: Botón con todos los comportamientos necesarios: 

tipo de letra, tamaño, 
Es para formar la ventana estándar de captura, de esta el ase 
serán las herramientas. 

Message Actlons 
On AM InPrimirPentalla 

Cali SaIllicieWindow( hWndltem 1 
On AMMoImprimirPantalla 

Cali SalShouWindowl hOndltem 1 

Radio Dutton Class: Crb_Stdr 
Font Name: Arial 
Pont Sine: 8 
Fent Enhancement: Bold 
Background Color: taray 
List in Tool Palette? Pos 
Vencription: Radio Botón estándar 

Check Do* Class: Ccb_Stdr 
Fent Name: Arial 
Fent Si2C: 8 
Post EnhanceMent: Bol ti 
Background Color: Grey 
List in Tool Palette? Tea 

Combo Dom Clase: Ccmb Stdr .  
Fent Name: Aria) 
Fent Sine: 8 
List in Tool Pelette? Pea 
Description: Combo Box con tipo d 

en tipo de letra y Iamaaol, 

Data Pield Class: Cdf Stdr 
Data Typo: Clas7 Default 
Format: Upperease 
Font Name: Arial 
Fent Sine: 8 

List in Tool Palette? Pea 
Description: Data Field con amallo de letra y tipo. 
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Figura 4-7; Ejemplo de VellialkIS para la captura de doeumemos 

Como se puede observar, las cuatro ventanas se basan en la misma plantilla y 
pueden variar ligeramente para ajustarse a las necesidades específicas de cada 
documento. De un documento a otro la plantilla puede mantenerse idéntica en su 
apttriencia pero con la posibilidad de variar su timeionamiento o comportamiento. 
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Todos aquellos objetos con la opción de List in Tool Palette? en Yes, indican 
que son los objetos con un comportamiento especifico listo para utilizarse en la 

aplicación. Los demás objetos sólo son de apoyo para crear a los anteriores y por 
tener su conducta parcialmente definida es que no son aptos para utilizarse 
directamente en la aplicación. 

Todos los anteriores elementos definidos permiten ensamblar las ventanas de 
captura de cualquiera de los documentos del Sistema de Control de Adquisiciones. 
Algunas de ellas se muestran en la Figura .1-7. 



1.7,11 seguida se listará el código que irt-ipleitietitará la clase CFortila, la cual será lii 
plantilla para crear las ventanas de captura de los diferentes documentos 

, 	I 	, 
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El código comienza con la definición de los mensajes en la sección de Constantes y 
las variables globales que se necesiten. En seguida se definen las clases y por ultimo 
se obtienen las instancias de esas clases, 

En las instancias es donde se coloca el código que amplia o modifica el 
comportamiento predefinido en la clase. 

En seguida se lista el código de las tres funciones que se definieron después del 
pseudocódigo de las herramientas. Se listarán dentro del esquema de la ventana 
estándar de captura que será la clase ('Forma, la cual a su vez es derivada de la clase 
estándar de SQL,Windows Form Window. 

Siempre que se crea una clase a partir de un objeto estándar de SQLWindows en el 
código se antepone el nombre del objeto seguido de la palabra class,. enseguida se 
coloca el nombre que se selecciona para referirse a la clase de ahi en adelante. 

En realidad es una clase ventana que contiene clases de botones que serán las 
herramientas y otros elementos estéticos. Es en la sección de-  funciones donde se 
implementarán las funciones. 	• 	 : 	••. 	: 	• 

También se crearán funciones que necesitaran ser anuladas o redefinidas en las 
instancias. Por ejemplo, la función Selección() debe ser codificada en la instancia 
correspondiente porque es hasta entonces que se conoce el nombre de la ventana de 
selección y será una diferente por instancia. 

Es el mismo caso para la función Agregar°, la cual debe ser única para cada 
documento, ya que debe insertar un documento en una tabla específica de la base de 

datos. 
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Form }baldee Chula, CF0r04 

List in Tool palana? Yes 
Des-drIption: F01.111 Be:101 para la Intel 	ti, ti 1 ,13, t,rjns y 00111.1 

CMitien” 9 botones c1 SU ennancta tel 

Contenta 

Cpb_Stdr; pbAgregar 
Message Actiona 

On SAMClick 

On AM Habilitar 
CaT1 SalEnableWindowl hWndltem ) 

on AM neahabilitar 
Cali SalnisahleWindowi hWndltem ) 

Cpb_Stdr: ~edificar 
Message Actiona 

On SAMClick 

On AM_Habilitar 
Cali SalEnahleWlndon( 111,4,ditem ) 

On 1114 Oeshabilitar 
Call SaiDisahleWindowl hWndltem 

CpbStdr: pbEllainar 
Message Actions 

On SAM_Click 

On AM_Habilitar 
Call SalEnahleWlndowl hWndltem ) 

On AM ~habilitar 
Call Sal(tinahleWindow( hWndltem 

Cpb_Stdr: pbConsulta 
Message Actiona 

On SAM Clink 

On AH Habilitar 
Cali SallinahleWindowl hWndltem 

On AM Deshabilitar 
Cali SalDisableiftndowi hWndltem ) 

Cpb_Steir: Pbeeloccien 
~asile Action, 

On SAM_Click 

On. AM Habilitar 
Call HalEnableWindowl hendltem 1 

On AH ~habilitar 
Call SalDisableWindow( hendItem ) 

Cpb_Htdr: phimprialr 
~sag* Actions 

On SAN Click 

On AM HabilitarknEdicion 
1 Habilitar Cuando ya hay datos en la terma. 
Call SalEnabloWindowl hWndItem 1 

On AM Dashabilitar~dicion 
1 Deshabilitar cuando ya no hay datos en la forma, 
Call SalDisableWIndowl hWndItem 
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Fracs 
Fracs 
Picture: picEtlquota ! Fondo ne colocará el logotipo del documen 

Clase Yeriablos 

String: sTemp 
	

! Temporal cadena. 
Sumber: nTemp 
	

! Temporal numérica. 
Date/Time: M'en, 
	

!Temporal fecha. 

Instance Variables 
String: sModo 	! Indicará el modo: Agregar,. ModlfiCar, Eliminar o. Consulta 
rArino: sTemaTemp 	! Para averiguar Si ha cambiado de'rema y deba 

! cambiar de proveedores también Jean un rei/omP). 
heolean: bFaltaDate ! Chocará si falta un dato importante: 	— 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la FNI P AragOn un SQI,Windows 5.1) 

Cpb Stdr: pbSalir 
~sacie Actlons 

On SAM_Click 

On AM Habilitar 
Call SalEnablelindow1 hWndltem 

On AH Deahabilitar 
Call SalDisahleWindoul hWndltem 

CpbStdr: pbacepter 
Message Actions 

On 9AH_C11ck 

On AM HabiliterEnEdlcion 
Call SalEnableWindow1 hWndltem 1 

On AH DoshabllitarEnEdicion 
CaT1 SalPisabloWindowl hWndltem 

Cpb_Stdr: pbCancslar 
Moseags Actions 

On SAM_Click 

On AM Sditarblava 
Se activa junto con la llave, para poder cancelar 

Call SalEnableWindow( hWndltem ) 
On AHEditarLlavoCombo 

Call SallnableWindowl hWndltem 1 
On AM DashabilitarEnSdiclon 
! 	Deshabilitar al totminar la edición.  
Call SalDisableWindow( hWndltem ) 
Call SalStatusSetText( hWndForm, 'Selecciona una acción' 1 
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- 	 . 

Function* 

PiunItion: Pautallasdici en 
131, uat,lica, ,. 	d, 	 1, 12,113!3i, 	 i (.1 

...111,“ y 1. ¡IlJ :Lar 	 I, 

Action. 
! 	d, 	t .11 	ii 11 . 3.1 
2.,111 	1iotiit 	hWinWor., AM 	! 11,1. 13, it) 

!II 111111 1 11 	I 	 3 1 	,331,11 	3113 
11 	- '1111,131! 

(131 	:1311:!,13!!!3¡ r 3.111 i31! t`111 1111,311,113.!, 	AMCiiiat 	A. 	,1 1 
! o ... 

r.,1 	 1, 11..ri ( 	115.1r1,1i,ria, 	 1). 

1,11 :1.t1,:i1,11.1Máqr 	 01 D., 	 t 	t 

Functioni Pantallatiotwil 

	

nescripolói). ne!lhabilitat lob Uób 	 1,11,111/n4 Lffillitar 111,  

U01.01111b lb! ,ftlha y d,,hah,fil41 li,11 ..dvápob d,yds,von. 
Action. 

litar ~alegar, .,. 
Cal 1 ballninaMsaT:blii 1 dien: al101dForm, Ali tiolti it tar, O, 0 ) 

! Oto:habilitar canwob de edición 
cal! SalSendMbgToCnildrenl Undrarbi, hM_Sonditar, O, O 1 

! Limpiar campos de edición 
Cali SalSendMbqTaChildreul hWudForm, AUl.irnpl itt O, 0 1 

! ocultar Combos de lo llave 
Call SalSenaMbOuChildient hUndFors), All_Ocultatenisho, 1), O ) 

! nobliabilitar phAceptar, pbCancelar 
Call ilalSonddbgToChildreel 11WildFornn lifddebbalailitaiEnEdición, 0, 0 1 

Function: Editorelavo 
Poscr ipt ion: Coloca el foco en el campo sel.ave de la harma. 

Rutina Sóle (1010 laS 
Acttone 

Calt SalSetFocusl hWudUerm.dfsClave 

! Las sigulentes son las funciones que ileresitan ser anulada.: 

Function: Soloccion 
nesoription: Debe Ser anulada en la instancia. 

Sirve para abrir el diálogo donde 	puede buscar 
un registro en particular dandi,' ciertas r..ondiCiones: 

Actions 
Call ,..Selecclon(1' ' 

Function: MscyibisTipos 	 . 
•Description: Preparar les rh, 	y lOs extras qudhe necasllerr,.. 

transformar antes de poder 5C1' elmaCnnadUs en la tabla 
correspondiente, . • 	 • 	 , 

Actlons 	 , 
Call ..EscvlbfrIllpos1) 	 . 

• 
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Segundo: no hay nada que Cancelar 
Cali Sal(tisahleWindowl phCancelar 1 

! Tercero: no hay nada que.  Imprimir 
Call SalDisableWindow1 phimprimir ) 

! Finalmente, deshabílitar campos de edición manOndoles el 
1 mensaje que los deshahillta 
Cali SalSendMsreChildren! hWndForm, AM_NoEditar, 0, 0 ) 

Para abreviar, el código de las herramientas ya no es desplegado, sólo se agregan lo 
nuevos mensajes y sus respectivas acciones, pues también deberán responder a las 
órdenes de habilitarse y deshabilitarse según la operación ejecutada. 

l,a sección Class Variables sirve para definir variables que podrán utilizar todas las 
instancias de esta clase, es decir son globales a todas las instancias. Es una manera 
de compartir información en una clase y sus objetos porque cada objeto compartirá 
la misma copia de una variable de clase. 

Smilenti ,le .dil!iundeioric, de lit Iliblemena de la 1:N l'E ,\ cap.  5.0 

Eunctioni Agregar 
lencrip. 1,11: 	DI3P1t.ir 	 cl 

Action, 
C 111 	../.1,1,111', 

iI rea panal la. 

Function! Modificar 
Desola-W.5,n! meilit,1 t. (II)) AiEl el 	emstr 	,tual en pantalla. 
Actione 

cal! 

Function: Eliminar 
neseviptlen: Eliminación (P11,E111 del registre actual. en pantalla. 
Actione 

Call —Eliminar!) 

Function: Imprimir 
Ue5oriptinn: Hattlila un !nene do M,mtesión do algún revea 

onpecial e simplemente imprime 1,1 pantalla. 
Action!, 

Cali —imprimir( 1 

Message Actions 
Acciones para Croma 

On SAM_Creete 
! Esta en la creación de la forma de captura, per lo tan, 	preparar .  
! la interfaz para el lutuarde: 

Call Sal9iatusSet3ext l AWndForm, 'Selecciona una acciOn .  
1 Deshabílitar los botones no neelmatlos al inicio, 

Primero: no hay nada que Acepta( 
Call nalbisableWindeOl ~copiar 
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1.a sección Instance Variables crea variables únicas para cada instancia de la clase, 
es decir, son locales a cada instancia. 1,as variables se replican en cada objeto, por lo 
que cada objeto recibe una copia privada de tal variable, de tal manera que no entran 
en conflicto unas con otras. 

La sección Message Actions es el área de la forma para ejecutar código en respuesta 
a algunos mensajes de la aplicación. En este caso se aprovecha el mensaje 
SAM_Create que es recibido por la forma al momento de crearse pero un momento 
antes de visualizarse. La idea es dejar la interfaz lista, tal y como el usuario debe 
verla normalmente cuando no hay una acción seleccionada. 

Este código junto con el de las herramientas es la base para comenzar la 
implementación de una ventana de captura de un documento. 

El siguiente código es el que MI la instancia frmSolicitud que se deriva de la clase 
C.Forma. Con esto se crea la ventana para capturar el documento Solicitud. 



! La fecha de esto registro será la de hoy. 
Set rif dFecha 	dFechalloy 
Ca1.1 SílDisabletilndow( df_dFecha 1 
Cali SalWaitCursor( FALSO ) 

Cemb_Tipollavn: crob_selavo 
~Saga Actionn 

On AM_EditarLiaveCombo 
Cali SalWaiteursor' VERDAD 1 
Set freSolicitud.sTemp - 'SELECT DISTINCT llojolicitud 

FROM Solicitud 
WHEEE OIEAR(Fechai mDIOLectivo,  

Cali SqlFropareAndExecutel h5q1Coneccb5n, frinSelicitud.sTeM0 

! Si no hay datos, avivar al Marin. 
If NOT SqlEetchHest ( hSqlConeccion, nIndice 

Cali SalMessageOnsl 'No existen Solicitudes Melado ' 
SalOnmberToStrXt nAAoLectiVo; O 1 

'Aviso.,MAOHMO_TconExcletmation 1 
! Dejar todo como estaba .  
Cali frmSolicitud.Pantallallormal(1 

fase 
! Poblar el combo con los Nos, de solicitudes. 
Cali SqlFrepare( hSqlConección,,frmSolicibud.sTomp 1 
Cali SalbistPopulate( hWndltem, hSq1Coneccion, Irmlloliei 
Cali SalEnabloWindow( hOndltem 1 
Cali. SalSetFocust hWndltem 1 

Cali SalWaibeursor( FALSE ) 
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CForma, fumnolicitud 

Contente 

(untitIod) from CF0[04: pheancelnr 

Cdf_CampoCadonntlervo: df_nClavo 
Menne Actions 

! Cuando se llega a esto registro. 
On BAH SorFocum 

Cali SalWaitCursorl VERDAD 1 
! Avoriquar el ultis, No. consecutivo 
Set CForma.sTemp - '0.  
Cali SqlFrepareAndEseente( liSq1Conección, 

'SELECT 	!lo solicitud 
TITO. 	:CEurma.sTemp 
FROM 	SOI1C1111D 
WHERE 	OYEAR(Feehal - ;IdiñoLectivo 
ORDER IlY Ho Solicitud DESC' 1 

Cali SqlFetchNext( hSejleonección, CForma. nToep 1 

. Incrementar en 1. 
Set CForma.nTemp 	SalStrToNumberi CVorma.sTomp 1 t 1 
Set CForma.sTemp 	SalMumberToStrX( CForma.nTemp, O 1 
! Completar con ceros a la LiqUierds. 
Set, dfselave 	= qCerosLiave( CForma.STemp, 5 1 

! Habilitamos los campos para edición. 
Cali Editar( 1 
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On SAM_ClIck 
It ueí 	 t 

("Ali :3, I wai cor ., 	vt.K.At, 

I 	Ni eparraAndEzecut e : 

N, SGIttatei, 	lecho, 
TIlle, 	 ficepiate, 
Edit,1 tal, 	 Pitees, 	latee), 
:tramestte, 	 mrmovactunes, 

NLYanOZ,,Clii 
Adquisieion, 	11,111 la, 	 rala Pedid., 

No Pedido 
fracM tt,l.cO ad 
INT° 

tatsetave, 	tOt dfracha, 	 ,C41 /1.1d, 

mtrsTituló, 	:dt ANienvlates, 	;df_aAutui, 
:dt sEdttotial, 	:di sMtlieltantra, 	tdt sMateria, 
:df:55rametre, 	:11.1...sOliservaaiones, 	si', ovielor, 
tsTema, 	 :dt sFactuta, 	tifite las it lCaC1011, 

:dt_sAdquisicten, :dtrMairdz, 	 tsPararedido, 
mlf se,Oido 

WHENE No Solicitud , :esa, sClave 
AND NYfiARINeebal - :oluMbective.  1 

Cali Milletchllext 	Wialerane,mión, oludlce 

1  Si se trata de Mudilicar, entonces habilitar pata edición. 
If trmSolieltrid.sModu . 'Modificar' 

edil Editall 1 
Else 

I Habilitar pbAceptar, pbeancelar 
Cali SelliendMmyrueltildren1 IffindForm, AM_HabilitarEnEdidaa'°M 

ea II SalnisableWiAdowl dfdFeelta 
checar tipo de opciones. 

Cali feerTiposi 1 
Cali SalWalteursorl FALSO 1 

Fase 
cal] 5.113etrocual liWndltem 1 

CdfCamporocha: dfdrocha 

Cctnb Campo: cmb_Carrora 
Message Actions 

On 'AM_Sotfocul 
Set CForma.nTeMp . 1 

CdfCampoCadona: df_sTitulo 
Mesen* Actiona 

! Ente campo no debe estar vacío 
On AM ChocatCootenido 

If SalI5Null( hWildttem 1. 	• 
Set funSolíCi.tud.braltaDatO - VENDAD 

Cdf CampoNámero: df nXjamplares 
Usaseis Action'  

	

On AM ChecarContanido 	 1 Este campo no delM estar vario : 
If Sallekull( hWndltem 1 

Set fridolleitud.braitabato . VERDAD 
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Omit_CsopoMulti: ml_sObsorvactones 
~saga Actions 

On ItAbtFioldedit 
t ,  ulIplmtXled Int ,r,,m 0'1,51 

OdfCsopoCadena! df_yoltor 

Cdf_CampoCadnna: dfsEditorisl 
~saga Actions 

! Este campo 110 debe vací a  

On Ati_ChncacContentdo 
It 	 hWndltom 1 

set frmbolftited.bfaltanalm - VERCAn 
CaCampoCadons: di_ASollcitanto 

Cdf_Cespoestiona: dr_sMatoris 

CdfCampneadons, df_sSemnstrla 

Oemb_Campo: cmlutTema 
Message Actlons 

On AMChecirCententdo 
	

! Este campo no debe untar vaelo 

It Sallsbull( Idndltem 1 
Set frmSolicited.braltabato - VEIRAO 

Cemb~Campn: cmkupProvoodor 
Mossagn Actions 

Poblar con los Pibes, do acuerdo al tema, 
On SAM Sotrocus 

51 m'In no hay selección, poblar el combo. 
If SallsOulll hWndlfbm 

1f ROI* Salid/u111 cmhsTema 1 
Call SalWaitOnrcorl 1/FROA0  I 
Set CFoama.nTemp 	SalLlstOnery 

Set 1vmSellcikud.STemaTemp 
SalListOneryTest111 cnb_sTema, eForma.nremp 1 

1 busca? la clave del tema lselect 31. 
! buscar las claven de los proveedoles gue 
1 manejan ese tema 1 select 25: 
! Buscar los nombres de esas clavel de proveedo 

Can SalListPopulArelembfibroveedal, 
hSq1Coneceión, 

'SFLECT nombre 
FROM proveedores 
IMRE claveprov /w 

1ShLECT clave_prov 
rilem subptovtemas 
111111111 

clave tema o 
ISF.1,11CS Clavetem 
FhoM ' teman' 
WWFRE 

desctipclon 

SalWailLursori FALSO 1 

:lubSolleltud.sTeMaTemp1 
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! 	¿Habrá que adiudli,d1 la Ilst, de provee dures pdt 	temd,' 

E, deelE, ¿Se c'drbil, de OsSIO -: 

II 	fmnSoli,Itod.sTemaTemp 1= echo Tema 
SalWaltenrsor! VERene ) 

LIOSSO 1 1CItlid. STellte Temí, 	evib 

Cal) SalListeleal.( hWedltem ) 

! Buscar la clave de: haca (selact 31. 
' Buscar las claves lo LOS proveedores quo 

	

! manejan ese tolla 	belect 
! Buscar los nomines de esa, claves do proveedores (Eeleci 11. 

Cali SalLIsttopulatelhWndltem, 
ESOConecctón, 

'SELECT nombre 
FROM proveedores 
1411EBE clave_prov 

(SELECT clave_ptov 
FROM subprOvtemas 
WHEPE clave tema 

(SELECT élavetema 
THCM temas.  

W1IERE descrl.pclon = :trmSolicitud.sTemaTemEW) 

Cali SalWaitCursotI FALSO I 

t Este campo no debe estar Vaelo, 
On AM_ChacarContanide 

	

hWndltem ) 	• 
Set ftmSolleitud.bFaltaDato . VERDAD 

Cgbom ¿Para Pedido? 

CrbEditarNoEdLimpiort rb_ePara_Padidel 
Message Action. 

On AM Limpiar 
Set MyValue 	VERDAD 

On SAM Cliek 
It MOT Dalt:11141( dfsPedide 

Cali SalMessageBoxl 
'Esta solicitud ya se encuentra en un pedido. 
'Avise', MB iconExclamation I 

Set rhsParajedido3 VERDAD 

Crb_EditarNoEdLimpiar: rb_ePara_Padido2 
Monsaage Action': 

On SAM Click 
lt NOT SallaNull( dfsPedido ) 

Cali SalMessageBoxl 
'Esto solicitud ya se encuentra en 
'Avivo'; MB IconExclamation 1 

Set rbsPare  Pedido) . VERDAD 

Ctb_AditarNoEdLimpiar: tb_sParAyedido3 

Data 'Field: df_aPadido 
~nage Actione 

On AM Limpiar 
Cali Salelearrield( hWndItem 

Ro hay cambies.', 
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Cdf_campoCadsna: df_selasificacion 

CdfCampoesdana: df_skigursicion 

Cdf_CampoCadona: df_sitatris 

CdfCampoCadena: df_sfactura 

(untitlad) from CForma: ploAceptar 
Message Action& 

On SAH_Click 
11 frinSoliellmd.nModo 	, Elrminar .  
1 SI está incluida en un pedido, no se puedo borrar. 

11 NOT ial isiiui II dt nPedido 
Call SalMessagelion7 'Esta Solicitud ruta incluida en un PEDIDO.' 

11 ' hiberarla desde el pedido y donpues reintentar' 
II • eliminarla aqui..., 'mino', Mil loonEtop 

Return VERDAD 

Si está libre, entonces proceder. 
If frmSolieitud.sModo 	'71cm:rular' 

! Si ente material se encuentra en otro nolioitud, 
no se puede agregar de nuevo. 

11 1105 Sal 1011011 dfnTitulo 1 AND 1101' SallsSull( df_sEditorial 1 
Cali Sq1PrepareAndExeeute1 hSilleonecclón, 

'SEUXT 	110 Solicitud INTO itrmSolieliud,sTemp 

FROM 	Solicitud 
WHERE 

Titulo .' :Uf sTitulo 
AUD Autor 	• odfsAntor 
AND Editorial . :dfsEditotiel .  

rf SqlFetchtlextt NSOConecclen, frmSolicitud.nTemp 1 
Cali SalMesnauelloul 'Ente material exilio en Solicitud No: ' 

	

11 frmSolicitud.tiTemp II 	'AVisod, Mluconstop 
Roturo VERDAD 

! Si no existo este material como solicitud anterior, 
1 entonces proceder con su alta. 

Cell nalSendClassilennage( SAN_Click, 0, 0 

luntitledl from Croma: phSalir 

(untltled) from aorma: phImprlmir 

Frene from Croma 

Cteato: No. de Solicitud 

Cielito: Titulo 

Cielito: Fecha 

CtextoRojo: dd7mm-aa 

Ctesto: Carrera 

Cielito O ObaerVacionos 

CteXto: Autor 

Ctemto: Solicitante 

Cielito: Clasificación 
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Ctoxto: Adquisición 

Ctexto: Matriz 

Ctoxto: No. do Factura 

Ctaxto: Epa:piara' 

Ctoxto: Editorial 

Ctoxto: Materia 

Ctoxto: Camastro 

Ctoxto: Toma 

Ctoxto: proveedor 

Framo 

Ctoxto: 1 Podido 

luntitlod) froto CForma: pbaolacción 

(untitIod) from CForma: pbConaulta 

(untitlud) from CForma: &Eliminar 

(t'otitis()) froto Croma: pbHodificar 

(untitlad) from CForma: pbAgragar 

Framo from Croma 

(untitlod) from CForma: picEtiquata 

! l'Hm:iones globales para la Corma: 

Functiona 

Function: Editar 
coacription: adulo para pbAuregar y par 

Habilitación do los campos. 
Actiona 

! besbabllltar campos do la llave 
Cal! SalSendllagToCbildrenl hWndi'orm, Atl _Notdt Cae, 
t Habilitar campos de edlción restantes 
cail Salsern(msgToChlldren1 11WildForm, 	 O 0 ) 

! Habilitar pbReeptar, pbCanc.elar 
Call SalSendManToChlldreill. IMnd(ons, AttllabllitatEnEdic ron, 0, 
! Poblar los combos de las Carreras y de loa TIntle,13. 
Cali SalListPopulate(club_sCarreta, bligleonecclón, 	• 

'SELECT Descripolon RROH CARRERAS') 
Cali salLir,ll'opulatelembsTema, 101q1Coneoc160,, 

'SELECT Descrlpcion 'FROM TEMAS')' 
Cali SalSctFocua( omb_sCarrera ) 

I f toar. .  



! Tomas la clave del Proveedor 
Call Sq1PrepareAndEnnentl b1q1Conecciób, 

'SELECT ClaveProv 
INT° :sProveeder 
Frb1M Proveedores 
WHEAE nombro = :cmbsProveedor! 1 

Call SqlFetchllesil bsq1Conección, CForma.nTemp 1 

Function: Leornpos 
Dencripllon: Preparar los valores almacenados en la tabla parados 

thr cb y los eStran que se neceniten para -.la pantalla,. • 
Actions 

1 Transforma a radio botón la letra inicial de su opción 'le'la tabla. 
Set rbsParayedidol 	FALSO  

Set rb:sParayedido2 	FALSO 
Set rb sFara Pedido3 	FALSO 

lf sPara Pedirle ' .P.  
Set rr, sParajedidol = VERDAD 

Else slakaPedido 11' 
Set lb sParajedidoZ - VERPAD 

Else ! 	1L sParajedido . 'N', 

Set ibsParaFedidol . VERDAD 

! Tomar la descripción del tema de acuerdo 	su clavo. 
Call SalClearEleld( emb_sTema 
Eall SqlPrepareAndExecute( liSq1Coneeción, 

'SELECT descripCion 
HITO :embfli•ema 
illOM temas 
14110R0 Clave tema e ATentl. 
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Fnnetion: EncribarTipen 
Peno i 	i 	! Preparar Inc rb, al o 1,5 	 ncre,iton 

transfornvIr ant, d, 	 allrapenarb, en la tabla 
,Trespond!tide. 

Action. 
! Traen forma el cal:, boleo en lo !Ora rnlc lol de Aq opción 
Ir rh ,Paro Prohdol 

stait"dldo 
Ello if Lb upara Pedido:. 

Pedirlo = 'Y' 

	

tino ! 	If rb 5Para Pedido) 
Set mParaIV1dido j 'N' 

! Tomar la clave del Tema. 
Cali Sq1PrepareAndExecole( h5q1Cene! Mn, 

'SELECT Clava tema 
INTU maTemi 
FROM Teman 
WHEPE dencr(1cion - :emb nrema' 

Cal) SqlFetchnext( bllq1Coneceien, CForma.ntemp 

! Tomar la clave de la carrera. 
Call SqlPt,pareAndEnecute( bSq1Conecc:Sn, 

'SELECT Clave carrera 
I(1T1) 	:sCarrera 
3110M Cat- reran 
WHEPE descripcion - :cmb 5:Carrera' ) 

Cal! SqlFetchnext( bSq1Conerrión, CForma.nTemp ) 



Set cmb_sProveedor 	frmSolicitud.sTemp 

1 

Sistema de Adquisiciones de la Biblioteca de la ENE1' Aragón en SQL Wiadows 5 O 

c,11 S.tiLetcli1515? 	lI 	iii iii, erenta.151,10 

descrIpeibu de 1, 5,tcera de ...5aerdo a la 
eall 11.1,1earrieldI embilearreur 5 
cai) SdlSrepAreAndEsecti1el 115q1Cesoccion, 

'SELECT deseripcion 
15110 	.cribsearrera 
FROM Carreras 
J4111:115 clave e,trreu, - isearrta` 

Cal! SqlPetchneat1 11SqleCsucclUn, eVorma.nTerp I 

Toaar el sombre del Proveedor de acuerdo a su clase. 
! Poblar tannien el combo de proveedores. 
11 MOT Sallshulll cliii sTema 1 AMD IrmSolleilmd.sModo 	'Moditic,,' 

Sol. 1 ci5501.icitust.STOUSVeiiip 	01511sTema 

! buscar la clave del tema ( soleo? 31, 
! busca, las claves de los proveedores que 
! manejan ese tema 1 select 21. 
! Sesear los nombres de esas claves de proveedores Iselect II. 

Cell SalhistPupulatelemb sPruveedot, bSq1Conección, 
'MEM' nombre 
FROM proVeedores 
WHERE clave.  pro,/ III 

(SELECT clave_prev 
FKM sunprovtemas 
WHERE clave tema 

(SELECT Clave_tema 
5110M temas 
~RE 

descrlpcton . :rrmSolicitud.sTemaTemp1l'1 

Cali 13q1PrepareAndIxecute( hSqlConeeción, 
'SELECT nombre 
IUTO :frollolicired.sTemp 
FROM Proveedores 
~PE ClaVeProv 	:sProveúdor. 1 

Cali SqlFetchtlext1 bSq1ConeccIón, CForma.nTeMla 1 
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Function: Agregar 
DescrIption: lesEFf4 an la tabla el tedistro en pantalla. 

Acetona 
cal! StilltropareAndExecut e (:551 	cc Co, 

.11100.111 [OTO Solicitud 
I Un Solicittd, 	Fecha, 	 Clave Cirreta, 

Titulo, 	 Ejemplares, 	 Autot, 

Editorial, 	Protesor, 	 Mal, 

Sementie, 	Observaciones, 	el avefr ,r1, 

Clave Troj, 	U. Factura, 	 Claniticacion, 

Adquisicion, 	MilriZ, 	 Parapedide, 

No Pedido I 
VAIM; 
lidf nOlavo, 	:df_dFecha, 	:warretA, 

safsTltmlo, 	:df_aiEjemplares, 	i'df_sAutor, 

:df .sEditerlal, 	:df sSclicitante, 	:de stiatetia, 

idlIsSemostro, 	:mlsObservaeMones, miPfeiveeder. 

:sfema, 	 tilf_sfactura, 	:df_selasifteacion, 

:dfsAdquislcion, itlf_sMatriz, 	isfarajedido, 

idlsPedidol l  l 
Cali Stileonnit( blkilConección 1 . 

Foncti.on: Modificar 
Vescription: Modificar el registro actual en pantalla. 
Actions 

Cali 01lFrepareAndExecutelliSq1Conección, 'UPDATE Solicitud SET 
15,1101 icitud. 
Fecha 	 rdf dFecha, 
Clave Carrera - :sCarrera, 

Ejemplares 	. :df_nEjemplares, 
Autor . 	 :df sAutor, 
Editorial 	:dfsEditoriAl, 
Profesor 	. 	sSolicltante, 
Materia 	:df:aMateria, 
Semestre 	. ulfsSetnentro, 
Obuervaciónen :mi...Observaciones, 
ClaveProv 	rsProveedor, 
Clave Tema 	:nTema, 
No_Fajrura 	idfsFactura,..• 
Clasificacion « df_sClaalficacion, 
Adduislcion 	:dfsAdqufsicion, 
Matriz 	. e :dfsMdtri.z, 
faraiedido - isPerapedido, 	• 
tic Pedirlo 	:df_sfedido 

Mil IMP, 
No Solicitud 	:emh_sClave 

AND 	 :df dFeche! 

Cali gq1Comptitl hS0Conección 



Uesiales hacerlos visible!, 
Call IlalliendMsaTeetoldter); liWauFcrnu EM_RcimprluarVaraáll) 44  

Wnndow Variables 
Sttinni sCarssau 
lititna) sUa. 
Etring) sProveuder 
Ritinn) sliatayealuu 

quo 114 	l 
loen para tes,. 
]den pata el Cace:: 
Ides. pala psateu, 

Susaaqa Actzons' 
! Mitiga/14 a,:d01; finta esta 

Ejecutar las accione!. de 

La Figura 4-8 muestra la ventana frinSulieitud creada Según el'eúdigo anteriür. 

SINICIllit de Adduistesoucs de Li biblioteca de Id I(NIT Al:1ga) en S(» tt indulo;, 5.0 

Function, Elrminar 
OescrIptinn: Eliminación del reolstrr actual e,: pantalla. 
Action,: 

Ci 1 Sq1PrepatuAndExecuteihSqlCenec):lan, 
%EME FROM 

Solicitud 
WHERE 

No Solicitud 	suave 

AND Fecha 	 )af :Fecha' ) 
Cali llq1Cuomiti h5q1Cuneccrón i 

Vunction, Suloccion 
bescrIption, Sirve para abril una ventana duna),  se puede nut,ar 

un registra en particular dando c.:ellas cond,cloues. 
Llamar a la que pertenece a las solicitudes. 

Action* 
Call SalertateWinduwi frmSol Selec, ill<ndForm, 

Funetion: Imprimir 
bescrIbtlOn: 
Acciono 

ff Irallj • l'aiM saueflus ,  
¿kealmente deseas imprimir eSt4 Solicitud?', 

'Impresión', Mbjciinquestiunl ME_Yesticl MILDefliutto): 

Esconder todos Ira: hetonut pata tinprIsar los clatiEt 'solamente, 
Cal: SalSendMs4TDOElloren, riEndFcris, AM. lmpliwirEantalla, h, P, ) 
! En ronces ImpriNur, 
Cal: SolOrttrintForm) 	 ) 
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Ilte. da Solicitud I_ bebe r---1 Callare L 

	I 7 
Auto/  

rdiumit 	
sirle 

teme 	 Proweedoe 

. . _Ud I 	JEI 
— ¿Po e Poilklo 

CleeltIteclát Chneetermln 	 Adquisletfn 

te) lepefe 

e t10 Con011orkdo 	Marta 	 No. da f eclur a 

°Pedid* El 
3 eleccone toa ecclin 

	

	
iiun-Ti 

it.Otura 4. Al uhfeh ,  de captura IhnSolieitud 

El código de la clase el'orma será el mismo para cualquier documento. El 
comportamiento adicional o modificado 	mlementa en la instancia de CForma. 
de tal manera que este código es el que hace la diferencia junto con los objetos ¡mijos 
que se requieran según el documento. 

\ 1 implementar el código se observa que ciertos objetos simplemente ejecutan el 

código heredado que se define en la clase base Croma. Esto se logra al no redefinir 
código alguno para el objeto. 	 . 

En otros casos el código predefinido puede no cumplir con los objetivos deseados, 
por lo que ese código heredado se anula al reimplementar el nuevo. Tal es el caso de 

phAceptar. que reimplementa el código para el mensaje SAM:Click,:lograndO con 
esto que el código en la clase base no se ejecute. No se hace lo mismo para s(15 

mensajes :Ud l fahilitar y.  A lDeshabilitar ya que se requiere el coMportaMiento 

definido en la clase huse.  

También time necesario crear nitres as Variables locales a la ventana en la Sección 

Windmv Variables.  
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Conclusión 

Se vive una época donde el objetivo es mejorar la productividad y seguir siendo 
competitivo. 

tina herramienta software como lo es SQI,Windows ha permitido que el Sistema de 
Control de Adquisiciones se haya concebido e implementado en breve tiempo, 
gracias a que tiene características que permiten un diseño visual y a sus secciones 
que indican qué y en dónde codificar. 

Como se ha visto, la Programación Orientada a Objetos ha brindado Una opción para 
mejorar el software de hoy en día al hacerlo más poderoso y de mejor calidad. 

La orientación a objetos logra la reutilización de software, lo cual minimiza el 
tiempo y esfuerzo en la programación, por lo que se es máS productivo al no tener 
que programar de la nada a cada módulo ya que se parte de bases comunes. 

El entorno de Windows ha creado nuevas formas de trabajar al mejorar muchos 
aspectos del ambiente DOS. Lo más importante es que hoy en día la mayoría de los 
usuarios puden utilizar rápidamente una aplicación basada en Windows y se 
pueden obtener resultados casi inmediatos. 

El Sistema de Control de Adquisiciones ha permitido un mejor seguimiento del 
ejercicio del presupuesto, ya que ahora se puede obtener en 'un instante la captidad 
ejercida y la pendiente por ejercer. Los listados idnenhins en forma automática 
liberan de una gran cantidad de trabajo al Departamento de AdquiliCiOnes,- Ya tlue ,  
antes se requerían horas o días enteros de un exhaustivo y concienzudo trabajo para, 
por ejemplo, saber la cantidad de «kilos y ejemplares adquiridos y no adiatiridos.en 
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un cierto periodo. FI seguimiento de un pedido también se ha facilitado en una gran 

manera al tener los detalles exactos de todos ellos. 

l,a Programación Orientada a Objetos al facilitar la labor de desarrollo redunda en 

que el producto final sea de mejor calidad para el ostiario, por lo que es una 

tendencia a seguir hoy en día por la mayoría de los desarrolladores, 
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