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IDENTIFICACION DE LOS EFECTOS DE DOS NIVELES DE
CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD SOBRE LA EJECUCION DEL
ESTUDIANTE EN UN PROGRAMA AUTOMATIZADO DE
DESARROLLO COGNOSCITIVO. ESTUDIO EXPLORATORIO.

RESUMEN

Se identificaron los efectos de dos niveles de control de la interactividad sobre
la ejecucion del estudiante en un programa automatizado de desarrollo
cognoscitivo, que incluye diversos niveles de estrategias cognoscitivas de
estudio. En este trabajo se desarrolld, parcialmente, el Tutorial *“TU HACES"
(Tutor en Habilidades Cognoscitivas de Estudio, Orduila y Castafieda, 1993) que
dentro de un ambiente operativo de Windows instruye al estudiante en
habilidades cognoscitivas de estudio, previa aplicacion de instrumentos que
permiten crear una ficha del estudiante para un futuro diagnéstico integral. La
puesta a prueba en esta tesis estd dedicada exclusivamente al desarrollo de
estrategias para la adquisicion de la informacion y presenta tres subtemas que
forman 10 lecciones. Para este trabajo de tesis se crearon dos versiones: una de
alto control de la interactividad y una de bajo contral de la interactividad, que
fueron aplicadas a dos grupos de 30 sujetos cada uno. Se compararon sus
resultados mediante pruebas ¢ y no se obtuvieron diferencias significativas entre
los grupos, excepto en las tareas de categorizacion y claves contextuales. Se
concluye: a) la necesidad de revisar la definicion de control de ia interactividad
utilizada en el disefia def tutor interactivo y b) tomando en cuenta las condiciones
de la muestra, la version de bajo control de la interactividad mostré ser el mejor
tipo de asistencia para el contenido desarrollado dentro def tutor.



INTRODUCCION

En México desde los afios setenta los medios electronicos y computarizados
han tomado gran auge como medios educativos. Si bien la tecnologia educativa
intenta ir a la par con el avance tecnologico en general y de comunicaciones en
especial, la historia nos dice que no siempre ha sido fructifera o atinada la
presentacion alterna a los medios instruccionales por excelencia: el profesor y el

libro de texto.

Durante muchos afios se ha intentado incrementar la calidad de la instruccion
por medios impresos, anadiendo a los libros tradicionales la tecnologia de textos
que presenta de mejor manera la informacion, proporciona organizadores
anticipados, presenta imagenes y tablas que facilitan la comprension de la lectura,
etc., los avances han sido enormes y los resultados alentadores, pero la
resistencia de los estudiantes para leer continGa como uno de los principales

obstaculos para los libros de texto.

Por otra parte, la interaccion profesor-alumno, que sin lugar a dudas es el
principal medio instruccional y pareciera insustituible, presenta también algunos
obstaculos. Sin intencién de emitir mayores juicios sobre los procesos profesor -
alumno, si mencionaré como obstaculos la globalizacion de la informacion; la
arrollante actualizacion requerida para estar al dia; en nuestro pais, el nimero tan
grande de alumnos por grupo y la ciega conceptualizacion del estudiante como

alumno promedio.

Las aiternativas que se han presentado como tecnologia educativa son muy
variadas y frecuentemente responden a modas tecnoldgicas en el mejor de los
casos y a los limitados alcances presupuestales la mayor parte de las veces. De
este modo en la historia reciente quedan como alternativas (tiles y alin en uso la

proyeccion de diapositivas, la creacion de audiovisuales, textos para leer y



ejercitar, la television educativa (cuya supremacia la ha mantenido como el medic
para educacion a distancia) y mas recientemente la educacion por transmision
satelital que revoluciona la television educativa con la posibilidad de realimentacion
inmediata que se perfila como un medio cada vez mas accesible y, por supuesto,

el computo educativo.

El computo educativo, a pesar de ser uno de los avances tecnoldgicos de mas
acelerada evolucion, no ha logrado mantener un nivel de competencia adecuado al
avance del desarrollo computacional general. Es en este rubro donde los
psicologos interesados en los procesos de ensefianza-aprendizaje intervienen
haciendo uso y evaluando los alcances de esta tecnologia, y previendo las

posibles consecuencias y los resultados.

Para que dicha intervencion se adecuada, es necesario contemplar dos areas

de desarrollo tebrico y de investigacion. Estas son:

A) La relacionada con el desarrollo cognoscitivo de estudiantes de educacion

superior a partir de las practicas educativas en los salones de clases y.

B) La relacionada con la construccion de software educativo en educacion
media superior y superior que apoye el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes

universitarios.

A) Desarrollo cognoscitivo de estudiantes universitarios a partir de las

practicas educativas.

Uno de los aspectos centrales de la investigacion, la evaluacion y el
modelamiento cognoscitivo en la Psicologia Instruccional mexicana, es entender fa

naturaleza de muchos de los procesos sociales, cognoscitivos y afectivos que



acompanan al aprendizaje complejo, particularmente, en escenarios educativos

masificados, comunes a las instituciones publicas de paises subdesarrollados.

El proceso de masificacion de la educacion en nuestro pais, aunado a la
insuficiencia de programas sistemaéticos y permanentes para el reciclaje y
perfeccionamiento de los cuadros docentes que tuvieron que ser incorporados, de
manera por demas improvisada, tanto en la formacion de los escolares de los
primeros afos, como en la de los nuevos cuadros de técnicos y cientificos que el
pais requiere, ha generado que la calidad de educacién sea cuestionable y que el
desarrolio de las capacidades y conocimientos de profesores y estudiantes sea un
factor de desarrollo prioritario.

Dado este contexto, en México han existido trabajos relacionados, en mayor o
menor grado, con el problema. A 1o largo de los itimos 20 afios los estudiosos han
buscado satisfacer la necesidad de generar conocimiento al respecto, para dar
opciones de solucidn. Asi, el interés por el "Desarrollo Cognoscitive" surge como
opeidn al reconocimiento de que la calidad de la educacién depende, en alguna
medida, de que los conocimientos y habilidades que propicie correspondan a lo
que el estudiante requiera, a lo que le exige su ambiente y a las necesidades a las
que debe dar respuesta en su pais (Castafieda, 1993).

Dado lo anterior, los investigadores en Desarrolio Cognoscitivo, han tratado de
aportar métodos, técnicas, instrumentos e intervenciones en la practica educativa,
capaces de sustentar implementaciones de programas de evaluacion e
intervencion al respecto.

El interés central en cognicion aplicada a la educacion ha sido procurar que, en
la medida en la que los estudiantes adquieran conocimientos, también desarrollen

las habilidades cognoscitivas que les permitan pensar, razonar y continuar



aprendiendo, lo que convierte al conocimiento y a las habilidades para lograrlo en

objetos de investigacion prioritarios (Castarieda y Lopez, 1991).

Adoptar tal marco de referencia tedrico-metodolégico basico ha permitido lograr
una nueva vision sobre la Inteligencia, donde las habilidades intelectuales para el
aprendizaje, la solucion de problemas y la toma de decisiones ofrecen una opcion
nueva, no fatalista, para su desarrollo. Tal concepcion permite crear modelos
incrementales-instrumentales, llamados asi porque incrementan el desarollo
intelectual y modelan a través del uso de herramientas cognoscitivas; utilizables de
manera directa y regular, por los diversos agentes educativos, durante el proceso
ensefanza-aprendizaje. Estos componentes son basicos para el disefio de una
instruccion experta, de alta calidad para fomentar el desarrollo cognoscitivo de los

estudiantes.

La diferencia entre este interés actual y las formulaciones clasicas es que hoy
dia se da una atencién mas explicita a la influencia de las estructuras de
conocimiento previo y a la experiencia, en contraposicion de teorias fatalistas en

las que sdlo la dotacién natural contaba.

A continuacion, se listan las variables que se han desarrollado dentro de este

rubro.

a.1) Con relacion a ayudas adjuntas: Castarieda, Lopez y Espinoza (1987) y
Castafieda, Lopez y Romero (1987) mostraron como ayudas externas de memoria
y el manejo de las instrucciones generales y generativas mejoraban el aprendizaje
en las aulas universitarias. Esto generd una linea de investigacion en la que se han
producido una cantidad importante de tesis de licenciatura y posgrado.

a.2) Con relacion a la comprension y produccion del discurso escrito y a

la intervencion del texto mediante tecnologia orientada cognoscitivamente:



Otro interés ha sido investigar las relaciones entre el proceso de comprension
de textos académicos con las caracteristicas propias de los mismos, interés que
cosechd avances importantes en la determinacion, evaluacion y manipulacion de
componentes asociados al lector, al texto, a la tarea particular de lectura y al
procesamiento mismo. También se ha podido derivar una tecnologia para evaluar,
disefiar, reestructurar y complementar al texto académico y cientifico, sustentada
en el enfoque cognoscitivo, (Castafieda y Lopez, 1988 y 1989, Castafieda, Lopezy
Romero, 1987).

a.3) Con relacion a la evaluacion y el modelamiento de Aprendizaje

estratégico

Dado que en algunos de los trabajos antes citados se trataba de identificar las
estrategias de procesamiento de la informacién empleadas por los aprendices, asi
como los procesos conducentes a su desarrollo, adquisicion y factores asociados a
su empleo exitoso, el interes de los investigadores derivd, casi simultaneamente, a
proponer modelos de intervencidn en estrategias de aprendizaje.

Se cuenta ya con una larga tradicion en la investigacion sobre perfiles de
estrategias de aprendizaje y estilos de estudio que han aportado componentes
basicos para el disefio de un programa de entrenamiento en habilidades
cognoscitivas de estudio. El programa ha sido llamado Aprendiendo a Aprender y
fue construido en 1989 (Castafieda y Lopez, 1989). El programa proporciona

entrenamiento en habilidades de estudio tfanto independientes como

dependientes de contenido.

Se utiliza, basicamente, la técnica de moldeamiento con practica realimentada,
para ensefar habilidades coghoscitivas de ensayo (de contenidos simples y
complejos), de elaboracion (imaginal y verbal) y de organizacion de la informacion

(agrupamiento, encadenamiento, jerarquizacion y organizacion espacial de la
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informacién). También se utliza para el entrenamiento en estrategias

metacognoscitivas.

En cuanto al entrenamiento en estrategias dependientes de contenido, se

plantea basicamente la utilizacion de esquemas de diferentes tipos de estructuras
de textos. Se ensena a identificar como es que las demandas de las tareas varian
de acuerdo con las diferentes estructuras de textos y a operar de la manera mas
pertinente. El entrenamiento se da por moldeamiento realimentado. Se busca que
el estudiante atienda selectivamente a componentes altamente significativos del
estimulo instruccional, considerando las estrategias de muestreo y las que

consideran el criterio de la tarea.

Se da entrenamiento en el desarrollo de habilidades |éxico-sintacticas, asi como
de solucion de problemas, dependientes ambas del contenido particular. Se
entrena en el desarrolio de inferencias, a partir del texto, que le permitan
establecer aquellas relaciones necesarias para una mejor comprensién y recuerdo.
Estas, entre otras dimensiones, son entrenadas con el interés de lograr que el
estudiante pueda reconocerlas y ajustarlas a su aprendizaje posterior.

El programa "Aprendiendo a Aprender" generé ofro programa llamado
"Ensefiando a Ensefar" que sirve para entrenar a profesores, de manera
individual o colectiva, en las habilidades cognoscitivas de aprendizaje que
requieren sus estudiantes, dependiendo de la estructura del material, de la tarea 'y
del contexto de recuperacion y aplicacion requerido. También incluye estrategias
instruccionales  propiamente dichas que incluyen desde estrategias
macroinstruccionales (disefio instruccional completo) hasta microinstruccionales
(elaboracién de materiales para una sola porcion de la clase, por ejemplo). A la
fecha, los materiales de este programa cubren los requerimientos para educacion
media superior y superior y se estan preparéndo actividades de entrenamiento

para educacion basica.



En el Instituto Tecnologico y de Estudios Superiores de Monterrey, se aplica el
programa de "Desarrollo de Habilidades de Pensamiento”, de Margarita de
Sanchez (De Sénchez, 1992) con un gran impacto a nivel nacional para los
estudiantes del bachillerato. La otra experiencia organizada es la de la Universidad
La Salle, en donde se implementan cursos sobre un programa israelita del Dr.
Reuven Feuerstein, para enriquecimiento instrumental (Castafieda y Lopez,
1992b). Ambas aplicaciones intentan el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes y

tienen una actividad importante en la formacion de recursos en el area.

En concordancia con las tendencias y preocupaciones manifestadas a nivel
internacional por los investigadores en el campo del lenguaje, la comprensién vy el
aprendizaje escolar, las lineas de trabajo antes descritas se han orientado
actualmente al desarrollo integral de las habilidades cognoscitivas de los
educandos (memoria, atencidn, solucibn de problemas, juicio critico,
autorregulacion, etc.) en el contexto y dindmica natural del aula, abarcando
diversos campos de conocimiento (ciencias, matematicas, humanidades, lenguaje).
Es importante destacar que gran parte de estos autores (Castafieda y Lopez, De
Sanchez, Feuerstein) no abordan unidireccional, ni extracurricularmente la
problemdtica del aprendizaje escolar dejando de lado los enfoques remediales y
propugnando por una visidn que integra al propio curriculo escolar, el desarrollio de
destrezas académicés, estrategias de razonamiento, comprension vy
autorregulacion, factores motivacionales, sistemas de evaluacién, y modelos

instruccionales.

Cabe advertir aqui que aunque la asistencia por computadora puede mejorar la
comprension de textos y el desarrollo de habilidades cognoscitivas, esto ocurre
solo en ciertas condiciones: Los factores individuales como edad, alfabetismo y
experiencia previa, asi como el tipo de asistencia (ampliamente dirigida o bajo
control del estudiante), deben ser considerados. Para los estudiantes de

ensefianza media, por ejemplo, la asistencia directiva al parecer es mas eficiente o
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mejor que la asistencia controlada por el sujeto. Ademas, los estudiantes de mayor
edad, con grado de estudios mas alto o maduros, obtienen mayor beneficio de los

sistemas con asistencia controlada por el sujeto (Rouet, 1992).

a.4) La tendencia actual en el area de desarrollo cognoscitivo en la Psicologia
Escolar es utilizar las herramientas de Inteligencia Artificial y computacionales en
general para apoyar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades intelectuales.
Desde 1988, hasta la fecha, se han disefiado sistemas automatizados, tanto de
naturaleza compensatoria como de instruccion regular, utilizando las capacidades
de la computadora para la construccion de un modelo de instruccién que tome en
cuenta lo que el estudiante sabe y en lo que se equivaca, para de ahi prescribir la
actividad remedial necesaria. Con base en esto se determina qué instruccién darle
y como déarsela, considerando su nivel de conocimientos, sus lagunas, y sus

dificultades para el manejo del conocimiento ensefado.

Un ejemplo de utilizaciéon de estos sistemas automatizados es el sistema
experto THOR-OMBOLO, el cual fue desarrollado en la Facultad de Psicologia
(Castafieda y Lopez, 1988) este sistema experto fue realizado en el lenguaje
Mulisp 83 y esté basado en reglas, dirigido al profesional de la instruccién, quien lo
alimenta con los datos obtenidos de diversos instrumentos psicométricos y permite
un diagnéstico fino de las deficiencias de los estudiantes, asi como una

prescripcion precisa de las tareas que permitiran superarlas.

Dentro de esta perspectiva de utilizacion de técnicas computacionales y de
inteligencia artificial como asistentes a la educacion, Castafieda, Lopez, Ordufa y
Pineda (1993); llevaron a cabo una investigacién sobre el poder predictivo de las
redes neuronales simuladas por computadora para el diagndstico de estudiantes
de riesgo. El experimento consistio en alimentar a las redes neuronales con los
datos que los estudiantes proporcionaron acerca de la estructuracion del

conocimiento sobre una lectura. Se logro que las redes aprendieran y fueran
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capaces de diagnosticar a los estudiantes de riesgo (bajo, instruccional y alto) de

casos conocidos y no conocidos, con un 99% de confiabilidad.

También, dentro de este tren tecnoldgico, aparece posteriormente la creacion de
tutores instruccionales, los cuales serén capaces de diagnosticar y prescribir
lecciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del estudiante, asi como a
su propio avance y ejecucion, (Ordufia y Castafieda, 1993). Estos tutores se
encuentran en desarrolio y el primero de ellos es TU HACES, tomado para la

presente investigacion.

PROSPECTIVA DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO EN LA PSICOLOGIA
ESCOLAR

Castafieda y Lopez (1992b) estimaron que las tendencias previsibles en los

proximos afos estaran relacionada con las demandas de:

a) los problemas no resueltos por los modelos subyacentes al aprendizaje
complejo en educacion media y superior (por ejemplo: la investigacion y
mejoramiento de las habilidades representacionales de lectura, escritura y célculo
en estudiantes de nivel medio; la investigacion y el mejoramiento del razonamiento
clinico y de habilidades diagnosticas en medicina y psicologia y las derivadas del

desarrollo de conocimientos y habilidades en fisica introductoria, entre otros).

b) otros derivados de las presiones ejercidas por los procesos de modernizacion
(internacionalizacion e informatizacion), en un pais con desarrolio desigual (por
ejemplo, atencion a demandas de capacitacion y formacion de recursos,
particularmente para el &rea instruccional en aquellas tecnologias basadas en
computo, en simulacion de procesos y en multimedia. Es necesario dar respuesta

a las demandas de la rapida expansion de la tecnologia computacional en los

12
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procesos educativos y dar apoyo para la produccidén y uso de software educativo
tanto como en la definicidn de criterios de calidad para el disefio, la seleccién y la
evaluacion del mismo. Las nuevas tecnologias computacionales estan produciendo
cambios estructurales en la educacion, cambios que requieren de més y nuevas

teorias del aprendizaje y la instruccion.

La segunda drea de interés esta relacionada con la construccion de software
educativo en educacion media superior y superior que apoye el desarrollo

cognoscitivo.

INSTRUCCION ASISTIDA POR COMPUTADORA.

Hacia los afos 1950-1960 se desarrollaron implementaciones de instruccion
programada. La posicion tedrica que los influyo fue la skinneriana, percibiéndose la

computadora como una herramienta a utilizar en la instruccion.

Un sinnimero de esfuerzos combinados contribuyeron a incrementar el poder

de la computacion ayudando a esto el relativamente bajo costo de los microchips.

La instruccion asistida por computadora tiene sus raices en la influencia de las
maquinas, que trataron de contribuir a la ensefianza, gracias a su capacidad

interactiva,

Unos de los esfuerzos mas importantes en el area han sido los trabajos de
Suppes y asociados (Suppes, Jerman y Brian, 1968). Estos utilizaron las
computadoras en sesiones instruccionales regulares y los estudiantes lograron un

incremento en sus habilidades basicas, particularmente en matematicas.

Los primeros paradigmas del desarrollo de sistemas instruccionales fueron

fuertemente influidos por el enfoque conductista del aprendizaje. Pero poco a poco
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la instruccién asistida por computadora comenzd a incorporar tanto principios

cognoscitivos del aprendizaje, como estrategias cognoscitivas.

En 1970, Seidel y asociados desarrollaron un sistema, en donde el contenido de
las reglas instruccionales estaban separadas en distintos archivos de datos. Este
arreglo permitio que el sistema pudiera manejar una serie de aclividades de forma

simultaneay que la estructura general del programa instruccional no se modificara.

Para la década de 1980, la aparicion de la microcomputadora 0 computadora
personal toma mayor fuerza como tecnologia aplicada a la educacion. Asimismo es
que surgen los cuestionamientos sobre el cémo utilizar de manera eficaz la
computadora personal, y especificamente sobre el quienes son los indicados para
integrar este nuevo instrumento a la instruccion. Un trabajo teérico enfocado a este
tema es el de Park, Pérez y Seidel (1987), cuyo titulo es representativo de la
preocupacion existente: “Instruccidén asistida por computadora inteligente: ¢ vino

viejo en hotellas nuevas o una nueva vendimia?”

Durante la misma década de 1980, surge una amplia gama de programas
educativos por computadora, algunos con gran despliegue de colores recursos
graficos, y en algunos casos sonoros, a pesar de Jas limitaciones propias de los
equipos de cdmputo. Sin embargo, fueron programas realizados por ingenieros en
computacion y algunos otros profesionistas de ciencias fisicas y matematicas. Sin
restar méritos al ingenio y trabajo de programacion, dichos programas parecian
més un juego de algoritmos iterativos que un programa instruccional, ya que si
entregaban calificacion, esta era obtenida por el promedio, en la ejécucic')ﬁ de los
gjercicios manteniendo un valor similar indiscriminado en todos los reactivos, y si
acaso proveian un rango para ubicar la calificacion obtenida, dicho rango no
especificaba su origen ni justificacion. Uno de tantos ejemplos de este tipo de
programas es un autollamado curso de inglés realizado en BASIC, cuya base de

datos de palabras en inglés y espariol es amplia, pero el programa, al parecer se
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compone de un algoritmo de aleatorizacion en la presentacion de palabras y
oraciones. Este programa fue demostrado en la 8a. Conferencia de las
computadoras en las instituciones de educacién e investigacion. (Godinez, D. J.
1992)

Hoy los programas de computo instruccionales y llamados educativos, se estan
realizando con mayor atencion al usuario final, a sus necesidades y expectativas,
ademas existen ya las capacidades tecnologicas para estructurar sus
componentes. A partir de esta nueva perspectiva es que surgen directrices y

métodos para la estructura de programas instruccionales.

Se ha demostrado que cuando la aplicacion de la tecnologia computacional es
apropiada, el aprendizaje se facilita y se da, ya que los estudiantes se sienten
estimulados y deciden por iniciativa propia investigar mas al respecto. Es entonces
cuando se retinen, investigan, intercambian ideas, resuelven problemas, planifican
y comparten informacion. Ef estudiante se convierte en el responsable de su propio

aprendizaje y disfruta de eso (Cafas y Schaffer, 1990).

Una mas de las ventajas que aporta la instruccion asistida por computadora, es
el cambio de actitud en los estudiantes. En un estudio entre escuelas bilingles
aplicando el proyecto K12 consistente en la incorporacion de la computadora a las
actividades curriculares por el maestro del grupo quien de acuerdo a su
experiencia sobre las necesidades de los estudiantes, elige el software y planea
las estrategias de ensefianza basadas en la computadora. Promovido por la IBM
de México en 1989, (Gonzalez, 1990) se encontro que con el uso de las
computadoras como herramientas de aprendizaje se logra un cambio de actitud de
los estudiantes hacia las materias tradicionaimente dificiles o tediosas, asi como

un incremento en el entusiasmo e interés de los estudiantes .
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Metodos para la estructuracion de los componentes instruccionales er

Instruccion Inteligente Asistida por Computadora:

Esencialmente, en este tipo de sistemas se han separado todos y cada uno de
los principales componentes de un sistema instruccional, de tal manera que se
permite que tanto el estudiante, como el sistema sean flexibles dentro del medio de
aprendizaje, pero que a su vez estén estrechamente vinculados tal como un

profesor y alumno lo hacen en un salén de clases.

Sus componentes son:

1) Un modelo de dominio experto del conocimiento, el cual intenta ensenar al
estudiante. Es usado para generar contenido instruccional y para evaluar la
gjecucion del estudiante. - Incluye el desarrollo de redes semanticas,

aplicacion de sistemas de produccion y construccion de esquemas.

2) Modelo estudiante. Usado para evaluar el estado del conocimiento y elaborar
hipotesis alrededor de su concepcion y las estrategias de razonamiento.
Representa el conocimiento del estudiante como un subconjunto de la base
del conocimiento experto. Es construido para comparar la ejecucion del
estudiante con la computadora con base en la conducta experta en una

misma tarea.

SOBRE LA NECESIDAD DE MEJORAR LAS IMPLEMENTACIONES DE
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL CAMPO EDUCATIVO

En la actualidad, hay un fuerte interés por utilizar en la construccion de
aplicaciones computacionales aquellos elementos pertinentes de la literatura

psicolégica que han abordado el caracter cognoscitivo de los productos
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computacionales (Sewell y Rotheray, 1987). El énfasis que esta aproximacion hace
se encuentra en el desarrolio de habilidades cognoscitivas generales y se
caracteriza por un mayor interés en el proceso, es decir, en el COMO es que s¢’

aprende y no en el producto 0 en QUE es lo que resulta simplemente.

Muchas de las aplicaciones actuales, de acuerdo con dichos autores y con otros
como Maddux y Cummins (1985) , se inscriben en una categoria que solo enfatiza
el producto, por lo que resulta importante desarroliar usos computacionales que
nos permitan estudiar y poner en practica estrategias relacionadas con el como.
Programas cuyas metas faciliten tanto la evaluacién de los problemas
fundamentales que presentan los estudiantes mientras aprenden, asi como
programas que apoyen la adquisicion de habilidades cognoscitivas complejas.
Programas que tiendan a centrarse en las caracteristicas del aprendiz, de tal
manera que se facilite una interaccion instruccional mas adecuada a su estado
inicial y a los cambios que experimenta el alumno en tanto se convierte de "novato

en experto",

Ahora bien, ¢cual ha sido el desarrollo computacional, derivado de tal tipo de

demandas?

Basicamente ha sido el disefio y elaboracion de los llamados "sistemas
tutoriales" y "evaluadores expertos", realizados para trabajar en diferentes
dominios de conocimiento. Por ejemplo: los programas tutoriales de Anderson
(1989) para la solucion de ecuaciones algebraicas y la generacion de pruebas
geométricas (Glaser y Bassok, 1989); el programa de White y Frederiksen (1986)
para la ensefianza de reparacion de circuitos electricos; el programa de Sweller
(1988) que prevé las cargas cognoscitivas durante |a solucion de problemas; el
sistema experto FERMI para ciencias naturales de Larkin, Reif, Carbonell y
Gugliotta (1988); el programa NON- LINFO de Vanlehn, Ball y Kowalski (1989),
para sustraccion; el proyecto NEOMYCIN de Clancey (1989), programa experto-

17



tutorial para la ensefianza del diagnostico meédico; y THOR-OMBOLO (Castarieda
y Lépez, 1991), sistema experto para el diagnostico psicoeducativo sobre
habilidades cognoscitivas de estudio, entre otros pocos. La naturaleza de todos

ellos es aprioristica.

Los pocos sistemas expertos construidos hasta ahora en el érea de evaluacion
en educacion superior han obedecido a los requerimientos de Ia tradicion
simbdlica y se desconoce la existencia de evaluadores neurocomputacionales cuyo

caracter obedezca a un planteamiento no aprioristico.

En los paises desarroliados la instruccion convencional basada en computadora
ha producido menos de la mitad de una desviacion estdndar de mejoramiento
(Kulik, Kulik y Shwalb, 1986), situacion que vuelve indispensable identificar y
desarrollar aquellos componentes criticos de un modelo de aprendizaje capaz de
optimizar el uso de las capacidades de la microcomputadora para modelar

mecanismos de aprendizaje y para adquirir conocimiento.

Para los expertos en el comportamiento humano Ia satisfaccion al planteamiento

anterior requiere dar respuesta a preguntas sobre:

a) jcomo utilizar el conocimiento que tenemos acerca de como es que se
aprende, para poder disefiar la ensefanza, de manera tal, que se prescriba y

norme la conducta de aprender?
b) ¢,.cdmo aplicarlo en un contexto computacional en el que los nuevos desarrollos

en "hardware" y "software" nos faciliten la adquisicion de los conocimientos y

las habilidades asociadas?

18



En este trabajo se utilizara un modelo cualitativo de Castaneda y L.opez (1990)
que incorpora algunos de los elementos considerados basicos en la literatura

internacional en el area instruccional.

El modelo instruccional esta constituido por tres componentes:

el del ALUMNO, el de su TUTOR vy el de la REGULACION DEL PROCESO
INSTRUCCIONAL.

En el modelo se establecen operaciones instruccionales que comprometen
las acciones del disefiador desde la misma entrada al proceso instruccional hasta
su salida, previa transformacion de la conducta del estudiante "novato” en una

conducta "experta”, en el area de interés. De aqui el concepto de modelamiento

cognoscitivo.

De hecho, el nicleo central del modelo lo constituye esta transformacion. En ella

se asume que el conocimiento experto alimenta las decisiones tutoriales y que los

novatos son los alumnos que tienen que desarrollar pericia.

El modelo se sustenta en principios cognaoscitivos, por io que se asume una
entrada de informacion (v. gr. los componentes del alumno, los del tutoreo, etc.), la
transformacion de la misma, a todo lo largo del proceso (instruccional) y una
salida que es ejecucion académica.

Considera que entre la entrada de la informacién instruccional y la salida (por
ejemplo, responder un examen), el procesamiento puede fallar por la accion de
factores tales como: la incapacidad de los elementos estructurales del sistema
cognoscitivo humano, particularmente, por las limitaciones en la capacidad de
almacenaje de la memoria de trabajo, o bien por las sobrecargas impuestas a la
capacidad global de procesamiento en el sistema, derivadas de ciertas

caracteristicas particulares de materiales y tareas instruccionales complejas.
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En el mismo sentido, se asume que las fallas también pueden generarse en fa
construccion misma de la representacion (durante la codificacion) o bien durante
su registro y/o recuerdo. Durante la codificacién por carecer de informacion
completa o porque ha sufrido alguna degradacién, como suele suceder cuando se

divide la atencién por ruidos externos, por ejemplo.

En la figura dela siguiente pagina se presentan fos componentes del modelo y

el flujo de actividades entre las seis etapas que lo constituyen.

MODELAMIENTO DE MECAMISMOS DE APRENDIZAJE
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Figura No. 1. "MODELA" tomado del original de Castafieda y Lopez, (1990)

Para lograr que la conducta del estudiante se transforme en conducta experta
se utilizan los componentes arriba descritos que se organizan de acuerdo a seis
etapas que contiene el proceso. Las etapas han sido derivadas de los principios
instruccionales que Glaser (1984) considera basicos para la instruccion.
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A continuacion se hace una descripcion de cada una de ellas.

PRIMERA ETAPA DEL MODELO.

En la primera etapa el modelo se utiliza el principio instruccional que demanda
se especifique el estado inicial del aprendiz , conformando, con los datos
obtenidos a partir de la evaluacion del estado inicial, el subcomponente "alumno".

En él se consideran las diferencias entre los individuos, tanto en lo

estrictamente perceptual, como en lo cognoscitivo, lo motivacional-afectivo y social.

En general, el disefio de software educativo ha partido, equivocamente, de la
concepcidn de que existe un "alumno promedio", por lo que elabora programas,
materiales y tareas de aprendizaje, en una secuencia lineal y estandar, que
representa su pobre conceptualizacion del estudiante como tal. Desdefa la gran
capacidad de dar instruccion diferencial y adaptativa a las necesidades del
aprendiz, asi como de mejorar los aspectos motivacionales del estudiante, tan

dafiados por la exposicidn a condiciones de aprendizaje inadecuadas.

El constructo que describe la manera preferencial de como una persona
organiza perceptual y conceptualmente su ambiente ha sido llamado "estilo
cognoscitivo”. Este se concibe en varias dimensiones, entre otras: la
dependencia de campo, la complejidad integrativa y la preferencia

cognoscitiva, todas ellas basicas para latoma de decisiones instruccionales.

Por dependencia de campo se entiende el grado con el que un estudiante
dado es infiuido por el contexto prevaleciente de informacion (Brodzinsky, 1982).
Asi encontraremos estudiantes en los salones de clases que dependen, de manera
importante, de un apoyo externo (un componente instruccional que le sirva como

mediador externo) para organizar internamente la informacion. Pero también
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encontramos estudiantes que por el cantrario rechazan una estructuracion externa
rigida, ya que no la requieren dada su capacidad para resolver, por si mismos, la
organizacion y complementacion, si es el caso, de la informacion instruccional.
Estudiantes, que debido a su estilo cognoscitivo perciben a los patrones de
estimulacién como un todo (los dependientes de campa) o bien estudiantes en los
que los patrones de estimulacion son percibidos y analizados por partes

(independientes de campa).

La complejidad integrativa se refiere al nivel de procesamiento que un sujeto
muestra, a lo largo de un continuo entre lo concreto y lo abstracto. Asi, un
estudiante puede presentar procesamiento de nivel bajo y mastrar un pensamiento
concreto, en tanto que otro lo puede presentar alto y su pensamiento ser mas

abstracto.

La preferencia cognoscitiva hace mencion a maneras posibles en las que una
persona procesa la informacion, desde aquella en la que se prefiere informacion
llana, sin mayor complejidad, hasta aquella que caontenga principios cientificos y/o
cuestione su contenido. Estudiantes cuyo estilo cognoscitivo los caracteriza por
responder de manera rapida aun cuando imprecisamente (estilo impulsiva). O bien,

estudiantes que responden lentamente pero con precision (estilo reflexivo).

Con esto en mente, se pueden encontrar combinaciones entre dependencia de
campo, complejidad integrativa y preferencia cognoscitiva, por ejemplo; un
estudiante con pensamiento concreto, cuyas preferencias Sean tomar la
informacién como viene, sin hacer cuestionamientos y que sea dependiente de
campo, tendra problemas en un ambiente instruccional tal que le pida tolerar la
ambigledad e incertidumbre, propias de ambientes instruccionales muy paco
estructurados y de caracter creativo. Como también tendrd dificultades en
solucionar problemas, generalizar ante informacion incompleta y para pensar

hipotéticamente.
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En el disefio del software educativo deberan considerarse estos aspectos, pero
no para pretender cambiar los estilos cognoscitivos, sino mas bien para apoyarse
en ellos y disefar implementaciones computacionales que respondan a sus

necesidades de manera diferencial.

Al incorporar un andlisis de las diferencias individuales en el disefio de software
instruccional se trata de corregir la parcialidad de aquellos modelos que nada mas

utilizan analisis de tareas, pero no de los estudiantes.

SEGUNDA ETAPA DEL MODELO

En la segunda etapa del modelo, se desarrolla la especificacion de los
estados meta que se quieren lograr. Es decir, se explicita el modelo de experto
en el que se quiere transformar al estudiante, constituyéndose asi el componente

"tutor".

En este punto el modelo asume que para el desarrollo de programas
instruccionales es muy importante contar con un punto de comparacion que
permita contrastar lo que hace un estudiante, con lo que tendria que hacer si fuera

un experto.

También se toma en cuenta que en la investigacion y practica instruccional
requerimos identificar los procesos, estructuras y estrategias que usan los expertos
para aprender, para recordar, para aplicar o aprendido y para solucionar
problemas. Porque en la medida en la que los conozcamos, sera la medida en la
que podremos prescribir mejores practicas docentes para modelario. Tal
conocimiento facilitard& que se dé instruccion planificada sobre las formas
adecuadas de construir el conocimiento, evitando los errores tipicos de los

novatos.
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TERCERA Y CUARTA ETAPAS DEL MODELO

En la tercera etapa del modelo, se establece un contraste entre lo que
queremos lograr y las condiciones de entrada del estudiante, pudiendo servir como

base para la identificacion de las operaciones necesarias en la etapa siguiente.

En la cuarta etapa se prescriben y estructuran las condiciones del aprendizaje
de la manera mas pertinente posible, utilizando operaciones admisibles que

pueden transformar el estado inicial del aprendiz en un estado-meta.

Un aspecto de vital importancia para la construccion de programas de
instruccion asistida por computadora, es la interactividad. La interactividad
entendida como una relacion ambivalente entre el estudiante y el programa
computacional segtin Rhodes y Azbell (1988), es una funcion de tres cosas: a) el
tipo de entrada que la computadora requiere del estudiante mientras éste
responde al programa; b) el modo en el cual la computadora analiza la respuesta

del estudiante y c) la naturaleza de la accion tomada por la computadora en
respuesta al estudiante.

De acuerdo a los mismos autores, la interactividad se divide en tres niveles: El
mas bajo "disefos reactivos" donde el estudiante tiene muy poco control sobre la

estructura del programa, la cual tendria exclusivamente una direccion programada,
opciones y realimentacion.

En el "diseno coactivo", el estudiante tiene el control sobre la estructura o estilo
del programa, construye la secuencia o el estilo de presentacion o la
realimentacion.
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Y por ultimo, un “disefo proactivo”, pone a disposicion del estudiante tanto la

estructura como el contenido del programa.

En una breve revision de cdmo es que se ha disefado la instruccion asistida por
computadora en Latinoamérica se observd que, lamentablemente, no son pocos
los escenarios en los que se ha desarrollado software educativo dentro de un
evidente vacio tedrico, insensible a los avances en el campo y por lo tanto
incapaz de prescribir adecuadamente la instruccion, Y su produccién ha obedecido

mas a razones comerciales y economicas que educativas.

De manera por demas limitada, en estas aplicaciones se ha sobredimensionado
la habilidad técnica en programacion computacional en detrimento de [a habilidad y

conocimientos necesarios para prescribir los componentes instruccionales.

O bien, se ha desarrollado software educativo utilizando técnicas derivadas del
conductismo skinneriano, en las que el tutoreo, los juegos y las simulaciones
establecen un formato instruccional de naturaleza expositiva, centrado

basicamente en las decisiones previas tomadas por el programador.

La deficiencia basica de ambas técnicas es que no explotan la capacidad
interactiva que ofrece la microcomputadora para propiciar una mayor iniciativa del
estudiante por regular su propio proceso instruccional y sobre todo, para tomar el
control de sus procesos inferenciales espontaneos. Esto significa que es el usuario
el que estd siendo programado (v. gr, como sucede con la instruccion
programada). En vez de que sea é|, es decir, sus necesidades, las que sirvan de

fuente para que se programe la instruccion asistida por computadora.

Otros desarrollos, todavia insuficientes, se han basado en las hipdtesis

constructivistas derivadas de las ideas piagetianas. Y aun cuando se han tenido
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sélidas evidencias del avance que promueven en los procesos de abstraccion

(Yankelevich, 1986), carecen totalmente de prescripcion instruccional,

En el desarrollo del software educativo inteligente, se ha logrado avanzar de un
formato meramente expositivo a otro que se centra en el estudiante, dentro de un
contexto de aprendizaje por descubrimiento. Pero, la sistematizacion de su
arreglo instruccional todavia es insuficiente. Mas bien, su preocupacién se orienta
al control sobre aspectos técnicos, como lo son: el lenguaje a utilizar, la manera de
representar el conocimiento (localista o distribuidamente), los problemas de las
maquinas de inferencia, etc., mostrando poco interés en lo que se refiere al control

de los componentes instruccionales.

En el sentido anotado y parafraseando a Clancey (1989), cabe sefialar que la
“ingenieria del conocimiento”, herramienta basica de la Inteligencia Artificial (1.A.),
no es simplemente una nueva metodologia de programacion, sino una nueva
tecnologia para modelar sistemas, de tal manera que se puedan ensamblar,
modificar y controlar autométicamente los elementos necesarios para la

individualizacion de la instruccion.

En términos generales, puede afirmarse que dentro de la aproximacion
“inteligente", se ha dado un gran énfasis al intercambio de preguntas y respuestas
entre el programa y su usuario, con la finalidad de inferir el avance del aprendizaje
y determinar el curso que se ha de seguir. Pero, si bien es cierto que las técnicas
de la LA. han permitido avances muy significativos, también lo es el que éstas
deban ser seleccionadas y desarrolladas de acuerdo a las necesidades de

aprendizaje y de instruccion que la investigacion ha mostrado son necesarias.

Por ejemplo, Anderson y colaboradores (Anderson, Boyle, Corbett y Lewis,
inédito) han sefialado que el modelamiento cognoscitivo de los estudiantes

mediante tutoreo por sistemas de produccion, varia de acuerdo a la estructura del
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problema a solucionar. Por ejemplo: la estructura lineal de las ecuaciones en
algebra y el caracter algoritmico de sus soluciones producen reglas diferentes a las
de la estructura "oportunista”, caracteristica de la generacién de pruebas en
geometria. Con esto se enfatiza que la funcién instruccional requiere considerar,
entre otros elementos, a la estructura "ideal" del problema a solucionar, tanto como

la estructura de la informacion y de la tarea misma.

En México, el desarrollo y comercializacion de software "inteligente" aplicado a
la educacion es casi inexistente. A la fecha se conocen sélo algunos trabajos y su
nivel de desarrollo es muy variado. Entre otros: un sistema inteligente para el
diagnostico y prescripcién de habilidades de estudio en estudiantes normales y de
"riesgo” (Castarieda y Lopez, 1988hb, 1989, 1990) y algunos incipientes tutores

inteligentes en areas de contenido especifico (Mora, 1989 y Galvan, 1989).

Se puede concluir, en lo general, que la tecnologia educativa apoyada por
computadora requiere considerar que para lograr una buena ensefianza, no es
suficiente el dominio de la tecnologia computacional por si misma, aunque sea de
las llamadas "inteligentes”. También, se requiere tener la competencia pedagogica
y los conocimientos suficientes sobre los procesos que subyacen y apoyan el
aprendizaje y la ejecucion. Tanto como la maestria en las estrategias

instruccionales que permitan conjugarlos y aplicarlos.

Razones por las que en la cuarta etapa del modelo propuesto, se enfatiza, entre
otros elementos, el que los estudiantes mejoren el control de sus propios procesos
de aprendizaje. Tal control es logrado mediante el dominio de estrategias de
procesamiento del material a aprender (tanto dependientes como independientes
de contenido), asi como del dominio de las estrategias metacognoscitivas,
favorecedoras de procesos de control ejecutivo y de aprendizaje con conciencia.

Mismo que se asume como elemento cotidiano en el modelo.
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A la fecha, gracias a la investigacion, ya estamos en condiciones de prescribir
algunas operaciones instruccionales capaces de inducir aquellas estrategias de
aprendizaje que han mostrado procesamiento efectivo del material por parte de los

estudiantes.

Cabe resaltar que los problemas principales de muchos de los programas que
se utilizan para desarrollar tales estrategias de aprendizaje, han sido, basicamente,
por una parte, la dificultad de su transferencia y por otra, la pobre estabilidad de las
habilidades adquiridas en situaciones de entrenamiento inmediato. Por lo que se
asume tedricamente, que el desarrollo y uso relevante de las estrategias efectivas
de comprension y de las habilidades de control ejecutivo, no son un problema
meramente cognoscitivo, sino que también, parecen depender de la situacién de la
actividad de aprendizaje como un todo. De aqui la importancia de incluir en el
disefio del software educativo las actividades metacurriculares que permiten no
nada mas aprender el contenido particular sino que favorecen el aprendizaje del
“como" aprenderlo. Un buen ejemplo de esto lo constituyen las aplicaciones en

"hipermedia".

Actualmente y gracias al desarrollo de "hipertexto", es posible cambiar,
dramaticamente, las posibilidades de presentar textos instruccionales con la
computadora, afectando, de igual manera, el tamafio del grano con el cual que se
pueden modelar las estrategias necesarias para cada porcion del mismo. Las
dimensiones jerarquizadas que pueden ser construidas a partir del texto original,
nos ofrecen posibilidades muy amplias para escribir un nuevo tipo de materiales de

ensefnanza y para controlar los modos de aprendizaje.
Lehtinen (1989), en una aplicacion por demas interesante utilizé hipertexto para

capacitar a los estudiantes a monitorear y regular su propia actividad de

aprendizaje, sin tener que depender de un control y apoyo continuos, por parte del
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profesor. Esto se logré simulando las operaciones cognoscitivas tipicas de los

lectores expertos conforme se desarroliaban los pasos en el proceso de lectura.

En esta aplicacion se ofrecieron de dos a tres niveles suplementarios al texto
original. El estudiante podia abrir una ventana suplementaria en el nivel requerido,
cuantas veces lo necesitara y a todo lo largo de la lectura del material. En el primer
nivel suplementario se le ofrecian indicadores estratégicos implicitos y desde ahi
era posible abrir mas ventanas (niveles dos y tres) cuando existia la necesidad de
aportar mas recursos estratégicos e informacion tematica. Asi el estudiante podia
hacer una busqueda rapida y flexible a través de los niveles jerarquicos y regresar
al texto original. De la misma manera, podia escribir sus comentarios en las
ventanas. Por ejemplo, abajo de algun titulo o subtitulo se le permitié abrir una
ventana y escribir algunos aspectos anticipatorios del contenido. O bien se le pidio

escribir resumenes de las ideas principales contenidas en el parrafo anterior.

Con un uso eficiente de ventanas y botones, como el hasta aqui descrito, el
estudiante también puede recibir informacion relacionada con los aspectos criticos
a los que tendria que atender (dependiendo del tipo de contenido y tarea
particular), asi como informacién sobre la utilidad de las operaciones cognoscitivas
que requiere realizar y/o informacion basica que le brindara realimentacion

pertinente.

El uso de hipertexto parece apoyar al modelamiento de mecanismos de
aprendizaje en dos aspectos: por un incremento del involucramiento de los
estudiantes en la tarea particular y por un aumento en la posibilidad de cambio,
dada la facilidad con la que pueden ser utilizados flexiblemente por los estudiantes,

segun sus necesidades.

Como puede verse, algunos tipos de aprendizaje basados en computadora

ofrecen beneficios que no pueden ser alcanzados por un profesor individual, estas
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formas de Instruccion Asistida por Computadora (1.A.C.) le permiten al estudiante

explorar activamente una materia determinada, a la velocidad que quiera y cuantas

veces lo desee.

Otros tipos de L.A.C. que cubren estos requisitos son los basados en

“simulacion y en Inteligencia Artificial.

En aprendizaje basado en simulacion el aprendiz explora un dominio (0 un
modelo de un dominio) cambiando los valores de los parametros y variables e
interpretando el resultado de su manipulacion, como podria darse en el campo de

la experimentacion de fendmenos fisicos o quimicos.

Ambos tipos de instruccion (hipermedia y simulacional) le permiten a su usuario
no solo explorar el dominio sino también construirlo, mejorando su capacidad de
entenderlo. Sin embargo, se corren riesgos derivados de la libertad de decision por
parte del aprendiz. En hipermedia esto puede causar desorientacion cuando se
pierde en la base de datos y en la simulacién lo mismo, por efectos de

manipulacion propositiva, pero erratica.

En cuanto a Instruccidon Inteligente Asistida por Computadora (1.1.A.C.), el
aprendizaje puede ser asistido mediante software disefiado a partir un andlisis
cognoscitivo de los procesos que expertos y novatos presentan en un dominio

dado, tal como lo sefialan Anderson y colaboradores (Anderson, Boyle, Corbett y

Lewis, misma cita).

Con esta arquitectura (inteligente y pertinente) se permite la implementacion de

funciones tales como:

- Establecer una vision mas o menos sintética del razonamiento, usando

diferentes tamanos de grano en el conocimiento usado. Las diferentes tareas
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y subtareas requeridas pueden ser ejecutadas por un sistema dado a

diferentes niveles de descomposicién, dependiendo el grado de experticia del

aprendiz.

- Establecer diferentes puntos de vista acerca del razonamiento procedimental,
estratégico y declarativo. Las reglas procedimentales y de accion pueden
estar ligadas a los conceptos matematicos subyacentes, implementados
como una red semantica. Las meta-reglas pueden formalizar y justificar las
heuristicas estratégicas (cuando y como elegir entre métodos en conflicto,

cdmo encontrar a que categoria pertenece un problema, etc.).

- Analizar tareas dependiendo de la morfologia de la informacion que se esta

manejando (por ejemplo, expresiones matematicas).

Como se ha venido sefialando en el trabajo, el tercer principio del Modelo
propuesto guia la prescripcion de las operaciones admisibles que puedan
transformar el estado inicial del aprendiz en un estado meta. Pero poder hacerlo,
también le implica considerar las demandas que plantean al sistema cognoscitivo

los diversos tipos de conocimiento.

Por lo que para poder prescribir, nuestro modelo asume en este punto, que hay
que considerar las demandas didacticas que plantean dos tipos de

conocimientos: el declarativo y el procedimental.

Pocos profesores podrian tener a su disposicion una base de conocimientos tal
que pudiera generar situaciones de aprendizaje practicamente infinitas vy
relacionadas directamente con las necesidades de aprendizaje de un estudiante en

particular, en tiempos de respuesta tan cortos.
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QUINTA ETAPA DEL MODELO

En la Quinta etapa del modelo: se actualizan las estructuras de conocimiento
y sus habilidades asociadas y se reestructuran contenidos y experiencias
instruccionales a partir de las evaluaciones intermedias, cuyo caracter es

diagnostico.

En el modelo se asume que un formato de aprendizaje con extensa practica y
realimentacién correctiva y formativa estaria en condiciones de apoyar un

aprendizaje mas selectivo y eficiente.

También se considera posible que a partir de las evaluaciones diagnosticas se
seleccionen problemas e instruccion alternativa para que el estudiante practique

sobre las ejecuciones que han sido diagnosticadas como débiles o inexistentes.

La creacién de un ambiente altamente interactivo que rapidamente le haga
saber al estudiante cuando sus soluciones estan erradas y donde y cdmo se
desviaron del modelo ideal o experto constituye el elemento procedimental del
aprendizaje por excelencia, mismo que requiere ser desarrollado ampliamente en
cualquier condicion de aprendizaje.

SEXTA ETAPA DEL MODELO
En la sexta etapa del modelo, gracias al intercambio arriba sefalado y a la
practica suficiente para transferir, se prescriben actividades que faciliten el

refinamiento y la consolidacion de lo aprendido.

El proceso de refinamiento que consta de tres mecanismos de aprendizaje:
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- un proceso de generalizacion, gracias al cual las reglas de produccion amplian

su rango de aplicacion;

- el proceso de discriminacion por medio del cual las reglas se vuelven mas

estrechas y

- el proceso de refuerzo o fortalecimiento, gracias al cual se fortalecen las

mejores reglas y se debilitan las pobres.

El componente del modelo, identificado como ‘“regulacién del proceso
instruccional”, es directivo por excelencia y se encarga de “individualizar" la
instruccion. Gracias a la contrastacion inicial y a las evaluaciones (intermedias y
final), es factible informar al componente "tutor” del estado "actual” del estudiante,
de tal manera que se puedan prescribir las operaciones instruccionales necesarias;

o bien, dar por terminada la ensefanza.

Como puede observarse, se trata de un modelo eminentemente dinamico, tanto
por las interacciones entre sus diferentes etapas, como por las que ocurren al

interior de cada una de ellas.

El modelo aqui presentado, puede ser usado tanto para disefar instruccion
como para elaborar escalas evaluativas para programas educativos. Ambas
orientadas cognoscitivamente y concibiendo que es el estudiante el que construye
su conocimiento, por lo que es muy importante conocer y controlar su estructura

cognoscitiva, si es que se quiere apoyar un aprendizaje mas eficiente e integral.
Sin embargo, el modelo no considera hasta este punto, la interactividad entre el

estudiante y el programa como un factor importante para el disefio de la

instruccion.
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APLICACION DE TECNOLOGIA DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y
COMPUTACIONAL A LA PSICOLOGIA INSTRUCCIONAL.

Resumiendo, el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes requiere de una
nueva visién sobre inteligencia, donde se utilicen modelos incrementales-
instrumentales, capaces de innovar en las tecnologias aplicadas a la educacién y
especialmente en la instruccidn, mediante tecnologias ricas en recursos para

ayudas externas de memoria e instrucciones generativas.

Se requiere tecnologia aplicada a la educacion que utilice para la instruccion un
modelo en el que sea importante el nivel de ejecucion inicial del estudiante, la

continua comparacion con el modelo esperado y que permita la autorregulacion.

Una opcion viable tedrica y tecnolégicamente son los tutores computacionales
interactivos, los cuales, siendo capaces de evaluar al estudiante puedan
diagnosticar y prescribir estados intermedios de modelamiento, asi como
administrar lecciones con especial énfasis en las deficiencias encontradas con alta
precision.

Los tutores computacionales interactivos son viables teéricamente porque
actualmente se cuenta con instrumentos psicométricos de diagnéstico fino de
habilidades cognoscitivas de estudio, seguimiento del avance en la ejecucion,

ademas modelamiento mediante la presentacion de estados meta.

La viabilidad tecnologica, esta dada por los avances en computacion personal:

la utilizacion de procesadores a velocidades mayores a 100 Mhz, la alta calidad
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para presentacion de graficos en monitores poderosos y las facilidades para la
digitalizacion de imagenes; interaccion mediante apuntadores (por ejemplo: mouse
y pantallas de tacto); y especialmente, la cada vez mayor capacidad de los
almacenadores de datos, apoyados por técnicas de lectura y escritura mediante
laser. Y principalmente el desarrollo de nuevos programas y lenguajes de cdmputo
cuya perspectiva es el uso de programacion intuitiva mediante iconos, lo cual
permite programar los tutores por los mismos generadores del conocimiento.
Sumado todo esto al uso adecuado de las grandes redes de informaciéon que
permiten mantener las tematicas actualizadas al maximo y compartir de manera

global el conocimiento.

Planteamiento del problema

Existe actualmente un desfazamiento entre el avance de la tecnologia
computacional general y su aprovechamiento para el computo educativo.

El problema surge de la necesidad de innovar tecnolégicamente en el area del
desarrollo cognitivo, especificamente, en la aplicacion de la tecnologia
computacional a la instruccion centrada en el estudiante. La mayoria de los
programas educativos apoyados computacionalmente que existen en la actualidad,
pueden ser ubicados en: a) aquellos que son programados de manera arcaica que
desperdician recursos de la maquina, asi como desdefan la capacidad del
estudiante para elegir el contenido, la estructura y el orden de presentacion de las
partes constituyentes del programa; b) los programas que salen al mercado a la
par de dispositivos y capacidades tecnoldgicas de punta, Son programas mas
interesados por vender y promover nuevas opciones que aparecen con gran
despliegue de recursos, con requerimientos costosos y, a veces, inaccesibles. Y ¢)
programas intermedios que utilizan recursos computacionales suficientemente

poderosos y accesibles disefiados de manera flexible y con mayor enfoque
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educativo. Sin embargo, aun son limitados y con poca fundamentacion teérica y

por consiguiente, dudosa eficiencia instruccional.

Dentro de este contexto, existe una lamentable laguna de programas apoyados
computacionalmente capaces de utilizar los principios requeridos para centrar su

plan instruccional a partir de las caracteristicas del estudiante.

Aunado a este problema esta la cuestion del disefo y la construccion de los
programas asistidos por computadora, ya que durante muchos afios se han
realizado programas en los que predomina el disefio de leccionarios, los cuales
son un pasador de paginas electronico acompafado de una evaluacién posterior
generalmente arbitraria, donde la interaccidbn computadora-alumno es

unidireccional.

Este problema ha generado la necesidad de construir software con disefio que

permita una instruccion bidireccional (interactiva) eficaz.

Dadas las deficiencias en el desarrollo cognitivo de estudiantes de educacion
superior y la clara necesidad de instrumentos para ayudas adjuntas auxiliares a los
procesos de ensenanza-aprendizaje, acompafiados de la diminuta oferta de
aplicaciones tecnoldgicas de punta, es que los trabajos encaminados a la
resolucion de esta problematica, deben tener fuerte base tedrica en disefio
instruccional e inteligencia artificial, que retome los factores afectivos, cognitivos vy
sociales, inmersos en una realidad nacional y con uso adecuado de la tecnologia

en computacién y telecomunicaciones existentes.

La presente investigacion aborda el problema de la construccion de
“courseware” instruccional propuesto por Psicologos y al mismo tiempo lo evalta
mediante dos disefios de software instruccional altamente interactivo y software

instruccional de baja interactividad.
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Pregunta de Investigacién:

¢ Hay diferencias significativas en la ejecucion de estrategias elaborativas y de
organizacion de la informacion dependientes de la exposicion diferenciada de dos
grupos de estudiantes a dos niveles de control sobre la interactividad, en un

programa piloto que entrena estrategias de aprendizaje, en su etapa de

adquisicion?
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METODOLOGIA

Método:

El estudio es de campo de tipo exploratorio. En él se propuso describir los
efectos de dos contextos de control de la interactividad en un programa piloto de

entrenamiento en desarrollo cognitivo apoyado computacionalmente.

Sujetos: Mediante un procedimiento de autoseleccién, se obtuvo una muestra
de 60 estudiantes de Psicologia, hombres y mujeres con edades de 22 a 28 afios.
Esta muestra inicial fue configurada por estudiantes de la Facultad de Psicologia,
Ciudad Universitaria y de la Facultad de Estudios Superiores Zaragoza, todos
pertenecientes a la Universidad Nacional Autonoma de México que cursaban del
2° al 9° semestre. De tal muestra se asignaron aleatoriamente los estudiantes a
los dos grupos de estudio; segun fueran llegando a la sesion, eran ubicados uno
en el programa con la version de alto contro! de la interactividad y otro en el grupo

de bajo control de la interactividad.

De una media global de edad de 21.6 afios y con desviacion estandar de 3.193,
se excluyeron los sujetos mayores a 28 anos (dos desviaciones estandares arriba
de la media), y otros abandonaron la terminacion de la sesion correspondiente por
no disponer del tiempo suficiente, la muestra final quedd constituida por 40
estudiantes , 20 para el grupo de alto control sobre la interactividad y 20 para el

de bajo control sobre la interactividad.

Las caracteristicas demograficas de los grupos quedaron de la siguiente

manera:
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Variable Media Desviacion Mediana
estandar

Alto control Edad 21.2 2.092 21.00
deia Semestre - - 4.00
Interactividad Promedio* 83.8 7.488 84.50
Bajo controt Edad 22.0 4.026 20.00
dela Semestre - - 4.00
interactividad Promedio® 83.45 8.082 8400

* del semestre anterior
Tabla No. 1. Caracterlsticas demogréaficas de los grupos de sujetos

La gréfica No. 1 muestra la distribucién de las edades. Puede observarse que
a pesar de que la asignacion a los grupos experimentales fue aleatoria, hubo una
concentracion mayor de alumnos de 22 afos (muy cercano al promedio de edad),
en el grupo de alto control de la interactividad. Asi como un alto nimero -de

sujetos en los extremos, para el grupo de bajo control de la interactividad.

Frecuencia de la EDAD
para cada grupo experimental

Frecuencia de la edad

05

Grupo Alto contral

o

Grupo Bajo control
AL:] 19 20 Pl 22 23 4 25 20 27 23

Edadas
Grafica No. 1
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La gréfica No. 2, muestra la distribucién del semestre en curso por los
estudiantes en cada uno de los grupos experimentales, se puede observar que el
grupo de alto control de la interactividad, tiene una predominancia de segundo
semestre, sin embargo en el grupo de bajo control de la interactividad predomina
la asistencia al sexto semestre, esto es congruente con la distribucién de la edad

en cada uno de los grupos.

Frecuencia del SEMESTRE cursado
para cada grupo experimental

o

8

7
Q 0 .....................
3]
=4
S
g
W4 T esemenserresnnaenia

30 neetasmesnniessasnes teaess,

2

Grupo Ao control
Grupo Bajo control
DEGUNDO GUARTO GEXTO O TAVO NOVEND
Somastra
Gréfica No. 2

Se presentd un porcentaje de 35% para el segundo y de 30% para el sexto

semestre cursado, tal como se observa en la grafica No. 3.

40



Frecuencia clel SEMESTRE cursado
para toda la muestra

NOVENO (8. 0".1)'1‘—*

QGTAVO(10.0%)

\<oeou~oc»135 0%
NN

GEXTO {30.0%)

UANTO(20.0%)

Gréfica No. 3
Aunque hubo mas mujeres que hombres, la proporcion de cada sexo es similar

en ambos grupos, véase la gréfica No. 4.

Frecuencia del SEXO

para cacla grupo experimental
25
20
g,
[
Q@
3
L
Grupo Alto Controt
[} Genpa Baps controt
MAGCULING FEMENINO
Saxo
Gréfica No. 4

A nivel global, la distribucion por sexo mostré una tendencia nada extrafia para
las escuelas de Psicologia, un 85% mujeres y un 15% hombres, tal como se
puede ver en la gréfica No. 5.

41

ek ol M e kedonlfiak



Frecuencia de SEXQO
para toda la muestra

—_ ™ 50
~MASCULINO (16.0%)

FEMENING (65.0%)

Gréfica No. 5

Escenario: Por las caracteristicas propias de la investigacion, estuvo
constituido por un laboratorio de computo, en el que el estudiante disponia
exclusivamente de una computadora, que no exigia mas que interaccion minima
por el teclado y de modo extenso, con el dispositivo llamado mouse. El cubiculo

esta aislado de ruido y en condiciones adecuadas de luz y ventilacion.

Materiales:
1) Version automatizada del Inventario de Estrategias de Aprendizaje "EDA’

(Castafieda y Lopez, 1990), para explorar habilidades de estudio, de uso general,

en los estudiantes.
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Este Inventario es un cuestionario de autorreporte que evalta cuatro areas,
relacionadas con habilidades de estudio; consta de 40 reactivos tipo Likert cor

siete opciones de respuesta. En ellas se miden:

- Estrategias para la adquisicion de la informacion, se divide en:
Estrategias de adquisicion selectiva: (subrayado, hojeada rapida, etc.)

Adquisicion generativa; (parafraseo, analogias, oracion topico, elc.)

s - Estrategias para manejo de los recursos de memoria, esta area se
compone de dos subareas:
Estrategias para el reconocimiento y .

Estrategias para el recuerdo

» - Estrategias de comprension de lectura, compuesta por:
Estrategias para organizar la informacion

Estrategias para la lectura creativa

¢+ - Estrategias para la autorregulacion, constituida por tres subareas:
Persona:
Tarea:

Materiales:

Este instrumento se califica mediante una escala con siete opciones, donde Ia

primera se refiere a

[ NOLOHAGO |

Y después se hace una clara distincion entre el esfuerzo que significa para el

estudiante hacerlo, es decir, mucho esfuerzo y poco esfuerzo, de este modo, las

otras seis opciones son:
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Lo hago con mucho esfuerzo Lo hago con poéaéé'fdgr?gz
y el resultado es: | _yelresultado es:
PESIMO PESIMO
SATISFACTORIO SATISFACTORIO
EXCELENTE EXCELENTE

Para este instrumento existe un calificador automatizado realizado en dBase
I+ y entrega los resultados a manera de puntuacion global, puntuacion por &reas
y subdreas, asi como Rango global y rangos por areas y subéreas, de este modo
no solo se tiene la ejecucion global del estudiante sino también la ejecucion en
cada una de las areas y subédreas, lo que permite una deteccién fina de las

deficiencias del estudiante. Los rangos en que ubica a los estudiantes son:

Rango 1 = Insuficiente
Rango 2 = Instruccional

Rango 3 = Autosuficiente

2.- Version automatizada del Instrumento sobre Habitos de Estudio (HE) de

Castarieda (1994)

Este instrumento se compone de diez reactivos tipo Likert, con cuatro
opciones. Todos los reactivos se refieren a lo que el estudiante realiza
habitualmente, cuando estudia: Para su calificacion, las respuestas se convierten
a escala ordinal:

0 = nunca
1= raravez
2 = frecuentemente y

3 = siempre
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De acuerdo a la puntuacidn obtenida, se ubica al estudiante en tres rangos de
calificacion: alta, media y baja. Estos indicadores apoyan al tutor en estudio
prescribiendo las lecciones a tomar.

A continuacion se muestran dos reactivos representativos del instrumento HE.

Hago muchas cosas después de mis clases por eso no puedo estudiar

a) nunca b) rara vez c) frecuentemente d) siempre
Organizo mis apuntes
a) nunca b) rara vez c) frecuentemente d) siempre

3.- Versidn automatizada del programa piloto (TU HACES) que permite alto
control por parte del estudiante sobre |a estructura del programa. Es un programa
piloto que desarrolla parcialmente, el primer aspecto del programa de
entrenamiento en habilidades cognitivas de estudio de Castafieda y Lopez (1993):
la adquisicion de la informacion. Consta de diez lecciones que dividen el
contenido en tres temas principales:

a) Informacion sabre tipos de lecturas
b) Estrategias de elaboracién de la informacion
¢) Estrategias de organizacion de la Informacion

Esta version es la considerada de alta interactividad porque fue diseflada con
base en un disefio coactivo, es decir da al sujeto el control sobre la estructura y
orden de presentacidn de las lecciones, lo que le permite al estudiante avanzar a
su propio ritmo, tomar las lecciones y su respectiva realimentacion en el orden
que lo prefiera y ademas, brincarse las lecciones que no desee revisar o que no
considere necesarias. Esto es posible gracias a que uno de los componentes del
tutor, llamado menu de opciones que esta disponible todo el tiempo, asi el
estudiante puede en cualquier momento, ir a éste y seleccionar alguna de las

diferentes partes que constituyen el programa.
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4.- Version automatizada del programa piloto (TU HACES con bajo control por
parte del estudiante sobre los cambios en la estructura del programa, lo que
dificuita tener mayor interactividad. Su contenido es fundamentalmente igual al
anterior. Solo que el estudiante debe seguir una estructura previamente disefiada

por los autores.

La baja interactividad en esta version puede entenderse mejor, si se toma en
cuenta que se trata de un disefo de tipo reactivo, en el que se dan al sujeto las
lecciones y la realimentacion previamente programadas y le es negado el acceso
al control sobre la estructura del programa. Esto se hace mediante el blogueo del
acceso al menu de opciones en las lecciones. E! estudiante nunca puede
adelantar una leccion, se ve obligado a seguir el orden predeterminado de las

lecciones.

Ambos programas son homogéneos en el disefio de pantallas, lecciones,
preguntas y realimentacion, lo Unico que cambia es la posibilidad del estudiante

para controlar el orden de presentacion de las lecciones.

Enseguida se describen las principales caracteristicas compartidas por ambas
versiones:

Tienen una pantalla de presentacion con la informacion sobre el nombre del

programa, tema que trata, autores y la version del mismo.
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Ambas versiones personalizan desde el principio, la relacion con el estudiante,
esto es, al comenzar le solicitan sus datos personales y a partir de ahi se dirige al

estudiante por su nombre.

POR FAVOR TECLEA TU NOMBRE COMPLETQ
(empezando por el nombre y luego los apellidos)

Y CUANDO TERMINES OPRIME LA TECLAENTER (¢ )

-, {
( i WOESYy 2 o "iiie A
anura No. 3, Pantalla de solncltud de datos
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Figura No. 5, Ejempl

- e
automatiza

En condiciones normales, se da al estudiante una realimentacién inmediate

sobre su ejecucion en los instrumentos de auto-reporte.

TU HACES, prescribe mediante un mecanismo de inferencia las lecciones que
necesita el estudiante. Aunque el programa es capaz de limitar las lecciones que
el estudiante no requiere y forzar aquellas que son necesarias, en esta versién en
desarrollo y para esta investigacion, la prescripcién queda como sugerencia, de

modo tal que si el estudiante desea revisar las lecciones que no necesita, lo haga
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La calificacion sobre tus habitos de estudio es:

No es necesario que tomes las lecciones del tutor,

Sin embargo puades ravisar las lacciones que te
interesen,

YY) 3
" Py 5‘1"&',\' ¢ ol oS

Figura No. 6, Ejemplo de la pantalla de prescripcion

Las dos versiones de| programa tienen una seccion de induccidn, en la que se

presenta una leccion llamada "El Estudiante Exitoso”. Se identifica que es y qué

hace un estudiante eficiente mediante la presentacion de sus caracteristicas

relevantes. El estudiante puede oprimir el boton correspondiente y el programa
describe cada una de ellas.

conductas, actitudes y
conocimlentos que distinguen a los alumnos exitosos
de los que no lo son,

Tales como:

Escage cada una de lag upelones para que te formes
un perkil dei estudiante exitos o,

"rv A i
g DAL, ) W N
i PO ER T
: RTINS R A A --H--..__
Vo uadiinl, e by 18 et o
v bt e, R
Figura No. 7, uccion,
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Una vez que se concluyd la seccion de induccion se puede optar por las

lecciones sobre el tema Adquisicion de la Informacion.

Exclusivamente en la version de alto control de la interactividad ef programa
pone a disposicion det estudiante un mend que le permite saltar de una teccion a
otra o de una seccidon a otra del tutor. Incluyendo comenzar de nuevo y salir

inmediatamente. A este componente se le identifica como el menu de opciones.

Is ol Inlcio
Manefo del tutorial

Autoevaluacln

Autocvaluacibn 2

Estudlante exdtasa y qué hace

Estrategias de adqulsicion de la § i6n

Tipos de Lecturas

i Jip
PR IR TR

tan tanto estrategias
Estrateglas de arganizacién de |a Informac , también, a un nival de
Resumen final amantico®, en el que el

estudiante trabaja ol matenal afadiéndole informacién para que

le signifique algo mas comprensible, si es que se daseaun

1l entendimiento y recuerdo mas adecuado.

b kR it MAJ I 8 t"{b‘\ l;‘uit l‘}'m '.,'rS'\; !
Figura No. 8, Menu de opclones enla vers!én de alto control de la mteractwndad

En cambio, en la version de bajo control de la interactividad se impide a
estudiante avanzar en 1as lecciones, esto es, el menu de lecciones pone como
disponibles exclusivamente aquellas lecciones que ya se han tomado, el
estudiante no puede saltar a una leccion adelante.
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Figura No. 9 Menu de opciones en la versién de bajo control de la interactividad

El programa piloto cada uno de los tres temas Incluidos y ofrece la opcién
correspondiente en el mend.

Las lecciones que constituyen cada tema siguen un formato semejante durante
todo el programa piloto:

a) se da una explicacion sobre la estrategia, sus caracteristicas y
recomendaciones de uso,

b) se presentan un ejercicios que ponen en practica inmediata la ejecucion del
estudiante.

c) Cada vez que se concluye un conjunto de lecciones se presenta un resumen
del tema.

Los ejercicios exigen diferentes maneras de respuesta, algunas veces

mediante botones y otras mediante respuestas abiertas, en este caso |a
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computadora presenta tres oportunidades antes de dar por erronea la respuesta y
sugerir que se repita. Esto se hace con el fin de evitar la evaluacion de omisiones,
errores ortograficos o por desconocimiento del teclado como si fueran errores en
la ejecucion. Estas tres oportunidades son restados a la puntuacion de la

subtarea.

A continuacion, se describe cada una de las lecciones.

TIPOS DE LECTURAS

Dentro de este menu se desarrolla el tema de las diferentes
maneras de leer, las cuales pueden depender del contenido y del material,

se desarrollan cuatro subtemas:

1.- Hojeada rapida:

Consta de cuatro pantallas, en la primera se presenta la definicién de la
estrategia y la instruccion para el ejercicio, en la segunda pantalla, se
muestra al sujeto una pequeia lectura en la que es evidente el tema
principal, y el tiempo de lectura se limita a 15 segundos. Al
desaparecer la lectura de la pantalla, aparece, en una tercera pantalla,
una pregunta sobre el tema principal. El formato es de respuesta
abierta y el programa es capaz de evaluarla y dar realimentaciéon a
partir de la respuesta dada por el sujeto. El puntaje obtenido puede ser

1 0 0 dado que es respuesta unica.
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Eltiempo para la lectura anterior fus limitado, sin embargo,
ya eres capaz de anotar la idea principal, hazlo

Laidea principal del texto es:

d

i .
Ed 21 oin 3 i

2.- Lectura selectiva;

Se presenta un texto y un ésquema grafico que apoya la seleccién
de la informacion relevante. En la pantalla aparece el texto y se le pide
al estudiante que complete la informacion pertinente. Su evaluacion
toma en cuenta seis respuestas que completan el esquema gréfico.
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T — REALIZA EL SIGUIENTE EJERCICIO:
REING ANIMAL
Peces A partir de esta lecturade un libro,
- llena el siguiente esquema grafico.

e

o

] Rz IS
Figura No. 11, Ejercicio de la subtarea de Lectura Selectiva
3.- Comprension de ideas principales y detalles de apoyo:

En esta leccion, se presentan preguntas previas al texto que dirigiran
la atencién del lector durante la lectua de las dos paginas que contiene.
Se da entrenamiento al estudiante y se mide su gjecucion. Esta es una
de las lecciones cuya evaluacion dentro del tutor, estan en proceso,

razon por la cual, no se tomd en cuenta para esta investigacion.
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Para Identificar la Idea principal Inferida en éste parrafo,
puedes utilizar un proceso de tres pasos,

Paso 1: Pregintate: ; Hay una oracion topico?
Plensa: No hay una oraclén claramente expresada a la que todas las
otras oraciones se pueden relaclonar; por eso es necesario inferir ia
idea principal.

Paso 2: Preguntate: ¢ Cudl es el propdsito de ios detalles?
Piensa: Todas las oraciones describen las caracteristicas del
iaberinto y los sentimientos dei rey de Arabia.

P

,‘

Paso 3: Preguntate: 4 Cudi es la mejor manera de resumir cémo
estianrelacionados ios detalies?

Plensa: La mejor manera de describlr cdmo estan relacionados los

detalies es la "VENGANZA"

-

f &, ‘Ift:{g k«‘mtww

s,
Figura No 2, Presentacion de preguntas intercaladas en la subtarea de Comprenslén de ideas
principales y detalles de apoyo

4.- Lectura Critica Reflexiva:

El ejercicio en esta leccion, consiste en la presentacion de una

lectura cuyo tema pueda ser motivo de reflexion o de polémica y se

pide al estudiante la lea para hacer un andlisis critico y luego escriba su

respuesta en formato de ensayo. Una cualidad de esta leccion, es que

el estudiante tiene la posibilidad de releer Ia lectura mientras escribe su

opinion personal, esto ya que no es un ejercicio que involucra

directamente a la memoria, ademas de que una caracteristica de esta

estrategia es la lectura lenta o en pausas. Para efectos del presente

estudio, no se tomd en cuenta esta leccion como ejercicio para ser

evaluado.
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Lectura criticafreflexivg

Involucra un anilisis critico de lo lefdo (de qué tan clerto es lo
que se dice, de qué tan completo es, de cudi es su actualidad,
etc.) Tlene como requisito haber comprendido lo lefdo y tomar una
posicién personal critica, derlvada de un andlisls, sobre el
contenido. Exige razonamlento reflexive. Es lentay se daa
pausas. Procura practicarla en aquelios materiales que ya hayas
comprendido cabalmente, Regularmente te ayudara con
materiales filoséficos, cientificos, artisticos, etc.

A continuaclén lee con mucho culdado el sigulente texto y escribe
brevemente tu opinién personal.

e

}

b &‘ ,; i eath B
o Gk ol vl
egia de Lectura Critica-Reflexiva

18] Fite Elegir leceiones
T
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Lafalta de un sistema alfabético que permita gl profesor
ensetiar a leer y a escribir alos indigenas en su propia lengua,
de una formacion académica que propicie la mejor transmisidon
de los conochinientos, y l1a situacion econdmica y cuitural de los

grupos indlos que quleren couservar su idjoma en una realidad l’i}
saclal en 1a que hablar espaiiol es determinante parg integrarse a la \**aﬁé“?
vida productiva del pais, son los principaies problemas que “,&5
enfrenta el docente alfubetizador en comunidades con gran B

publacidn indigena,

i

i

i
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0 para el analisis critico en la lecclén de Lectura Critica-Reflexiva.

57



Anota aquity opinién personal y oprime <enter> cuando termines

e

ESTRATEGIAS PARA LA ELABORACION DE LA INFORMACION

El tema se divide en dos tipos de estrategias: las verbales y las
imaginales,

Estrategias verbales:
1.- Parafraseo:

Esta leccion se compone de I presentacion de un texto y tres
Preguntas posteriores, las cuales Se responden en formato abierto. Las
Preguntas solicitan la traduccién a palabras propias del contenido de Ia
lectura y la ubicacién de la idea principal. Para |a evaluacion de estg
leccidn, se conjuntd un banco de posibles respuestas, mediante piloteo.
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Identifica la idea principal inferida en estos parrafos

B . ¢H Ién toplco?
¥ 1: {Hay una oraclén tépico
o ’ no

s '

: ¢Cuil es el proposito de ios detailes?
. Ellnlclo de Ia guerra entre dos pueblog

E

vh?

"

{ )
ty f*e"i,;%: : @\ 4 ‘
BT S (L

Flgura No. 16, Pantalla de respuestas de la leccién de Parafraseo

2.- Estrategias de analogia verbal:

En esta leccion se define Ia estrategia en la primera pantalla, en Ia
seguda, se enumeran los pasos y las reglas para su construccion. En la

tercera pantalla se evalua la ejecucién mediante el completamiento de
una analogia, el puntaje es 1 0 0.
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El proceso de construcclon de analoglas Incluye varlos pasos
bdslcos:

1. dentificar uno o mis atributos de la informacion nueva que
son particularmente importantes para su entendimiento,

2. Encontrar algo de la experiencla previa del alumno que tenga
los mismos o parecidos atributos.

3. Describlr a fondo y claramente las semejanzas entre lag dos
cosas comparadas en la analogia. Esta relacion "es como" es

el medlo primordlal por lo que Ja analogla ejerce su poder
instrucclonal,

i
g
b %
bk m‘.;»‘:”é‘i’vﬁg f%&%; \ g’?

a construccién de Analogfas.

Estrategias imaginales:
1.- Representacion imaginal;

En esta leccion se define y explica el uso de imégenes comc

estrategia de estudio. Por no estar implementada en su totalidad, no se
usd para el presente estudio,
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Figura No. 18, Ejfemplificacién de la estrategia de Representacién Imaginal
ORGANIZACION DE LA INFORMACION

1.- Categorizacion:

Esta leccion consiste en la explicacion de la estrategia y el ejercicic
correspondiente, en el que se presentan palabras de manera aleatoria,
y se le pide al estudiante recordarlas Io mejor posible. No se permite al

estudiante modificar el tiempo de exposicion de las palabras estimulo,
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Jes: Lee con mucha atencion la lista de palabras que ;
se muestran enseguida.

Flgura N'o 19, Presentacién de Ias'palébras a categonzar

Se pide entonces al sujeto que escriba todas aquellas palabras que

recuerde.
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Figura No. 20, Pantalla de respuestas del estudiante en la tarea de Categonzamén
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Se realimenta su ejecucion explicandole que las palabras tenian
caracteristicas en comun y que formando categorias podria recordar un
nimero mayor de palabras. Asi que el ejercicio se repite con un nuevo
conjunto de palabras y se espera que el numero de palabras
recordadas aumente. La calificacion se obtiene mediante la
comparacion del nimero de palabras que recordd la primera vez, con

aquellas que recordd la segunda vez.

r,v Ftln [Icuh Iccduncs

Pudiste recordar 4 palabras. ‘4,{,
Utilizando la estrategia de categorizacion podrias recordar un &z«&;
numero mayor a d. R

Plensa que las palabras enilstadas pueden agruparse en q;&;:

cuatro categorias: G

w9

g

B

Nombres Zapatos Oficios Animalos ﬁ%ﬁ

\ W

s JUAN TENIS CARPINTERO  JIRAFA 5’}{%2‘.

A PEDRO ZAPATILLA  OBRERO DELFIN g
-—kﬁ : MARIA BOTA VENDEDOR  ELEFANTE

§ GUADALUPE  MOCASIN ZAPATERQ AGUILA

i{a 4

7y i

S - :

Jn X

i ‘14%‘?“ ;;qu\}! e

EA R
A AR SN »f!s.w* M A
F|gura No 21, Realimentacion en la leccion de Categorizacién.

2.- Tarjetas de vocabulario:

En esta leccion todavia no esta implementado el ejercicio.
Solamente se explica la creacion de las tarjetas de vocabulario, en dos
madalidades, de definicion y de palabra poco comun, y se ejemplifican.
Para efectos del presente estudio, no representd puntuacion para la

calificacion y por lo tanto no fue utilizada para los analisis estadisticos.

63

a1 et bt Rl



5| File Elcﬂu Im.cmncs

TARJETAS DE DEFINICION

i a; K
i};’ Variable independiente o
Akt -
iy Una dimensisn o propiedsd del "
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cuales el investigador manipula en un
gxperimento para determinar su
efecto sobre la conducta dei Variable Dependiente
organisnio

a dimension o propiedad de!
mbiente del organismo que puede
asumir dos o mas valores,
determinados por los valores de la
variablo independiente de!
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Flgura No. 22 Ejempllf icacién de la estrategia de tarjetas de definicién

3.- Claves contextuales:

En esta leccion el ejercicio consiste en la presentacion de una frase
inconclusa a la que le faltan tres palabras para que quede completa la

idea. Sin embargo, el contexto proparciona suficiente informacion para

predecirlas. Es un ejercicio que se evalia en formato de respuesta
abierta.
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Claves Contextuaies

trar palabras desconocldas en los textos

B Es frecuente encon
hITS escolares, En estos casos puedes utilizar tu conocimiento
# gramatical y experlenclapara predecir qué palabras podrian
“ segulr a las palabras que preceden alas queno conozcas. El
Y4 contexto en el que se encuentran te ayudaran a encontrar su
’_‘ . significado. Por ejemplo, en el sigulente pérrafo completa lag
e palabras que faltan:
e ,
a ¥ Pormas que ledigoa mi profesor de que a
by
o mino me gustala mecdnica, me pone aleer _ de
3
}
[
w
)

i i

ntal’l'a(aé

La calificacion esta calculada tomando en cuenta las respuestas emitidas para

cada una de las tres palabras.

Cada vez que se termina un tema, el tutor present
presenta otro resumen, gsta vez global.

a un resumen de las

lecciones que se administraron, y al final

RESUMEN

Este tutorial te engefid acerca de las HERRAMIENTAS
f PARA LA ADQUISICION DE LA INFORMACION:

x ¥

(é” 1.- Tipos de Lecturas

‘& (Hojeada Réplda y Lectura Selectiva)
¥ ¥
5, 2.. Estrategias de Elaboraclon de la informacion
M (Parafraseo y Analogias verbales)

3.. Estrateglas de Organlzaclon de la Informaclon
(Categorizacion y uso de Claves contextuales)

Recuerda que si necesitas tomar nuevamente alguna leccion,
basta con elegirla en el menu de opciones.

. b
e ¥ ! W Pt 1 " i ‘m!'«ﬁ L ¢ g4 o
3 . 3 Y B <. L & s, B / sy %
" ﬁ.\‘f‘?&m‘?{ Wi L j%f o ‘3’; "‘i'ﬁ}k}%‘“a W :‘k 3& M
: . s B B & hels v' 1ebod bt b . % LA At _.i »
cpdBsnt W 8 A e Y 2 ¥ d sttt o

Figura No. 24. Pantalla del resumen glabal
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Enresumen, las dos versiones del programa piloto de “TU HACES", desarrollan
tres temas de estrategias cognitivas de estudio, de las cuales y para efectos de
éste estudio, sblo se evaluaron 6 cuyos resultados se analizaron para obtener la
puntuacién global. Las subtareas evaluadas son: Hojeada rapida, Lectura
selectiva, Parafraseo, Analogias verbales, Categorizacion, y Uso de Claves
contextuales

Dado que las subtareas contienen ejercicios que varian de acuerdo a nimero
de preguntas incluidas cada una obtuvo sus puntuaciones sumando el nimero de
aciertos y restandole tantos decimales como errores cometio el estudiante en las

oportunidades dadas para responder.

Se propone este modo de calificacion ya que debido a las caracteristicas de Ias
lecciones; salvo excepciones especiales (tales como abandono de las lecciones
sin concluirlas), el sujeto siempre llega a resolver el problema planteado, aunque
se haya equivocado en los primeros intentos. Esto se incluyd por considerar que
en la version de alto control de la interactividad, el estudiante podria regresar
cuantas veces considerara necesario a un ejercicio. Asi haber resuelto al primer
intento, merece una calificacion méxima, no asi si se intentaron diversas
respuestas alternas erroneas.

Debido a lo anterior y a que el niUmero de preguntas ari6 en diversas lecciones,
se utiliz6 la siguiente férmula para convertir cada puntaje a una escala gracias a
la cual, se obtienen calificaciones semejantes para cada subtarea.

(1-(ERRORES /ACIERTOS)) x 10

Cabe destacar que ambas versiones del programa, generan paralelamente a la
gjecucion del tutor un archivo en formato ASCII que registra los datos aportados
por el estudiante, la trayectoria seguida en la estructura del tutor y cada uno de
los errores y aciertos cometidos en las lecciones, Y debido a que se encuentran
todos los datos del sujeto, este puede ser el archivo base que puede iniciar el

expediente del estudiante para un diagndstico integral posterior.
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Archive Edicion  Bluqueda Ayyde
hrchivo de Resultados del Estudiante: LUISH ELENA GOMZALE? LUMA *

La edad es: 23

E1 sexn es: T
Estudia: PSICOLOGIA
Va en el semestre: 6
E1l promedio es: 97

Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Respuesta 10
Respuesta 11
Respuesta 12
Respuesta 19
Respuesta 1k
Respuesta 15
Respuesta 16
Respuesta 17
Respuesta 18
Respuesta 19
Respuesta 20 -
Flgura No. 25, Muestra la parte de expediente y un fragmento de las respuestas del EDA.
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Archiva Edicién Blsqueda Ayuda

Recordd 12 palabras en categorizacidn parte 2 *
Ocurrid un primer error en CLAVES CONTEXTUALES, PREGUNTA 1 .
Ocurrid un segundo error en CLAVES CONTEXTUALES, PREGUNTA 1 W
La respuesta fué correcta en CLAVES CONTEXTUALES, PREGUNTA 1 &

L3 respuesta fué correcta en CLAUES CONTEXTUALES, PREGUNTA 2
La respuesta Fué correcta en CLAVES CONTEXTUALES, PREGUNTA 3
Respuesta correcta en PARAFRASED Pregunta 1

Respuesta correcta en PARAFRASED Pregunta 2

Respuesta correcta en PARAFRASED Prequnta 3

La respuesta fué correcta en ANALOGIAS

Pcurridé un primer error en HOJEADA RAPIDA

Respuesta correcta en HOJEADA RAPIDA

Respuesta correcta en LECTURA SELEGTIVUA Pregunta 1

Respuesta correcta en LECTURA SELECTIVUA Pregunta 2

T e

AN A

s el

Respuesta correcta en LECTURA SELECTIUA Pregunta 3 »
Respuesta correcta en LEGTURA SELECTIUA Pregunta & )
Respuesta correcta en LECTURA SELECTIVA Prequnta § .

Respuesta correcta en LECTURA SELECTIUA Pregunta 6
Esta es la opinidn personal del ejercicio LECTURA CRITICA 1
el uso de 1a lengua de origen es importante para que las personas L

Figura No. 26. F'arte del archnvo del sujeto que muestra su trayectoria y los errores y aclertos.

La siguiente tabla muestra los requerimientos técnicos de las dos versiones del
programa,
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Sistema base Windows 3.1 minimo

Procesador principal 486 o superior, se ejecuta en 386 con notoria pérdida de velocidad
Monitor Minimo VGA, aunque para funcionamiento 6ptimo requiere SVGA
Memoria RAM 2Mb minimo

Tiempo de ejecucion 85 minutos en promedio

Espacio en discoduro |2 472,950 Kb

JAditamento opcional | Tarjeta de audio o

— e —

Para terminar TU HACES aporta un resumen global de las lecciones revisadas
y esta version 1.0 presenta un par de preguntas para hacer una validacion social y

una del material, los resultados de la validacion se muestran enseguida.

Validacion de los instrumentos

Los tres instrumentos fueron aplicados mediante la computadora, y en la
misma sesion. Para efectos de validacion, se utilizo el instrumento de validacion
de instrumentos instruccionales de Castafieda y Lopez (1990), del cual se
muestran a continuacion los resultados, la caracteristica mostrada en negritas es
la de mayor porcentaje y por tanto la representativa para el tutorial.

Validacion social

En la pregunta: "Al responder el tutorial te sentiste)” los estudiantes

respondieron:

Reactivo % Reactivo %
Muy tranquilo 10 Muy perseverante 8
Tranquilo 20 Perseverante 53
Normal 30 Normal 35
Poco nervioso 35 __Poco perseverante 5
Muy nervioso 5 | Nada perseverante 0
Muy seguro 5 Muy concentrado 10
Seguro 20 Concentrado 38
Nommnal 38 Normal 33
Poco seguro 35 Poco distraido 18
Muy insequro 3 Muy distraido 3
Muy asustado 0 Muy interesado 30
Asustado 25 Interesado 48
Normal 60 Normal 20
Poco confiado 8 Poco desinteresado 3
Muy confiado 8 Muy desinteresado 0
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Muy cansado 0
Cansado 23
Normal 53
Poco activo 5
Muy activo 20

Tabla No. 1. Resultados de la validacion social del Programa tutorial,
Validacién del material:

A la pregunta “El tutorial te parecio:”, los estudiantes respondieron:

Reactivo % Reactivo %
Muy aburrido 3 Muy laborioso 0
Aburrido 18 Laborioso 20
Normal 13 Normal 45
Poco interesante 3 Pocosencillo 13
Muy interesante 65 Muy sencillo 23
Muy util 48 Muy claro 25
Uil 43 Claro 38
Normal 3 Normal 10
Paco indtil 8 Poco confuso el
muy indtil 0 Muy confuso 5
Muy dificil 0
Dificil 8
Normal 48
Poco facil 15
Muy facil 30

Tabla No. 2. Resultados de la validacion como material del Programa tutorial.

Aparatos:

Las dos versiones del programa piloto fueron aplicados, cada uno, mediante
una computadora compatible con 1BM, con procesador 486 a 33 Mhz y monitor
SVGA, equipadas con mouse serial, y dentro del ambiente operativo WINDOWS,
Ver. 3.1
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PROCEDIMIENTO

Habiendo seleccionado por invitacion a los 60 sujetos, se asigno
aleatoriamente cada sujeto a cada grupo de interés, quedando 30 sujetos en el
grupo en que se administré la version de alto control de la interactividad y 30
sujetos en el grupo con la versidén de bajo control de la interactividad. Ambas
versiones, se aplicaron previa cita y exclusivamente mediante la computadora en
una sola sesion. Para el andlisis estadistico de las calificaciones, se excluyeron 20
sujetos, algunos porque su edad rebaso las dos desviaciones estandar y otros
porque abandonaron la version del programa antes de completar las lecciones por

falta de tiempo, por lo tanto cada grupo quedo con 20 sujetos cada uno.

DISENO

Se utilizdé un disefio de sblo post-test con grupos no equivalentes (Cook vy
Campbell, 1979), dado que tratandose de un estudio exploratorio que busca
describir variables significativas en la situacion de campo, la medicion pre-test,
podria afectar la ejecucion post-test, por un efecto de acarreo. Por esta razon, se
us6 como medicion previa la evaluacion de las habilidades cognitivas, sélo que en
una escala diferente (intervalar tipo Likert y en auto-reporte). Para ganar control

se uso asignacion aleatoria de los sujetos a las dos versiones en estudio.

Variables de interés para el analisis estadistico

Variable independiente: el nivel de control del usuario sobre la interactividad”

con el programa piloto, con dos niveles: alto control de la interactividad y bajo

control de la interactividad

" La definicion de interactividad y sus subdivisiones esta basada en la aportacion de Rhodes y
Azbell (1988).
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El Alto controi de la interactividad, o disefo coactivo, esta basado en el
concepto de disefio coactivo, el cual dice que el sujeto tiene control sobre la
estructura o el estilo, donde él construye la secuencia o estilo de presentacion. £n
el programa piloto significd que el sujeto tuviera acceso, todo el tiempo, al “menu
de opciones” Este menu le permitid tomar cualesquiera de las lecciones en el

orden que deseado.
El Bajo control de la interactividad, o diseno reactivo. El concepto de disefo
reactivo implica bajo control del sujeto sobre la estructura del programa. En otras

palabras, la direccion, opciones y realimentacion, son programados previamente.

Variables de control:

Conocimientos previos sobre las habilidades en el area de Desarrolio Cognitivo,
particularmente en herramientas de estudio relacionadas con ensayo, elaboracion

y organizacion. Tomados del resultado del EDA y HE.

Variable dependiente:

La magnitud de la ejecucion en estrategias de elaboracidn, y de organizacion,

medidos en el programa piloto.

La ejecucion en las tareas se midio gracias al archivo que el Tutor genera,
haciendo contabilizacion y calculos que se explicaron en las paginas 64 y 65 de
este trabajo. El tiempo de ejecucion se tomd con reloj en mano, ya que el tutor en
gsta version no reporta el tiempo transcurrido. Los datos originales de ambos

grupos se muestran el anexo No. 4.
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Los andlisis estadisticos se enfocaron a la busqueda de diferencias
estadisticamente significativas entre los dos grupos. Se uso la prueba t de

student.
Ademas, para conocer si hubo diferencias en el proceso de seleccion, se

corrieron pruebas de andlisis de covarianza entre los dos grupos comparando las

mediciones previas en habilidades cognitivas de estudio y habitos de estudio.
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RESULTADOS

Los resultados sobre Las calificaciones obtenidas en cada una de la tareas

evaluadas en las dos versiones, fueron las que se muestran en la tabla No. 2.

Grupo de alto control sobre la
interactividad

Grupo de bajo controlsobre la
interactividad

Subtareas Media Desviacion Media Desviacion
estandar estandar

- Hojeada Rapida 6.527 4,187 5.887 4.446
- Lectura Selectiva 8.886 2.496 9.382 1.400
- Parafraseo 5.467 2.646 4,284 2.474
- Analogias 6.429 4.972 5,000 5.000
- Categorizacion 11.093 1.719 12.733 1.879
- Claves contextuales. 6611 4.148 3.5618 3.860
- Calificacion Global 42.107 20.449 39.496 17.423
- Tiempo en minutos 76.250 28.388 93.500 28.613

Tabla No. 2. Media y desviacion estdndar de los puntajes en las subtareas

Un analisis visual de la distribucion de los datos de la tabla No. 2,

representados en la grafica no. 6 muestra un patrén de ejecucion muy semejante

entre ambos grupos donde los puntajes mas aitos se obtuvieron en categorizacion

y los mas bajos en parafraseo y claves contextuales.
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Media de las calificaciones en las
tareas deltutor para cada grupo
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Gréfica No. 6. Medas de las calificaciones en las tareas del programa para cada grupo

Las graficas 7 a 12 presentan frecuencias de las calificaciones de los
estudiantes en cada una de las subtareas. A pesar de que se aprecian tendencias
a favor del grupo de alto control sobre la interactividad, sélo en el caso de las
subtareas categorizacion y claves contextuales, se traté de diferencias

estadisticamente significativas.
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Frecuencia

HOJEADA RAPIDA
Frecuencia de las calificaciones

10.
8.~
6.~
4.7

1 3 4 § 6 7 9 10

Calificaciones

[ T ALTOCONTROL ™ 7 BAJO CONTROL ™

Gréfica No 7. Frecuencia de las calificaciones de Hojeada Répida para los dos grupos

Frecuencia

LECTURA SELECTIVA
Frecuencia de las calificaciones

P
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Calificaciones
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Gréfica No. 8. Frecuencla de las calificaciones de Lectura Selectiva para los dos grupos
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PARAFRASEO
Frecuencia de las calificaciones
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Gréfica No. 9. Frecuencia de las calificaciones de Parafraseo para los dos grupos
ANALOGIAS
Frecuencia de las calificaciones
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Grafica No 10. Frecuencia de las calificaciones de Analogias para los dos grupos
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CATEGORIZACION
Frecuencia de las calificaciones
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Gréfica No. 11. Frecuencia de las calificaciones de Categorizacion para los dos grupos

CLAVES CONTEXTUALES
Frecuencia de las calificaciones
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Gréfica No. 12. Frecuencia de las calificaciones de Claves contextuales para los dos grupos
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Para una vision global de la calificacion total en los dos grupos estudiados, en
la grafica No. 13, se puede apreciar como en el grupo de bajo control de la
interactividad la mas alta frecuencia de calificaciones se da en 50 a diferencia de
el grupo de alto control de la interactividad donde hay una alta frecuencia en las

calificaciones de 50 y 60, lo que indica que en el grupo de alto control de la
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interactividad existieron puntuaciones globales mas altas, pero no resultaron con

diferencias significativas.

CALIFICACION GLOBAL o
Frecuencia de {as calificaciones

s /i } l‘

4
]
2l
o
: 2 | l
m 1 ) .f.......:,'.;x .,.w./,(:(-g/

2 R 8 2 8 8 & 8 8 8
Calficaciones
r“'."ALTO‘C’ONTROL‘“"'—ﬁBKJOTONTROL""]

Grafica No. 13. Frecuencia de la calificacién global para los dos grupos

Se realizaron pruebas de medias con pruebas t entre grupos para las subtareas
(los listados originales se pueden observar también en el anexo No. 4).

Hallandose los siguientes resultados:

Prueba t
Valor de la} Grados {Significanc
pruebat de ia
libertad

PARAFRASEQ 1.18 24 0.250
CATEGORIZACION -2.49 28 0.019
HOJEADA RAPIDA 0.43 32 0.670
LECTURA SELECTIVA -0.71 32 0.480
ANALOGIAS 074 25 0.464
CLAVES CONTEXTUALES 2.1 28 0.044
GLOBAL 0.43 38 0.666 |

Tabla No. 3. Resultados de la prueba t para diferencias significativas
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Como puede verse solo las subtareas de categorizacion y claves contextuales

Mo

resultaron con diferencias estadisticamente significativas la primera a favor del
grupo de bajo control de la interactividad y la segunda, claves contextuales, a
favor del grupo de alto control de la interactividad. La otra subtarea que estuvo
muy cercana a las diferencias significativamente importantes fue la de claves

contextuales a favor del grupo de alto control.

Para una idea clara de las caracteristicas de la muestra, los resultados de los

instrumentos de auto-reporte previos, se presentaron como sigue:

Grupo Alto control de la Grupo Bajo control de la
interactividad interactividad
Media Desviacion Media Desviacion
- estandar estandar
EDA Puntuacion Global | 127.100 40.469 129.350 41.643

Tabla No. 4 Media y desviacian estandar de la puntuacion global del EDA

Como puede verse es ligeramente mayor la media en el grupo de bajo control
de la interactividad en estrategias de aprendizaje, sin embargo, un posterior
analisis comparativo no arrojo diferencias significativas al nivel de .05de
significancia, entre ambos grupos. El EDA ademas de aportar una puntuacion
numérica, presenta tres rangos de tipos de estudiantes, los cuales pueden ser
Insuficiente, Instruccional y Autosuficiente, siendo el Autosuficiente el mejor
estudiante, sin embargo, como se observa en la tabla No. 4, en toda la muestra
no aparecieron estudiantes autosuficientes, pero si es importante notar que se
agruparon mas sujetos instruccionales que insuficientes en el grupo de bajo

control de la interactividad.
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Grupo Alto control de la
interactividad

-

interactividad

" Grupo Bajo control de la

Rango en EDA frecuencia % frecuencia %
Insuficiente 10 50 7 B
Instruccional 10 50 13 65
Autosuficiente 0 B 0 0 0

Tabla No. 5 Frecuencia y porcentaje del rango global en EDA

Los datos del segundo instrumento (HE), refuerzan las caracteristicas de la

muestra expresadas por los resultados del EDA, pues en HE, solamente un sujeto

en cada grupo alcanza el rango alto y nuevamente, es el grupo de bajo control de

la interactividad el que se ve favorecido con mayor numero de sujetos de nivel

medio y menos de nivel bajo, lo que no ocurre en el grupo de alto control de la

interactividad donde la proporcion de alumnos de nivel bajo es mayor. Analisis

posteriores, indicaron que las diferencias no son significativas.

interactividad

7Grupo Alto control de la

Grupo Bajo controf de
interactividad

la

~ Rango en HE frecuencia % frecuencia %
F,: _ Bajo 7 35 4 20
Medio 12 60 15 75

Alto 8 1 5

Tabla No. 6 Frecuencia y porcentaje del rango en el instrumento Habitos de Estudio.

También se realizd un anélisis de covarianza de los resultados de los

instrumentos previos con relacion al nivel de control de la interactividad, con el fin

de conocer si estas variables tienen algun efecto sobre la variable en estudio

puntucion global, que favoreciera a un grupo o a olro, y aunque parece que el

grupo de bajo control de la interactividad se compuso por una cantidad mayor de

alumnos con nivel instruccional en EDA y con nivel medio en HE, la prueba

ancova, realizada en SPSS para Windows, no reporto calificacion significativa al

.05. Los resultados de esta prueba se muestran en la tabla No. 7.
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*xm x x x * Analysaio o f Varirance design

EFFECT ., WITHINtRESIDUAL Regression
Multivariate Tests of Significance (5 -1, M 0, N 17 )

1T % * =

Test Name Value Exact F Hypoth., DF  EHrror DF 8ig. of F
Pillaio . 03905 L7352 2.00 36,00 488
Hotellings 04064 L73152 2.00 36.00 .488
Wilks 96095 ,73152 2,00 36.00 488
Royn .0390%

Note,. F statistices are exaot,

EFFECT .. WITHIN+RESIDUAL Reyreseion (Cont..)
Univariate F-tests with (1,37) D. F.

Variable Hypoth. 88 Error 55 Hypoth. MS Errov MS
EDAPG 2302.77384 61763.57616 2302.77384  1669.28584
HABITOS 10065 10.64935 10065 .2B782
Variable Sig., of F
EDAPG .248
HABITOS 558

Regresgsion analysis for WITHIN+RESIDUAL crror term
-»- Individual Univariate .9500 confidence intervals

Dependent variable .. EDAPG Puntuacion global de
COVARIATE B Beta  Std. Err. t-Value
P_GLOBAL -.40979 -.18998 .349 -1.175

COVARIATE  Lower -95% CL- Upper

P_GLOBAL -1.117 .297

Dependent variable .. HABITOS Habitos de Estudio,
COVARIATE B Beta  sStd. Err. t-Value
P_GLOBAL .00271 -.09600 L0058 -.591

COVARIATE  Lower -95% CL- Upper

P_GLOBAL -.012 .007

1 37950
.34968

EDA

8ig. of ¢

rango
8ig. of t

.558

Tabla No. 7 Analisis de Covarianza para los instrumentos previos a las lecciones del tutor
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DISCUSION

Como puede observarse en la tabla No. 3, solo en categorizacion y claves
contextuales se encontraron diferencias significativas entre los promedios de los
grupos experimentales, en general se observan tendencias pero ninguna otra de

las subtareas restantes es significativa.

Los resultados lievan a pensar que los niveles de control de la interactividad
utilizados en el tutor, no incrementaron de manera importante el aprendizaje de
jos estudiantes; Y que no existen diferencias significativas entre fa ejecucion
dentro de un programa instruccional de desarrollo cognitivo apoyado por
computadora con alto nivel de control sobre la interactividad y otro programa de

bajo control sobre la interactividad.

Acerca de la subtarea de Categorizacion que fue una de las subtareas con
diferencias significativas entre los dos grupos experimentales t(28) =-2.49, p<.05,
se explica porque es una tarea que exige mayor concentracion para recordar, esto
es, no se trata de reconocimiento 0 de generacion propia de oraciones, sino de
recordar con la mayor precision el conjunto de palabras expuesto, ademas de ser
una de las tareas que mas tiempo consumieron y los sujetos del grupo de bajo
control de la interactividad se veian obligados a ejecutar, no asi los sujetos del
grupo de alto control de la interactividad que tenian la oportunidad de seguir sin
necesidad de llevar a cabo el ejercicio completo. Una caracteristica especial de |a
subtarea de Categorizacion es que contenia el mayor numero de respuestas, a
diferencia de otras tareas como Claves Contextuales con sodlo tres respuestas.
Categorizacion presentod dos ejercicios en los que habia que recordar 16 palabras,
de este modo, existia la posibilidad de que el sujeto emitiera hasta 32 respuestas,
sobre esto se espera que a mayor numero de respuestas que genera el

estudiante, mayor sera su aprendizaje (Rhodes y Azbell, 1988).
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Para efectos de explicacion en términos de control de la interactividad, lo que
salla a la vista es que los programas que no permiten al sujeto modificar el orden
o estructura, favorecen los procesos relacionados con la concentracion y
recuerdo, procesos que subyacen a la sublarea de categorizacion en esta
investigacion. Al parecer cuando los programas permiten a los estudiantes
modificar el orden de presentacion y la estructura del programa, estos Ultimos,
tienden a abandonar las tareas que de primera impresion no son atractivas,
debido a la movilidad que tienen permitida dentro del programa, es menor la

informacion retenida especificamente en tareas de recuerdo.

La otra tarea que presento diferencias estadisticamente significativas entre los
dos grupos, fue la de claves contextuales a favor del grupo de alto control de la
interactividad t(28) = 2.11, P<.05, |a cual es una tarea de generacion, debido a
que la respuesta es abierta. Asi que a diferencia de la tarea de categorizacion,
que es una tarea de reconocimiento, se vid favorecida una tarea que es diferente
a las demas tareas, por ejemplo en las tareas de hojeada rapida, lectura
selectiva, parafraseo y analogias verbales siempre se requiere que el sujeto lea
una o dos pantallas y responda de acuerdo a un contenido especifico. A
diferencia de la tarea de Claves Contextuales, cuyas respuestas dependen de la
experiencia previa del sujeto no de informacion proporcionada por el propio tutor.
Con esto se refuerza la idea de que el alto control de la interactividad es menos
efectivo con materiales de tipo instruccional que aporten conocimientos al
estudiante. Pues la tarea de Claves contextuales, es la unica que no plantea

contenido instruccional especifico dentro del programa.
Por otra parte, es necesario tomar en cuenta una caracteristica de la

investigacion, que pudo haber reducido las diferencias de ejecucion entre ambos

grupos:
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La diferenciacion entre alto y bajo control de la interactividad que estuvo
basada en la propuesta de Rhodes y Azbell (1988), que habla de disefios

reactivos, coactivos y proaclivos.

Los disefios reactivos, son aquellos en los que el estudiante tiene muy poco
control sobre el contenido y la estructura del programa. Un ejemplo caracteristico
de esta interaccion es aquel que presenta opciones previamente programadas y

realimentacion.

En los disefios coactivos el estudiante tiene control sobre la estructura o el
estilo del programa. El puede construir la secuencia, el paso o el estilo de Ia

presentacion y la realimentacion.

Es debido a esta definicidn y a que actualmente no es factible con ia tecnologia
disponible hacer tutores con disefio coactivo, que se tomaron los primeros niveles
de interactividad para el disefio del tutorial en sus dos versiones, de modo que en
fa version llamada de bajo control de la interactividad se utilizd un disefio reactivo
y para el tutorial llamado de alto control de la interactividad un disefio coactivo.
Seria de esperar entonces, que diferencias mas finas se den entre el nivel mas

bajo (disefio reactivo) y el nivel mas alto (disefia proactivo).

Una caracteristica mas de la investigacion, que pudo afectar los resultados, se
refiere a las condiciones necesarias para que la asistencia por computadora
mejore la comprension de textos y la instruccion.  Primero, factores individuales
coma edad, nivel de estudios, asi comao el tipo de asistencia deben ser
considerados. Rouet (1992) encontrdé que para los estudiantes de ensefnanza
media, por ejemplo, la asistencia directiva al parecer es mas eficiente o mejor que
la asistencia controlada por el sujeto. Ademas, los estudiantes de mayor edad,
con grado de estudios mas altos o maduros, obtienen mayores ventajas de los

sistemas con asistencia controlada por el sujeto.
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El disefio de esta investigacion no contempld obtener datos sobre la
experiencia previa del sujeto con respecto al uso de sistemas computacionales,
sin embargo fue evidente que ésta era minima y en algunos casos nula, lo que
lleva a pensar que el impacto por novedad ante el programa instruccional asistido
por computadora pudo ser un factor que impidiera que las diferencias fueran mas

finas.

85

e e A dand danedtdit



CONCLUSION

En términos generales, no se encontraron diferencias significativas en la
ejecucion de ambos grupos de estudiantes, derivada de su exposicion a un
programa automatizado de desarrollo cognoscitivo con alto y bajo control de la

interactividad.

Solo hubo diferencias estadisticamente significativas entre ambos grupos
experimentales en dos subtareas del programa: Categorizacion, a favor del grupo
de bajo control de la interactividad y Claves contextuales a favor del grupo de alto

control de la interactividad.
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SUGERENCIAS PARA FUTURAS INVESTIGACIONES

1.- Aplicar una investigacion de este tipo con fines de diferencia de género,
debe ser interesante, ya que segun investigaciones realizadas sobre género y
habilidades de estudio (Castafieda y Orduna, 1994) demuestran diferencias
significativas entre el uso de unas estrategias por las mujeres y otras por los
hombres. Se esperaria que el tutor demuestre claramente aquellas tareas que se

respondieron cada uno.

2.- Durante la aplicacién del tutor, se observd que algunos estudiantes
entraban en un estado de ansiedad que al parecer no les permitid responder
optimamente el tutor, asi como aquellos que desistieron de la aplicacion por
sentirse observados y registrados en demasia por la computadora. Asi que un
estudio interesante seria aque! que revise la actitud, prejuicios y nivel de ansiedad

del estudiante ante el uso de un programa interactivo.

3.- Acerca del tutor, son varias las modificaciones que necesita la siguiente

version para ser mas amigable para el estudiante y mas Gtil para el investigador:

3.1. Durante el instructivo dinamico, es conveniente implementar una
evaluacion para saber si el estudiante entendié coémo manejarse dentro
del tutor, quizds sea conveniente que se sugiera llamar al
experimentador para aclarar dudas en ese momento y no durante

muchos momentos a lo largo de la aplicacion.
3.2. La version terminada de TU HACES debera tener un registro preciso

del tiempo transcurrido durante la aplicacion, este punto que no fue

contemplado durante la programacion de la version 1.0, implicd el
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trabajo de cronometrar por parte del investigador y la consecuente
pérdida de precision al hacer la medida.

3.3. La version en desarrollo de TU HACES version 1.0 requiere de un
analisis externo para la calificacién del EDA, es decir, exportar los datos
a dbase W+ y correr el calificador automatizado, la version terminada

debera incluir en el programa maestro la calificacion automatica del EDA.

3.4. TU HACES deber3 evaluar lo aprendido en la seccion de induccién

(qué es y qué hace el estudiante exitoso). Porque ahora solo se explica y
no se tiene registro de su uso.
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ANEXO 1
EDA
Instrumento Sobre Estrategias de Aprendizaje




EDA
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

1.- Recuerdo bien lo que estudié hace tiempo

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resuitado es:

b) Pésimo | c) Salisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo [ 1) satisfactorio g) Excelente

2.- Comprendo el vocabulario técnico de las materias que curso

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excetente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es;

e) Pésimo | 1) Satisfactorio [ g) Excelente

3 - Elaboro ayudas gréficas, dibujos, ilustraciones y diagramas, para
retener mejor la informacion

a) No lo hago
Lo hago con MUCHOQ esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con POCO esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | 1) Satisfactorio | g) Excelente

4 .- Al estudiar analizo las ideas desde varios puntos de vista

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | f) Satisfactorio | @) Excelente

5.- Entiendo e, sentido particular de una palbra que
significados, a partir de su contexto

tiene varios

a)Nolohago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | 1) Salisfactorio | ) Excelente

e s T btk St i s DU R ARANA



6.- Cuando estudio, hago cuadros, dibujos o mapas que me ayudan a
integrar lo importante

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resuitado es:

b) Pésimo ] ¢) Satisfactorio [ d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | ) Salisfaclorio | g) Excelente

7 - Elaboro imagenes sobre jo que esta escrito en mis lecturas, con el
proposito de retener mejor lo que lei,

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c)satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es; ]
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g)Excelente

8.- Sigo instrucciones aunque sean complicadas.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g)Excelente

9.- Utilizo palbras claves incluidas en el texto, para recordar lo que lei

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio |~ d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | ) Satisfactorio | g) Excelente

10.- Puedo concentrarme en la lectura del material de estudio

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g) Excelente
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11.- Entiendo la lectura, aunque las oraciones sean muy largas y los tiempo
verbales confusos

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | ) Satisfactorio | g) Excelente

12.- Cuando estudio, me organizo de manera diferente dependiendo de la
dificultad de la tarea a realizar

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
- b) Pésimo ¢) Satisfactorio | " d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g) Excelente

13.- Al terminar un material de estudio evaluo su pertinencia y utilidad

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | 1) Salisfactorio | g) Excelente

14.- Para relacionar las ideas importantes con ideas que las apoyan, hago
cuadros sindpticos

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfueizo y el resultado es:
e) Pesimo | f) Satisfactorio | g) Excelente

15.- Cuadno estudio un material, me hago preguntas sobre qué tan
comprensible me resulta, que tan claro me parece.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente
L.o hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g) Excelente




16.- Elaboro palabras clave que me ayuden a recordar la informacion que

tel.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resuitado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resuttado es:

e) Pésimo | ) Salisfactorio | g) Excelente

17.- Entiendo el significado de palabras compuestas, como yuxtaposicion,

electronegatividad, etc.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo [ f) Satisfactorio | @) Excelente

18.- Puedo leer "a saltos", tratando de localizar 1a informacién importante.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo { 1) Satistactorio | g) Excelente

19.- Utilizo ayudas graficas (tablas, cartas, mapas) para darle integracion ¢

lo que leo con propdsito de estudio.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resuitado es;

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es;

b) Pésimo c) Satisfactorio d) Excelente

e) Pésimo | f) Satisfactorio | g) Excelente

20.- Doy mis propios ejemplos después de estudiar un material.

a) No io hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resuitado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | f) Salisfaclorio | @) Excelente
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21.- encuentro el significado de una palbra desconocida, a partir del
contexto

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es: o
b) Pésimo [ c) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésiino | ) Satisfactorio | g) Excelente

22.- Selecciono lo mejor de las publicaciones, para que mi aprendizaje sea
mas solido.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo [ f)Satisfactorio | g) Excelente

23.- ldentifico la razon o causa por la que suceden los hechos o
fenémenos que se exponen en el texto.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | ¢) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g)Excelente

24.- Para aprender elaboro imagenes mentales de acuerdo al contenido del
material que estudio.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
| b) Pésimo | c) Satisfactorio | _d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resuitado es:
e) Pésimo [ f)Satisfactorio | @) Excelente

25.- Decido cuando es mejor hacer un resumen que subrayar, al estar
leyendo para estudiar.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | f) Satisfactorio | g) Excelente
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26.- Busco informacion adicional que me ayude a entender milectura

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo [ c) Satisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | f) Satisfactorio [ g) Excelente

27 .- Elaboro preguntas para guiar mi lectura a través de diferentes niveles
de comprension, desde el mas simple (memoristico), hasta el mas
complejo (de aplicacion de lo que lei).

a) No 1o hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esifuerzo y el resullado es:

e) Pésimo [ 1) Satisfactorio | q) Excelente

28.- Leo eficientemente cuando preparo un examen.

a) No lo hago

b) Pesimo ¢) Salisfactorio | d) Excelente

Lo hago con mucho esfuerzo y el resullado es:

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | 1) Satisfactorio | g) Excelente

29.- Hago restimenes de las ideas mas importantes de lo que leo.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resuliado es:

b) Pésimo | c) Salisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resuliado-es:

e) Pésimo [ f) Satisfactorio | g) Excelente

30.- Entiendo un término que substitutye a otro presentado previamente en

el texto.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Salisfactorio | d) Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | 1) Satisfactorio | g) Excelente




31 - Para aprender traduzco a mis propias palabras, cada una de las partes
del material.

a) No 1o hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo [ 1) Satisfactorio | g) Excelente

32.- A partir de lo estudiado genero procedimientos potenciaimente utiles
para la solucién de un problema.

a) No fo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es.

h) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo | ) Satisfactorio | g) Excelente

33.- Pararetener lo que lei relaciono el nuevo contenido con lo que ya se.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo ¢) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resuitado es:

e) Pésimo f) Satisfactorio | g) Excelente

34.- Elaboro mapas, tablas dibujos, etc. que me ayuden a responder
preguntas en un examen.

a) No lo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | ) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésiino | 1) Satisfactorio | g)Excelente

35.- Cuando estudio para un examen de opcidn multiple, lo hago de
manera diferente asi se tratara de uno de otro tipo.

a) No Jo hago

Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:

e) Pésimo | 1) Satisfactorio | a) Excelente
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36.- Para recordar lo que lei, utilizo claves tipogréficas usadas en el
material, tales como: letras cursivas, negritas, marcos, margenes, etc.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es:
e) Pésimo [ f) Satisfactorio [ g) Excelente

37.- Al empezar un periodo de estudio, organizo mis lecturas.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo [ c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es: -
e) Pésimo | fysatisfactorio | g) Excelente

38.- Elaboro mis propias conclusiones después de leer el texto.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d) Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es;
e) Pésimo | f) Satisfactorio | ) Excelente

39.- Realizo mis planes de lectura tal y como los programé.

a) No lo hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:

b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente
Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es: i
e) Pésimo | ) Satisfactorio | g) Excelente

40.- Releo el material (textos y guias de estudio) que esta incluido en mis
cursos.

a) No to hago
Lo hago con mucho esfuerzo y el resultado es:
b) Pésimo | c) Satisfactorio | d)Excelente

Lo hago con poco esfuerzo y el resultado es;
e) Pésimo | 1) Satisfactorio | @) Excelente
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ANEXO 2

HE
Instrumento sobre Habilidades de Estudio



HE
HABILIDADES DE ESTUDIO

1 - ¢ Cuantas horas de estudio efectivo dedicas?

A) No estudio

B) 2 a 4 horas a la semana
C) 1 hora diaria

D) 2 o més horas diarias

2.- Hago muchas cosas después de mis clases, por eso no puedo estudiar

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

3.- En clases me siento hasta adelante

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

4.- Organizo el tiempo de estudio

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

5.- Qrganizo mis apuntes

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

6.- No resuelvo ecuaciones y operaciones matematicas

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre



7.- Comento con mis companeros

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

8.- Me quedo dormido en clases aunque haya dormido bien

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

9.- No tengo capacidad para estudiar

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

10.- Estoy triste

A) Nunca

B) Rara vez

C) Frecuentemente
D) Siempre

PR



ANEXO 3

TU HACES

PANTALLAS DE EJEMPLO DE LAS
LECCIONES DEL TUTORIAL
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POR FAVOR TECLEA TUNOMBRE COMPLETOQ
{empezsndo por el nombre y luego los apeliidos)

Y CUANDO TERMINES OPRIME LA TECLAENTER (+})

A
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A continuacisn Jes, llena los detos que se te soliciten:
Edad»

Sexo(FoM):

LQué estudiss?;

LEn qué semestre? (en numero):

2Que promsdio llevas? (de 02 100):
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ESTUDIANTE
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Hay ciertas habilidades, conductas, actitudes y
conocimientos que distinguen a jog alumnos exitosos
de los que no fo sun,

Tales como:

Escuge caduuna de lug apclenes para que e lennes #y
v pedtil del estudiante exitugo, .

-

R R R S T
Considerando los tipos de horamiantas Ylos procesos que
astan involucrados an el aprendizaje, en asta seccidn de) tutar
S0 ta presenta un paquete da tres herramientas de astudio
que asperamos utifices en tu preparacién. Las hemamientas
estén relacionadas con:

HERRAMIENTAS PARA LA ADQUISICION DE LA
INFORMACION.

LR

Efegir |

Les molecutus mas grandes ¥ probsblemente tay de muyor interes
que 3¢ encueniran en los seres vivos actuales son 103 dctdos nucteicos,
Todas lay evidencias experimentales recientes indican que los Geldus
hucléicos san las molécuiey que ejercen el contyol primarin sobre iny
pracesos basicus de todos tos organlimas vivos. Para entender comn
eale tipu de moteculas puede controiar fadas las reacclones de los
feves vivoy, os cientificos han estudiado culdadusaniente Ja estructura

de Ins dcldos mudélens,




£1 ompo pareln lochura anterior fué Himitado, sln embargo,
ya eres capiz de anotar 1a idea principa, hazlo

Laides principal del texto e8.
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cautivo almising rey. L mnarrd encima de un camella velory lo llevo al
desterto, Cabalgarontres dlas yle dijo: "Oh rey del tiempo y
substanciay cifra del sight, en b ilonla e gulsiste perder e un
laberinin de bronce can muchas pscaleras, puerias ynwrns; ahors 3
el Paderuso hu tentdo ablen que te muestse et wlo. donde no Loy
excateras que subln, nl puertas que forzar, ni fatlgosas galerias que g
Fecarer, ul juurns fque e veden el pasv’. y
Luegp, 16 desato 123 ligaduras y fo shanduni on 1amhiad ded destertn,

donde murls de hunbre v sed Lt gloriu see con Aquel queno muere.”
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Paraidentificar la idea principal infarida on éste parrafo,
puedea utilizar un proceso da tres peine,

Payo1: Pregintate: oHay una oraclén toplco?
Pisnsa: No hay una oraclén claramente sxpresadaa la que todas las

olrad oracionea se pueden relacionar; por vs o ex necesario Inferir la
Idea principal.

Paso 2: Preguintate: 4 Cuil o8 ol Propésito de los detaliex?
Plenxa: Todsa laa oraciones describen lus caracteristicas dol
Iaberinto y los sentimlentos del oy de Arabla,

Paso 3: Preguntate: ¢Cudl ox la mejor manera de resumir cdmo
sutdn reinclonados los detallea?

Plensa: La mejor maners de deseribir cmo estan relaclonados los
detalles es {a "VENGANZA"

Fite  Elegir lecciones

O S A R

tectura crifica/rofloxiva

Involucra un sndllsls critico de lo letdo (de qué tan clerto es o
Que se dice, de qua tan completo es,docusies su actualidad,
etc) Tlane como requisito haber comprondido le {eldo y tomar una
posicion personal criticw, dorivada de tn andlisis, nobre ol
contenido, Exige razonamiento refloxivo. Exisntay se dan
pausas. Procurs practicana sn aquelios materiales que ya hayas

S B comprendido cabalmente. Regularmente te syydara con

;’:}1'({_-‘ materinles filogsficos, ciontificon, artiaticos, sic. ‘5
r-";' e
R b
i AT
‘,“Y A continusclonies conmucho culdado ol slguiente texto y oucribe ._,:}\éi
lf:; il brevements ty opinién personal, g
;S

Lafalta den sistenn alfabitico que permita at profesor
enseitae a deer y aescribte aloy {ndigenas en su prupiu tenguy,
de ung furmyclin académica e pruplcie Ja miejor fransantsl iy
delos cunocimlentos, y s situgctan econoinicay cultural de Jos
Brupas Indlos que qulerea couservar su {dioma en una reabfdad
soclet en ta que hublar espailol es deterimivante parg inlegrarsea Ly
vida praductiva det pais, sun tosprinclpales prohlesnay quie
enfrenta el docente alfubetizador en comunddades con gran
poblacian indigena.
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Anota aqut tu opinlon personsi ¥ oprime <enter> cuando tarmines

RESUMEN

En estasoccion acabag de aprender acerca de las HERRAMIENTAS
PARA LA ADQUISICION DE LA INFORMACION, ospecificamente,
gohre LOS TIPQS DE LECTURAS, (aquellas que te dicen

cémo lacaltzar informacidn relevante):

1. Hojeada rdpida

2.0 Lecturn selectiva

J.- Lectura Compransiva
4. Lectura Critica/Reflexiva

Recuerda que al necesitas tomar nuevaments exta leccldn,
basta con sleglia de riuevo en el menu siguisnte.

3,
1
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Considarando jos tipos da haramisntag ylos procesos que
estan involucrados en el aprandizaja, en esta secclon del tutor
$@ te prasenta un paquete da tres herramientas da estudio

qua esparamos utilices en tu pre paracisn, L.as herramientas
astén relacionadas con;

HERRAMIENTAS PARA LA ADQUISICION DE LA
INFORMACION,



>

Las estrategias en esta categoria incluyen el uso de una oracién
para relacionar, por ejempio, un producto agricola con log
principalen sstados donde e cultiva; tamblbn incluye el traducir o
tusg propias palabras (parafragear) el material de uniibro de texto;
otra sstrategla es crear analogias que establezcan relaciones
«§ ontre diversos conceplos, oi uso de sxperiencias provia
" personales para syudar 8 sntender el confliclo en una historia, aai
como relaclonar tos sentimlentos de un personaje novelesco con
nuestros proplos sentimientos y ectitudes.

-
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Para ldentificar ia Idea princlpal inferida en éste parrafo,
pusdes utilizar un proceuo de tres pasce.
Puso 1: Preguniate; ¢Hay una oracidn tépico?
Pienso; no

Pasgo 2: Preguntate; ¢ Cudi es el prapésito de los detalies?
Pienga:  Elinicio de 1a yuerrs entre dus puebios

W
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Analogias:

Cuando ¢l material no avoqus imagenes, pero para ¢l que ol
aprendiz esté familiarizedo con el contenldo es recomendabie
elaborsr analoglas,

Una analogls es Is comparacién explicita entre dos cosss, enia
que sus ssmejanzas eatructurales, funcionales yfo causales, y
muchau veces qus diferenclas, setdn deecritas.

Una analogla slgue una cierts forma: X ¢scomo Y en que..; por
eJemplo, una vsna es como una caderia en que las dos estan
hechae para desalojar impurezas.

3 IL f k‘:’qﬁ
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Efproceso de canstruccién de enalogias Incluye varlas pasos

baslcos:

1. |dentificar una'o mas atributes de lainfermacion nueva que
son particularmente importanted para su entendimliento.

2. Encontrar algo de I experiencia provia dot alumno que tenga
108 mismos o parecidos atributos.

3., Describir afondo y claramente las semojanzas entre a3 dos
conas comparadis enla snalogla. Esty relacién e como” 8
¢l medio primordia! por lo que |a unnlogia sjerce su poder

Instruc¢lonal.

tecciunes
T T N ALY BUC IR
AT

RESUELVE EL SIGUENTE EJERCICIO SOBRE ANALOGIAS

DEDO ES AMANGC, COMO CJOES A

3]
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Las estrategian en esta cetegoriu incluyen eluso de una oracién
para relacionar, por jemplo, un prod cto agricola con low
principales estados donde se cuitiva; tamblén incluye el traducira
tus proplas palabras (parafragear) ol material de un libro de texto;
otra estrategin es crear anelogias que establezcan relaciones
ontre divsrsos conceplos, ¢ uso de experiencias previas
parsonmies para nyudar a entender ¢l conflicto en una historia, sal
como relsclonar los suntimientos de un personeje novelesco con
nuestros proplos sentimientos y actitudes.
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RESUMEN

En esta soccion acabas de Bprender acerca ds jas HERRAMIENTAS
PARA LA ADQUISICION DELA INFORMACION Sspacificaments,
Di

sobre LAS HERRAMIENTAS DE ELABORACION E LA
o, INFORMACION, {aqueliax quete permiten relacionar ia niseya
oty Informacién con conocimlentos que yapoyees):

1. Verbaleg;

Parafrageo

Uso de anajogiag
2.~ imaginaleg:

Eisborncidn e Imdgenes merdaies

3 Recuorda que s) necesitas tomar Nuevemente asta feccién,
Y basta €on slogirta de nyevo en o/ mend siguionte,
T
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Cansidarando los tipos de hemamientas y los procesos que
astan irvolucrados en ol aprendizaje, en esta seccidn dal tutor
se te prasanta un paquete da tres hetramisentas de estudio
que espararnos utilices en tu preparacion. Las herramientas
astén relacionadas con:

HERRAMIENTAS PARA LA ADQUISICION DE LA
INFORMACION.

Eo il
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Uso da catagotizaclon

Al ewtudiar un tema nuevo, seleccion (aa palabres técnicen
(“alectronegatividad”) o tecnlcl (varlas palsbraa combinadas
oxpregadas en una frase, por ejemplo, “reglon de espacio
Internuclear*) relaclonadas altema que esté en estudio. Busca su
sipnificade en el dicclenarie, forma con ellaa cizses o categerias
diferentea entre sl, diaciitelas con otroa {estudiantes avanzedoa,
profesores, padres, etc.), expiica como formaste las categortas o
clasesy busca que to las revisen para ver si lo hiclste blen.

W
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k‘@t? Jes: Lee con mucha atencion la lista de palabras que
{

se muestran ensegtida,
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sy
Ahora escribe las palabras que recuerdes, oprimiendo
<enter> después de cada unay cuando termines

oprime “Aceptar®,

{irafa b
zapatitia
obrero

et

&
1
& 0
L S # ¥
W oy 3 oA ,
B F p A

#‘LF"”  Eleyir I:ctluncu_
BN

v RIS Yy T o
W?QKH""‘L t" ! ""L-ﬂu’( o ziﬁ‘” Th W’J P

TESTA'FALABRA RO EXISTE EN LA ’
ISTA, FSCRISF-UNA QUE 51 RECUERDES O - 5
Op v MLk YA OERIME ACLELAR. i b

jirata

zapatilia

obrero
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Puciiste recordar 4 palabras.
Utilizanda in eatrategia de catsgorizacién podrinar
nimero mayor a4,

Plensa que Ias palabras enlistadas pusden ngruparse on
cuatro categories:

Nombres Zapilos Oficioy Animales

JUAN TENIS CARPINTERO  JIRAFA
PEDRO ZAPATILLA  OBRERO DELFIN
MARIA BOTA VENDEDOR  ELEFANTE

GUADALUPE  MOCASIN IAPATERQ AGUILA

P
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f »} Enseguida se muestra otra lista de palabras, léelas con
atencl6n,

coLisri

A3 ke ity s o

»‘J File Elegit lecclones
) Tr TR
Ahora escribe todas las palabras que recuerdes,
oprimiéndo <enter> después de cada una, cuando
termines oprime “Aceptar®.
perre
camisa
telefono
telegrafo
correo
collbri
faltda

Gracias a Iu estrategls de categorizacion, shora pudiste
tecordar 7 palabras,
Adiferencia de las 4 que recordastes en el intento snterlor.

Esta estrategla es muy Utll porque st formar grupos te
permite recordar un mayor numero de elementos.

Ecosistemas Medios Prisndis Animales

Dealerto Teléfons Camiza Patro
Tundra Cormres Pantalén Gato
Galva Telégralo Corbata Colibri
Bosque Radlo Falda Boua

e rr e i PRSP
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Turjetas do vocabuluario i
E Tamblén puedes hacer uso de tarjetas de vocabularlo, enlas 4
que se contengan definiciones, sindnimosfanténimos y usos
- posibles. Es recomendable elaboras tarjetas de vocabulario para (255
o aquellas palshras dificile y desconocidsg. Pusdes excribir al
frente de latarjets, 1a(s) palabra(s) detu Interés y la oraclonen fa “

que se encuentra(n). Por el reverso, escribo sus sinénimos,
antdnimoa y al menos una oracitn original en la que 5o apligue
cofrectaments,

TARJETAS DE DEFINICIOR

Vansble independiente

Una dimansidn o propiedad dol
ambigrte del organismo guy puvdy
ssumir dus 0 mas vakorea, ¥ 10%

cules o imvestigadur manipde an on —
oxpenmenty pary daterminer 90 A w
eloctu sobre be conducta oot Vatiable Dependiente

ongamsino Ina dmansién o propiedad dal

atnbivnle del rganivene que punde
wewnir dos 8 més veloree,
delorminadus por 1ug veluey du 1@
vaiably indwpundionts dat
wrputimanto
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Clevas Contaxtuoles

Es frecuents encontrer palabras desconocldas en los textos
sgcolsres. En eatoy coaoR puedes utilizar tu conocimianto
gramaticely sxperiencia para predecir qué palabras podrian
sogulr alas palabras que preceden alas queé no conozcas. El
cortexto an ef que B¢ encuentran te ayudaran a encontrar su
significado. Por sjmplo, en el siguiente phrrafo completa las
palubras que fattan:

Pormas que le digoaml profesor de 1________.__que a

mino me gustala mecanica, me pone Bieor de

N
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g RESUMEN

Eats tutorial te eneorié acerca de lay HERRAMIENTAS
PARA LA ADQUISICION DE LA INFORMACION:

1 - Tipos de Lecturas
(Hojeuda Rapids, L octurn Selecliva, Corprension Critica,
Lectura Critlca-Reflexiva)

2. Estrateglas de Elaboraclon dela {nformacien
(Parafraseo, Anslagias, Representacion Imaginal)

3. Eatrateging de Orgunizaclén dela Informacion v
(Categorizaclan, Tarjetas do Vacnbulario, Clavea

contextuales)

Racusrda que sl necesitas tamar nueysments alguna leccion,
basta con elegirla en ei menia de opcionss. ki
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Para terminar Jes responde por favor las dos
sigulentes preguntas.
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4. Al responder el tutorial te santiste:
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ANEXO 4

DATOS ORIGINALES
Y
RESULTADOS DEL ANALISIS
ESTADISTICO




DATOS ORIGINALES DE LOS SUJETOS EXPERIMENTALES

No. de Sujeto| Folio] EDAD|SEXO[SEMES |PROME| TIEMPO|INTERAGTIVI | HOJRAP|LECTSEL
TRE|  DIO[ _(MIN) DAD ]

1.00] 3.00] 23.00] 2.00] 003] 69.00 60.00 100 1.00 0.00
2.00] 6.00| 2200 200| 600 8300 50.00 100 1000 10,00
3.00] 9.00] 21.00] 200f 600 89.00] 5000 100 250 10.00
4.00| 19.00] 18.00] 200{ 200 8400 7500 700] 99899  10.00
5.00 21.00] 22.00] 200] 900 8300| 7000 100 250 10.00
6.00| 32.00] 19.00] 2.00{ 200 7200 7500 1.00 2.00 10.00
7,00 33.00] 23.00] 200{ 200 7700] 5500 100 99999 999.99
8.00| 34.00{ 22.00] 1.00] 200 6200 5000 1.00 1.43 750
9.00| 37.00| 20.00] 100] 200 8500 15000 100 1000 857
70.00| 39.00] 18.00] 200 200 7000| 7000 100] 1000  10.00
11.00| 41.00] 20.00] 1.00] 600 85.00] 4800 100 10.00[  10.00
12.00 42.00] 20.00] 2.00] 400 89.00] 70.00 100| 99999 99999
13.00 46.00 18.00] 2.00] 200 7500 6500 1.00 0.00[ 10,00
14.00] 47.00] 24.00] 200]  600] 97.00] 90.00 1.00 500 1000
15.00] 49.00] 21.00] 200] 400 87.00] 50.00 100 99999 999,99
16.00] 51.00] 22.00] 200] 400 80.00] 80.00 100  10.00] 10,00
17.00 52.00( 23.00] 200f 600 90.00] 13000]  1.00[ 10.00] 10.00|
18.00| 54.00] 21.00] 200|  6.00{ 9300 100.00 100]  10.00 7.50
19.00] 57.00] 26.00] 200]  600] 7300 117.00 100 10.00] 1000
70.00] 59.00| 21.00] 200]  600] 93.00] 70.00 100[ 10,00 7.50
21.00] 2.00] 20.00] 200] 800| 80.00] 110.00 2.00 250  10.00
7200 4.00] 28.00] 200] 6.00| 87.00] 90.00 200 1000 10.00
23.00] 7.00| 28.00] 1.00] 400| 81.00] 110.00 200 500 10,00
24.00] 10.00] 22.00] 200| 800| 8400 110.00 200 059 10.00
7500, 1400 20.00] 200]  400] 9400 5000 200] 99999 ©999.99
26.00| 15.00] 24.00] 1.00]  4.00] 86.00] 70.00 2.00 143 999.99
27.00] 17.00| 22.00] 200]  800] 88.00 7500 200] 1000  10.00]
28.00| 18.00| 18.00] 200] 200 84.00] 70.00 200 0.00] 10,00
29.00] 22.00[ 19.00] 200] 200] 7000] 95.00 2.00 053] 10.00
30.00] 23.00f 19.00] 200|  200] 8200 75.00 200] 1000|1000
31.00] 24.00f 1800] 200| 200] 8200 70.00 200 1000] 10,00
32.00] 26.00| 19.00] 200 200 8500 80,00 200 10.00 467
33.00] 27.00] 18.00] 2.00] 200 80.00] 110,00 200[ 1000 857
34.00] 28.00] 18.00] 1.00]  200] 67.00] 150.00 200 500  10.00
35.00 30.00| 18.00] 1.00] 200 90.00| 70,00 200] 99999 999,99
36.00] 36.00| 27.00| 200] 600 97.00[ 7500 200] 1000 10.00
37.00] 44.00] 20.00] 2.00]  200] 7400 70.00 200] 1000 10.00
38.00| 4500 26.00] 1.00] 900| 90.00] 140.00 200 0.00 7.69
39.00| 55.00] 26.00] 1.00]  800] 9500 150.00 200[  1000]  10.00
40.00| 56.00] 28.00| 200|  6.00] 7300 100.00 200 091 857




No. de Sujelo LECREF PARAFR|  ANALOG|CATEG CLAVCON|  GLOBAL
1.00 10.00 999,99 999,99 999.9% 999.99 11.00
2,00 10.00 6.00 10.00] 11.20 10.00 67.20
300 10.00 7.50 1000] 990 10.00 5990
4.00 0.00 999,99 999.99]  13.60 750 311
5.00 10.00 500 0.00] 1270 5.00 4520
6.00 10.00 571 0.00] 1360 10.00 751.3
7.00 0.00 999.99 999.90] 1150 0.00 1150
8.00 10.00 99999  999.99| 99999 999,99 18.93
9.00 1000 5.56 0.00] 890 0.00 4303
10.00 10.00 5.00 0.00] 910 0.00 4410
11.00 10.00 455 10.00] 10.70 10.00 65.25
12.00 0.00 4.00 10.00] 99999 999.99 14,00
13.00 10.00 0.00 1000, 11.30 10.00 51,30
14.00 10.00 10.00 10.00] 11.50 167 58.17
15.00 0.00 999.99 999.98| 11.10 7.50 18.60
16.00 10.00 4,00 10.00] 910 10.00 63.10
17.00 10.00 10.00 10.00] 13.50 7.50 71.00
18.00 10.00 999,99 999.99] 99999 990.99 27.50
19.00 10.00 3.75 10.00] 8.70 1000 62.45
20.00 10.00 999.99 0.00| 990.99 999,99 27.50
21.00 10.00 999,99 999.99] 1340 999,99 35.90
22.00 10.00 2.94 5.00] 999.99 999,99 37.94
23.00 10.00 5.00 10.00]  10.00 375 53.75
24.00 10.00 4.44 0.00] 1360 5.00 43.63
25.00 0.00 999,99 93989 13.10 0.00) 13.10
26.00 000 333 000 1150 10.00 26.26
27.00 10.00 10.00 10.00] 17.10 4.55 71.65
28.00 1000 999,69 999.99] 10.10 1.43 3153
29.00 10.00 999.99 999.99] 13.90 000 34.43
30.00 10,00 999,99 99999 1370 0.00 43.70
31.00 1000 5.00 000] 1390 10.00 58.90
32.00 10.00 300 000] 1310 0.00 40.77
33.00 10.00 417 1000 11.50 375 57.99
34.00 0.00 999,69 999,99 999.99 429 19.29
35.00 0.00 999,99 99999 10,10 0.00 10.10
36.00 1000 6.36 1000 1360 10.00 £9.96
37.00 10.00 500 0.00] 1240 999,99 47.40
38.00 10,00 0.00 10.00] 99999 0.00 27.69
39.00 1000 545 1000] 999.99 939.99 45.45
40.00 10,00 1.00 000{ 99999 999.99 20.48

NOTA: 999.99 = VALORES OMITIDOS (MISSIGN VALUES PARA EL PROGRAMA ESTADISTICO)
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ANALISIS DE FRECUENCIAS DE LAS VARIABLES DEL EXPERIMENTO EN LOS DOS
GRUPOS EXPERIMENTALES

CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD =1
SUJETOS ASIGNADOS AL GRUPO DE ALTO CONTROL DE LA TNTERACTIVIDAD

1ANALOG ANALOGIAS

Valid Cum
Value Label Value Frequency Percent Percent Percent
Rt 5 25.0 35.7 5.7
10.0 9 15.0 54.3 100.0
1060.0 6 lo0.0  Missing
Tot.al 20 100.0 100.0
Mean 6.429 Std err 1.329 Median 10,000
Mode 10.000 std dev 4.972 Variance 24,725
Kurtosis -1.8338 S E Kurt 1.154 sSkewness 670
S E Skew .597 Range 10.000 Minimum .00
Maximum 10,000 Sum 90.000
Valid cases 14 Missing cases 6
LCATEGO CATEGORIZACIEN
Valid Cum
Value Label Value Fregquency Percent Percent Percent
8.7 1 5.0 6.7 6.7
8.9 1 5.0 6,7 13.3
2.1 2 10.0 13.3 26.7
9.9 i 5.0 6.7 33.3
10.7 1 5.0 6.7 40.0
11.1 1 5.0 6.7 46.7
11,2 1 5.0 6.7 53.3
11.3 1 5.0 6.7 6£0.0
11.5% 2 10.0 13.3 73.3
12.7 1 5.0 6.7 80.0
13.5 1 5.0 6.7 86.7
13.6 2 10.0 13.3 100.0
1000.0 5 25.0  Miesing
Total 20 100.0 100.0
Mean 11.093 std err .444 Median 11,200
Mode $.100 Std dev 1.719 Variance 2,956
Kurtosie -1.144 5 E Kurt 1.121 Skewnees .128
S E Skew . 580 Range 4.900 Minimun 8.700
Maximan 13.600 Suin 166.400

The smallest value is shown.

* Multiple modes exist.

Valid cases 15 Missing cases

1CLAVCO CLAVES CONTEXTUALES

Valid Cum



Value Label

Maan
Mode
Rurtosis
3 E Skew
Maximun

Valid cases

EDAD

Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
S E Skew
Maxinun

* Multiple moden exist.

Valid cases

1HOJRAP

Value Label

6.611
10.000
-1.075

.580
10.000

15

21.200
21,000
.114
512
26.000

20

Value

std err
std dev
3 E Kurt
Range
Sum

Missing cases

Value

18.90
19.0
20,0
21.0
22.0
23.0
24.0
26.0

Total

8td err
std dev
8 E Kurt
Range
Sum

Frequency

3
1
1
3

1.071
4.148
1,121
10.000
99.170

Frequency

A6G8
2.093
992
8,000
424,000

Parcent

The smallest value is shown,

Missing cases

HOJEADA R-PIDA

Value

[=3 =)

23 P2 2
(S A

5.0
10.0
1000.0

Frequency

L i

(GO,

Percent

Percent

15.0 20.0 20.0
5.0 6.7 26.7
5.0 6.7 33.3

15.0 20.0 53.3

35.0 46.7 100.0

25.0 Migsing

100.0 100.0
Median 7.500
Variance 17.207
Skewnesy .828
Minimun L0000
Valid Cum

Percent Percent Percent

15.0 15.0 i5.0
5.0 5.0 20.0

15.0 15.0 35,0

20.0 20,0 55,0

20.0 20.0 75.0

15.0 15,0 90.0
5.0 5.0 95,0
5.0 5.0 100.0

100.0 100.0
Median 21.000
Variance 4.379
Skewness .242
Minimum 18.000
Valid Cuin

Percent. Percent Percent
5.0 6.3 6,3
5.0 6.3 12.5
5.0 6.3 i8.8
5.0 6.3 25,0

10.0 12,5 37.5
5.0 6.2 43.8

45.0 56,3 100.0

20.0 Missing



Mean
Mode
Kurtosis
3 E Skew
Maximum

Valid cases

LLECREF

Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
5 E Skew
Maximum

Valid cases

1LECTSEL

Value Label

Mean
Mode
Furtosias
5 E Skew
Maximum

Valid cases

1P_GLOBAL SUMA DE PUNTUACIONES DE LAS TAREAS

Value Label

6.527
10.000
-1.866

.564
10.000

16

8.000
10.000
699
.512
10.000

8.886
10.000
11.034

.550
10.000

Total 20

5td err 1.047
8td dev 4,187
5 E Kurt 1.091
Range 10.000
Sunt 104.430
Missing cases 4

LECTURA CRITICA REFLEXIVA

Value Frequency

.a 4

10.0 16

Total 20
std err .918
std dey 4.104
3 E Kurt . 992
Range 10,000
Sum 160.000

Missing cases

LECTURA SELECTIVA

Value Frequency Percent Percent

.0 1

7.5 K}

8.6 1

10.0 12

1000.,0 3

Total 20
std err .608
std dev 2.496
S E Kurt 1.061
Range 10.000
Sum 151.070

Missing cases

11.0 1

100.0 100.0
Median
Variance
Skewness
Minimum

Valid

Percent Percent

20,0 20.0
80.0 80.0

100.0

Median
Variance
Skewness
Minimum

Valid

5.0 5.9

15.0 17.86

5.0 5.9
60.0 70.6

15.0 Missing

Madian
Variance
Skewness
Minimum

Valid

10.000
17.530
- . 446

. 000

Cum

Percent

20.0
100.0

10.000
16.842
-1.624

L0090

Cum

Percent

5.9
23.5
29.4

100.0

10.000
6.232

~1,156
. 000

Cum
Value Frequency Percent Percent

Percent

5.0

en bk frn . AR Lt
T



11.8 1 5.0 5.0 10.0
14.0 1 5.0 5.0 15.0
18.86 1 5.0 5.0 20.0
18.9 1 5.0 9.0 25.0
27.5 2 10,0 10.0 35.0
1.1 1 5.0 5.0 40.0
43.0 1 5.0 5.0 45.0
44.1 1 5.0 5.0 50.0
15.2 1 5.0 5.0 55.0
51.3 1 5.0 5.0 60,0
51.3 1 5.0 5.0 65,0
58,2 1 5.0 5.0 70.0
59.9 1 5.0 5.0 75.0
62,6 1 5.0 5.0 80.0Q
63.1 1 5.0 5.0 85.0
65.3 1 5.0 .0 90.0
67.2 1 .0 5.0 95,0
71.0 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
Mean 42,107 std err 4,572 Median 44.650
Mode 27.500 std dev 20.449 Variance 418.152
Kurtosis -1.447 S E Kurt 492 Skewnang L. 223
3 E Skew 512 Range 60.000 Minimum 11.000
Maximum 71.000 Sum 842.140
Valad cases 20 Micsing cases 1}
1 PARAFR PARAFRASEQ
valid Cum
Value Label Value Frequency Percent Percent Percent
L0 1 5.0 7.7 7.7
3.8 1 5.0 7.7 15.4
4.0 2 10.0 15:4 10,8
4.6 1 5.0 7.7 38.5
5.0 2 10.0 15.4 53.8
5.6 1 5.0 7.7 61.5
5.7 1 5.0 7.7 69,2
6,0 1 5.0 1.7 16.9
7.5 1 5,0 7.7 84.6
10.0 2 10.0 15.4 100.0
1000.0 7 35.0 Missing
Total 2n 100.0 160,0
Maan 5.457 Std err .734 Madian 5.000
Hode 4.000 std dev 2.646 Variance 7.000
Kurtosis 1.064 3 E Kurt 1.191 Skewnesa 102
S E Skew 616 Range 10,000 Minimum .000
Maximum 10.000 Sum 71,070

* Multiple modes exist. The smallest value ie shown,

valid cases 13 Missing cases 7

PROMEDIO

Valid Cum



Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
3 E Skew
Maximum

Valid cases

SEMESTRE

Value Label

Mean
Mode
Kurtosie
S E Skew
Maximum

Valid cases

Value Label

MASCULINOG
FEMENINO

Value Frequency Percent Percent

17.0
80.0
82.0
83.0
84.0
85.0
87.0
89.0
90.0
93.0
97.0

[ R T T e R o o o el ot

Total 20

83.800 std err 1.674
89.000 std dev 7.488
-.641 5 B Kurt .992
.512 Range 27.000
97.000 Sum 1676,000

20 Missing casee

Value Frequency

2.0 ?

3,0 1

4.0 3

6.0 [

3.0 2

9.0 1

Total 20
4.500 8td err 526
2,000 std dev 2.351
-1.128 S E Kurt .992
.512 Range 7.000
9.000 Sum 90.000

20 Missing cases

Value Frequency

3
Y

X0 ol
oo

Total 20

Percent
$.0 5.0 5.0
5.0 5.0 10.¢
5.0 5.0 15.0
5.0 5.0 20.0
5.0 5.0 25.0
5.0 5.0 30.0
5.0 5.0 35.0
10.0 10.0 45.0
5.0 5.0 50.0
10.0 10.0 60.0
5.0 5.0 65.0
15.0 15.0 80.0
5.0 5.0 85.0
10.0 10.0 95.0
5.0 5.0 100.0
100.0 100.0
Median 84.500
Variance 56.063
Skewness -.283
Minimum 70,000
Valid Cum
Percent Percent Percent
35.0 35.0 35.0
5.0 5.0 40.0
15.0 15.0 55.0
30.0 30.0 85.0
10.0 10.0 95.0
5.0 5.0 100.0
100.0 100.0
Median 4.000
Variance 4,526
skewneasa .378
Minimum 2,000
Valid Cum
Percent 'Percent Percent
15,0 15,0 15.0
85.0 85.0 100.0

100.0 100.90

e ¥ W e
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Mean
Mode
Kurtowsis
S E Skew
Maximum

Valid cases

TIEMPO

Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
S E Skew
Maximum

* Multiple modes exist.

20

76.250
50,000
1.341
.512
150.000

std err
std dev
S FE Kurt
Range
Sum

082
L3686
.992

37.000

Missing cases

TIEMPO EN MINUTOS

Value

48.0
50.0
55,0
60.0
65.0
70,0
75.0
80.0
90.0
100.0
117.0
130.0
130.0

Total

std err
std dev

S E Kurt

Range
Sum

Frequency

ESRN,

e i i o TR SR R

6.348
28,388
.992
102.000
1525.000

Median
Variance
Skewness
Minimum

valid
Percent Percent

Median
Variance
Skewness
Minimum

The emallest value is shown.

2.000

134
2.123
1.000

Cum
Percent

5.0
25.0
30.0
i5.0
40.0
60.0
70.0
75.0
80.0
85.0
90.0
95.0

100.0

70.000
805,882
1,382
18,000

i".titﬂtktiitlittIltﬂtlllltltilit.ltiittl‘l’ﬁlltittl'l’!Itikt'i'l*"tt*ﬁtﬁ

A PARTIR DE AQUI: CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD = 2
SUJETOS ASIGNANOS AL GRUPO DE BAJO CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD

2ANALOG

Value Label

Mean
Mode

ANALOGIAS

5.000
.000

Value

Total

std err
std dev

Frequency

- o

~3

20

1.387
5.000

Valid
Percent Percent

30.0 46.2
5.0 7.7
30.0 46.2
35.0 Missing
100.0 100.0
Median

Variance

Cum
Percent

46.2
53.8
100.0

5.000
25.000



Kurtosia
5 E Skew
Maximum

* Multiple modes exist.

Valid cases

2CATEGO

Value Labhel

Mean
Mode
Kurtosis
8 E Skew
Maxinum

* Multiple modes exist.

Valid cases

2CLAVCO

Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
8 E Skew
Maximum

e ke

2.273
.616
10.000

13

12.733
10.100
868
.580
17.100

15

3.518
.000
-.681
.580
10.000

3 E Kurt 1.191
Range 10.000
Sum 65.000

The smallest value is shown.

Missing cases

CATEGORIZACTEN

Value

10.0
10.1
11.5
12.4
13.1
13.4
13.6
13.7
13.9
17.1
1000.0

R N

-

LS AN S B i B Y

Total 20

.485
1.879
1.121
7.100

191.000

std err
$td dev
5 E Kurt
Range
Sum

Frequency

The smallest value is shown.

Missing cases

CLAVES CONTEXTUALES

Value Frequency Percent

.0 6
1.4 1
3.8 2
4.3 i
4.6 1
5.0 1
10.0 3
1000.0 5
Total 20
std err .997
Std dev 3.860
$ E Kurt 1.121
Range 10.000
Sum 52.770

Skewness .000
Minimum .000
Valid Cum
Percent Percent Percent
5.0 6.7 6.7
10.0 13.3 20,0
10.0 13.3 33.3
5.0 6.7 40.0
10.0 13.3 $3.3
5.0 6.7 60.0
10.0 13.3 73.3
5.0 6.7 80.0
10.0 13.3 93.3
5.0 6.7 100.0
25.0 Missing
100.0 100.0
Median 13.100
Variance 3,531
Skewneds .352
Minimum 10,000
Valid Cum
Percent Percent
30.0 40.0 40.0
5.0 6.7 46.7
10.0 13.3 60.0
5.0 6.7 66,7
5.0 6.7 73,3
5.0 6.7 86.0
15.0 20.0 100.0
25.0 Missing
100,40 100,0
Median 3.750
Variance 14.902
Skewness .790
Minimum .000



Valid cases

JEDAD

Value Label

Mean
Mode
Kurtosia
3 E Skew
Maximun

Valid cases

2HOJRAP

Value Label

Mean
Mode
Kurtoais
S E Skew
Maximun

Valid cases

ZLECREF

22.000
18.000
~1.436

.512
28.000

5.887
10.000
-1.954

536
10.000

18

Missing cases

Value

=
ts O W =

~ o

B3P0 13 B3 T3 B3
© =
oo 00 Do o e

Total

std err
Std dev
8 E Kurt
Range
Sum

Missing cases

HOJEADA R-PIDA

Value

Tot.al

std err
8td dev
5 E Kurt
Range
Sum

Missing cases

Valid Cum
Frequenay Percent Percent Percent
5 25.0 25.0 25.0
3 15.0 15.0 40.0
3 15.0 15,0 55.0
2 10.0 10.0 65.0
1 5.0 5.0 70.0
1 5.0 5.0 75.0
1 5.0 5.0 80.0
4 20.0 20.0 100.0
20 100.0 100.0
.900 Median 20.000
4.026 Variance 16.211
.992 Skewness .570
10.000 Minimum 18.000
440.000
0
Valid Cum
Frequency Percent Percent Percent
2 10.0 11.1 11.1
1 5.0 5.6 16.7
1 5.0 5.6 2.2
1 5.0 5.6 27.8
1 5.0 5.6 33.3
1 5.0 5.6 38.9
2 10.0 11.1 50.0
9 45.0 50.0 100.0
2 10.0 Missing
20 100.0 100.0
1.048 Median 7.500
4.446 Variance 19 76%
1.038 Skewness -, 253
10.000 Minimum .000
105,960

LECTURA CRITICA REFLEXIVA

o
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Value Label

Mean
Mode
Kurtosis
S E Skew
Maximum

vValid cases

2LECTSEL

Value Label

Mean
Mode
Kurtaosis
3 E Skew
Maximum

vValid cases

2P_GLOBAL SUMA DE PUNTUACIONES DE LAS TAREAS

Value Label

8.000

699
.512
10.000

9.382
10.000
8.301
.550
10.000

17

Value

.0
10.0

Total

gtd err
Std dev

S E Kurt-

Range
Sum

Frequency

4
16

20

.918
4.104
.992
10.000
160.000

Misaing casen

LECTURA SELECTIVA

value

Total

Std err
std dev
S E Kurt
Range
Sum

Frequency

339
1.400
1.063
5,330

159.500

Missing cases

Value

o

(=] w
W W e

L A
o

W
i B 1Y
o

1.4
35.9
37.9
40.8
43.6
43.7
45.5
47.4
53.8
58,0
S58.9
70.0

Frequency Percent

[ O = I = I S S S

Valid Cum
Percent Percent FPercent
20.0 20,0 20.0
80.0 80.0 100.0

100.0 100.0
Median 10.000
Variance 16.842
Skewneas -1.624
Minimum .000

Valid Cum

Percent Percent Percent
5.0 5.9 5.9
5.0 5.9 11.8

10.0 11.8 23.5

65,0 76.5 100.0

15,0 Missing

100.0 100.0
Median 10.000
Variance 1,959
Skewness -2.776
Minimum 4.670
Valid Cum

g auno e

mmas:

3

¢

or o

[C. I BT

.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
0 5.0
.0 5.0
0 5.0
0 5.0
.0 5.0
.0 5.0
.0 5,0
.0 5.0
0 5.0
0 5.0
0 5.0

Percent Percent

o
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5.0
80.0
85.0
90,0
95.0
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Mean 39.496
Mode 10.100
Kurtosis -.544
5 E Skew 512
Maximum 71.650

* Multiple modes exist.

Valid cases 20

2PARAFR PARAFRASEO

value Label

Mean 4,284
Mode 5.000
Kurtosis 1,707
S E Skew .616
Maximum 10.000
Valid cases 13
PROMEDIO

Value Label

1.7 i 5.0 5.0 100.¢
Total 20 100.0 100,0
std err 31.896 Median 39,358
Std dev 17.423 Variance 303,567
S E Kurt .992 Skewneuss 169
Range 61.550 Miniwmum 10,100
sum 184.920
The swmallest value is shown.
Missing cases 1}
Valid Cum
Value Frequency Percent Perceut Percent
.0 1 5.0 7.7 7.7
1.0 1 5.0 7.7 15.4
2.9 1 5.0 7.7 23.1
3.0 1 5.0 7.7 30.8
3.3 1 5.0 7.7 8.5
4.2 1 5.0 7.7 46,2
4.4 1 5.0 7.7 53.8
5.0 3 15.0 23.1 6.9
5.5 1 5.0 7.7 84.6
6.3 1 5.0 7.7 92.3
10.0 1 5.0 7.7 100.0
1000.0 7 35.0 Miassing
Total 20 100.0 100.0
std err .686 Median 4.440
Std dev 2.474 Variance 6.118
5 E Kurt 1.191 Skewness .514
Range 10.000 Minimum . 000
Sum 6§5.690
Missing cases 7
Valid Cum
Value Frequency Percent Percent Percent
67,0 1 5.0 5.0 5,0
70.0 1 5.0 5.0 10.0
73.0 1 5.0 5.0 15.0
74.0 1 5.0 5.0 20.0
80.0 2 10.0 10.0 30.0
81.0 1 5.0 5.0 35.0
82.0 2 10.0 10.0 45.0
84.0 2 io0.0 10.0 55,0
85.0 1 5.0 5.0 60,0
86.0 1 5.0 5.0 65.0
87.0 1 5.0 5.0 70.0
88.0 1 5.0 5.0 75.0
%0.0 2 10.0 10.0 85.0
94,0 1 5.0 5.0 90.0

s

i

il



495.0 1 H.0 5.0 95.0
97.0 1 50 5.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
Mean 83.450 std err 1.807 Median 84,000
Mode 80.000 std dev 8.082 Variance 65.313
Kurtosis - . 24" 8 E Kurt 992 Skewness ~.338
S E Skew .512 Range 30.000 Minimum 67.000
Maximum 97.000 Sum 1669.000
* Multiple modes exist. ‘'Ihe smallest value is shown.
Valid caoces 20 Missing cases
SEMESTRE
Valid Cum
Value Label Value Frequency Percent Percent Percent
2.0 9 45.0 0 45.0
4.0 3 15.0 15.0 60.0
6.0 3 15.0 15.0 75.0
8.0 4 20.0 20.0 95.0
.0 1 5.0 5.0 100.0
Total 20 100.0 1.00,0
Mean 4,450 Std err .591 Median 4,000
Mode 2.000 Std dev 2.645 Variance 6.997
Kurtosis ~1.465 S E Kurt .992 Skewness .479
5 E Skew .512 Range 7.000 Minimum 2.000
Maximum 9.000 Sum 89.000
Valid cases 20 Missing cases
SEXO
valid Cum
Value Label Value Frequency Percent Percent Percent
MASCULINO 1.0 6 10.0 30.0 30.0
FEMENINO 2.0 14 70,0 70.0 100.0
Total 20 100.0 100.0
Mean 1.700 std err .105 Median 2.000
Mode 2.000 std dev 470 Variance ,221
Kurtosis -1.242 S E Kurt .992 Skewness -.945
3 E Skew .512 Range 1.000 Minimum 1.000
Maximum 2.000 Sum 34,000
Valid cases 20 Missing cases 0

TIEMPO TIEMPO EN MINUTOS

A



Value Label

Mean 93,500
Mode 70,000
Kurtosis L2158
S E Skew .512
Maximum 150,000
Valid cases 20

Value Frequency

50.0
70.0
75.0
80,0
90.0
95.0
100.0
110.0
140.0
150.0

(XIS Nl T B PV S0 B g

Total 20

i

5td err 6,398
8td dev 28.613
3 E Kurt . 992
Range 100.000
Sum 1870.000

Missing casea

Valid
Percent Percent

5.0 5.0
25.0 25.0
15.0 15.0

5.0 5.0

5.0 5.0

5.0 5.0

5.0 5.0
20.0 20.0

5.0 5.0
10.0 10.0

100.0 100.0

Median
Variance
Skewness
Minimum

Cum
Percenl

0.0
45.0
50.0
55.0
0
65.0
85.0
30.0
100.0

85.000
818.684
176
50.000
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RESULTADOS DE LOS ANALISIS ESTADISTICOS DE COMPARCION DE CALIFICACIONES
ENTRE LOS DOS GRUPOS EXPERIMENTALES

9P3S for MS WINDOWS Release 5.0 Page 1

t-tests for independent samples of CTRL_INT  CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD

Numbher
Variable of Cases Mean 5D SE of Mean
ANALOG ANALOGIAS
CTRL_INT 1, 14 6,4286 4,972 1,329
CTRL_INT 2, 13 65,0000 5,000 1,387

Mean Difference - 21,4286

Levene's Test for Equality of Variances: F. ,002 P- ,966

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail Sig 8E of Diff ClI for Diff
Equal .74 25 464 1,920 (-2,527; 5,384)
Unequal .74 24,83 ,464 1,921 (-2,528; 5,386}

Number
Variable of Cases Mean SD SE of Mean

CATEGO CATEGORIZACION

CTRL_INT 1, 15 11,0933 1,719 , 444
CTRL_INT 2, 15 12,7333 1,879 ,485
Mean Difference = -1,6400

Levene's Test for Equality of Variances: F- ,048 b= ,829

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail Sig SE of Diff CI for Diff
Equal -2,49 28 . 019 , 658 (-2,987; -,293)
Unequal -2,49 27,78 ,019 ,658 (-2,987; ~,293)

t-tests for independent samples of CTRL_INT  CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD
Number
Variable of Cases Mean sD SE of Mean
CLAVCO CLAVES CONTEXTUALES
CTRL,_INT 1, 15 6,6113 4,148 1,071
CTRL_INT 2, 15 3,5180 3,860 , 997
Mean Difference = 3,0933

Levene's Test for Equality of Variancee: F= ,316 P ,579



t-test for Equality of Means 95%

Variances t-value df 2-Tail Sig 8E of Diff Cl for Diff
Equal 2,11 28 ,044 1,463 (,096; 6,091)
Unequal 2,11 27,86 ,044 1,463 (,096; 6,091)
Number
Variable of Cases Mean sh SE of Mean

HOJRAP HOJEADA RAPIDA

CTRL_INT 1, 16 6,5269 4,187 1,047
CTRL_INT 2, 18 5,8867 1,446 1,048

Mean Difference = ,6402

Levena'c Test for Fquality of Variances: F= ,230 P- ,635

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail Sig SE of Diff CI for Diff
Equal ,43 32 ,670 1,486 (-2,388; 3,669)
Unequal 43 31,88 ,668 1,481 (-2,377; 3,658)

t-tests for independent samples of CTRL_INT  CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD

Number
Variable of Cases Mean ap SE of Mean
EDAD ’
CTRL_INT 1, 20 21,2000 2,083 ,468
CTRL_INT 2, 20 22,0000 4,026 , 900

Mean Difference = -,8000

Levene's Test for Equality of Variances: F= 14,332 Pz ,001

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail 8ig SE of Diff CI for Diff
Equal -,79 38 435 1,015 (-2,854; 1,2'54)
Unequal -,79 28,57 ,A37 1,015 (-2,876; '1,276)

t-teste for independent samples of CIRL_INT  CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD
Number
Variable of Cases Mean 8D SE of Mean
LECTSEL LECTURA SELECTIVA

CTRL_INT 1, 17 8,8865 2,496 ,605
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CTRL_INT 2, 1Y 9,3824 1,400 ,339

Mean Difference - -,4959

Levene's Test for Equality of Variancee: F- 1,449 P=a ,237

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail Sig SE of Diff CI for Diff
Equal -, 71 32 ,480 ,694 (-1,910; ,918)
Unegual -,71 25,16 ,482 , 694 {(-1,926; ,9334)

Number
Variable of Cases Mean 8D 8E of Mean

P_GLOBAL SUMA DE PUNTUACIONES DE LAS TAREAS
CTRL_INT 1, 20 42,1070 20,449 4,572
CTRL_INT 2, 20 39,4960 17,423 3,896
Mean Difference = 2,6110

Levene's Test for Equality of Variances: F= 1,545 P= ,222

t-test for Equality of Meanas a5%
Varlances t-value df 2-Tail Sig SE of Diff CI for Diff
Equal ,43 38 ,666 6,007 (-9,553; 14,775)
Unequal .43 37,07 ,666 6,007 (-9,563; 14,785)

t-tests for independent eamples of CIRL_INT CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD

Number
Variable of Cases Mean Sp 9E of Mean

PARAFR  PARAFRASEQ

CI'RL_INT 1, 13 5,4669 2,646 . 734
CTRL_INT 2, 13 4,2838 2,474 ,6B6

Mean Difference = 1,1831

Levene's Test for Equality of Variances:

F= ,025 P= , 878

t-teat for Equality of Means 95%
Varlances t-value df 2-Tail 8ig SE of Diff CI for Diff
Equal 1,18 24 , 250 1,005 (-,891; 3,257)
Unequal 1,18 23,89 , 251 1,005 (~,891; 3,257}

Number
Variable of Cases Mean sSD SE of Mean

PROMEDIO
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CTRL_INT 1, 20 83,8000 7,488 1,674
CTRL_INT 2, 20 83,4500 8,082 1,807

Mean Difference = ,3500

Levene's Test for Equality of Variancee: Fs ,037 P= ,849

t-tept for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail 8ig SE of Diff CI for Diff
Equal 14 38 ,888 2,463 {-4,638; 5,338)
Unequal 14 37,78 ,888 2,463 (-4,638; 5,338)

t-tests for independent samples of CTRL_INT CONTROL DE LA INTERACTIVIDAD

Number
Variable of Cases Mean 8D SE of Mean
SEMESTRE
CTRL_INT 1, 20 4,5000 2,351 . 528
CTRL_INT 2, 20 4,4500 2,645 , 591

__________________________________ R L LT T L T u ey

Mean Difference = ,0500

Levena's Test for Equality of Variances: F= ,720 = ,401

t-test for Equality of Means 95%
Variances t-value df 2-Tail Sig SE of Diff CI for Diff
Equal , 06 18 ,950 ,791 (-1,552; 1,652)

Unecqual , 06 37,48 ,950 , 791 {-1,554; 1,654)
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