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RESUMEN 

Todo desfibrilador implantable usa algoritmos matemáticos para poder determinar 
arritmias cardíacas. 

De la gran variedad de algoritmos de que se han desarrollado para la detección 
de arritmias en el presente trabajo trataremos el estudio de dos de ellos: el Algoritmo de 
Thakor-Ripley y el Algoritmo de Función Densidad de Probabilidad ó F.D.P. 

El Algoritmo de Thakor•Ripley trata de detectar arritmias a partir de los cruces que 
se dán en la señal electrocardiográfica con respecto de una referencia llamada línea de 
base. Estos cruces ó subidas (upstrokes) medidos en milisegundos son promediados. A 
estos promedios se les llama "periodos equivalentes". A partir de la duración de los 
períodos equivalentes se definen los criterios de detección. 

El Algoritmo de F.D.P. que planteamos como una idea novedosa trata de 
determinar a partir del número de cruces de la señal por la línea de base, las 
probabilidades del cruce o no cruce de la señal cardíaca. Los cruces por la línea de base 
son de dos tipos: subidas (upstrokes) y bajadas (downstrokes). 

Ambos algoritmos manejan el concepto de upstrokes y downstrokes. Los 
upstrokes son aquellos valores contenidos en la señal cardiaca referidos al eje de las 
abcisas (que, en este caso es de tiempo, en milisegundos) que cumplen con lo siguiente: 
hay un upstrokes, si este valor se encuentra entre una muestra "j" que sea menor o igual 
al valor de la línea de base y otra muestra "j+1" que sea mayor. En el caso de los 
downstrokes es al contrario: hay un downstrokes, si este valor se encuentra entre una 
muestra "j" que sea mayor o igual al valor de la línea de base y otra muestra "j+1" que 
sea menor. 

Los resultados de la detección se pueden resumir en 4 posibles casos: 
ASISTOLIA, NO-VF, INDECISO ó VT y VF. Se dice que hay ASISTOLIA cuando no hay 
actividad cardiaca; NO•VF (NO-VENTRICULAR FIBRILATION) significa que la actividad 
cardíaca es normal; INDECISO ó VT es cuando no es posible determinar un estado 
específico de la actividad cardiaca y VF (VENTRICULAR FIBRILATION) cuando se tiene 
una arritmia mortal. 



Nota al Lector 

Para una mejor comprensión y manejo de este documento daremos las siguientes 
recomendaciones: 

Para complementar el capitulo "2. DESCRIPCION GENERAL DE LOS 
ALGORITMOS", puede consultarse el "ANEXO B: Diagramas de Flujo de los 
Algoritmos", donde encontrará cada uno de los diagramas de flujo por cada módulo del 
programa implementado. 

El complemento del capitulo "3, DESCRIPCION DE LOS PROGRAMAS DE 
IMPLEMENTACION", puede consultarse el "ANEXO C: Listado de Programa", donde 
se plasma todo el código del programa ARRITMIA a Yaz, generado en VISUAL BASIC. 

Para visualizar ejemplos de las señales electrocardiográficas podemos ver el 
"ANEXO A: Archivos de Prueba". Esto apoya el contenido de los capítulos "4. MANUAL 
DE USUARIO DE ARRITMIA u Yaz" y "5. RESULTADOS". Se tienen tres archivos 
graficados en EXCEL. 
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1. 
INTRODUCCIÓN 

1.1 Planteamiento del Problema. 

Las Unidades Coronarias (UC), las de Terapia Intensiva (TI) y los servicios médicos 
de emergencia (SME) en su concepción moderna aparecieron a comienzos de la década de 
1960 (Rase' el al., 1972). El destibrilador implantable, por su parte, fué Introducido hacia los 
años de 1970 en adelante por Michael Mirowski (Mirowskl2  el al., 1978), (Mirowskl3  et al., 
1980). En todos estos casos, la detección automática de fibrilación ventricular o de una 
taquiarritmla maligna ende fundamental Importancia para activar, ala brevedad posible, sea 
una alarma o, directamente, la descarga desfibrilatoria. 

Muchas vidas aún se pierden por no reconocer a tiempo en las unidades arriba 
mencionandas un estado de fibrilación y no determinar asi la acción del equipo de 
resucitación. (Pozen4  et al., 1977), (Vedaste  et al., 1983) . El desfibrilador Implantable, con 
electrodos ubicados sobre el corazón en distintas derivaciones posibles, es capaz de detectar 
la arritmia y, dentro de los 20 ó 30 segundos de su aparición o aún menos, disparar el 
sistema de descarga que entrega un pulso trapezoidal (casi rectangular en la práctica), de 10 
a 20 joules y 3 a 8 milisegundos de ancho. Una forma de estimar los valores aplicados es la 
siguiente: 

Potencia wP= VI ¡ watts ] 

Energia ar- E = VIT [ watts.s = joules = J ] 

Usemos E =10 J y t = 8 ms, que son los valores que suelen usarse. Entonces: 

Resistencia de carga de 

los ventrículos: 250 
25 n 
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Es decir, la descarga de un desfibrilador implantable es un pulso rectangular de unos 
200 volts de amplitud sobre una carga de unos 25-30 ohms, durante unos 8 ms, sosteniendo 
una corriente de unos 10 amperes, entregando una energía de aproximadamente 10 joules. 

En ocasiones, la descarga desfibrilatoria ocurre tan tempranamente que el paciente 
puede no perder el conocimiento, generando el problema del denominado "dolor 
desfibrilatorio". Miles de pacientes han vuelto a una vida normal y activa gracias al 
desfibrilador implantable (Fagofos°  et al, 1991). 

Todo sistema de reconocimiento de arritmias rápidas debe monitorear 
permanentemente la actividad eléctrica cardiaca y, basado en algún criterio, inmediatamente 
después de detectar la arritmia, debe disparar la alarma o la descarga desfibrilatoria, según 
sea el caso. El tema aún no ha sido resuelto totalmente y continúa siendo objeto de estudio y 
desarrollo por distintos grupos de trabajo. 

La lectura de la señal eléctrica la efectúa el llamado Algoritmo de Detección. Su 
capacidad o eficiencia detectora se mide por medio de dos parámetros: 

1) Número o porcentaje de Folios Negativos y, 
2) Número o porcentaje de falso, ursitivos. 
El primero se refiere al caso de no detectar la arritmia cuando ésta realmente existía, 

En otras palabras, el paciente - que está fibrilando - no recibirá la descarga desfibrilatoria 
salvadora pues el algoritmo no ha reconocido la fibrilación (de ahí el nombre de falso 
negativo). El resultado es la muerte del paciente y, en consecuencia, constituye un error 
grave.  

El segundo parámetro se refiere al caso de detectar la arritmia cuando esta realmente 
no existía. En otras palabras, el paciente - que no está fibrilando - recibirá una descarga 
innecesaria (de ahí el nombre de falso positivo). Sus consecuencias pueden ser, dolor 
desfibrilatorio equivalente "a una fuerte patada en la espalda" con o sin disparo de fibrilación 
ventricular o auricular. El resultado tampoco es aceptable, aun cuando la vida del paciente 
corre un poco menos de peligro que en el caso anterior. 



Introducción 

Obviamente, el algoritmo ideal de fibrilación o de arritmias rápidas malignas debe 
proporcionar procentajes nulos de falsos negativos y de falsos positivos. En la práctica, los 
valores son números bajos que tratan de tender a cero. 

1.2 Antecedentes 

La bibliografía sobre detección de arritmias es bastante abundante y amplia en su 
espectro de complejidad y alcances. Sin intentar ser exhaustivos, mencionaremos que 
Gerschl  et al., (1975), por ejemplo, aplicaron un criterio basado en cadenas de Markov para 
detectar latidos ventriculares prematuros (que pueden ser antesala de fibrilación). Nygardse  y 
Hulting (1977) se basaron en el espectro de potencia del electrocardiograma (ECG) para 
obtener el criterio de reconocimiento de la arritmia. Aubed et al., (1982) utilizaron análisis de 
autocorrelación para reconocer fibrilación. Cummingsw  y Stults et al.,. (1988) hicieron otras 
propuestas aplicables a desfibriladores externos para uso fuera del ámbito hospitalario. Sus 
algoritmos fueron estimados como "confiables", pero no se ofrecen datos cuantitativos 
convincentes (Kerber", 1990). Chih-Ming et al,,12  (1993) ofrecen identificación de arritmias en 
tiempo real por electrogramas intraatriales e intraventriculares de manera automatizada. 
Thakorn  et al.,.(1990) utilizaron una hipótesis secuencial para detectar taquicardia y fibrilación 
mientras que R4 ley" et al., (1989) evaluaron diversas técnicas de detección. Recientemente, 
Clayton" et al.,.(1994) en una comunicación dió a conocer el reconocimiento de fibrilación 
ventricualr usando redes neuronales, Un año antes, el mismo grupo de trabajo Clayton16  et 
al.,.(1993) realizó la comparación de cuatro técnicas para reconocer fibrilación ventricular a 
partir del ECG de superficie. 

1.3 Objetivo 

El objetivo de este trabajo es desarrollar dos algoritmos (Thakor-Riolev, a los cuales 
se les introdujo algunas modificaciones, y función Densidad de Probabilidad) de detección 
de fibrilación y/o taquicardia ventricular probando su eficiencia con registros obtenidos de un 
simulador, de animales experimentales y de pacientes de unidades coronarias. 

Sabemos que estos criterios han sido aplicados en diversas Instancias pero no hemos 
encontrado evaluaciones de los mismos ni detalles de su implementación. Probablemente, 
razones comerciales y de protección de patentes no alientan la difusión de esta Información. 
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2. 
DESCRIPCIÓN 

GENERAL DE LOS 
ALGORITMOS 

En este capítulo se explica la filosofía básica de los dos algoritmos principales 
propuestos en este proyecto. El primero determina un período promedio dentro de la 
muestra electrocardiográfica utilizando las subidas de la señal y, el segundo, calcula la 
probabilidad de ocurrencia de la señal distinta de cero con base a las subidas y bajadas 
de la misma señal. 

2.1 Intervalos con Cruce de la Linea de Base (CLB ó Treshold Crossing Intervals = 
TCI) 

Este algoritmo, en esencia, utiliza como criterio la frecuencia de la señal 
electrocardiográfica. Es bien conocido que un aumento de la frecuencia cardíaca puede 
conducir a fibrilación o a arritmlas rápidas con resultados hemodinámicos equivalentes, es 
decir, inefectividad de la capacidad eyectiva ventricular (Savino" el al., 1989). Hace ya más 
de cuarenta y cinco años, von f3orvs9  y von Boros (1948) introdujeron el concepto de período 
crítico (con su correspondiente frecuencia critica), o sea, cuando el período ventricular 
disminuye hasta hacerse esencialmente Igual a la duración sistólica. En ese punto, se 
disiparía la fibrilación ventricular. Estos autores, von Boros y von Boros determinaron el 
período critico en varias especies animales. Valentinuzzi l9  (1971) siguiendo la línea de los 
autores anteriores, propuso un modelo matemático para describir la relación utilizando datos 
experimentales obtenidos en serpientes. 
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Si recordamos que el periodo cardiaco RR, en segundos, está dado por RR = 1/FC, donde 
FC es la frecuencia cardiaca en latidos/segundo, y se recuerda además que el intervalo QT, 
en segundos, se relaciona con el periodo RR por la ecuación de Bazett, QT = 0.37 (RR)v2  
para el hombre y QT = 0.40 (RR)11  para la mujer, donde RR también se expresa en segundos 
y 0.37 así como 0.40 son constantes empíricas (Garete°, 19184920), obtenidas para el 
hombre y la mujer, veremos lo siguiente: Si se iguala la primera relación con la segunda dado 
que nuestro objetivo es encontrar la frecuencia critica para el hombre y la mujer, tendremos: 

RR : periodo (s ) 
1 

FC 
= RR : frecuencia cardiaca Hz 

QT =0.37,11-1? 	si hacemos a Q7 = RR 

QT = 

re. 
0. 37 	

F'C 
(0.37)" 

= 7.304 Hz en el hombre 

realizando lo anterior con 0.40 : 

rt---- • 
— 

FC — (0.4)1 = 6.250 Hz en la mujer 
0.4  

	

lat 	kit 
7.304 

la! 
— = (7304X60)— = 438 — para el hombre 
s 	. 	min 	min 

	

Int , ,, lal 	hl 
6.250 = 0.2soloo)— = 375 — para la mujer 

S 
 

	

min 	min 

Lo anterior se explica si observamos las señales de la Figura 2.1 y 2.2 Vaientinuzzfif  (1971) 

5 

=0.37/ C  I (1) 

sustituyendo (fi) en (1): 

FC 
=0,371k] 1 

1 
	FC 

 —17Te 
0.37 = FC 
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R R R 

Actividad 
	

Actividad 
sístole 	 sístole 

inactividad 

QT 	diástole 
Inactividad 

diástole 
Inactividad 

diástole 

   

1-1 
RR Figura 2.1 

  

Como vemos, una frecuencia cardiaca normal presenta esta forma: claramente marcados 
los segmentos de la actividad sistólica y de Inactividad diastólica. Aqui se cumple: 

QT = 0.37 (RR)11  para el hombre y QT = 0.40 (RR)1t2  para la mujer 

Cuando se presenta una frecuencia cardíaca alta o mortal, el segmento de la inactividad 
diastólica tiende casi a desaparecer, quedando sólo los segmentos de la actividad slstólica. 
Por esta razón, se dice que prácticamente QT = RR y se puede realizar el desarrollo 
matemático de la página anterior. 

Q 
R R 

Figura 2.2 

QT 

Imsui 	
RR 

438 lat/min y 375 lat/min son las frecuencias limites o criticas teóricas. No obstante, la 
experiencia indica que el valor real máximo admisible es más bajo y está en el orden de los 
250 latidos/minuto. En consecuencia, la detección de frecuencias iguales o mayores a 250 
lat/min (aproximadamente 4.20 Hz) seria el criterio de reconocimiento de fibrilación o de  
taquicardia maligna. Por otra parte, las frecuencias de fibrilación superan los 300 
latidos/minuto siempre. 
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El algoritmo de Thakor-Ripley en lugar de frecuencia obtiene períodos equivalentes: 
se determinan los puntos en que las subidas (upstrokes) cruzan la línea de base y los 
tiempos de ocurrencia de tales cruces. Al efectuar las diferencias entre subidas 
sucesivas se obtienen períodos (en ms), los cuales permiten calcular un período 
promedio dentro de una determinada duración de la muestra. (CLAYTON22  et al., 1993; 
RIPLEY23  et el., 1989; THAKOR24  et al., 1990). 

2.2 Función Densidad de Probabilidad (FDP) 

Si se analiza un ECG normal, es fácil comprobar que en la mayor parte del ciclo 
cardíaco la señal coincide con la línea de base, es decir, es cero o la toca, y durante muy 
poco tiempo esa señal es distinta de cero o no la toca. Las duraciones de los complejos P, 
QRS y T, respectivamente, las llamaremos Tp, Tcls y TT; además, Tc es el periodo cardiaco, 
En consecuencia, la probabilidad de la señal de ser distinta de cero está dada pon 

(TP + TQRS +7;')  
x, 

Te 	
Pr 

 

y la probabilidad de ser Igual a cero es el complemento, o sea: 

Te — (Tp Tolis Tr )  
= Pic = 1—  Pne 

re 

El valor de Poc  es siempre mucho menor que el valor de Pic. Por el contrario, una 
señal electrocardiográfica con fibrilación ventricular o con taquicardia mostrará para un 
determinado intervalo de tiempo, mayor cantidad de valores distintos de cero (Pcc), y muy 
pocos valores iguales a cero (Pc). En fibrilacion, el espectro de probabilidades será inverso 
(Figura 2.3) al de la señal normal (Figura 2.4). 
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Figura 2.3 
Distribución de Probabilidad del Electrocardiograma Normal 

ECG con VF 

100 - 	 82 
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P(s=0) 	P(s<>0) 

Figura 2.4 
Distribución de Probabilidad del Electrocardiograma con Fibrilación Ventricular 

En este trabajo se determinan los puntos de cruce con la linea de base, tanto 
subidas como bajadas (upstrokes y downstrokes). El número de cruces totales en un 
determinado segmento de la muestra dividido entre el número de muestras nos dá la 
probabilidad de que la señal sea distinta de cero. Se observa que una señal normal 
presenta pocos cruces por la linea de base mientras que una señal taquicárdica o de 
fibrilación aumenta significativamente tales puntos. Este concepto presentado en base a 
la medida de tiempos de señal distinta de cero o igual a cero, es decir, como concepción 
analógica ha sido ya descrito en la literatura. Sin embargo, la concepción digital antes 
mencionada (independiente de las duraciones) creemos, según nuestro mejor saber y 
entender, es una Idea original de esta tesis, 



3. 
DESCRIPCIÓN DE 
LOS PROGRAMAS 

DE 
IMPLEMENTACIÓN 

3.1 Según Cruces por la Linea de Base (CLB) 

3.1.1 Determinación de Intervalos de muestreo 

Se contabiliza el número de datos de la muestra total dividiéndola en 4 
partes que corresponderán a los cuatro segmentos de la muestra total. Notamos que 
esta subdivisión es arbitraria, Los tres primeros segmentos son de igual magnitud (250 
muestras aproximadamente) y el cuarto es el resultado de la diferencia del número de 
datos de muestra total y los tres segmentos primeros, 
ejemplo: 

Número de Muestras = 1005 

(1005)/4 = 251 	(3'251) = 753 	1005 - 753 = 254 

Segmentos 1, 2, 3 = 251 	Segmento 4 = 254 
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3.1.2 Determinación de máximos y mínimos 

Para la determinación de los máximos y mínimos se realiza el ordenamiento 
que a continuación se describe: 

Ordenamiento (por cada segmento):. se toman triadas de números 
provenientes de los datos cargados del archivo de trabajo. Se realizan comparaciones de 
mayor a menor ó de menor a mayor, según sea el caso, en el siguiente orden: primer 
elemento de la triada con el segundo elemento de la triada; segundo con tercero y 
finalmente primero con tercero. Como resultado de estas comparaciones, el primer 
elemento es el mayor (o menor) de la triada. Esto sucede con cada una de las triadas del 
segmento. Todo el procedimiento anterior se repetirá "m" veces hasta que, sólamente 
queden tres elemento para que, finalmente se obtenga el mayor de mayores del 
segmento ordenado o, el menor de menores, del segmento ordenado. Como se tienen 4 
segmentos, entonces tendremos 4 Máximos y 4 Mínimos. 

La convergencia del ordenamiento se puede verificar fácilmente con la 
expresión: 

N 	( log m) / (log 3) 
donde: 

m: Número de muestras en la secuencia inicial 
log 3: resultado de utilizar temas como grupo básico de comparación 

Se observa que, una secuencia de 1,000 datos converge en apenas 6 iteraciones 
Se observa que, una secuencia de 10,000 datos converge en apenas 8 iteraciones 
Se observa que, una secuencia de 100,000 datos converge en apenas 10 iteraciones 

En términos electrocardiográficos una muestra completa difícilmente supera los 2,000 
a 3,000 datos, por lo que las iteraciones no serán mayores de 6. La concepción de este 
algoritmo puede graficarse como un triángulo, que se muestra en la Figura 3.1. Según 
nuestro concimieno, el algoritmo anterior seria una contribución original de esta tesis. 

lo 
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"N" muestras 
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3.1.3 Determinación de la línea de base (LB) 

THAKOR25  et al, (1990) propusieron calcular la linea de base en muestras 
breves de cuatro segundos subdividiendo la misma en cuatro segmentos de un segundo 
cada uno. Además, sugirieron obtener una linea de base por cada segmento para 
adaptarla a eventuales variaciones de la señal. La línea de base por segmento se calcula 
como un porcentaje fijo del máximo o mínimo, eligiendo el de mayor valor absoluto. El 
porcentaje propuesto por THAKOR et a/. (1990) es del 20%. En ocasiones, el máximo y 
el mínimo pueden coincidir en valor absoluto. Dado que estos autores no ofrecen criterio 
alguno al respecto, decidimos elegir el positivo o el negativo según la predominancia de 
la señal, o sea: se realizan dos sumas, la suma de datos positivos y la suma de datos 
negativos, eligiéndose como indicador del signo el que corresponde al valor mayor de las 
dos sumas. 

3.1.4 Determinación de tiempos 

Se obtienen los tiempos para cada muestra individual multiplicando por un 
factor de 4 milisegundos el indice que indica el lugar correspondiente a cada uno de los 
datos contenidos en la muestra total de cuatro segundos. El factor de 4 milisegundos es 
el Intervalo de muestreo. 

3.1.5 Determinación de subidas (UPS's) 

Para la determinación de un upstroke tomamos dos datos contiguos en un 
intervalo de muestreo realizando dos comparaciones: la primera se realiza del elemento 
"j" con la línea de base o umbral el cual tiene que ser menor o igual a este; la segunda 
condición que debe cumplirse es que el elemento "j+1" debe ser mayor que el umbral o 
linea de base. SI estas dos condiciones se cumplen entonces se ha encontrado un 
upstroke. Obviamente, a cada cruce le corresponde un tiempo según el criterio de la 
sección 3.1.4, En el caso de que el cruce no coincida con el tiempo de la muestra se 
incrementa en 2 milisegundos (tiempo de muestreo dividido 2) el tiempo correspondiente 
a la muestra T. 

Los Indices de los datos se pueden incrementar de dos maneras: (1) en 
pasos (steps) de 1 en 1, es decir, "j" con "j+1", "j+1" con 1+2", 1+2" con "j+3", etc; ( o step 
1); (2) y con "j+1", "j+2" con 1+3", 1+4" con "j+5", etc. ( o step 2). Estas dos posibes 
modadlidades modifican la resolución del muestreo. En el primer caso, dado que es 
posible detectar frecuencias rápidas en la señal, se tiene entonces mayor facilidad para 
la detección de Interferencias y ruidos no deseados. En el segundo caso, se pierde 
resolución en lo que concierne a las variaciones rápidas reales do la señal pero también 
tiene un efecto de filtrado con respecto a Interferencias. 

Puede ocrurrir que en algún segmento de la muestra total o bien halla un 
solo upstrokes o ninguno. Los autores citados arriba no ofrecen solución a esta 
posibilidad que, en general, genera una indeterminación en el cálcuulo del factor F que 
se explicará más adelante. 
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La propuesta que hacemos en esta tesis es realizar un cambio en el 
contador de los upstrokes del valor cero por uno, con el propósito de eliminar una 
posterior indeterminación. Para cuando el contador de upstrokes vale uno no se requiere 
realizar ningún cambio ya que este valor da automáticamente cero cuando este es 
divisor de cero. 

3.1.6 Ordenamiento de subidas 

Plantemos un arreglo con todos los tiempos resultantes de la comparación 
con la línea de base para cada segmento (tiempos de upstrokes) que, naturalmente, 
sean diferentes de cero. Dado que los tiempos siempre van de menor a mayor, 
automáticamente el arreglo queda dispuesto de modo ascendente. 

3.1.7 Determinación de periodos promedio en cada segmento 

En general, una señal electrocardiográfica, sea ésta normal, taquicárdica o 
fibrilatoria presentará más de un upstroke. En consecuencia, es posible determinar las 
diferencias entre upstrokes sucesivos dentro de cada semento. Una señal fibrilatoria o 
una taqulcardica presentará un número notablemente mayor de diferencias con respecto 
a una señal normal Los autores arriba mencionados propusieron calcular para cada 
segmento el promedio de las diferencias. Por tanto, introdujeron de hecho el concepto de 
periodo equivalente para cada segmento. 

Así, simplemente restaremos en forma sucesiva el contenido de cada 
elemento en la matriz de upstrokes de la siguiente forma: 1+1" - 	1+2" - "j+1; 1+3" 
1+2", etc. Posteriormente se hace una sumatoria de las diferencias para calcular los 
periodos equivalentes para cada segmento, 

3.1.8 Cálculo del factor F de Thakor-Ripley 

ECUACIONES PARA DETERMINAR F, A y B: 
(Clayton" et al., 1993) 

2 	 2 

) ,c2 
- 1T 1=1 

A = 2log,C t  ai) 2flilog,(51-1 

11= 2 log,(
1-

13  ---
a

) + 2mlog
° 
 (Sr-) 
avr  

13 



Descripción de los Programas de Implementación 

donde: 
F: factor a evaluar por Thakor -Ripley 

7» periodos equivalentes por segmento (i = 1—►  4) 

p„: media aritmetica para VF 

media aritmetica para VT 

Que.: desviacion estandar para VF 

desviacion estandar para VT 

a, fi: coeficientes de probabilidad en caso 

de deteccion de VF o VT 

ni: numero de segmentos (m = 4) 

31.9 Criterios de detección de Thakor y Ripley 

Los criterios que aparecen como resultado son: 

NO-VF ( NO FIBRILACION VENTRICULAR ). 
VF (FIBRILACION VENTRICULAR ), 
VT ( TAQUICARDIA VENTRICULAR ). 
INDECISO 

Para Thakor los criterios son: 
Si F >= A entonces se IDENTIFICA NO-VF 
SI F<= B entonces se IDENTIFICA VF 
En cualquier otro caso, INDECISO 

Para Ripley los criterios son: 
Si F >= A entonces se IDENTIFICA VT 
Si F<= B entonces se IDENTIFICA VF 
En cualquier otro caso!  INDECISO 

Sin entrar al cálculo del factor F, los autores plantean que si en un intervalo 
cualquiera se detecta un periodo que sea mayor o igual a cuatrocientos milisegundos, 
entonces se detecta automáticamente NO-VF ( NO FIBRILACION VENTRICULAR ). 

Todo lo antes citado se cumple cuando EL NUMERO DE UPSTROKES ES 
MAYOR QUE UNO. 

Como complemento a estos criterios, se introducen los que a continuación 
presentamos. Estos criterios fueron aportados por nosotros dado que los autores no 
daban solución a estos casos. 
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Detección por Upstrokes: 

Los criterios que aparecen como resultado son: 

PROBABLE ASISTOLIA 
NO-VF ( NO FIBRILACION VENTRICULAR ). 
VF (FIBRILACION VENTRICULAR ) 
INDECISO 

- Si en todos los segmentos el número de upstroke = O entonces PROBABLE 
ASISTOLIA 

• Si en 3 segmentos el número de upstroke = O entonces PROBABLE ASISTOLIA 

• Si en todos los segmentos el número de upstroke = 1 entonces IDENTIFICA NO•VF 

- Si en 3 segmentos el número de upstrokes = 1 entonces IDENTIFICA NO VF 

• Si en 2 segmentos el número de upstrokes = 1 ó el número de upstrokes = O entonces 
INDECISO 

SI en todos los segmentos el número de upstroke > 1 entonces CONTINUA CALCULO 

Si en 1 segmentos el número de upstrokes = 1 ó el número de upstrokes = O entonces 
CONTINUA CALCULO 

SI se observa, todo lo antes citado se establece cuando EL NUMERO DE 
UPSTROKES ES IGUAL A UNO O IGUAL A CERO. 

3.2 Según FDP 

3,2.1 Determinación de Intervalos de muestreo 

(Igual a 3.1.1) 

3.2.2 Determinación de máximos y mínimos 

(Igual a 3.1.2) 
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3.2.3 Determinación de la linea de base modificada (LLBB) 

Se calcula el promedio de todas las muestras en cada segmento tanto 
positivas como negativas. Al tener estos dos valores se saca la diferencia entre ellos, se 
divide por 2 para restarla al promedio positivo. 

3,2.4 Determinación de tiempos 

(Igual a 3,1,4) 

3.2.5 Determinación de subidas (UPS's) y bajadas (DOWN's) 

(Igual a 3.1.5) 

3.2.6 Ordenamiento de subidas y bajadas 

Planteamos un arreglo con todos los tiempos resultantes de la comparación 
con la linea de base, para cada segmento, con los tiempos de subida (tiempos de 
upstrokes) así como un arreglo resultante para los tiempos de bajada (tiempos de 
downstrokes) que, naturalmente, son diferentes de cero. Dado que los tiempos siempre 
van de menor a mayor , automáticamente los arreglos quedan dispuestos de modo 
ascendente. Una vez hecho esto, se tiene un tercer arreglo donde se acomodan, de 
manera alternada, los upstrokes y downstrokes (U-D•U-D...), siempre empezando con el 
arreglo de upstrokes. Después se realiza un ordenamiento de menor a mayor de los 
valores que, están ya dispuestos en el orden U-D-U-D-.... Para obtener las diferencias 
entre DOWNSTROKES - UPSTROKES se realiza una comparación entre las tres 
matrices, la común que contiene a los upstrokes y los downstrokes con las otras dos, la 
de únicamente upstrokes y la de únicamente downstrokes, con el fin de detectar un 
elemento "j" = upstroke y un elemento 1+1" = downstroke. Con estos dos valores se 
obtendrán las diferencias y podremos calcular los tiempos que hay entre un upstroke y 
un downstroke. Para un mejor manejo, se tiene un contador de estas diferencias. 

3.2.7 Conteo de los puntos de cruce 

Cuando se lee el archivo de las muestras a trabajar, estas contienen un 
número que se registra por medio de un contador. En general, el número de datos que 
tiene cada muestra es de aproximadamente 1,000 datos, SI tomamos en cuenta esto, 
tendremos cuatro segmentos del mismo tamaño, con doscientos cincuenta muestras por 
segmento o intervalo. SI contamos el número de upstrokes y downstrokes por segmento, 
podemos sabemos que estos puntos son aquellos en los cuales la señal cardíaca es 
Igual a cero. 
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3.2.8 Cálculo del factor PPP 

Para obtener la probabilidad de que la señal cardiaca es diferente de cero 
para cada segmento basta con dividir el número de upstrokes y downstrokes 
encontrados por segmento entre el número de muestras por segmento. Una vez que se 
tienen las probabilidades distintas de cero para cada segmento, calculamos la suma de 
estas probabilidades divididas entre 4 para obtener una probabilidad promedio de toda la 
muestra. A este factor le llamamos "PPP" con el cual valoraremos los criterios de 
detección, 

3.2.9 Criterios de detección 

Estos criterios se obtuvieron con base a las pruebas realizadas con archivos 
de las muestras, por lo que son criterios que se sacaron de manera empírica. 

Si PPP > 0% y PPP < 0.5% entonces se ASISTOLIA 
Si PPP >= 0.5% y PPP <= 4.5% entonces se IDENTIFICA NO-VF 
Si PPP > 4.5% y PPP< 14.94% entonces se INDECISO 
Si PPP > = 14.94 y PPP <= 18% entonces IDENTIFICA VF 
En cualquier otro caso, INDETERMINADO. 

Como vemos, el porcentaje de fibrilación es apenas del 20% del total de la 
señal cardiaca. Es por esto que para un mejor manejo de las probabilidades diferentes 
de cero que el resultado de PPP se manejará con respecto del 18% de VF, es decir, en 
lugar de relacionar PPP con toda la señal sólo lo haremos con respecto a la parte que 
tiene la probabilidad de fibrilación que es finalmente la que nos interesa conocer. Así, las 
probabilidades relativas a 18% de VF quedarían de la siguiente forma: 

Si PPP > 0% y PPP < 2.78% entonces se ASISTOLIA 
SI PPP >= 2,78% y PPP <= 25% entonces se IDENTIFICA NO-VF 
Si PPP >25% y PPP< 83% entonces se INDECISO 
Si PPP > = 83% y PPP <= 100% entonces IDENTIFICA VF 
En cualquier otro caso, INDETERMINADO. 

Siendo 100% respecto de VF como 18% y no de toda la señal cardíaca.  
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Manual de Usuario 

INICIO 

ARRITMIA a Vez es un programe ejecutable que corre en ambiente Microsoft*Windowsn'. 
Inicia su sesión de trabajo como Icono con el Titulo 'Algoritmos de Detección de Arritmlas" 
típico de las aplicaciones de Microsoft*Windowsn,  con sólo dar doble click con el mouse. 
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Manual de Usuario 

PRESENTACION 

Este programa fué desarrollado en el software Visual Basic 3.0, de Microsoft® Windows/u. 
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LECTURA DE DATOS 

Alrpurinnr•. dr Ilrlrr e rho elr 

pdClaf /ittiCedilll .013{115 f.j11,tir.;.ts 1..¡Idvute<, 	Ventanas iermlnar 

ARRITMIA c  Yaz carga un archivo por sesión de trabajo que puede estar cargado en disco 
duro ó en dIskett de tipo texto. (Los archivos con los que se trabajó para, la realización de 
ARRITMIA n Yaz fueron proporcionados por el Bidl. Oscar Infante del Instituto Nacional de 
Cardiología, convertidos de formato binario a formato ASCII). 
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Lectura de Datos 

Manual de Usuario 

141 	 Algoritmos de Detección de Mandas  
iniciar;.) 	 ventanas luminar 1  

El manejo de ARRITMIA n Yaz sigue los mismos modos do operación que se tiene en 
Microsoft® WindowsTM. Para la Lectura de Datos, como se muestra, se elige el archivo de trabajo 
de modo similar al de cualquier otra aplicación de Microsoft® Windows "1. En general ARRITMIA 
Yaz se maneja tipicarnente como Microsoft® WindowsTM: uso del mouse con sus diferentes 
cursores (flecha, tenaza de escritura, largo, etc) y teclas "Enter", "Tab", "Eso", "AV, y otras más. 

Una vez cargado el archivo podemos determinar los tiempos, datos y número de muestras 
contenidas en nuestro archivo. 



Manual de Usuario 

MUESTRAS Y SEGMENTOS 

MI/01W 	 } I illlt 

Inlelat 
	 Ventanas Iermlnar 

Al oprimIr el botón "01C, automáticamente se mlnImIza la ventana de lectura de Datos" 
para cargar la ventana'"Tlempos, Datos y*de Muestras'. 
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Manual de Usuario 

#41 	 ARRITMIA e: cáll-text1fibril-0.txt 	 151141 
iniciar "...'•••••f.:•<(.,¿,,, 	 Mentones Iermlnor 2 

Mtext 

Al dar doble click se abre la ventana y oprimiendo el botón del panel rojo se obtienen: 
• Rangos y número de muestras de los 4 segmentos en los que se divide a la señal. 

(cada segmento representa un segundo de tiempo de muestreo) 
• Total de Muestras 
- Hoja de Trabajo que contiene todos los datos que se encuentran dentro del archivo 

cargado. 
En esta forma, obtenemos los Tiempos, Datos y Número de Muestras. 
Una vez obtenido lo anterior, pasamos a la selección del algoritmo que determinará si el 

archivo es o no de fibrilacIón. 
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SELECCION DEL ALGORITMO 

1' Selección 

AIIIIIIMIA " 	\III: .1.11: 	11 01,1 

Iniciarlelvectipn (,)11t1H! 	 EilleveléiA Ventanas Imbuir 2 

lál AtitextVisil•abit 	 Tiempos, 
Datos y ft 
MINIMAX 

Algunas ventanas se cierran automáticamente, otras no. Por ello, y para comodidad del 
usuario se recomienda cerrar las ventanas que no utilice y asi poder trabajar con las que vienen de 
manera secuenclal con el flujo del programa. 

El ícono que aparece en forma de mano y con el titulo de "Selección Algoritmo Indica que 
ARRITMIA ss  Yaz está listo para que el usuario realice la primera selección del algoritmo por 
probar. 
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Manual de Usuario 

x.1 	 ARRITMIA 1: tráll•text\libri1-0,1xt  
Iniciar 	 Ventanal] laminar 

Selección Al mama 

 

'',:tl'ItStlatit 

textthil .0 t(d Tiom,00s, 
Dalos y II 
Mi MfAt 

Para poder explicar el uso y manejo de ARRITMIA la Yaz, la primera selección será el 
algoritmo de Thakor. Posteriormente de oprimir el primer botón de los tres que contiene la 
ventana de "Algoritmos'. Después de dar '0K-  en el mensaje mostrado, aparece otro mensaje que 
Indica que continúa la ventana de ordenamientos. 
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ORDENAMIENTOS 

Obtención de Máximos y Mínimos 

A111111 MIA " 	Ir ,d\libril O Irl 
Iniciar Selección Setos IttMkilil 	 ventanas Ierminer 

Automáticamente se cierra la ventana de "Algoritmos" (observe que el Icono cambió, 
indicando que se ha efectuado la primera selección). Aparece la ventana de "Ordenamientos de 
Mayor, a Menor". En esta etapa, se obtendrán primero los Valores Máximos y después los 
Valores Mínimos, 
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Obtención de Máximos 

11: 
faldar fielecd n Datos 	 1311.1¡er..11,r, Ventanas luminar 1  

Al apretar el botón del panel gris se obtienen los 4 Valores Máximos, uno por cada 
segmento de la muestra. Inmediatamente, aparece en forma de Icono la ventana do 
"Ordenamientos do Menor a Mayor'. 
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Obtención de Mínimos 

nlnutMln ' 	11 	•IV11/111 

Iniciar fielecci n estos 1.4ári/aii 	rmeildr,r% Ventanea Iermlnar - 2 

 

4:11.11  Selección: 
pa T Oled 

Tiempos, 
Dalcisy lt 
MI 41Altht 

Nótese que al minimizar "Ordenamientos de Mayor a Menor' cambia el icono que Indica que 
el ordenamiento ha sido realizado. 
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Manual de Usuario 

, I 	 ARRITMIA g: c:111-lextVibril-0.1x1 	 11441 
Iniciar Selección Palos 	 Ventanas laminar 7 

:Vi text \bit -0.ble Selección: 
poi Thakc: 

Tiempo:, 
Doto: y TI 
Mumunt 

Ordenan esto 
de Meya e 

kinnnt 

De forma similar a la ventana anterior, al apretar el botón del panel verde se obtienen los 4 
Valores Mínimos, uno por cada segmento de la muestra, 
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Al lit!! MIA ° 	I I. 	l I 	t 

lnlchu fielecel 6n Dalos 1:er.').111:; 	 ye nta nas rermln ar 

lit 
:Vi taxi \ 	.0.1,1) S eleccik 	Tiempos, 

	

poi Thaka 	Datos y 
MItestrAn 

Orderwriento Ofdenráro 
de Maya a de Menor a 

Mur 	Mmurd 

Con esto concluimos los ordenamientos en la muestra para pasar a calcular la Línea de 
Bate pare Thakor411pley. (Como en el caso de 'Ordenamientos de Mayor a Menor, el Icono de 
Ordenamientos de Menor a Mayor también cambia), 
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LINEA DE BASE THAKOR-RIPLEY 

. <41 	 ARRITMIA g: c:Sfl-textnUrr11-0.1xt  
Iniciar fielecel6n Datos 	 ventanas Ierrolnar 3 

111~11111~ trors 7rTr•Im tletT1111111111 
t IN I INI 	111 IIA .1 ! 

O Continúe: Upshokes y Downstrokes [ también 
se puede ver la Graneado] 

:Vi textVibtil .01.11S ele 
por Thakor 	Dato: y e 	 Yema de Menor a 

M'oro 	MPUM 

Accionando el botón inferior derecho se calcula Línea de Base para Thakor-Ripley. 
(calculada como el 20% del mayor valor absuluto que resulte de comparar el máximo con el 
mínimo en cada segmento. SI el máximo y el mínimo resultaran ser iguales en valor absoluto, 
primero se obtiene el 20% del máximo y después se le agrega el signo obtenido de la comparación 
de la suma de todos los positivos del segmento(+) con los negativos del segmento(-)). 

Finalizado esto, pasamos a la obtención de "subidas y bajadas" de la señal, es decir, 
Upstrokes y Downstrokes. 
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UPSTROKES Y DOWNSTROKES 

1110111MIA 	xruitrii 	II h.' 

Iniciar Balees' n Datos firáficas 	 ventanas terminar / 

el' lit 
:Vilera 12)111.0 Isla S elección. 	Tiempo:, 	 Ordenamiento Ordenamiento Línea de Base 
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Representado con dos flechas grises en fondo rojo y azul, se carga la ventana "Ups's y 
Downs's 	Upatrokea y Downatrokes para Thakor-Ripley. 

En el mensaje que aparece en la sección anterior se menciona la posibilidad de ver la 
graficación de la figura. Se recomienda que si se desea ver la graficación completa, esto se haga 
posteriormente de obtener las subidas y bajadas, ya que de lo contrario se observará sólo la señal 
pero no se podrán visualizar ni la subidas ni las bajadas. 
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Recordando como se obtienen las Subidas y Bajadas, estas son el resultado de comparar 
la linea de base obtenida anteriormente (a la cual se le llama umbral) con parejas de datos, 1" y 
1+1'. Para las Subidas o Upatrokes, 1" deberá ser menor o Igual al umbral y 1+1' deberá ser 
mayor. Para las Bajadas o Downstrokes, al contrario, 1' deberá ser mayor o Igual al umbral y 
1+1" deberá ser menor. ARRITMIA o Yaz obtiene y registra el número de upstrokes y downstrokes 
así como su sumas. 
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Después de apretar `Oir del mensaje anterior se presenta en pantalla el Icono "T(lys" que 
nos Indica que los cálculos de los Periodos Equivalentes o T(Iys pueden ser realizados. 
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Los Periodos Equivalentes o T(i)'s se obtienen en base a las diferencias de los valores de 
los upstrokes (obtenidos anteriormente). La suma de las diferencias entre su número nos dá por 
resultado el T(i) correspondiente a cada segmento, En total serán 4 T(i)'s por los 4 segmentos que 
se tienen. Tanto los Upstrokes (y Downstrokes) como los T(I)'s llenen unidades en ms 
(milisegundos) , ya que estamos manejando las abcisas con el tiempo do muestreo de la señal, 
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De esta forma, al dar 'Ole, pasamos a la última etapa do la primera selección: Detección 
por Thakor, cuyo Icono es una cruz roja con fondo gris y orilla roja. 
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Oprimiendo el botón del panel azul, se calculan los coeficientes de Thakor-Ripley: F, A y 
8. 
Para este archivo, 'FIERI1-0.TXT', el resultado de la detección fué VF (ventricular fibritation), 
Dado que como podemos observar en la pantalla, F < B y de acuerdo a los criterios de Thakor-
Ripley se determina fibrilación ventricular, resultado que es correcto ya que 'FIBRI1-0.TXT" es un 
archivo de este tipo de padecimiento cardiaco. Observemos que en el panel "Resultado: (Por 
Criterio)' aparece la leyenda: 'CONTINUA CALCULO...". Esto se debe a que la detección se basa 
en ecuaciones que usan los T(I)'s obtenidos en la ventana anterior y, como complemento y/o 
apoyo a la detección se agregan comentarios al resultado numérico. 

Nótese que inicialmente esta ventana no contiene ningún letrero en F, A ó B. Tampoco en la 
ventana de "Resultado: (Por Criterio)'. El foco o "flag" se encuentra apagado y la imagen de carita 
se muestra sonriente.Para este caso, como la detección fué VF el foco prende en rolo 
(emergencia) y la Imagen de carita se torna seria. 

Como comentario, si la detección fuera NO-VF (no ventricular fibrilation), el foco se 
prende en amarillo y la carita se torna feliz. SI la detección fuera INDECISO (indeciso ó vt -
ventricular taquicardy- ), el foco se prende en azul y la carita se torna seria. 

Existen otras combinaciones del foco y la carita para otras detecciones en otros casos. 
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Al cerrar nuestra ventana de Detección por Thakor se agrega al letrero la leyenda: "VF" 
que nos Indica que la ventana ha sido activada, y que el resultado fuó el marcado por la leyenda, 

Una vez concluida la primera detección observemos que la ventana de "Algoritmos" cambia 
del Icono de palomita roja al de mano, el cual nos marca que en ese momento podemos ya 
trabajar con otro algoritmo que seleccionemos. 
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Continuando con la explicación del programa ARRITMIA 12  Yaz, haremos que nuestra 
segunda selección sea el algoritmo de Ripley. Una vez oprimido el segundo botón de los tres que 
contiene la ventana de "Algoritmos' aparece de nueva cuenta un mensaje que Indica la selección 
realizada. Dando MK* en este mensaje aparece otro que dice: 'Todos los resultados obtenidos 
para la Detección por Thakor serán utilizados para la DETECCION POR RIPLEY. Continúa: 
DETECCION" 

Como podemos ver, directamente pasamos a la Detección por Ripley. 
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Vemos que la ventana de "Algoritmos' se minimiza y vuelve a cambiar de icono, esta vez, 
una palomita morada. Ahora aparece sólo la ventana de Detección por Ripley, minimizada con 
Icono similar al de Detección por Thakor, a diferencia de su orilla que es de color morada. 
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Oprimiendo el botón del panel rojo, se calculan los coeficientes de Thakor-Rlpley: F, A y 
B, de manera similar que en la detección por Thakor. Para este archivo, "FISR11-0.TXT", el 
resultado de la detección fué también VF (ventricular fibritation). Similarmente como por 
detección por Thakor, F < B y de acuerdo a los criterios de Thakor-Ripley se determina fibrilación 
ventricular, resultado que es correcto como vimos anteriormente. También en el panel *Resultado: 
(Por Criterio)" aparece la leyenda: *CONTINUA CALCULO,.." y, como en detección por Thakor el 
foco prende en rojo (emergencia) y la imagen de carita se torna seria. 

Notemos que los coeficientes de Thakor: F, A y B no tienen el mismo valor que los 
coeficientes de RIpley: F, A y B. Estos valores no son iguales dado que las medias y 
desviaciones estándar usadas en cada caso son diferentes. 
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Al cerrar la ventana de Detección por Ripley se agrega, como en el caso de detección por 
Thakor, la leyenda: 'VE" al letrero de su Icono, 

Ya concluida la segunda detección observemos que una vez más la ventana de "Algoritmos" 
cambia del icono de palomita morada al de mano, el cual nos marca que otra vez podemos 
seleccionar el tercero y último algoritmo. 
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En la última etapa de selección y, para la descripción de ARRITMIA u Yaz, como última 
selección queda el algoritmo de F.D.R. Después de oprimir el tercer y último botón de la ventana 
de "Algoritmos" aparece de nueva cuenta un mensaje que indica la selección realizada, Dando 
"OK" en este mensaje aparece otro que dice: "Continúa: Predonlmlo" 
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La ventana minimizada de 'Predominio de Valores' da Inicio al trabajo con el algoritmo de 
F.D.P.. Notemos que et Icono de 'Algoritmos' cambia su figura a la de una palomita en azul, 
indicativo de que se trabaja con la 3' y última selección. 

45 



O Continúa: Unes de Base FDP 

Predominio de Valores 

Manual de Usuario 

ARRITMIA x: c:511-1ext5librI1-0.bd  
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Los cálculos que se efeclúan en esta ventana son: conteo del número de datos, sumatoria 
de los dalos y promedio, sumetorla dividida entre el canteo de los datos, tanto de positivos como 
de negativos de la muestra para cada uno de sus segmentos. 
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Al dar "OK" aparece una ventana minimizada similar al de Línea de Base para Thakor-
Ripley. Aunque sólo lo es en el Icono, esta ventana permitirá realizar los cálculos para obtener la 
Unes de Bese de F.D.P. 
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Le Ude de Bu* pare F.D,P. se obtiene a partir de los promedios de positivos y negativos 
de la parte de Predecid° de Valone. Cada linea de base (en total son 4 por tos 4 segmentos), 
se calcula haciendo la diferencia del promedio positivo con el promedio negativo. Esta diferencia 
se divide entre dos. Al sumar el promedio positivo con la parto entera de la división se obtiene la 
linea de base. 
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Después de obtener la linee de Base para F.D.P, en cada segmento, al oprimir "OK" del 
mensaje 'Continúa: Upsttokes y Downstrokes ...", (mensaje Idéntico al que aparece al final de 
"Linea de Base para Thakor-Riplen, aparece el Icono parecido al de "Ups's y Downs's T-R' con la 
diferencia que el fondo tiene los colores invertidos, azul y rojo, ademAas del letrero: `...FDP" en 
lugar del letrero "T-R". 

Las recomendaciones dadas para siguiente etapa, la gralicaclén, so siguen cumpliendo en 
esta parte del Algoritmo de F.D.P. 
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De la misma manera que realiza sus cálculos la ventana "Ups's y Downs's 141' asi los 
realiza la ventana "Ups's y Downs's FDP", que registra los Upatrokea y Downstrokes para el 
Algoritmo de F.D.P. 
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Aparece un mensaje en pantalla que dice: 'Continúa: Probabilidades". Al apretar "OK", 
automáticamente se vé que aparece el ícono "P(s)' color azul con la leyenda "Probabilidades" 
correspondiente a Cálculo de Probabilidades. 
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Oprimiendo el botón del panel negro se despliegan los cálculos: 
Probabilidades de los (4) Segmentos Absolutas: 

p(il<>0): probabilidades de que la señal no cruce por la linea de base 
P(s00): probabilidades de que la señal cruce por la linea de base 

Probabilidades de los (4) Segmentos Relativas a P(VF)=18%; 
Prob en (n01,2,3,4): resultado de dividir P(s<>0) / P(VF) 

Probabilidad Promedio de los 4 Segmentos: 
Cociente resultado de Suma de P(s<>0) do los 4 segmentos 14 

Posteriormente, se muestra el mensaje que nos indica que continuamos con la Detección 
por F.D.P. 
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Como los Iconos de las ventanas de detección de Thakor y Ripley, el Icono de Detección 
por F.D.P. tiene una cruz roja con fondo gris y bordes azules. 
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Después de cargada la ventana se oprime el botón del panel rojo. Aparecen 4 gráficas de 
pie que representan las 4 probabilidades relativas ( Prob Sn (ne1,2,3,4) ). En el panel que dice 
"P(VF) promedio" se calcula la probabilidad promedio de las 4 probabilidades relativas ( Suma 
Prob Sn (n.1,2,3,4) 14). El letrero de la detección, el foco y la carita son Idénticas a las ventanas 
de detección de Thakor y Ripley, trabajando de la misma manera ya comentada antes. 

Vemos que, en esta ocasión F.D.P. nos dice que la detección es INDECISA, es decir, que 
hay duda sobre la señal estudiada. 

Si observamos la pantalla notamos que hay un icono similar al que antes salió en color azul 
pero que ahora es color amarillo con la leyenda Probabilidades Variables". Cuando se termina la 
Detección por F.D.P, con P(VFm18%) aparece un mensaje que dice:"¿Desea realizar los Cálculos 
con VF <>Mb?". SI oprimimos el botón "YES', aparece otro mensaje que dice: 'Continúa Cálculo 
de Probabilidades" . En este caso, el icono citado de color amarillo con la leyenda "P(s)" es 
cargado. En caso de que la respuesta fuera "NO", aparecería un mensaje que diría: 'Concluye 
Detección con F.D.P.". Con este mensaje quedaría concluido el trabajo de Detección por F.D.P, 
y, en este ejemplo de trabajo, la conclución de todos los algoritmos de ARRITMIA rl Yaz. 

0 
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Estos pues son los íconos que quedan hasta ahora. 

55 



ARRITMIA ca1l-textVibr11-0.txt 	 [Y Pi 
iniciar Selección natos firálicas Cálculos Dttección Ventanas Ierminar 

.417.0.5'S 

tillátái 
ole 	'e eeleeoletletleaglo 	;kifi. in„ 

ASISTOLIA: 0 - 2.78%. NO-VF: 2.78%- 25%, 
INDECISO 6 Vi: 2596- 83%, VF: 03% - 100% 
PfVFJ: 18 

cién por 
DR 
rign 

<11114-1~2.1,  
:''y 

nos T.13 
Munxluc 	 Mnnro 	Mffint 

Probabilidades Variables 

Manual de Usuario 

Al abrir la ventana nos encontramos con una pantalla similar a la de "Probabilidades". 
Contienen los mismos elementos pero, con una variante que es la más importante en esta 
ventana: se puede agregar un Indice de probabilidad diferente al VF=18% que se maneja en el 
Cálculo de Probabilidades. Se Incluyen 3 cajas de textos en las cuales se escribirán: 
010 P(VF)<>115 6 Inclusive P(VF)=18 
f %NO VF 

%VF 
Inicialmente los valores de los que parlen los cálculos son los contenidos en las cajas de 

texto y que de hecno son los utilizados en 'Probabilidades". 
Existen ciertas restricciones en los valores las cuales se anuncian con un "beep" y un 

mensaje dependiendo del error generado, como el que las probabilidades no pueden exceder al 
100% ni ser menores del 0%. También hay otras restricciones establecidas de acuerdo al trabajo 
realizado con archivos de trabajo y valores sugeridos por el experto en Fisiología Cardiovascular. 

Como vemos en esta pantalla, los valores propuestos fueron: P(VF)=20%, %NO-VF=20%, 
%VF=86%. Observamos un mensaje desplegado al frente de la ventana "Probabilidades 
Variables". Este mensaje puede ser accionado en el momento que se desee al oprimir el botón con 
el signo de Interrogación '?". El objetivo de este mensaje es dar una gula sobre los valores a 
escribir en las cajas de texto. 

56 



253 	3 253 256 t 
.17'1 „1111VIWyl 

1:11 	I IN i.l n 	I j 

Continúa:DETECCION 

ry í 
J 1  	

1111M1111111 

~/ 1[t11:111:Y41'11 ,EPD-Effifilt  !RAD 	VII 

L 
 1.1 nP  6 ~M pliridawat  Imiri zi likaltiva 
if±ii:Li 1: 4=1.1.. ......1 • r.2=131.1...i il  IMI. _1 ' 	IIIT}41411311 ...14 

IP 

Manual de Usuario 

:1 	 ARRITMIA 	 14.4L1 
fielección Listos firálicas £ilcuiss Dilección ventanas Ierminar  

11 	 Probabilidades Variables 

s'sy 
in': LB 

Mioulsrx 	 Mrnu 	MAun 

Después de checar nuestros valores accionamos el botón "OK", Los cálculos son realizados 
en base a estos nuevos porcentajes y son desplegados de manera Idéntica que en 
°Probabilidades'. Acto seguido aparece el mensaje que nos indica que la Detección por F.D.P. 
con VF modificada viene a continuación. 
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AIIIIIIMIA " 	 0.1xt 
Iniciar Selección Datos Graneas £11culos Detección ventanas Ierminar 

	

:Vi toilYibi1-0.b3. Selección: 	Tiempos. Clic& de Ti's Ordenamiento Ordenamiento Línea de BASO 	Upls y 

	

por F.D.P. 	Datos y 11 	 de Meya a 	de Menor a Thakofflipley Downs's T'A 
Mnrril 	M'ore 

Aparece entonces un icono similar al 'de "Detección por FDP" sólo que ahora este es de 
color amarillo y muestra la leyenda: "Detección por FDP (VF modl". Después de restaurar la 
ventana, se oprime el botón del panel rojo de Igual forma corno lo hicimos en Detección por FDP, 
para poder obtener los resultados que ahora tendrán porcentajes modificados. Cabe Indicar que el 
resultado de la pantalla de Detección por FDP puede o no coincidir con el resultado de 
Detección por FDP con VF modificada. 

Las otras características de la ventana han sido descritas anteriormente. 
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Inicie, 
~ymnizzag~i~:jut, 
Seleccl n Petos fir Iless Cilculns Dttección ventaneo Terminer  

O elecciin por 
FDP (VF modt 
acrilsn é 

Detección por Detección por Prob~s Predanirio de Línea de Base 	Upo': y 
Thakor VF 	Flipley: VF 	 Valen: 	F.D.P. 	Downs's FDP 

1s 

Cales/oda Ti* Otcle.nenien0 Ordenarnienlo Ltnea de Bese 	Ups's y 
de Meya a de Menor e ThakwRipiey Downs's T fi 

Menrw 	leva! 

Finalmente, la ventana minimizada do Detección por FDP con VF modificada agrega a su 
letrero la leyenda: INDECISO 6 Vr que como en las otras ventanas Indica que ya so hizo la 
detección. Notemos que, como ya no hay algoritmos que seleccionar, el Icono de "Algoritmos' 
conserva su dibujo de palomita azul. 

()elección pce 
FDP: 

iNDFCISri d 

J 

	

:Vi4exNbril.0.1>31  Seieccbn 	Tiempos, 

	

por F,D.P. 	Datos y IS 
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Dentro de los detalles del programa ARRITMIA u Yaz notamos que, cuando el archivo se ha 
cargado para trabajar, el letrero Inicial de "Algoritmos de Detección de Arritmlas" cambia por el 
letrero: 'ARRITMIA ut...", donde, para este caso el letrero Incluye: "ARRITMIA u: 

SI observamos las pantallas anteriores, el letrero anterior se encuentra en la parto superior de la 
ventana que encierra al programa. 
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MENU PRINCIPAL 

Menú Graficación 

Iniciar UeleccIón gatea 	Q leulea Dilección Ventanee terminar 

Thakor-Ripiey 	►  

{LO 	 ►  

Detección pa 
FDP IVF modY 
¡my ;n ó 

11-111 
Detección por Detección por Probabidades Predarinio de Línea de Base 	Upa's y etecei6n pa 
Trulla: V F flpley: V F 	 Valores 	F.D.P. 	Domo': FDP alliD  FDP: 

IN!) rsn 

Dentro de ARRITMIA o  Yaz se tiene una barra de menú ó Menú Principal. En la pantalla 
podemos ver que se encuentra en la parte superior como típicamente se encuentra en las 
aplicaciones Windows. 

Para ejemplificar su operación iniciaremos con una opción que habla quedado pendiente: la 
Orificación. 

Como se comentó en la sección do Upstrokes y Downstrokes, tanto de los algoritmos de 
Thakor-Ripley así como F.D.P., ARRITMIA u Yaz puede granear el archivo de trabajo. Esta es una 
opción que puede ser accesada o no, 

61 

J 	1111 
:ViteirVibril tr Selecci5n: 	Tiempo, 	Cálalo de Tit Ordenamiento Oroarariaio Unce de Bate 	Upt't y 

F.D.P. 	Dalo y $1 	 de Meya a de Menor a ThekonRipley Downie T .19 
1,4 pm/ 	14 N« 



lniclar fieleccIón Dalos 
	 !culos (Mem' n Ventanas Iermlner 

Downs' 

De1-2151 
De2-3fuj 
De3-4181 

Manual de Usuario 

Detección pot 
FDP IVF modl 
INOFfIsti 6 

Efi 
Detección pot 
Thakot VF 

riii 	H 
Detección por Probabildedot P edominlo de Línea de Bate 	Up t'e y 	 Detección pcs 
R hay VF 	 Valores 	F.D.P. 	Downt's FDP 	 FDP: 

iNncrsn 

Calcdo de Tit Ordenarniento Ordenamiento Linee de cate 	Upt's y 
de Mayor a de Menor. Thakor•Ripley Doma': T ft 

Myrw 	Mnuni 

11 

	

:Vi textVbrit 63+ S eleccikt 	Tiempos, 

	

pot F.0 P. 	Daba y II 
Muntrird 

Como se muestra, se pueden graficar los 4 intervalos divididos en segmentos de un 
segundo cada uno (0-1s, 1-2s, 2-3s y 3-4s). La Graficación es tanto para los algoritmos do 
Thakor-Ripley como para el de F,D.P, 
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lnlcler fieleccián Datas Sir tices 	tedios D&tecclón Ventanas terminar ,Z  

D lees& pa 
FOP (VF rnodl: 
INDFrISR 

Detección por Detección pa Probabidades %de:sirio de Unce de Base 	Upas y 	Proballidades Detección pa 
Thakot V F 	Ripley V F 	 Valores 	F.D.P. 	Downs't FDP 	Variables 	FDP: 

iNDFCISD 6 

:Vilera hall .0.11•31  Selección: 	Tiempos, 	Cálculo de Ti's Ordenamiento Ordenamiento I tnea de Base 	pis* y 
por F.D.P. 	D atos y ti 	 de Maya a de Mena a Thaka•Ripley owns's T •R 

MIlAttfigt 	 Mor« 	Maur/ 

Para hacer una demostración, eliglremos la gráfica del segmento de 0.1s para Thakor-
Ripley. Ya sea dando "Enter ó doble click se carga automáticamente una ventana minimizada con 
Icono de osciloscoplo con borde morado y la leyenda: "Segmento 0.1s Thakor•RIpley". 
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Al maximizar la ventana observamos 4 botones de opción: 
o Señal: 
° Línea de Base 
° Upatrokee 
° Downstrokes 
Estos botones son mutuamente excluyentes, es decir, si se activa uno los otros 3 se 

desactivan, 
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° Señal: aparece la serle de puntos que conforman el segmento. Recordemos que, el eje y 
tiene unidades normalizadas en milivolts umV j y el eje x unidades de tiempo en millsegundos [ 
ms] 
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Iniciar fielecci.n Batos Brincas Olculos Detección Ventanas jerminar 
	

n 

  

    

° Linea de Base: es similar a la primera con la diferencia de que aparece la línea de base 
correspondiente al segmento graficado. 
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° Upstrokes: aparecen simbolizados por triángulos apuntando hacia artba, El eje y 
representa el valor en unidades 'normalizadas en milivolts umV 1 y el eje x el número de 
upstrokes encontrados en el segmento I 1 
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II 	I 

Iniciar 	Mal n [tilos fir nene 	!culos Oglecch n Ventaneo Isrm mur 

1.0 — 

0.8 — 

0,6 - 

0.4- 

0.2 — 

O.00O 	
0.5 	1.0 	1.5 	2.0 	25 	3.0 

° Downatroltea: aparecen simbolizados por triángulos apuntando hacia abajo. El eje y 
representa el valor en unidades normalizadas en milivolts 1 umV 1 y el eje x el número de 
upstrokes encontrados en el segmento 11 1, como en los upstrokes, 

Comentaremos que si el número de upstrokes y/o downstrokes es Igual a cero, se 
desplegará un mensaje que dice: 'No existen upstrokes"ó 'No existen downstookes". 
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IIi.  
Detección pot S samario 01 e Segmento 1.2e Segmento 2.3e Segmento 	Segmento 0.1 iSignerio 121 S egniento 2.30 
FDP 1VF modl Thekor•Ripley ThakotfliOey Thakafflipley TheltoPRipley 	FDP 	FDP 	FDP 
INDFrisri 

191111111111.11111.111951~11,111.1111.1111111.1.11.111nIcler Seleccl n petos fir ticas lculos Otteccl n Ventanea 'minar  

Todo lo visto•en. las 4 pantallas anteriores es .aplicable a lai gráficas tanto pais Thakor-
Ripley como para F.OP. Como ;observamos en ' esta pantalla, se pueden tener activas, 
minimizadas desde luego, todas las ventanas correspondientes ,a le Orificación.>  
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Menú Ventanas 

!... 111~11~111.11111.1111111.1.-1" 
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Pongamos el caso de tener abiertas las ventanas mostradas en la pantalla. Resulta poco 
claro e Incómodo trabajar con ellas así. 

pa F.D.P. 
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\ti 	,,T\111.111 n I.1 

iniciar fieleccl n patos fir ticas Cálculos Detección 	 ~Inas I 

Activando el menú Ventanas, sumbenú Cascada logramos un ordenamiento de las 
ventanas de forma descendente en forma diagonal. Con esto logramos mayor comodidad y 
claridad el manipular las ventanas abiertas. 

Esta opción es una opción típica de aplicaciones Windows. 
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Barra de Menú 
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Muestras 
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Iniciar $eleccl n Ratos firífices 	Dttemlén Ventanas luminar 

Las pantallas presentadas nos muestran que todas las ventanas cuentan con, su menú 
contenido en la barra de menú 6 menú principal. 
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Menú ? 

AfIllITMIA ° 	It. xtVihril II lxi 

Esta pantalla es la presentación del programa ARRITMIA n  Yaz. Puede ser consultada en 
cualquier momento. 
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Esta pantalla nos muestre que nuestro programe puede despegarse en tes tres formas 
típicas de lu ventanas de Windows: minimizado o Icono), maximizado como lo hemos estado 
trabajando y restaurado o normal como se aprecie aqui 
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FIN DE SESION DE TRABAJO 

Menú Terminar 

Para terminar nuestra sesión de trabajo activamos el menú Terminar 
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ARRITMIA': e. 4extdibrit-ted 
Oidor fielecdén Qetoe firldicee £hiculos Detecdén Ventanee 
Ierminar , 

Al dor doble ellen o 'Enter aparece et menso). vitOntradn: 
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ARRITMIA 0: 44-te 	-ttid 

si se lige le opoiOn 'NO', permaneceremos en nuestro programe, con el archivo activo. 
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Si elegimos "YES' el programa ARRITMIA e Yaz concluye su sesión cerrando todas 
aquellas ventanas que se encuentren en él. 

Y con esto Terminamos nuestro trabajo, cerrándose nuestro archivo de prueba FIBRI1-
0.TXT 
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§ Notas adicionales § 

§ Para la detección de cualquier archivo, NO IMPORTA si el nombre del 
archivo se relaciona con la detección que deba darnos. La detección deberá de 
realizarse sin importar el nombre del archivo. Lo que si es importante es que el 
archivo deberá ser ASCII, en formato de texto y preferentemente con extensión 
".txt 

§ ARRITMIA a Yaz se ha probado en equipos PC compatibles con IBM 
80486 SX y DX, con memoria de 4, 8 y 16 MB. Su efectividad es mayor con 
coprocesador que sin él, es decir, trabaja mejor en equipos PC 80486 DX. Por lo 
que concierne ala memoria, su mejor operación ha sido en 16 MB donde se 
pueden abrir hasta 3 sesiones diferentes, con archivos diferentes desde luego, a 
la vez. Con 8 MB se pueden abrir hasta dos sesiones completas sin ningún 
problema. En equipos con 4 MB de memoria minima resulta ser lento y sólo se 
puede abrir una sesión y no se pueden tener todas las ventanas activas. Hay que 
cerrar algunas para que pueda trabajar adecuadamente. 

§ ARRITMIA n Yaz en su archivo ejecutable (ARRITMIA.EXE) ocupa un 
espacio en disco de 238,818 bytes. Para instalar, es necesario contar con los 
archivos propios de VISUAL BASIC 3.0; vbrun300.d11, *.d11, *.win, *.ico, por lo que 
se lleva un espacio alrededor de 3 MB 
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5. 
RESULTADOS 

Se trabajó con 26 archivos de electrocardiogramas de distintos tipos (normales, 
taquicardias, fibrilaciones) suministrados por el Laboratorio de Bioinstrumentación del 
Instituto Nacional de Cardiología "Dr. Ignacio Chávez". Estos datos se proporcionaron en 
forma binaria para después ser convertidos a código ASCII. La conversión de los 
archivos fué hecha por medio del programa ECGASCII.EXE, diseñado y proporcionado 
por el Biól, Oscar Infante del Laboratorio de Bioinstrumentación, Con esta conversión los 
archivos están en posibilidad de ser utilizados por los algoritmos programados en 
VISUAL BASIC. 

Las Tablas #1 y #2 resumen los resultados obtenidos con los tres algoritmos 
aplicados a 26 archivos de señales electrocardiográficas. Se han dado las siguientes 
alternativas: 

Para cada algoritmo se utilizó el "step 1" y "step 2" (ver Sección 3.1.5). En la Tabla #1 
se utilizó la desviación estándar para la fibrilación ZVF = 8 (en vez de ZVF = 6.5 para 
Thakor), ZVF = 67 (en vez de ZVF = 75 para Rlpley), y para FDP, O >= PPP < 0,5, 0,5 >= 
PPP =< 5, 5 > PPP < 14 y 14 >= PPP <= 20. Para la Tabla#2, en cambio, la desviación 
estándar para la fibrilación ZVF = 9 (en vez de ZVF = 6.5 para Thakor), ZVF = 60 (en vez 
de ZVF = 75 para Ripley), y para FDP 0 >= PPP < 0.5, 0.5 >= PPP =< 4.5, 4.5 > PPP < 
14.94 y 14.94 >= PPP <= 18%. 

La Tabla #1 muestra que con la resolución de step 1, Thakor dió 92,3% de 
CORRECTOS, 0% de FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 7.7% de 
INDECISOS, Para FDP, los resultados fueron: 84.6% de CORRECTOS, 0% de FALSOS 
POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 15.4% de INDECISOS. 

La Tabla #2 en cambio muestra que, con la misma resolución, Thakor dió también 
88,5% de CORRECTOS, 0% de FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 
11.5% de INDECISOS. Para FDP, los resultados fueron: 84.6% de CORRECTOS, 0% de 
FALSOS POSITIVOS, 0% de FALSOS NEGATIVOS y 15.4% de INDECISOS. 

El resto de los resultados está detallado en las tablas antes mencionadas. 
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ÉI-5.----ÉFJ 

2 
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THAKOR 

FP FN I C 
8, 
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x 
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x 
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x 

ar— 
& - ---------- - ------- ------ --- 1:::: 	 	 x x 
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& ASISTOLIA ASISTOLIA x 
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11 0 4 5 12 3 0 5 19 0 0 7 17 0 0 8 

& 42.3 0 15.4 19.2 46.2 11.6 0 19.2 73.1 O 0 26.9 66.4 0 0 30.8 
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• %; 23.1 % • %: 23.1 % • %: 3.8 °/01 



TABLA 
, 1 
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THAKOR RIPLEY FDP (VF: 20%) FDP VAR 
No, Archivo C FP FN 1 C FP FN C FP 	FN C 

x 

FP FN I 
1 ANSIEDAO x 

x 
x 
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a 

x 
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x 18 FIBRI1.0 
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I 
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E 

x x li........ 
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22 FIBRI2-1 xx x 
23 FIBRI2-2 x x x 

24 FIBRI3-0 x 
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I 

26 +FIBRI3-2 x 

18 

x 

22 
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 u 4 	22 O: 4 

15.4 

~a 
TOTALES 23 

% 11.6 

rit 

11.6 61.6 30.5 0 7.7 841 15.4a 
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x 
- a 
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& x x x x 
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6. 12 0 3 6 12 3 0 5 18 0 0 8 18 0 0 8 
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á 41.2 0 11.6 192 46.2 11.6 0 19.2 69.2 0 0 30.6 69.2 0 0 30.8 

• Incorrectos: 6 a Incorrectos: 6 
• %: 23.1 % • %: 23.1 % 



6. 
CONCLUSIONES 

Una observación detallada de las Tablas #1 y #2 indica claramente que disminuir la 
resolución aumentando el paso de detección del cruce de la línea de base conduce a 
veleros de correcta decisión sumamente bajos (mayores de 40% así como inferiores a 
75%), con porcentajes de indecisos y de Incorrectos bastantes elevados (casi 25%). 
Además se observa que en F.D.P. si bien las señales no fibrilatorias fueron 
correctamente detectadas las fibrilatorias fueron indecisas casi en su totalidad. 

La resolución dada por el paso más reducido, step 1, si bien tiene el Inconveniente de 
captar ruidos o interferencias indeseadas, produjo detección de falsos positivos en 
Ripley. Los valores obtenidos para Ripley son no aceptables ya que fueron abajo del 
65%. Nótese que en Thakor no se producen falsos positivos que en Ripley sl se llegaron 
a presentar. En cuanto a la detección de los falsos positivos mencionaremos que, en el 
ámbito de la cardiología es preferible una alerta que indique la presencia de una arritmia, 
no hablándola al caso contrario, es decir, es preferible que haya un falso positivo a un 
falso negativo, ya que si existe una arritmia peligrosa y no se detecta puede llevar al 
paciente a la muerte. 
Debe destacarse que F.D.P. no produjo ni falsos positivos ni falsos negativos. 

La resolución dada por el paso más amplio, step 2, a diferencia de step 1 no capta 
ruidos o interferencias indeseadas, pero produjo detección de falsos negativos en 
Thakor. Tanto en Thakor como en Ripley, los valores obtenidos no son aceptables ya 
que fueron abajo del 50%, más bajo que en caso de falsos positivos con step 1. 
Mencionaremos que se dieron casos de detecciones incorrectas que quitaron eficiencia a 
los tres algoritmos de detección, por ejemplo, en F.D.P. VARIABLE, aunque no se 
presentaron falsos positivos o negativos hubo una detección incorrecta. 	' 

Dado que se modificaron los valores de las desviaciones estándar para la fibrilación 
ventricular aplicados en las fórmulas de Thakor y de Ripley (originalmente ZVF = t3 y ZVF 
= 67 ), seria conveniente efectuar un estudio más detallado y de mayor profundidad para 
evaluar mejor estos parámetros. Otros valores que también podrían modificarse son los 
factores alfa y beta, según explican estos autores en su trabajo original. (Thakor et al., 
1990) 
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Conclusiones 

Thakor" et al. (1990) no tuvieron en cuenta la posibilidad de obtener sólo un cruce 
por la línea de base (upstrokes = 1) en alguno o todos los segmentos, ningún cruce por 
la línea de base (upstrokes = O) en alguno de los segmentos y, el caso más critico, una 
probable asistolia (nunca cruzar la línea de base o todos los upstrokes = O). En nuestro 
algoritmo se contemplan estas tres posibilidades poniendo decisiones previas a los 
cálculos de períodos equivalentes que nos dán ya un resultado que evita se dén 
indeterminaciones. 

Debe destacarse, en concordancia con Thakor" et al. (1990) que la calidad de las 
señales es fundamental para una buena detección. Una buena parte do nuestras 
señales presentaban ruidos, interferencias y desplazamientos marcados de la linea de 
base. Una recomendación Importante, entonces, es disponer de un sistema amplificador 
de buena calidad y de un filtrado adecuado, ya sea por software o hardware. 

La duración de la muestra es importante: estimamos que muestras de 4 segundos son 
demasiado breves. Nuestra sugerencia es trabajar con muestras de 8 segundos y, si es 
posible, de 12 segundos. No se pone en peligro con este incremento la probabilidad de 
éxito de la descarga desfibrilatoria. Por otra parte, una descarga prematura puede dar 
lugar al "dolor desfibrilatorio" pues el paciente la recibe antes de perder la conciencia. 

Destacamos que el criterio de Thakor"et al. (1990) para calcular la línea de base (LB) 
da resultados numéricamente similares a los de la "linea de base modificada" (LLBB), No 
obstante, el algoritmo de cálculo de la línea de base modificada es conceptualmente 
mejor (ver sección 12.3). 

Mencionamos que en esta tesis planteamos como Idea original el algoritmo para 
obtener los máximos y mínimos de cada segmento. Pensamos que si bien puede existir 
este método, nosotros le hemos dado una aplicación para un problema real. (ver sección 
3.1.2). 

Para realizar las diferencias entre downstrokes y upstrokes vemos que se incorpora 
una forma de acomodar los upstrokes (empezando por estos) y downstrokes un tanto 
singular. Como hacemos uso de tres matrices, una de upstrokes, una de downstrokes y 
la que contendrá finalmente los resultados de las diferencias. Esta forma de consultar si 
se da la pareja "D•U" nos parece original, (ver sección 3.2.8) 

El programa ARRITMIA a Yaz, que contiene todo este trabajo de tesis,  está orientado 
al área médica. Por esta razón, fué realizada una demostración del mismo en el 
Departamento de Cómputo de la Facultad de Medicina de la U.NA,M., a los doctores 
Antonlo Carritos, jefe del Departamento de Cómputo de Fac. de Medicina y al doctor 
Augusto Boom, Director del Diplomado de Informática Médica que se imparte en el 
Departamento de Cómputo mencionado, Ambos doctores encontraron satisfactorio el 
diseño, ideas y desarrollo del software, mencionando estar interesados en emplear el 
programe ARRITMIA a Yaz como parte del contenido temático en el Diplomado de 
Informátcla Médica, encontrando atractivo el proceso de detección de las arritmias y la 
calidad del programa por su implementación en VISUAL BASIC, 
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Conclusiones 

Finalmente, llegamos a los tres puntos más importantes de esta tesis: 

1. Tanto la F.D.P. como el método secuencial de Thakor resultaron con los mejores 
niveles de detección y de falsos positivos o negativos. 

2. El algoritmo de la F.D.P. tiene la ventaja de ser considerablemente más simple y de 
más fácil implementación. 

3. Se requieren más estudios para validar mejor y ampliar los resultados presentes. 
Por ejemplo, decidir si la F.D.P. supera o no en eficiencia al de Thakor. 

Por lo tanto, nuestro objetivo inicial de "desarrollar dos algoritmos (Thakor-Riplev, a los cuales 
se les introdujo algunas modificaciones, y Función Densidad de Probabilidad) de detección 
de fibrilación y/o taquicardia ventricular probando su eficiencia con registros obtenidos de un 
simulador, de animales experimentales y de pacientes de unidades coronarias", pensamos 
que fué cumplido satisfactoriamente. 

Como posibilidades futuras para continuar este proyecto a un nivel de mayor 
profundidad y extensión estimamos que, 

1) Es necesario correr los algoritmos con un número considerablemente mayor de 
datos. El volumen de datos manejados en esta tesis es estadísticamente pequeño. 

2) Convendria analizar mejor la influencia de las desviaciones estándar (ZVF y ZVT) y 
de los factores alfa y beta incluidos en el método secuencia' utilizado por Thakor•Ripley. 
Nuestros resultados indican que variaciones en estos parámetros afectan 
significativamente los resultados. En consecuencia, se trata de buscar valores óptimos 
para minimizar errores de detección. 

3) Es necesario analizar más cuidadosamente los niveles de probabilidad más 
adecuados a ser aplicados en la F.D.P. El criterio del promedio de los cuatro segmentos 
si bien es cómodo, quizás es un tanto simplista. 

4) Como ARRITMIA a Yaz es un programa orientado al área médica, por 
recomendaciones de los médicos a quienes se les demostró, convendría ver en un futuro 
las siguientes implementaciones posibles: 

4.1) Adaptar un scanner para poder leer señales de registros de electros a papel, que 
fuera en tiempo real 

4.2) Ver que tan factible podría ser utilizar otra plataforma de programación como por 
ejemplo UNIX, en una workstation, 

4.3) Conexión de electrodos a un paciente para registro en tiempo real de los datos 
del electrocardiograma que pueda ser procesado por la computadora PC. 

5) Por nuestra parte, un desarrollo a futuro podría ser la implementación de un kit 
portátil de destibrilación, empleando los algortimos desarrollados en esta tesis para la 
detección, empleando un mlcrocontroiador. 

Como vemos, se abren toda una gama de posibilidades para continuar trabajando con 
este proyecto a futuro. 
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Archivo de Prueba 
FIBRILACION 

INTERVALO O s - 1 s 

INTERVALO 2 s - 3 s 

FIBRI1-0.TXT 

3 

2 
1 

1408 

INTERVALO 1 I 2 s 

-11038 

-2 + 
-3 
_4 t 

-5 

FIBRII-O.TXT 
INTERVALO 3 s - 4 s 



Archivo de Prueba 
NORMAL 

NORMALO.TXT INTERVALO O s -1 s 

-8—  -10 -I- 

8— 

6 
4 

2+ 
O  

-2 
-4 --

-6 

INTERVALO 2 s - 3 s 

8 — NORMALO.TXT 

2412 

NORMALO.TXT 

8 — 

INTERVALO 3 s - 4 s 



30 — 

20 

10 

1404 

INTERVALO i s - 2 s 

20 
15 
10 
5 
O 

-5 
-10 

- 
-15 

-25 11  
-30 4- 
-35 — 

-1CP°4  

-20 

ANSIEDAITXT 	-30 

-40 — 

INTERVALO O s -1 s ANSIEDA1.TXT 

INTERVALO 2 s - 3 s INTERVALO 3 s - 4 s 

Archivo de Prueba 
INDECISO 
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Anexo B: 
Diagramas de Flujo 

de los 
Algoritmos 
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DETERMINACION DE 
UPSTROKES Y 
DOMSTROKES 

PROCESAMIENTO DE 
UPSTROKES 

DETERMINACION DE 
PERIODOS EQUIVALENTES 

T (I)'s 

CALCULO DEL FACTOR 
F 

Algoritmo de Thakor Ripley 

DETERMINACION 
DE TIEMPOS 

DEFINICION DE 
LINEA DE BASE 

por Thakor 

DETERMINACION DE 
MAXIMOS Y MINIMOS 

Inicio 

DEFINICION DE 
INTERVALOS 

DE MUESTREO 

Fin 

CRITERIOS DE DETECCION 
Thakor 
RIpley 



PROCESAMIENTO 
DE UPSTROKES Y 

DOWNSTROKE 

Fin 

CRITERIOS DE DETECCION 
F.D.P. 

CALCULO DEL FACTOR 
PPP (PPPP) 

Algoritmo de Función Densidad de Probabilidad 
( F.D.P. ) 

Inicio 

DEFINICION DE 
INTERVALOS 

DE MUESTREO 

DETERMINACION DE 
MAXIMOS Y MINIMOS 

DEFINICION DE 
LINEA DE BASE 

MODIFICADA 

DETERMINACION 
DE TIEMPOS 

DETERMINACION DE 
UPSTROKES Y 

DOVVNSTROKES 



Variables para Max's y min's 

k% = contar% 
kkl% > kk4% = (contar% / 4) 

Definición 4 segmentos 

sla -slb 
s2a -s2b 
s3a s3b 
s4a - s4b 

Número de datos 

contar% = Datos( j ) 

Inicio 

Lectura de Datos 

archivos: *.txt 

cargados en PC 

DEFINICION DE INTERVALOS DE MUESTREO 
Thakor-Ripley 

F.D.P. 



DETERMINACION DE MAXIMOS Y MINIMOS 
Thakor-Ripley 

uJ 	 F.D.P. 

41NII 

muestras 

0.41.0 , , ee. CC ‘....", 	....„.,.., 	.....„.../ 	\....v..../ 
triada 

Ordenamiento 

*e **6 e*. b4 *e ' 
* * * * * * * * * 

triada 	 Ordenamiento 

t * * t * *1* * 

* * * 11

• 	t 	 * 

MÁXIMO 	

1l 

 

0 	. . 

• 

\ 

11 	mínimo 

... 
"e  

—• 

...eee \..v...." 

NgD 

11 41) o 	m=1 

* * * 

t * * m=2  

. 

. 

■ 

7  m= logN / log3 
\ 	m = N / 3 



E Positivos (E Pos) 
E Negativos (E Neg) 

DETERMINACION DE LINEA DE BASE 
PARA Thakor-Ripley* 

* aplicado en cada segmento 



DETERMINACION DE LINEA DE BASE MODIFICADA 
PARA F.D.P. 

cp3 
Suma y Número de Datos 

E Pos, E Neg 
# Pos, # Neg 

Promedio de Datos 

p, Pos, u Neg 

Cálculo de Diferencia 
entre u Pos, u Neg 

DIF = (uPos • uNeg) / 2 

Cálculo de Linea de Base 
Modificado 

LLBB = µPos - DIF 



DETERM1NACION DE TIEMPOS 
Thakor-Ripley* 

F.D.P.* 
* aplicado a cada segmento 

Matriz de Muestras 
y Matriz de Tiempos 

tempo = 4 [ms) 

j = número del Dato 

Muestras(y) = Datos(j) 

Tiempo(x) = j • tempo 

donde: 
Muestras(y): ordenada de la señal, 
normalizada( umV ) 
Tiempo(x): abeisas de la señal, [ ms ) 

i• 

settal 
[ umV 

Mueotrai(y) 

	 01> 
Tlempo(x) 

I lns) 



u = LB 
u = LLBB 

FOR j = Inicio , 	(in 	, stepl ( stop 2 ) 
segmento segmento 

Muestras()) <= u AND Muestras()) > u ? 

UPSTROKES 

tu(upall) la Tiempo()) 

DOWNSTROKES 

td(dowea0) ■ Tiempo()) 

Muestras()) <= u AND Muestras()) > u ? 

DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES 
Thakor•Ripley 

F.D.P. 



PROCESAMIENTO DE UPSTROKES 
PARA Thakor-Ripley 

FOR j = inicio , 	fin 	, stepl ( step 2 ) 
segmento segmento 

tu(J) c> O ? 

A: contador de upstrokes 

tunew( A ) tu()) 

NEXT J 



81 NO 

FOR j = Inicio , 	fin 	, stepl ( step 2 ) 
segmento segmento 

SI NO 
ou(j)<> O ? 

A: contador de upstrokes 

tunew( A) = tu(i) 

B: contador de downstrokes 

tdnew( ) E td(i) 

NEXT j 

tu()) <> O ? 

PROCESAMIENTO DE UPSTROKES y DOWNSTROKES 
PARA F.D.P. 



Probabilidades para cada segmento 

PROB1 = (zuyzd1) / (s1b s1a) 
PROB2 = (zuyzd2) / (s2b - s2a) 
PROB3 = (zuyzd3) / (s3b - 63a) 
PROB4 = (zuyzd4) / (s4b - s4a) 

PROB#: total de subidas y bajadas 
entre total de muestras del segmento 

CALCULO DEL FACTOR PPP (PPPP) 
PARA F.D.P. 

Probabilidad Promedio ( PPPP = PPP ) 

PPP = [ PROB1 + PROB2 + PROB3 + PROB4 1 / 4 



T( 1) = eumtliftu(L1) / Al 
T( 2) = sumdiftu(1.2) / A2 
T( 3) = sumdiftu(L3) / A3 
T( 4 ) = sumdiftu(L4) / A4 

DETERMINACION DE PERIODOS EQUIVALENTES T(i)'s 
PARA Thakor-Ripley * 

* aplicado para cada segmento 

	>FOR J = 1, A#, step 1 

Suma de diferencias entre upstrokes 

sumtlittu(L) tunew( j+1) tunew( ) 

Contadores de diferencias 

Al = Al 1 
A2 r• A2 - 1 
A3= A3 - 1 
A4 = A4 - 1 

NEXT j 

Cálculo de los T(l)'s 



CRITERIOS DE DETECCION 
PARA F.D.P. 

NO 

NO 
4.5% < PPP <= 14.94% ? 

INDETERMINADO 



A .2 log 	J+2inlog, -1--'er  • 
a 	(Tu 

11 	2log,( 	+ 2in loge  

F 	 r 	 P rr) 
tv ri 	 a177 

CALCULO DEL FACTOR F 
PARA Thakor-Ripley 



L e)  

SI 

ASISTOLIA 

CRITERIOS DE DETECCION 
PARA Thakor-Ripley 

NO 
¿ 3 segmentos ups's = O ? 

ASISTOLIA 
NO 

¿ 4 segmentos ups's =1 ? 

NO 
¿ 3 segmentos ups's =1 ? 

INDECISOáVT 
¿ 4 segmentos ups's > 1 ? 

UN 
¿ T(i) ›.= 400 ms ? 

UN 
¿ T(I) r=400 ms ? 

CONTINUA 
CALCULO 

CONTINUA 
CALCULO 



CRITERIOS DE DETECCION 
PARA Thakor-Ripley 

SI 

NO 

Thakor: INDECISO 

Ripley: INDECISO 

Fin 
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Anexo C: 
Listado de 
Programa 
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ARKITNIIA.BAS 

' @ MODULO ARRITMIA @ 

' +++ DEFINICION DE VARIABLES +++ 

Global ArchivoOKS, RutaS, filehandle%, Ilettar%, YES$, THAKOR, RIPLEY, FDP, contar%, k%, k 1%, 
k2%, k3%, k4%, kk%, kkl%, kk2%, kk3%, kk4%, s la%, s lb%, s2a%, s2b%, s3a%, s3b%, s4a%, s4b%, 
inter01%, interl2%, inter23%, inter34%, Max%, Maxl%, Max2%, Max3%, Max4%, Min%, Minl%, 
Min2%, Min3%, Min4%, MAYOR%, MENOR%, PrornPosl%, PromPos2%, PromPos3%, PromPos4%, 
PromNeg1%, ProinNeg2%, PromNcg3%, ProniNeg4%, L131%, 	LB3%, L114%, LLI3B1%, LLBB2%, 
LLBB3%, LLBB4%, upstrokcsl%, downstrokes1%, upstrokesr/o, downstrokcs2%, upsl%, ups2%, ups3%, 
ups4%, downs1%, downs2%, downs3%, downs4%, ups11%, ups22%, ups33%, ups44%, downs l 1%, 
downs22%, downs33%, downs44%, ups5%, ups6%, ups7%, ups8%, downs5%, downs6%, downs7"11), 
downs8%, ups55%, ups66%, ups77%, ups811%, downs55%, downs66%, downs77%, downs88%, 
ZUPSZDOWNSI%, ZUPSZDOWNS2%, tota11%, tota12%, tota13%, tota14%, tota15%, tota16%, Iotal7%, 
total8%, PPPPI, PPPPVFI, PROBDC I I, PROBDC21, PROBDC31, PROBDC41, DCII, DC2!, DC31, DC4I, 
IC11, IC21, IC31, 1C41, SEL%, Rcsp% 

Global PVFVARI, NON/VAR!, VFVAR1, PPPPVARI, PPPPVFVARI, PROBDCIVARI, PROBDC2VARI, 
PROBDC3VARI, PROBDC4VAR1, DCIVARI, DC2VARI, DC3 VAR!, DC4VARI, ICIVAR!, IC2VAR!, 
IC3VARI, 1C4VARI 

+14 DEFINICION DE ARREGLOS +++ 

Global Datos%(3200), dd%(3200), ce%(3200), comodin%(3200), f1%(3200), gg%(3200), Tiempo%(3200), 
tu&(3200), td&(3200), ttuu&(3200), ttdd&(3200), U Ips%(300), U2ps%(300), U3ps%(300), U4ps%(300), 
U5ps%(300), U6ps%(300), U7p0/0(300), U8ps%(300), Dlownse/0(300), D2owns%(300), D3ownsVo(300), 
D4owits°/0(300), D5owns%(300), D6owns%(300), D7owns%(300), D8owns%(300), tt%(4) 

Itil&(3200), tu2&(3200), tu3&(3200), tu4&(3200), tdl&(3200), td2&(3200), td3&(3200), td4&(3200), 

+++ DEFINICION DE CONSTANTES PARA MENSAJES -1-1+ 

' + ARCHIVO INEXISTENTE + 

Global Const MenArchInex$ = " CARGAR ARCHIVO ANTES 111 " 

Global Const ALTO% = 16 

Global Const Archlnex$ = NO EXISTE ARCHIVO 

' ++ 2a. SELECCION ALGORITMO ++ 

Global Const Men2aSelS = " ¿ DESEA 0131'ENER OTRA DETECCION ? 

Global Const PREGUNTA% = 32 

Global Const Sel2a$ = "Segunda Selección de Algoritmo" 

Global Const SelNO2a$ = "Primera Selección de Algoritmo" 

Global Const SeICANCEL2a$ = "Cancelar Selección de Algoritmo" 



' ++ 2° ALGORITMO = SI, NO CANCEL ++ 

Global Const Men2aYESS = " ¡ Inicia Segundo Algoritmo de Detección I " 

Global Const INFORMACION% = 64 

Global Const Men2aNOS = " Seguimos en Primer Algoritmo de Detección" 

Global Const Men2aCANCELS = " ¿ Desea Cargar otro Archivo de Datos ?" 

Global Const Men2aCANCELYESS = " CONCLUYE DETECCION DEL ARCHIVO: " 

Global Const Men2aCANCELNOS = " FIN DE ALGORITMOS DE DETECCION" 

I ++ 3a. SELECCION ALGORITMO ++ 

Global Const Men3aSeIS = " ¿ DESEA OBTENER OTRA DETECCION ? " 

'Global Const PREGUNTA% = 32 

Global Const Sel3a$ = "Tercera y Ultima Selección de Algoritmo" 

+++ INICIA +++ 
+++ MENSAJES DE DETECCION +4-1- 

Global Const PAS = "ASISTOLIA" 

Global Const S41C$ " 4 segmentos con # upstrokes = 0 " 

Global Const S3ICS 	3 segmentos con # upstrokes = 0 " 

Global Const NOVFS = "NO-VF" 

Global Const S4111$ =" 4 segmentos con # upstrokes = I " 

Global Const S3111$ = " 3 segmentos con # upstrokes = 1 " 

Global Const INDES = "INDECISO" 

Global Const S2ICOIU$ = " 2 segmentos con # upstrokes = I ó # upstrokes = 0 " 

Global Const VFS = " V F " 

Global Const CC$ = " CONTINUA CALCULO,.. " 

Global Const S3MUS = "3 segmentos con # upstrokcs > I ." 

Global Const TIM400S = " Hay un T(i) > 400 ins " 

Global Const VT11= " V T " 



Global Const PARATHAKORS = " VT (Para Thakor, NO-VF) " 

Global Const S4MUS = "4 segmentos con N upstrokes > I" 

+++ FIN +++ 
+++ MENSAJES DE DETECCION +++ 



CONSTANT.BAS 

+4 +++4.4+ 

11111011111111111111111 

' Visual Basic global constata file. This file can be loaded 
'hito a code module. 

' Some constants are commented out because they have 
' duplicates (e.g., NONE appears severa! places). 

' If you are updating a Visual Basic application writtcn with 
' an older version, you should replace your global constants 
' with the constants in this file. 

111111111111011111111111111 

' General 

' Clipboard formats 
Global Const CF LINK = 8d1BFOO 
Global Const CF_TEXT = 1 
Global Const CF_B1TMAP = 2 
Global Const CF METAFILE = 3 
Global Const CF 2D113 = 8 
Global Const CF_PALETTE = 9 

DragOver 
Global Const ENTER = O 
Global Const LEAVE = I 
Global Const OVER = 2 

' Drag (controls) 
Global Const CANCEL = O 
Global Const BEG1N_DRAG =1 
Global Const END_DRAG = 2 

' Show parameters 
Global Const MODAL = 1 
Global Const MODELESS = O 

Arrange Method 
' for MD1 Forms 
Global Const CASCADE = O 
Global Const TILE_HORIZONTAL =1 
Global Const ME VERTICAL = 2 
Global Const ARRÁNGE ICONS = 3 

'ZOrder Method 
Global Const BRINGTOFRONT = O 
Global Const SENDTOBACK = 

' Key Cedes 



Global Const KEYLBurroN = &II I 
Global Consl KEY_RBUTTON = &II2 
Global Const KEY CANCEL = &H3 
Global Const KEY_ MBUTTON = &U4 ' NOT contignous with L & anurroN 
Global Consl KEY_BACK = &118 
Global Const KEY TAB = &119 
Global Const KEY_CLEAR = &HC 
Global Const KEY_RETURN = 
Global Const KEY sun = &HIO 
Global Const KEY CONTROL = &H I I 
Global Const KEY MENU = &III2 
Global Const KEY PAUSE = &III3 
Global Const KEY:CAPITAL = &H l4 
Global Const KEY ESCAPE = &MB 
Global Const KEY SPACE = &H20 
Global Const KEY_ PRIOR = &II2I 
Global Const KEY_NEXT = &H22 
Global Const KEY END = &H23 
Global Const KEYHOME = &H24 
Global Const KEY_LEFT = &1125 
Global Const KEY UP = &H26 
Global Const KEY_RIGHT = &H27 
Global Const KEY_DOWN = &H28 
Global Const KEY_SELECT = &1129 
Global Const KEY_PRINT = &H2A 
Global Const KEY_EXECUTE &H2B 
Global Const KEYSNAPSHOT = &H2C 
Global Const KEY_INSERT = &I12D 
Global Const KEY DELETE = &H2E 
Global Const KEY HELP = &11217  

' KEY_A thru KEY_Z are the santo as their ASCII equivalents: 'A' thru 'Z' 
' KEY_O thru KEY_9 are the same as their ASCII equivalents: 'O' thru '9' 

Global Const KEY_NUMPADO = &H60 
Global Const KEY NUMPADI = &I161 
Global Const KEYNUMPAD2 = &1162 
Global Const KEYNUMPAD3 = &H63 
Global Const KEYNUMPAD4 = &H64 
Global Const K.EYNUMPADS = &HOS 
Global Const KEY_NUMPAD6 = &1166 
Global Const KEY_NUMPAD7 = &H67 
Global Const KEY NUMPAD8 = &/168 
Global Const KEYNUMPAD9 = &H69 
Global Const KEY_MULTIPLY = &116A 
Global Const KEY ADD = &II6B 
Global Const KEY:SEPARATOR = &H6C 
Global Const KEY_SUBl'RACT &II6D 
Global Const KEYDECIMAL = &H6E 
Global Const KEY DIVIDE = &H6F 
Global Const KEY FI = &1170 
Global Const KEY F2 = &H71 
Global Const KEY F3 = &II72 
Global Const KEY P4 = &l173 



Global Const KEY F5 = &U74 
Global Const KEY—J6 = &H75 
Global Const KEY_F7 = &1176 
Global Const KEY_FIS = &H77 
Global Const KEY_F9 = &H78 
Global Const KEYFIO = &1179 
Global Const KEY FI I = &II7A 
Global Const KEY F12 = &I17B 
Global Const KEY_FI3 = &H7C 
Global Const KEY_FI4 = &H7D 
Global Const KEY_F15 = &H7E 
Global Const KEY F16 = &l-17F 

Global Const KEY NUMLOCK = &IDO 

' Variant VarTypc tags 

Global Const VEMPTY = O 
Global Const V_NULL = I 
Global Const V INTEGER = 2 
Global Const V LONG = 3 
Global Const V_SINGLE = 4 
Global Const V DOUBLE = 5 
Global Const V CURRENCY = 6 
Global Const V_DATE = 7 
Global Const V_STRING = 8 

' Nal Parameters 

ErrNum (LinkError) 
Global Const WRONG FORMAT = I 
Global Const DDE_SODRCE_CLOSED = 6 
Global Const TOO_MANY L1NKS = 7 
Global Const DATA_TRAÑ-SFER_FA1LED = 8 

' QucryUnload 
Global Const FORM_CONTROLMENU = O 
Global Const FORM CODE = I 
Global Const APP_V7INDOWS = 2 
Global Const APP_TASKMANAGER = 3 
Global Const FORMMDIFORM = 4 

' Properties 

Colors 
Global Const BLACK = &HO& 
Global Const RED = &HFF& 
Global Const GREEN = &HFFOO& 
Global Const YELLOW = &FIFFFF& 
Global Const BLUE = HIFF0000 
Global Const MAGENTA = &HFFOOFF 
Global Const CYAN = &HFFFFOO 
Global Const WHITE &HFFFFFF 

3 



' System Coloro 
Global Const SCROLL BARS = 8:H800000w 	Scroll-hars gray ama .  

Global Const DESKTOP = &1180000001 	' Desktop.  
Global Const ACTIVE TITLE DAR = &1180000002 	' Active ssindow caption. 
Global Const INACTIV1 T1TC.E BAR = MI80000003 ' Inactive window caption 
Global Const MENU BAR = &D80000004 	' Menu background.  

Global Const WIND5W_BACKGROUND = &I180000005 ' Window background 
Global Const WINDOW FRAME = &H80000006 	Window (cante. 
Global Const MENU TEXT = &1180000007 	' Text in menos. 
Global Const WINDÓW TEXT = &H800000011 	Text in windows. 
Global Const T1TLE BAR TEXT = &1180000009 	"lex( in caption, size box, scroll-bar arrow box.. 
Global Const ACTIVE BO-RDER = &H8000000A 	' Active window border. 
Global Const INACTWE BORDEA = &I1800000013 	' Inactive window border. 
Global Const APPLICATION_WORKSPACE = /018000000C' Background color of inultiple document 
interface (MDI) applications. 
Global Const HIGHLIGHT = &I18000000D 	' Denis selected nein in a control. 
Global Const HIGHLIGHT TEXT = &I18000000E 	' Text of itent sclected in a control ,  

Global Const BUTTON_FÁ-CE = &H8000000F 	Face shading on command buttons. 
Global Const BUTTON SHADOW = W30000010 	' Edgc shading on comntand buttons. 
Global Const GRAY_T1XT = &H80000011 	' Grayed (disabled) text. This color is set to O if the 
current display driver does not support a solid gray color. 
Global Const BUTTON_TEXT = &118I/00012 	' Text on push buttons. 

' Enumeratcd Types 

' Align (picture box) 	• 
Global Const NONE = O 
Global Const ALIGN TOP = I 
Global Const AL1GNBOTTOM = 2 

' Alignment 
Global Const LEFT JUST1FY = O ' O • LeO Justify 
Global Const RIGHT JUSTIFY = I ' 1 - Right Justify 
Global Const CENTER = 2 	' 2 - Center 

BordetStyle (farm) 
Global Const NONE = O 	' O - Nono 
Global Const FIXED SINGLE =1 ' 1 • Fixed Single 
Global Const SIZABEE = 2 	' 2 - Sizable (Forms only) 
Global Const F1XED_DOUBLE = 3 ' 3 - Fixed Double (Forms only) 

' BordcrStyle (Shape and Line) 
'Global Const TRANSPARENT = O 'O - Transparcnt 
'Global Const SOLID = 1 	'1 • Solid 
'Global Const DASH = 2 	' 2 • Dash 
'Global Const DOT = 3 	' 3 - Dot 
'Global Const DASII_DOT = 4 ' 4 - Dash-Dot 
'Global Const DASH DOT DOT = 5 ' 5 - Dash-Dot•Dot 
Global Const 1NSIDE_SOCID = 6' 6 - lnsidc Solid 

' MousePoInter 
Global Const DEFAULT = O 	' O - Default 
Global Const ARROW = I 	' 1 - Arrow 



Global Const CROSSI1AIR = 2 	' 2 - Cross 
Global Const IBEAM = 3 	' 3 - 1-13eam 
Global Const ICON POINTER = 4 ' 4 - Icon 
Global Const SIZE —POINTER = 5 ' 5 - Size 
Global Canal SIZE_NE SW --- 6 ' 6 - Size NE SW 
Global Const SIZE_Ni= 7 	' 7- Size N S 
Global Const SIZE_NW SE = 8 ' 8 - Size NW SE 
Global Const SIZE W_E7= 9 	' 9- Size W E 
Global Const UP_KRROW = 10 ' 10 - (Jp Arrow 
Global Const HOURGLASS = 1 l ' 11 • Hourglass 
Global Const NO_DROP = 12 	' 12 - No drop 

DragMode 
Global Const MANUAL = O ' O - Manual 
Global Const AUTOMATIC = 1 ' 1 - Automatic 

DrawModc 
Global Const BLACKNESS = 1 ' 1 - Blackness 
Global Const NOT MERGE PEN = 2 ' 2 • Not Mergo Pen 
Global Const MAS-1"( NOT_FTEN = 3 ' 3 - Mask Not Pen 
Global Const NOT_EOPY PEN = 4 ' 4 • Not Copy Pon 
Global Const MASK PEN:NOT = 5 ' 5 - Mask Pen Not 
Global Const INVERT = 6 	' 6 - Invert 
Global Const XOR_PEN = 7 	' 7 • Xor Pen 
Global Const NOT MASK_PEN = 8 ' 8 -Not Mask Pon 
Global Const MAS1CPEN = 9 ' 9 • Mask Pen 
Global Const NOT_XOR_PEN =10 ' 10 - Not Xor Pen 
Global Const NOP = 11 	' 11 - Nop 
Global Const MERGE NOT_PEN = 12' 12 • Mergo Not Pen 
Global Const COPY_P—EN = 13 ' 13 - Copy Pen 
Global Const MERGE_PEN_NOT = 14 ' 14 - Mcrgc Pon Not 
Global Const MERGE PEN =15 ' 15 • Mergo Pen 
Global Const WHITENESS = 16 ' 16 - Whiteness 

DrawStyle 
Global Const SOLID = O 	' O • Solid 
Global Const DASH =1 	' 1 - Dash 
Global Const DOT = 2 	' 2 - Dot 
Global Const DASH_DOT = 3 ' 3 - Dash•Dot 
Global Const DASH_DOT_DOT = 4 ' 4 • Dash•Dot-Dot 
Global Const INVISIBLE = 5 ' 5 - Invisible 
Global Const INSIDE SOLID = 6 ' 6 - Inside Solid 

FillStyle 
' Global Const SOLID = 0 	' O - Solid 
Global Const TRANSPARENT = 1 	' 1 • Transparent 
Global Const HORIZONTAL LINE = 2 ' 2 - Horizontal Line 
Global Const VERTICAL LINE = 3 ' 3 • Vertical Line 
Global Const UPWARD_15IAGONAL = 4 ' 4 - Upward Diagonal 
Global Const DOWNWARDDIAGONAL = 5' 5 - Dosvmvard Diagonal 
Global Const CROSS = 6 	' 6 - Cross 
Global Const DIAGONAL CROSS = 7 ' 7 - Diagonal Cross 

LinlcMode (fonos and controls) 



' WindowState 
Global Const NORMAL- O ' 0 - Normal 
Global Const MINIMIZED = I ' 1 - Minimized 
Global Const MAXIMIZED = 2' 2 -Maximized 

Check Value 
Global Const UNCHECKED . 0' 0 Unchecked 
Global Const CHECKED =1 ' 1- Checked 
Global Const GRAYED . 2 ' 2 • Grnyed 

' Shift parameter masks 
Global Const SHIFT MASK = 1 
Global Const CTRL_MASK = 2 
Global Const ALT_MASK = 4 

Button parameter masks 
Global Const LEFT BU1TON I 
Global Const RIGHT_BUTTON = 2 

' Global Const NONE = O 	' o - Nonc 
Global Const LINK_SOURCE = I ' 1 • Sourcc (forms only) 
Global Const LINK_AUTOMATIC = I ' I • Automatic (controls only) 
Global Const LINK MANUAL - 2 ' 2 - Manual (controls only) 
Global Const LINK_NOTIFY = 3 ' 3 - Notify (controls only) 

LinkMode (kept for VI31.0 compatibility, use neto constante Ubicad) 
Global Const HOT = 1 ' 1 - Hot (controls only) 
Global Const SERVER . 1 ' I - Server (forms only) 
Global Const COLD = 2 ' 2 - Cold (controls only) 

' ScaleMode 
Global Const USER = O 	' O - tlser 
Global Const TWIPS = 1 	' I - Twip 
Global Const POINTS = 2 	' 2 - Point 
Global Const PIXELS = 3 	' 3 - Pixel 
Global Const CHARACTERS = 4 ' 4 • Character 
Global Const INCHES = 5 ' 5 • Inch 
Global Const MILLIMETERS . G' 6 • Millimeter 
Global Const CENTIMETERS = 7' 7 - Centimeter 

' ScrollBar 
' Global Const NONE = O' O • None 
Global Const HORIZONTAL = 1 ' 1 - Horizontal 
Global Const VERTICAL -• 2 ' 2 - Vertical 
Global Const BOTH 4  3 	' 3 - Baúl 

' Shape 
Global Const SHAPE_RECTANGLE = O 
Global Const SHAPE SQUARE =, 1 
Global Const SHAPE-OVAL . 2 
Global Const SHAPECIRCLE = 3 
Global Const SHAPE_ROUNDED_RECTANGLE = 4 
Global Const SHAPE_ROUNDEDSQUARE = 5 



Global Const MIDDLEBU'ITON = 4 

' Function Parameters 
' MsgBox parameters 
Global Const MB OK = O ' OK button only 
Global Const MB OKCANCEL = I 	' OK and Cancel but bous 
Global Const MB_ABORTRETRYICJNORE = 2 ' Abon, Retry, and Ignore buttons 
Global Const MB YESNOCANCEL = 3 	' Yes, No, and Cancel buttons 
Global Const MB_YESNO = 4 	' Yes and No bultos 
Global Const MB_RETRYCANCEL = 5 	' Retry and Cancel buttons 

Global Const MUCONSTOP = 16 	' Critica! message 
Global Const MB _ICONQUESTION = 32 ' Warning query 
Global Const MB JCONEXCLAMATION = 48 ' Warning message 
Global Const MB JCONINFORMATION = 64 ' Infonnation message 

Global Const MBAPPLMODAL = O 	' Application Modal Message Box 
Global Const MB_DEFBUTTON1 = O 	' First bulton is default 
Global Const MB_DEFBUTTON2 = 256 	' Second bullan is default 
Global Const MBDEFBUTTON3 = 512 	' Third button is default 
Global Const MB_SYSTEMMODAL = 4096 'System Modal 

MsgBox retan values 
Global Const IDOK = 1 
Global Const IDCANCEL = 2 
Global Const IDABORT = 3 
Global Const IDRETRY = 4 
Global Const IDIGNORE = 5 
Global Canal IDYES = 6 
Global Const IDNO = 7  

' OK bullan presscd 
' Cancel bulton presscd 

' Abon button pressed 
' Retry button presscd 

Ignore bullan pressed 
' Yes button presscd 
' No bulton pressed 

ScIAttr, Dir, GctAttr functíons 
Global Const ATTR_NORMAL = O 
Global Const ATTR_READONLY 
Global Const ATTR HIDDEN = 2 
Global Canal ATTR_SYSTEM = 4 
Global Const ATTR_VOLUME = 8 
Global Const ATTR DIRECTOR? = 16 
Global Const ATTR ARCHIVE = 32 

'Grid 
'ColAlignment,FixedAlignment Proponía 
Global Const GRIDALIGNLEFT = O 
Global Canal GRID ALIGNRIGHT =1 
Global Const GRID:ALIGNCENTER = 2 

'Fillstylc Property 
Global Const GRID SINGLE = O 
Global Const GR1D_REPEAT = 1 

'Data control 
'Error event Response arguments 
Global Const DATAERRCONTINUE = O 



Global Const DATAERRDISPLAY - 1 

'Editinode property values 
Global Const DATAEDITNONE 
Global Const DATA_ED1TMODE I 
Global Const DATAED1TADD - 2 

' Options property values 
Global Const DATA DENYWRITE &Hl 
Global Const DATA:DENYREAD = &112 
Global Const DATA_READONLY = &114 
Global Const DATA APPENDONLY = &FI8 
Global Const DATA:1NCONSISTENT = &I1 10 
Global Const DATA CONS1STENT = &I120 
Global Const DATA:SQLPASSTIIROUGH = &H40 

'Validatc cvent Action arguments 
Global Const DATA_ACTIONCANCEL = O 
Global Const DATA_ACTIONMOVEFIRST = 1 
Global Const DATA_ACTIONMOVEPREVIOUS = 2 
Global Const DATAACTIONMOVENEXT = 3 
Global Const DATA_ACTIONMOVELAST = 4 
Global Const DATA_ACTIONADDNEW = 5 
Global Const DATA_ACT1ONUPDATE = 6 
Global Const DATA_ACT1ONDELETE = 7 
Global Const DATA_ACTIONFIND = 8 
Global Const DATA_ACTIONBOOKIvIARIC = 9 
Global Const DATA_ACTIONCLOSE = 10 
Global Const DATA_ACT1ONUNLOAD =11 

'OLE Client Control 
'Actions 
Global Const OLE_CREATE EMBED = O 
Global Const OLE_CREATE:NEW = O 	'from olel control 
Global Const OLE_CREATE_LINK 4 1 
Global Const OLE_CREATE FROM_FILE = 1 'from olel control 
Global Const OLE COPY 
Global Const OLE PASTE = 5 
Global Const OLE_UPDATE = 6 
Global Const OLE ACTIVATE = 7 
Global Const OLE_CLOSE . 9 
Global Const OLE DELETE = 10 
Global Const OLE_SAVE_TO F1LE = 11 
Global Const OLE_READ FRÓM FILE =12 
Global Const OLE_INSER71' OBJILG = 14 
Global Const OLE PASTE 	 15 
Global Const OLE_FETCH-VERBS = 17 
Global Const OLE...SAVE:F0_0LE 'FELE = 18 

'OLEType 
Global Const OLE LINKED = 0 
Global Const OLE EMBEDDED = 1 
Global Const OLE NONE = 3 



'OLETypeAllowed 
Global Const OLE_EITHER = 2 

'UpdatcOptions 
Global Const OLE_AUTOMATIC = O 
Global Const OLE_FROZEN = 1 
Global Const OLE MANUAL = 2 

'AutoActivate modes 
'Note that OLE_ACTIVATE_GETFOCUS only applics to objects that 
'support "inside-out" activation. See related Verb notes bclow. 
Global Const OLEACTIVATE_MANUAL = O 
Global Const OLE_ACTIVATE GETFOCUS = I 
Global Const OLE_ACTIVATE:DOUBLECLICK = 2 

'SizeModes 
Global Const OLE_SIZE_CLIP = O 
Global Const OLE_SIZE_STRETCH = I 
Global Const OLE_SIZE_AUTOSIZE = 2 

'DisplayTypes 
Global Const OLE_D1SPLAY_CONTENT = O 
Global Const OLE_DISPLAY_ICON = I 

'Update Event Constants 
Global Const OLE_CHANGED = O 
Global Const OLE_SAVED =1 
Global Const OLE_CLOSED = 2 
Global Const OLE_RENAMED = 3 

'Special Verb Values 
Global Const VERB PRIMARY O 
Global Const VERB:SHOW = -I 
Global Const VERB_OPEN = -2 
Global Const VERB_H1DE = -3 
Global Const VERBINPLACEUIACTIVATE = -4 
Global Const VERB_INPLACEACT1VATE = -5 
'The last two vcrbs are for objects that support "inside-out" activation, 
'meaning they can be edited in-place, and that they support bcing left 
'in-place-active oven when the input focus movcs to another control or fonn. 
'These objects actually have 2 levels of being active, "InPlace Active" 
'mcans that the object is ready for the user to click Inside it and star 
'working svith it. "In-Place UI-Active" means that, in addition, if the object 
'has any other UI associated with it, such as floating paleite windows, 
'that those windows are visible and ready for use. Any number of objects 
'can be "In-Place Active" at a time, although only one can be 
'"InPlace Ul-Active". 

'You can cause an object to tuve lo either one of states programmatically by 
'setting the Verb propeny lo the approprinte verb and setting 
'Action=0LEACTIVATE, 

'Also, if you set AutoActivate = OLE_ACTIVA'FE_GETFOCUS, the server will 
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'automatically be pul into "InPlace UI-Active" state 1; hen the user clicks 
un or tabs nao the control. 

'VcrbFlag Bit Masks 
Global Const VERBFLAG GRAYED = &Hl 
Global Const VERBFLAG:DISABLED = 
Global Const VERBFLAG CHECKED 
Global Const VERBFLAG:SEPARATOR = &11800 

'MiscFlag Bits - Or these togeiher as desired for spccial behavioss 

'MEMSTORAGE causes the control to use mesnory to store the object while 
it is loaded. This is fasta:.  latan the default (disk-tcmpfile), 
but can consume a lot of memory for objects whose data talles 
up a lot of space, such as the bitmap for a paint program. 

Global Const OLE_MISCFLAG_MEMSTORAGE = &Hl 

'DISABLEINPLACE overrides the control's default behavior of allowing 
s 	in-place activation for objects that support it. If you 

are having problems activating an object 'aplace, you can 
force it lo nlways activate in a separata window by selting this 
bit 

Global Const OLEMISCFLAG_DISABLEINPLACE = &H2 

'Conon Dialog Control 
'Aclion Propeny 
Global Const DLG_FTLE_OPEN = 
Global Const DLG_FILE SAVE = 2 
Global Const DLG_COLÓR = 3 
Global Const DLG FONT = 4 
Global Const DLG:PRINT = 5 
Global Const DLG HELP = 6 

'File Open/Save Dialog Flags 
Global Const OFN_READONLY = &Hl& 
Global Const OFN OVERWRITEPROMPT = &H2& 
Global Const OFN:HIDEREADONLY = &II4& 
Global Const OFN_NOCHANGEDIR = &H8& 
Global Const OFN_SHO1VHELP @ 8cH108c 
Global Const OFN NOVALIDATE &MIDO& 
Global Const OFN ALLOWMULTISELECT = &H200& 
Global Const OFNEXTENSIONDIFFERENT = &H400& 
Global Const OFN_PATHMUSTEXIST = &H800& 
Global Const OFN_FILEMUSTEXIST &H1000& 
Global Const OFNCREATEPROMPT = &H2000& 
Global Const OFN_SHAREAWARE &H4000& 
Global Const OFN_NOREADONLYRETURN = &H8000& 

'Color Dialog Flags 
Global Const CC_RGBINIT = &Hl& 
Global Const CC FULLOPEN = &H2& 
Global Const CC:PREVENTFULLOPEN = &114& 
Global Const CCSHOWHELP = &H8& 
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'Fonts Dialog rings 
Global Const CFSCREENFONTS = &HI& 
Global Const CF PRINTERFONTS = &112& 
Global Const CFBOTH = &I13& 
Global Const CF_SHOWHELP = &H4& 
Global Const CFINITTOLOGFONTSTRUCT. = &HM& 
Global Const CF USESTYLE = &H80& 
Global Const CF EFFECTS = &H l00& 
Global Const CF_APPLY = &11200& 
Global Const CF_ANSIONLY = &H400& 
Global Const CF_NOVECTORFONTS = &I1800& 
Global Const CF_NOSIMULATIONS = &H1000& 
Global Const CF_LIMITSIZE = &H2000& 
Global Const CF_FIXEDPITCHONLY = &114000& 
Global Const CF_WYSIWYG = &H8000& 	'must also have CF SCREENFONTS & 
CF PR1NTERFONTS 
Global Const CF FORCEFONTEXIST = &I110000 
Global Const CF SCALABLEONLY = &I120000 
Global Const CF_TTONLY = &H40000 
Global Const CFNOFACESEL = &H80000 
Global Const CF_NOSTYLESEL = &I1100000 
Global Const CF_NOSIZESEL = &H200000 

'Printer Dialog Flags 
Global Const PD ALLPAGES = &HO& 
Global Const PD:SELECTION = &Hl& 
Global Const PD_PAGENUMS = &H2& 
Global Const PD_NOSELECTION = &H4& 
Global Const PD_NOPAGENUMS = &Htl& 
Global Const PD_COLLATE = &Hl0& 
Global Const PD PRINTTOFILE &H20& 
Global Const PD:PRINTSETUP = &1140& 
Global Const PD_NOWARNING = &1180& 
Global Const PD RETURNDC = &H100& 
Global Const PD_RETURNIC = &H200& 
Global Const PD_RETURNDEFAULT = &11400& 
Global Const PD_SHOWHELP = &HM& 
Global Const PD USEDEVMODECOPIES = &H40000 
Global Const PD:D1SABLEPRINTTOFILE &H80000 
Global Const PD_HIDEPRIN1TOFILE &I1100000 

'Hclp Constants 
Global Const HELP_CONTEXT = &H I 	'Display topic in ulTopic 
Global Const HELP_QUIT = &H2 	'Terminate help 
Global Const HELP_INDEX = &113 	'Display index 
Global Const HELP_CONTENTS = &H3 
Global Const HILP HELPONHELP = &H4 `''Display help on using help 
Global Const HELP_SETINDEX = &H5 	'Set the current Index for multi índex help 
Global Const HELP_SETCONTENTS = &H5 
Global Const HELP CONTEXTPOPUP = &118 
Global Const HELP—FORCEFILE &119 
Global Const HELP_KEY = &H101 	'Display topic for keyword in olTabData 
Global Const HELP_COMMAND = &H102 
Global Const HELP_PARTIALKEY = &11105 'MI the scarcb engine in winhelp 



'Error Constants 
Global Const CDERRDIALOGFAILURE - -32768 

Global Const CDERRGENERALCODF.S - &H7FFF 
Global Const CDERR STRUCT SIZE =&117FFE 
Global Const CDERR:INITIALIZATION = &II7FED 
Global Const CDERR NOTEMPLATE = &II7FFC 
Global Const CDERR NOI IINSTANCE &117FFI3 
Global Const CDERR LOADSTRFAILURE = &1I7FFA 
Global Const CDERR:FINDRESFAILIME = &H7FF9 
Global Const CDERR LOADRESFAILURE = &117FF8 
Global Const CDERR_LOCKRESFAILURE = &FI1FE7 
Global Const CDERR MEMALLOCFAILURE &117FF6 
Global Const CDERRIMEMLOCKFAILURE = &1171,115 
Global Const CDERR NOHOOK = &117FF4 

'Addcd for CMDIALOG.VBX 
Global Const CDERR CANCEL = &11717F3 
Global Const CDERICNODLL = &11717F2 
Global Const CDERR_ERRPROC 8/1-17FF I 
Global Const CDERR_ALLOC = &117FF0 
Global Const CDERR_HELP = &H7FEF 

Global Const PDERR PRINTERCODES = &H6FFF 
Global Const PDERR:SETUPFAILURE &H6FFE 
Global Const PDERR_PARSEFAILURE = &B6FFD 
Global Const PDERR_RETDEFFAILURE = &H6FFC 
Global Const PDERR_LOADDRVFA1LURE &H6FFB 
Global Const PDERR_GETDEVMODEFAIL = &H6FFA 
Global Const PDERR_INITFAILURE &H6FF1) 
Global Const PDEFtR_NODEVICES = &H6FF'd 
Global Const PDERRNODEFAULTPRN = &H6FF7 
Global Const PDERR__DNDMMISMATCH = &H6FF6 
Global Const PDERR CREATEICFAILURE &H6FF5 
Global Const PDERR_PRINTERNOTFOUND = &H6FF4 

Global Const CFERR CHOOSEFONTCODES = &H5FFF 
Global Const CFERR_NOFONTS = &H5FFE 

Global Const FNERR_FILENAMECODES = &H4FFF 
Global Const FNERR_SUBCLASSFAILURE &H4FFE 
Global Const FNERR_INVALIDFILENAME &114FF'D 
Global Const FNERR_BUFFERTOOSMALL = &114FFC 

Global Const FRERR FINDREPLACECODES = &H3FFF 
Global Const CCERR_CHOOSECOLORCODES = 8cH2FFT 

Tablo of Contento for Visual Basic Profcssional 

I. 3-I) Controls 
(Frainc/Panel/Option/Clteck/Colninand/Group Fusil) 
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'Alignment (Panel) 
Global Const SSPN 
Global Const SSPN 
Global Const SSPN_ 
Global Const SSPN 
Global Const SSPN—
Global Const SSPN_ 
Global Const SSPN_ 
Global Const SSPN_ 
Global Cona SSPN 

_LEFT_TOP O 	'O - Text to left and top 
_LEFT_MIDDLE = 1 	- Text to left and middle 
LEFT_BOTTOM = 2 	'2 - Text to left and bottom 
RIGHT_TOP e  3 	'3 - Text to right and top 

_RIGHT_MIDDLE .-- 4 	'4 - Tcxt to right and middle 
RIGHT_BOTTOM = 5 '5 - Text lo right and bottom 
CENTER TOP = 6 	'6 • Text to center and top 
CENT'ER_MIDDLE = 7 '7 - Text lo center and middle 
CENTER BOTTOM = 8 '8 - Text to center and bottom 

2. Animated Bution 
3. Gine Control 
4. Graph Control Section 
5. Key Status Control 
6. Spin Button 
7. MCI Control (Multimedia) 
8. Maskcd Edit Control 
9. Comm Control 
10. Unix Control 

9D Controls 

'Aligninent (Check Box) 
Global Const SSCB_TEXT_RIGHT = O 
Global Const SSCB_TEXT_LEFT = 1 

'Alignment (Option Button) 
Global Const SSOB_TEXT_RIGITT = O 
Global Const SSOB TEXTLEFT =1 

'O • Text to the right 
'1- Text to the left 

'O -Text to the right 
'I • Tcxt to the left 

'Alignmcnt (Frante) 
Global Const SSFR_LEFT JUSTIFY = O 	'O • Left justify tcxt 
Global Const SSFR RIGHTJUSTIFY = I '1 - Right justify tcxt 
Global Const SSFR CENTER = 2 	'2 - Center test 

'Autosize (Command Button) 
Global Const SS_AUTOS1ZE_NONE = O 	'O - No Autosizing 
Global Const SSPBAUTOSIZE_PICTOBUT =1 '0 • Autosize Picture to Button 
Global Const SSPB_AUTOSIZEBUTTOPIC = 2 '0 - Autosize Button to Picture 

'Autosize (Ribbon Button) 
'Global Const SS_AUTOSIZE_NONE = O '0 - No Autosizing 
Global Const SSRLAUTOSIZE_PICTOBUT =1 'O - Autosize Picture to Button 
Global Const SSRLAUTOSIZE_BUTTOPIC = 2 '0 • Autosize Button to Picture 

'Autosize (Panel) 
'Global Const SS_AUTOSIZE_NONE = 0 '0 - No Autosizing 
Global Const SSPN AUTOSIZE WIDTH = 1 'I - Autosize Panel width to Caption 
Global Const SSPN:AUTOSIZEDIEIGHT = 2 '2 - Autosize Panel height to Caption 
Global Const SSPN AUTOSIZE CHILD = 3 '3 - Autosize Child to Panel 
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'Bacinilla (Panel) 
Global C01151 SS_BEVEL1NNER_NONE = O 'O - No Inner Bevel 
Global Const SS BEVELINNER INSET = 1 	- !lisa Infla Bevel 
Global Const SS:BEVELINNEICRAISED = 2 ' 2 - Raised Inner Bevel 

'BevelOuter (Panel) 
Global Const SS_BEVELOUTER_NONE = O O - No Outer Bevel 
Global Const SS_BEVELOUTER_INSET = 1 I - !lisa Outer Bevel 
Global Const SS BEVELOUTER RAISED = 2 '2 • Raised Outer Bevel 

'FloodType (Panel) 
Global Const SS_FLOODTYPE_NONE = O 
Global Const SS_FLOODTYPEJ, TO R = 1 
Global Const SS_FLOODTYPE_R—TO:L = 2 
Global Const SS_FLOODTYPE_T—JO_B -- 3 
Global Const SS_FLOODTYPE_B TO_T = 4 
Global Const SS_FLOODTYPE_CYRCLE = 5 

'O - No Bond 
'I • Len to light 
'2 • Right to lefl 
'3 • Top lo batan 
'4 • Bottom to top 
'5 • Widening cirete 

'Font3D (Panel, Command Button, Option Button, Check Box, Frame) 
Global Const SS_FONT3D_NONE = O 	'O - No 3-D tcit 
Global Const SS_FONT3D_RAISED_LIGHT = 1 '1- Raised with light shading 
Global Const SS FONT3D_RAISED HEAVY = 2 '2 - Raised with licavy shading 
Global Const SS:FONT3D_INSET_CIGHT = 3 '3 • Inset with light shading 
Global Const SS_FONT3D_INSET_HEAVY = 4 '4 Inset with hcavy shading 

'PictureDnehange (Ribbon Button) 
Global Const S5 PICAN NOCHANGE = O 	'O - Use 'Up'bitmap with no chango 
Global Const SS_PICDN DIDIER = I 	'1 • Dither 'Up'bitmap 
Global Const SS_PICDN_INVERT = 2 	'2 - 'wat 11/01tinap 

'ShadowColor (Panel, Frame) 
Global Const SS_SHADOW_DARKGREY O 'O - Dark grey shadow 
Global Const SS_SHADOW_BLACK ='1 	'I • Black shadow 

'ShadowStyle (Frame) 
Global Const SS_SHADOW INSET = O 	'O Shadow inset 
Global Const SS_SHADOW:RAISED =1 	'1= Shadow raised 

... . .... ....... 	..... 
'Animated Button 
• 
'Cycle property 
Global Const ANLANItvtATED =O 
Global Const ANI_MULTISTATE = 1 
Global Const ANI_TWO_STATE = 2 

'Click Filler property 
Global Const ANI_ANYWHERE = O 
Global Const ANI_IMAGE_AND_TEXI' = 1 
Global Const ANIIMAGE= 2 
Global Const AN1 TEXT = 3 
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'PicDrawMode Property 
Global Const ANI_XPOS YPOS = O 
Global Const ANI_AUTO—SIZE = 1 
Global Const ANI_STRETCH = 2 

'SpecialOp Property 
Global Const ANI_CLICK = 1 

'TextPosition Propcny 
Global Const AN1_CENTER = 
Global Const ANILEFT = 
Global Const ANI_RIGHT = 2 
Global Const ANI BOTTON = 3 
Global Const ANCTOP = 4 

'GAUGE 

'Style Property 
Global Const GAUGE_HOR1Z = O 
Global Const GAUGE_VERT = I 
Global Const GAUGE SEMI = 2 
Global Const GAUGE:FULL = 3 

'Graph Control 

'General 
Global Const G NONE = 
Global Const G:DEFAULT = O 

Global Const G OFF = O 
Global Const G—_ON = 

Global Const G_MONO = O 
Global Const G_COLOR = 1 

'Graph Types 
Global Const G_PIE2D = 1 
Global Const G_PlE3D = 2 
Global Const G BAR2D = 3 
Global Const G_13AR3D = 4 
Global Const G_GANTT = 5 
Global Const G_L1NE = 6 
Global Const GLOGLIN = 7 
Global Const G_AREA = 8 
Global Const GSCATFER = 9 
Global Const G_POLAR = 10 
Global Const G_HLC = 11 

'Colors 
Global Const GBLACK = O 
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Global Const GBLUE = I 
Global Const GGREEN 2 
Global Const GCYAN = 3 
Global Const G_RED - 4 
Global Const G_MAGENTA - 5 
Global Const G BROWN = 6 
Global Consl G_LIGHT_GRAY - 7 
Global Const G_DARK GRAY = 8 
Global Const GLIGFITII3LUE = 9 
Global Const G_LIGHT_GREEN = 10 
Global Const G LIGHT_CYAN - 11 
Global Const G:LIGHT_RED = 12 
Global Const G_LIGHTMAGENTA = 13 
Global Const G_YELLOW = 14 
Global Const G_WHITE = 15 
Global Const G_AUTOBW = 16 

'Polleros 
Global Const G SOLID =O 
Global Const G—HOLLOW 
Global Const G:HATCH I = 2 
Global Const GHATCH2 = 3 
Global Const G_HATCH3 = 4 
Global Const (3 HATCH4 = 5 
Global Const GHATCH5 - 6 
Global Const GHATCH6 = 7 
Global Const G_BITMAPI = 16 
Global Const G BITMAP2 = 17 
Global Const G—BITMAP3 = 18 
Global Const G_B1TMAP4 = 19 
Global Const G_B1TMAP5 = 20 
Global Const G_BITMAP6 = 21 
Global Const G_BITMAP7 = 22 
Global Const G_BITMAP11 = 23 
Global Const GBITMAP9 = 24 
Global Const GBITMAPIO = 25 
Global Const GBITMAPll = 26 
Global Const G_BITMAP12 = 27 
Global Const GBITMAP13 = 28 
Global Const G_BrIVAP14 = 29 
Global Const G_BITMAP15 = 30 
Global Const G_BITMAP16 = 31 

'Symbols 
Global Const G_CROSS_PLUS = O 
Global Const G CROSS TIMES = 1 
Global Const 0_—TRIANdLE UP = 2 
Global Const G_SOLID TRIANGLE UP = 3 
Global Const GTRIAN—GLE DOWN—= 4 
Global Const G_SOLID TRI—ANGLE_DOWN = 5 
Global Const G_SQUARE = 6 
Global Cono! G_SOLID SQUARE 7 
Global Const G_DIAMaND = 8 
Global Const G_SOLID_DIAMONI) = 9 
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'Line Styles 
'Global Const G SOLIO = o 
Global Const QIDASH = I 
Global Const G DoT = 2 
Global Cona GDASHDOT = 3 
Global Const GIDASHDOTDOT = 4 

'Grids 
Global Const G HORIZONTAL = 1 
Global Const O:VERTICAL = 2 

'Statistics 
Global Const G_MEAN = 
Global Const G_MIN_MAX = 2 
Global Const G_STD DEV = 4 
Global Const G_BEST_FIT = 8 

'Data Arrays 
Global Const G GRAPH_DATA =1 
Global Const G:COLOR_DATA = 2 
Global Const G_EXTRA_DATA = 3 
Global Const G LABEL TEXT = 4 
Global Const G:LEGENb_TEXT = 5 
Global Const G_PATTERN_DATA = 6 
Global Const G_SYMBOL DATA = 7 
Global Const G_XPOS_DÁ-TA = 8 
Global Const G_ALL_DATA = 9 

'Draw Modo 
Global Const G_NO_ACTION = O 
Global Const G_CLEAR = 1 
Global Const G_DRAW = 2 
Global Const G_BL1T = 3 
Global Const G_COPY = 4 
Global Const G_PR1NT = 5 
Global Const G_WR1TE = 6 

'Print Options 
Global Const G_BORDER = 2 

'Pie Chan Options 
Global Const G_NO_LINES = 1 
Global Const GCOLORED = 2 
Global Const G_PERCENTS = 4 

'Bar Chan Options 
'Global Const G HORIZONTAL = 1 
Global Const G=STACKED = 2 
Global Const G_PERCENTAGE = 4 
Global Const G_Z_CLUSTERED = 6 

'Gano Chan Options 
Global Const G_SPACED_BARS = I 
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'Line/Polar Chao Oplions 	' 
Global Const G_SYMBOLS = I 
Global Const G STICKS = 2 
Global Const G:LINES = 4 

'Atea Chart Options 	' 
Global Const GABSOLUTE = I 
Global Const G PERCENT = 2 

'IILC Chart Options 
Global Const G_NO_CLOSE = I 
Global Const G NO LIGFi LOW = 2 

'Key Status Control 

'Style 
Global Const KEYSTAT_CAPSLOCK = O 
Global Const KEYSTAT NUMLOCK = 1 
Global Const KEYSTAT_INSERT = 2 
Global Const KEYSTAT SCROLLLOCK = 3 

'MCI Control (Multimedia) 

'NOTE: 
'Please use the updated Multimedia constants 
'in the WINMMSYS.TX'T frie from the WB \WINAPI 
'subdirectory. 

'Mode Property 
Global Const MCI_MODE_NOT_OPEN = II 
'Global Const MCI MODE STOP = 12 
Global Const MCI:MODE_PLAY = 13 
Global Const MCI_MODE_RECORD =14 
'Global Const MCI MODE SEEK =15 
'Global Const MCI_MODE_PAUSE .16 
Global Const MCIMODE_READY = 17 

'NotifyValue Property 
'Global Const MCI_NOTIFY_SUCCESSFUL = 1 
'Global Const MCI_NOTIFY_SUPERSEDED = 2 
'Global Const MCIABORTED = 4 
'Global Const MCIFAILURE = 8 

'Orientation Property 
'Global Const MCIORIENTHORZ = O 
'Global Const MCIORIENTVERT =1 

'RecordMode Porperty 
'Global Const MCI RECORD_INSERT = (1 
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'Global Const MC1RECORDOVERWRITE = I 

'TitneForinat Property 
'Global Const MCI_FORMAT MILLISECONDS = 0 
'Global Const MCI_FORMAT—JIMS = 1 
'Global Const MCI JORMAT_MSF -- 2 
'Global Const MCI FORMAT_FRAMES - 3 
'Global Const MCI—JORMAT_SMPTE 24 = 4 
'Global Const Ma_FORMATSMPTE25 = 5 
'Global Const MCI FORMAT SMPTE30 = 6 
'Global Const MCI:FORMAT—JMPTE:30DROP = 7 
'Global Const MC1_FORMAT BYTES = 8 
'Global Const MCI_FORMAT SAMPLES = 9 
'Global Const MCI_FORMAT:TMSF = 10 

'Spin Duma 

'SpinOricntation 
Global Const SPIN_VERTICAL = O 
Global Const SPIN_HORIZONTAL = 1 

'Maskcd Edit Control 

'ClipMode 
Global Const ME INCLIT = O 
Global Const ME_EXCLIT =, 1 

'Contra Control 

'Handshaking 
Global Const MSCOMM_HANDSHAKENONE = O 
Global Const MSCOMM_HANDSHAKEXONXOFF = 1 
Global Const MSCOMM_HANDSHAKE RTS = 2 
Global Const MSCOMM_HANDSHAKE—_RTSXONXOFF = 3 

'Event constants 
Global Const MSCOMM EV SEND =1 
Global Const MSCOMMEV_RECEIVE = 2 
Global Const MSCOMM_EV CTS = 3 
Global Const MSCOMM_EV DSR = 4 
Global Const MSCOMMEV_CD = 5 
Global Const MSCOMM__EV_R1NG = 6 
Global Const MSCOMM_EV EOF = 7 

'Error code constants 
Global Const MSCOMM ER_BREAK = 1001 
Global Const MSCOMM—_ER_CTSTO = 1002 
Global Const MSCOMM ER DSRTO -- 1003 _ 
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Global Const MSCOMM_ 
Global Const MSCOMM 
Global Const MSCOMM_ 
Global Const MSCOMM_ 
Global Coas! MSCOMM 
Global Const MSCOMM  

ERFRAME = 1001 
ER OVERRUN = 1006 
EICCDTO = 1007 
ER_RX0VER - 1008 
ER RXPARITY = 1009 
ER—TXFULL = 1010 

MAPI SESSION CONTROL CONSTANTS 

'Action 
Global Const SESSION SIGNON = I 
Global Const SESSION:SIGNOFF = 2 

' MAPI MESSAGE CONTROL CONSTANTS 

'Action 
Global Const MESSAGE FETCH = 1 
Global Con« MESSAGE_SENDDLG = 2 
Global Const MESSAGE SEND = 3 
Global Con« MESSAGE SAVEMSG = 4 
Global Con« MESSAGE:COPY = 5 
Global Const MESSAGE_COMPOSE = 6 

Global Con« MESSAGE_REPLY = 7 
Global Con« MESSAGE REPLYALL = S 
Global Con« MESSAGE FORWARD= 9 
Global Const MESSAGE DELETE = 10  

' Load all messages from message storc 
' Scnd mail bring up default mapi dialog 

Send mail without default mapi dialog 
' Save message in the composc buffer 

Copy current message to compose buffer 
' Initialize compose buffer (previous 

dala is los( 
' Fin Composc buffer as REPLY 

Fill Compose buffer as REPLY ALL 
' Fill Compose buffer as FORWARD 
Delete current message 

Global Con« MESSAGESHOWADBOOK = II 
Global Const MESSAGE_SHOWDETA1LS = 12 
Global Con« MESSAGE RESOLVENAME =13 
Global Const RECiPIENF_DELETE = 14 	' 
Global Con« ATTACHMENT_DELETE = 15 

' Show Address book 
' Show details of the current recipient , 

Resolve the display narre of the reciplent 
Fill Composc buffer as FORWARD 

' Delete current message 

' ERROR CONSTANT DECLARATIONS (MADI CONTROLS) 

Global Const SUCCESS SUCCESS = 32000 
Global Const MAPI_USÉR_ABORT = 32001 
Global Const MAPLE_FAILURE = 32002 
Global Coas! MAPI_E_LOGIN FAILURE = 32003 
Global Const MAPI E_D1SK F1)LL = 32004 
Global Const MAPI:E_INSUPFICIENT MEMORY = 32005 
Global Const MAPI_E ACCESS DEN1ED = 32006 
Global Const MAPI E:TOO_MiZNY_SESSIONS = 32008 
Global Const MAPCE_TOO_MANY_FILES = 32009 
Global Const MAPI_E_TOO_MANY RECIPIENTS = 32010 
Global Const MAPI_E_KITACHMEÑT_NOT FOUND = 320 l 1 
Global Const MAPIE_ATTACHMENTOPEÑ FALLARE = 32012 
Global Const MAPI_E_ATTACHMENTWRITEFAILURE = 32013 
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Global Const MAPI E UNKNOWN RECIPIENT - 32014 
Global Const MAP1:E:BAD REC1171'YPE = 32015 
Global Const MAPI E NO tZtESSAGES 32016 
Global Cono MAPI:E:INSALID_MESSAGE = 32017 
Global Const MAPI_E_TEXT TOO LARGE = 32018 
Global Const MAPIEINVACIDS-ÉSSION = 32019 
Global Const MAPI E TYPE NOT_SUPPORTED = 32020 
Global Const MAPI:E:AMBIZJOUS_RECIPIENT = 32021 
Global Const MAPLE_MESSAGE IN USE = 32022 
Global Const MAPI E NETWORK: FÁILURE = 32023 
Global Const MAPI:E:INVALIDSDITFIELDS = 32024 
Global Const MAPI E INVALIDRECIPS = 32025 
Global Const MAPI_E:NOTSUPPORTED = 32026 

Global Const CONTROL_E_SESSION_EXISTS = 32050 
Global Cono CONTROLE INVALID_BUFFER = 32051 
Global Const CONTROL:E:INVALID READ BUFFER_ACTION = 32052 
Global Cono CONTROLE_NO_SESSTON = 32053 
Global Const CONTROL E_INVALID RECIPIENT = 32054 
Global Const CONTROL:E_INVALID:COMPOSE_BUFFER_ACTION = 32055 
Global Const CONTROL_E_FAILURE = 32056 
Global Const CONTROL _E NO_RECIPIENTS = 32057 
Global Const CONTROLE:NO_ATTACHMENTS = 32058 

' MISCELLANEOUS GLOBAL CONSTANT DECLARATIONS (MAPI CONTROLS) 

Global Const RECIPTYPE ORIG = O 
Global Cono RECIPTYPE:TO = I 
Global Const RECIPTYPE CC = 2 
Global Const RECIPTYPEBCC = 3 

Global Const ATTACHTYPE_DATA = 0 
Global Const ATTACHTYPE EOLE =1 
Global Const ATTACHTYPE:SOLE = 2 

' Outline 

' PictureType 
Global Const MSOUTLINE PICTURE CLOSED = O 
Global Const MSOUTIINE:PICTURE:OPEN = I 
Global Const MSOUTLINEPICTURELEAF = 2 

Outline Control Error Constants 
Global Const MSOUTLINE_BADPICFORMAT = 32000 
Global Const MSOUTLINE_BADINDENTATION = 32001 
Global Const MSOUTLINE_MEM = 32002 
Global Const MSOUTLINE_PARENTNOTEXPANDED = 32003 
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DETECFDP.FRM 

Sub Conunand3DI_Click 

%%% INICIA %%% 
' %%% DETECC ION POR FDP %%% 

PCS = "%" 

CI = 100 

VF181= 18 

'S MOUSE WALT 

If Contmand3DI.Value = Tnic Thcn 

Screen.MousePointer = 1 1 

End 1f 

'S MOUSE WATT $ 

till@INIC1 A (4* 
' @@ DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD (1(4) 

'Labe12.Caption = PPPPI & PC$ 

Labe12.Caption = PPPPVFI & PCS 

'If PPPPI >. 0# And PPPPI <.5 Thcn 

'1f PPPPVFI >,= ON And PPPPVFI < (.5 • Cl / VFI81) Thcn 

If PPPPVFI >= 0$ And PPPPVFI < 2.78 Then 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA 

'Labe13.Caption = "PROBABLE ASISTOLIA" 

Labe13.Caption = "ASISTOLIA" 

Imagel.Picture = LoadPictute("c:Iyaficonos\luz-roja.ico") 

Image2.Picture = LondPicture("cAyaficonolcarscriaieo") 

Elsc 

'If PPPPI >= .5 And PPPPI <= 4,5 Then 



'If PPPPVF! >= (.5 * CI / VF181) And PPPPVF! <= (4.5 * C! VFI8!) Then 

EPPPPVF! >= 2.78 And PPPPVF! <= 2511 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

Labe13.Caption = "NO • VF" 

Image I .Pieture = LoadPicture("cAyazkiconosliz-ania.ico") 

Image2.Picture = LoadPieture("cAyazliconos1carfelizico") 

Else 

'If PPPPI > 4.5 And PPPPI < 15.3 Then 

'ICPPPPI > 4.5 And PPPP! < 188 Then 

'If PPPPVF! > (4,5 * Ct / VF181) And PPPPVF! < (15.3 * CI / VF181) nen 
'85 

If PPPPVF1> 258 And PPPPVF! < 830 Then 

'Print " SE IDENTIFICA INDECISO 6 VT " 

Labe13.Caption = "INDECISO 6 VT 

Ininge1.Pieture = LoadPieturereVit(iconolluz-azulico") 

ItnagelPieture = LoadPicture("dyaz Vconolearseria.ico") 

Else 

'If PPPPI >= 15.3 And PPPP1 	(188 / 188) Then 

'If PPPPVF! >= (15.3 • CI / VF181) And PPPPVF! >= (VF181 * C1 / VF181) Then 
'85 

If PPPPVF! >-= 838 And PPPPVF! <= 1008 Then 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labe13.Caption = "V F" 

Image I.Picture = LoadPieture("e:Vaz\iconolluz-roja.ico") 

linage2.Picture = LoadPicture("elyazliconoslcarseria.ico") 

I3eep 

Else 

'Print " INDETERMINADO " 

Labe13,Caption = "INDEFINIDO" 



Image I .Pieture = LoadPieture("e:Vaz1iconos\luz-vertlico") 

Image2.Pieture = LoadPietureee:kyaz iconoslcarseria.ico") 

End 1f 

End If 

End If 

End 1f 

I N II& 
' 	DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD (4fft 

'1 INICIA (#), 
(q), GRAFICACION DE PROBABILIDADES 112, 

' 	PROB1 fñl 

Graphl.NumSets = 2 

Graphl.ThisSet = 1 

For i%= 1 To Graph I .NumSets Step 1 ' =2 

Graphl.ThisPoint = I 

For j%= 1 'ro Graphl.NumPoints 

Ifj% = 1 Then 

Graphl.GtupltData = Dell 

Elsc 

1f j% = 2 Then 

Graphl.GraphData = IC1I 

End If 

End 1f 

1f Graphl.ThisPoint < Graphl.NumPoints Thcn 

Graphl.ThisPoint = Graphl.ThisPoint + I 

End If 

Next j% 

If Graphl.ThisSet < Graphl.NumSets Then 



Graphl.ThisSet = Graphl.ThisSet + 1 

End If 

Next i% 

Graphl.DrawModc = 2 

' @ PRO132 @ 

Graph2.NumScts = 2 

Graph2.ThisSet = 1  

For i%=1 To Graph2.NumScts Step 1 ' =2 

Graph2.ThisPoint = 1 

For j%= 1 To Graph2.NumPoints 

1f j%= 1 Then 

Graph2.GraphData = DC2I 

Else 

1fj% = 2 Then 

Graph2.GraphData = IC21 

End If 

End If 

If Graph2.ThisPoint < Graph2.NumPoints Then 

Graph2.ThisPoint = Graph2.ThisPoInt + 1 

End If 

Nextj% 

If Graph2.ThlsSet < Graph2.NumSets Then 

Graph2.ThisSet = Graph2.ThisSet + I 

End 1f 

Next i% 

Graph2.DrawMode = 2 

' PRO133 



GraphiNumSets = 2 

Graph3.ThisSet = 1 

For i% = I To Grap113.NuniSeIs Step 1 ' =2 

Graph3.ThisPoint = 1 

For j%= I To Graph3.NumPoints 

Ifj% = 1 Then 

Graph3.GraphData = DC3I 

Elsc 

Ifj% = 2 Then 

Graph3.GraphData = IC31 

End If 

End If 

If Graph3.ThisPoint < Graph3.NumPoints Then 

Graph3.ThisPoint = Graph3.ThisPoint + I 

End If 

Next j% 

If Graph3.ThisSet < Gmph3.NumSets Then 

Graph3.ThisSet = Graph3.ThisSet + 1 

End If 

Next i% 

Graph3.DrawModc = 2 

@ PROB4 @ 

Graph4.NumSets = 2 

Graph4.ThisSet = 1 

For i%= I To Graph4.NurnSets Step 1 ' =2.  

Graph4.ThisPoint = 1 

For j%= 1 To Graph4.NumPoints 



If j%= 1 Then 

Graph4.GraphData = DC4I 

Else 

If j% = 2 Thcn 

Graph4.GraphData = IC41 

End If 

End If 

If Graph4.ThisPoint < Graph4.NumPoints Then 

Graph4.ThisPoint = Graph4.ThisPoint + I 

End If 

Next j% 

If Graph4.ThisSet < Graph4.NumSeis Then 

Grap114.ThisSet = Graph4.ThisSet + 1 

End If 

Next 1% 

Graph4.DrawMode = 2 

'@FIN@ 
@ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @ 

' @ INICIA @ 
@ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @ 

labelS.Caption = DCII & PCS 

'Labe19.Caption = DC2I & PC$ 

'Labe110.Caption = DC31 & PCS 

'Labell I .Caption = DC41 & PCS 

' @ FIN @ 
© DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS (//) 

Command3DI.Enabled = Falso 



' 	palomita @I@ 

TESIS.mnudetecfdp.Checkcd = True 

' (1,113 palomita 04.4 

'S MOUSE WATT $ 

Screett.MottscPointer =11 

'S MOUSE WATT $ 

DETECFDP.Caption = DETECFDP.Caption & ": " & Labe13.Caption 

' $ INICIA $ 
$ ELECCION DE VF <> 18% $ 

OTROINDICE$ = "¿Desea realizar los Cálculos y Detección con VF<>18%?" 

PreYcsNo% = 36 

TITULOS = "FIN DETECCION FDP CON VF=111%" 

Rcspu = MsgBox(OTROINDICES, PreYcsNo%, TITULOS) 

If Respu = IDYES Then 

MsgBox "Continúa: Cálculo de Probabilidades", 64, "PROBABILIDADES VARIABLES" 

Command3DLEnabled = Falso 

@@ palomita @@ 

TESIS.nuumpdofdp.Checked = True 

• ' @,11) palomita ei@ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

1 MOUSE WATT $ 

PROBASVA.Show 

TESIS.mnugráficas.Enabled = Truc 

TESISnnucalculoanabled = True 

Else 

If Rcspu = IDNO 'nen 



CONCLUYES = "Concluye Detección con FDP" 

INF% = 64 

TITULOS = .FIN DET'ECCION FDP" 

MsgBox CONCLUYES, INF%, TITULOS 

End If 

End If 

' FIN S 
' S ELECCION DE VF <> 18% $ 

If FDP = True And THAKOR = False And RIPLEY = False Thcn 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c: Vaz\iconoslselect.ico") 

SELECCION.Cominand3D I .Enabled = True 

SELECCION.Cortunand3D2.Enabled = True 

Else 

If FDP = 'rnie And THAKOR = True And RIPLEY = False Thcn 

SELECCION.lcon = InadPicture("eAyaz.liconos\selectico") 

SELECCION.Conunand3D2.Enabled = True 

Else 

If FDP = True And THAKOR = False And RIPLEY = Tnie Then 

SELECCION.Icon = LoadPicture(cAyaficonosselectico") 

SELECCION.Command3Dl.Enablcd = True 

End If 

End If 

End If 

%%% FIN %%% 
' %%% DETECCION POR FDP %%% 

E•nd Sub 

u 



DETECRIP.FRN1 

Sub Command3DI_Click O 

' %%51, INICIA %%% 
' %%'31 DETECCION POR RIPLEY %%% 

'S MOUSE WATT $ 

1f Command3D1. Value = True Thou 

Scrcen.MousePoinier = 11 

End If 

'S MOUSE WATT $ 

({1{ 

' %%% INICIA %%% 
%%% DETECCION POR RIPLEY %%% 

Dim ZVF1, MVF1, ZVTI, MVTI, alfa?, beta?, FFVVFFI, FFVVT11, FVFI, FVTI, FI, AA?, BBI, mm% 

ReDim l%(4) 

'& DECLAFtACION DE CONSTANTES RIPLEY & 

ZVF1 =60 	'67 '45.5 '30.75 '16 
MVFI = 158 
ZVTI = 75 
MVTI = 350 
alfa? = .01 
beta! =.01 

'& DECLARAC1ON DE CONSTANTES RIPLEY & 

= 0 	'0 '359 '197 
1(2) = 14 '249 '76 '116 
1(3) = 32 '269 '32 '42 '156 
't(4) = 219 '420 '163 '137 

&& ASIGNACION DE LOS Ti's && 

t%(I) = tt%(1) 

t%(2) = ll%(2) 

t%(3) =11%(3) 



0/0(4) = tt%(4) 

& CALCULO DEL FACTOR F & 

FFVVFF! = O 

FFVVITI = O 

mni% = 4 

For i = I To nim% 

FFVVFFI = FFVVFFI + (tVa(i) MVFI) ^ 2 

FIA/VTTI = FFVVT11 + (0/0(i) - NIVTI) A 2 

Ncxt i 

'Print "FFVVFF="; FFVVFFI; Spc(2); "FFVVFT="; F'FVVTTI 

FVFI = FFVVFFI * (I / ZVFI ^ 2) 

FVTI = FFVVTI'l * (I / ZVTI A 2) 

'Print "FVF="; FVFI 

'Print "FVT='; FVTI 

FI = FVFI - FVTI 

'Print "F='; FI 

AAI = 2 * Log((1 - beta) / alfa) + 2 * mm * Log(ZVT / ZVF) 

13131 = 2 * Log(bcta (1- alfa)) + 2 • mm * Log(ZVT / ZVF) 

'Print "A="; AAI, "13="; BEI 

' %INICIA % 
' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % 

Labe114.Caption = FI 

Labe115.Caption = AAI 

Labell6Caption = BEI 

' % FIN % 
% DESPLIEGUE DE RESULTADOS % 



' rn INICIA (41 
GRAFICACION DE VALORES: F, A y 13 

GraphI.NumSets = I 

Graphl.ThisSet = I 

For jj%= 1 To Graphl.NuntSets Step 1 ' =3 

Graphl.ThisPoint = I 

For j% = 1 To GraphI.NumPoints 

If = 1 Then 

Graphl.GraphData FI 

Else 

Ifj% = 2 Then 

Graphl.GraphData = D13! 	'AA! 

Else 

lfj% = 3 Then 

Graphl.GraphData = AA! '8111 

End If 

End 1f 

End lf 

If Graphl,ThisPoint < Graphl,NumPoints Then 

Graphl.ThisPoint = Graphl.ThisPoint + 

End If 

Next j% 

If Graphl,ThisSet < Graphl,NumSets Then 

Graphl,ThisSet = Graphl.litisSet + 1 

End If 

Next jj% 

Grnphl.DntwMode = 2 

3 



FIN @ 
GRAFICACION DE VALORES: F, A y 13 'i: 

+++ INICIA ++1- 
' +++ MENSAJES DE DETECCION + 

'Global Const PM = "ASISTOLIA" 

Global Const NOVFS = "NO•VF" 

'Global Const VTS = " V T " 

Global Const VFS = " V F " 

'Global Const INDES = "INDECISO" 

Global Const PARA'ITIAKOR$ = " VI' (Para Thakor, NO•VF) " 

'Global Const CCS = CONTINUA CALCULO... " 

'Global Const S4ICS = " 4 segmentos con # upstrokes = O " 

Global Const S3ICS = " 3 segmentos con # upstrokes = O " 

Global Const S2ICOILIS = " 2 segmentos con # upstrokcs = 1 6 I upstrokcs = O " 

'Global Const S4IUS = " 4 segmentos con # upstrokes -- 1 " 

'Global Const S3IUS = " 3 segmentos con # upstrokes = I " 

'Global Const S4MUS = "4 segmentos con # upstrokes > 1" 

'Global Const S3MUS = " 3 segmentos con # upstrokes > 1 ." 

'Global Const T1M400S = " Hay un T(i) > 400 ms " 

+++ FIN +++ 
' +++ MENSAJES DE DETECCION +++ 

%%% INICIA %%% 
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%% 

'Print " DETECCION POR RIPLEY:" 

'(ñ DETECTA PROBABLE ASISTOLIA @ 

upsll% = O And ups22% = O And ups33%= O And ups44%. O Mien 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labe19.Caption = S4ICS 



Labc13.Caption = PM 

Image I.Picture = LoadPicture("c:NyazNiconos\luz-roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyazAiconoskarscria.ico") 

Beep 

Elsc 

If ups11%>= I And ups22%= O And ups33%= O And ups40/0 r= O Then 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

LabeI9.Caption = S3ICS 

Labcl3.Caption = PM 

Iinagel.Picture = LoadPieture("cAyaz\iconoslluz-roja.ico") 

Iniage2.Pieture = LoadPicture("cAyaZiconolcarseria.ico") 

Becp 

Else 

If upsl I% = O And ups22%>= 1 And ups33%= O And ups44%= O Then 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labe19.Caption = S3ICS 

Labe13.CaptIon = PM 

ImagelPicture = LoadPicture("cAyaz\iconolluz-roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconos\carseria.ico") 

Beep 

Else 

If upsl l% = 0 And ups22%= O And ups33%>. I And ups44%= O Tito 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labe19.Caption = S3ICS 

Labe13.Caption = PAS 

Imagellicture = LoadPicture("cAyazliconos\luz-roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPiettire("cAyazliconoskarseria.ico") 
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Beep 

Else 

If ups11% = O And ups22% = O And ups33% =11 And ups.14% >=, I nen 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Label9.Caption = S3ICS 

Label3.Caption = PAS 

Iniage1.Pieture = LoadPicitire("cAyaz\ iconos luz-roja.ico") 

Intage2.Picture = LoadPicture("cAyaz \iconos \earseria.ico") 

Beep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

'@, DETECTA PROBABLE ASISTOLIA @ 

1 DETECTA NO FIBRILACION @ 

If upsll% = 1 And ups22% = I And ups33% I And ups44% 4  1 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9.Caption = S4IUS 

Labe13.CaptIon = NOVPS 

ImagelPicture = LoadPicturc("eyazliconolluz-aina.ico") 

Image2,Picture = LoadPicture("cAyazNiconoslearfelizico") 

Elsc 

If upsII% > 1 And ups22%= 1 And ups33%= 1 And ups44%= 1 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VP " 

Labe19.Caption = S3IUS 

Yí 



LabeliCaption = NOVFS 

Image' Picture = LoadPieturere:VaAconosklitz-ama 

Intage2.Picture = LoadPicture("e:VirAiconoskarfeliz.ieo") 

Else 

If ups I I% = I And ups22%> 1 And ups33% = 1 And ups44% = 1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = S3114 

Labe13.Caption = NOVFS 

Intagel.Pieture = LoadPieturerc:VaAiconos\luz-ania.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:SyMiconoslearfeliz.ico") 

Else 

If upsl 1%. 1 And ups22% = 1 And ups33%> 1 And ups44% = I Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = S3111$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

ImageLPieture = LoadPicture("cAyaz \iconos kluz-ama.ico") 

Image2lieture = LoadPiettire("c:Vaaliconoskarfelizico") 

Else 

1f ups11%= 1 And ups22%= 1 And ups33% =1 And ups44%> I nen 

Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9,Caption = S3111$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

linagel.Picture = LoadPicture("e:kyazkiconos‘luz-atna.lco") 

1mage2.Pieture = LoadPicture("eAyaficonolcarfelizico") 

End 1f 

End It 

End It 



End 1f 

End If 

& DETECTA NO FIBRILACION @ 

' @ DETECTA INDECISO @ 

If (ups11% = 1 Or ups11% = 0) And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > I And ups44% > 1 
Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S2ICOIUS 

LabeD.Caption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconolIuz-azul.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture(HcAyaZiconolcarseria.ico") 

Deep 

Else 

If (upsl l% = 1 Or ups 11% = 0) And ups22% > 1 AM (ups33% 1 Or ups33% = 0) AM ups44°4 > 1 
Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S2ICOIUS 

Labe13.Caption = INDES 

Image 1 licture = LoadPicturc("e:VarAiconolluz-azul.ico") 

Image2licture = LoadPicture("cAyaz\iconolcarseria.ico") 

Deep 

Else 

If (upsll% = 1 Or upsll% = 0) And ups22% > 1 And ups33% > 1 And (ups44%= 1 Or ups44% = O) 
Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S2ICOIUS 

Labe13.Cuptinn = INDES 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyazkiconodluz-azul.ico") 



ImagelPicture = LoadPieture("dyaz \ iconos \ carseriaico") 

Deep 

Elsc 

1f ups11%> 1 And (ups22%= 1 Or ups22% 0) And (ups33°/0= 1 Or ups31%= O) And ups44% > 
1 Then 

'Print"INDECISO" 

Labc19.Caption = S2ICOIU$ 

Labc13.Caption = INDES 

Intagel.Pleture = LoadPieturcre:VaZiconolluz-azulico") 

Image2.Pieture = LoacIPieture("cAyaz\iconolcarseria.ico") 

Deep 

Else 

If ups11% > 1 And (ups22% = 1 Or ups22% = O) And ups33%> 1 And (ups44% = 1 Or ups44% 
= 0) Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S2ICOIUS 

LabeD.Caption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaz \iconos \luz-azulino") 

Intage2.Pieture = LoadPicturc("e:Vaz\iconolcarseria.ico") 

Beep 

Else 

If ups11%> 1 And ups22%> 1 And (ups33%= 1 Or ups33%= O) And (ups44%= 1 Or 
ups44%= O) Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S21C0111$ 

Labe13.Caption = INDES 

Imagel.Pleture = LoadPieture("cAyaz\ iconolluz-azul.ico") 

Image2.Pieittre = LoadPicture("c:~iconolcarseria.ico") 
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Beep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

@ DETECTA INDECISO @ 

' 

' ItIgi INICIA @@ 
@j@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR.RIPLEY 

' @@ SIGUE ALGORITMO @@ 

If (ups11% = 1 Or upsll% = O) And ups22% > I And ups33% > 1 And ups44% > 1 Then 

'Print "CONTINÚA CALCULO" 

tabelnaption = Labc19.Caption & CC$ 

10i INICIA © 
'@ DETECCION POR RIPLEY @ 

If t'AM >-= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VE " 

Labc19.Caption = Labc19.Coption & CC$ & S3MU$ & T1M400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

ImageLPicture = LoadPicturc("cAyazliconolluz-ama,ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:Vazkiconolcaribliz.ico") 

Else 

If t%(2) >=, 400 'Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MUS & T1M400$ 

Labc13.Caplion = NOVF$ 
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Image I .Pieture = LoadPicture("cAyaz\iconosklubama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicturerc:Vaz\ iconoslcarfeliz.icol 

Elsc 

lf t%(3) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconolluz-amalco") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:VagiconosIcarfelizico") 

Else 

If t%(4) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400S 

Labe13.Caption = NOWS 

Image I.Picture = LoadPicturercAyazliconolluz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:IyaficonosIcarfclizico") 

Elsc 

If FI >= AA1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO-VF) " 

Labe19.Caption = Labc19.Caption & CCS & PARATHAKORS 

Labe13,CaptIon = VTS 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconolluz-azutico") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:Iyaliconolcarfetizico") 

Beep 

Elsc 

If FI <= EE1 Then 



'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labc19.Caption Labc19.Caption & CC$ 

LabcD.Caption = VF$ 

Image I.Picturc = LoadPicturc("cAyazUconos kluz-roja.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPicturc("Oyaz\iconos\ carscriaTco") 

Bccp 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labc19.Caption = LabcI9.Caption & CC$ 

Labc13.Caption = INDES 

Imagcl.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz•azuLico") 

Intage2.Picture = LoadPicture("cAyaliconolcarscria.ico") 

Bccp 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

F I N @ 
@ DETECCION POR RIPLEY @ 

Else 

If ups11%> 1 And (ups22%= 1 Or ups22%= 0) And ups33% > 1 And ups44% > 1 Then 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

@I N1 C I A@ 
'@ DETECCION POR RIPLEY @ 

If t%(I) >. 400 Then 
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'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labelnaption = Labe19.Caption & CC$ & S4M11$ & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

Image I.Picture = LoadPicture("c:VatAiconoskluz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicturercAyaz\iconolcarfelizico") 

Else 

If t%(2) >= 400 Tima 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$ 

Label3.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("m Vaficonos1luz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconolcarfeliz.ico") 

Else 

If t%(3) >= 400 That 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S4MU$ & TIM400S 

Labe13.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconodluz-amalco") 

Image2.Picture = LoadPicture("m\yaz\iconolcarfeliz.ico") 

Else 

If 1%(4) >= 400 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S4M13$ & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:Vaz\iconos\luz-ammico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:VaAiconosNcarfelizico") 

Else 
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If FI >= AA( Den 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO•VF) " 

LabeI9.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S4MU$ & PARATHAKORS 

Labe13.Caption = VT$ 

Image I.Pieture = LoadPicture("e:VaZiconolluz-azulico") 

Image2.Pieture = LoadPicture("cAyaZicottoslcarfeliz.leo") 

Bccp 

Else 

If FI <= BB! Tlten 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MUS 

Labc13.Caption = VFS 

Imagel.Picture = LoadPietureecAyazliconolluz-roja.leol 

Image2.Pieturc = LoadPictureecAyaZieonoskarseria.ico") 

Becp 

Elsc 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption 4  Labe19.CaptIon & CCS & S4MUS 

Labc13.Caption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\Iconos\luz•azul.ico") 

Image2.Picturc = LoadPieture("c: VaiAleonos1carseria.lco") 

Beep 

End If 

End If 

End If 

End If 
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End If 

End If 

'@ I N @ 
'@ DETECCION POR RIPLEY ñ 

Else 

If ups I I% > 1 And ups22% > I And (ups33% = 1 Or ups33% = 0) And ups44% > 1 Then 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

@INICIA@ 
'@ DETECCION POR RIPLEY @ 

If t%( I) >=. 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyazliconolluz-amaico") 

lmagc2.Picturc = LoadPicture("c:IyazUconolcalfeliz.ico") 

EIse 

If t%(2) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

Image I.Picture = LoadPicturc("elyaz\iconolluz-amalco") 

Image2.Picture = LoadPicture(" cAyaz\iconolearfelitico") 

Else 

If t%(3) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9.Caption = Labe19,Caption & CCS & S3MU$ & TIM400S 

Labe13.Caption = NOVF$ 
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Image 1 . Picture = LoadPicture("c: ya z\iconos 

ImagelPiciure = LoadPicture("c:VaAiconoskarfelizico") 

Else 

If 0/0(4) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

Labe19.Caption = Labcl9.Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

LabeliCaption = NOVF$ 

Image I .Picture = LoadPicture("c:Iyaficonoskluz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPiclure("c: yazliconos1carfeliz.lco") 

Else 

If FI >= AA1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO•VF) " 

Labeinaption = labc19.Caption & CC$ & PARATHAKORS 

Labe13.Caption = vrs 

Image I.Picture = LoadPicture("e:kyazkiconos luz-azul, ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconoskarfelizico") 

. Deep 

Else 

If FI <= EDI Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labe19.Caption = Label9,Caption & CC$ 

. Iabel3,Caption = VF$ 

Inuagcl.Picture = Loadficture("c:kyazUconollumujiko") 

Image2Picturc = LoadPidure("c:lyaz\iconos\carserinico"):  

Beep 

Else 
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'Print" I N D ECI SO" 

Labc19.Caption Labe19.Caption & CCS 

Labc13.Caption = INDES 

ImageLPicture = LoadPicture("c:IyaZiconolluz-azulico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:kyazliconoskarseria.ico") 

Deep 

End If 

End 1f 

End 1f 

End If 

End If 

End 1f 

@FIN@ 
DETECCION POR RIPLEY @ 

Else 

If upsll% > 1 And ups22% > 1 And ups33% > 1 And (ups44%= 1 Or ups44% = O) Then 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

'@INICIA(1) 
@ DETECCION POR RIPLEY @ 

If t%(I) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MLIS & TIM400S 

Label3,Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyazkiconollta-amako") 

Image2.Picture = LoadPicture('c:tyazliconolcarfelizico") 

Else 

If CY0(2) >= 400 Then 
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'Print " SE IDENTIFICA NO-VE " 

Labc19.Caption = Label9Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

LabeI3.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture LoadPicturc("cAyaz \iconos \ luz-antaico") 

Imaga.Picture = LoadPicture("e:Vaz\iconoskatielizico") 

Elsc 

If l%(3) >= 400 TI= 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicturc("m \yaz\ iconos \litz-atna.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c: \yaz\ iconoskarfelizico") 

Else 

If t%(4) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 

ImageLPicture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\Iuz•anm.ico") 

Imagalicture = LoadPicturc("c:Vaz\iconolcarfeliz.lco") 

Elsc 

If FI >= AA! Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO-VF) " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & PARATHAKORS 

Labc13.Caption = VT$ 

Imagel.Picturc = LoadPicturc("m \yaz\ iconolluz-amiLico") 

ImagelPicture LoadPicturc("m \yaz iconoskarfelizico") 
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Beep 

Else 

UF! <= BEI Tito 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ 

Labe13.Caption = VF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconos\luz•roja.ico") 

Iinage2.Picture = LoadPicture("e:Vazkiconos\carseria.ico") 

Decp 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ 

Labe13.Caption = INDES 

Iniagel.Picture = LoadPicture("c:Va'Aiconolluz-azuLico") 

Image2.Pieture = LoadPicture("cAyaz\lconolearseria.ico") 

Beep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

1FIN@ 
'r0 DETECCION POR RIPLEY 

Else 

' 

If ups11%> 1 And ups22% > 1 And ups33% > I And ups44%> 1 Then 
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'Print "CONTINUA CALCULO" 

'01INICIA(41 
DETECCION POR RIPLEY ((!), 

If t"/"(I) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MU$ & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyaz1iconolluz-arna.ico") 

Image2.Picturc = LoadPicturc("c:kyailiconolcarfeliz.ico") 

Elsc 

If t%(2) >= 400 That 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19,Caption = Labc19.Caption & CC$ & 54MUS & 'T14400 

Labe13.Caption = NOVFS 

Imagellicture = LoadPicturc("c: \yaz\iconolluz-ama.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPieturc("cAyazkiconolcarfeliz.lco") 

Else 

If t%(3) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labe19.Caption & CC$ & S4MU$ & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyazliconos1luz-ama.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPicture("c:\yaZiconolcarfeliz.lco") 

Else 

If t%(4) >=. 400 Tito 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MU$ & T1M400$ 

20 



Labc13.Caption = NOVF$ 

Image I .Picture = LoadPicture("etyaAiconos Itrfrania.ico") 

linage2.Picture = LoadPicture("cAyaz \iconos carfelitico") 

Else 

If FI >= AAI Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO-VF) " 

Labc19Caption = Labe19.Caption & CCS & PARATHAKOR$ 

Labe13.Caption = VTS 

Image I.Picture = LoadPicture("eMAiconolluz-azuLice") 

Intage2.Picture = LoadPicture("cAyazliconostcarfelilico") 

Deep 

Else 

If FI <= I3B1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labe19.Caption = Labc19.Caplion & CC5 

Labc13,Caption = VFS 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconolluz-roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:Iyaz\Iconolcarseria.lco") 

Becp 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ 

LabeD.Caption = INDES 

Imagel,Picture = LoadPicture("cAyaz1iconolluz-azuLico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyaZiconolcarscritilco") 

Bcep 

21 



End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End 1f 

'@FIN@ 
DETECCION POR RIPLEY @ 

'@@ FIN @@ 
' @@ CONTINUA CALCULO PARA TI{AKOR•RIPLEY 
' @@ SIGUE ALGORITMO @@ 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

'@F 1 N@ 
'@ DETECCION POR UPSTROKES @ 

'End If 

'End If 

' %%% FIN %%% 
' %%% DETECCION POR RIPLEY %%% 

Command3DIEnabled = Falso 

' @.© palomita @@ 

TESIS.innudelecrip,Checked = Tnie 

' @@ palomita @@ 

'S MOUSE WATT $ 

Scrcen.MousePointer = O 



'S MOUSE WATT 

DE.TECRIPLEY.Caption = DETECRIPLEY.Captinn X ": " & Labell.Caption 

If RIPLEY = Trae And 'FIIAKOR = Falsc And FDP = FaIsc Then 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:IyaZiconoskselcctico") 

S ELECCION.Command3D I.Enabled 

SELECCION.Conunand3D3.Enablcd = Trae 

Else 

If RIPLEY = Trae And THAKOR = Trae And EDI,  = False Then 

SELECCION.lcon = LoadPicturc("c:\yaz3iconos lseleclico") 

SELECCION.Cnnunand3D3.Enablcd =  Trae 

Elsc 

If RIPLEY = Trae And THAKOR = False And FDP = Tnic Then 

SELECCIONIcon = LoadPicturc("c:Valkiconolsclectico") 

SELECCION.Conunand3D LEnabled = Tnic 

End Ir 

End If 

End If 

' %%% INICIA %%%. 
'%%% DETECCION POR RIPLEY %%% 

End Sub 
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DETECTIIA.FRISI 

Sub Command3DIClick O 

' %%% INICIA %%Va 
%%% DETECCION POR THAKOR %%% 

'S MOUSE WATT 

If Command3DI.Value = True Then 

Screen.MousePointer = II 

End 1f 

'S MOUSE WATT 

1({{ 

%%% INICIA %%% 
%%% DETECCION POR THAKOR %%% 

Dim ZVFI, MVFI, ZVTI, MVTI, alfa!, beta!, FFVVFFI, FFVVTTI, FVFI, FVTI, FI, AA!, 13131, mm% 

ReDim t%(4) 

'& DECLARACION DE CONSTANTES THAKOR & 

ZVFI = 9 	S '11.5 '6.5 
MVFI = 105 
ZVTI =16.5 
MVTI = 220 
alfa! = .01 
beta! = .01 

'& DECLARACION DE CONSTANTES THAKOR & 

'& DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY & 

ZVFI = 67 	'60 '45.5 '30.75 '16 
MVFI = 158 
ZVTI = 75 
MVTI = 350 
alfa! =.01 
beta! = .01 

DECLARACION DE CONSTANTES RIPLEY & 

= 0 '0 '359 '197 
1(2) = 14 '249 '76 '116 



1(3) = 32 '269 92 '42 	'156 
1(4) = 219'420 '163 '137 

' && ASIGNACION DE LOS Ti's && 

t%( I) = tt%(I) 

t%(2) = tt%(2) 

t%(3) = tt%(3) 

1%(4) = trY0(4) 

' & CALCULO DEL FACTOR F & 

FFVVFFI = 

FFVVTTI = O 

nun% = 4 

For i I To intn% 

FFVVFFI = FFVVITI + (t%(i) - MVFI) A 2 

FFVVIT1 = FFVVTTI + (t%(1) MVTI) A 2 

Next i 

'Print "FFVVFF="; FFVVFFI; Spc(2); "FFVVTI'="; FFVVTT1 

FVFI = FFVVFFI • (I / ZVFI A 2) 

FVTI = FFVVTTI * (I / ZVTI A 2) 

'Print "FVF='; FVFI 

'Print "FVT="; FVTI 

FI = FVFI - FVTI 

'Print "F="; FI 

AAI = 2 * Log((1 - beta) / alfa) + 2 * nun * Log(ZVT / ZVF) 

BBI = 2 • Logbeta / (1 - alfa)) + 2 * nun * Log(ZVT / ZVF) 

'Print "A="; AAI, "B="; 13131 

' %INICIA % 
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% DESPLIEGUE DE RESULTADOS % 

Liad 14.Caption = FI 

Label 5.Caption = AM 

Labe116.Caption = BBI 

'% FIN % 
' % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % 

' @ INICIA @ 
' @ GRAFICACION DE VALORES: F, A y 13(J 

Graphl.NumSets = 1 

Graphl.ThisSet = I 

For ij% = 1 To Graphl.NumSets Step 1 ' =3 

Graphl.ThisPoint = 1 

For j% = 1 To Graphl.NumPoints 

lfj% = 1 Thcn 

Graphl.GraphData = FI 

Elsc 

lfj% = 2 Then 

Graphl.GraphData = BBI 	'AAI 

Else 

Ifj% = 3 Thcn 

Graphl.GraphData AAI '13131 

End If 

End If 

End If 

If Graphl.ThisPoint < Graph I ,NumPoints Then 

Graphl.ThisPoint = Graphl.ThisPoint + 1 

End If 
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Next j% 

If Graphl.ThisSet < Graphl.NuntSets Then 

Graphl.ThisSet = Graphl.ThisSet + 1 

End If 

Next jr/. 

Graphl.DrawMode = 2 

'@ FIN @ 
' @ GRAFICACION DE VALORES: F, A y I3 @ 

' +++ INICIA +++ 
+++ MENSAJES DE DETECCION +++ 

'Global Const PAS = "ASISTOLIA" 

'Global Const NOM = "NO•VP" 

'Global Const VTs = " V T " 

'Global Const VES = " V F " 

'Global Const INDES = 'INDECISO" 

'Global Const PARATHAKORS = " VT (Para Thakor, NO-VF) " 

'Global Const CCS = " CONTINUA CALCULO..." 

'Global Const S41CS " 4 segmentos con # upstrokes = O " 

'Global Const S3ICS =" 3 segmentos con fl upstrokes = O " 

'Global Const S21C0111$ = " 2 segmentos con # upstrokes = 1 6 # upstrokes 

'Global Const S411.1$ = " 4 segmentos con # upstrokes =1 " 

'Global Const S31US " 3 segmentos con # upstrokes = 1 " 

'Global Const S4MUS = "4 segmentos con # upstrokes > I" 

'Global Const S3MU$ = " 3 segmentos con # upstrokes > 1 ." 

'Global Const TIM400S = " Hay un T(i) > 400 ins " 

+++ FIN +++ 
44+ MENSAJES DE DETECCION +++ 

'@ INICIA@ 
'@ DETECCION POR UPSTROKES 



'Print " DETECCION POR THAKOR:" 

'11; DETECTA PROBABLE ASISTOLIA @ 

Ifups11% = O And ups22% = O And ups33°A, = O And ups44%= O Thcn 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labe19.Caption = S4ICS 

Labe13.Caption = PAS 

Image I .Picture = LoadPicture("cAyazliconos luz•roja.ico") 

Image2licture = LoadPicture("cAyazkiconolcarseria.ico") 

Beep 

Else 

If ups11%>= 1 And ups22%= O And tips33%= O And ups44% = O Thcn 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Label9.Caption = S3ICS 

Labe13.Caption = PAS 

ImageLPicture = LoadPieture("cAyazNiconolluz•roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyazkiconolcarseria.ic,o") 

Beep 

Else 

If ups11% = 0 And ups22%>= 1 And ups33%= O And ups44%= O Thcn 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labe19.Caption = S3ICS 

Label3Caption = PAS 

Imagellicture = LoadPicture("c:\yaz\lconolluz-rojaLco") 

ImagelPicture = LoadPicture("cAyaz\iconoslearseria.ico") 

Beep 

Else 

If ups11%= O And ups22%= O And ups33% >= 1 And ups44% = O Thcn 



'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labei9.Caption = S3ICS 

Labe13.Caption = PA$ 

Imagel.Picture = LoadPicturc("c:\yazüconos'Juz•roja.ico") 

Image2,Picture = LoadPicture("c:kyazticonos\carscria.ico") 

Beep 

Else 

If ups11% = 0 And ups22%= O And ups33% = O And ups44% >= 1 Then 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

Labelnaption = S3ICS 

Labci3.Caption = PAS 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yazlíconos\luz•roja.ico") 

Itnage2.Picture = LoadPicture("cAyaliconolcarseria.ico") 

Beep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

1 DETECTA PROBABLE ASISTOLIA .0 

'@ DETECTA NO FIBRILACION 

If upsll% =1 And ups22% = 1 And ups33% = 1 And ups44% 4  I Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF"  

Labe19.Caption m S4IUS 

Labe13.Caption = NOVF$ 

Itnagel,Picture = LoadPicture('c:lyatliconos\luz-ama.lco") 



Image2.Picture = LoadPicture("cAyazliconoskarfelizico") 

Else 

If ups11% > 1 And ups22% = 1 And ups33%= I And ups44%= 1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = S3IUS 

LabeI3.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyazkiconolluz-amalco") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconoskarfeliz.ico") 

Else 

Ifupsll%= 1 And ups22% > 1 And ups33% = I And ups44% = 1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = S3IU$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

Imagcl.Picturc = LoadPicture("cAyaficonolluz-anta.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:Vaz1iconolcarfelizico") 

Else 

If upsl I% = I And ups22% = 1 And ups33%> I And ups44% = I Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

Labc19.Caption = S3IUS 

Labc13.Caption = NOVFS 

Imagel.Picturc = LoadPicture("cAyazNiconoslwamalco") 

linage2.Picture = LoadPicture("c:Vaz1 iconolcarfelizico") 

Elsc 

If ups11%-= 1 And ups22% = 1 And ups33%= I And ups44%> 1 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

LabeI9.Caption = S31U$ 

Labe13.Caption = NOVF$ 



ImagetPicitire LoadPicturercAyaZiconos luz-amical 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyailiconos carfeliz.ico") 

End If 

End If 

End If 

End 1f 

End 1f 

'@ DETECTA NO FIBRILACION @ 

' @ DETECTA INDECISO @ 

If (upsll% = 1 Or upsll% = 0) And (ups22% = 1 Or ups22% = 0) And ups33% > 1 And ups44% > 1 
Then 

'Print"INDECISO" 

LabeI9.Caption = S21C0114 

Labc13.Caption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:lyazliconosliuz•nzul.ico") 

Imagalicture = LoadPicture("cAyazkiconolcarscria.ico") 

Beep 

Elsc 

If (upsll% = 1 Or ups11% = O) And ups22% > 1 And (ups33% = I Or ups33% = 0) And ups44% > 1 
Mien 

'Print"INDECISO" 

Label9.Caption = S21COIUS 

Labe13.Caption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaMoanos \ luz-azul. ico") 

Itnage2.Picture = LoadPicture("c:lyarAiconoslcarseria.lco") 

Becp 

Else 



If (ups I 1% = 1 Or ups I I% O) And ups22% > 1 And ups33% > 1 Ami (ups44% = 1 Or ups44% O) 
Then 

'Print"INDECISO" 

Labcl9.Caplion = S21C011.1 

Label3.Caption = INDES 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyaz \iconos \luz-aztiLico") 

Image2.Picturc = LoadPicture("cAyaz\iconolcarscrimico") 

Beep 

Elsc 

If upsi l% > 1 And (ups22% = 1 Or ups22% O) And (ups33%= I Or ups33% = O) And ups44% > 
I Then 

'Print " IN D EC I S O" 

Labe19.Caption = S21COIUS 

Labc13.Caption = INDES 

Image I licture = LoadPicture("c:Vazkiconoskluz-azul. ico") 

Image2.Picturc = LoadPicture("cAyazticonolcarseria.ico") 

Beep 

Else 

If ups I I% > I And (ups22% = I Or ups22% O) And ups33% > 1 And (ups44% = 1 Or ups44% 
= O) Then 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = S21COIUS 

Labc13.Caption = INDES 

Iniagel.Picture = LoadPicture("cAyaZiconollubazulico") 

Imagc2.Picture = LoadPicturc("e:Vaz\iconolcarscrinico") 

Bcep 

Else 

If ups 11% > 1 And ups22%> 1 And (ups33% = 1 Or ups33% = O) And (ups44% = 1 Or 
ups44% = O) 'nen 
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'Print"INDECISO" 

LabeI9.Caption = S2ICOIUS 

LnbeI3.Caption = INDES 

Image 1 ,Pieture = LoadPicture("e:VaZiconos1luz-azul.ico") 

Image2.Pieture = LoadPicture("e:VaZiconoskarseria.ico") 

I3eep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End lf 

End If 

' ® DETECTA INDECISO ® 

' ??? 

' ®® INICIA @@ 
' ®® CONTINUA CALCULO PARA 'THAKOR-RIPLEY er® 
@® SIGUE ALGORITMO @@ 

If (upsl l% = 1 Or upsl l% = 0) And ups22% > I And ups33% > I And ups44% > I Thca 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

'Labc19.Caption = Labcl9.Caption & CCS 

'®1 NICIA@ 
1® DETECCION POR THAKOR 

If t%(1) >= 400 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

Image I .Pictu re = LoadPicture("cAyaz iconollubaina. ico") 

Image2.Picture = LoadPieture("cAyMiconolcarfeliz.ico") 

10 



Else 

If Wo(2) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labell.Caption = NOVFS 

Imagellicture = LoadPicturc("m yaZiconos luz-attia.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c: \yaz\iconolcarfcliz.ico") 

Else 

If t"/"(3) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption Labc19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

Imagcl.Picture = LoadPicturc("m kyaz1iconolluz-aina.ico") 

ImagaPicture = LoadPicture("dyaz1iconosicarfcliz.ico") 

Else 

If t"/0(4) >= 400 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labelnaption º Labc19.Caption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labe13.Caption = NOVFS 

Image I.Picture = LoadPicturerc:Iyazliconolluz-ama.icol 

Image2.Picture = LoadPicturc("m VaZiconolcarfelizico") 

Else 

If FI >=, AAI nen 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor. NO-VF) " 

Labe19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & PARATHAKORS 

Label3Caption = NOVF$ 



Image I .Picture = Load Pictu re("e.kyazliconos\luz-a al. ice") 

linage2.Picturc = LoadPicture("e:Varkiconoslearfelizico") 

Deep 

Else 

If FI <= DI31 Then 

Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labe19.Caption = Labc19.CaptIon & CC$ 

Labc13.Caption = VF$ 

Imagel .Picture = LoadPicture("c:iyaz\iconos\luz•roja.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:tyazliconoslearseria. len") 

Deep 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption b  Labe19.CaptIon & CC$ 

Labc13,Caption = INDES 

Image I.Pieture = LoadPicture("cAyazliconos \ luz-azul ice") 

Intage2.Picture = LoadPicture("ckyaZiconosIcarscria.lco") 

Deep 

End If 

End If 

End If 

End II 

End If 

End If 

F I N @ 
'@ DETECCION POR THAKOR @ 

Elsc 

I2 



If ups11% > 1 And (ups22% = I Or ups22% = 0) And ups33%> 1 And ups44%> 1 Thcn 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

'(t; INICIA re, 
DETECCION POR THAKOR 

If t%(1) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19,Caption = Labc19.Caption & CCS & S4MUS & TIM400S 

Labc13.Caption = NOVES 

lmagclPicture = LoadPicture("c: \yaz\iconos\luz-ama.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPicturc("cAyazliconos\carfelizico") 

Elsc 

If 11(2) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

LabeI9.Caption = Labc19.Caption & CCS & S4MUS & TIM400S 

Labc13.CaptIon = NOVES 

Inutgel.Picturc LoadPicturc("c:\yaz\iconos\Iuz•ama.ico") 

lmage2.Picture = Loadincturc("cAyazliconolcarfelizico") 

Else 

If t%(3) >= 400 nen 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

Labcl9.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400S 

Labc13.Caption = NOVES 

Imagcl.Picture = LoadPicturc("cAyaAiconos‘luz-ama.icog) 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:kyazAiconosicarfcliz.ico") 

Elsc 

If t%(4) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VE " 

13 



Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$ 

LabeD.Caption = NOVFS 

Image I .Picture = LoadPiclurc("cAyaz \ iconos\ lufrania.ico") 

Imagc2.Picturc = LoadPicturc("cAyaZiconolcarfelizico") 

Elsc 

If FI >= AA! Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO•VF) " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CCS & S4MUS & PARATHAKORS 

Labcl3.Caption = NOVF$ 

Imagel.Picture = LoadPicturc("c:\yaz\iconos'Juz•azul.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPicturc("ckazticonolcarfeIlz.ico") 

Becp 

Elsc 

If Fl <= DEI nen 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

Labc19.Caplion = Labc19.Caption & CCS & S4MUS 

Labc13.Caption = VF$ 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyaz iconollubroja.lco") 

Image2.Picture = LoadPicturc("c:Vaz\Iconos\carscrialco") 

Deep 

Elsc 

'Print"INDECISO" 

Labcl9.Caption = Labc19.Caption & CCS & S4MUS 

Labe13.Caption = ENDES 

Imagel.Picture = LoadPicturc("cAyazkiconos\luz-azuLico") 

Intagc2.Picture = LoadPicturcec:Vazkiconos\carseria.icol 

14 



I3ecp 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

F I N @ 
@ DETECC ION POR THAKOR @ 

Elsc 

If ups11%> 1 And ups22% > 1 And (ups33% = 1 Or ups33% O) And ups44%> 1 'Men 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

@INICIA@ 
DETECCION POR THAKOR @ 

If t%(1) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labelnaption & CC$ & S3MUS & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

Image! »Picture = LoadPicture("c: Vazticonolluz-anta.ico") 

Imagc2.Picture = LoadPicture("cAyaficonoskarfelizico") 

Else 

If t%(2) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Cuption = Labc19.Caption & CCS & S3MUS & TIM4005 

Labc13.Caption = NOVFS 

Ituagel.Picture = LoadPicturc("c:Iyaz\ iconos \luz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("cAyarAiconostcarfelizico") 

15 



Else 

If 11/0(3)>---  400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VE " 

Labelnaption = LabeI9.Caption & CC$ & S3MU$ & TIM400$ 

LabeliCaption = NOVF$ 

Image I .Picture = LoadPicturc("cAyaZiconos1luz-ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicturc("cAyaz\iconos\carfelizico") 

Elsc 

If Wo(4) >= 400 Un 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VE " 

Labc19.C,aption = Labc19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400$ 

Labc13,CaptIon = NOVFS 

Imagcl.Picturc = LoadPicture("cAyazkiconolluz-aina.lco") 

Imagc2.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconoslcarfeliz.ico") 

Elsc 

If FI >= AAI TI= 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO-VE) " 

Labe19.Caption = Labc19.Caption & CCS & PARATHAKORS 

Latx13.Caplion = NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicturcec;Vaz\iconos\luz-azul.icol 

Imagc2.Picture = LoadPicturc("c:\yarXiconoskarfeliz.ico") 

licep 

Else 

If FI <= REID= 

'Print " SE IDENTIFICA VE " 

Labc19.Caption = Lithe19.Caption & CC$ 
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LabeD.Caption = VFS 

Imagel.Picture = LoadPicture("cAyazkiconolluz-rojaico") 

Iniage2.Picture = LoadPicture("c:Vazkiconos\ carseria.ico") 

Beep 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CC$ 

Labc13,Caption = INDO 

Imagel.Picture = LoadPiclure("c: \yaz1iconolluz-azuLico") 

Image2.Picturc = LoadPicture("cAyabeonolcarseria.ico") 

l3eep 

End If 

End If 

End If 

End 1f 

End If 

End If 

'@ FI N © 
DETECCION POR THAKOR @ 

Elsc 

If ups11%> 1 And ups22% > I And ups33%> I And (ups44% = I Or ups44% O) Then 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

'@ INICIA@ 
DETECCION POR THAKOR @ 

1f t%(1) >. 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400$ 

17 



Labe.13.Caption = NOVE$ 

Image I.Picture = LoadPicture("cAyaz\iconosliz-ama.ico") 

linage2.Picture = LoadPicture("c:VitAiconoskarfelizico") 

Else 

If t%(2) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VI: " 

Label9.Caption = Labe19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

ImageLPicture = LoadPicture("m Vaz1iconollukoma.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("m Vaz\iconoskarfelizico") 

Else 

If t%(3)>= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF 

Labc19.Coption = Labc19.Caption & CCS & S3MUS & TIM400S 

Labc13.Caption = NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yaz\iconoslluz•ama.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("c:Nyaz0conolcarfeliz.ico") 

Elsc 

If Wo(4) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Label9.Caption = Labc19.Caption & CCS & S3MUS & T1M400$ 

Labc13.Caption = NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicturc("m\yaz\iconollubamalco") 

Image2.Picture = LoadPicturc("m Vaz\iconolcarfeliz.ico") 

Else 

If FI >= AA1Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

111 



'Print " (para Thakor, NO•VF) " 

Labe19.Caplion = Lahe19.Capiion & CC$ & PARATIIAKORS 

Lahel3.Caption = NOVF$ 

Imagcl.Piclure = LoadPicture("c:\yazliconos\luz•azul.ico") 

Image2.Picture =- LoadPieture("cAyaliconoskarfeliz.ico") 

Beep 

Else 

If Fl <= 13BI Then 

'Print " SE IDENTIFICA VF " 

1-abe19.Caption = Labe19,Caption & CCS 

LabeI3,C,apiion = VES 

hnagellieture = LoadPicture("c:\yaz'iconos\luz•roja.ico") 

Intage2.Picture = LoadPicture("cAyaficonosIcarseria.ico") 

Beep 

Else 

'Print"INDECISO" 

Labe19.Caption = Labe19.Caption & CCS 

LabellCaption = INDES 

Imagel.Picture = LoadPicture("c:\yazliconos\luz•azul,ico") 

ImagelPicture = LoadPictureecáyazAlconoskarserialcon 

Beep 

End If 

End If 

End 1f 

End If 

End If 

End If 
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("M F I N @ 
'((ri DETECCION POR THAKOR @ 

Elsc 

"??? 

If upsll% > I And ups22% > I And ups33% > I And ups44% > 1 Thcn 

'Print "CONTINUA CALCULO" 

1INIC I A@ 
'@ DETECCION POR THAKOR 

If t%(1) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labelleaption = Labc19.Caption & CCS & S4MU$ & TIM400S 

Labelleaption = NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicttue("mlyaz 1iconolluz-ama.ico") 

Image2.Picture @ LoadPicture("m1yaz\iconoskarfclizico") 

Elsc 

If t%(2) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF 

Labelnaption = Labc19.Caption & CCS & S4MU$ & TIM400$ 

Labc13.Caption = NOVF$ 

Imagcl.Picturc = LoadPicture("c:lyaz\1conolluz-ama.ico") 

Image2.Picturc = LoadPicturc("m1yaz iconolcarfelizico") 

Elsc 

If t%(3) >= 400 Thcn 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labcl9.Caption = Labc19.Caption & CCS & S4MU$ & '11151400S 

Labe13.Caption = NOVFS 

Image I .Picturc = LoadPicturc("cAyazliconoskluz-anut.lco") 
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Ilnagc2.Picture = LoadPicturc("c:VaZiconoskarfclizico") 

Elsc 

If 1%(4) >= 400 Then 

'Print " SE IDENTIFICA NO-VF " 

Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ & S4MUS & TIM400$ 

Labc13,Caplion = NOVFS 

Imagel.Picitstc = LoadPicture("cAyazkiconos\luz-aina.ico") 

Imagc2.Picture n  LoadPicturc("cAyaz\iconolcarfeliz.ico") 

Ose 

If FI >= AM Then 

'Print " SE IDENTIFICA VT " 

'Print " (para Thakor, NO•VF) 

Lalx19.Caption = Labe19,Caption & Ces & PARATHAKORS 

Labe13.Caption NOVFS 

Imagel.Picture = LoadPicture("e: \yaziconodluz-azul.ico") 

imagelPicture = LoadPicture("c; VazliconosIcarfcliz.ico") 

Beep 

Liso 

If FI <= B131 Then 

'Print " SE IDENTIFICA VI: " 

Labelnaption = Lab119,Caption & CCS 

Labe13.Caption = VF$ 

Imagel.Picture = LoadPieture("cAyaZiconolluz-roja.ico") 

Imagc2.Pieture = LoadPicture("cAyagiconoskarserinico") 

Beep 

Else 

Print"INDECISO" 
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Labc19.Caption = Labc19.Caption & CC$ 

Labc13.Caption = INDES 

Iniage I .Picture = LoadPicturc("cAyazAiconos luz-aztil.ico") 

Imagc2.Picturc = LoadPicturc("clyazkiconoskarseria.ico") 

Hcep 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

'@FIN@ 
.© DETECCION POR RIPLEY rr 

' (1@ FIN (4 
' (@)@ CONTINUA CALCULO PARA THAKOR-RIPLEY (I@ 

@@ SIGUE ALGORITMO @(It 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

1F 1 N@ 
DETECCION POR UPSTROKES Qn 

'End If 

'End If 

' %%% FIN %%% 
%%% DETECCION POR THAKOR %%% 
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Conimand3D I .Enabled False 

' 	palomita i'Oi(ip 

TESIS.ninudetectlia.Checked = True 

' (0,:(11 palomita rúírij 

'$ MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'$ MOUSE WATT $ 

DETECTHAKOR.Caption = DETECTHAKOR.Caption & ": " & Label3.Caption 

If THAKOR = True And RIPLEY = False And PDP = False Then 

SELECCION.Icon = LoadPicturc("c:Vaikiconos\selectico") 

SELECCION.Command3D2.Enabled = Tnte 

SELECCION.Contmand3D3.Eitabled =Tme 

Else 

If THAKOR = True And RIPLEY = True And FDP = False Then 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:VaAieonos\select.ico") 

SELECCION.Command3D3.Enabled = Tnte 

Else 

If THAKOR= Tnte And RIPLEY = False And FDP = True Then 

SELECCION.Icon = LoadPicture("cAyaz\iconos\select.ico") 

SELECCION.Command3D2.Enahled = True 

End If 

End If 

End If 

' %%% FIN %%% • 
' %%% DETECCION POR TUAKOR %%% 

End Sub 
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DETFDPVA,FRNI 

Sub Coirunand3D1_Click O 

' %°/0% INICIA %%% 
' %%% DETF.CCION POR FDP %%% 

PCS = "%" 

CI = 100 

'S MOUSE WATT 

If Command3DI.VaIue = Truc Tlicn 

Screen.MouscPointer = 11 

End If 

'S MOUSE WATT S 

'@@INICIA@@ 
' (1)(1) DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD @)@ 

'Labc12.Caption = PPPPI & PCS 

Labc12.Caption = PPPPVFVARI & PCS 

If PPPPVFI >. OM And PPPPVFI < 2,78 Thcn 

If PPPPVFVARI >= 00 And PPPPVFVARI < 2.78 'nen 

'Print " PROBABLE ASISTOLIA " 

'Labe13.Caption = "PROBABLE ASISTOLIA" 

Labe13.CaptIon = "ASISTOLIA" 

Imagel.Picture = LoadPiciure("c:Vaz.liconosIrl•roja.ico") 

Iniage2.Picturc = LoaciPicturc("cAyazliconoskarscria.ico") 

Ese 

PPPPVFI >= 2.78 And PPPPVFI < 2511 Titen 

If PPPPVFVARI >= 2.78 And PEPPVEVARI <= NOVFVAR! 'Chen 

'Print " SE IDENTIFICA NO•VF " 

1 



Labe13.Caption = "NO VF" 

image I • Picture = LoadPicture("c:VaAiconosliz-aina. leo") 

Image2.Picture = LoadFicturere:VazNiconoskarfehr..ico") 

Else 

'If PPPPVFI > 25Y Aml PPPFVF! <135# Then 

1f PPPPVFVARI > NOVFVARI And PPPPVFVARI < VFVAR! TI= 

'Print " SE IDENTIFICA INDECISO ó VT " 

Labc13.Caption = "INDECISO á VT" 

Image1.Pieture = LoadPieture("e:kyañeonos\luz-azul.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:Vaz\iconoskarseria.ico") 

Elsc 

11EPPPPVF1 >. 85" And PPPPVFI <=100# Then 

If PPPPVFVARI >. VFVARI And PPPPVFVARI <= 100# Then 

'Print " SE IDENTIFICA VF 

Label3.Caption = 	F" 

Imagel,Picture = LoadPicture("cAyazticonos\luz-rojaico") 

Image2.Picture = LoadPieturc("e:Vaz\iconolearseria.icoli) 

Beep 

Else 

'Print " INDETERMINADO 

Labcl3.Caption = "INDEFINIDO" 

Itnagel.Picture = LoadPictute("c:\yazliconoslluz•verd.ico") 

Image2.Picture = LoadPicture("e:Vazkiconoloarseria.ico")' 

End If 

End If 

End If 

End If 



' @@ F 1 N @@, 
' 	DETECCION POR FUNCION DENSIDAD DE PROBABILIDAD @(ip 

@ INICIA @ 
@ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @ 

@ PROBI @ 

Graphl,NuntSets = 2 

Graphl.ThisSet 

For i% = 1 To Graphl.NumSets Step 1 ' =2 

Graphl.ThisPoint =1 

For j% 1 To Graphl.NumPoints 

Ifj% = 1 Thcn 

Graphl.GraphData = DCIVARI 

Ese 

Ifj%= 2 Then 

Graphl,GraphData = ICIVARt 

End If 

End If 

1f Graphl,ThisPoint < Graphl,NumPoints Thcn 

Graphl.ThisPoint = Graphl.ThisPoint + 1 

Ettd If 

Next j% 

1f Graphl.ThisSet < Graphl.NumSets Then 

Graphl.ThisSet = Graphl.ThisSet + I 

End If 

Next i% 

Graphl.DrawMode = 2 

' @ PROB2 @ 

Graph2.NumSets = 2 



Graph2.ThisSet =1 

For i%= 1 To Graph2.NumSeis Step 1 ' -2 

Graph2.ThisPoint = 1 

For j% = I To Graph2.NumPoints 

lfj% = I Then 

Graph2.GraphData = DC2VARI 

Else 

Ifj% = 2 Then 

Graph2.GraphData =1C2VARI 

End 1f 

End If 

If Graph2.ThisPoint < Graph2NumPoints Then 

Graph2.ThisPoint = Graph2.ThisPoint + I 

End If 

Next j% 

If Graph2.ThisSet < Graph2NumSets Then 

Graph2.ThisSet = Graph2,ThisSet + 1 

End 1f 

Next i% 

Graph2,DrawMode = 2 

PROB3 

Graph3SumSets = 2 

Graph3.ThisSet = 1 

For i%= 1 To Graph3,NumSets Step 1 ' =2 

Graph3.ThisPoint = 1  

For j% = 1 To Graph3.NumPoints 

Ifj% = 1 Then 



Graph3.GraphData = DC3VAR! 

Else 

If j%= 2 Then 

Graph3.GraphData IC3VARI 

End If 

End lf 

If Graph3.ThisPoint < Graph3.NumPoints Then 

Graph3.ThisPoint = Graph3.ThisPoint + 1 

End If 

Next> 

If Graph3.ThisSct < Graph3.NumScts Thcn 

Grnph3.ThisSct = Graph3.ThisSet + 1 

End 1f 

Ncxt i% 

Graph3.DrawMode = 2 

@ PROB4 @ 

Graph4.NumScts = 2 

Graph4,ThisSet = I 

For 	= 1 To Graph4.NumSets Step I . ' =2 

Graph4.ThisPolnt = I 

For j% = 1 To Graph4.NumPoints 

ifj%. 1 Then 

Gmph4,GraphData = DC4VARI 

E Ife 

Ifj% = 2 Then 

Graph4.GraphData = IC4VARI 

End If 



End If 

If Graph4.ThisPoint < Graph4.NumPoints Then 

Graph4.ThisPoint = Graph4.ThisPoint + I 

End If 

Next j% 

1f Graph4.ThisSet < Graph4.NumSets Thcn 

Graph4.ThisSet = Graph4.ThisSet + I 

End If 

Next i% 

Graph4.DrawMode = 2 

' @ FIN @ 
' @ GRAFICACION DE PROBABILIDADES @ 

@ INICIA @ 
' @ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @ 

'Labe18.Caption = DC II & PC$ 

'Labe19.Caption = DC21 & PCS 

'LabellO.Caption = DC3I & PC$ 

L.Caption = DC41 & 

@ FIN @ 
@ DESPLIEGUE PROBABILIDADES MODIFICADAS @ 

Command3Dl.Enabled = False 

@@ palomita @@ 

TESIS.mnudeteefdp.Checked = Tnie 

@@ palomita (éjj@ 

'$ MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'$ MOUSE WA1T 



DETECFDPVA.Caption = DETECFDPVA.Caption " 	Labc13.Caption 

If FDP = Truc And THAKOR = Falsc And RIPLEY = Falsc 'Hien 

SELECCION.Icon = LoadPicturc("cAyaZiconoslscleci.icu") 

SELECCION.Connand3DLEnabled = True 

SELECCION.Conunand3D2.Enablcd =Truc 

Else 

If FDP = Truc And THAKOR = Truc And RIPLEY = False 'Hien 

SELECCION.Icon = LoadPiclurcecAyazkiconos seleclico1 

SELECCION.Cominand3D2.Enabled = Trae 

Else 

If FDP = Truc And THAKOR = Falsc And RIPLEY = Truc Tlicn 

SELECCION.Icon = LoadPicturc("cAyazkiconoslselcalco") 

SELECCION.Conunand3DLEnabled = Truc 

End If 

End If 

End If 

'%%% INICIA %%% 
' %%% DETECCION POR FDP %%% 

End Sub 



GRAFDPOI.FRAI" 
*LOS ARCHIVOS: GRAFDPI2.FRM, GRAFDP23.FRM, GRAFDP34.FRM 
TIENEN ESTA MISMA ESTRUCTURA CON VARIABLES DISTINTAS. 

Dial puntosu5%, puntosd5"/0 

Sub Option3D 	(Value As Integer) 

ReDim Señall(3200) 

'5 INICIA $ 
'5 ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL SS 

For a = sl a% To s lb% 

Señall(a) = Datos%(a) 

Next a 

'5 FIN $ 
'5 ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL $5 

'SS INICIA SS 
SS GRAFICACION DE SEÑAL SS 

Graphl.Labels = 3 	'3. Y Label Only 

Graphl.NumPoints = inter01% 

Graphl.NumSets =1 

Graphl.TickEvery = 25 

Graph IThisSet = 1 

For b%= sla% To slb% 	'Graphl.NumPoints 

Graphl.GraphData = Señall(b%) 

Next b% 

Graphl.DrawMode = 2 

1 FIN 
1 ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL $$ 

11111 

' 	Graphl.NumPoints = 5 

' GraphINumSets = 1 



Graphl.AutoInc = I 

For i%= I To 5 

GraphI.GraphData =1% 

Ncxt i% 

Graphl.ThisPoint = 3 

GraphI.GraphData =10 

Graphl.GraphTypc = 4 

Graphl.DrawMode = 2 

'111% 

1 11111111 

Graphl.NumPoints = 5 

Graphl.NumSets = 3 

Graphl.Autolnc =1 

For i%=1To Graphl.NumPoints 'Craphl,NumSets 

Gmphl.GraphData = 5 

Next 1% 

Graph I.ThIsSet = 2 

Graphl.ThIsPoint = 3 

Graphl.GraphData =10 

Graphl.GraphType = 4 

Graphl.DrawMode = 2 

'11111111 

End Sub 

Sub Option3D2_Click (Value As 'mego° 

EeDim Sellall(3200) 

'S INICIA 



'S ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL $$ 

For a = sla% To s lb% 

Seilall(a) = Datos%(a) 

Next a 

1 FIN S 
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL $$ 

'SS INICIA SS 
'SS GRAFICACION DE SEÑAL Y LINEA DE BASE $5 

Graphaabels = 3 	'3. Y Label Only 

Graphl.NumPoints = inter01% 

Graph I .TickEvery = 25 

GraphLNumSets = 2 

Graphl,ThisSet= 1  

Graphl.GraphType = 6 	'6. Line 

For b%= sla%To slb% 	'Graph I .NumPoints 

Graphl.GraphData = Settall(b%) 

Next b% 

GraphLThisSet = 2 

Graph I.GraphType = 6 	'6. Line 

For b%= s la% To slb% 	'Graph I .NumPoints 

(THAICOR = True Or RIPLEY = True) Then 

Graphl.GraphData = LB I% 

'Else 

' 	If FDP = True Then 

Graphl.GraphData = LLBBI% 

End If 

'End If 



Next b% 

Graphl.DrawMode = 2 

15 FIN $$ 
SS GRAFICACION DE SEÑAL Y LINEA DE BASE SS 

End Sub 

Sub Option3D3_Click (Value As I nteger) 

'SS INICIA SS 
'5$ GRAFICACION DE UPSTROKES 0.1 s 	$$ 

Graphl.Labels = I 	'3. Y Label Only 
'1. ON 

If upsl% <= 1 Then 

MsgBox " No existen Upstrokcs ", 64, "GRAFICACION 0-Is T-R" 

Exit Sub 

Else 

If upsI% > 1 Then 

puntosul% = upsl% 

End If 

End If 

Graphl.NumPoints = puntosul% 

Graphl.TickEvery = 1 

Graphl.NumSets = 1 

Graphl.ThisSet =. 1 

Graphl.GraphType = 9 	'9. Scatter 

Graphl.SymbolData = 3 	'3 - Solid Triangule up 

If upsl% > 1 Then 

For c%= 1 To upsl% 	'Graphl.NumPoints 

Graphl.GraphData = UlpsVo(c%) 



Else 

If ups5% 	1 'Chen 

Graphl.GraphData = 0 

End If 

End If 

Graphi.DrawMode = 2 

'SS FIN SS 
'SS GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s FDP SS 

End Sub 

Sub Option3D4_Click (Value As Integer) 

'SS INICIA SS 
'SS GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 s FDP SS 

Graphl.Labels =1 	'3. Y Label Only 
'I. ON 

1f downs5% <= 1 Tiren 

MsgBox " No existen Downstrokes ", 64, "GRAFICACION 0-ls FDP",  

Exit Sub 

Else 

If downs5% > 1 Then 

puntosd5% downs5% 

End If 

End If 

Graph 1 .NurnPoints = puntosd5% 

Graphl,TickEvery = 1 

Graphl.NumSets = 1 

Graphl,ThisSet = I 

Graph I .GraptiType = 9 	'9. Scatter 



Graphl.SymbotDaia = 5 	'5 • Salid Triangulc clown 

If downs5% > 1 Then 

For c%= I To downs5% 

Graphl.GraphData = D5owns%(c%) 

Next c% 

Elsc 

If downs5% <= 1 Then 

Graphl.GraphData = O 

End lf 

End If 

Graphl.DrawMode = 2 

'SS FIN SS 
'SS GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0-1 s FDP SS 

End Sub 

Sub Option3D5_Cliá (Value As Integer) 

'Graphl.Labels = O 	'O - Off 

'Graphl.RandontData = O 	'0 - Off 

'Graphl.NumPoints = 250 

'Graphl.XPosData = O 

'Graphl.YArtisMax = O 

'Graphl.YAxisMin = O 

'GraphINArtisPos = O 

'Oraphl.YAxisStyle = O 

End Sub 
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GRAFTROI.FRM* 
*LOS ARCHIVOS: GRAFTRI2.FRM, GRAFTR23.FRM, GRAFTRILFRM 
TIENEN ESTA MISMA ESTRUCTURA CON VARIABLES DISTINTAS. 

Dim puntosul%, puntosd I% 

Sub Option3D1_Click (Value As Integer) 

ReDim Señall(3200) 

'S INICIA S 
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL SS 

For a = sla% To slb% 

Señall(a) = Datos%(a) 

Next a 

'5 FIN S 
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL SS 

'SS INICIA SS 
'SS GRAFICACION DE SEÑAL SS 

Graphl.Labels = 3 	'3. Y Label Only 

Graphl.NumPoints = inter01% 

Graphl.NumSets = I 

Graph 1 .TickEvery = 25 

Graph I .ThisSet = I 

For b%** sla% To slb% 	*Graphl.NumPoints 

Graphl.GraphData = Señall(b%) 

Next b% 

Graphl.DrawMode = 2 

'S FIN S 
'S ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL 5$ 

'11111 

' 	Graphl,NumPoints = 5 

' 	Graphl.NumSets =1 



GraphI.Autolnc = 1 

For i% 1 To 5 

Graphl.GraphData = i% 

Next 1% 

Graphl.ThisPoint -= 3 

Graphl,GraphData =10 

Graphl.GraphType = 4 

Graphl.Dravátode = 2 

11111111 

Graphl.NumPoints = 5 

Graphl.NumSets = 3 

Graphl.Autolttc = 

For 1%=1 To Graphl.NumPoInts • Graphl.NumSets 

Graphl.GraphData = 5 

Next i% 

Graph I.ThisSet = 2 

Graphl.ThisPoint = 3 

Graphl.GraphData = 10 

Graphl.GraphType .4 

Graph I.DrawMode = 2 

11111111 

End Sub 

Sub Option3D2_Click (Vatue As Intcgcr) 

ReDirn ScIJaII(3200) 

'S INICIA S 



'5 ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL SS 

For a = sla% To st b% 

Serlall(a) = Dalos%(a) 

Next a 

'5 FIN 5 
'5 ORDENAMIENTO MATRIZ SEÑAL $5 

'SS INICIA SS 
'SS GRAFICACION DE SEÑAL Y LINEA DE BASE SS 

Graphl.Labels = 3 	'3. Y Label Only 

Graphl.NumPoints = inter01% 

Graph I.TickEvery = 25 

GraphINumSets = 2 

Graphl.ThisSet = I 

Graphl.GraphType = 6 	'6. Line 

For b%= sla% To slb% 	'Graphl.NumPoints 

Graphl.GraphData = Sellall(b%) 

Next b% 

Graphl.ThisSet = 2 

Graphl.GraphType = 6 	'6. Line 

For b% = sla% To slb% 	'Graphl.NumPoints 

'If (l'HAKOR R  True Or RIPLEY = True) Thcn 

' 	Graph LGraphData = LBI% 

'Else 

' 	If FDP = Tme Then 

Graphl.GraphData = LLBB I% 

End If 

'End If 



Next b% 

Graphl,DrawMode = 2 

1S FIN SS 
SS GRAFICACION DE SEÑAL Y LINEA DE BASE $$ 

End Sub 

Sub Option3D3_Click (Value As Integer) 

'SS INICIA SS 
SS GRAFICACION DE UPSTROKES 0-1 s 	$$ 

Graphl.Labels = 1 	'3. Y Libe! Only 
'I. ON 

If ups5% <=1 Then 

MsgBox " No existen Upstrokcs w, 64, "GRAFICACION 0-1s FDP" 

Exit Sub 

Else 

1f ups5% > 1 Then 

puntosu5% m  ups5% 

End If 

End If 

Graphl.NumPoints = puntosu5% 

Graphl.TickEvery = 1 

Graphl.NumSets = I 

Graphl.ThisSet = 1 

Graphl.GraphType = 9 	9. Scatter 

Graphl.SymbolData = 3 	'3 - Salid Triangule up 

If ups5%> 1 Then 

For c% = 1 To ups5% 	'Graphl.NumPoints 

Graphl.GraphData = U5ps%(c%) 

Next c% 



Next c% 

Else 

1f upsl% <= I Then 

Graph I.GraphData = O 

End 1f 

End If 

Graphl.DrawMode = 2 

'SS FIN SS 
SS GRAFICACION DE UPSTROKES 0.1 s T-R SS 

'I! I 

Entl Sub 

Sub Option3D4_Click (Value As Integer) 

122 

'SS INICIA SS 
'SS GRAFICACION DE DOWNSTROKES 0.1 s T-R SS 

Graphl.Labels = I 	'3. Y Label Only 
'1. ON 

If downsl% <=1 Then 

MsgBox " No existen Downstrokes ", 64, "GRAFICACION 0-1s T-R" 

Exit Sub 

Else 

If downsl% > 1 Then 

puntosdl% downsl% 

End If 

End If 

Gmphl.NumPoints = puntosd I% 

Graphl.TickEvery = 1 

Graphl.NumSets = 1 



Graphl.ThisSct = 1 

Graph I .GraphType = 9 	'9. Scatter 

Graph I .SymbolData = 5 	'5 Soltd Triangule clown 

1f downs 1% > 1 Then 

For c% = 1 To downsl% 

Graphl.GraphData = D losvns%(c%) 

Next c% 

Else 

If downsl% <= 1 Then 

Graphl.GraphData = O 

End If 

End If 

Graphl.DrawMode = 2 

'SS FIN SS 
'SS GRAFICACION DE DOWNSTROK.ES 0.1 s T-R SS 

'71? 

End Sub 

Sub Option3D5_Click (Valuc As Integer) 

'Graphl.Labels = 0 	'O - Of 

'Graphl.RandornData = O 	'O - Off 

'Graphl.NumPoints = 250 

'Graphl.XPosData = O 

'Graphl.YAxisMax = O 

'GraphINAxisMin = O 

'Graphl.YAxisPos = O 

'Graphl.YAxisStyle = O 

End Sub 

6 



1.13.ERM 

Dina SumPos%, SumNeg%, LI31%, LB2%, LB3%, LI34% 

Sub Command3D1_Click O 

ReDim Todos%(3200), Posit%(3200), Posit 1%(700), Posit2%(700), Posit3%(700), Posit4%(700), 
Negat%(3200), Negatl%(700), Negat2%(700), Negat3%(700), Ncgat4%(700) 

'S MOUSE WATT 

1f Command3D I.Enabled = True Then 

Screen.MousePointer = 11 

End If 

'S MOUSE WATT 

'%% INICIA %% 
%% CALCULO DE LA LINEA DE BASE PARA CADA SEGMENTO%% 

'@INICIA@ 
' @ PREDOMINIO DE VALORES @ 

For a =1 To contat% 

Todos%(a) = Datos%(a) 

Next a 

' @ INICIA @ 
t SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

1)DEO-IS@ 

'Print "0 -1S" 

aapl% = 1 

bbnl% = I 

For j = sia% To slb% 

If Todos%(j)>= O Then 

Posit I Vo(aap I%) = TodosVo(j) 

aapl% = aapl%+ 1 

Else 

If Todos%(j) < 0 Then 



Negat I%(bbn I%) = Todo s°/u(j) 

bbn I% = bbn I% + I 

End If 

End If 

Next j 

aapl% aapl% - 1 

bbnl%= bbnl% - 1 

'Print Pos:"; aapi% 

'Print "N Neg:"; bbn I% 

@ FIN @ 
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@ 

' @ INICIA @ 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

SumPosl%= O 

For j = 1 To aapl% Step I 

SumPosl% = SumPosl% + Posit 1%0 

Next j 

'Print "Sum Pos="; SumPosl% 

StunNeg I% = O 

Forj = 1 To bbnl% Step 1 

SumNegl%= SumNeg l%+ Negat I%(j) 

Next j 

'Print "Sum Neg="; SumNcg 1% 

' @ FIN @ 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

'@DE1.2S@ 

'Print "1 -2S" 



aap2% = 1 

bbn2')/0 = 1 

For j = s2a% To s2b% 

If Todos%(j) >= O Then 

Posit2%(aap2%) = Todos%(j) 

aap2% = aap2% + 1 

Else 

If Todos%(j) < O Then 

Negat2%(bba2%) = Todos%(j) 

bbn2% = bbn2% + 1 

End If 

End If 

Nextj 

aap2% = aap2% -1 

bbn2% bbn2% - 1 

'Print "# Pos:"; aap2% 

'Print "# Neg:"; bbn2% 

'@F1N@ 
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@ 

' @ INICIA @ 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

SumPos2% = O 

For j = 1 To aap2% Step 1 

SumPos2% = SumPos2% + Posit2%(j) 

Nextj 

!Print "Sum Pos="; SumPos2% 

SlunNeg2% = t►  



For j = 1 To bbn2% Step 1 

SuinNeg2% = SitinNeg2% + Negat2%(j) 

Next j 

'Print "Sutil Neg="; SumNeg2% 

@ FIN @ 
@ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

l@DE2-3S@ 

'Print "2 - 3S" 

aap3% = I 

bbn3% = I 

For j = s3a%To s3b% 

1f Todos%(j) >= O Then 

Posi13%(aap3%) = Todos%(j) 

aap3% = aap3% + 1 

Elsc 

If TodosY0(j) < O Then 

Negat3%(bbn3%) = Todos%(j) 

bbn3% = bbn3% + 1 

End 1f 

End If 

Next j 

aap3% aap3% - 1 

bbn3% bbn3% - 1 

'Print "H Pos:"; aap3% 

'Print "N Neg:"; bbn3% 

@ FIN @ 
' ri1 SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS(iii 



(iij INICIA 1j; 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS ((j! 

SumPos3% = O 

For j = I To aap3% Step 1 

SumPos3% = SumPos3% + Posit3%(0 

Next j 

'Print "Sum Pos='; SumPos3% 

SumNeg3% = O 

For j =1 To bbn3% Step 1 

SumNeg3% SumNeg3% + Negat3%(j) 

Nextj 

'Print "Sum Neg='; SumNeg3% 

@ FIN @ 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS en 

'(-.)DE3-4S(41 

'Print "3 - 45" 

aap4%= 1 

bbn4% = 1 

Forj = s4a% To s4b% 

If Todos%(j) >= O Then 

Posit4%(aap4%) = Todos%(j) 

aap4% = aap4% + I 

Else 

If Todos%(j) < O Then 

Negat4%(bbn4%) = Todos%(j) 

bbn4% = bbn4%+ 1 

End If 



End If 

Next j 

aap4% = aap4% - I 

bbn4% bbn4% - I 

'Print "N Pos:"; aap4% 

'Print "ti Neg:"; bbn4% 

(1) FIN @ 
' @ SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS@ 

@ INICIA @ 
' C) SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

SumPos4% = O 

For j I To aap4% Step I 

SumPos4%= SuntPos4% + Posit4%(j) 

Next,' 

'Print "Sum Pos="; SumPos4% 

SumNeg4% = O 

Forj = 1 To bbn4% Step 1 

SurnNeg4% = SumNeg4% + Negat4%(j) 

Next j 

'Print "Sum Neg="; SumNeg4% 

' @ FIN @ 
@ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

' @PREDOMINIO DE VALORES @ 

'%I NICI A% 
% CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO NI % 
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If Abs(Maxl%) = Abs(Mitil%) Then 

'Print "'Máximo' = IMinimol" 

MAXIMO = MINIMO 

Labe124.Visible = True 

If Abs(SumPos 1 %) > Abs(SumNegl%) Then 

LB I% = Fix(.2 • Maxl%) 

'Print "LB 1 ="; LBI%; 

Else 

1f Abs(SumPos I%) < Abs(SuniNeg I%) Then 

L131% = Fix(.2 • Minl%) 

'Print "LB l='; LB 1%; 

Else 

LB I% = 0 

'Print "LB l='; LBI%; 

End 1f 

End If 

Else 

If Abs(Maxl%) > Abs(Minl%) Then 

LBI% Fix(.2 * Maxl%) 

'Print "LB l="; LBI%; 

Else 

LB1% Fix(.2 • Minl%) 

'Print "LB l='; LB1%; 

End If 

End If 

%I? 	N % 
% CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO Hl 

' $$$ 



'%I N ICIA% 
% CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #2 % 

If Abs(Max2%) = Abs(Min2%) Then 

'Print "IMáxiinol = IMinimor 

'S MAXIMO = MÍNIMO S 

Labc125.Visible = True 

1f Abs(SumPos2%) > Abs(SuniNeg2%) Then 

L132% = Fix(.2 • Max2%) 

'Print "LB2="; LB2%; 

Else 

If Abs(SumPos2%) < Abs(SuniNeg2%) Then 

112% Fix(.2 • Min2%) 

'Print "4132="; LB2%; 

Else 

LB2% = O 

'Print "UU."; LB2%; 

End If 

EndU  

Else 

Abs(Max2%) > Abs(Min2%) Then 

LB2% Fix(.2 • Max2%) 

'Print "LB2="; LB2%; 

Elsc 

I12% Fix(.2 Min2%) 

'Print "LB2="; L.132%; 

End 

End 1f 



' % F I N % 
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #2 % 

'SSS 

'%1 N 1 C 1 A% 
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO #3 % 

If Abs(Max3%) = Abs(Min3%) Then 

'Print "IMáximol =1Minimol" 

MAXIMO = MINIMO 

Labe126.Visible = True 

If Abs(SumPos3%) > Abs(SumNeg3%) Then 

LB3% = Fix(.2 • Max3%) 

'Print "LB3=; LB3%; 

Else 

If Abs(SumPos3%) < Abs(SumNcg3%) Then 

LB3% Fix(.2 Min3%) 

'.Print "LB3="; L133%; 

Elsc 

LB3% = O 

'Print "LB3="; LB3%; 

End If 

End If 

Elsc 

If Abs(Max3%) > Abs(Min3%) Then 

LB3% = Fix(.2 • Max3%) 

'Print "LB3="; LB3%; 

Else 

LB3% Fix(.2' Min3%) 

'Print "LB3="; L133%; 
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End If 

End 1f 

'%FI N% 
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO 03 % 

'sis 

'%I N I C I A% 
' % CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO 114 % 

1f Abs(Max4%) = Abs(Min4%) Then 

'Print "(Máximo' = iMlnitnor 

MAXIMO = MINIMO $ 

Labe127.Visible = Tnic 

If Abs(SumPos4%) > Abs(StnNeg4%) Then 

LB4% = Fix(.2 * Max4%) 

'Print "LI34="; LB4% 

Else 

If Abs(SumPos4%) < Abs(SumNeg4%) Then 

LB4% = Fix(.2 * Min4%) 

'Print "LB4="; LB4% 

Else 

LB4% = O 

'Print "LI34="; LB4% 

End If 

End If 

Else 

If Abs(Max4%) > Abs(Min4%) Then 

LB4% = Fix(.2 * Max4%) 

'Print "LI34="; LB4% 

Else 

10 



LI34% = Fix(.2 • MinV/o) 

'Print "L114='; LB4% 

End If 

End 

% 1 N % 
% CALCULO LINEA DE BASE SEGMENTO 44 % 

%% F 1 N %% 
'‘)/0% CALCULO DE LA LINEA DE BASE PARA CADA SEGMENTO%% 

'% % INICIA % % 
'% % DESPLIEGUE DE MANIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE %% 

'% MAXIMOS % 

Label4,Caption = Maxl% 

Labe15.Caption = Max2% 

Labe16.Caption = Max3% 

Labe17.Caption = Max4% 

'% MINIMOS % 

LabeI8.Caption = Min I% 

Labe19.Caption = Min2% 

LabellO.Caption = Min3% 

Labe111.Caption = Min4% 

'% SUMAS POSITIVOS % 

Labe112.Caption = StintPos I% 

Labe113.Caption = SumPos2% 

Labe114.Caption = SumPos3% 

Labe115.Caption = SumPos4% 

'% SUMAS NEGATIVOS % 

Labe116.Caption = SumNegl% 



Labc117.Caption = SuinNeg2% 

Labc118.Capiion = SuinNeg3% 

Labe119.Caption = SumNcg4% 

'% LINEAS DE BASE % 

Labe120.Caption = L131% 

Labc121.Caption = L132% 

Labc122.Caption = LB3% 

Labc123.Caption = L134% 

'%%F1N%% 
w/o % DESPLIEGUE DE MÁXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE %% 

IMAYAMEN.lcon = LoadPicture("cAyazliconoslordcnmay.leo") 

Command3DLEnabled = Falsa 

' @@ palomita @@ 

TESIS.mnulbtharip.Chccked = Trae 

@@ palomita @@ 

'S MOUSE WATT 

Sereen.MousePoInter = O 

1 MOUSE WATT 

MsgBox "Continúa: Upstrokes y Downstrokes ... también se puede ver la Graficación ]", 64, "FIN 
LINEA DE BASE T-R" 

'MsgBox ".., también se puede ver la Graficación", 64, "FIN LINEA DE BASE T-R" 

TESIS.nunigralleas.Enabled = Trua 

UPDOTILShow 

End Sub 
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LECTURA.FRM 

' % DECLARACION DE VARIABLES A NIVEL FORMA: LEC PURA % 

Dim ExtOKS, Scgurol, Sicstxtl .MLectura% 

Sub Contrnand3D1Click O 

'%% INICIA %% 
CONDICIONES PARA CARGAR ARCHIVO ( O.K. ) %% 

Panel3D1. Visible = False 

If (Filel.Pattern <> "*.txt" And Filc I .Pattem <> ".,*" And Segurol = True And Sicstxt = False) Then 

Beep 

MenDifTxtS = ExtOKS + "NO ES *.txt: Elegir otro Archivo.' 

MsgBox MenDiftxtS, 16, " Formato Archivo Distinto" 

Else 

If (Filel.Patterit <> "'.txt" And File 1 Pattern <> "*." And Segurol = True And Slesixt = True) Then 

Panc13DI,Visiblc = True 

Panel3D1.FloodPercent = O 

Panel3DLFloodType = 1 

' SS INICIA SS 
' SS CARGAR ARCHIVO OK SS 

Dim filehandle%, RutaS 

If Len(Filel.Path) > 3 Then 

RulaS = Filel.Path + "1" + Filel.Pattem 

Else 

RutaS File I.Path + Filel.Pattern 

End If 

'Print "Ruta:"; RutaS, 

filehandlc% FreeFile 

'Print "fit='; filehandle%, 



Open RutaS For Input Access Read Lock Read As Illehandle% 'disco: dir\sul)\...1archivo.txt 

contar% = O 

Screen.MousePointer = O 

For llenar% = O To 100 Step 1 

Panel3DI.FloodPercent = llenar% 

Do Until EOF(ftleltandle%) 

contai% = contar% + 1 

Input ilfilehandle%, Datos%(contar%) 

Loop 

a% = DoEvents() 

' S MOUSE WA1T 

If llenar% < 100 Then 

Screen.MousePointer =11 

Else 

If llenar% = 100 Then 

Screen.MousePointer = O 

End If 

End 1f 

' S MOUSE WATT 

Next llenar% 

'Print "O Datos='; contai% 

llenar% = llenar% - 1 

' SS FIN SS 
' SS CARGAR ARCHIVO OK S$ 

'MsgBox " Lectura 0.K.:" & StrIcontar%) & " datos", 64, "Lectura Exitosa" 

MsgBox "Continúa: Muestras", 64, "FIN DE LECTURA" 

TESISAnnumuestraanabled = True 

LECTURA.lcon = LoadPicture("cAyaz1iconostpc04,ico") 



LECTURA.WindowState = 1 

LECTURA.Caption = RutaS 

LECTURA.Command3DLEnabled = False 

' @@ palomita @@ 

TESIS.nutulectura.Checked = True 

' @@ palomita @@ 

LECTURA.Contmand3D2.Enabled = False 

LECTURA.Text LEnabled = False 

LECTURA.Dir LEnabled = False 

LECTURA.Drive 1 .Enabled = False 

LECTURA.Filel.Enabled = False 

TABLA04.Show 

TESIS.Caption = "ARRITMIA " & RutaS 

Close filehandle% 

End If 

End If 

'Ve% FIN %% 
'%% CONDICIONES PARA CARGAR ARCHIVO ( O.K. ) %% 

End Sub 

Sub Cominand3D2_Click O 

Dim CancclarS, YesNo%, TituloS, Responde 

Cancelad = "¿Desea Cancelar la Lectura? (Con esto, concluirá la sesión de Detección de Algoritmos—) 

YesNo% = 36 

Tituld = "Cancelar Lectura" 

'MsgBox Cancelad, YesNo%, TituloS 

Responde = MsgBox(Cancelad, YesNo%, TituloS) 

'Print "Responde="; Responde, "IDNO="; !ANO, "IDYES="; IDYES 



If Responde = IDNO Then 	'And (IDYES <% 6) 

'Print "Responde="; Responde 

MsgBox "Continuamos en Lectura de Datos", 64, "CANCELAR LECTURA" 

Ose 

1f Responde = IDYES Then 

'Print "Responde="; Responde 

MsgBox " ¡i SALIDA... Adiós !I ", 64, "SALIR DE SESION" 

LECTURA.WindowState = 1 

Close iffilehandle% 

Close 

End 

End If 

End If 

End Sub 

Sub Dirl_Change () 

' • SINCRONIZACION ENTRE File I y Dir I con Path • 

= Dirl.Path 

"• INICIA •• 
' ** SINCRONIA ENTRE Text I y Filo! 

If Filel.FileName o "" Thcn 

Text I.Text = Filel.FileNarnc 

Else 

Textl.Text = File ',Pattern 

End If 

' •• INICIA "• 
''• SINCRONIA ENTRE Text 1 y niel 

End Sub 
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Sub Drive I_Change () 

' ** INICIA ** 
' ** ERROR EN SELECCION DE DRIVE ** 

Dint Mensaje 1$ 

On Error Resume Next 

Screen.MousePointer -= I I 

' ** SINCRONIZACION ENTRE Din I y Drivel con Path y Drive 4* 

= Drivel.Drive 

Screen.MousePoinIer = O 

If Err Then 

MeaDiscErr$ = "Error de Disco y/o Directorio" 

MsgI3ox MenDiscErd, 48, "Error de Acceso" 

Drive I.Drive = Dirl J'ad' 

End If 

On Error GoTo O 

' ** FIN " 
' " ERROR EN SELECCION DE DRIVE ** 

End Sub 

Sub Filet_Click O 

' % NOMBRE ARCHIVO = CONTENIDO Text I % 

Text 1,Text = Filel.FileName 

End Sub 

Sub Form_Load O 

' %% INICIA %% 
' VD% SHOW DE MODULOS %% 

LECTURA.SItow 

'%/u FIN %% 
%% SHOW DE MODULOS 
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' %% INICIA 
' %% DECLARACION INICIAL DEL TIPO DE ARCHIVO *.txt %11 

Filel.Pattem = "*.txt" 

' %% FIN 
' %% DECLARACION INICIAL DEL TIPO DE ARCHIVO = *.txt °A% 

End Sub 

Sub Textl_Change (1 

Dim Mensaje2S, Texto1$, ExtOKS 

'++ VARIABLES ++ 

'ArchivoOKS, 

' SS INICIA SS 
' $5 DETERMINAR CARACTERES INVALIDOS EN Text! SS 

If Textl.Text Like "[N]*.*" Or Text1.Text Like "*INI*" Or Text I.Text Like "*,*N" Or Text I.Text Like 
"1\1.*" Or Text I.Text Like "*.hr Then 

TextoiS = Textl.Text 

MenArchEriS = Textol$ +" •> Carácter inválido " 

MsgBox MenArchErr$, 48, " Formato Archivo Incorrecto " 

Seguro! = False 

Else 

Textl.Text Like "*[ I*" Or Textl.Text Like ".*" Or Text LText Like "f;>,+^i/I*" nen 

TextolS Textl.Text 

MenArchEriS = Texto1$ + •> Archivo inválido " 

MsgBox MenArchErr$, 48, " Formato Archivo Incorrecto " 

Seguro! = False 

Else 

If Text I.Text Like "[.;>.+1/1*.*" Or Text LText Like "*.*[;>,+1/I" Or Text I.Text Like 
*1,;>,+/A)*.*" Or Textl.Text Like "*.[;>,+514" Or Textl.Text Like "[;>,+1/].*" nen 

Textol$ = Textl.Text 

MenArchErr$ = Textol$ + " -> Archivo inválido " 
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MsgBox MenArchErrS, 48, " Formato Archivo incorrecto " 

Seguro' = False 

Elsc 

$ TIPO DE ARCHIVO = CONTENIDO Text I S 

Filc I .Patterit = Textl.Text 

ArchivoOKS = FileI.Pattcrn 

'Print "ArchivoOK$ ="; ArchivoOKS, 

Segurol = True 

End If 

End If 

End If 

' SS FIN SS 
' S5 DETERMINAR CARACTERES INVÁLIDOS EN Text 1 SS 

' SS INICIA SS 
' SS DETERMINAR SI LA EXTENSION ES ..txt 

ExtS = RightS(ArchivoOKS, 3) 

TallaExt% Len(ExtS) 

ExtOKS = RTrimS(ExtS) 

TallaExt0K% = Len(ExtOKS) 

'Print "ExtOKS:"; ExtOKS, "# chars:"; TallaExt0K%, 

If ExtOKS = "txt" 'Fhen 

'Print "SI SON IGUALES..." 

Siestxtl = True 

Else 

If ExtOKS o "txt" Then 

'Print "NO SON IGUALES!! I" 

Siestxll = Falso 

End If 



End If 

' SS FIN SS 
' SS DETERMINAR SI LA EXTENSION ES *.txt SS 

End Sub 



L1,13B.FRM 

'Dim StimPos%, Sumbieg%, LB1%, LB2%, 03%, LB4% 

Sub Command3DIClick () 

'S MOUSE WATT 

11Comnuind3DLEnabled = True Then 

Screen.MousePointer = I 1 

End If 

'S MOUSE WATT 

@@() INICIA @@@ 
' @@@ CALCULO LINEA DE BASE CON POSITIVOS Y NEGATIVOS @@@ 

DDDI%= ProinPos I% - PromNeg I% 

LLBB I% = PromPos I % • Fi x(DDD I% / 2) 

DDD2% = PromPos2% - PromNeg2% 

LLBB2% = PromPos2% - Fix(DDD2% / 2) 

DDD3% = PromPos3%- PromNeg3% 

LLBB3% = PromPos3% Fix(DDD3% / 2) 

DDD4%= PromPos4% - PromNeg4% 

LLBB4%= PromPos4% - Fix(DDD4% / 2) 

'Print "LINEAS DE BASE MODIFICADAS* 

'Print "LB1="; LLBB1%; "LB2="; LLBB2%; "LB3="; LLBB3%; "LB4="; LLBI34% 

' @@@ FIN @@@ 
' @@@ CALCULO LINEA DE BASE CON POSITIVOS Y NEGATIVOS @@() 

%% INICIA 
% % DESPLIEGUE DE MÁXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE % % 

'% PROMEDIO POSITIVOS % 

Labe14.Caption = PromPosl% 

LabelS.Caption ProinPos2% 

Label6.Caption = PromPos3% 



Labe17.Caption = PromPos4% 

'% PROMEDIO NEGATIVOS % 

LabeI8.Caption = PromNeg 1% 

LabeI9.Caption = PromNeg2% 

Label IO.Caption = PromNeg3% 

Label 1 1 .Caption = PromNeg4% 

'% DIFERENCIAS % 

Labe112.Caption = DDD I% 'Fix(DDD1% / 2) 

Label I 3.Caption = DDD2% 

Labe114.Caption = DDD3% 

Label 1 5.Caption = DDD4% 

'% (DIFERENCIAS)/2 % 

Labe116.Caption = Fix(DDD1% / 2) 

Label I 7.CaptIon = Fix(DDD2% / 2) 

Labe118.CaptIon = Fix(DDD3%/ 2) 

Labe119,Caption = Fix(DDD4% / 2) 

'% LINEAS DE BASE MODIFICADAS % 

LabeI20,Caption = LLBB1% 

LabeI21.Caption = LLBB2% 

Labe122.Caption = LLBB3% 

Labe123.Caption = LLBB4% 

o/a % FIN % % 
'%% DESPLIEGUE DE MAXIMOS, SUMATORIAS Y LINEAS DE BASE %% 

'MAYAMEN.leon = LoadPicture("e yazliconoslordenmay.ieo") 

Command3D1.Enabled = Falsa 



' (O@ palomita 10 

TESIS.timulbfdp.CIteeked = Ttue 

' @,114 palomita ((l@ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePoinier = O 

'S MOUSE WAIT $ 

MsgBox "Continúa: Upstrokes y Downstrokes I .. también se puede ver la Graficación I", 64, "FIN 
LINEA DE BASE FDP" 

'MsgBox ".., también se puede ver la Graficación", 64, "FIN LINEA DE BASE T-R" 

TESIS.innugráficas.Enabled = True 

UPDOFDP.ShoW 

End Sub 



%%% INICIA %%% 
%%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%0 EN GRUPOS DE 3 
' 	DEL MAYOR AL MENOR %%% 

MAYAMEN.FRM* LA ESTRUCTURA DE MENAMAY ES 1DEN'FICA. 
EL ORDENAMIENTO PARA LOS VALORES MENORES 
Dim I% 

Sub Command3D I_Click O 

NIC1A @@ 
' @@ DETERMINACION DE LOS 4 VALORES MÁXIMOS @@ 
' @@ DE C/SUBSEGMENTO DE 1 SEGUNDO @@ 

'S MOUSE WATT 

1f Command3DLEnabled = True Then 

Screen.MousePointer = I I 

End If 

'S MOUSE WATT 

' • primer bloque • 

'&&& INIC1 A 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

'Print "De Os a Is:"; sl a; "-"; s lb 

1% = 1 

'Print "Vuelta # 1" 

Do While Not kl% < 2 

For j = sla% To s lb% Step 3 

If dd%(j) >= dd%(j + 2) Then 

ee%O) = dcP/o(j) 

ee%(j + 2) = dd%(j + 2) 

comddin%(j) = eeVo(j) 

comodin%(i + 2) = eeV0(j + 2) 



ddVo(j) = cornodinp/0(j) 

de/0(j + 2) = coniodin°/.(j + 2) 

'Print " Estoy de I -> 3" 

Else 

ee'Vo(j) = d1/0(j + 2) 

ce/0(j + 2) = dd'VQ(j) 

cornodinVo(j) = ce%(j) 

comodinVo(j + 2) = ee'Vo(j + 2) 

dd'Ye(j)= comodin%(j) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 1 -> 3" 

End If 

If deo(j)>= dd%(j + I) Then 

ceVo(j) = dd%(j) 

ee'Yo(j + I) = dr/o(j + I) 

comodinVe(j)= eeVo(j) 

comodinVo(j + I) = ce70(j + I) 

dd°4(j)= comodin%(j) 

dd%(j + = comodin%(j + 1) 

'Print " Estoy de 1 -> 2" 

Else 

eeVo(j)= deP/0(j + 1) 

eeVo(j + I) = dd%(!) 

cotnodinVo(j) = eeVe(j) 

comodinVc(j + I) = cep/0(j 4' 1) 

dd%(j) = comodinVo(j) 
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' %%% INIC1 A%%% 
' V070% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%% 

comodi nVo(s 1 ti%) = edY0(s I a%) 

dd%(j + I) = comodín%(j + I) 

'Print " Estoy de I -> 2" 

End If 

If dd%(j + 1) >= dd%(j + 2) Then 

ee%(j + 1) = ddVo(j + I) 

ee%(j + 2) = dd%(j + 2) 

comodinV0(1 + 1) = ee%(j + 1) 

contodinNj + 2) = ec%(j + 2) 

ddVo(j + 1) = comodin%(j + 1) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 3" 

Else 

ceNj + I) = dd%(j + 2) 

ee%(j + 2) = dd%(1 + 1) 

comodinVo(j + I) = ee%(j + I) 

comodin%(j + 2) = ec%(j + 2) 

ddY0(j + 1) = comodinNj + 1) 

deo(' + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 -> 3" 

End If 

Next j 

' %64°,6 F 1 N %%% 
' W/0 ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 
' 	DEL MAYOR AL MENOR %%% 



dd%(s I a%) = comodin%(s a%) 

'Print sla%; dd%(sla%); ce/0(s I OJO 

'n = 4 

N=sla%+3 

For m= 2 To s I b% Step I 

comodin%(m) = ee%(N) 

dd%(nt) = comodin%(m) 

N = N + 3 

'Print m; dd%(m); n; ce/0(n) 

Ncxt m 

'1)\\)\ 

%% INICIA %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

Dim 1135, CRS, tcmp$, Ren%, Col%, R% 

TBS = Cld(9) 

CRS = ChrS(13) 

R%= I% 

For Ren% R% To R% Step 1 

ltempS "" & R% & T13$ 

temp$ = "" & TBS 

For Col% = sla% To s lb% Step 1 

etempS = temp$ & "R" & R% & "C" & C% & TUS 

tcmpS = tempS & dd%(Col%) & TUS 

'Grid IText = "ontoy" 

Ncxt CoI% 

Grid l .Addl tem tempS 

Next Ren% 
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'Grid I.Text = "tni" 

For Col% = 1 To s lb% Step 1 

Grid I.ColAlignittent(Col%) = 2 ' Right align. 

Ncxt Col% 

' %% FIN %VD 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'1111)1 

' %%% F I N%%% 
' %%%RE•ASIGNACION DE VALORES MÁXIMOS EN dd%() %%% 

If I%= I Then 

Label t (.Visible = True 

Label I I.Caption = kl% 

End If 

kl% = Fix(kl% / (3)) 

'Print "k="; k% 

If 1% = 2 Then 

Labc113.Visible = True 

LabcI13.Caption = k I% 

End 1f 

If I%= 3 The( 

Labe115. Visible = True 

Labc115.Caption = kl% 

End If 

If 1% = 4 Thcn 

Labell7.Visible =Trae 

Labe117.Caption = kl% 

End If 

If I% = 5 Then 



Latc119.Visible = True 

Label I 9.Caption = k I% 

End If 

iterad = ni=" 

If I%= I Thcn 

Labc110. Visible = True 

LnbeIIO.Caption = iterad & I% 

End If 

1f 1%= 2 Then 

Label12.Visible = True 

Labc112.Caption = íterarS & 1% 

End 1f 

1f I%= 3 Then 

Labe114.Visible = True 

Label I 4.Caption = iterad & I% 

End 1f 

If I% = 4 nen 

Label 16. Visible = True 

Label16.CaptIon = iterad & I% 

End If 

1f 1% = 5 Thcit 

Labe118.Visible = True 

Labc118.Caption = itcrar$ & I% 

End 1f 



Loop 

R%= R%+ 2 

'&&& F 1 N &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

%%% 1 N 1 C 1 A %%% 
%%%DETERMINACION DE VALORES MÁXIMO Y MINIMO 

' EN K MUESTRAS %%% 

'For a = 1 To 3 

For a = s la% To sla% + 2 

dd%(a) = ce%(a) 

Next a 

Maxl% = dd%(sla%) 

'Print "Max1='; Maxl% 

'Print "Máximo="; Max% 

>>>» 

' %%INICIA %% 
' %% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %% 

'Gridl.FixedRows = I 

'Gridl.FixedCols =1 

Gridl.Row = O 

Gridl.FixedAlignment(0) = 2' Set aligtunent oí' row numbers. 

For I = 1 To slb% 'Gridl.Cols -1 'Set row numbers. 

Gridl .Col 1 

Gridl.Text = i 

Next 

Gridl ,Col = O '1 

Grid 1.Row = 2 '1 

'II = 25 



For i = 1 To 1% 'Grid I.Rows - I ' Sct row 

Gridl.Row = i 

If i =1 Thcn 

Gridl,Text = "" '25 • - I) & "+" 

Elsc 

Gridl.Text = i - I 

End If 

Next i 

'pasar% = i 

' %% FIN %% 
' %% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %% 

»>» 

' %%% F I N%%% 
' VA% DETERMINACION DE VALOR MAXIMO EN K MUESTRAS %%% 

' • segundo bloque • 

'&&& INICIA &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

'Print "De 1s a 2s:"; s2a; "-"; s2b 

1%. 1 

'Print "Vuelta N 1" 

Do While Not k2% < 2 'And (j >= s2a% Or j <= s2b%) 

%%% INICIA %%% 
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 
' DEL MAYOR AL MENOR %%% 

For j = s2a% To s2b% Step 3 

If dd%(j) >= dd%(j + 2) Thcn 

ecV0(j) = dd%(j) 



ec%(j + 2) = dd%(j + 2) 

comodin%(j) = ee%(j) 

comodin%(j + 2) = ce/4(j + 2) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de I -> 3" 

Elsc 

ce%(j) = dd%(j + 2) 

ce%(j + 2) = dd`Yo(j) 

comodinVo(j) = ee%(j) 

comodin%(j + 2) = ec%(j + 2) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de I -> 3" 

End 1f 

1f dd%(j) >= dd%(j + I) Then 

ce%(j) = dd%(j) 

cc%(j + 1) = dd%(j + 1) 

comodin%(j) = ce%(j) 

comodin%(j+ 1) = ce%(j + 1) 

de/p(j)= comodin%(j) 

ddcl(j + I) = comodin%(j + 1) 

'Print " Estoy de 1 a 2" 

Elsc 

ce%(j)= dd%(j + 1) 

ec%(I + I) = dd%(j) 

comodin%(j) = cc%(j) 
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comodin%(j + I) = ccl(j + I) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 1) = comodin%(j + I) 

'Print " Estoy de I -> 2" 

End If 

If dd%(j + I) >= dd%(j + 2) Then 

ce%(j + 1) = dd%(j + I) 

cela + 2) = dd%(j + 2) 

comodin%(j + 1) = ce/o(j + I) 

comodin%(j + 2) = ec%(j + 2) 

de/0(j + 1) = comodin%(j + I) 

dd'Yo(j + 2) = comodin%(j + 2) 

Print " Estoy de 2 -> 3" 

Elsc 

ce%(j + 1) = ddfli(j +2) 

cc%(j + 2) = dd%(j + 1) 

comodin%(j + 1) = ceVe(j + 1) 

comodin%(j + 2) = ce%(j + 2) 

dd%(j + I) = comodin%(j + 1) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 -> 3" 

End If 

'Print "El orden de dd%(j) quedó:" 

'IfJ >= 300 And j <= 352 Then 

' 	Print j; dd%(j); j + 1; dd%(j + I); j + 2; ddVo(i + 2) 

'End If 
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'If dd%(j) >= 10 Then 

' Print j; dd"/0(j) 

'End If 

Next j 

%%% F I N %%% 
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 
' DEL MAYOR AL MENOR %%% 

* 

' %%% I N I C I A%%% 
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%% 

comodin%(s2a%) = ee%(s2a%) 

dd%(s2a%) = contodin%(s2a%) 

'Print s2a%; dd%(s2a%); ee%(s2a%) 

N = s2a% + 3 

For m = s2a% + I To s2b% Step 1 

contodin%(m) = ee%(N) 

dd%(m) = comodin%(m) 

N=N+3 

'Print in; dd%(m); n; ee%(n) 

Next m 

%%% F I N%%% 
' %%% RE•ASIGNACION DE VALORES MÁXIMOS EN dd%() %%% 

I* * 
• 

g1 \ 	12 

' %% INICIA %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'Dim TUS, CRS, tempS, Ren%, Col%, 12% 

TUS = Chr$(9) 

'CRS = ChrS(I 3) 



R% = 1% 

For Ron% = R% To R% Stcp 1 

lemp$ "" & R% & T13$ 

tempS = "" & 	& TES 

For Col% = s2a% To s2b% Stcp 1 

lemp$ = teinp$ & "R" & R% & "C" & C% & T13$ 

tempS = temp$ & dd%(Col%) & TES 

'Gridl.Text = "ontoy" 

Next Col% 

Grid LAddltern temp$ 

Ncxt Rcn% 

'Grid I.Text = "uuu" 

For Col% = 1 To (s lb% 4-  1) Step 1 

Grid I.ColAlignment(Col%) = 2 ' Right align. 

Next Col% 

%% FIN %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'\\1111 

k2%= Fix(k2% / (3)) 

1% =1% + 1 

'Print "k2="; k2% 

Loop 

'&&& F I N &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

' %%% INICIA %%% 
' %%% DETERMINACION DE VALORES MÁXIMO Y MINIMO 
' 	EN K MUESTRAS %%% 
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'For a = I Tu 3 

For a = s2a% To s2a% + 2 

dd%(a) = ec%(a) 

Ncxt a 

Max2% dd%(s2a%) 

'Print "Max2='; Max2% 

'Prnt "Máximo='; Max% 

' %%% F 1 N %%% 
' %%% DETERMINACION DE VALOR MÁXIMO EN K MUESTRAS "/0"/.% 

tercer bloque 

'&&& INICIA &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

'Print "De 2s a 35:'; s3a; ".."; s3b 

I%= 1 

'Ptint "Vuelta # 

Do While Not k3% < 2 

%%% INICIA %%% 
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 
' DEL MAYOR AL MENOR %%% 

For j = s3a% To s3b% Step 3 

If dd%(j) >= dd%(j + 2) Then 

ec%(j) = dd%(j) 

ettVo(j + 2) = dd%(j + 2) 

comodin%(j) = ee%(j) 

contodin%(j + 2) = ee%(j + 2) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dcWii(j + 2) = comodin%(1 + 2) 
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'Print " Estoy de t -> 3" 

Else 

ce6/0(j) der/o(j + 2) 

m'Ad + 2) = dd%(j) 

comodin%(j) = ce%(j) 

comodin%(j + 2) = ce%(j + 2) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 2) = comodinM + 2) 

'Print " Estoy de 1 •> 3" 

End If 

If deo@ >= dffe(j + I) Then 

ec%(j) = ddVe(j) 

eeu/o(j + 1) = ddli(j + 1) 

comodin%(j) = ee%(j) 

comodin%(j + 1) = ec%(j + 1) 

dd%(j) = comodin%(j) 

ddó/e(j + 1) = comodina/0(j + 1) 

'Print " Estoy de I -> 2" 

Else 

m'Ya«) = &l'h(j + 1) 

ee%(j + 1) = &N) 

comodits%(j) = ee%(j) 

comodin%(j + 1) = ee/o(j + 1) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 1) = comodin%(j + 1) 

'Print " Estoy de 1 -> 2" 

End If 
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II dd%(j + I) >= dd%(j + 2) Then 

ee%(j + 1) = dd%(j + I) 

ee%(j + 2) = Mr/o(j + 2) 

comodin%(j + 1) = ec%(j + I) 

comodin%(j + 2) = ce%(j + 2) 

dd%(j + I) = comodin%(j + 1) 

dda/o(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 -> 3" 

Else 

ce%(j + 1) = dd%(j + 2) 

ee%(j + 2) = dd°41(j + I) 

comodin%(j + I) = ce/0(j + I) 

comodin%(j + 2) = ee%(j + 2) 

dd'Yo(j + I) = comodin%(j + 1) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 -> 3" 

End If 

Next j 

' °/0'Yo% F I N %%% 
' %%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE cld%() EN GRUPOS DE 3 
' DEL MAYOR AL MENOR %%% 

* 

' %%% INICI A%%% 
' Wo% RE-ASIGNACION DE VALORES MÁXIMOS EN dd%() %%% 

comodin%(s3a%) = ee%(s3a%) 

dcl%(s3a%) = comodin%(s3a%) 

'Print s3a%; dd%(s3a%); ce%(s3a%) 
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N=s3a%+ 3 

For m = s3a% + I To s3b% Step 1 

comodin%(m) = ce" 

dd%(m) = contodin%(m) 

N=N+3 

'Print m; dd%(m); n; ee%(n) 

Next ni 

'\\\\\I 

' %% INICIA %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'Dim TBS, CRS, tempS, Ren%, Col%, R% 

MIS = ChrS(9) 

'CRS = ChrS(13) 

RA/0= I% 

For Ren% = R%To R% Step I 

'tempS = "" & R% & IBS 

tempS "" & TBS & 113S & TBS 

For Col% = s3a% To s3b% Step 1 

'tempS = tempS & "R" & R%& "C" & C%& TUS 

tempS = tempS & dd%(Col%) & 113$ 

'Grid I.Text = "ontoy" 

Next CoI% 

Grid I.AddItem temp$ 

Next Ren% 

'Grid I .Text = "uuu" 

For Col% =1 To (s lb% + 2) Step I 

Gridl .ColAlignment(Col%) = 2 ' Right silga. 
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Next Col% 

"A% FIN %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

' 11 \ I \ 

' %%% F I N %%% 
%%% RE-AS1GNACION DE VALORES MÁXIMOS EN dd%() %%% 

• ,„ • 

k3%= Fix(k3%/ (3)) 

1% = 1% + 1 

'Print "k="; k% 

Loop 

'&&& F I N &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 

' %%% INICIA %%% 
' %%°/0 DETERMINACION DE VALORES MÁXIMO Y MINIMO 
' 	EN K MUESTRAS ViM% 

'For a =1 To 3 

For a = s3a%To s3a% + 2 

dc1%(a) = cc%(a) 

Next a 

Max3%= dd%(s3a%) 

'Print "Max3=“; Max3% 

'Print "Máximo="; Max% 

' %%% F 1 N%%% 
W/D% DETERMINACION DE VALOR MÁXIMO EN K MUESTRAS %%% 

' • cuarto bloque * 

'&&& INICIA &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 
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'Print "De 3s a 4s:"; s4a; "-"; s4b 

I% = 1 

'Print "Vuelta # I" 

Do While Not k4% < 2 

' %%% INICIA %%% 
%%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 

' 	DEL MAYOR AL MENOR %%% 

For j = s4a% To s4b% Step 3 

If dd%(j)>= dd%(j + 2) Then 

ee%(j) = dd%(j) 

' ce%(j + 2) = dd%(j + 2) 

comodin%(j) = cc%(j) 

comodin%(j + 2) = ce%(j + 2) 

dd%(j) = contodin%(j) 

dd%(j + 2) = contodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 1 -> 3" 

Else 

ee%(j) = dd%(j + 2) 

ee%(1+ 2) = ddV0(j) 

comodinVo(j)= ee%(j) 

comodin%(j+ 2) = ceVo(j + 2) 

dd%(j)= comodin%(j) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 1 -> 3" 

End If 

If dd%(j)>= dcia/0(j + I) Then 

ee%(j) = dd%(j) 
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ce"4(j + 1) = dd%(j + I ) 

coniodin%(j) = ee%(j) 

comodinVo(j + 1) = ee%(j + I) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + I) = comodin'Yo(j + 1) 

'Print " Estoy de 1 -> 2" 

Else 

ce%(j) = dd%(j + 1) 

ce%(j + I ) = dd"/0(j) 

comodin%(j) = ec%(i) 

comodin%(j + I) = ce%(1 + 1) 

dd%(j) = comodin%(j) 

dd%(j + 1) = comodinVo(j + 1) 

'Print " Estoy de 1 -> 2" 

End If 

If ddV0(1 + 1) >= de/0(j + 2) Then 

ee'Vo(j + 1) = dda/o(j + 1) 

ee°4(j + 2) = dd%(j + 2) 

comodingo(j + I) = ceVo(j + 1) 

comodin%(j + 2) = ee%(j + 2) 

dd%(j + 1) = comodinVo(j + 1) 

dd%(j+ 2) = comodinVo(i + 2) 

'Print " Estoy de 2 -> 3" 

Else 

ee'Yo(j + I) = deo(j + 2) 

ce%(j +2) = dea(j + 1) 



comodin%(j + 1) = eeVo(j + 1) 

contodinc/0(j + 2) = ceVo(j + 2) 

de/o(j + 1) = comodinVo(j + 1) 

dd%(j + 2) = comodin%(j + 2) 

'Print " Estoy de 2 •> 3" 

Enc1If 

Next j 

' %%% F I N %%% 
%%% ORDENAMIENTO DE VALORES DE dd%() EN GRUPOS DE 3 

' 	DEL MAYOR AL MENOR %%% 

' %%% 1 N 1 C I A%%% 
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MAXIMOS EN dd%() %%% 

comodinNs4a%) = ite%(s4a%) 

dd%(s4a%) = cornodin%(s4a%) 

'Print s4a%; dd%(s4a%); ee%(s4a%) 

N=s4a%+3 

For m a  s4a% + 1 To s4b% Step I 

comodin%(m) = ee%(N) 

dd%(m) = comodin%(m) 

N=N+3 

'Print m; dd%(m); n; ec%(n) 

Next m 

'115k\S 

%% INICIA %% 
%% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'Dim 113S, CRS, tempS, Rcn%, CoI%, R% 

113$ = ChrS(9) 
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VR5 = Chr$(13) 

R% = 1% 

For Ren% = R% To R% Step 1 

lempT = & R% & T13S 

temp$=""&T13$&TD$&TBT&TBT  

For Col% = s4a% To s4b% Step 1 

'temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C% & TBS 

temp$ = tenmS & dd%(Col%) & TES 

'Gridl.Text = "ontoy" 

Next Col% 

Gridl.Addltcm tempS 

Next Ren% 

'Gridl.Text = "uuu" 

For Col% = 1 To (s lb% + 3) Step 1 

Grid I.ColAlignment(Col%) = 2 ' Right slip. 

Next Col% 

' 6/i/o FIN %% 
' %%DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

1 \1\1\1 

%%% F I N %%% 
' %%% RE-ASIGNACION DE VALORES MÁXIMOS EN dd%() %%% 

e • . • . 

k4%= Fix(k4% / (3)) 

I% = I% + 1 

'Print "k='; k% 

Loop 

, '&&& F I N &&& 
'&&& ORDENAMIENTO DE GRUPOS DE 3 EN 3 &&& 
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%%% INICIA %%% 
' %%% DETERMINACION DE VALORES MAXIM° Y MINIMO 
' 	EN K MUESTRAS %/Yo% 

'For a = 1 To 3 

For a = s4a% To s4a% 1- 2 

dd%(a) = ee%(a) 

Next a 

Max4% = dd%(s4a%) 

'Print "Max4='; Max4% 

'Print "Máximo="; Max% 

%%% F I N %%% 
' %%%DETEFtMINACION DE VALOR MÁXIMO EN K MUESTRAS %%% 

' @@ F I N @Zji 
(4)@ DETERMINACION DE LOS 4 VALORES MÁXIMOS @@ 
@@ DE C/SUBSEGMENTO DE 1 SEGUNDO (1)@ 

' %ú% INICIA %% 
' %%DESPLIEGUE DE MAXIMOS %% 

Label2.Caption =Maxl% 

Labe13.Caption = Max2% 

Labe14.Captlon = Max3% 

Labe15.CaptIon = Max4% 

%%FIN %%. 
%% DESPLIEGUE DE MAXIMOS %% 

' %% INICIA %% 
' %% DESPLIEGUE DE ITERACIONES CON K MUESTRAS %% 

W5=1,14%/0» 

' Vo% FIN Vo% 
%% DESPLIEGUE DE ITERACIONES CON K MUESTRAS %% 

MAYAMEN.Icon = LoadPicture("e:VaAlconolordenmay.ico") 
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Connand3D I .Enabled = False 

'$ MOUSE WATT $ 

Scrcen.MouscPointer = O 

'$ MOUSE WA1T $ 

' @@ palomita @(4) 

TESIS.mnumayamen.Checked = True 

'CA palomita 11),(7!J 

MENAMAY.Show 

End Sub 



PREDOMIN.FRM 

Sub Connand3DI_Click O 

ReDini Todos%(3200), Posit%(3200), Posa I%(700), Posit2%(700), Posit3%(700), Posit4%(700), 
Negat%(3200), Negatl%(700), Negat2°/0(700), Negat3%(700), Negat4%(700) 

@@@ INICIA@ @,@ 
' @@@, PREDOMINIO DE VALORES @@1:12, 

'5 MOUSE WAIT 

If Conunand3DLEnabled = Trae Then 

Scrcen,MousePointer = I1 

End If 

1 MOUSE WAIT 

For a = I To contar% 

Todos%(a) = Datos%(a) 

Next a 

' @ INICIA @ 
@ SEGMENTO 1: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

'@DE 0 I S@ 

'Print "0 - I S" 

aapl% = 1 

bbnl% = 1 

Forj = sla%To slb% 

If Todos%(j) >= O nen 

Positl%(aapl%) = Todos%(j) 

aapl% aapl% + 1 

Elsc 

If Todos%(j) < O Tbcn 

Negatl%(bbnl%) = Todos%(j) 

bbnl% = bbnl% + 



End If 

End If 

Next j 

aap1%. aapl%- 1 

bbnl%= bbn1%. 1 

'Print "N Pos:"; napl% 

'Print "N Neg:'; bbnl% 

@ INICIA @ 
' @ SEGMENTO 2: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS Gil 

'@DEI.2S@ 

'Print "1 • 2S" 

aap2% = 1 

bbn2% = 

For j = s2a% To s2b% 

If Todos-a/0(j) >= O Then 

Posit2%(aap2%) = Todos%(j) 

aap2% = aap2% + 1 

Else 

If Todos%(j) < O Theit 

Negat2/o(bbn2%) = TodosVo(j) 

bbn2% bbn2% + 1 

End If 

End If 

Next) 

aap2% = aap2% • 1 

bbn2%= bbn2% - 1 

'Print "N Pos:'; aapr/o 
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'Print "# Neg;"; bbn2% 

'@ INICIA @ 
' @ SEGMENTO 3: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

'@DE2.3S@ 

'Print "2 - 3S" 

aap3% = 1 

bbn3% = 1 

For j = s3a% To s3b% 

If Todos%(j) >= O Thcn 

Posit3%(aap3%) = Todos%(j) 

aap3% = aap3% + I 

Else 

If Todos%(j) < O Then 

Negat3%(bbn3%) = Todos%(j) 

bbn3% bbn3% + 1 

End If 

End If 

Next j 

aap3% = aap3% - 1 

bbn3% bbn3% - I 

'Print "10 Pos:"; aap3% 

'Print "# Neg:"; bbn3% 

' @ INICIA @ 
' @ SEGMENTO 4: SELECCION POSITIVOS Y NEGATIVOS (c 

'@DE3-4S@ 

'Print "3 • 4S" 

aap4% = 1 

bbn4%= 1 
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For j = s4a% To s4b% 

If Todos`Vo(j) >= O Thcn 

Posit4%(aap4%) = 'Fodos%(j) 

aap4% = aayrt% 1 

Else 

If Todos%(j) < O Thcn 

Negat4%(bbn4%) = Todos%(j) 

bbn4%= bbn4% + 1 

End If 

End 1f 

Next j 

aap4% = aap4% • I 

bbn4%= bbn4% - I 

'Print "# Pos:"; aap4% 

'Print "# Neg:"; bbn4% 

'&&& 

' @ INICIA @ 
@ CAMBIOS DE CEROS POR UNOS EN POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

changeS = ""*" 

@ CAMBIO EN POSITIVOS @ 

If aapl% = O Then 

aapt% = 1 

'Print "aapl change O by II " 

Labell3r,aption = appl% & changeS 

End If 

if aap2% = O Then 

napa% = 1 

'Print "aap2 change O by 11 " 
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Labc114.Caption = app2% & changeS 

End If 

If aap3%= O nen 

aap3% = I 

'Print "aap3 chango O by 1 I " 

Labc115.Caption = app3% & change$ 

End If 

If aap4% = O nen 

aap4% = 

'Print Haap4 chango O by II " 

Labe116.Caption = app4% & changeS 

End If 

' @ CAMBIO EN NEGATIVOS @ 

If bbn I% = O Thell 

bbnl% = 1 

'Print "bbnl chango O by 11 " 

Labc117.Caption = bbnl% & changcS 

End If 

If bbn2%= O nen 

bbn2% = 1 

'Print "bbn2 changa O by 11 " 

Labc118.Caption = bbn2% & changc$ 

End If 

If bbn3% = O The» 

bbt13% = 1 

'Print "bbn3 chango O by 11 " 



Labe119.Caption = bbn3% & changeS 

End If 

If bbn4% = O The!' 

bbn4% = 1 

'Print "bbn4 chango O by II " 

Labe120.Caption = bbn4% & cluinge$ 

End If 

@ FIN @ 
' Q CAMBIOS DE CEROS POR UNOS EN POSITIVOS Y NEGATIVOS © 

' (4) INICIA © 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

' © INICIA @ 
' ® SEGMENTO 1: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS © 

SumPos I% = O 

For j = 1 To aapl% Step 1 

SumPos I% = SumPos 1% + Posit 1%(j) 

Next j 

'Print "Sum Pos="; SumPosl% 

SumNegl%= O 

Forj = 1 To bbnl% Step 1 

SumNegl% SumNegl%+ Negatl%(j) 

Next j 

Print "Sum Neri.; SumNeg 1% 

' © INICIA © 
@ SEGMENTO 2: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS © 

SumPos2%= O 

Forj =1 To aap2% Step I 



SumPos2% = SumPos2% + Posit244(j) 

Next j 

'Print "Sum Pos="; SumPos2/0 

SumNeg2% = O 

For j = I To bbn2% Step 1 

SuinNeg2% = SumNeg2% + Negat2%(j) 

Next j 

'Print "Sum Neg='; SumNeg2% 

' @ INICIA @ 
@ SEGMENTO 3: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

SumPos3% = O 

For j = I To aap3% Step 1 

SumPos3% = SumPos3% + Posit3%(j) 

Next j 

'Print "Sum Pos="; SumPos3% 

StunNeg3% = O 

For j = I To bbn3% Step I 

SuniNeg3% = SumNeg3% + Negat3%(j) 

Nextj 

'Print "Sum Neg='; SumNeg3% 

' @ INICIA @ 
' J SEGMENTO 4: SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

SumPos4% = O 

Forj = 1 To aap4% Step 1 

SumPos4% = SumPos4% + Posit4%(j) 

Nextj 

'Print "Sum Pos="; SumPos4% 



SumNcg4% = O 

For j = I To bbn4% Step I 

StitnNeg4% SuinNeg4% + Negat4%(j) 

Next j 

'Print "Sum Neg='; SumNeg4% 

'@FIN @ 
' @ SUMAS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

' @ INICIA @ 
' @ PROMEDIOS POSITIVOS Y NEGATIVOS @ 

PromPos I% = x(SumPos I% / atm I%) 

PromPos2% = Fix(SumPos2% / attp2%) 

PromPos3% = FiX(SumPos3% / aap3%) 

PromPoS4% Fix(SumPos4% / aap4%) 

PromNeg I% = Fix(SumNeg I% / bbn I%) 

PromNcg2% Fix(SumNeg2% / bbn2%) 

Prombleg3% = Fix(SumNeg3% / bbn3%) 

PromNeg4% = Fix(SumNeg4% / bbn4%) 

@@@; F N @ @el 
@@@ PREDOMINIO DE VALORES @@@ 

@ @ INICIA @ @ 
' @ @ DESPLIEGUE DE RESULTADOS @ 

@ SUMATORIA @ 

Labc13.Caption = SuntPosl% 

Labc14.Caption = SumPos2% 

LabelS.Caption = SumPos3% 

Labc16.Caption SumPos4% 

Label7Caption = SumNeg 1% 

Labe18.Caption = SumNeg2% 



Labe19.Caption = SumNeg3% 

Label I 0.Caption = SumNegt% 

' @ NUMERO @ 

Labe113.Caption = aapl% 

Labe114.Caption = aap2% 

Labe11.5.Caption = aap3% 

Labe116.Caption = aap4% 

Labe117.Caption = bbnl% 

Labell&Caption = bbn2% 

Lube119.Caption = bbn3% 

Labe120.Caption = bbn4% 

' n PROMEDIO @ 

Labe123.Ciption = PromPosl% 

Labe124.Caption = PromPos2% 

LabelaCaption = ProtnPos3% 

Labe126.Caption = PromPos4% 

Labe127.Caplion = PromNeg I% 

LabeI28.Caption = PromNeg2% 

Labe129.Caption = PromNeg3% 

Labe130.Caption = PromNeg4% 

Labe132.Caption = "ti Muestras: " (11 contar% 

'@@ INICIA @@ 
' @ @ DESPLIEGUE DE RESULTADOS @ @ 

'PREDOMIN10.1con = LoadPicture("cAyazkiconos1promedialeo") 

Command3DLEttabled = Falsa 
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palomita @,(át 

TESIS.nintipredoininio:Cliecked - Tmc 

' @di) palomita (g@ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT 

MsgBox "Continúa: Línea de Base FDP", 64, "FIN DE PREDOMINIO" 

TESIS.nutulbs.Enabled = Truc 

LLBB,Show 

End Sub 
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PROBAS.FRM 

Sub Command3DI_Click O 

'1\11 

'S MOUSE WATT 

If Command3D1.Enabled = Tnie Then 

Screen.MousePointer = I 1 

End If 

'S MOUSE WA1T 

'SSS 1N1CIASSS 
SSS CALLCULO DE PROBABILIDADES $55 

{{{ 

'Cr @ INICIA @@ 
@ @ CALCULO DE PROBABILIDADES á. @ 

PROBI @ 

segment 1% s lb% - sin% 

PROBA = (segment I% • tota15%) / segment I% 

PROBICII =PROBA'100 

PROBDC1 I = 100 - PROBICI I 

SUMPROBSII = PROBICII PROBDC II 

@ PROB2 Qn 

segment2% = s2b% - s2a% 

Prob21 = (segment2% - nita16%) / segntent2% 

PROB1C21 = Prob21 * 100 

PROBDC21 = 100 • PROB1C21 

SUMPROBS21 PROBIC2I PROBDC2! 

'@ PROB3 @ 

segment3% s3b% - s3a% 



Prob31 = (segment3% totalr/) / segment3% 

PROBIC31 = Prob31 * 100 

PROBDC3! = 100 - PROB1C3! 

SUMPROBS3! = PROB1C31 + PROBDC31 

' @ PROBO @ 

segment4% = s4b% s4a% 

Prob41 = (segment4% - totaI8%) / setnnent4% 

PROBIC41 = Prob41 • 100 

PROBDC41 = 100 • PROBIC41 

SUMPROBS4! = PROBIC41 + PROBDC41 

'@@ FIN @((il 
' @ © CALCULO DE PROBABILIDADES @ 

'@ @ INICIA @ @ 
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VFIPROB(VF)= 18%l © @ 

© PROB I @ 

Dell = (PROBDCII / 18)* 100 

IC11= 100 -DCII 

If DC11 > 100 TI= 

DC11 = 100 

ICII =0 

End 1f 

' PROB2 @ 

DC2I = (PROBDC21 / 18) * 100 

1C21 = 100 - DC21 

If DC21 > 100 Then 

DC21 = 100 

IC21 = 

End If 



PROB3 

DC3I = (PROBDC31 / 18) • 100 

1C31=100 - DC31 

If DC3I > 100 Thcn 

DC3I = 100 

1C31 = 0  

End If 

PR0134 @, 

DC41 = (PROBDC4I / 18) * 100 

IC41 = 100 - DC41 

If DC41 > 100 Thcn 

DC4I = 100 

IC41 = O 

End If 

'@@FIN@@ 
'@ @ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%) @ @ 

'@INICIA@ 
' @ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @ 

PPPP! = (PROBDCI I + PROBDC2I + PROBDC3 I + PROBDC4I) / 4 

'Print "PPPP="; PPPPI; "%" 

'@ FIN @ 
' @ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @ 

'@ @ INICIA @ @ 
@ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%] @ @ 

'PPPPVF1 = ((DC11 + DC2I + DC3I + DC4I) / 4) 100 

PPPPVFI = (DC 1 I + DC2I + DC3I DC4I) / 4 

'@ @ FIN @@ 
'@ @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VI' [PROB(VF)= 18%1 @ @ 
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'%% INICIA % 
"1/.% DESPLIEGUE DE RESULTADOS % % 

'S INICIA $ 
'$ DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S$ 

Labc19,Caplion = ups55% 

Labc110.Caption = ups66% 

Labc111.Caption = ups77% 

Labc112.Caption = ups88% 

Labc11.Caption = downs55% 

LabeliCaption = downs66% 

LabeD.Caption = downs77% 

Labc14.Caption = downs88% 

'$ FIN $ 
'S DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S 

1 INICIA $ 
1 DESPLIEGUE MUESTRAS $ 

Labc150.Caption = inter° 1% 

Labc151.Caption = interl2% 

LabcI52.Caption = inter23% 

Labc153.Caption = inter34% 

1 FIN $ 
1 DESPLIEGUE MUESTRAS $ 

PC$ = "%" 

1 INICIA $ 
1 DESPLIEGUE DE P(sefial)=0 $ 

Labc114.Caption = PPPPI & PC$ 
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'5 FIN 5 
'5 DESPLIEGUE DE P(señal)=0 $ 

'5 INICIA 5 
'5 DESPLIEGUE DE P(señal)=0 5 

LabeI24.Caption = PROBIC II & PCS 

Labe128,Caption = PROBIC2I & PCS 

Labe132.Caption = PROBIC3I & PC$ 

Labe136.Caption = PROBIC41 & PC$ 

'S FIN $ 
DESPLIEGUE DF. P(señal)=0 $ 

'5 INICIA $ 
1 DESPLIEGUE DE P(señal)o0 $ 

Labe126.Caption = PROBDCI1 & PC$ 

Labe130.Caption = PROBDC21 & PCS 

Labe134.Caption = PROBDC3I & PC$ 

Labe138.Caption = PROBDC4I & PC$ 

1 FIN $ 
'5 DESPLIEGUE DE P(seña1)40 $ 

'5 INICIA $ 
'5 DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(sefla1)=0 + P(señal)<>0 $ 

Labe140.Caption = SUMPROBSI I & PC$ 

Label4 I.Caption = SUMPROBS21 & PC.5 

Labe142,Caption = SUMPROBS3I & PCS 

Labe143.Caption = SUMPROBS41 & PC$ 

'5 FIN $ 
'5 DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(señal)=0 + P(señal)o0) $ 

'5 INICIA 5 
'$ DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VE $ 



LabeI44.Caption = DC I I & PC$ 

Labc145.Caption = DC2I & PC$ 

Labc146.Caption = DC3I & PC$ 

Labc147.Caption = DC4I & PC$ 

'5 FIN $ 
1 DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VF $ 

' $$ INICIA $$ 
' SS DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $$ 

' S INICIA S 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID $ 

Dim 113$, CR$, temp$, Ren%, Col% 

TUS = ChrS(9) 

CR$ = ad(11) 

Grid I.Rows = 1 

Gridl.Cols I 

al% = 0 

'For Ren%= 1 To ((contar% / 25) • 1.05) Step I 

For Ron% = 1 Ta 1 Step 1 

"temp$ = "" & R% & TUS 

temp$ = "" & TES 

'For Col% = 1 To 25 Stcp 1 

For Col% = I To Fix((contar%) • 1.05) Step 1 

Por Col% = I To Fix(upstrokes% • 2) Stcp 1 
& TUS 

indice% = Col% + a I% 

If ttutt&(indice%) <> 0 Thou 

temp$ = temp$ & ttuubl(indice%) & TES 

'temp$ = temp$ & "R" & R% & "C" & C% 



E nd If 

Next CoI% 

Gridl.Addltem temp$ 

al%= al%+ 25 

Next Ren% 

Gridl.Cols = Gridl.Cols + 10 

$ FIN $ 
$ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID $ 

$ INICIA 
' $ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID 

al% = O 

Por Ren% = 1 To ((contar% / 25) * 1.05) Step 1 

For Ren% = 2 To 2 Step 1 

lenip$ = "" & R% & TBS  

temp$ = "" & TBS 

'For Col% = 1 To 25 Step 1 

For Col% = 1 To Fix((contar%) * 1.05) Step 1 

'For Col% = 1 To Fix(upstrokes% * 2) Step 1 
& TBS 

'temp$ = temp$ & "R" & 11% & "r & 

indice% = Col% + a I% 

1f ltdd&(indice%) <> 0 Then 

tempS = tempS & ttdd&(indice%) & T13$ 

End 1f 

Next Col% 

Gridl.AddItem tempS 

al%= al%+ 25 

Next Ren% 

'Gridl.Cols = Gridl.Cols + 10 

$ FIN S 



' S DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID S 

'1 ALINEAMIENTO 11 

For Col% = 1 To (upstrokes2% + 10) Step 1 

GrídIColAligninent(Col%) = I ' Right Migo. 

Gridl.FixedAligntnent(CoN = 2 ' Right align.  

Next Col% 

'11 ALINEAMIENTO ❑ 

' %% INICIA %% 
' %%NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

Gridl.FixedRows = 1 

Grid I.FixedCols = 1 

Gridl.Row O '1 

Gridl.fixedAlignment(0) = 2 Set alignment of row numbers. 

For i =1 To Gridl.Cols • 1 ' Set row nurnbers. 

Gridl.Col =1 

Gridl.Text 

Next í 

Gridl.Col = O '1 

For i = 0 To Gridl.Rows • 1 Set row numbers. 

Gridl.Row = i 

If 1= 0 'nen 

Grldl.Tcxt = "" 

Else 

1f i = 1 Thcn 

Grid IText = "U" 

Else 

1f = 2 »en 



Grid I .Text = "D" 

Else 

Gridl.Row i 

End If 

End if 

End if 

Next i 

%% FIN %% 
' %% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

' SS FIN SS 
' SS DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID SS 

'% % FIN %% 
'%% DESPLIEGUE DE RESULTADOS %% 

'SSS FIN SSS 
' SSS CALLCULO DE PROBABILIDADES SSS 

Command3DLEnabled = False 

@@ palomita @@ 

TESIS,mnuealps.Cheeked = True 

' @(1) palomita @@ 

'S MOUSE WATT 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WAIT 

MsgBox "Continúa: DETE CC 10 N", 64, "FIN CALCULO P(s)'s" 

PROBAS.WindowState = 1 

DETECFDP.Show 

TESIS,nmudeteeción.Enabled = True 

End Sub 
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PROBASVA.FRM 

Sub Command3D I_Click O 

PVFVARI = Val(Text I.Text) 

NOVFVARI = Val(Text2.Text) 

VFVARI = Val(Text3.Text) 

'Print PVFVARI, NOVFVARI, VFVARI 

PVFVARI = O Or NOVFVARI = O Or VFVARI = O Then 

Becp 

MsgBox "Ningún valor puede ser cero y/o sólo se aceptan números", 16, "Error de Escritura" 

Exit Sub 

End 1f 

1f PVFVARI < 150 Or PVFVARI > 21# Then 

Becp 

MsgBox P(VF): 15.00 <.> 21.00 ", 48, "P(VF) Permitida" 

Exit Sub 

End 

1f NOVFVARI <= 2.78 Then 

Becp 

MsgBox " NO-VF% no puede ser menor o igual al porcentaje de ASISTOLIA (2,78%) ", 48, "Valores 
Incorrectos" 

Exit Sub 

End 1f 

If NOVFVARI < 20# Or NOVFVARI > 50# Then 

Becp 

MsgBox " NO-VP/0: 20% • 50% ", 48, "Valores Incorrectos" 



Exit Sub 

End If 

IINOVFVARI = VFVARI Then 

Beep 

MsgBox " No puede ser igual NO-VF% a VF%", 48, "Valores Incorrectos" 

Exit Sub 

End If 

tí VFVARI < 508 Or VFVARI > 958 Thed 

Beep 

MsgBox " VF%: 50% • 95% ", 48, "%VF Permitido" 

Exit Sub 

End If 

If VFVARI > 1008 Then 

Bcep 

MsgBox "VF% no puede exceder a I00%", 48, "Mayor de 100%" 

Exit Sub 

End If 

Text I.Enabled = False 

TextlEnabled = False 

Text3,Enabled = False 

Textl.BackColor = &l4808000 

Tcxt2.BackColor = &H808000 

Text3.BackColor = &H808000 

'111 



'S MOUSE WAIT $ 

If Command3D I Inablcd = Duo Then 

Scrcen.MouscPointcr = II 

End If 

'5 MOUSE WATT $ 

' SU INICIA $55 
' $55 CALLCULO DE PROBABILIDADES $55 

' %% INICIA %% 
' %% ENTRADA DE DATOS: %NO-VF, `UF y P(VF) %% 

'©@, INICIA @ ® 
' @ ® CALCULO DE PROBABILIDADES VARIABLES ® ® 

'® PROB I 

segmcnt 1% = s lb% - s 1 a% 

Prob I VARI = (segmcnt I% totalS%) / scgmcnt 

PROBIC I VARI Prob I VAR! • 100 

PROBDCIVARI =100 - PROBICIVARI 

SUMPROBS I VARI = PROBICI VAR! + PROBDCIVARI 

'® PROB2 

scgment2% = s2b% - s2a% 

Prob2VARI = (scgment2% totaI6%) / segmcnt2% 

PROBIC2VARI = Prob2VARI * 100 

PROBDC2VARI = 100 - PROBIC2VAR! 

SUMPROBS2VARI = PROBIC2VARI + PROBDC2VARI 

Cin PROB3 ® 

segment3%= s3b% - s3a% 

Prob3 VAR I = (segment3% - tola17%) / scgment3% 

PROBIC3VARI = Prob3VARI * 100 



PROBDOVARI = 100 • PROBIC3VARI 

SUMPROBS3VAR! PRO131C3VAR! + PROBDC3 VAR! 

' ron, PROB4 

segmeni4% = s4b% s4a% 

Prob4VARI = (segment4% - tota18%) / segment4% 

PROBIC4VARI = Prob4VARI • 100 

PROBDC4VARI = 100 - PROBIC4VARI 

SUMPROBS4VARI = PROBIC4VARI + PROBDC4VARI 

'@@ FIN @@ 
@ @ CALCULO DE PROBABILIDADES VARIABLES © @ 

© INICIA @ @ 
@ REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(V17)= VARIABLES @ @ 

'@ PROB I C) 

'DCII = (PROBDCII 118) • 100 

DC I VAR' = (PROBDC !VAR! / PVFVARI) • 100 

ICIVARI = 100 - DC1VARI 

1f DC1VARI > 100 Then 

DCIVARI =100 

IC VARI = O 

End If 

PROB2 @ 

DC2VARI = (PROBDC2VARI / PVEVARI) • 100 

IC2VARI =100 - DC2VARI 

If DC2VARI > 100 Thcn 

DC2VARI = 100 

IC2VAR! = 0 

End If 



'dt  PRO133 dr; 

DC3 VARI = (PROBDC3VARI / PVIWARI) * 100 

1C3VARI = 100 • DC3VARI 

I( DC3 VARI > 100 Then 

DC3VARI = 100 

IC3VARI = 

End If 

' @ PR084 @ 

DC4VARI = (PROBDC4VAR1 / PVFVAR!) * 100 

IC4 VAR! = 100 - DC4 VARI 

1f DC4VARI > 100 Then 

DC4VARI = 100 

IC4VARI = 0  

End If 

'@@FIN@@ 
REPRESENTACION PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= VARIABLE] @ @ 

'ex INICIA@ 
@ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @ 

PPPPVAR! = (PROBDCIVARI + PROBDC2VARI + PROBDC3VARI + PROBDC4 VARI) / 4 

'Print "PPPP="; PPPPI; "%' 

'@ FIN @ 
@ VALOR PROMEDIO DE PROBABILIDADES POR SEGMENTO @ 

@ INICIA @ @ 
'@ @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A vFIPROB(VF)= 18%] @ @ 

'PPPPVF1 (PPPP1/ 18) * 100 

PPPPVFVAR1= (DCI VARI + DC2VARI + DC3VAR1 + DC4 VARI) / 4 

@ @ REPRESENTACION VALOR PROMEDIO DE PROB'S RESPECTO A VF [PROB(VF)= 18%] @ @ 

'fi{ 



'%% INICIA %% 
'% % DESPLIEGUE DE RESULTADOS % 

'S INICIA $ 
'S DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'SS 

Labc19.Caption = ups55% 

LabelIO.Caption = ups66% 

Label I I Caption = ups77% 

Labc112.Caption = ups88% 

Labell.Caption = downs55% 

Labe12,Caption = downs66% 

LabellCaption = downs77% 

Labe14.Caption = downs138% 

'S FIN S 
'S DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S 

'S INICIA $ 
'5 DESPLIEGUE MUESTRAS $ 

Labe150.Caption = intetial% 

Labe151.Caption = inter12% 

Labe152,Caption = intcr23% 

Labe153.CaptIon = Intcr34% 

'S FIN S 
'S DESPLIEGUE MUESTRAS $ 

PC$ = "%ft 

'S INICIA S 
'$ DESPLIEGUE DE P(señal)=0 $ 

[Abel 14.Caption = PPPPVAR! & PC$ 

'S FIN S 



'S DESPLIEGUE DE P(seita1)-0 $ 

'S INICIA $ 
'$ DESPLIEGUE DE P(seAaI)=0 $ 

Labe124.Caption = PROBIC I VARI & PCS 

Labe128,Caption = PROBIC2VARI & PC$ 

Labe132.Caption = PROBIC3VARI & PC$ 

Labe136,Caption = PROBIC4VARI & PC$ 

'S FIN S 
'$ DESPLIEGUE DE P(señal)=0 $ 

'S INICIA $ 
'S DESPLIEGUE DE P(scftal)<>0 $ 

Labc126.Caption = PROBDC VARI & PCS 

Labe130.Caption = PROBDC2VARI & PC$ 

Labe134,Caption = AROMO VARI & PCS 

Labci38.Caption = PROBDC4VARI & PC$ 

'S FIN S 
'S DESPLIEGUE DE P(señal)a0 $ 

'S INICIA S 
'S DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(sefla1)=0 + P(seilal)<>0 $ 

Labe140.Caption = SUMPROBSI VARI & PCS 

Labe141.Caption = SUMPROBS2VARI & PCS 

Labe142.Caption = SUMPROBS3VARI & PC$ 

Labe143.Caption = SUMPROBS4VARI & PC$ 

'5 FIN S 
'S DESPLIEGUE DE SUMA: [ P(señal)=0 + P(señal)<>0 1 $ 

INICIA 
'S DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VP $ 



Labc144.Caption = DCI VARI & PC$ 

Labc145.Caption = DC2VA111  & PCS 

LabcI46.Caplion = DC3 VARI & PCS 

Labc147.Caption = DC4VAR18L PCS 

'S FIN 5 
'5 DESPLIEGUE DE REPRESENTACIONES CON RESPECTO A VF 

' SS INICIA SS 
' SS DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID SS 

' S INICIA S 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID S 

Dim TBS, CRS, tempS, Ren%, CoI% 

TBS = CluS(9 

CRS = ChrS(13) 

Grid 1 lows = I 

Gridl.Cols =1 

a 1% = O 

'For Ken% = To ((conta^ / 25) • 1.05) Step 1 

For Ren% = 1 To 1 Step 1 

'tempS = "" & R%& TBS 

tempS "" & TBS 

'For Col% = 1 To 25 Step 1 

For Col% = I To Fix((contat%) • 1.05) Step 1 

Por Col% = I To Fix(upstrokes% • 2) Step 1 
& TBS 

'tempS = tcmpS & & R% & "C" & C% 

 

indice% = Col% + al% 

If ttuu&(indicc%) <> O 'nen 

tcmpS = tempS & ttuu&(indice%) & T13$ 

End If 
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Next Col% 

Gridl.Addltent tempS 

al%=a1"/0+ 25 

Next Ren% 

Grid I.Cols = Gridl.Cols + 10 

$ FIN S 
' $ DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID 

' S INICIA $ 
' DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $ 

al%= O 

Por Reit% = 1 To ((contar% / 25) * 1.05) Step 1 

For Ren% = 2 To 2 Step 1 

lemp$ = "" & R% & TES 

tempS = "" & TES 

'For Col% = I To 25 Step 1 

For Col% = 1 To Fix((contar%) • 1.05) Step I 

Por Col% = 1 To Fix(upstrokes%* 2) Step I 	'tempS = tempS & "R" & R% & "C" & C% 
& TBS 

indice% = Col% + 1% 

1f ttdd&(indice%) <> 0 Then 

temp$ = temp$ & ttdd&(indice%) & TES 

End 1f 

Next Col% 

Gridl.Addltem temp$ 

al% = al% + 25 

Next Ren% 

'Gridl.Cols = Gridl.Cols + 10 

'S FIN S 
' $ DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $ 
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'1 ALINEAMIENTO \\ 

For Col% = 1 To (upstrokes2% + 10) Step 1 

Grid I.ColAlignment(Col%) = I ' Right align. 

Grid 1.FixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align. 

Ncxt Col% 

' ALINEAMIENTO 11 

' %% INICIA %% 
%% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

Gridl.FixedRows = I 

Gridl.FixedCols = 1 

Grid I.Row O '1 

Grid1.FixedAlignment(0) = 2' Set alignment of row 'tumben. 

For i = 1 To Grid I.Cols • I ' Set row nurnbers. 

Gridl.Col = 

Gridl.Text = i 

Next i 

Gridl.Col O 'I 

For i = O To Grid I.Rows -1 ' Set row numbers. 

Gridl.Row =1 

O Then 

Grid I .Text = "" 

Else 

If = 1 Then 

Gridl.Text = "U" 

Else 

Ifi=2Then 

Gridl.Text = "O" 
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Else 

Gridl.Row = i 

End If 

End If 

End If 

Next i 

' %% FIN V.% 
' %% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

' SS FIN $$ 
' SS DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID $$ 

% F I N Va % 
'%% DESPLIEGUE DE RESULTADOS %% 

'11\ 

$$$ F 1 N SSS 
SSS CALLCULO DE PROBABILIDADES $$$ 

Command3DI.Enabled = False 

' @@ palomita ()(:) 

TESIS.mnucalps.Checked = Tnie 

' @@ palomita @@ 

'S MOUSE WATT 

Screen.MousePointer = O 

'$ MOUSE WATT $ 

MsgBox "Continúa: DETECCIO N", 64, "FIN CALCULO P(s)'s" 

PROBASVA.WindowState = 1 

DETECFDPVA.Show 

TESIS.mnudetección.Enabled = True 

End Sub 



Sub Continand3D2_Click O 

MsgBos "ASISTOLIA: O - 2.78%, NO-VF: 2.78% - 25%, INDECISO 6 VI': 25% - 85%, VF: 85% - 
100% P(VF): 18 ", 64, "Rango de Probabilidades Anterior..." 

End Sub 



SELECT.FRNI 

Sub Command3DI_Click () 

'%%% INICIA %%% 
'%%% SELECCION; TIIAKOR %%% 

STHAKORS = "' Selección: por Thakor" 

THAKOR Falsc 

If True And (TABLA04.Command3D I.Enahled = True Or LECTURA.Command3DI.Enahled = True) 
And (TESISantidetectha.Checked = False And (TESIS.inntidetecrip.Checked = False And 
TESIS.mnudetecfdp.Cliecked = False)) Then 

SEL% O 

MsgBox "NO HAY DATOS LEIDO ylo DESPLEGADOS ", 16, "Selección Algoritmo" 

SELECCION.WindowState = I 

THAKOR = False 

Else 

'%% INICIA %% 
'%% 	SELECCION: THAKOR %% 

If True And (TABLA04.Command3D I.Enabled = False And LECTURA.Command3D1.Enabled = 
False) And (TESIS.mnudelectha.Checked = False And (TESISanudetecrip.Checked A False And 
TESIS.mnudetecfdp.Checked = Falsc)) Then 

MsgBox "INICIA P SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'S MOUSE WA1T 

Screen.MousePointer = 11 

'S MOUSE WATT 

'S MOUSE WATT 

Scrcen.MouscPointer = O 

'S MOUSE WATT S 

THAKOR = Time 

RIPLEY = Falsc 

FDP = Falsc 

'S CONTADOR No. SELECCION 



SEL% SEL% + I 

'5 CONTADOR No. SELECC ION $ 

Command3D I.Picturc = LoadPicturc("cAyazkiconos paloma-Lico") 

Command3DLEnabled = Falsc 

@@ palomita @@ 

TESISinnuselthakor.Checked = Truc 

' @@ palomita @@ 

Command3D2.Enabled = Falsc 

Command3D3,Enabled = False 

MsgBox "Continúa: Ordenamientos", 64, "FIN DE SELECC ION" 

SELECCIONIcon = LoadPicturc("cAyaficonos \ paloma-rico") 

SELECCION.WindowState = I 

MAYAMEN.Show 

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKOR$ 

'%% inicia %% 
'%% selección thakor %% 

TESIS.mnusclección.Enabled = Truc 

TESIS.mnuselthakor.Ettabled = True 

TESISAnnuselthakor.Chceked = True 

VA fi n %% 
'%% selección thakor %% 

.TESIS.mnudatos.Enabled = Truc 

'%% FIN %% 
'%% 	SELECCION: THAKOR %% 

Elsc 

'%% INICIA %% 
'%% 	SELECCION: THAKOR %% 

If True And (TABLA04,Command3DLEnahled = Falso And LECTURA.Coinitiand3D LEnabled 
Falso) And (TESIS.mnudetcctlia.Citecked = False And (TESISmnitrIctccrip.Checked = True And 
TESIS.mntidclecfdp.Checked = Falsc)) nen 
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MsgBox "INICIA 2' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'$ MOUSE WAIT $ 

Scrcen.MousePointer = I 1 

'$ MOUSE WATT $ 

'$ MOUSE WA1T $ 

Screen.MousePointer = 

'$ MOUSE WATT $ 

THAKOR = 'fru 

'RIPLEY = Truc 

'FDP = False 

'$ CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% SEL% + 1 

'$ CONTADOR No. SELECCION $ 

Command3DI.Picture = LoadPicture("c:Waz\iconolpaloma-mico") 

Comntand3Dl.Enabled = False 

' @,@ palomita @@ 

TESIS.mnuselthakor.Checked = Tnie 

' @@ palomita @@ 

Command3D2.Enabled = False 

Command3D3.Enabled = False 

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Detección por Ripley serán utilizados para la 
DETECCION POR THAKOR. Continúa: DETECCION", 64, "FM DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("cAyaz iconolpalorna-mico") 

SELECCION.WindowState 

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKOR$ 

DETECTHAKOR.Show 

'%% inicia %% 
'%% selección thakor %% 



TESIS.numselección Enabled = Tme 

TESISAnnuselthakor.Enabled = Tnte 

TESIS.mnuselthakor.Checked = True 

'%% fin %% 
'%% selección thakor %°/0 

TESIS.mnudatos.Enabled = True 

Else 

If True And (TABLA04.Command3DLEnabled = False And LECTIJRA.Command3D I .Ertabled 
False) And (TESIS.nmudelectha.Checked = False And (TESIS.mitudetecrip,Checked = False And 
TESIS.nutudetecfdp.Checked = True)) Then 

MsgBox "INICIA 2' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

1 MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = I I 

'S MOUSE WATT $ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT $ 

THAKOR = True 

'RIPLEY = False 

'FDP 

'S CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% SEL%+ I 

1 CONTADOR No. SELECCION S 

Command3DI.Picture = LoadPicture("cAyazkiconos paloina•twico") 

Command3DLEnabled = False 

' @@ palomita (0;171 

TESIS.ntuselthakor.Checked = Truc 

@(/), palomita @@, 



Command3D2.F.nahled = False 

Command3DIEnithled = False 

MsgBox "Continúa: Ordenamientos", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("e:Vaz\iconolpalomannico") 

SELECCION.WindowState = I 

MAYAMEN.Show 

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS 

'%% inicia %% 
'%% selección thakor %% 

TESIS.nmuselccción.Enabled = Truc 

TESIS.mnuselthalcor.Enabled = Tnic 

TESIS.mnuscIthakor.Checked = Truc 

To% fin %% 
'%% selección thakór %% 

TESIS.mnuclatoanabled = True 

'%% FIN %% 
'%%3° SELECCION: THAKOR %% 

Elsc 

If True And (TABLA04,Command3DLEnabled = False And LECTURA.Command3DLEnabled 
= False) And (TESIS.mnudelectha.Checked = False And (TESIS.nmudetecrip,Checked = True And 
TESIS.innudetecfdp.Checked = True)) Then 

MsgBox "INICIA 3" SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" ,  

IS MOUSE WATT 

Screen.MousePointer = 11 

'S MOUSE WATT 

'S MOUSE WA1T 

Screcn.MouscPointer = O 

'S MOUSE WATT 

TFIAKOR = Tnic 

RIPLEY = trtic 



Tnie 

'S CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% SEL% + 1  

'$ CONTADOR No. SELECCION $ 

Command3D I.Picturc = LoadPicrure("c:Waz \iconos\ paloma-a.ico") 

Command3DI.Enabled = Falsc 

@@ palomita ra.11. 

TESIS.mnuselthakor.Checked = Tnte 

' @@ palomita @@ 

Command3D2.Enabled False 

Command3D3.Enabled = False 

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Detección por Ripley serán utilizados para la 
DETECCION POR THAKOR, Continúa: DETECCION", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c: \yrwAiconos1palorna-a.ico") 

SELECCION,WindowState = I 

DETECTHAKOR.Show 

SELECCION.Caption = SEL% & STHAKORS 

To% inicia %% 
'')/0% selección thakor %% 

TESIS.mnuselección.Enabled = True 

TESIS.mnuselthakor.Enabled = True 

TESIS.mnuselthakor.Checked = True 

'%% fin %% 
'%V., selección thakor %% 

TESIS.mnudatos.Enabled = True 

Else 

Beep 

MsgBox " Selección Completa ó Error en Selección ", 48, "SELECCION" 
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End 1f 

"iii% FIN %% 
SELECCION: TI1AKOR '121. 

End 1f 

End If 

'+++ 

Ead  If 

End If 

"YA% FIN %%% 
%%% SELECCION : TUAKOR %%% 

End Sub 

Sub Command3D2_Click O 

'%%% INICIA %%% 
'%%% SELECCION: RIPLEY %%% 

SRIPLEYS = "' Selección: por Ripley" 

RIPLEY = Falsc 

I f True And (TABLA04.Command3DLEnabled = True Or LECTURA,Cominand3DLEitabled = True) 
And (TESIS.InnudetectIta.Checked = False And (TESIS.inntidelecrip.Checked = Falsc And 
TESIS,mitudetecfdp.Checked = Falso)) 'nen 

SEL% =o 

MsgDos "NO HAY DATOS LEIDO yfo DESPLEGADOS ", 16, "Selección Algoritmo" 

SELECCION,WindowState = 1 

RIPLEY = False 

Else 

'%% INICIA %% 
'Yo% SELECCION: RIPLEY 6/0°/0 

I f True And (TABLA04.Command3DLEnabled = False And LECTURA.Commiutd3DIEnabled = 
False) And (TESIS.mnueletecrip.Checked = False And (TESISJuntidelectlia,Checked = Enke And 
TESISruntidetecfdp,Chccked False)) Thett 

MsgDox "INICIA la SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 



'$ MOUSE m'Ir $ 

Screen.MousePointer = I I 

'S MOUSE WATT 

'$ MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'$ MOUSE WATT $ 

RIPLEY = Trae 

SEL% SEL% + I 

THAKOR = False 

FDP = Falsc 

Command3D2.Picturc = LoadPicture("c:Wabiconoskpaloma-rico") 

Command3D2.Enablcd = False 

palomita 111@ 

TESIS.mnuselripley.Cliecked = True 

' 	palomita @@ 

Comithind3DLEnabled = False 

Command3DIEnabled = Falsc 

MsgBox "Continúa: Ordenamientos", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicturc("eAyarNiconolpalomit-r.ico") 

SELECCION.WindowState = 1 

MAYAMEN.Show 

SELECCION.Captiott = SEL% & SRIPLEY$ 

'%% inicia %% 
'%% selección ripley %% - 

TESIS.mnuselección.Enabled = Tnte 

TESIS.mnuselripley.Enabled = Trae 

TESIS.nmuselripley.CItecked = Tnie 

"1/94%. fin %Va 



'%% selección ripley 

TESIS.innudatos.Enabled = Tnie 

"3/0% FIN 11% 
'%% 1' SELECCION: RIPLEY %% 

Else 

'%% INICIA %% 
'%% 2' SELECCION: RIPLEY %% 

'44+ 
If True And (TABLA04.Command3DLEnabled = False And LECTURA.Command3DLEitabled 

False) And (TES1S.mnudetecrip.Checked = False And (TESIS.mnudetectha.Checked = True And 
TESIS.innudetecfdp.Checked = False)) Then 

MsgBox "INICIA 2' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = 11 

'S MOUSE WATT 

1 MOUSE WATT 

Screen.MousePoInter = O 

1 MOUSE WA1T 

RIPLEY = Tnie 

THAKOR = True 

'FDP = False 

1 CONTADOR No. SELECCION 

SEL% SEL% + 1 

'S CONTADOR No. SELECCION 

Command3D2.Picture = LoadPicture("e: Vaz\iconolpaloma-m.ico") 

Command3D2.Enabled = Falso 

' @(1) palomita @ rr 

TESIS.mnuselripley.Checked = True 

' @@ palomita @@,, 

Command3D1.Enabled = False 



Cominand3D3.Enabled = False 

MsgI3ox, "Todos los resultados obtenidos para la Detección por Thakor serán utilizados para la 
DETECCION POR RIPLEY. Continúa: DETECCION", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("dyitz \iconos \ paloma-mico") 

SELECCION,WitidowState = I 

SELECCION.Caption = SEU% & SRIPLEYS 

DETECRIPLEY.Show 

' )̀/0% inicia %% 
'%% selección ripley %% 

TESIS.ninuselccción.Enabled = True 

TESIS.innuselripley.Enabled = True 

TESIS.ttinuselripley.Checked = Teste 

'W/01111 %% 
'%% selección ripley %% 

TESIS.nmudatos.Enabled = True 

Else 

If Truc And (TABLA04.Command3D1.Enabled = False And LECTURA.Coinmand3D I.Enabled 
False) And (TESIS.mnudetecrip.Checked = False And (TESIS.nmudetectlia Checked = False And 
TESIS.mnudetecfdp.Checked = True)) Then 

MsgBox "INICIA r SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

1 MOUSE WA1T $ 

Screen.MousePointer =11 

'5 MOUSE WATT $ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointcr = O 

1 MOUSE WATT $ 

RIPLEY = Teste 

'THAKOR = false 

PDF = True 
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'$ CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% = SEL% + 1 

'S CONTADOR No. SELECCION $ 

Command3D2.Picture = LoadPicture("e:Waz \iconolpaloma-imico") 

Command3D2,Enabled = False 

' @@ palomita @ n,@ 

TESISminuselripley.Checked = Tnie 

' O@ palomita @@ 

Command3D I ,Enabled = False 

Command3D3,Enabled = False 

MsgBox "Continúa: Ordenamientos", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPieture("e:WaZiconolpalomii-mko") 

SELECCION.WindowState = I 

MAYAMEN.Show 

SELECCION,Caption = SEL% & SRIPLEY$ 

Tou/ii inicia %% 
'%% selección ripley %% 

TESIS,Innuselección.Enabled = True 

TESIS.mnuselripley.Enabled = Tnie 

TESIS.mnuselripley,Checked = True 

'%% fin %% 
'%% selección ripley 

TESISmunidatos,Enabled = True 

'%% FIN %% 
'%% 2 SELECCION: RIPLEY %% 

Elsc 

'%% INICIA %% • 
'%% 	SELECCION: RIPLEY %% 

I 1 



1f True And (TABLA04.Commartd3DI .Enabled = False And LECTURA.Command3DI.Enahlcd 
False) And (TESIS.nmudetecrip.Checked = False And (TESIS.innudeiectlia.Checked = True And 

TESISAnnudetecfdp.Checked = True)) Then 

MsgBox "INICIA 3' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'$ MOUSE WATT $ 

Screen,MousePointer = II 

MOUSE WATT $ 

1 MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'5 MOUSE WATT $ 

RIPLEY = True 

'THAKOR = trae 

'FDP = True 

'5 CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% = SEL% + 1 

1 CONTADOR No. SELECCION $ 

Command3D2.Picture = LoadPicture('cAyaz\iconolpaloma-alco") 

Command3D2.Enabled = False 

@@ palomita @@ 

TESIS.nmuselripley.Checked = True 

@(/ palomita @ 

Command3DI.Enabled = False 

Command3D3,Enabled = False 

MsgBox "Todos los resultados obtenidos para la Detección por Thakor serán utilizados para la 
DETECCION POR RIPLEY. Continúa: DETECCION", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("e:WazNiconosNpaloma-aleo") 

SELECCION.WindowState =1 

DETECRIPLEY.Show 

SELECCION,Caption = SEL% & SRIPLEY$ 
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'"4% inicia %% 
'V.% selección ripley %% 

TESIS.mnuselección.Enabled = True 

TESIS,innuselripley.Enablcd = Tnie 

TESIS.numselripley.Checked = Tnie 

"1/.% ñn Vo% 
'%% selección ripley %% 

TESISitutudatoslitahled = Tnie 

Else 

Deep 

MsgBos " Selección Completa ó Error en Selección ", 48, "SELECCION" 

End If 

'%% FIN %% 
'%% 3' SELECCION: RIPLEY %% 

End I f 

End If 

'1-4* 

End If 

End If 

'Vo°4% FIN °MG% 
'%%% SELECCION: RIPLEY %%% 

End Sub 

Sub Command3D3_Click O 

'%%% INICIA %%% 
1%%% SELECCION: FDP %%% 

SFDPS = "" Selección: por F.D.P," 

FDP = False 

If True And (TABLA04.Conunand3DLEnabled = Tnie Or LECTURA.Commancl3DLEnabled = True) 
And (TESISmutudetectha.Checked = Falso And (TESIS,mnudetecrip.Che,cked = False And 
TESIS.mnudetecfdp.atecked = Falso)) Then 
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SEL% = O 

MsgBox "NO HAY DATOS LEIDO ylo DESPLEGADOS ", 16, "Selección Algoritmo" 

SELECCION.WindowStatc = 1 

FDP = False 

Else 

'%% INICIA %% 
'%% P SELECCION: FDP %% 

1f True And (TABLA04.Command3D I.Enabled = False And LECTURA.Cominand3DLEnabled 
False) And (TESIS,mnudetectba.Checked = False And (TESIS.iimudetecrip.Cliecked = False And 
TESIS,mnudetecfdp.Checked = False)) 'nen 

MsgBox "INICIA I' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = I I 

'S MOUSE WATT 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT $ 

FDP = True 

SEL%= SEL% + I 

THAKOR = False 

RIPLEY = Falso 

Conunand3D3,Picture = LoadPicture("dyazkiconos1paloma-r,ico") 

Command3D3.Enabled = False 

(:)@ palomita @@ 

TESIS.mnuselfdp,Cliecked = True 

@@ palomita @@ 

Command3DLEnabled = False 

Command3D2.Enabled = False 
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MsgBox "Continúa: Predominio de Valores", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:Waz\iconos‘paloma-rico") 

SELECCION.WindowState = I 

SELECCION.Captiou = SEL% K SFDP$ 

PREDOMINIO.Show 

'%% inicia %% 
'%% selección fdp %V° 

TESIS.nmuselección.Enabled = True 

TESIS.mnuselfdp.Enabled = True 

TESIS.innuselfdp.Checked = True 

'%% it %% 
'%% selección fdp %% 

TESIS. mnudatos.Enabled = Truc 

'%% FIN %% 
'%% I° SELECCION: FDP 

Else 

''o% INICIA %% - 
'%% 2° SELECCION: FDP %% 

'+++ 
If True And (TABLA04.Command3D I.Enabled = False And LECTURA.Command3DLEitabled = 

False) And (TESIS.mnudetecfdp.Checked = False And (TESIS.mnudetectha.Checked = True And 
TESIS.mitudetecrip.Checked = Falso)) Then 

MsgBox "INICIA 2° SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = 11 

'S MOUSE WATT $ 

'S MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT 

FDP = Truc 

'THAKOR = Tnie 
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'RIPLEY = false 

'S CONTADOR No. SELECCION $ 

SEL% SEL% + ►  

'S CONTADOR No. SELECCION $ 

Command3D3.Picture = LoadPicturerc:Waz1iconos \ paloma-m, ico") 

Command3D3.Enabled = False 

@III palomita @@ 

TESIS.mnuselfdp.Checked 

' @@ palomita @@ 

Command3DLEnabled = Falso 

Command3D2.Enabled = Falsc 

MsgBox "Continúa: Predominio", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicturercAyaficonolpalottut-mico") 

SELECCION.WindowState = 1 

SELECCION,Caption = SEL% & SFDPS 

PREDOMINIO.Show 

'%% inicia %% 
'%% selección fdp %% 

TESIS.mnuselección.Enabled = Truc 

TESIS.mnuselfdp.Enabled = True 

TESIS.mnuselfdp.Checked = True 

'%% fin %% 
'%% selección fdp %% 

TESIS.mnudatos.Enabled = True 

Elsc 

If True And (TABLA04.Command3DLEnabled = Falso And LECTURA.Command3DI.Enabled = 
Falso) And (TESIS.mnudetecfdp.Checked = False And (TESISrunudetectlia.Checked = Falso And 
TESISamtudetecrip.Checked = True)) Then 

MsgBox "INICIA 2° SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 
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'S MOUSE WATT S 

Screen.MousePointer = I I 

'S MOUSE WATT 

'S MOUSE WATT 

Screcn.MouscPointer = O 

'S MOUSE 1VAIT 

FDP = Tnte 

'THAKOR = Truc 

'RIPLEY = falso 

'S CONTADOR No. SELECCION 

SEL% = SEL%+ 1 

'S CONTADOR No. SELECCION 

Command3D3.Picturc = LoadPicturc("c:\ynz\iconos\palomn•m.ico") 

Command3D3.Enablcd = Falso 

01 palomita (ayal 

TESIS.mnusclfdp.Checkcd = TrtIC 

(111(0 palomita (01 

Command3DI.Enabled = Falso 

Cominand3D2.Enabled = Falso 

MsgBox "Continúa: Prcdomínio", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPicture("c:IyaZiconosIpalonia-mico") 

SELECCION.WindowState = I 

SELECCION.Caption = SEL% & SFDPS 

PREDOMINIO,Show 

'%% inicia %% 
'%% selección fdp %% 

TESIS.miniselección.Enabled = Tnic 
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TESIS.ninuselfdp.Enabled = True 

TESIS.mnuselfdp.Checked Trae 

'%% selección fdp %% 

TESIS.ninudatos.Eitabled = True 

'%% FIN %% 
'%% 2° SELECCION: FDP %% 

Else 

'%% INICIA %% 
'%% 3' SELECCION: FDP %% 

If True And (TABLA04.Command3D LEnabled = False And LECTURA.Command3DLEnabled 
= False) And (TES1S.mnudetecfdp.Checked = False And (TESIS.innudetectlia.Checked = Tnie And 
TESIS.mnudetecrip.Checked = True)) 'Hiera 

MsgBox "INICIA 3' SELECCION DE ALGORITMO", 64, "SELECCION" 

'S MOUSE WATT 

Screen.MousePointer = 11 

'S MOUSE WATT 

'S MOUSE WATT 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT 

FDP = True 

'THAKOR = True 

'RIPLEY = tate 

'S CONTADOR No. SELECCION 

SEL% SEL% + 1 

'S CONTADOR No. SELECCION 

Command3D3,Picture = LoadPicture("e:Vaz\iconos\ paloma-a ico") 

Cominand3D3.Enabled = False 

@,@, palomita @@ 

TESIS.mnuselfdp.Checked = True 
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' @tít palomita (0.(g 

Coinmand3D LEitabled = False 

Command3D2.Enabled = Falsc 

MsgBox "Continúa: Predominio", 64, "FIN DE SELECCION" 

SELECCION.Icon = LoadPieture("e:Vaz \iconos palonia-a.ico") 

SELECCION.WindowState = 1 

SELECCION.Caption = SR.% R SFDPS 

PREDOMINIO,Show 

'%% inicia %% 
1°/0% selección fdp %% 

TESIS.mituselección.Enabled = True 

TESIS.nmuselfdp.Enabled = True 

TESIS.mnuselfdp.Cliecked = True 

.0/0%fin %% 

'%% selección fdp %% 

TESIS.mnudatos.Enablcd = True 

Else 

Beep 

MsiBox " Selección Completa ó Error en Selección ", 48, ''SELECCION" 

End If 

To% FIN %% 
'%% 3' SELECCION: FDP %% 

End If 

End If 

'+++ 

End If 

End 1f 

'%%% INICIA %%% 
'%%% SELECCION: FDP '11,%% 
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End Sub 

Sub Form_Load O 

If (TABLA04.Command3D1.Enabled . Falso And LECTURA.Enabled - Falso) Thou 

SELECCION.Show 

End 1f 

End Sub 
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TABLAOLFRNI 

Sub Comma nd3 D I _C I ick O 

' %% INICIA %% 
' %% CANDADO PARA INICIO TRABAJO BLOQUE TABLA.FRM %%% 

'If llenar% <> 100 Then 

'If LECTURA.Enabled = True Thcn 

' Beep 

MsgBox MenArch1ncx$, ALTO%, Arda:ten 

' TABLA04.WindowState = 1 

'Else 

Ilf lienar"A = 100 Thcn 

If LECTURA.Command3DLEnabled = False Then 

'S MOUSE WATT 

If Command3DLEnabled = True Thcn 

Sereen.MousePointer = 1 1 

End If 

'S MOUSE WATT 

' 'S% FIN plo% 

' %% CANDADO PARA INICIO TRABAJO BLOQUE TABLA.FRM %%% 

%% INICIA %% 
%% ASIGNACION DE VALORES A LA MATRIZ DE DATOS %% 
%%Datos%() Y A LA MATRIZ DE OPERACION dd%() %% 

For b =1 To contar% '(contar%/ 50) 

dd%(b) = Datos6/0(b) 

flu/o(b) = Datos%(b) 

Next b 

%%FIN %% 
%% ASIGNACION DE VALORES A LA MATRIZ DE DATOS %% 
%%Datos%0 Y A LA MATRIZ DE OPERACION dd%0 %% 
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%% INICIA %% 
%% DEFINICION DE TIEMPOS Y MUESTRAS %% 

k% = contai4/0 '=-250 	= 10 

kk% = contar% 

k% = Fix(k% / 4) 

k 1% = k% 

k2% k% 

k3% k% 

k4%= k% 

kk%= Fix(kk% / 4) 

kl<1%= kk% 

klc2%= kk% 

kk3% = kk% 

kk4%= 

sla%= 1 

slb%= k% 

s2a% = k% + 1 

s2b% = 2 k% 

s3a%.2 • k%+1 

s3b% = 3 • k% 

s4a%= 3 $ k%+ 1 

s4b%= contar% 

inter01%= (slb% • s la%) + 1 

Inter12%= (s2b% • s2a%) + 1 

inter23%= (s3b% s3a%) + I 



inter34% = (s.lb% - 	+ 1 

' %% FIN S'o% 
' %% DEFINICION DE TIEMPOS Y MUESTRAS %% 

' SSS INICIA SSS 
' SSS DATOS EN GRID SSS 

' %% INICIA %% 
' %% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

Dim TBS, CRS, tempS, Ren%, Col% 

TBS = ChrS(9) 

CRS = ChrS(13) 

Gridl.Rows = I 

Grid I .Cols = 1 

al%= 0 

For Ren% = 1 To ((contar°/0 / 25) ►  1.05) Step 1 

lettip$ = "" & R% & TBS 

IempS = "" & TBS 

For Col% = 1 To 25 Step 1 

lemp$ = tempS & "R" & R% & "C" & C% & TUS 

indice% = Col% + al% 

temp$ = tempS & dd%(indice%) & TUS 

Next Col% 

Grid LAddltem tempS 

al%=a1%+ 25 

Next Ren% 

For Col% = 1 To 25 Step 1 

Grid I.ColAlignment(Col%) = 1 ' Right align. 

Gridl.FixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align. 
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Next Col% 

' %% FIN Vo% 
' Vu% DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

' %% INICIA %% 
%% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %% 

Grid I .FixedRows = 1 

Grid I.FixedCols = I 

Grid I.Row = O 'I 

Grid I.FixedAlignment(0) = 2' Set alignntent of row numbers. 

For i = 1 To Gridl.Cols • 1 ' Set row numbers. 

Grid I.Col = i 

Gridl.Text = i 

Next 1 

Grid I.Col = O '1 

II = 25 

For i = O To Gridl.Rows • 1 ' Set row numbers. 

Grid I.Row = i 

If i O Then 

Gridl.Text = "" 

Else 

Grid ',Text = 25 * (i - 1) & "+" 

End If 

Next 1 

' %% FIN Vo% 
' %% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %% 

' SSS FIN SSS 
SSS DATOS EN GRID 55$ 

' %% INICIA %% 



' %%TIEMPOS Y tl MUESTRAS Os- I s %% 

Labell.Caption = sla & "." & slb & " " & "[ " &. inter01% & " I" 

' %Vd F I N %% 
' %%TIEMPOS Y# MUESTRAS O • 1 s %% 

%% INICIA %% 
' %/o TIEMPOS Y # MUESTRAS 1 s- 2 s VP/i, 

Labe12,Caption = s2a & "." & s2b & " " & "I " & interl2% & " 1" 

' Va% FIN Ve% 
' %% TIEMPOS Y # MUESTRAS 1 s- 2 s %% 

%% INICIA %% 
' %%TIEMPOS Y # MUESTRAS 2 s- 1 s %% 

Labe13.Caption = s3a & "-" & s3b & " " & "[ " & inter23% & J" 

' %% FIN %% 
' %%TIENPOS Y # MUESTRAS 2 s- 3 5 %% 

%% INICIA %% 
' %%TIEMPOS Y # MUESTRAS 3 s- 4 s %% 

Label4.Caption =54a & "." & s4b & " " & "[ " & inter34% & " )" 

%% FIN %% 
%% TIEMPOS Y # MUESTRAS 3 s• 4 s %% 

' %% INICIA %% 
' %/o TOTAL DE MUESTRAS %% 

LabellO.Caption = contar% 

' %% FIN %% 
%% TOTAL DE MUESTRAS %% 

Command3D I .Enabled = False 

@@, palomita @@ 

TESISmnurangos.Checked = Tnie 

' @@ palomita @@ 

'$ MOUSE WATT $ 

Sereen.MousePointer = O 

S MOUSE WATT $ 



MsgBox "Continúa: Selección", 61, "FIN DE RANGOS" 

TABLA04,WindowState = I 

SELECCION.Stiow 

TABLA04.1con = LoadPicture("c:Vazliconos tinter)-4.ico") 

'End IC 

End If 

End Sub 



TESIS.FRM 

Sub tunticálculosClick O 

w/4 inicia %% 
"%% activación de opciones cálculos V/0 

If (nuittupdotr.Cliecked = Tnie And intitiupdofdp.Checked = False) And (TIIAKOR = Tnic And RIPLEY 
= False Or TIIAKOR = False Or RIPLEY = Tnie) And FDP = False Then 

innticaltis.Enabled = True 

mnucalps.Enabled = Falsc 

Else 

If (nnuttpdotr.Checked = Tnic And innitupdofdp.Checked = Truc) And (THAKOR = Truc And 
RIPLEY = False Or THAKOR = False And RIPLEY = True) And FDP = True Then 

simucaltis.Enabled = Truc 

innucalps.Enabled = Truc 

Elsc 

If (nututipdotr.Clieckcd = Truc And mnutipdofdp.Checked = Falsc) And FDP = Falsc And (TIIAKOR 
= True And RIPLEY = True) Thcn 

tunucaltis.Enabled = Tnic 

mnucalps.Enabled = Falsc 

Elsc 

If (mnuupdotr.Checked = Falsc And innuupdofdp.Cliecked = Truc) And FDP = True And 
(THAKOR = False And RIPLEY = False) Then 

mnucaltianabled = False 

mnucalpanabled = Truc 

Else 

If (mnuupdotr.Checked = Truc And mnuupdofdp.Checked = True) And FDP = Truc And 
(THAKOR Tnic And RIPLEY = Truc) That 

mnucaltis.Enabled = True 

mnucalps.Enabled = Truc 

End If 



End 11" 

End If 

En(' If 

End II 

"Yo% fin %% 
activación de opciones cálculos %.1/0 

End Sub 

Sub innucalps_Click O 

"11,% inicia %% 
'Y" Cálculo p(s) EDF %% 

If True And PRODAS.WindowState = I Then 

PROBAS.WindowStaic = O 

innitcalps.Cliccked = True 

Elsc 

If False And (PROBAS.WindowStatc = 1 Or PROI3AS.WindowState = O) 'nen 

innucalps.Cliecked = False 

End 1f 

End If 

"Yo% inicia %% 
'%% cálculo p(s) FDP 'Yo% 

End Sub 

Sub innucallisClick O 

'%% inicia %% 
"A% cálculo t(i)'s 	%% 

If True And TI.WindowState = I Thca 

TI.WindowStatc = 0 

nuittealtis.Cliecked = True 

Else 



If False And (TI.WindowState = I Or TI.WindowState o) Then 

imiticaltis.Checked = False 

End If 

End If 

'%% fi n WY0 
'%°/0 cálculo t(i)'s T•R %% 

End Sub 

Sub mnudatos_Click () 

'%% inicia %% 
'%% activación de opciones datos %% 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Ami (SEL%= 1 Or SEL%= 2 Or SEL%= 1) Timo 

If (THAKOR = True And RIPLEY = Falsc Or THAKOR = False And RIPLEY = True) And FDP = False 
Then 

mnumayamen.Enabled = Truc 

mnwucnamay.Enabled = True 

mnuprcdominlo.EnabIed = Falsc 

mnultranabled = Truc 

mnulbtharip.Enablcd = Truc 

mrudbfdp.Enablcd False 

Elsc 

If (THAKOR = Truc And RIPLEY = Fa1se Or THAKOR = False And RIPLEY = True) And FDP = 
True Thcn 

mnumayamen.Enabled = True 

mnumenamay.Enabled = Truc 

mnupredominiolnabled = True 

rnnulbs,Enabled = True 

mnultitharip.Enabled = Tnie 

mnulbfdp.Enabled = True 

Elsc 



'If FDP = nue And (SEL% = I Or SEL% = 2 Or SEL% -• 3) Then 

If (THAKOR = False And RIPLEY = Falsc) And FDP = True Then 

mnumayamennabled = False 

mnumcnamay.Enabled = False 

tunupredominio.Enabled = Tnte 

mnulbs.Enabled = Tme 

mnulbtliarip.Enabled = Falsc 

mnulbfdp.Enabled = True 

Elsc 

If (THAKOR = True And RIPLEY = True) And FDP = Tme Then 

mnumayamen.Enabled = True 

mnumenamay.Enabled = True 

mnupredominio.Enabled =  Trae 

rnnulbs.Enabled True 

mnuibtharip.EnabIed = True 

mnulbfdp.Enabled = True 

Else 

If (THAKOR = True And RIPLEY = Truc) And FDP = False Then 

mnumayamen.Enabled = Tme 

mnumenamay.Enabled = True 

mnupredontInIanabled = False 

ninulbs.Enabled = True 

mnulbtharip.Enabled = True 

mnulbfdp.Enabled = False 

End If 

End I f 

End If 



End If 

End If 

'%% fut %% 
'%% activación de opciones datos %% 

End Sub 

Sub nittudetección_Click O 

'%% inicia %% 
'%% activación de opciones detección %% 

'% t % 

if ninucaltis.Chccked = True And (THAKOR = Tnie And RIPLEY = False And FDP = False) Then 

mnudetectha.Enabled = True 

mnudetecrip.Enabled = False 

mnudetecfdp.Enabied = False 

Else 

If mnucaltis.Checked = True And (TIIAKOR = True And RIPLEY = True And FT» = False) Then 

mnudelectha.Enabled = True 

mnudetecrip.Enabled = True 

mnudetecfdp.Enabled =  False 

Else 

%trfpd% 

If mnucaltis.Checked = True And mnucalps.Cliecked = True And (THAKOR = Tm And RIPLEY = 
True And FDP = True) Then 

mnudetectha.Enabled = Tnie 

mnudetecrip.Enabled = Tnie 

mnudetecfdp.Enabled = Tnie 

Else 

'% r % 



1f mmicaltis.Checked = Tnie And (RIPLEY = Twe And THAKOR = False And FDP - False) Then 

mnudetectlia.Enabled = False 

mnudeteerip.Enabled 'Tie 

ninudetecfdp.Enabled False 

Else 

'% fdp % 

If mnucalps.Checked = Truc And (FDP = Truc And THAKOR = False And RIPLEY = False) 
Then 

mnudclectha.Enabled = Falsc 

mnudetecrip.Enabled e  False 

mnudelecfdp.Enabled = Truc 

Else 

'% fdp l % 

If mnucalps.Chccked = Tnic And mnucaltis.Checked = Truc And (FDP = Truc And THAKOR 
True And RIPLEY = False) Then 

mnudetecthalnabled = True 

mnudetecrip,Enabled = False 

mnudetecfdp.Enabled = True 

Elsc 

'% fdp r % 

If mnucalps.Checked = True And mnucaltis.Chccked = Truc And (FDP = True And 
THAKOR = False And RIPLEY = Truc) Then 

mnucletectha.Enabled = Falsc 

mnudetecrip.Enablecl = Truc 

innudeteefdp.Enabled = True 

End 1f 

End If 

End 1f 

End If 



End If 

End If 

End If 

'Va% fi n Va% 
'"/0% activación de opciones detección %% 

End Sub 

Sub ninudetecfdp_Click () 

'%% inicia %% 
'%% detección fdp %% 

If True And DETECFDP.WindowState = I And tnnucalps.Checked Q  Ttue Then 

DETECFDP.WindowState = O 

mnudetecfdp.Checked = True 

Else 

If False And (DETECFDP.WindowState = I Or DETECFDP.WindowState = O) Then 

mnudetecfdp.Checked = False 

End If 

End If 

To% n %% 
'%% detección fdp %% 

End Sub 

Sub mnudetecrip_Click O 

'%% inicia %% 
'%% detección ripley %% 

If True And DETECRIPLEY.WindowState -1  Then 

DETECRIPLEY.WindowState = O 

tnnudetecrip.Checked = True 

Else 

If False And (DETECRIPLEY.WindowState = 1 Or DETECRIPLEY.WindowState = O) Then 



innudetecrip.Checked False 

End if 

End 1f 

'%% fin %% 
'%% detección ripley %% 

End Sub 

Sub mnudetectha_Click () 

'%% inicia %% 
'%% detección thakor %% 

If Tnie And DETECTHAKOR.WindowState = 1 Then 

DETECTHAKOR.WindowState = O 

mnudetectha.Checked = True 

Elsc 

1f Falso And (DETECTHAKOR.WindowStatc = 1 Or PETECTF1AKOR.WindowState = O) Then 

mnudetectha.Checked = False 

End If 

End 1f 

'%% fin %% 
To% detección thakor %% 

End Sub 

Sub mnugraffdp01_Click O 

%% inicia %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 0.1 s %% 

If True And mnugraffdp01.Checked = Falsc Then 

GRAFDPOI.Show 

Innugraffdp01.Checked = True 

GRAFDPOI.WindowStatc =1 

Else 

If True And (mnugraffdp01.Clieclked = True And GRAFDPOI.WindowStatc = 1) Then 



GRAFDPO I.W indowState = 2 

End if 

End If 

'%% fin %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 0-1 s %% 

End Sub 

Sub innugraffdp I2_Click O 

'%% inicia %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 1-2 s %% 

If True And Innugraffdpl2.Checked = False Then 

GRAFDP12.Show 

ninugrafTdp12.Cliecked = Truc 

GRAFDPI2.WindowState = 1 

Else 

If Tnie And (mnugraffdp12,Checked = Tnie And GRAFDPI2.WindowState = I) Then 

GRAFDP12.WindowState = 2 

End If 

End If 

'%% fin%% 
'%% desplegado de gráfica fdp 1-2 s %% 

End Sub 

Sub mnugraffdp23_Click O 

'%% inicia %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 2.3 s Yo% 

If Tnie And mnugraffdp23.Chccked = False Then 

GRAFDP23.Show 

mnugralfdp23.Checked = True 

GRAFDP23.WindowState = 1 

Elsc 

9 



If True And (nintigraffdp23.Checked True And GRAFDP23.5VindowStaic - I) 'Chen 

GRAFDP23.WindowStaic 2 

End If 

End lf 

'% /u fin %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 2.3 s %% 

End Sub 

Sub innsigraffdp34_Click () 

'Yo% inicia %% 
%%desplegado de gráfica fdp 3-4 s Vo% 

If Tm And mnugraffdp34.Checkcd = False Thcn 

GRAFDP34.Show 

mnugraffdp34.Checked = True 

GRAFDP34.WindowState I 

Else 

If True And (mnugraffdp34.Cliecked º True And GRAFDP34.WindowState = I) Then 

GRAFDP34.WindowState = 2 

End if 

End 1f 

1%% fin %% 
'%% desplegado de gráfica fdp 3.4 s %% 

End Sub 

Sub mnugráficas_Click () 

'%% inicia %% 
%% activación de opciones gráficas %% 

'If mnulbtharip.Checked = True And (THAKOR = True Or RIPLEY = 'fru) Then 

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp.Cliecked False) And (THAKOR = True And RIPLEY = 
False Or THAKOR a  False Or RIPLEY = True) And FDP False Then 

mnugrallbarip.Eisabled = True 



mnugraftrOLEnahled = True 

mnugraftr I 2.Enabled = True 

innugraftr23,Enabled = Truc 

tnnugraftr34.Enabled = True 

ninugraffdp.Enabled = False 

mnugraffdpOLEnabled = False 

mnugraffdp12.Enabled = False 

mnugraffdp23,Enabled = False 

innugralTdp34.Enablcd = Falsc 

Else 

1f (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp.Checked = Truc) And (THAKOR = Trae And RIPLEY 
False Or THAKOR = False And RIPLEY = True) And FDP = True Thcn 

mnugraftharip.Enabled = True 

mnugraltrOLEnabled = Truc 

mnugrallr12.Enabled = True 

mnugraftr23.Enabled = True 

ninugrallr34.Enabled = True 

ninugrafrdp.Enabled = True 

mnugraffdp01.Enabled = True 

Innugraffdp12.Enabled = True 

mnugraffdp23.Enabled = True 

mnugraffdp34.Enabled True 

Elsc 

1f (mnulbtharip.Checked = True And nunilbrdp.Checked = Falsc) And FDP = Falsc And (THAKOR 
True And RIPLEY = True) Then 

mnugraftharip.Enabled = Truc 

mnugraftrOLEnabled = Truc 

mnugrattr12.Enabled = True 



mnugraftr23.Enabled = True 

numgrafIr34.Ertabled = True 

mnugraffdp.Enabled = False 

mnugraffdp0 Enabled = False 

nmugraffilp12.Enabled = False 

mnugraffdp23.Enabled = False 

mnugraffdp34.Enabled = False 

Else 

Ir (innulbtharip.Cheeked = False And mnulbfdp.Chccked = Truc) And FDP = True And (THAKOR 
= False And RIPLEY = Falsc) 'Hien 

mnugraftharip.Enabled = Falsc 

mnugraftrOLEnabled = False 

mnugraftr12.Enabled = False 

mnugrafIr23.Enabled = Falsc 

mnugraftr34.Ettabled = False 

ninugraffdp.Enabled = True 

mnugraffdpOLEnabled = True 

mnugraffdp12.Enabled = Trae 

mnugraffdp23.Enabled = True 

mnugraffdp34,Enabled = Truc 

Else 

If (mnulbtharip.Chceked = True And mnulbfdp.Checked = True) And FDP = Tm And 
(TI1AKOR True And RIPLEY = True) Then 

nmugraftharip.Enabled = True 

mnugrallr01.Enabled = True 

mnugrafirl 2.Enabled = Truc 

innugratIr23.Enabled = DI/e 

mmograllr34.Enabled = True 



nuitigraffdp.Enabled = True 

ninugraffdp01.Enabled = True 

innugraffdp12.Enabled = Tnie 

innugralTdp23.Enabled = Tnie 

innugraffdp34.Enabled = Tnie 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

'%% fin %% 
'%% activación de opciones gráficas %% 

End Sub 

Sub mnugrattrOl_Click () 

1%% inicia %% 
'%% desplegado de gráfica t-r 0-1 s %% 

If True And mnugraftrOI.Checked = False Then 

GRAFTROI.Show 

mnugrallr0 I .Checked = True 

GRAFTROI.WindowState =1 

Else 

If True And (mnugraftffil.Checked = Truc And GRAFTROI.WindowState =1) Then 

GRAFTROI.WindowState = 2 

End 1f 

End If 

'%% fin %% 
'%% desplegado de gráfica t-r 0.1 s %% 

End Sub 

Sub innugrattr12_Click () 



'Yo% inicia °A% 
'%% desplegado de gráfica t-r 1.2 s 

if True And ninugrafirl2.Cheekcd = False Then 

GRAFIlt I 2. S how 

mnugraftr12.Checked = True 

GRAFTR12.WindowState = 1 

Else 

If True And (mnugrafir12.Checked = Tme And GRAFTR12.WindowState = I) Then 

GRAFTR12.WindowState = 2 

End If 

End If 

1%% fin %% 
%%desplegado de gráfica t-r 1.2 s %% 

End Sub 

Sub ninugraftr23_Click O 

'%% inicia %% 
%%desplegado de gráfica t-r 2.3 s %% 

If Truc And mnugraftr23.Checked = False Mien 

GRAFTR23.Show 

mnugraftr23.Checked = True 

GRAFTR23,WindowState = 1 

Else 

If True And (numgraftr23.Checked = True And GRAFTR23.WindowState 

GRAFFR23.WindowState = 2 

End If 

End If 

'%% fin W/a 
'%% desplegado de gráfica t-r 2-3 s %% 

End Sub 



Sub initugraftr34_Click O 

'%% Inicia %% 
'W/0 desplegado de gráfica t-r 3-4 s %% 

If True And innugraftr34 Checked = False Then 

GRAFTR34.Show 

mnugrafir34.Checked = True 

GRAFTR34.WindowStale = 1 

Elsc 

If True And (mnugraftr34.Checked = Tme And GRAFTR34,WindowState = I) Then 

GRAFTR34.WindowSlatc = 2 

End If 

End 1f 

'%% fin %% 
'"/0% desplegado de gráfica t-r 34 s %% 

End Sub 

Sub mnuhacerca_Click O 

11* True Thcn 

Load Me 

YAZ.WindowState = 

End 1f 

End Sub 

Sub mitulbfdp_Click O 

'%% inicia %% 
'%% Lb. fdp %% 

1f True And LLBB.WindowState =1 Then 

LLBB.WindowState O 

mnulbfdp.Checked = True 

Elsc 



If False And (LLBB.WindowState - I Or LLUB.WindowStaie O) filen 

insitilbfdp.Cliecked = False 

End If 

End 1f 

'%% fin °A% 
'%% I.b. fdp11% 

End Sub 

Sub inntilbs_Click O 

'%% inicia Vo% 
'%% activando opciones lbs %% 

If True And (TESIS.mnumayamen.Cliecked <> True And TESIS.mnumenamay.Checked <> Tnie) And 
(THAKOR = Trae Or RIPLEY = True) Tlien 

Beep 

MsgBox "ANTES, OBTENER MÁXIMOS y/o MINIMOS", 48, "LINEAS DE BASE" 

Else 

If Truc And (TESISAtinurnayanien.Checked <> True Or TESIS.mnumenamay,Checked <> True) And 
(THAKOR = True Or RIPLEY = Trae) Then 

Becp 

MsgBox "ANTES, OBTENER MÁXIMOS y/o MINIMOS", 48, "LINEAS DE BASE" 

Else 

If Time And (TESIS.mntipredominio,Checked <> True) And (FDP = True) Then 

Beep 

MsgBox "ANTES, OBTENER PREDOMINIO DE VALORES", 48, "LINEAS DE BASE" 

End If 

End If 

End If 

'%% fi n 414% 
'%% activando opciones lbs %% 

End Sub 

Sub innulbtliarip_Click O 
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'%% inicia %% 
'%%1.b. thalcor•ripley %111 

Ir True And LB.WindowState = 1 Then 

L13.WindowState = 0 

nintilbtbarip.Cliecked = True 

Else 

If False And (LB.WindowState = l Or LB.WindowState = 0) Then 

ninulbtliarip.Checked = False 

End If 

End If 

'%% fin %% 
'%% l.b. thalcopripley %% 

End Sub 

Sub mnulcctura_Click O 

'%% inicia %% 
'%% lectura de datos %% 

tí True And LECTURA.WindowState = 1 Then 

LECTURA.WindowState = O 

ninulectura.Checked = True 

Else 

If False And (LECTURA.WindowState = l Or LECTURA.WindowState = O) Then 

mnulectura.Checked = False 

End If 

End If 

'%°% fin %% 
'%% lectura de datos %% 

End Sub 

Sub innumayamen_Click O 

'%% inicia %% 



w/o% ordenamiento de mayor a menor %°/ii 

If Trua And MAYAMEN.WindowStaie = 1 Then 

MAYAMEN. WindowStaie = O 

ninumayamen.Checked = Tnie 

Else 

If False And (MAYAMEN.WindowStatc = I Or MAYAMEN.WindowStaia = O) Then 

mnumayamen.Checked = False 

End 1f 

End If 

'%% fi n %% 
'W)/0 ordenamiento de mayor a menor %% 

End Sub 

Sub mnumenamay_Click O 

'%% inicia %% 
'W/. ordenamiento de menor a mayor %% 

If MAYAMEN.Command3D1.Enabled = False Then 

[Unte And MENAMAY.WindowState = 1 Then 

MENAMAY.WindowState = O 

mnumenamay.Checked = Trae 

Elsc 

If False And (MENAMAY.WindowState =1 Or MENAMAY.WindowState = O) Then 

mnumenamay.Checked = False 

End If 

End If 

Else 

Bcep 

Msgl3ox "ANTES, OBTENER MÁXIMOS", 48, "ORDENAMIENTOS" 

End If 



"Y" fi n W/0 
l'A% ordenamiento de menor a mayor %°/,, 

End Sub 

Sub innumocascada_Click O 

' V/0 inicia 0/0% 
' %% mostrar formas en cascada Vo% 

If True Then 

' Ordena formas hijas como cascada en forma padre 

TESIS.Arrange O 

minimocascada.Checked = True 

mnumohorizontal.Checked = False 

mnumovertical.Checked = False 

mnumoiconos.Checked = False 

End If 

' %V° fn 
' %% mostrar formas en cascada %% 

End Sub 

Sub innumohorizontal_Click O 

' °/0% inicia W/0 
%% mostrar iconos horizontalmente %% 

If True Then 

' Ordena formas hijas horizontalmente en forma padre 

TESIS.Armnge 1 

mnumocascada.Checked = False 

mnumohorizontal.Checked = True 

innumovenical.Checked = False 

mnumoiconos.Checked = False 

End If 

' %% n %% 
' %% mostrar iconos horizontalmente %% 
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End Sub 

Sub ninumoiconos_Click O 

'%% inicia %% 
' %l'o organizar Iconos %% 

If Tnie Then 

' Ordena formas hijas minimizadas en forma padre 

TESIS,Arrange 3 

innumocascada.Checked =False 

mnumohorizontal.Checked = False 

nuturnoverticalChecked = False 

mnumoiconos.Checked = True 

End If 

' %% fin %% 
' %% organizar iconos %% 

End Sub 

Sub mnumovertical Click O 

' %%inicia %% 
' %% mostrar Iconos verticalmente %% 

If True Then 

' Ordena formas hijas verticalmente en forma padre 

TESIS,Arrangc 2 

mnumocascada.Checked =False 

mnumohorizontal.Checked = False 

innumovertical.Checked = True 

nmumoiconos.Checked = False 

End If 

'%%fin%% 
' l'o% mostrar Iconos verticalmente %% 

End Sub 
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Sub mminmestras_Click () 

%% inicia %% 
' %% activación opción muestras > rangos %% 

If True Ami innulectura.Cliecked 	True Then 

Becp 

MsgBox MenArchlnex$, ALTO%, Archlnex$ 

Else 

If True And nmlectura.Checked = True Thcn 

innurangoanabled = True 

End If 

End If 

%% inicia %% 
' %%activación opción muestras > rangos %% 

End Sub 

Sub mnupredomínio_Click O 

%%Inicia %% 
%%predominio de valores %% 

If True And PREDOMINIO. WindowState =1 Then 

PREDOMINIO.WindowState = O 

mnuprcdominio.Checked = True 

Else 

If Falso Ami (PREDOMINIO.WindowState = 1 Or PREDOMINIO.WindowState = O) Thcn 

mnupredominio.Checked = False 

End If 

End If 

'%% %% 
'%% lectura de datos %% 

End Sub 

Sub mnurangos_Click () 
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'%% inicia %% 
'%% rangos, tiempos y # de muestras %% 

If Truc And TABLA04.WindowState = l »mi 

TABLA04.WindowState = (1 

mnurangos.Chccked = True 

Elsc 

If Falso And (TABLA04.WindowStatc = I Or TABLA04.WindowState = O) Then 

nmurangos.Checked = False 

End If 

End if 

'%% fin %% 
'%% rangos, tiempos y # de muestras %% 

End Sub 

Sub mnusalir_Click O 

Dim 	YcsNo%, Tituld, Responde 

Salid = "¿Desea Concluir los Algortimos de Detección?" 

YesNo% = 36 

Tituld = "Salida de Algoritmos de Detección" 

'MsgBox Cancelad, YcsNo%, Tituld 

"Yo% inicia Vo% 
'%% salida de ARRITMIAS.MAK %% 

If True Then 

Responde =MsgBox(Salid, YesNo%, TituloS) 

'Print "Responde=' Responde, "IDNO="; IDNO, "IDYES="; IDYES 

If Responde = IDNO Then 

MsgElox "Seguimos Trabajando.,.", 64, "SALIDA DE SESION" 

Liso 

if Responde = IDYES Then 
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hisgBox " SALIDA Adiós !! ", 6.1. "SALIDA DE SESION" 

Close iffilehandle% 

Close 

End 

End If 

End If 

End If 

'%% fin  %% 
'%% salida de ARRITMIAS.MAK %% 

End Sub 

Sub innuselfdp_Click () 

'%% inicia %% 
'%% mostrar selección > fdp %% 

If True And mnuselfdp,Cheeked = True Then 

SELECCION.WindowState = O 

End If 

"%% n %% 
'%% mostrar selección > fdp %% 

End Sub 

Sub mnuselripley_Click O 

'%% inicia %% 
'%% mostrar selección > ripley %% 

If True And mnuselripley.Cheeked = Tmc Then 

SELECCION.WindowState = O 

End If 

'%% n %% 
'Ve% mostrar selección > ripley %% 

End Sub 

Sub nmuselthakor_Click () 

'%% inicia %% 
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"Vo% mostrar selección > thakor %% 

If Tnic Ami mmiselthakor.Cliecked = True Then 

SELECCION.WindowState = O 

End If 

'%% fin %% 
'%% mostrar selección > tbalcor %% 

End Sub 

Sub mitupdofdp_Click () 

'%% inicia %% 
'%% ups y downs fdp %% 

If True And UPDOFDP.WindowStatc =1 Then 

UPDOFDP.WindowState = O 

mnuupdofdp.Checked = Tnte 

Elsc 

If False And (UPDOFDP.WindowState = I Or UPDOFDP.WindowStatc = O) Then 

mnuupdofdp,Checked = False 

End if 

End If 

'%% n %% 
'%% ups y downs fdp %% 

End Sub 

Sub nmuupdotr_Click () 

%% inicia %% 
'%% ups y downs t-r %% 

If True And UPDOTR.WindowState = 1 Thcn 

UPDOTR.WindowState = O 

mitupdotr,Cltecked = True 

Else 

If False And (UPDOTR.WindowState = I Or UPDOTR.WindowState = O) TI= 
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mintupdotr.Checked = False 

End If 

End If 

Ve% fin %% 
'%% ups y downs %% 

End Sub 

Sub nuumpsydowns_Click () 

"VA inicia %% 
'%% activación de opciones upstrokcs y downstrokes %% 

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp.CItecked = False) And (THAKOR = Truc And RIPLEY = 
False Or THAKOR = False Or RIFLE? = True) And FDP = False Then 

mnuupdotr,Enabled = Tnte 

mituupdofdp.Enabled = Falsc 

Else 

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp,Checked = True) And (THAKOR = Truc And RIPLEY 
= Falsc Or THAKOR False And RIPLEY = Tnte) And FDP = True Then 

mnuupdotr.Enabled = True 

numupdofdp.Enabled = True 

Else 

If (mnulbtharip.Checked = True And mnulbfdp.Cheeked = False) And FDP = False And (THAKOR 
True And RIPLEY = Truc) Then 

mnuupdotr.Enabled = True 

mnuupdofdp.Enabled = False 

Else 

If (mnulbtharip.Checked = False And mnulbfdp.Checked = Truc) And FDP = Truc And (THAKOR 
Falsc And RIPLEY = False) TI= 

mnunpclotr.Enabled = False 

mnuupdofdp.Enabled = True 

Else 
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If Ounullnharip.Checked =Time And umlbidp.Checked = Tnie) And MI> - 	And 
(THAKOR = True And RIPLEY Tnie) Then 

ninuundotr.Enabled = True 

nutuundordp.Enabled = Tnie 

End If 

End If 

End If 

End If 

End If 

111 

'%% fin %% 
'%% activación de opciones upstrokes y downstrokes %% 

End Sub 
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Sub Command3DISI iek O 

'\\1 

' %%1 N 1 C 1 A %% 
' %% CALCULO DE LOS Ti %% 

Dim p%, pp%, q%, qq%, r%, rr%, s%, ss°/u, DIFI%, D1F2%, DIF3%, D1F4%, T1%, T2%, T3%, T4%, 
nl%, n2%, n3%, n4% 

ReDim dillul&(3200), diftu243200), diftu3&(3200), diftu4&(3200), sumdiftu&(4), arlequin&(3200) 

'S MOUSE WATT 

If Command3DLEnabled = Tnie Then 

Screen.MousePointer = 11 

End If 

'S MOUSE WAIT 

'%INICIA% 
' % ASIGNACION VARIABLE INTERMEDIA Y DIFERENCIAS% 

p% = 1 

For j sla%To slb% Step 1 

If tuct(j) <> 0 Then 

arlequin&(p%) = Abs(tu&(j + 1) • tu&(j)) 

'Print arlequin&(p%) 

p% p% + 1 

End If 

Next j 

PP% " PV0 - 1  

If pp% c=  O Then 

19%= 1  

'Print " pp change: O by 1 " 

End If 



'Print "p="1 p% 

'Print "pp=; pp% 

For j I To (pp% • 1) Step 1 

diftul&(j) = artequin&U + 1) • arlcquin&(j) 

'Print "W"; j; "="; diftul&(j) 

Next j 

q% = 1 

For j = s2a% To s2b% Step I 

If tu&(j) o O Then 

arlcquin&(q%) = Abs(tu&(j + 1) - tu&(j)) 

'Print árlequinit(q%) 

q% q% + 1 

End If 

Nextj 

qq% = q% • 1 

If qq% <= O Thcn 

qq%= 1 

'Print" qq chango: O by 1 " 

End If 

'Print "q..; q% 

'Print "qq="; qq% 

For j = 1 To (qq% 1) Step 1 

diftu2&())= arIcquinkj + 1) • arlequin&(j) 

'Print "V; j; "="; diftul&(j) 

Nextj 
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For j = s3a% To s3b% Step 1 

taco -z> 0 Then 

arlequin&(r%) = Abs(tu&(j + 1) • tu&(j)) 

'Print arlequin&(r%) 

r% = r% + 1 

End 1f 

Next j 

r 1% = t% • 1 

1f ri% <= O Then 

(T'Yo = 1 

'Print " rr chango: O by 1 " 

End If 

'Print "r="; r% 

'Print "rr="; rr% 

For j = I To (rt% - 1) Step 1 

diftu3&(j) = arlequin&(j + 1) • arlequinkj) 

'Print "V; j; "="; diftu3&(j) 

Next j 

s%= 1 

For j = s4a% To s4b% Step 1 

lf tultc(j) <> O Then 

arlequin&(s%) = Abs(tu&(j + 1) - tu&(j)) 

'Print arlequin&(s%) 

s% = s% + 1 

End lf 

Next j 
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ss% 	- 

If ss% <= O 'Men 

ss% =1 

'Print " ss change: O by 1 " 

End If 

'Print "s="; s% 

'Print "ss="; ss% 

Forj = I To (ss% I) Step 1 

diftu4&(j) = arlequin&(j + 1) - arlequin&(j) 

'Print "#"; j; "="; diftu4&(j) 

Next j 

'%F 1 N% 
' % ASIGNACION VARIABLE INTERMEDIA Y DIFERENCIAS% 

• '%I NICI A% 
' % PROMEDIO DE TIEMPOS DE UPSTROKES % 

'@I N I C I A@ 
' @ SUMA DE DIFERENCIAS @ 

sumdiftu&(1) = O 

Forj = I To pp% 

sumdiftu&(1) = sumdilluRt(1) + dillu I &:(j) 

Next j 

sumdiftu&(2) = O 

Forj = 1 To qq% 

sumdiftu&(2) = sumdiftu&(2) + ditlu2&(j) 

Next j 

suinditluSt(3) = O 

Forj = I To riVo 

suntdiftu&(3) = sumdillu&(3) ditItt38c(i) 



Next j 

suntdillu&(4) = O 

For j = I To ss% 

stundiftuS:(4) = sutudittu&(4) + dillwitt(j) 

Next j 

@ F I N @ 
' @ SUMA DE DIFERENCIAS 11 

' @ ASIGNACION DIFERENCIAS (i!) 

If pp% = O Then 

DIF1%= O 

Else 

DIFI%= sumdiflu&(1) 

End If 

If qq%= O Then 

D1F2%= O 

Else 

DIF2%= sumdiRu&(2) 

End If 

If rr%= O Then 

DIF3%= O 

Else 

DIF3% sumdiltu&(3) 

End 1f 

1f ss%= O Then 
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D1F4% = O 

Else 

D1174% = sumdillu&(4) 

End 1f 

'/nI N I C I A@ 
@ NUMERO DE DIFERENCIAS @ 

If pp% <= O Or pp% =1 Then 

111%.= 1 

'Print " change O by I" 

CAMBIO 0 -> 1$ 

Labe15.Visible = Tnie 

Else 

n I % pp% • 1 

End If 

1f qq% O Or qq% = 1 Then 

n2% = 1 

'Print " change O by 1" 

'S CAMBIO O -> 1 

Labe16.Visible = Truc 

Else 

n2% = qq% • 1 

End If 

If n% <= O Or 	= 1 Then 

n3%. 1 

'Print " change O by 1 
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'S CAMBIO O -> I $ 

Labc17.Visible = True 

Else 

n3% = ri% - I 

End If 

If ss% <= O Or ss%= I Then 

n4%= 1 

'Print " changc O by 1" 

'S CAMBIO O -> 1$ 

LabcIS.Visible = True 

Elsc 

n4% = ss% - 1 

End If 

'Print "Suma t's''; Spc(2); "Nam UPS's" 

'Print DIF1%; Spc(5); nl% 

'Print DIF2%; Spc(5); n2% 

'Print DIF3%; Spc(5); n3% 

Print DIF4%; Spc(5); n4% 

'@F I N@ 
' @ NUMERO DE DIFERENCIAS @ 

'@INICIA@ 
'@ PROMEDIO DE DIFERENCIAS 

TI% = Fix((DIF1%/ nl%)) 

T2% = Fix((DIF2%/ n2%)) 

T3%= Fix((DIF3%/ n3%)) 

T4%. Fix((DIF4%/ n4%)) 
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'@ I' I N @ 
'4 PROMEDIO DE DIFERENCIAS 

'rrij INICIA@ 
ASIGNACION DE Ti's 

tCh(l) = TI% 

tt%(2) = T2% 

tt%(3) = T3% 

It%(4) = T4% 

'Print "Los Ti's son:" 

'Forj= I To tcntpo% Step 1 

' 	Print "T("; j; ")."; tt%(j); "T("; j + I; ")="; tt%(j + I) 

1=.1+ 1  

'Next j 

'Print "" 

'@ F I N @ 
'@ ASIGNACION DE Ti's @ 

'%F I N% 
' % PROMEDIO DE TIEMPOS DE UPSTROKES % 

' %%F I N %% 
%% CALCULO DE LOS Ti %% 

'11 

'%% INICIA %%% 
'%% DESPLIEGUE DE RESULTADOS %% 

'S INICIA S 
'S DESPLIEGUE SUMA DIFERENCIAS S 

Labc19.Caption = DIFI% 

Lác110,Caption = DIF2% 

Label I I.Caption = DIF3% 



Labc112.Caption = DIF4% 

'S FIN $ 
'S DESPLIEGUE SUMA DIFERENCIAS $ 

'S INICIA S 
1 DESPLIEGUE NUMERO DIFERENCIAS $ 

Label I .Caplio n = n I% 

Labe12.Caption = n2% 

Labe13.Caption = n3% 

Label4.Caption = n4% 

'5 FIN S 
'5 DESPLIEGUE NUMERO DIFERENCIAS $ 

'S INICIA S 
'S DESPLIEGUE T(1)'s 

Label13.Caption - TI% 

Labe114.Caption = T2% 

Label 1 S.Caption = T3% 

Labe116.Caption = T4% 

'5 FIN S 
'S DESPLIEGUE T(i)'s 

1 INICIA S 
1 DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'SS 

Labe123.Caption = upa! I% 

Labe124.Caption = ups22% 

Labe125.Caption = ups33% 

Labe126.C,aption = ups44% 

Label27.Caption = downs I 1% 
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Labc128.Caption = downs22% 

LabcI29.Caption = downs33% 

Labc130.Caption = downs44% 

'S FIN S 
'S DESPLIEGUE UPS'S y DOWNS'S 

' S INICIA S 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID S 

Dim TES, CRS, tempS, Ren%, CoI% 

TES = ChrS(9) 

CRS = ChrS(13) 

Gridl.Rows = 1 

Gridl.Cols =1 

al% = O 

'For Ren% = 1 'ro ((contar% / 25) • 1.05) Step 1 

For Ren% = 1 To 1 Step 1 

lempS "" & R% & TBS 

tempS "" & TBS 

'For Col% = 1 To 25 Step 1 

For Col% = 1 To Fix((contar%) • 1.05) Step 1 

'For C,o1%= 1 To Fix(upstrokes% • 2) Step 1 	'tempS = temp$ & "R" & R% & "C" & C% 
& TES 

indice% = Col% + al% 

If tudi(indice%) 0  O Then 

tempS = tempS & tu&(indice%) & TES 

End If 

Next Col% 

Gridl,Addltem tempS 
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al°A,+ 25 

Next Ren°A, 

Gridl.Cols = Grid I .Cols + 10 

'S FIN $ 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID S 

' S INICIA S 
' $ DESPLIEGUE DE DIFERENCIAS UPSTROKES EN GRID 

'Gridl,Rows = 2 

= I 

tempS = "" & TOS 

For Ren% = 2 To 2 Step I 

For Col% =1 To pp% Step I 

temp$ = tempS & diftul&(Col%) & TOS 

Next Col% 

Grid LAddltem tempS 

For Col% =1 To qq% Step 1 

tempS = tempS & diftult(Col%) & TOS 

Next Col% 

Gridl,Addltem tempS 

For Col% =1 To rt% Step 1 

temp$ tempS & diftu3&(Col%) & TOS 

Next Col% 

Gridl,Addltem tempS 

For Col% = 1 To ss% Step 1 

tempS t  tempS & diftu4&(C,o1%) & IBS 

Next Col% 



Grid LAddltent temp$ 

Next Ren% 

Por Col% = I To (upstrokes I% + 10) Step I 

Gridl.ColAlignment(Col%) = 1 ' Right align. 

Gridl.FixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align. 

Next Col% 

%% FIN %% 
' %%DESPLIEGUE DE DATOS EN GRID %% 

'%% INICIA %% 
%% NUMERO DE DATOS POR RENGLON Y COLUMNA %% 

Gridl.FixedRows =1  

GridIFixedCols = 1 

Gridl.Row = O '1 

Gridl.FixedMignment(0) = 2' Set alignment of row nunibers. 

For i =1 To Gridl.Cols - 1 ' Set row numbcrs. 

Grid 1.Col = I 

Gridl.Text = i 

Next i 

= O '1 

= 25 

For i = O To Gridl.Rows • 1 ' Set row rmbos. 

Gridl.Row = I 

1fi=OThen 

Gridl.Text = "" 

Else 

Gridljext = i 

End if 
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Next i 

' S FIN S 
' S DESPLIEGUE DE DIFERENCIAS UPSTROKES EN GRID S 

' SS INICIA SS 
' SS DESPLIEGUE DE UPSTROKES y DOWNSTROKES EN GRID SS 

' S INICIA 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID S 

'Dim TBS, CRS, tempS, Ren%. CoI% 

TBS = ChrS(9) 

CRS = ChrS(13) 

Grid2.Rows = 1 

Grid2.Cols = 1 

al% = O 

'For Ren% = 1 To ((contar% / 25) • 1.05) Step 1 

For Ren% = 1 To 1 Step I 

lempS = "" & R%& TBS 

tempS = "" & TBS 

'For Col% =1 To 25 Step 1 

For Col% = 1 To Fix((contar%) • 1.05) Step 1 

'For Col% = I To Fix(upstrokes% • 2) Step 1 	'tempS = tempS & "R" & R% & "C" & C% 
& TBS 

Indice% = Col% + a 1% 

If tu&(indice%) <> 0 Then 

tempS = lemp$ & tu&(indice%) & TBS 

End 1f 

Next Col% 

Grid2.Addltem temp$ 
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al% = al% + 25 

Next Ren% 

Grid2.Cols = Grid2.Cols + 10 

' FIN 5 
' S DESPLIEGUE DE UPSTROKES EN GRID S 

' 5 INICIA S 
' S DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $ 

alVa= O 

'For Ren% I To ((contar% / 25) " 1.05) Step I 

For Ren% = 2 To 2 Step 1 

lempS "" & R% TEIS 

temp$ = "" & TES 

Por Col% = I To 25 Step 1 

For Col% =1 To Fix((contar%) • 1.05) Step 1 

'For Col% = I To Fix(upstrokes% 2) Step I 	lempS = lemp$ & "R" & R%& "C" & C% 
& TES 

indice% = Col% + al% 

1f tdar(indice%) <> O Then 

lempS A  tempS & td&(indice%) & TES 

End If 

Next Col% 

Grid2,Addltem temp$ 

al%=a1%+ 25 

Next Ren% 

'Grid2.Cols = Grid2.Cols + 10 

' S FIN S 
' S DESPLIEGUE DE DOWNSTROKES EN GRID $ 

'1 ALINEAMIENTO 1 

For Col% = 1 To (upstrokesl% + U) Step 1 
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Grid2.ColAlignment(Col%) = I ' Right align. 

Grid2fixedAlignment(Col%) = 2 ' Right align. 

Next Col% 

ALINEAMIENTO \\ 

%% INICIA %% 
' %% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

Grid2.FixedRows = 1 

Grid2.FixedCols =1 

Grid2.Row O '1 

Grid2.FixedAlignment(0) = 2 ' Set alignment of row numbers. 

For i = 1 To Grid2.Cols - I ' Set row numbers. 

Grid2.Col =I 

Grid2,Text = i 

• Next i 

Grid2.Col = 0 '1 

For i = O To Grid2.Rows -1 ' Set row numbers. 

Grid2.Row 

Ifi=OThen 

Grid2.Text = "" 

Else 

If i = 1 Then 

Grid2.Text = 

1f 1= 2 Then 

Grid2.Text = "D" 

Else 

Grid2.Row = I 



End 1f 

End II' 

End If 

Next i 

' %% IN "k% 
%% NUMERO DE DATOS EN RENGLON Y COLUMNA %% 

'111\ 

' % % F I N %% 
'%% DESPLIEGUE DE RESULTADOS %% 

Command3DLEnabled = False 

@@ palomita kt-3@ 

TESIS,mnuealtis.Checked = Tnic 

' @@ palomita @@ 

'S MOUSE WATT 

Screen,MousePoinler = O 

'S MOUSE WATT 

MsgBox "Continúa: DETECCIO N", 64, "FIN CALCULOS T(I)'s" 

TI.WindowState = I 

If THAKOR = True Then 

DETECTHAKOR.Show 

Else 

lf RIPLEY = True Then 

DETECRIPLEY,Show 

End If 

End If 

TESIS.mnudeteccién.Enabled = True 

End Sub 
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UPDOFDP,FRM 

Sub Command 3D I_Click O 

'S MOUSE WATT 

If Commund3D I.Enabled = True nen 

Scrcen.MousePointer = I I 

End If 

'S MOUSE WATT 

Mit tempo% 

ReDim Muestras%(3200) 	1, Ups%(1000) 

'SSINICIASS 
' SS DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES SS 

' & INICIA & 
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y & 
' & MATRIZ DE MUESTRAS & 

tempo% = 4 

For X =1 To contar% Step 1 

Tiempo%(X) = X $ tempo% 

Ncxt X 

For Y = 1 To contar% 

MuestrasVo(Y) = Datos%(Y) 

Ncxt Y 

9k FIN & 
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y & 
' & MATRIZ DE MUESTRAS & 

upstrokes2%= O 

downstrokes2%. O 

'%%% INIC•I A %%% 
'%%% UPSTROKES 0.1 s %%% 

'ups5% =U 



ups5% = I 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) 

111%= LI31% 

'Else 

' If FDP = True Then 

u1%.= LLBBI% 

End If 

'End If 

For j = s la% To slb% Step 1 

'For j = sla% To s lb% Step 2 

&& INICIA && 
'&&UPSTOKE&& 

If Muestras%(j) <= u I% And Muestras%(j + I) > u I% Then 

ups5% = ups3% + I 

If Muestras%(j) = u I% Then 

ttutut(j)= Tiempo%(j) 

LI5ps%(ups5%) = Muestras%(j) 

End If 

If Muestras/0(j) < u I% Thcn 

ttuu&(j) m  Fix((Tiempo%(j) 4- Tiempo%(j + I)) / 2) 

USps%(ups5%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

&& F I N && 
'&&UPSTOKE&& 

Next j 

ups53% = ups5% - I 
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upstrokes2% = upslrokcs2% + ups55% 

'upstrokese/o upsuokes2% + (ups5%, • 1) 

'%%% F I N %%% 
'%%% UPSTROKES 0.1s %%% 

'ReDitn Muestras%(3200), Downs%(1000) 

'°/0%°/0 INICIA %%% 
'%% DOWNSTROKES 0-1s %% 

'downs5% = O 

dou ns5% = 1 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

ul%=LBI% 

'E1se 

' If FDP = True Then 

u 1% LLBB 1% 

' End If 

'End If 

For j = s la% To s lb% Step 1 

'Forj = s la% To slb% Step 2 

'&&INICIA&& 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >= NI% And Muestras%(j I) < ul% Then 

downs5% = downs5% + 1 

If Muestras%(j) = ul% Then 

ltdd&(j) = Tiempo%()) 

D5owns%(downs5%) = Muestras%(j) 

End If 



1f Muestras%(i) > ul% 'nen 

ttdd&(j) = Fixl(Tiempo%(j) + TiempoS'ofj í 	/ 2) 

D5owns%(downs5%) = Muestras%(0 

End lf 

End 1f 

'&&F 1 N && 
DOW NSTOK E && 

Next j 

downs55% = downs5% -1 

downstrokes2% downstrokes2% + downs55% 

'downstsokes2%= dovmstrokes2% + (downs5% - 1) 

total5% = ups55% + downs55% 

"Y•51% F 1 N 51%% 
94% DOWNS1ROKES 0-1s %% 

'ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000) 

'51  oV o% INICIA %%% 
%%% UPSTROKES 1.2 s %%% 

1ups6% = O 

ups6% = 1 

'1f (THAKOR = True Or RIPLEY True) Then 

' u2% = LB2% 

'Else 

' 1f FDP True Then 

u2% = LLBB2% 

End 1f 

'End 1f 
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For.) - sla% To s2b% Step I 

'For j = sin% To s lb% Step 2 

' && INICIA && 
'8t&UPSTOKE&& 

If Muestras%(j) <= u2% And Muestras%(j + I) > u2% Then 

ups6% = ups6% + I 

If MuestrasuA(j) = u2% 'nen 

ttuutt(j) = Tietnpo%(I) 

U6ps%(ups6%) = Muestras%(j) 

End If 

If Muestras%(j) < u2% Then 

ttuudt(j) = Fix((TiempoNj) + Tieinpo%(j + I)) / 2) 

U6ps%(ups6%) = Muestras%(j) 

End 1f 

End 1f 

' && F 1 N &84 
'&&UPSTOKE&& 

Next j 

ups66% ups6% • I 

upstroices2% = upslrokcs2% + ups66% 

'upstrokes2% upstrokes2% + (ups6% - I) 

'%%% F I N %%% 
'%%% UPSTROKES 1.25 %%% 

' \ 
' 

Muestras%(3200), Downs%(1000) 

%%%INICIA%%% 
'%% DOWNSTROKES 1-2s %% 

'd o w it s6% = O 



downs6% = I 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

' u2%= L132% 

'Else 

' If FDP = Truc Thcn 

u2%= LL13132% 

' End 1f 

'End 1f 

For j = s2a% To s2b% Step 1 

'For j = sla% To slb% Step 2 

&&1 NICI A&& 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >= u2% And Muestras%(j + I) < u2% Thcn 

downs6% = downs6% + 1 

If Muestras%(j) = u2% Thcn 

ltdd&(j) = Tiempo%(j) 

D6owns%(downs6%) = Muestrall(j) 

End If 

If Mucstras%(j) > u2% Then 

ttdd&(j) = Fix((Tiempo%(j) + TiempoYe(j + I)) / 2) 

D6owns%(downs6%) Muestras%(j) 

End If 

End If 

&& F 1 N && 
Ilk&DOWNSTOKE&& 

Next.) 

downs66% downs6% - 1 

downstrokes2% = downstrokes2% downs66% 



'downstrokes2% downstrokcs2% + (dow usó% - 1) 

tota16% ups66% + downs66% 

'%%% F I N %%% 
'%% DOWNSTROKES 1.2s %% 

' \ 
'111 

'ReDint Muestras%(3200), Ups%(I(1)0) 

'%%%1NICIA%%% 
'%%% UPSTROKES 2-3 s %%% 

'ups7% = O 

ups7% = 1 

'If (THAKOR = Truc Or RIPLEY = True) 'Men 

' u3% =L133% 

'E1se 

' If FDP = True Then 

u3% = LLBB3% 

' End If 

'End If 

For j = s3a% To s3b% Step 1 

'Forj 5104 To slb% Step 2 

'&&I NICI A&& 
'&&UPSTOKE&& 

If Muestras%(j) <= u3% And Muestms%(j + 1) > u3% Thcn 

ups7% = ups7% + I 

If Muestms%(j)= u3% Then 

ttuu&(j) = Tiempo%(j) 

U7ps%(ups7%) = Muestras%(j) 

End If 



If Muestras%(j) < u3% Then 

ituu&(j) = ixOTiempo%(j) + Tiempo%(j + 1)) / 2) 

U7ps%(ups7%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

&& F I N && 
'&&UPSTOKE&& 

Nextj 

ups77% ups7% - 1 

upstrokes2% = upstrokes2% + ups77% 

'upstrokes2% = upstrokes2% + (ups7% - 1) 

%%% F I N %%% 
'%%% UPSTROKES 2.3s %%% 

'III 

'ReDtm Muestras%(3200), Downs%(1000) 

1%% INICIA %%% 
'%% DOWNSTROKES 2-3s %% 

'downs7% = O 

downs7% = I 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

' u3% L133% 

'Else 

If FDP = True Then 

u3% = LL13133% 

End If 

'End If 

For j = s3a% To s3b% Step I 
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'For j = sin% To slb% Siep 2 

&& I N 1 C 1 A && 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >=113% And Muestras%(j + 1) <113%Then 

downs7% = downs7% + I 

If Muestras%(j) = u3% Then 

ttdd&(j) = Tiempo%(j) 

D7owns%(dowits7%) = Muesiras%(j) 

End If 

If Muestrasu/o(j) > u3% Then 

ttdd&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + I)) / 2) 

D7owns%(downs7%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

&&F 1 N && 
'&&D O W NS TOK E && 

Next j 

downs77% = downs7% • 1 

downstrokes2% = downstrokes2% + downs77% 

'downstrokes2% = downstrokes2% + (downs7% - 1) 

tota17% = ups77% + downs77% 

'%%% F I N W1/0% 
'%% DOWNSTROKES 2.3s VQ% 

'111 
c.. 

'ReDiln Muestras%(3200), Ups%(1000) 

'%70% INICIA %°/9% 
'%°/0%UPSTROKES 34 s %%% 
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ups11% = 1 

'1f (THAKOR = True Or IUPLEY = Tnic) Thcn 

u4% = L134% 

'Elsc 

If FDP = True 'nen 

u4%= LLBB4% 

' End 1f 

'End If 

For j = s4a% To s4b% Step 1 

'For j = sla% To slb% Step 2 

'&&I NICI A&& 
'&&UPSTOKE&& 

If MuestrasM) <= u4% And Mucstras%(j + I) > u4% nen 

ups8% ups8% + 

If Muestras%(j) = u4%Thcn 

ttuu&(j) = Tietnpo%(j) 

U8ps%(ups8%) a  Muestras%(j) 

End If 

If Muestras%(j) < u4% Thou 

ttudc(j) = Fix(cliempo%(j) + Tiempo%(j + 1)) / 2) 

U8ps%(ups8%) = Muenstras%(j) 

End If 

End If 

' de& F I N && 
'It&UPSTOKE&& 

Next j 

ups88% ups8% • 1 

O 



14 	.4 	•;:11 
LOW 0'3 9 

N  upstrokes2% upstrokes2% + ups88% 

'upstrokes2% = upstrokes2% + (ups8% - I) 

'%%% F 1 N %%% 
'%%% UPSTROKES 3.4s %%% 

'ReDint Muestras%(3200), Downs%(1000) 

'%%%INICIAMM 
'%% DOWNSTROKES 3-4s %% 

'downs8% = 

downs8% = 1 

'If (THAKOR = Tnie Or RIPLEY = Tnie) Then 

' u4% = LB4% 

'Else 

If FDP = Tnie Then 

u4% LLBB4% 

' End If 

'End If 

For j = s4a% To s4b% Step 1 

'For j s'a% To s lb% Step 2 

'&&I N 1 C 1 A&& 
'&81D0WNSTOKEdut 

if Muestras%(j) >= u4% And Muestras4/0(j + I) < u4% Then 

downs8% downs8% + 1 

1f Muestras%(j) = u4% Then 

«da(j) = Tiempo%(j) 

D8owns%(downs8%) = Muestras%(9 

End If 
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If Muestras%(j) > u4% TI= 

ttdd&(j) = Fix«Tiempo%(j) Tiempo"/0 4- 1)) / 2) 

Dilowns%(downs8%) = Muestras%(j) 

End 1f 

End If 

' && I: 1 N && 
&& DOWNSTOKE && 

Next j 

downs88%= downs8% - I 

downstrokes2% = downstrokes2% + downs88% 

'downstrokes2% = downstrokes2% + (downs8% - 1) 

tota18% = ups8B% + downs88% 

'%%% FIN %%% 
1%% DOWNSTROKES 3-45 %% 

ZUPSZDOWNS2% upstrokes2% + downstrokes2% 

'% INICIA %% 
"Yo% DESPLIEGUE DE UPS'S %% 

Labell.Caption = ups55% 

Labe13.Caption = upst6% 

Labe15.CaptIon = ups77% 

Labe17.Caption = ups88% 

Label I 3.Caption = upstrokes2% 

'%% FIN %% 
'%% DESPLIEGUE DE UPS'S % 

'%% INICIA %% 
'%% DESPLIEGUE DE DOWNS %% 

Labe12.Caption = downs55% 

Labe14.Caption = downs66% 
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Labe16.Caption = downs77"% 

Labe18.Caption = downs88% 

Labe114.Caption = downstrokcs2% 

"Yo% FIN %% 
'% DESPLIEGUE DE DOWNS % 

"%i"/0 INICIA %% 
'%% DESPLIEGUE DE SUMAS UPS' & DOWNS'S %% 

Labe19.Caption = tota15% 

LabellO.Caption = total6% 

Label I I.Caption = total% 

Labe112.Caption = total% 

Labe115.Caption = ZUPSZDOWNS2% 

'%% FIN %% 
'%% DESPLIEGUE DE UPS'S % 

' $$ F I N SS 
' $$ DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES $$ 

' %% INICIA %% 
%% DETECCION CON INDICE VF=111%%% 

Command3DLEnabled = False 

1 MOUSE WATT $ 

Screen.MousePointer = O 

1$ MOUSE WA1T $ 

MsgBox "Continúa; Cálculo de Probabilidades", 64, "FIN UPS'S y DOWNS'S" 

' lb@ palomita @(2) 

TESIS.mnuupdofdp.Checked = Tme 

' @@ palomita @@ 

PROBAS.Show 

TESISAnnugrátleas.Enabled x  True 
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'FESISrunucálculos.Enabled = Truc 

' Vo% FIN %11 
' %% DETECCION CON INDICE VF= °O. 

End Sub 



UPDO'rELFRM 

Sub Conunand3DIClick O 

'5 MOUSE WATT 

If Command3D I Inabled = True l'Iten 

Screcn,MousePointer = I 1 

End lf 

'5 MOUSE WATT 

Dim tempo% 

ReDim Muestras%(3200) 	Ups%(1000) 

'SSINICIASS 
SS DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES SS 

' & INICIA & 
' & CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y & 
& MATRIZ DE MUESTRAS & 

tempo% = 4 

For X = I To contar% Step I 

Tiempo%(X) = X • tempo% 

Next X 

For Y =1 To contar% 

Muestras%(Y) = Datos%(Y) 

Next Y 

& FIN & 
& CALCULO DE MATRIZ DE TIEMPOS Y & 
& MATRIZ DE MUESTRAS & 

upstrokes I% = O 

downstrokes I% = O 

%%%INICI A 6/(MM 
'%%% UPSTROKES 0.1 s %%% 



'upsl% 

upsi% = I 

'If (THAKOR = Truc Or RIPLEY = True) Then 

ul%= LI31% 

'Elsc 

' lf FDP m  Truc Then 

' 	u I% m LLBB1% 

End If 

'End If 

Porj tia% To 	Stop 1 

'Fe< j la% To ilb% Step 2 

'1.11tI N ICI 
'/AUPSTOKE&& 

If Muednif%(j) <«. u I% And Mingras%(1 + I) > u I% Tila 

ups1%. uptil% + 1 

If Muentnii%0) .11 u I% Then 

turt(j) Tiempo%(j) 

Ulps%(upsl%) @ Muestras%(j) 

End If 

If Muestras%(j) < ul% Then 

tal» Fix((Tietnp3%(j) Tiempo*/00 + 1)) / 2) 

U lps%(ups1%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

&& F I N && 
'&&UPSTOKE&& 

Next j 

upsll% = ups I% - 1 
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upstrokes 1% = upsookesl% + ups1 1% 

'upstrokcs 1% = upstrokesl% (ups 1% - 1) 

'%%% F I N %%% 
'%%% UPSTROKES 0-1s %%% 

'ReDim Muestras%(3200), Dosvns%(1000) 

%%% INICIA %%% 
'%% DOWNSTROKES 0-1s %% 

'downs I% = O 

downsl% = I 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = Truc) Then 

ul%= LBI% 

'Else 

If FDP = Trtre Then 

' 	u I% LLEW I% 

' End If 

'End If 

For j = sla% To slb% Stop 1 

'For j = sí^ To lb% Step 2 

'&&I N I C 1 A&& 
'&&DOWNSTOKE&& 

1f Muestras%(j) » u I% And Muestras%(j + 1) < ul% nen 

downsl% = downsl% + 1 

If Muestras%(j) = u 1% Then 

td&(j) = Tiempo%(j) 

Dlowns%(downs1%) = Mucstras%(j) 

End If 
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If Muestrasu/o(j) > u 1% Then 

td&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiensix)%(j + 1)) / 2) 

D lowns%(downs 1%) = Muestras%(j) 

End If 

End 1f 

' &&F 1 N && 
'&&D O W NS TOK E && 

Next j 

downs I I% = downs 1% - 1 

downstrokes 1% = downstrokcs 1% + downsl 1% 

'downstrokesl% = downstrokes 1% + (dosvns 1% - 1) 

total 1% = ups I 1% + downs I 1% 

'%%% F I N %%% 
'W/0 DOWNSTROKES O- 1s %% 

' 

'ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000) 

'%%%1NICIA~ 
'%%% UPSTROKES 1.2 s %%% 

'ups2% = O 

ups2% = 1 

'If (T/IAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

u2%= LB2% 

'Elsc 

' If FDP = True Then 

' 	u2% = LLBB2% 

' End If 

'End If 
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For j = s2a% To s2b% Step 1 

'For j = s I a% Te s I b% Step 2 

'&&1 NICI A&& 
'&&UPSTOKE&& 

If Muestras%(1) <= u2% And Muestras%(j + 1) >112% Then 

ups2% ttps2% + 1 

If Muestras%(j) = u2%Then 

ttikj) = Tiempo%(1) 

U2ps%(ups2%) = Muestras%(j) 

End 1f 

1f Muestras%(j) < u2% Then 

tu&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempoll(j + 1)) / 2) 

U2ps%(ups2%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

' && F I N && 
'&&UPSTOKE&& 

Next j 

ups22% = ups2%. 1 

upstrokes I% = upstrokesl% + ups22% 

'upstrokesl% upstrokes I% + (ups2% • 1) 

'%%% F 1 N %%% 
'%%% UPSTROKES 1-2s %%% 

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000) 

'%%%INICIA%%% 
'%% DOWNSTROKES 1.2s %% 

'downs2% = 0 



downs2% = I 

'1f (THAKOR = Truc Or RIPLEY = True) Then 

u2% 1.132% 

'Else 

' If FDP = True Then 

' 	u2% = 1.,113B2% 

' End If 

'End If 

For j = s2a% To s2b% Step 1 

'For j = sla% To slb% Step 2 

'&&IN1C1A&& 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >= u2% And Muestras%(j + 1) < u2% Then 

dow ns2% = downs2% + 1 

1f' Muestras%(j) = u2%Then 

td&(j) = Tiempo%(j) 

D2owns%(downs2%) = Muestras%(j) 

End If 

If MuestrasVo(j) > u2% Then 

td&(j) = Fix((Tierupo%(j) + Tietnpo%(j + 1)) 12) 

D2owns%(downs2%) = tvtuestras%(j) 

End If 

End 1f 

&& F 1 N && 
'&&D O W NS TOK E && 

Next j 

downs22% = downs2% • 1 
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downstrokcsl% = downstrokesl% + downs22% 

'downstrokesl% = downstrokesl% + (downs2% - 1) 

total2% = ups22% + downs22% 

'%%% F 1 N %%% 
'%% DOWNSTROKES 1.2s %% 

'11 

' III 

'ReDim Muestras%(3200), Ups%(1000) 

4)/0%% INICIA %%% 
'%%% UPSTROKES 2-3 s %%% 

'ups3%= O 

ups3%= 1 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Thcn 

u3% = LB3% 

'Sise 

If FDP = True Then 

u3%= LLBB3% 

End If 

'End If 

For j = s3a%To s3b% Step 1 

'For j = sla% To slb% Step 2 

'&&I NICI A&& 
1 &&UPSTOKE&& 

If Muestras%(j) <= u3% Md Muestras%(j + 1) > u3% Then 

ups3%= ups3% + 1 

If Muestras%(j) u3% Then 

tu&B= Tiempo%({) 

U3ps%(ups3%) = Muestras%(j) 



End lf 

If Muestras%(j) < u3% Then 

tala) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo°4(j+ 1)) / 2) 

U3ps%(ups3%) = Muesiras%(j) 

End 1f 

End If 

' && F I N && 
'&411UPSTOKE&& 

Next j 

ups33% = ups3% • 1 

upstrokesl% = upstrokes I%+ ups33% 

'upstrokesl% upstrokesl% + (ups3%• 1) 

'%°/ F I N %%% 
%%% UPSTROKES 2.3s %%% 

' III 

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000) 

%%%INICIA%%% 
'%%DOWNS1ROKES 2.3s %% 

'downs3% = O 

downs3%. I 

'If (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

u3%= LB3% 

'Else 

' If FDP = True Then 

' u3% LLBB3% 

' End If 

'End If 



For j = s3a% To s3b% Step 1 

't'ad = s'a% To s I b% Step 2 

'&84I NICI A&& 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >= u3% And Muestras%(j + 1) < u3% MICH 

downs3%= downs3% + 1 

If Muestras%(j) = u3% Then 

td&(j) = Tiempo%(j) 

D3owns%(downs3%) = Mucstras%(j) 

End If 

If Muestras%(j) > u3% The!' 

Id* = Fix((Tiempo%(j) + TiempoM + 1)) 2) 

D3owns%(downs3%) = Mucstras%(j) 

End 1f 

End If 

&& F I N && 
'&&DOWNSTOKE&& 

Next j 

downs33% = downs3% • I 

downstrokes I% = downstrokes I% + downs33% 

'downstrokesl% downstrokes I% + (downs3% • 1) 

total3% = ups33% + downs33% 

'%%% FI N %%% 
4)/0% DOWNSTROKES 2•3s %% 

' 	I I I 

'ReDim Muestras%(3200), Upseh(1000) 

%%% INICIA %%% 
%%% UPSTROKES 3-4 s %%% 



'ups4% = 0 

ups4% = 1 

If (TI IAKOR = True Or RIFLE,/ = True) Thcn 

u4%= L134% 

'Elsc 

' If FDP = True TIten 

' 	u4% = L1-13B4% 

' End 1f 

'End If 

For j = s4a% To s4b% Step 1 

'For j = sla% To sIb% Step 2 

'&1kI N I C 1 A&& 
'&&UPSTOKE&& 

1f Muestras%(j) <= u4% And Muestras%(j + 1) > u4% Then 

ups4% = ups4% + 1 

1f Muestras%(j) = u4% Tiren 

tu&(j) Tiernpo%(j) 

U4ps%(ups4%) = Muestras%(j) 

End 1f 

1f Muestras%(j) < u4% Tben 

tu&(j) = Fix((Tiempo%(j) + Tiempo%(j + 1)) / 2) 

U4ps%(ups4%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

' && F I N && 
'&&UPSTOKE&& 

Next j 

ups44% = ups4% - I 
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upstrokesl% = upstrokesl% + ups44% 

'upstrokesl% = upstrokesl% + (ups4% - 1) 

UD% F 1 N %%% 
'%%% UPSTROKE S 3.4s %%% 

'ReDim Muestras%(3200), Downs%(1000) 

'%%% INICIA Vo%% 
'%% DOWNSTROKES 3.4s %% 

'downs4% = O 

downs4% = 1 

'1f (THAKOR = True Or RIPLEY = True) Then 

u4%= LB4% 

'Else 

If FDP = True Then 

' 	u4% = LLBB4% . 

' End If 

'End If 

For j = s4a% To s4b% Step I 

'For j = sla% To slb% Step 2 

' && 	 && 
'&&DOWNSTOKE&& 

If Muestras%(j) >.= u4% And Muestras%(j + 1) < u4% Then 

downs4%= downs4% + I 

If Muestras'Yo(j) = t14% Then 

td&(j) = Tiempo%(j) 

D4owns%(downs4%) = Muestras%(j) 

End If 



If Mucstras%(j) > u4% Then 

td&(j) = Fix((Tienipo%(j) + TietupoNj + 1)) / 2) 

D4owns%(downs4%) = Muestras%(j) 

End If 

End If 

' && F I N && 
'&&DOWNSTOKE&& 

Next j 

downs44% = downs4% • 1 

downstrokesl%= downstrokes I% + downs44% 

'downstrokesl% downstrokes I% + (downs4% - 1) 

tota14% = ups44% + downs44% 

'%%% FIN %%% 
%% DOWNSTROKES 3-4s %% 

ZUPSZDOIVNS I% = upstrokes I% + downstrokes I% 

14% INICIA %% 
%% DESPLIEGUE DE UPS'S %% 

Label I .Caption = ups I 1% 

Labe13.Caption = ups22% 

LabelS.Caption = ups33% 

Labc17.Caption = ups44% 

Label I 3.Caption = upstrokesl% 

'%% FIN 'Yo% 
'Ve% DESPLIEGUE DE UPS'S % 

%% INICIA %% 
'")/0% DESPLIEGUE DE DOWNS %% 

Labc12.Caption = downs I 1% 
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Labe14.Caption = downs22% 

Label6Caption = downs33% 

Labc18.Caption = downs44% 

LabeIl4,Caption = downstrokes I% 

'%% FIN %% 
'% DESPLIEGUE DE DOWNS % 

'%% INICIA %% 
'%% DESPLIEGUE DE SUMAS UPS' & DOWNS'S %% 

LabeI9,Caption = total I% 

Label 10.Caption = tota12% 

Label I I.Caption = tota13% 

Labe112,Caption = total4% 

Label IS.Caption = ZUPSZDOWNS I% 

'%% FIN %% 
'%% DESPLIEGUE DE UPS'S % 

' UF I N SS 
' SS DETERMINACION DE UPSTROKES Y DOWNSTROKES SS 

Command3DI.Enabled = False 

'S MOUSE WA1T $ 

Screen.MousePointer = O 

'S MOUSE WATT 

MsgBox "Continúa: Cálculos", 64, "FIN UPS'S y DOWNS'S" 

Palomita @@ 

TESIS.mnuupdotr.Checked = Trae 

(:)(1 palomita (1g@ 

TI.Show 

TESIS.mnugráficas.Enabled = True 

TESIS.mnucálculos.Enabled = Tnic 

End Sub 
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YALFRM 

Sub Command3DI_Click 

hola = I 

1f True And hola = I Then 

LECTURA.WindowState = I 

hola = hola + 1 

Unload Me 

Elsc 

If True And hola > 1 Then 

hola = hola + 1 

Unload Me 

End 1f 

End 1f 

End Sub 
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