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INTRODUCCIÓN 

Normalmente el primer contacto de un programador con el mundo del diseño de 
aplicaciones de informática, son los lenguajes de computadora, tales como BASIC, 
FORTRAN, PASCAL, Lenguaje C, etc.; en estos lenguajes es donde se aprende cuales son 
las caracteristicas de una computadora, es decir, todo lo que ofrece y puede realizar, por 
ejemplo: la manipulación de la pantalla en modo de texto y gráfico, el uso de memoria 
dinámica, la rapidez de proceso, funciones matemáticas, procesos interactivos, 
manipulación de puertos de comunicaciones, llamados directos al sistema operativo y 
juegos; aspectos que se requieren para crear aplicaciones creativas, diferentes y sin 
barreras, que son razones, por las cuales estos lenguajes no han desaparecido del mercado, 
por el contrario se actualizan para ofrecer otras posibilidades al programador como 
interfaces gráficas y mejores ambientes para la codificación. 

Pero ¿qué pasa con el vacío que presentan estos lenguajes al no proporcionar 
herramientas para el manejo de bases de datos?. Realmente es un problema, esto ha 
provocado que gran cantidad de programadores decidan olvidarse de estos lenguajes, 
perdiendo parcialmente el control de la computadora al utilizar manejadores de bases de 
datos que no proveen de las herramientas para el control de la computadora que se 
encuentran en los lenguajes comunes, además de perder un gran porcentaje de la velocidad 
de proceso. 

Los lenguajes comunes permiten manejar archivos de tipo secuencial, de acceso 
directo, de registros de longitud fija o variable. Pero esto no es suficiente, el codificar 
rutinas eficientes para el manejo de bases de datos no es imposible para un programador 
experto, pero si muy complicado y más si éstas rutinas son diseñadas para uso general o 
bien para soportar el multi-acceso de una red de computadoras, además del tiempo que le 
absorbe al programador realizarlas y diseñarlas. Por estos motivos y por considerar que los 
lenguajes comunes de computadora son muy importantes, se pretende encontrar en el 
mercado una herramienta que permita el mantenimiento de bases de datos, utilizable en 
uno o varios de los lenguajes comunes de programación. 

Durante el período de investigación de mercado, las empresas que se ofrecieron a 
platicar sobre el tema; el 90% trabaja sobre Clíper o Foxpro para realizar sus aplicaciones, 
el 2% sobre manejadores como Oracle y el 8% restante trabajan entre otros sobre lenguaje 
C, Pascal o Quick Basic en estos casos tienen desarrolladas rutinas para el control de sus 
bases de datos sobre el lenguaje de su preferencia pero sólo permiten a lo más dos llaves de 
acceso a sus archivos y no funcionan sobre red. Se logró que una empresa donara para este 
trabajo algunas de éstas rutinas sobre Basic que pueden ser transportadas a otros lenguajes, 
se pensó en realizar algunos ajustes para optimizarlas y resolver así este problema, pero se 
encontró en el mercado un programa que rebasó por mucho las expectativas de la solución 
inicial. Este programa resuelve el problema descrito anteriormente y se tomó como base 
para este trabajo, el nombre de dicho programa es "Btrieve", que es un producto de 
NOVELL, Inc., la empresa que ha desarrollado los mejores sistemas operativos para red, 
compatibles con el sistema operativo MS-DOS, aplicable también al OS2 y Windows. 



Después de seleccionar la solución factible se presenta este trabajo de 
investigación, con el fin de: 

• Exponer en forma clara y accesible cómo podrá un programador hacer uso de esta 
herramienta. 

• Elaborar ejemplos claros y prácticos en algunos lenguajes, que sean el punto de partida 
para comprender el uso de esta herramienta. 

Diseñar y programar, si es necesario, utilerías para facilitar el uso de esta herramienta. 

Diseñar y elaborar cuadros y tablas prácticas que sean de ayuda al trabajar esta 
herramienta. 

A continuación se presentan algunas de las principales características de Btrieve, 
esto es con la intención de enlistar los puntos básicos que permiten afirmar que este 
programa es ideal para resolver el problema propuesto y percatarse de las ventajas que 
tiene este programa sobre otras opciones, partiendo de la base de que al trabajar con 
lenguajes comunes obtenemos una gran flexibilidad y rapidez de ejecución en cualquier 
tipo de aplicación a desarrollar. 

El programa Btrieve es una adición a las instrucciones que presentan diversos 
lenguajes de programación, y presenta entre otras cosas las siguientes características: 

• Permite dar mantenimiento a uno o más archivos, es decir, facilita operaciones tales 
como insertar registros, actualizarlos, borrarlos y consultarlos. 

• Permite definir hasta 24 índices los cuales son colocados físicamente dentro del mismo 
archivo de datos. Un índice puede ser de diferentes tipos de datos, por ejemplo de un 
campo numenco (codificado), cadena, fecha, etc. Estos son controlados 
automáticamente después de cada operación de mantenimiento al archivo y el proceso 
es totalmente transparente para el programador. 

• Permite controlar el multi-acceso a archivos indexados que se encuentran en una red. 

• Implementa diversos procedimientos de seguridad de información, tanto en control de 
procesos, como en contingencias o daños al archivo. También permite asignar claves de 
acceso a los archivos como medida de seguridad. 

• Es factible utilizar tanto registros de longitud fija, como registros de longitud variable, 
guardando la información en los archivos de manera codificada, comprimida, o 
encriptada, realizando las conversiones de forma transparente para el programador. 
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• Es un programa cien por ciento práctico, puesto que, para poder utilizarlo después de 
desarrollar un programa, tan sólo se requiere de un archivo ejecutable, que debe ser 
puesto en marcha antes de poder utilizar las funciones de Btrieve, independientemente 
del lenguaje que se utilizó para crear el programa. En la modalidad de Btrieve que 
trabaja en el sistema operativo D.O.S, no requiere de ningún proceso de instalación, 
más que copiar o contar con dicho archivo ejecutable. 

• El paquete de Btrieve provee de los archivos y programas necesarios para poder 
utilizarlo en lenguajes tales como: BASIC, C, PASCAL, COBOL, FORTRAN, 
MODULA, en sus diferentes marcas y últimas versiones. 

• Los requerimientos del hardware y software son mínimos, este programa puede 
trabajar en una computadora con procesador desde 8086 con 128KB de memoria y 
sistema operativo ver. 2. 1. 

Dentro de una red Novell NetWare se encuentra parte del software de Btrieve en la 
modalidad en red, pero no se incluyen los manuales del programador, es decir que si se 
cuenta con una red que utiliza Sistema Operativo Novell NetWare, no se puede utilizar 
Btrieve a menos de que se adquieran los manuales y software adicional, o bien se puede 
utilizar este trabajo como complemento en vez del manual original ya que contiene la parte 
adicional del software que se requiere para utilizar Btrieve. 

La intención de este trabajo no es presentar la traducción literal de algunos 
manuales, si no la interpretación clara y accesible de éstos por una parte, y por otra, 
diseñar y codificar un juego de ejemplos completos que permitirán percatarse· de·. la 
facilidad y el beneficio del uso de estas herramientas, el código de estos ejemplos se incluye 
como parte del trabajo. 

Estos ejemplos son de lo más simple para que se facilite entender y seguir el flujo 
del programa y para demostrar que con un programa pequeño y sencillo se pueden lograr 
aplicaciones muy poderosas en cuanto a bases de datos se refiere. 

En este trabajo se recopilan tres manuales de instalación y el manual del 
programador de Btrieve, de ellos, únicamente dos manuales de instalación se encuentran 
actualmente traducidos al español. También se utilizó bibliografia de instalación y 
operación de redes Novell y literatura de tres lenguajes de programación. 
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¿Que ventajas y desventajas se pueden encontrar en este trabajo a comparación con 
los manuales originales del programa?. 

La factibilidad del aprendizaje del uso de Btrieve a partir de un manual en español 
es muy alta, puesto que Btrieve no envía ni recibe ningún tipo de información o mensaje en 
inglés, tampoco existe ayuda en línea por lo tanto no hay confusión entre las palabras 
traducidas en este trabajo y el programa, sólo en el caso de las utilerías pero esto no es de 
consideración. 

Por otra parte, se pretende que este trabajo sea más didáctico que el manual 
original, para lo cual se trabajó de la siguiente forma: después haber seleccionado a Btrieve 
como herramienta, se recopiló en la medida de lo posible toda la información existente 
acerca del paquete, se instaló una red de computadoras para realizar pruebas y después de 
comprender en la práctica todas las operaciones y funcionamiento de Btrieve, fue entonces 
que se comenzó a elaborar este trabajo, sólo de esta manera fue posible interpretar y 
ampliar la información contenida en el manual, además de modificar un poco la 
organización y planteamiento de ideas de éste, teniendo como base los problemas iniciales 
que se presentaron en la práctica, al iniciar con el uso de Btrieve siguiendo paso a paso el 
manual original. 

En el manual del usuario original únicamente se explica cual es la función y el 
formato de sus operaciones, no comenta de que manera aplicarlas en la práctica y los 
ejemplos que contiene son sólo fracciones de código para ejemplificar los formatos de las 
operaciones, estos ejemplos no se presentan de manera completa, además de que se basan 
en versiones de lenguajes muy antiguos. 

Lo que se puede esperar en éste trabajo en adición al contenido de los manuales es: 

• Descripciones amplias de como combinar las operaciones de este programa para crear 
fácilmente aplicaciones que trabajen en red y procesos de mantenimiento de archivos, 
lecturas ordenadas, catálogos, búsquedas. etc. 

• Tablas útiles de consulta rápida. 

• Programas de utilería para disminuir algunos de los problemas que se consideran más 
complicados y que podrían representar un obstáculo para iniciar con el uso de Btrieve. 

La organización e interpretación de este trabajo está basado en el punto de vista de 
una persona con definiciones y términos que pueden ser muy claros y concretos para 
algunas personas pero no para otras, pensando en eso, se presenta al final de este trabajo 
un glosario de términos, para dejar más claro el sentido que se le dá a algunas palabras a lo 
largo de la tesina. 
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¿Que tan completo es éste trabajo en comparación con el manual original? 

Este trabajo contiene todos los puntos que se tratan en el manual original y ¡más!, 
es posible que de no quedar claro un punto al leer este trabajo, quede la inquietud de 
consultar el manual original, pero por la experiencia adquirida en la realización de este 
trabajo se recomienda ejecutar los programas muestra y entender como funcionan para 
aclarar cualquier duda. 

Únicamente existen dos puntos del manual original que no se incluyen: La interfaz 
con COBOL, y el manejo de archivos extendidos que se refiere a los archivos almacenados 
en dos dispositivos magnéticos, por lo obsoleto de su propuesta se decidió no incorporar 
éste último. 

Perfil del lector 

Esta investigación se realiza con la intención de ayudar a los programadores que 
requieren utilizar lenguajes comunes de computadora y a la vez deben contar con 
herramientas para el manejo de bases de datos. 
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OBJETIVO 

Describir el uso de Btrieve orientado a programadores que utilizan lenguajes de 
medio y alto nivel y así, poner a su disposición. las ventajas de contar con una serie de 
herramientas, que les permitirán administrar sus archivos multi-indexados de una manera 
rápida, sencilla, eficiente y segura, tanto en computadoras independientes bajo el sistema 
operativo MS DOS o bien, dentro de una red de computadoras personales con sistema 
operativo NOVELL NETW ARE. 

Al hacer uso de estas herramientas el programador podrá reducir sus tiempos de 
codificación y no desviará su atención del problema real a resolver. 
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RESUMEN POR CAPÍTULO 

Capítulo l. INTRODUCCIÓN A BTRIEVE. 

En este capítulo se explica qué es Btrieve, cómo funciona e interactúa con los 
lenguajes de programación, se resaltarán sus características con el fin de fundamentar su 
elección dentro de su género, así como sus límites y capacidades, también se definen 
algunos conceptos básicos de este programa. Por último se enlistan todas las interfaces que 
provee la versión 5.1 Oa de Btrieve. 

Capítulo U. INSTALACIÓN. 

En este capítulo se detallan algunos fundamentos y reglas que se requieren al 
utilizar Btríeve. Se describe como se instalan los programas y utilerías de Btrieve, se 
enlistan los requerimientos de hardware y software mínimos para su uso. Se especifica 
cuales son los tipos de archivos y tipos de llave que maneja y como se definen los campos 
índice dentro del registro del archivo, con esto se estará preparado para hacer uso de las 
operaciones de Btrieve en cualquier interfaz seleccionada. Se describe el uso de una utilería 
incluida con el programa para facilitar la definición de los campos índice y crear un nuevo 
archivo Btrieve. 

Capítulo ID. OPERACIONES. 

Se describe como opera Btrieve en forma generalizada. Se explican todas las 
operaciones que provee Btrieve, así como su formato general, su entrada y salida. También 
se describe el uso de una utilería incluida en el programa que facilita el entendimiento de su 
funcionamiento. 

Capítulo IV. HERRAMIENTAS PARA EL CONTROL DE PROCESOS Y USO EN 
RED. 

Se describe el uso de algunos procedimientos para conservar la seguridad e 
integridad de la información. También se explica como propone Btrieve el uso compartido 
de información en red sin que haya posibilidad de error o inconsistencia en los archivos que 
controla la aplicación a desarrollar. Además se explica el uso de una utilería incluida con el 
programa que sirve para recuperar los archivos dañados que se encuentran en el servidor 
de archivos de una red. 

Capítulo V. INTERFACES CON DIFERENTES LENGUAJES Y EJEMPLOS. 

En este capítulo se explica concretamente como se usa Btrieve en algunos 
lenguajes comunes, cuales son las consideraciones que se deben tomar en cuenta según sea 
el caso. También se incluye un programa muestra codificado en los lenguajes 
seleccionados, el cual ejemplifica lo conveniente que es utilizar las operaciones de Btrieve 
en cada caso. 
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Capítulo VI. OTRAS MODALIDADES. 

En este capítulo se ilustra otro tipo de incursiones de este programa. dentro del 
mercado, como su uso en lenguajes que tienen mayores requerimientos de hardware y 
software como son los lenguajes visuales u orientados a objetos, así como otras 
plataformas en las que este programa tiene posibilidad de ser utilizado. 

Apéndice A. CÓDIGOS DE ERROR. 

Cuando se solicita una operación a Btrieve {descritas en el capítulo UI), siempre 
regresa un status o código de error, que representa el éxito o fracaso de la operación, este 
código es numérico. El éxito está representado por el número cero y el fracaso pór un 
número entero, en este apéndice se enlistan 76 códigos de error con una descripción de su 
significado. Al final se presenta una tabla de apoyo de consulta rápida que es esi:ericial en 
la etapa de programación cuando se comienza a utilizar Btrieve. 

Apéndice B. TIPOS DELLA VE ADICIONALES. 

Es común que al ordenar un archivo se tome como llave un campo alfanumérico, 
Btrieve ofrece la posibilidad de ordenar un archivo por medio de un campo codificado, 
como por ejemplo: para un número real la longitud de llave es de 4 bytes, para un campo 
entero la longitud es de 2 bytes; en este apéndice se enlistan las 13 diferentes posibilidades 
de tipos de llave (además del tipo alfanumérico), se describen completamente los detalles 
de compatibilidad ya que algunos lenguajes comunes de computadora manejan de forma 
distinta la representación interna de los números y cadenas. 

Apéndice C. ¿CÓMO FUNCIONAN LAS INTERFACES? 

Para que un lenguaje de computadora pueda hacer uso de Btrieve debe_seguir 
ciertos pasos, Btrieve provee de archivos que contienen estos pasos codificados, estos 
archivos son la interfaz entre el lenguaje y Btrieve. 

En este apéndice se explica la forma genérica en la que los lenguajes de 
computadora pueden accesar a Btrieve, es decir·que pasos sigue normalmente una interfaz 
para lograr la comunicación con Btrieve. 

Apéndice D. ALGUNAS INTERFACES DE LENGUAJES COMUNES. 

Como el objetivo principal de este trabajo es poner a la disposición del 
programador herramientas para el manejo de bases de datos a partir de lenguajes comunes 
de computadora, se anexa con el trabajo un disquete que contiene lo necesario para utilizar 
Btrieve. De no contar con el disco, este apéndice provee del código fuente o programas 
para generar algunas de las interfaces de los lenguajes más conocidos como: 
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• Borland Turbo Pascal V. 5.0 ~TURSBTRV.PAS) 
• Borland Turbo C V. 2.0 (TURCBTRV.C) 
• Basic compilado compatibles con GWBASICA. Ejem. Microsoft Quick Basic V2.0 

(BASXBTRV.OBJ) 
• Microsoft BASIC V. 7.0 (BC7RBTRV.OBJ) 
• Microsoft QuickBASIC V.6.0, 4.5, 4.0 (QB6RBTRV.OBJ) 
• IBM BASIC V. 1.0, 2.0 Y 3.0 
• Microsoft COBOL (COBXBTRV.OBJ) 
• Micro Focus COBOL /2 (COBRBTRV.OBJ) 
• Microsoft COBOL V.3.0 
• ReliaCOBOL 
• Genérico para Microsoft Fortran (FORX.BTRV.OBJ) 
• Genérico para Pascal (PASXBTRV.OBJ) 

Apéndice E. PROGRAMA PARA FACILITAR LA CREACIÓN DE ARCHIVOS 
BTRIEVE. 

Para comenzar a utilizar Btrieve es lógico que los movimientos se realicen sobre un 
archivo. Btrieve opera con archivos creados por el mismo, es decir no trabaja con archivos 
de otros manejadores de datos ni archivos generados por los lenguajes. Por lo tanto existe 
necesidad de crear un archivo con el formato de Btrieve antes de intentar manipularlo. De 
manera inicial un archivo nuevo sólo contiene información general sobre su estructura y 
sus índices. 

Dado que la forma de definir archivos descrita en el capítulo 11 es compleja, la 
intención de este apéndice es auxiliar por medio de un programa la creación inicial de un 
archivo Btrieve. 

Apéndice F. CONTE.NIDO Y DISTRIBUCIÓN DEL DISCO ANEXO. 

Al final de cada original de este trabajo se incluye un disco de computadora de 
3_1/2" HD que contiene todos los programas que se discuten a lo largo de la tesina, en 
este apéndice se describe cada archivo que se encuentra en el disco. 
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CAPÍTULOI 

INTRODUCCIÓN A BTRIEVE. 

1.01 ¿Qué es .Btrieve? 

Btrieve es un sistema manejador de registros multi-indexados muy completo que 
provee 40 operaciones diferentes que en general son útiles para insertar, actualizar, 
consultar o borrar registros por medio de una o más llaves. Estas operaciones se pueden 
utilizar desde una gran variedad de lenguajes como BASIC, C, PASCAL, MODULA, 
COBOL, FORTRAN. Para que Btrieve pueda funcionar con distintos lenguajes, sus 
rutinas quedan residentes en la memoria de la computadora (ver fig. 1.01) y el paquete 
contiene interfaces para que los lenguajes puedan accesar las operaciones, estas interfaces 
fonnarán parte del código de la aplicación o en otros casos; son archivos objeto que la 
complementan al ligar el programa en el momento de compilarlo. 

Figura 1.01 
Esquema de la memoria 

De manera estricta Btrieve es un programa residente (TSR) de tipo pasivo, es decir 
que se aloja en la memoria como una interrupción del sistema operativo. Cualquier 
lenguaje común de una forma u otra puede tener acceso a las interrupciones y funciones 
del BIOS o del DOS, sólo se requiere conocer los parámetros y consideraciones 
específicas de la función, pero como ya se mencionó anteriormente entre los archivos que 
conforman el paquete de Btrieve se pueden encontrar una gran variedad de interfaces para 
los diferentes lenguajes en sus distintas versiones desde lenguaje ensamblador hasta Visual 
Basic para Windows. 

En este estudio se identificarán dos modalidades de Btrieve: 

• La modalidad BASADO EN CLIENTE, para DOS 
• La modalidad BASADO EN SERVIDOR, para NOVELL NETWARE. 

10 



MODALIDAD BASADO EN CLIENTE, PARA DOS 

La modalidad Basado en cliente, para DOS, puede funcionar con diversos sistemas 
operativos incluyendo NetWare, por lo que podemos decir que trabaja en dos 
ambientes diferentes: 

l.- En una computadora personal IBM o compatible con sistema operativo MS-DOS ó 
PS-DOS ambos de la versión 2.0 en adelante, o algún otro DOS compatible. En este 
ambiente únicamente se tiene la capacidad de controlar archivos locales. 

2.- Sobre una estación de trabajo de una red de computadoras personales JBM ó 
compatibles, que trabaje bajo un sistema operativo de red compatible con MS-DOS o 
PS-DOS ambos de la versión 3.1 en adelante, o algún DOS completamente compatible. 
En este ambiente se pueden manejar tanto archivos locales de la estación, como 
archivos en el servidor, donde permite multi-acceso en los archivos, es decir, que dos o 
más estaciones de trabajo, accesan a un mismo archivo sin tener conflictos. 

Para implementar el uso compartido de archlvos del servidor, Btrieve utiliza las 
llamadas a cerraduras o lock's del sistema operativo, esta propiedad se encuentra a partir 
de la versión 3.1 del DOS, por lo tanto uno de los requerimientos para funcionar en red 
con esta modalidad de Btrieve, es que el sistema operativo que se utilice sea compatible 
completamente con esa versión de DOS. 

La característica fundamental en esta modalidad es que todos los procesos para el 
manejo de archivos son realizados desde la estación de trabajo. 

El programa que contiene las rutinas de Btrieve es BTRIEVE.EXE, éste es el único 
programa que se ejecuta para tener acceso al manejador en esta modalidad de Btrieve. 

MODALIDAD BASADO EN SERVIDOR 

La modalidad Basado en servidor funciona un poco diferente, en este caso el 
BSERVER (Manejador de Registros Btrieve), es ejecutado en el (o los) servidor( es) de la 
red, y en las estaciones de trabajo se debe ejecutar el programa BREQUEST.EXE (en el 
caso de trabajar en una estación de trabajo bajo DOS) en vez del programa 
BTRIEVE.EXE, de la modalidad basado en cliente. En este caso el programa 
BREQUEST.EXE no contiene las rutinas del manejador, si no que sólo controla los 
requerimientos entre la estación de trabajo y el BSERVER del servidor correspondiente. El 
servidor en este caso es el que maneja las entradas y salidas de datos de los archivos. 

El BSERVER es implementado en forma distinta en los sistemas operativos Novell 
NetWare para servidores con procesador 286, que para 386 y 486. En el caso de las 
versiones de sistemas operativos para 286 se implementa como un proceso de tipo V AP 
(Value Added Process), y en el caso de versiones de sistemas operativos para 386 y 486 
como NLM (NetWare Loadable Modules). 
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Tanto para la implementación V AP como para la NLM , el concepto es el mismo, 
el BSERVER queda como parte del sistema operativo de la red, es decir que en cualquiera 
de los dos casos la función del BSER VER es la misma, la diferencia radica en la forma de 
instalarlo y ejecutarlo en la red. Posteriormente se especificará cómo hacerlo, en los 
diferentes tipos de implementación. 

El fabricante considera que la forma de trabajo basada en la modalidad basado en 
servidor, es la que optimiza mejor los recursos de la red en cuanto a saturación de 
información en la línea de comunicación, lo cual es un punto muy importante a considerar, 
puesto que en redes con un gran volumen de trabajo este aspecto es vital para el buen 
funcionamiento de la red en general. 

Una ventaja notable al desarrollar aplicaciones con base a Btrieve es que una 
aplicación diseñada para la modalidad basado en cliente y una diseñada para la modalidad 
basado en servidor son compatibles entre sí, únicamente se deben considerar algunos 
aspectos de control, cuando se desea que una aplicación que fue diseñada para trabajar en 
una computadora independiente, funcione para red en cualquiera de las modalidades 
posibles. 

La modalidad basada en servidor es distribuida con la compra del sistema 
operativo de Novell, no así en el caso de la modalidad basada en cliente que se adquiere 
según el sistema operativo con el cual se desea trabajar, DOS, OS/2 o Windows. 

A diferencia de lo que se podría pensar Btrieve no es un programa nuevo, tiene una 
larga trayectoria casi a la par de la aparición de la microcomputadora. El primer sistema 
operativo para microcomputadora PC fue desarrollado en agosto de 1981, pero éste sólo 
trabajaba con manejadores de discos de un solo lado, la siguiente versión permitió 
trabajar con discos de doble lado de S W', que fue la 1.1 de mayo de 1982, año en que se 
produce la primera versión de Btrieve, con los derechos para la compañía SoftCraft. Inc., 
que desarrolló de la versión 1.0 a la 4.0. A partir de la versión 4.1 del año de 1987, los 
derechos aparecen para la compañía Novell. Inc., incluyendo la modalidad de basado en 
servidor por primera vez. Existen planes para transferir los derechos a la compañía Btrieve, 
INC. 
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1.02 CLASIFICACIÓN, CARACTERÍSTICAS, LÍMITES E INTERFACES QUE 
PROPORCIONA BTRIEVE Versión S.lOa 

CLASIFICACIÓN DE BTRIEVE. 

Como se mencionó antes, Btrieve es un manejador de registros multi-indexados, 
de una manera estricta ésta sería su clasificación, sin embargo, ha sido la base para 
productos muy famosos que pertenecen a una clasificación mayor como por ejemplo: 

- XQL que sirve para desarrollar aplicaciones que accesan bases de datos 
relacionales. 

- NetWare SQL Servidor de Bases de datos para redes Novel NetWare. 

Por lo tanto se puede concluir que Btrieve es un manejador de registros multi
indexados que permite desarrollar aplicaciones que trabajan con el modelo relacional de 
bases de datos. 

El siguiente esquema muestra el lugar que ocupa Btrieve en comparación con las 
opciones de manejo de bases de datos, los ejemplos que se indican son los que pueden ser 
representativos para cada nivel. El nivel se considera, en cuanto el grado de elaboración y 
del producto para el manejo de bases de datos. 

~n este esquema se ilustra el nivel sobre el cual está dirigido este trabajo, puesto 
que Btneve no es un manejador de bases de datos muy elaborado. 
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CARACTERÍSTICAS Y LÍMITES DE BTRIEVE. 

La intención en este subcapítulo es dar un panorama general de las características y 
límites generales, con el fin de conocer más a fondo el producto antes de describir el 
procedimiento de instalación. 

A continuación se presentan las características y límites más importantes de 
Btrieve: 

- FUNCIÓN BTRIEVE 

Btrieve se presenta en cualquiera de los lenguajes como una función, esta función 
es definida por la interfaz correspondiente al lenguaje. Como toda función, también 
requiere un cierto número de parámetros para realizar cualquiera de las operaciones que 
posee, es decir, que todas la operaciones que se pueden manejar con Btrieve, son 
realizadas por una sola función. De manera general la función tiene la siguiente forma: 

ST% = BTRV (oper"/o, blok_de_ posición$, largo_del_buffer_de_datos%, 
buffer_ de_ datos$, número_ de _llave%, buffer_ de _llave$) 

donde: 
El identificador {%} representa a una variable entera y {.$} representa una cadena 

de caracteres (indentificadores comunes en BASIC) y por razones obvias los parámetros 
son enviados por la referencia de la variable y no el valor. 

La explicación completa de cada uno de los parámetros de la función será 
ampliamente descrita en el capítulo 111,. así como el valor de cada uno de los parámetros 
para cada operación. 

- MANTENIMIENTO DE ÍNDICES 

Btrieve da mantenimiento a los índices del archivo, en cualquiera de sus 
operaciones como insertar, actualizar y borrar registros. Lo importante es que los índices 
que soporta forman parte del mismo archivo de datos, es decir, aunque se tengan por 
ejemplo 3 índices, únicamente es necesario tener un archivo abierto, esto es una gran 
ventaja por dos motivos: 

1. Al trabajar de esta forma es mas rápido el acceso a la información, porque 
cuando se realiza la búsqueda de un registro por alguna llave, sólo accesa un archivo, 
fisicamente la información necesaria está más cerca. 

2. Se optimiza el número de archivos que se pueden tener abiertos al mismo tiempo 
y por lo tanto se ahorra memoria. 
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Las características de los índices son las siguientes: 

• Son posibles hasta 24 índices por archivo. 

• Es factible adicionar índices suplementarios después de que el archivo fue creado. 

•Pueden manejarse 14 diferentes tipos de índices, es decir que un índice puede ser de 
cualquiera de los 14 tipos de datos definidos en Btrieve. (Ver tabla B.O! del apéndice 
B) 

• Posee diferentes cualidades para cada índice: única, duplicable, modificable o no, 
segmentada, nula, manual y ascendente o descendente. 

- ESPECIFICACIONES EN LOS ARCHIVOS 

Para realizar la mayoría de la operaciones de Btrieve, se especifica en uno de los 
parámetros de la función, el archivo sobre el cual se va a trabajar, este archivo debe, como 
en todo lenguaje, ser abierto antes de intentar cualquier operación y para abrirlo es 
necesario que haya sido creado. Se pueden crear archivos de dos formas diferentes, por 
medio de una operación de Btrieve o mediante el uso de una utilería incluida con el 
paquete que facilita este paso. Los archivos manejados por Btrieve tienen las siguientes 
cualidades: 

• Tamaño máximo de archivo hasta más de 4 billones de bytes 

• El número de registros está limitado solamente por el tamaño máximo del archivo. 

• Los archivos pueden ser manejados en dos dispositivos (discos duros). Útil 
únicamente en computadoras con procesador 286 o anterior. 

• Estructura consistente de archivo. 

- MANEJO DE MEMORIA. 

Al ser instalado el manejador, en cualquiera de sus dos tipos, el usuario debe definir 
una cantidad de memoria que será destinada como memoria intermedia (buffer), ésta se 
utiliza para optimizar el acceso a disco. 
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Cuando una aplicación solicita consultar un registro, lo primero que Btrieve realiza 
es verificar si el registro requerido se encuentra en la memoria intermedia, si lo está, 
Btrieve lo transfiere a la aplicación, de no ser así, el registro es leído directamente del disco 
y se escribe en la memoria intermedia antes de transferirlo a la aplicación. 

Si la memoria intermedia está llena y Btrieve requiere escribir un registro adicional, 
el algoritmo LRU (least-recently-used), "el usado recientemente", determina qué registro 
dentro de la memoria intermedia, será sobrescrito. El algoritmo LRU reduce el tiempo de 
procesamiento guardando en memoria los registros utilizados recientemente . 

Cuando la aplicación inserta o actualiza un registro, primero se modifica la 
memoria intermedia y posteriormente se escribe directamente al disco, éste registro queda 
dentro de la memoria intermedia hasta que el algoritmo LRU decide sobre-escribirle un 
registro diferente. 

- INTEGRIDAD DE LA INFORMACIÓN 

Btrieve usa las siguientes técnicas para permitir el multi-acceso y asegurar la 
integridad de los archivos: 

• Bloqueo simple y múltiple de registros. 

• Bloqueo total del archivo. 

• Detección de bloqueos muertos. (Necesario únicamente en modalidad Basado en 
servidor) 

• Archivos imagen qlle se' utilizan para realizar las operaciones en ellos, antes de 
tocar el archivo origiriál (opcional). 

;•-

• Grabación automátic'a (si es solicitada) de cada una de las operaciones que afectan 
un archivo, con el füi° de poder deshacer operaciones o restablecer una falla del 
servidor o de información corrupta en el archivo. 

Cada una de estas técnicas serán explicadas ampliamente en el capítulo IV. 

- SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN 

En algunas ocasiones es muy importante que la información que maneja un sistema 
no esté a la vista de cualquier persona. Para esto Btrieve ofrece lo siguiente: 

• Asignación de una clave de acceso al archivo. 

• Codificación y decodificación dinámica de todo el archivo, si se requiere. 
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- OPERACIONES DE BTRIEVE 

Btrieve provee 40 operaciones que pueden ser llamadas desde una aplicación. 
(Detalle completo de cada una en el capítulo III) 

- UTILERÍAS INCLUIDAS 

El disco de programas provee de utilerías para crear, manejar y recuperar daños en 
archivos de Btrieve. 

En el caso de basado en servidor, el disco de programas contiene adicionalmente 
utilerías para monitorear las actividades de la red, utilerías adiciorlales para recuperar datos 
perdidos por una falla en el equipo. 

- INTERFACES INCLUIDAS 

Como se indicó antes, el paquete de Btrieve provee diferentes interfaces. A 
continuación se presenta la lista de lenguajes de los que es posible contar con su interfaz en 
la versión S. lOa de Btrieve: 

BASIC: 
BASIC interface for the TI 
Borland Turbo Basic 
Digital Research CBASIC (CB-86) 
Generic BASIC 
Microsoft QuickBasic v2.0 
Microsoft QuickBasic v4.0 
Microsoft QuickBasic v4.5 
Microsoft BASIC v6.0; 
Microsoft BASIC v7.0 
IBM BASIC vi.O, v2.0, v3.0 
IBM BASIC/2 for OS/2 

LENGUAJEC: 
Ci-C86 
DeSmet C 
Lattice C 
Lattice C v3.0 
Mark Williams C 
Turbo C 
IBM C/2 for OS/2 
IBM C/2 for OS/2(family application) 
WATCOMC 
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COBOL: 
MBP COBOL-85 
MBPCOBOL 
Micro Focus COBOU2 
Micro Focus COBOL 
Realia COBOL 
RMCOBOL 
RM/COBOL-8X 
Microsoft COBOL vJ.O 

PASCAL: 
Borland Turbo Pascal 
NETW ARE Pascal 
SBB Pascal 
Borland·Turbo Pascal v4.0 
Borland Turbo Pascal v5.0 

FORTRAN: 
Microsoft Fortran 

MODULA: 
Logitech Modula-2/86 

Nota: Con algunas modificaciones o sin ellas, las interfaces de una versión 
pueden ser utilizadas para versiones posteriores del mismo lenguaje. 
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CAPÍTULO// 

INSTALACIÓN 

2.01 GENERALIDADES Y FUNDAMENTOS 

A continuación se presentan diversos conceptos fundamentales que darán la pauta 
para entender los siguientes capítulos, estos conceptos se refieren en general al 
mantenimiento de archivos, registros, llaves e índices. 

- ARCHIVOS BTRIEVE 

Anteriormente se ha hecho el uso del concepto archivo Btrieve; un archivo Btrieve 
no se refiere a un archivo común, éste tiene algunas características únicas, empezando 
porque el control de la entrada y salida de éste es totalmente manejada por Btrieve. Este 
archivo está integrado por la información que se refiere al número de llaves y su ubicación 
en el registro (cabecera), todos los índices y todos los registros de datos. Por el sólo hecho 
de que la distribución del archivo es manejada por Btrieve, estos archivos no se accesan 
por las vías normales de manejo de archivo del lenguaje en el que se realiza la aplicación, 
es decir, que nos desentendemos totalmente de las instrucciones de apertura y acceso que 
provee el lenguaje (excluyendo algunas modalidades del lenguaje Basic.) 

- COMPONENTES DE UN ARCHIVO 

Los archivos Btrieve son separados lógicamente por una serie de páginas. Una 
página es tomada como una unidad de almacenamiento que Btrieve transfiere entre la 
memoria y el disco. De forma estricta, un archivo Btrieve está compuesto de una página de 
cabecera, páginas de índices y páginas de datos. 

El tamaño de las páginas se definen al crear el archivo Btrieve. El tamaño de la 
página siempre debe ser un múltiplo de 512 bytes hasta 4096 bytes. 

• PÁGINA DE CABECERA 

La primer página en cada archivo Btrieve es una pagma de cabecera que 
posteriormente será llamada Registro de Control de Archivo RCA. El RCA contiene 
información acerca del archivo, tal como su tamaño, el tamaño de página, la 
secuencia de ordenamiento y otras características del archivo. 

• PÁGINA DE ÍNDICES 

Las páginas de índices contienen los valores de las llaves para los registros de datos. 
Generalmente, contienen muchas llaves. Cada llave en la página contiene la dirección 
del registro que corresponde. Btrieve utiliza esta dirección para poder llamar al 
registro. 
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• PÁGINA DE DATOS 

Cuando una aplicación inserta algún registro en un archivo, Btrieve lo coloca en una 
página de datos. Btrieve ocupa dos tipos de páginas de datos: de registros de 
longitud fija y variable. 

Si al archivo no se le definió que ocuparía registros de longitud variable o la 
característica de comprimir la información; entonces su página de datos va a 
contener uno o más registros, pero siempre serán registros completos, no así el caso 
de los registros de longitud variable que un solo registro podrá estar en una o más 
páginas. El número de registros en una página de datos depende directamente del 
tamaño del registro. 

Posteriormente se explicará cómo calcular el tamaño óptimo de las páginas. 

- TIPOS DE ARCHIVO 

Btríeve permite crear tres diferentes tipos de archivo: normales, sólo-datos y sólo
/laves. 

• ARCHIVOS BTRIEVE DE TIPO NORMALES 
Los archivos Btríeve normales contienen una página de cabecera seguida por un 
número variable de páginas de índices y páginas de datos. Se pueden crear archivos 
Btrieve normales para que contengan registros de longitud fija o variable. 

Dado que los archivos normales contienen toda la estructura de los índices y datos, 
Btrieve puede realizar un mantenimiento dinámico tanto de la información de í~dices 
como la de los datos. En este tipo de archivo se puede hacer uso de t~d~s: ias 
operaciones de consulta que provee Btrieve. · 

• ARCHIVOS BTRJEVE DE TIPO SÓLO-DA TOS 

Btrieve también permite crear archivos de sólo-datos, éstos únicamente pueden 
contener información. Cuando se crea un archivo de este tipo, no se debe especificar 
ninguna llave, ni información de página de índices. 

Cuando una aplicación escribe sobre un archivo de este tipo, Btrieve los acomoda en 
el orden cronológico en que fueron insertados.( El orden cronológico puede variar si 
se eliminan registros y posteriormente se insertan nuevos registros.) Btrieve no 
mantiene o crea ninguna página de índices de registros insertados. 

Sin embargo, en cualquier momento, es posible adicionar uno o más índices a un 
archivo sólo-datos, y de esta forma se convierte en un archivo normal. 
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• ARCHIVOS BTRIEVE DE TIPO SÓLO-LLAVES 

Los archivos de tipo sólo-llaves contienen solamente una página de cabecera 
seguida de una o más páginas de llaves, el registro completo es colocado con la llave, 
por to tanto las páginas de datos nos son necesarias. Un uso común de este tipo de 
archivos, es su uso como un índice externo temporal para los archivos Btrieve de 
tipo normales. 

Para utilizar este tipo de archivos se deben considerar las siguientes restricciones: 

• El archivo debe contener una llave única. 
• La longitud máxima del registro que se puede definir es de 255 bytes. 
• Los registros colocados en el archivo no pueden ser actualizados o borrados, 

solamente pueden ser insertados. Las únicas operaciones de registro válidas que 
se pueden utilizar en este tipo de archivo son abrir, cerrar, estado, insertar, y las 
operaciones de consulta. 

• Estos archivos no pueden tener la caracteristica de compresión de datos. 

- OPTIMIZACIÓN DE LA ASIGNACIÓN DE ESPACIO. 

Btrieve reasigna automáticamente el espacio cuando se inserta o borra un registro 
de un archivo Btrieve. A continuación se detalla, cómo se realiza esto dinámicamente. 

• EXPANSIÓN DINÁMICA 
Btrieve asigna el espacio en disco que requiere. Si el archivo no cuenta con lugar 
disponible dentro de sí mismo, entonces Btrieve dinámicamente asigna páginas de 
índice o páginas de datos para la nueva inserción. Btrieve actualiza automáticamente 
la estructura del directorio para reflejar correctamente el nuevo tamaño del archivo. 
Por esta forma de asignaciones le es posible manejar los índices junto con los datos, 
ya que se podría pensar que si se requiere espacio para algún índice, Btrieve 
recorrería los datos para obtenerlo, esto esta muy lejos de hacerse. 

Una vez que el espacio ha sido asignado al archivo, ese espacio permanece asignado 
al archivo para siempre. Para eliminar el espacio requerido por los registros borrados 
en el archivo, se puede crear otro archivo con las mismas características y codificar 
una pequeña aplicación que lea los registros del archivo original y los inserte dentro 
del nuevo archivo, después renombrar o borrar el archivo original y substituirlo por 
el nuevo. Este proceso está contemplado en una utileria que se detallará 
posteriormente. Únicamente se debe tener cuidado en realizar esta operación, pues si 
la aplicación que ocupa este archivo no trabaja estrictamente bajo el modelo de bases 
de datos relacionales y en cambio requiere de registros flsicos para relacionar la 
información, no se podrá realizar esta operación fácilmente. 
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• USO DEL ESPACIO LIBRE 

Cuando se realiza una operación de borrado de algún registro, el espacio que 
ocupaba anteriormente es asignado a una lista de espacio libre. Cuando se inserta un 
nuevo registro, Btrieve usa el espacio libre de esta lista si existe, de no ser así se 
asignan nuevas páginas al archivo. Esta cualidad de retomar estos espacios libres 
disminuye, de cierta manera, el realizar procesos de reescritura para reclamar espacio 
en disco. 

-REGISTROS 

Un registro representa una colección de datos lógicamente asociados en un archivo 
Btrieve. Esta es la unidad de transferencia de información entre el programa de aplicación 
y Btrieve, en una sola operación. 

No hay ninguna restricción inherente en cuanto al número de registros contenidos 
en un archivo. Un registro puede tener una longitud fija o puede consistir en una porción 
fija seguida de una porción variable (ver figura 2.01). Los registros de longitud fija que 
tengan asignada la caracteristica de compresión, son siempre colocados en el archivo como 
un registro de longitud variable y las llaves definidas en él serán colocadas en la porción fija 
del registro. 

REGISTRO DE LONGITUD FIJA 

HASTA 4090 bytes 
DATOS Y LLAVES 

REGISTRO DE LONGITUD VARIABLE 

L-v---1 
PORCIÓN FIJA PORCIÓN VARIABLE 

UNICAMENTE LLAVES DATOS 
"\..HASTA 4090 bytes / ...., 

TAMAfilO MÁXIMO DEL REGISTRO 

BASADO EN CLIENTE 
BASADO EN SERVIDOR 

Figura 2.01 
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• REGISTROS DE LONGITUD FIJA 

Es posible determinar el tamaño lógico del registro calculando; cuántos bytes de 
información serán necesarios para guardarlos en él. En el caso de un archivo de 
longitud fija donde sus llaves no acepten duplicados, la longitud del registro será 
simplemente su longitud lógica. 

El tamaño máximo de un registro de longitud fija depende del tamaño fisico de la 
página y el número de llaves duplicadas definidas para el archivo. Btrieve permite un 
tamaño máximo de 4,090 bytes para un registro de longitud fija. 

• REGISTROS DE LONGITUD VARIABLE 

Cuando se crea un archivo Btrieve, se puede especificar que el archivo contendrá 
registros de longitud variable. Esto significa que cada registro del archivo puede 
tener un tamaño diferente. El tamaño máximo para este tipo de registros depende de 
el ambiente operativo en el que se trabaja. Btrieve permite registros variables de 
hasta 55,296 bytes en la modalidad de Btrieve basado en servidor y 64,000 en la 
modalidad basado en cliente. 

Cuando se crea un archivo que usará registros de longitud variable, se especifica 
únicamente el largo de la porción fija del registro, que es la que contiene las llaves 
del registro, esta porción sigue teniendo un límite de 4090 bytes. 

Cuando se inserta o actualiza un registro, la aplicación debe usar el parámetro largo 
del buffer de datos, para especificar el largo del registro. Si el largo que se indica es 
menor que el asignado para la porción fija del registro entonces Btrieve regresará un 
código de error y no insertará o actualizará el registro. 

Cuando se intenta consultar un registro de longitud variable y se especifica un largo 
de registro menor que el largo de la porción fija, Btrieve regresará un código de 
error y no regresará ninguna información. Si se especifica un largo de registro igual o 
mayor al largo de la porción fija pero menor al largo del registro que se pide 
consultar, entonces, Btrieve regresa el número de bytes que se solicitaron y un 
código de error indicando que la información regresada no corresponde al registro en 
su totalidad. 

Si se especifica un largo de registro mayor que el registro que se pretende consultar, 
Btrieve regresa únicamente los bytes que componen al registro. En todos los casos, 
el parámetro donde se indicó el largo del registro se modifica y en su lugar queda el 
número de bytes leídos realmente por la operación. 
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Btrieve guarda los registros de longitud variable en sus propias páginas, separadas de 
la porción fija del registro. Btrieve deja cierta cantidad de espacio libre en ca~a 
página donde los registros .de longitud variable están colocados. Esto permite 
expander el registro cuando se actualiza y minimizar la fragmentación del registro a 
lo largo de múltiples páginas. Cuando se crea un archivo, se puede especificar la 
cantidad de espacio libre que se desea que Btrieve deje en cada página de longitud 
variable. 

-LLAVES 

Btrieve usa llaves para permitir un acceso directo y rápido a los registros. Btrieve 
no tiene forma de conocer la estructura de cada campo en el registro, por lo tanto cada 
llave debe ser especificada por medio de su posición a partir del inicio del registro y de su 
longitud en bytes. 

Por ejemplo, suponiendo que una llave empieza en el octavo byte del registro y su 
longitud es de cuatro bytes, cuando se inserte un registro en este archivo, Btrieve va a 
extraer cuatro bytes, empezando en el octavo byte del registro, este valor será tomado 
como el valor de llave para el índice del archivo. 

Es posible definir una llave que esté conformada por dos o más campos, esta llave 
se denomina llave segmentada, un campo puede pertenecer entonces a diferentes llaves. 

- ATRIBUTOS DE LAS LLAVES 

Cuando se crea un archivo, se pueden especificar seis diferentes atributos por cada 
llave en el archivo. Estos seis atributos son duplicable, modificable, segmentada, 
descendente, nula y manual. 

• LLAVES DUPLICABLES 

Se puede definir una llave como duplicable para identificar un conjunto de registros 
que contienen la misma llave. Btrieve acomoda las llaves repetidas en el orden 
cronológico de su inserción en el archivo. Para el caso de las llaves segmentadas, si 
un componente de la llave tiene el atributo de duplicable, entonces, los demás 
componentes de la llave deberán ser duplicables. Si se especifica que una llave no 
será duplicable, entonces Btrieve no le permitirá a la aplicación adicionar un registro 
que contenga un valor de llave que ya esté contenido en el índice que le corresponda. 

Por ejemplo, en un archivo que contiene registros con la información de clientes, se 
puede definir el campo de COLONIA como llave duplicable y de esta manera no 
habrá problemas al insertar clientes que se encuentren en una misma colonia. Sin 
embargo el campo que corresponde a su NÚMERO o CLAVE, normalmente no se 
desea un valor duplicado dentro del archivo, puesto que este número es de 
identificación. 
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• LLAVES MODIFICABLES 

Es posible definir una llave como modificable, si es así Btrieve le permite a la 
aplicación actualizar el valor de llave de un registro existente, esto implica la 
actualización de los índices que hayan sufrido cambios. Es importante notar que se 
debe tener cuidado cuando se define una llave como modificable y ésta relaciona al 
archivo con otro, puesto que Btrieve sólo actualiza los indices de un sólo archivo y si 
no se toman las medidas pertinentes, la base de datos perderá su consistencia. 

• LLAVES SEGMENTADAS 

Una llave puede consistir en uno o más segmentos de un registro. Un segmento 
normalmente corresponde a un campo del registro, sin embargo, en general, un 
segmento puede ser una colección de bytes contiguos en el registro. El largo total de 
la llave es igual a la suma del largo de los segmentos y puede tener un máximo de 
255 bytes solamente. Una llave segmentada puede contener bytes que conforman 
otras llaves. 

El número máximo de llaves segmentadas en Btrieve, está limitado por el número de 
llaves posibles que es de 24, pero también por el tamaño de página del archivo. Se 
pueden definir hasta 8 llaves con un segmento cada una en una página de 512 bytes. 
Para un archivo con una página de 1024 bytes o más, se pueden definir hasta 24 
llaves segmentadas. 

Un archivo que tiene un tamaño de página de 512 bytes puede contener 1 llave con 8 
segmentos, 8 llaves con 1 segmento o cualquier combinación entre sí. Si el tamaño 
de página es de 1024 bytes puede contener 1 llave con 24 segmentos, 24 llaves con 1 
segmento o cualquier combinación entre sí. 

En una llave segmentada se pueden definir segmentos de diferentes tipos y también 
el sentido del orden ascendente o descendente. 

• LLAVES DESCENDENTES 

Btrieve normalmente ordena los valores de las llaves en orden ascendente (de menor 
a mayor). Sin embargo, es posible especificar a Btrieve el orden contrario, es decir, 
descendente (de mayor a menor). 

• LLAVES NULAS 

Es posible indicarle a Btrieve que excluya la inserción de ciertas llaves en su índice 
por medio de la definición de llaves nulas. Cuando se define una llave nula se 
especifica el valor que se deberá reconocer como nulo para esa llave. Btrieve t~ata 
a una llave .como nula únicamente si el valor de cada caracter de la llave es igual al 
valor definido como nulo. 
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Se puede usar un valor nulo para la llave cuando la información para ésta no se 
tiene o cuando no se desea la inclusión de ese registro en el índice para esa llave. 
Las llaves nulas permiten evitar búsquedas a través de índices con caminos más 
largos por la existencia de llaves no necesarias y también permiten ahorrar el 
tiempo de una inserción de una llave no requerida. Cuando el valor para una llave 
nula se encuentra disponible o cuando se requiere que el registro sea insertado en 
ese índice, se debe actualizar el registro, reemplazando el valor nulo de la llave con 
otro valor. 

Para las llaves segmentadas, cada byte en cada segmento deberá contener el valor 
nulo para que Btrieve la excluya del índice. También, si un segmento de la llave 
está definido con el atributo de llave nula, entonces se deben definir todos los 
demás segmentos con el mismo atributo. Es posible definir valores nulos distintos 
para diferentes segmentos en una llave segmentada. Los valores nulos más comunes 
son el blanco con valor ASCII de 32 y el O. 

• LLAVES MANUALES 

Una llave manual es una modificación de una llave nula y puede ser usada para 
excluir registros específicos de un índice. Así como en el caso de una llave nula, es 
necesario indicar un valor para definir si el registro se incluye o no en el índice. En 
el caso de las llaves segmentadas, si un segmento tiene el atributo de llave manual, 
los demás segmentos también deben tenerlo. 

Las llaves manuales tienen todas las características de una llave nula con excepción 
de una. Si en una llave manual, cada byte de un solo segmento contiene el valor 
nulo, Btrieve los excluirá del índice aunque los demás segmentos tengan 
información. 

- TIPOS DE LLAVE 

Los tipos de llave en Btrieve caen dentro de dos categorías generales: normal y 
adicional. Los tipos de llave normales son las binarias y de cadena. Los tipos de llave 
adicionales comprenden una extensa colección de los tipos de datos más comunes. 

• TIPOS DE LLAVES NORMALES 

Cada segmento de llave de tipo normal es binario o cadena. Btrieve ordena el valor 
de una llave normal como un entero sin signo. Internamente, Btrieve compara las 
llaves de cadena comparando byte por byte de izquierda a derecha. 

Btrieve ordena las llaves de cadena de acuerdo con el valor ASCII de cada caracter 
valuando de izquierda a derecha. Sin embargo es posible especificar una secuencia d; 
valores diferente para cada llave de cadena, con el fin de que no siga el orden de la 
tabla ASCII. 
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• TIPOS DE LLAVE ADICIONALES 

Los tipos de llave adicionales le permiten a Btrieve reconocer e intercalar valores de 
llaves basados en un formato de almacenamiento interno de hasta 14 tipos de datos, 
considerados como los más comunes. (Ver apéndice B). Esta capacidad permite una 
gran flexibilidad al diseñar los archivos Btrieve, además de permitir la escritura de los 
índices en forma codificada, ahorrando espacio y ganando velocidad de acceso. 

- SECUENCIA ALTERNATIVA DE ORDENAMIENTO 

Es posible especificar una secuencia alternativa de ordenamiento para las llaves de 
cadena. Una secuencia alternativa de ordenamiento puede ser usada para ordenar llaves de 
acuerdo a un alfabeto diferente al americano, como el Español, el Suizo o Alemán. En el 
caso del alfabeto Español es útil para colocar la letra { ñ} en su lugar alfabético, o bien, las 
vocales acentuadas, o que valore por igual a las letras minúsculas y mayúsculas. 

En el momento de crear el archivo de Btrieve se indica si se lleva una secuencia 
diferente, de ser así, únicamente se especifica el nombre del archivo que contiene el nuevo 
orden. Este archivo tiene las siguientes características: 

=> El primer byte debe ser siempre AC hex ( 172 en decimal). 
=> Después ocupando los siguientes ocho bytes, un nombre particular, para que 

Btrieve identifique la secuencia. 
=> Y seguido del nombre se debe indicar el orden en que se desea cada uno de los 256 

caracteres. El primer caracter escrito corresponde al primer valor de la nueva 
secuencia. 

-ÍNDICES 

Un índice es una estructura que se encuentra en un archivo Btrieve, contiene los 
valores de llave y los mantiene ordenados. Btrieve mantiene dinámicamente los índices en 
una estructura conocida como árbol binario balanceado (balanced B-tree). Cuando se 
inserta, actualiza o borra un registro, Btrieve ajusta todos los índices del archivo para 
reflejar los últimos cambios en los valores de llave contenidos en el registro. Btrieve 
permite definir dos tipos de índices: permanentes y suplementarios. 

• ESTRUCTURA DE ÁRBOL BINARIO BALANCEADO 

Btrieve guarda todos los índices de los registros de datos en forma de árbol binario 
standard. Un árbol binario es una estructura de datos que permite búsquedas por 
medio de diversas ramas, obteniendo un acceso rápido y un uso eficiente de espacio 
en disco. Una vez que la estructura de un árbol binario ha sido creada, no requiere 
ningún mantenimiento periódico. Árboles separados son creados para cada llave 
definida en el archivo. 
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• ÍNDICES PERMANENTES 

Cuando se crea un archivo Btrieve, se pueden definir una o más llaves para que 
Btrieve las utilice para construir índices para cada una. Cualquier llave definida 
cuando el archivo fue creado es permanente porque no hay manera de borrarla del 
archivo. 

• ÍNDICES SUPLEMENTARIOS 

Btrieve también permite definir índices internos para un archivo después de que éste 
ha sido creado. Estos índices son los llamados suplementarios. Una vez creado un 
índice suplementario, Btrieve le da mantenimiento así como a un índice permanente. 
Las reglas de posicionamiento son las mismas que para un índice permanente. El 
número total de índices permanentes y suplementarios no debe exceder de 24 si el 
tamaño de página es al menos de 1024 u 8 si el largo de página es de 512. 

Los índices suplementarios se diferencian de los permanentes de dos formas: 

1. A diferencia de los índices permanentes, es factible borrar un índice suplementario 
cuando éste no es necesario para la aplicación. El espacio que ocupaba el índice 
después de ser borrado, es utilizado por otras páginas de índice pertenecientes a otra 
llave. 

2. Btrieve ordena de diferente manera la colección de valores de llave duplicadas. En 
un índice permanente la colección de valores de llave duplicadas son colocadas en el 
orden que fueron insertadas en el archivo. En un índice suplementario, Btrieve 
coloca los valores duplicados dentro del índice en orden semejante a la posición 
física del registro. 

También es posible definir una secuencia de valores alternativos para los índices 
suplementarios. Si ya existe una secuencia alternativa en el archivo, Btrieve utiliza 
ésta para el índice suplementario. Si no existe una secuencia alternativa, se puede 
incluir una con la definición del nuevo índice suplementario. 

- ACCESO DE REGISTROS 

Btrieve permite accesar registros basándose en su dirección física dentro del 
archivo o por el valor de una llave contenida en él. 
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• ACCESO DE REGISTROS POR MEDIO DE SU POSICIÓN FÍSICA 

El acceso de registros por su posición fisica es el método más rápido porque Btrieve 
no tiene que verificar ninguna página de índices y porque el registro fisico anterior o 
siguiente se encuentra normalmente en la memoria. A continuación se explica el 
efecto que se obtiene cuando se accesan registros por su posición fisica y las 
operaciones de escalón. 

• POSICIÓN FÍSICA ESTABLECIDA 
Cuando se inserta un registro en un archivo Btrieve, el registro es colocado en 
el primer espacio libre que se encuentre disponible, a pesar de cualquier valor 
de llave contenido en el registro. El lugar donde es colocado es su posición 
fisica o dirección del registro. El registro permanece en esta posición hasta que 
es borrado del archivo. La posición fisica de los registros en el archivo 
determina el orden fisico de los mismos. 

• OPERACIONES DE ESCALÓN 
Una aplicación puede hacer uso de las operaciones de escalón para accesar 
registros por medio de su posición física dentro del archivo. 

Por ejemplo la operación Escalón inicial, lee el registro que está colocado en 
la primer posición fisica del archivo. La operación Escalón Siguiente, regresa 
el registro colocado en la siguiente posición fisica. La operación Escaló11 
Anterior, consulta el registro colocado en la posición fisica anterior. La 
operación Escaló11 ji11al, lee el registro colocado en la última posición fisica. 

Las operaciones de escalón son muy útiles para consultar y/o recorrer 
rápidamente el archivo de datos, siempre y cuando no sea necesario hacerlo en 
un orden específico. 

Las operaciones de escalón establecen la posición fisica, pero eliminan la 
posición lógica establecida (si estuviera anteriormente), que es colocada 
cuando se consulta por medio de una llave. 

• ACCESO DE REGISTROS POR MEDIO DEL VALOR DE UNA LLAVE 

Accesar · registros por medio del valor de una llave, permite obtener registros 
basándose en los valores de una llave específica. A continuación se explica la 
posición física establecida (el efecto que se obtiene en la posición cuando se accesan 
registros por un valor de llave), las operaciones de consulta (las operaciones de 
Btrieve para accesar registros por el valor de su llave), y el block de posición (el 
espacio utilizado para colocar la información del posicionamiento lógico ó fisico del 
archivo). 
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+ POSICIÓN LÓGICA ESTABLECIDA 
Cuando se inserta un registro en algún archivo, Btrieve actualiza cada índice, 
para cada campo llave en el registro, que no tenga un valor nulo. El lugar 
donde los valores de llave del registro se acomodan dentro del índice se 
denomina posición lógica. 

Cada llave del archivo determina un orden lógico de los registros. El 
ordenamiento puede ser de menor valor a mayor o de mayor a menor, 
dependiendo si la llave fue definida como descendente o ascendente. Un 
registro con un valor duplicado en cierta llave siempre es insertado en la última 
posición lógica dentro del mismo grupo de valores de llave. Por lo tanto, los 
registros duplicados se encuentran en el orden cronológico de su inserción. 

Al tomar en cuenta cualquier posición lógica actual basada en cierta llave, se 
considera que: el siguiente registro que se encuentra en la secuencia lógica se 
conoce como la posición lógica siguiente, y el registro anterior en la 
secuencia lógica actual como posición lógica anterior. 

La posición lógica actual, la siguiente y la anterior conforman juntas, la 
posición lógica establecida. 

Las operaciones de consulta en Btrieve utilizan la posición Jógicá'estahlecida, 
cuando accesan registros. · · 

+ LAS OPERACIONES DE CONSULTA. 
Una aplicación puede utilizar la operaciones de consulta para obtener registros 
en base al valor de una llave específica. Las operaciones de consulta pueden 
obtener un registro específico o bien, permiten extraer registros en un orden 
determinado. 

Por ejemplo, la operación Co11sulta el Primero obtiene el primer registro del 
índice indicado en el parámetro de número de llave. De forma similar, la 
operación Consulta el Último obtiene el último registro del índice 
especificado. Algunas operaciones de consulta, como Consulta Igual a o 
Consulta Menor a, regresan un registro basándose en el valor de llave 
especificado en el parámetro Buffer de llave. 

Cada operación de Consulta establece la posición lógica para un. sólo índice. 
Para que una aplicación pueda establecer la posición lógica para otro índice 
rápidamente, se pueden aplicar los siguientes pasos: '·· 

1. Obtener un registro utilizando cualquiera de las operaciones de Consulta 

2. Utilizar la operación Obte11er Posición que regresa un entero de·4 bytes 
con la posición fisica o dirección del registro. · 
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3. Utilizar la operación Consultar directamente con la posición fisica obtenida 
en el paso anterior, e indicar el número de llave que se desea, para 
establecer la nueva posición lógica. 

Además de establecer la posición lógica, todas las operaciones de Consulta, 
definen también, la · posición fisica, por lo tanto, después de utilizar una 
operación de Consulta es factible continuar con la operación Escalón 
Siguiente o Escalón Anterior. Sin embargo al utilizar cualquier operación de 
Escalón, la posición lógica se pierde, como ya se ha mencionado 
anteriormente. 

Una aplicación puede restablecer la posición lógica de un índice después de 
que una operación de Escalón la borró, siguiendo este procedimiento: 

1. Obtener un registro utilizando cualquiera de las operaciones de Escalón. 

2. Utilizar la operación Obtener Posición que regresa un entero de 4 bytes 
con la posición fisica ó dirección del registro. 

3. Utilizar la operación Consultar directamente con la posición fisica obtenida 
en el paso anterior y pasar el número llave que se desea establecer como 
posición lógica actual. 

Después de realizar las operaciones anteriores, la aplicación podrá consultar el 
registro anterior o posterior, basándose en el valor de la llave indicada en el 
paso 3. 

• EL BLOCK DE POSICIÓN 

Btrieve utiliza un área de memoria llamada block de posición para mantener la 
información del posicionamiento lógico, usada para accesar registros. Btrieve 
mantiene el posicionamiento e información asociada con cada archivo abierto. 
Esta información es colocada en un block de 128 bytes de memoria, que es 
transferida desde la aplicación. 

Algunos de los datos contenidos en el block de posición son los siguientes: 

- El índice actual que identifica el camino. ( El número de llave actual) 
- Tres apuntadores que reflejan la posición lógica establecida, basándose 

en el número de llave actual: 

l. Un apuntador que indica la posición lógica siguiente. 
2. La dirección fisica del registro actual, que no es necesariamente 

la del último registro consultado. 
3. Un apuntador que indica la posición lógica anterior. 
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Muchas de las operaciones de Btrieve modifican el contenido del block de 
posición para reflejar la nueva posición dentro de un archivo. Btrieve utiliza la 
información del posicionamiento para leer secuencialmente a través del archivo 
a partir de una llave dada. 

La aplicación debe mantener un block de posición de 128 bytes para cada 
archivo Btrieve abierto. La aplicación nunca deberá escribir directamente 
dentro de la memoria destinada para el block de posición, ya que puede causar 
errores de posición o se puede ocasionar daño en el archivo. 

Muchas de las operaciones de Btrieve modifican el contenido del block de 
posición. 
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2.02 DISEÑO DE ARCHIVOS BTRIEVE. 

Este subcapítulo provee algunas fórmulas y guías para diseñar óptimamente un 
archivo Btrieve. Los siguientes temas serán de ayuda para reducir el tamaño que el archivo 
Btrieve ocupará dentro del disco. Se explica lo referente a la seguridad de la información. 
También se definen conceptos . como la recuperación de información, multi-acceso, 
conceptos que se describirán completamente en el capítulo V. 

Nota. la siguiente discusión y fórmulas para determinar el tamaño del archivo no 
son aplicables en archivos que utilizan la compresión de datos. 

- CÓMO DETERMINAR EL TAMAÑO DE: REGISTRO, PÁGINA Y 
ARCIIlVO. 

Cuando se crea un archivo, es necesario especificar el tamaño lógico de página y el 
largo lógico del registro. A continuación se describe cómo determinar el largo del registro, 
tamaño de pagina y tamaño de archivo. Para archivos que permiten la existencia de 
registros de longitud variable, el tamaño lógico del registro se refiere a la porción ftja del 
registro. 

• LARGO DEL REGISTRO. 

Para calcular el largo del registro, se debe realizar un proceso de dos pasos: 

1. Determinar el largo lógico del registro, que se obtiene calculando cuantos bytes 
de información se requieren colocar en la porción ftja del registro. Este valor se 
indica cuando el archivo es creado. 

2. Determinar el largo fisico del registro, que se obtiene con la suma del largo 
lógico, más el número de bytes requeridos para la cabecera adicional de Btrieve. 

Para archivos que contengan únicamente registros de longitud fija y no tengan 
definida ninguna llave como duplicable; el largo fisico del registro será igual al largo 
lógico del mismo. Para archivos de registros comprimidos, la cabecera adicional 
siempre es de S bytes. 

El número de bytes requeridos para colocar cada registro en el disco, depende de 
cuantas llaves con la característica de duplicables se hayan asignado en la definición 
del archivo. Btrieve coloca ocho bytes de información extra por cada llave que 
permita duplicados. 

Para determinar el largo fisico del registro, se deben adicionar ocho bytes al largo 
lógico del registro, por cada llave que permita duplicados; sumar cuatro bytes 
adicionales, si el archivo permite registros de longitud variable, o seis bytes si el 
archivo permite la truncación de blancos. 
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• TAMAÑO DE PÁGINA. 

Btrieve coloca tantos registros como le sea posible en una página de datos del 
archivo. Cada página de datos requiere de seis bytes para información de la 
cabecera. La porción fija de los registros no puede estar a lo largo de dos o más 
páginas, por lo tanto si el tamaño de la página menos seis, no es un múltiplo exacto 
del largo fisico del registro, siempre existirá un espacio sin uso dentro del archivo. 
Esta es una de las razones más importantes, por la que se deben realizar los cálculos 
correctamente, si deseamos optimizar al máximo el espacio en disco. Si se utiliza la 
cualidad de compresión de datos, no hay manera de conocer de antemano el largo 
fisico que ocupa cada registro en el archivo. 

Para optimizar el uso del disco, es mejor calcular tamaños de página que contengan 
uno o más registros con el minimo de espacio desperdiciado. El tamaño de página 
debe ser siempre un múltiplo de 512 bytes, con un límite de 4096 bytes. Las páginas 
muy grandes normalmente utilizan el disco de manera más eficiente. 

Por ejemplo, suponiendo que se necesitan 320 bytes para guardar determinada 
información y una de las llaves de ese registro está definida con la cualidad de 
aceptar duplicados. El largo lógico del registro a especificar al crear el archivo será 
de 320. El largo fisico del registro será de 328 bytes por los ocho bytes que se 
agregan por la llave duplicable. 

Si selecciona un tamaño de página de 512 bytes, sólo un registro se podrá colocar 
dentro de cada página y 178 (178 = 512 - 6 - 328) bytes por cada página quedarán 
sin uso. Sin embargo, si selecciona un tamaño de página de 1024 bytes, tres 
registros podrán estar dentro de cada página y únicamente 34 (34 = 1024 - 6 -
[328*3] ) bytes por cada página quedarán sin uso. 

• TAMAÑO DE ARCHIVO. 

Es posible estimar el número de. páginas que se requieren para contener un cierto 
número de registros en un archivo y de esta manera calcular el tamaño del registro 
por medio de las siguientes fórmulas. 

La estructura de Árbol Binario garantiza al menos un 50% de utilización de las 
páginas de índice. Por lo tanto, el siguiente número de paginas de índice calculadas 
es multiplicado por dos, para considerar con esto el tamaño máximo posible. 

La mayoría de los archivos requiere menos espacio, pero se deben considerar los 
números máximos cuando se trata de estimar el tamaño máximo del archivo. 

Para calcular el número máximo de páginas de datos se debe utilizar la siguiente 
fórmula: 

Pág de Datos= Nrím.Reg. 
- - [ ( Tam. Pág. -6) I ( Larg. Reg. +(8 * Núm. llaves. Dup))] 
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Para calcular el número de páginas de índices para cada llave definida se debe 
utilizar alguna de las siguientes fórmulas dependiendo de cada caso: 

Para llaves que permiten duplicados. 

. Núm.de.valores.Únicos.de.llave •
2 Pág de Indice= . 

- - [(Tam.Pag.-12)/(Larg.de.llave+l2)] 

Para llaves que no permiten duplicados. 

. -~~~-..:.M~u_·m~._d_e.~U_a_ve_s~~~~• 2 Pág de Indice = . 
- - [(Tam.Pag.-12)/(Larg.de.llave+S)] 

Después de calcular el número de páginas para cada tipo, el siguiente paso es 
calcular el total de páginas del archivo; adicionando al número de páginas de datos, 
el número de páginas de índices y una página de índice más para el Registro de 
Control de Archivo RCA ; de la siguiente manera: 

Total_de_Páginas= 1 + Pág_de_datos+ f Pág_de_Índice(i) 
l=I 

Donde 'n ·es el número de llaves (Núm. de.llaves) definidas para el archivo. 

Por último el número máximo de bytes requerido para el archivo será de: 

!Tamaño de archivo= Total de Páginas* Tam.Pág.I 

- OPTIMIZACIÓN DEL ESPACIO EN DISCO. 

Btrieve provee de cuatro procedimientos o cualidades para optimizar el espacio en 
disco y el rendimiento del sistema de computo en general. Estas cualidades son: pre
colocación del archivo, truncación de blancos, compresión de datos y compactación de 
índice: 

• PRE-COLOCACIÓN DE ARCHIVO. 

La rapidez de las operaciones de archivos puede ser sensiblemente incrementada si el 
archivo de datos ocupa dentro del disco áreas fisicamente contiguas. Btrieve permite 
opcionalmente pre-colocar hasta 65,535 páginas de un archivo cuando éste es 
creado. 
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Para pre-colocar espacio de disco contiguo a un archivo, la unidad donde se va a 
crear el archivo debe tener libres, el número requerido de bytes. Btrieve pre-coloca el 
número de páginas indicado, no importando si el espacio disponible en la unidad esté 
contiguo o no, Btrieve realiza los ajustes necesarios. 

Si no hay el suficiente espacio en el disco para pre-colocar el número de páginas 
indicadas, Btrieve regresa el código de error 18 que se describe como Disco lleno, y 
no crea el archivo. 

Las fórmulas descritas en la sección anterior son de gran ayuda para calcular el 
número de páginas requeridas para un número máximo de registros estimados. 

Cuando se pre-colocan páginas para un archivo, éste ocupa realmente ese espacio. 
Ningún otro archivo puede utilizar las áreas destinadas en la pre-colocación de otro 
archivo, hasta que éste sea borrado o reemplazado. 

Cuando se insertan registros, Btrieve utiliza el espacio pre-colocado para datos e 
índices. Cuando todo el espacio pre-colocado del archivo esté en uso, Btrieve 
expande el archivo de manera nonnal en el momento que se inserten nuevos 
registros. 

• TRUNCACIÓN DE BLANCOS. 

Cuando un archivo contiene registros de longitud variable, es posible especificar que 
sea utilizado el método de truncación de blancos para optimizar espacio en disco. 
Cuando se usa este método Btrieve no coloca ningún blanco que se encuentre en la 
porción variable del registro, no tiene efecto alguno en la porción fija del registro. 
Btrieve no remueve lo blancos sino que los codifica junto con la información. 

Cuando un registro codificado por este método es consultado, Btrieve expande el 
registro a su largo original. Si se define para un archivo la cualidad de truncación de 
blancos se deben considerar dos bytes más para el tamaño fisico del registro. 

Esta cualidad es muy recomendable en los casos en que el valor inicial de los campos 
sean blancos y es probable que el usuario de la aplicación no deba llenarlos. 

• COMPRESIÓN DE DATOS. 

Cuando se crea un archivo Btrieve, es posible solicitar que todos los registros que se 
inserten en el archivo se coloquen en el disco de manera comprimida. La compresión 
de datos puede resultar en una reducción significante del espacio requerido para 
colocar registros que contienen muchos caracteres repetidos. 

Se recomienda utilizar la compresión de datos en las siguientes circunstancias: 

• La naturaleza de la información que se insertará en el archivo promueve la 
compresión de los datos. (muchos caracteres repetidos) 
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• La necesidad de una mejor utilización del esp~cio en disco, vale más que un 
posible incremento en el tiempo de acceso a la ,información; requerido para los 
archivos comprimidos. 

• La aplicación que utiliza el archivo no requiere de la memoria extra utilizada por 
Btrieve para los buffers de compresión y expansión necesarios. 

Cuando se realiza la entrada y/o salida en archivos comprimidos, Btrieve utiliza el 
buffer de compresión que provee de un block de memoria para los procesos de 
compresión y expansión. Para contar con la memoria necesaria para comprimir o 
expander un registro, Btrieve requiere de un buffer suficiente para colocar dos veces 
el largo del mayor registro que la aplicación inserte dentro de un archivo 
comprimido. Este requerimiento puede tener un impacto significativo en la cantidad 
de memoria libre después de activar Btrieve. Por ejemplo, si el registro más largo 
que la aplicación inserte o consulte es de 2000 bytes, Btrieve requiere entonces, de 
4000 bytes extra para comprimir y expandir ese registro. 

Porque el largo final del registro no puede ser determinado hasta que el registro es 
guardado en el disco, Btrieve siempre crea un archivo comprimido como un archivo 
de registros de longitud variable. 

Los archivos sólo llave no pueden tener compresión de datos, puesto que 
únicamente guardan valores de llave. 

• COMPACTACIÓN DE ÍNDICE. 'i 

Siempre que una página de índice se llena, automáticamente se crea o se dispone de 
una nueva página y se colocan los valores de la página llena a lo largo de dos 
páginas. Btrieve provee de una opción llamada compactación de índice, con la cual 
es posible evitar de cierta forma la necesidad de qisponer de nuevas páginas de 
índice. 

Si se especifica la cualidad de compactación de índice, cuando se activa Btrieve, 
Btrieve verifica si existe espacio disponible en otras páginas, de ser así, lo ocupa 
rotando los valores de la página llena en la página que tiene espacio disponible. 
El resultado del proceso de compactación, es una mayor densidad en las páginas de 
índice, un mejor uso del espacio en disco y una respuesta más rápida respuesta en las 
operaciones de consulta. Si se insertan llaves de manera semi ordenada, el uso de las 
páginas de índice se incrementa de un 50% a casi IOO%, cuando se adicionan llaves 
de forma aleatoria el uso de las páginas de índice se incrementa de 50% a 66%. 

En las operaciones de escritura, la compactación lógica requiere que se examinen 
más páginas del archivo y normalmente se requiere de más entrada y salida de 
información al disco. La entrada y salida adicional hace más lentas las actualizaciones 
al archivo. Aunque los efectos exactos de la compactación de índice varían en 
diferentes situaciones, en las operaciones de escritura el rendimiento baja de un 5% a 
un IO%. 
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Los archivos Btrieve pennanecen compatibles si la compactación de índice es 
activada o no. No es necesario especificar la compactación de índice para accesar 
archivos que contengan páginas de índice compactadas. 
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2.03 INTRODUCCIÓN A LOS PROCESOS DE RECUPERACIÓN, MULTl
ACCESO Y SEGURIDAD DE ARCHIVOS. 

- RECUPERACIÓN AUTOMÁTICA DE INFORMACIÓN. 

En esta sección se enlistan los métodos de recuperación y control de información. 
Estos métodos son descritos ampliamente en el capítulo IV. 

Btrieve provee de tres métodos para implementar la recuperación automática de 
información. 

• Pre-imagen 
Cada archivo de Btrieve que es abierto tiene relacionado un archivo temporal que se 
utiliza para realizar en él las operaciones que modifican al archivo Btrieve. De haber 
alguna contingencia o problema el archivo Btrieve puede quedar dañado, es en estos 
casos cuando se utiliza el archivo de pre-imagen para reparar las últimas 
modificaciones al archivo de forma automática al abrir nuevamente el archivo. 

• Pre-imagen directa 
Es el mismo método que el anterior, la diferencia es que el archivo de pre-imagen 
asociado al archivo de datos no se encuentra en el mismo disco. 

• Control de transacción 
Este método asegura la consistencia de la base de datos. 
Es muy útil cuando se desea mucha seguridad al realizar procesos de escritura'. · en 
archivos, cuando es preferible que el proceso no se concluya a que" termine 
parcialmente por algún error, o bien cuando el proceso sea susceptible a ser abortado. 

- MÉTODOS Y HERRAMIENTAS PARA EL MUL TI-ACCESO. 

A continuación se enlistan los métodos y herramientas para el control dehnlilti-
acceso de archivos. Estos métodos son descritos ampliamente en el capitulo IV; · 

"¡/k ~. 

El · multi-acceso .·a . un• archivo se realiza cuando dos o más·· compu~adoras tienen 
abierto un archivo de un disco común. . .. 

~;.' ;- ... ': . ' -'. . 

Btrieve provee algu~os ~étodo~ para •resol ve~ . confUcto~. ~u~ -~~~d~~ CJcurrir 
cuando dos o más aplicaciones desean áccesar ios mismos regisiros\1e üri ~rclil~o· airieve. 

Estos métodos son: : ·•:/;<::' .. · .....•... _;_,;·, .,. ·\,. 

• Bloqueo por transacción. · .. ·· ·? ;·· .·····• .• ; .• ·.····: •.:'.\;; :/' '"' 

Los registros que son accesados déntrri , de una transacción\ se bloquean . 
automáticamente, es decir, ninguna otra aplicáción' p'éíC!rá'' áciuáliiar "llilo de: estos 
registros hasta que sean liberados. · · 
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• Concurrencia pasiva. 
Este es el método más simple para el control de problemas y consiste en que Btrieve 
advierte en el momento de actualizar o borrar un registro, si éste fue utilizado antes por 
otra computadora. 

• Detección de bloqueos muertos. 
Es la advertencia que libera la 
computadoras por algún recurso. 

posibilidad de la esperá' ¡~definida d~' dos o más 

• Bloqueo de registros. , :> ) .,· \ y· ; 
Es la posibilidad de apartar uno o más r~gis!rc:is P.~Í'_!I p,rcicesarlps, en el transcurso del 
proceso ninguna otra computadora _P()drárJ1p9ifjé~r,uro ~de estos.registros hasta que 
sean liberados. Un ejemplo de este font'rol .está:impleíñentadó~én:~1 programa ejemplo 
del capítulo V. .,. · · ·· ···· ·· ·. "' · · · · 

'" ·,-

Es posible utilizar cualquiera <lb~ésto'smét!ldos de ITiane~a individual o combinada 
dentro de una aplicación. · <" -"' · : · ' ··· 

- SEGURIDAD EN ios~:illtfiívos;"'' 
Btrieve prove~ :dos :~¡t:~cl~; ~~~a ;st~bl~cer cierto ·grado de seguridad en los 

archivos: Asignación de clave de acceso al archivo y la aperturá del archivo en modo 
exclusivo. · · · ·· . · 

. 

• ASIGNACIÓN DE CLAVES. 

Btrieve permite restringir el acceso a urí archivo mediante una clave de acceso. Una 
vez asignada la clave a un archivo, Btrieve requiere la, clave para poder abrir el 
archivo. Con esto se previene cualquier acceso, no autÓrizado que intente modificar o 
consultar la información de ese archivo. 

Es posible definir la cualidad de consulta a los archivos con clave, si se desea, pero 
no se permite escribir en el archivo. 

Cuando se asigna una clave a un determinado archivo, se recomienda, definir ·la 
caracteristica de encriptación, para que se complemente la seguridad y no se pueda 
obtener información del archivo por medio de accesos externos. · 

• APERTURA EN MODO EXCLUSIVO. 

Si se desea limitar el uso de un archivo a una sola estación de trabajo, es factible 
especificar en la apertura del archivo que se desea abrir éste en modo exclusivo y así,· 
ninguna otra aplicación podrá abrir ~l archivo hasta que la aplicación lo cierre. 
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2.04 INSTALACIÓN Y PUESTA EN MARCHA DE LA MODALIDAD DE 
BASADO EN CLIENTE DE DTRIEVE PARA MS-DOS O PS-DOS 

En este subcapítulo se ilustra cual es el contenido y como se instala el paquete de 
Btrieve en la modalidad de Basado en cliente. 

- REQUERIMIENTOS DE EQUIPO 

Para utilizar Btrieve en el ambiente basado en c/ie11le, se debe contar con los 
siguientes requerimientos mínimos. 

• Computadora IBM personal o compatible. 
• Un mínimo de 128KB de memoria. 
• Al menos una unidad de discos flexibles. 
• Sistema operativo PS-DOS o MS-DOS ambos de láV2.0 ó mayor, u· otro sistema 

operativo compatible. · · · . ' · · 
; .-·'" -::-. ' -

Para accesar archivos comunitarios de un servidor' dé red;.• se 0

debe'.'éontar.cém los 
siguientes requerimientos. 0 ~ l:'( ) ;; . ~,:•:e 

• Sistema operativo PS-DOS o Ms~oos ~~b~s el~ ííi'vi)·f·~-fuayor/ú ()frc>;~istema · 
operativo compatible. · .. ··• / v···~\ji}'.:·':(Y').'.'•XC ·e .•. { ·· ·. 

• Una area local de la red que utilice o emule completamente las füni:iones de llamadas 
extendidas del sistema operativo DOS J;L ··· · . .···· · · ,. •.·., 

"' .l·.-

Al poner en marcha et prograrií~\:~~id~gt~·~TSR)ºCie s;~i~ve\iste oc~J>~ un ~ínimo · 
de memoria de 3 8KB, más la niemoria\é~{Úerida píÍrá comuniéarse con la aplicación y sus 
buffers. · · · · .. , .. · q --•···•· · • · • ' ' • "' •·• · · .. , · ·•·· · .· . ' · 

•· 

- CONSIDERACIONES ESPECIALES 

A continuación se definen algunos conceptos necesarios para trabajar con esta 
modalidad. 

• ARCHIVOS LOCALES 
Los archivos locales se encuentran en una computadora independiente, es decir, que 
no contiene o no utiliza archivos comunitarios. 

Si una aplicación realiza operaciones de bloqueo (propias de un archivo comunitario) 
en un archivo local, serán ignoradas por Btrieve como si éstas se hubiesen realizado 
sin problemas. Esto es con el fin, de que una aplicación diseñada para manejar 
conflictos propios de archivos comunitarios, pueda también trabajar sin ningún 
problema en archivos locales. 

41 



• ARCHIVOS COMUNITARIOS 

Es posible poner en marcha a Btrieve en diferentes estaciones de trabajo de una 
misma red y accesar el mismo archivo al mismo tiempo. Esta modalidad de Btrieve 
puede abrir archivos que se encuentren en el servidor de una red (archivos 
comunitarios), siempre y cuando éstos no estén abiertos por Btrieve en su modalidad 
de Basado en clienle. 

Btrieve provee los controles para el manejo de conflictos entre los accesos de los 
usuarios. Cada estación de trabajo en la red ejecuta o pone en marcha su propia 
copia de Btrieve y realiza llamadas de acceso a los archivos comunitarios en la red. 
Las múltiples copias de Btrieve se comunican entre sí por medio del accesos a disco 
y operaciones de bloqueo propias del DOS 3. 1. 

Los siguientes puntos se deben considerar únicamente si la aplicación de Btrieve 
accesa archivos comunitarios. 

• OPERACIONES INDIVIDUALES EN . LAS CABECERAS DE LOS 
ARCHIVOS. i'.' ·· 

Por la naturaleza de los archivos i11dexados; airealizar una sola operación de Btrieve, 
se requiere realizar varios accesos a"'disc'o para ·acfiializar. los índices. Durante estos 
accesos, el árbol binario que contiene el índice se puede encontrar temporalmente 
inconsistente. 

Por ejemplo, si ocurriera una falla de corriente en la computadora durante una 
operación de inserción de un registro a un archivo, es posible que un apuntador tenga 
colocada una dirección hacia información que no se alcanzó a escribir en el disco. 
Por esta razón, Btrieve se asegura que una estación termine completamente su 
operación para que otra estación de trabajo pueda realizar otra operación. 

Esta modalidad de Btrieve, utiliza las funciones de bloqueo del sistema operativo que 
están disponibles a partir de la versión 3.1 de DOS, estas funciones le permiten a 
Btrieve asegurarse que sólo una copia del manejador realice una operación a un 
archivo a la vez. Si dos aplicaciones en diferentes estaciones de trabajo intentan 
ejecutar una operación al mismo archivo al mismo tiempo, Btrieve realiza el proceso 
de una estación, antes de realizar el de la otra. Esta sincronización es lo que se refiere 
a operacio11es i11divid11ales e11 las cabeceras de los archivos y es totalmente 
transparente para el programa de aplicación. 

Mientras una operación individual de Btrieve tenga una corta duración, la 
sincronización no causa una demora significativa. Sin embargo, las operaciones que 
accesan archivos comunitarios son normalmente más lentas que las operaciones que 
accesan archivos locales por las siguientes causas: 
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• El bajo rendimiento asociado con la sincronización de los bloqueos y 
liberación de registros. 

• Demoras por el acceso múltiple al mismo archivo. 
• El tiempo adicional requerido por la red para transferir la información. 

Si una aplicación abre un archivo en modo acelerado o exclusivo, Btrieve abrirá el 
archivo en el modo exclusivo del DOS. Mientras el archivo se encuentre abierto de 
ese modo, ninguna otra aplicación lo podrá utilizar. 

• MEMORIA INTERMEDIA. 

Btrieve mantiene una memoria intermedia para eliminar en lo posible las entradas y 
salidas a disco. Además, Btrieve se asegura de que la memoria intermedia de cada 
estación, corresponda con el estado actual del archivo. Al iniciar cualquier operación, 
Btrieve lee en disco la información que se encuentra en la cabecera del archivo. La 
información de la cabecera indica si el archivo fue modificado después de que éste se 
consultó, si el archivo se modificó, la memoria intermedia de la estación es borrada, 
puesto que ésta ya no refleja el estado actual del archivo. 

Es imposible eliminar totalmente las E/S al disco para cualquier proceso que utilice la 
memoria intermedia porque Btrieve siempre extrae la información de la cabecera del 
archivo del disco. Sin embargo, en el caso de que ninguna estación haya modificado 
el archivo que se está utilizando, Btrieve asume que la memoria intermedia actual 
refleja el contenido del archivo. 

Si se abre un archivo en modo acelerado, Btrieve no realiza la consulta a la cabecera 
en cada operación para asegurarse que la memoria intermedia es válida. Mientras que 
alguna estación no modifique el modo de apertura, Btrieve asume que la memoria 
intermedia local es correcta. 

- ANTES DE EMPEZAR. 

Antes de comenzar con la instalación se recomienda hacer una copia de respaldo de 
los discos originales. Utilice la copia para cualquier proceso referente a la instalación o 
reinstalación y guarde sus discos originales en un lugar seguro para evitar que se dañen. 
Los discos originales vienen con la protección contra escritura para evitar un borrado o 
reemplazo accidental de su contenido. 

- INSTALACIÓN DE BTRIEVE EN DISCO FIJO. 

El paquete para esta modalidad de Btrieve contiene: 

• Manual de instalación y operación 
• Manual para el programador 
• Dos discos de 5 1/4 " de baja densidad, el primer disco es el de programas y el segundo 

es el de inteñaces. (Esta presentación varía dependiendo de los requerimientos en la 
compra) 

43 



Se tomará como ejemplo la presentación del paquete con la presentación que contiene 
discos de 5 1/4". 

CONTENIDO DEL DISCO ETIQUETADO 

Btrieve for DOS 
V. 5. lOa 
PROGRAMS AND UTILIT!ES 

Disk 1 of2 

ARCHIVOS'H''•'it ''{@ i\H!ili:i 
BROLLFWD.EXE 
BTRIEVE.EXE 
B.EXE 
UPPER.ALT 
README.DOC 
BUTIL.EXE 

CONTENIDO DEL DISCO ETIQUETADO 

Btrieve for DOS 
V. 5.lOa 
LENGUAJE INTERFACES 

Disk 2 of2 

MBPXBTRV.OBJ TURXBTRV.PAS 
BEXTERN.PAS BASXBTRV.OBJ 
OS.INC INTRFACE.DOC 
LCXBTRV.OBJ RMXBTRV.EXE 
TURCBTRV.C CSUPPORT.OBJ 
MPXBTRV.PAS TURBBTRV.BAS 
C2XBTRV.C COBRBTRV.OBJ 

'OB6PBTRV.OBJ OB6R8TRV.OBJ 
SBBEXTRN.PAS SAMPLE.FOR 
MODXBTRV.MOD MODXBTRV.DEF 
FORXBTRV.OBJ FORXBTRV.ASM 
COBXBTRV.OBJ CBTESTVA.BAS 
CB!GET.OBJ C86XBTV2.C 
BTIXBTRV.EXE B86XBTRV.OBJ 
MSCXBTRV.C BC7R8TRV.OBJ 
BC7XBTRV.ASM TUR4BTRV.PAS 

MF2BTRV.OBJ ABSXBTRV.EXE 
MFXBTRV.BIN REAXBTRV.OBJ 
LCXBTRV2.C MAKEMF2.BAT 
LCXBTRVJ.C WAT2BTRV.C 
MPLXBTRV.OBJ MPMXBTRV.OBJ 
C2FXBTRV.C RMBXBTRV.EXE 
COBPBTRV.OBJ COBXBTRV.ASM 
MBP85BTV.OBJ SBBXBTRV.OBJ 
QB!XBTRV.OBJ MWCXBTRV.C 
MBP85FAC.OBJ MAKERUN.BAT 
DESXBTRV.C DEMOBTRV.AWS 
CBXBTRV.OBJ CBISET.OBJ 
C86XBTRV.C BTIXBTRV.OBJ 
B86XBTRV.EXE ASM.OBJ 
TURSBTRV.TPU TURSBTRV.PAS 

En esta modalidad no se requiere ninguna configuración especial en el momento de 
instalar los archivos necesarios, inclusive es factible trabajar Btrieve 100% desde los 
Disquettes. Pero considerando el estado actual de una computadora común, normalmente 
toda computadora trabaja con una unidad de disco duro. A continuación se indica cuales 
son los archivos necesarios para utilizar Btrieve en disco duro. 
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Los pasos a seguir para la instalación de los archivos necesarios en disco son: 

l. Realizar la copia de respaldo de los discos originales. 

2. Crear un directorio para Btrieve, el nombre es indistinto. 

3. Copiar los siguientes archivos al directorio: 

• BTRIEVE.EXE (Es el programa TSR que contiene el manejador de registros). 

• B.EXE y BUTIL.EXE (Utilerías). 

• UPPER.ALT (Archivo con el formato que define una secuencia alternativa de 
ordenamiento. Considera semejantes las minúsculas y las mayúsculas.) 

• EL ARCHIVO QUE CONTIENE LA INTERFAZ CORRESPONDIENTE("') 
AL LENGUAJE O LENGUAJES QUE SE UTILIZARÁN. .. 

- PONIENDO EN MARCHA BTRIEVE 

Después de haber realizado satisfactoriamente la instalación y asegurarse que los 
requerimientos mínimos del programa estén cubiert~s, entonces es factible ~oner en 
marcha Btrieve, para lo cual es necesario especificar las opciones de configuración, que se 
discuten en esta sección. · ··. "'"'··:·- , .. _,._,,, ·'·':'' .. <:·· »-.. : - ,~.- ,-

- . . 

Es indispensable poner en marcha a Btriéve antes de q~e'aÍguna aplicación re_alice 
cualquier operación, de lo contrario la aplicaciió~'.reeibira',elcóéligo'dé e'rror:20: (Ver 
apéndice B) << ··? / > < . . Y;'':' '\ V' : .: 

A continuación se presenta el formato dela:instru~ción BTJUEVE,EXE,·y cuales 
son las opciones de configuración, para poner en majcha elmanejador:de registros Btrieve; 

- . ::\.:~~·:""·,:·~-~;~ .... -.. !:~·:> --: .. :. -"~T/< ', -.. ,-. -- . . -
t FORMATO DEL COMANDO. ::.~.-~.f~t;-.-. :; .:-·;,.,~>·'·: · 

Para poner en marcha a Btr\eve Y:.ciu'e ~ualq~ier .aplicación pueda accesar el 
manejador de registros se debe'ejéc'utár\:l'c.omando con el siguiente formato: 

··: ... ;~\'~~:~ •':;(~\',-.'. v-:,'o.--.-é- , : 

BTRIEVE )/M:nl [/P:nl )ff:archl [/l:driv~l-1/C)'¡_IB:~) [/F:nl [/L:nl [/El [/O) [/U:n) )/N:nl )/A) 

(•) Para poder identificar el archivo que contiene la inteñaz correcta se debe revisar cada archivo, 
normalmente tiene la extensión que utiliza el lenguaje deseado, dentro de las primeras líneas del archivo 
se encuentran comentarios específicos de la inteñaz, en éstos se encuentra la indicación de sobre que 
versión o versiones del lenguaje trabaja. En el caso de BASIC, COBOL FORTRAN y otros, las inteñaces 
para estos lenguajes, son archivos objeto (.OBJ), en estos casos el nombre del archivo es el que nos indica 
para que lenguaje trabaja. 
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Orive de los archivos de re- ima en. 
Com actación de índices. 
Tamaño de buffer de re-ima en. 

Tamaño del buffer de com resión. 
Núm. máx. de archivos dentro de una transacción. 
Activa el modo que permite grabar el detalle de los 
movimientos a los archivos. 

• OPCIONES DE CONFIGURACIÓN. 

TAMAÑO DE MEMORIA (/M). 

La opción de tamaño de memoria define elá~ea total de datos.ca~ la que cont~rá 
Btrieve en Kbytes. El área de datos consisté eri u~a'porción váriable para hunémoria 
intermedia y una porción fija para el résto de las variables propiás deJmariej~dor .. ·El 
valor por omisión para esta opción es de 32KB>EI rango de valOres permitidos va de 
14KB hasta 64KB. ::; · · · 

Dependiendo de lo que se especifique én Ja opción de Tammio. ele ·p'cigi1ui, ~s el 
mínimo de tamaño de memoria:que}se'deoe definir para esta opción:·:Por(éjeriÍplci, 
para un tammio de página =c512bytes; el tamaño mínimo de memoria= 14r<B;.o un 
tammio de página =4,096 bytes; el tamaño mínimo de memoria = 38KB/ . · 

Ejemplo; para poner en ma;~ha a Bfrieve y definir un tamaño de memoria intermedia 
y otros butfers, igúaraAsKB;- se debe especificar como sigue. 

IM:4s 

TAMAÑO DE PÁGINA (/P). 

La opción de tamaño de pagma, especifica el tamaño max1mo de paginas de 
cualquier archivo de Btrieve que se manejará en esa sesión de trabajo. El tamaño de 
página que se especifique debe ser un múltiplo de 512 bytes, pero no puede exceder 
los 4,096 bytes. El valor por omisión depende de la opción de tammio de memoria. 
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Esta opción, junto con la opción /M, determinan el tamaño de los butfers que Btrieve 
coloca en la memoria intermedia. 

Ejemplo; si el tamaño de página más grande de cualquiera de los archivos Btrieve 
que se van a accesar es de 1,536 bytes, entonces se debe especificar la opción IP 
como sigue: 

/P: 1536 

NOMBRE DEL ARCHIVO DE TRANSACCIÓN (ff). 

La opción de nombre del archivo de transacción especifica el lugar donde se va a 
colocar el archivo de control de transacción. Se debe utilizar ésta opción si la 
aplicación hace uso de operaciones como inicio, fin , o abortar transacción. 
Si se trabaja en ambiente de red, todos los usuarios que pongan en marcha a Btrieve 
utilizando la opción rr deben indicar el mismo lugar para el archivo de control de 
transacción, aunque es posible que el Orive lógico para cada estación tenga diferente 
letra (F:, D:, 1: etc .. ). Sin embargo, todos los nombres de archivo especificados por 
las diferentes estaciones de trabajo deben coincidir en el mismo lugar fisico dentro de 
la red, mientras todas las copias de Btrieve se ejecutan dentro de la red deben 
compartir el mismo archivo de control de transacción. 

El nombre del archivo debe contar siempre que sea necesario, con la especificación 
del drive y directorio. Por ejemplo, si se desea que Btrieve utilice el archivo llamado 
BTRIEVE.TRN en el directorio llamado \DATOS del drive por omisión para el 
archivo de control de transacción, ponga en marcha a Btrieve con la siguiente 
opción: 

/T: \DATOS\BTRIEVE. TRN 

ORIVE DE LOS ARCHIVOS DE PRE-IMAGEN (/1). 

La opción de drive de archivos de pre-imagen, direcciona los archivos de pre-imagen 
a un drive diferente al que ocupan los archivos de Btrieve. Si el drive que se 
especifica corresponde a un RAM drive, la E/S que se requiere normalmente para un 
archivo de pre-imagen será eliminada, pero Btrieve no podrá recuperar 
automáticamente los archivos dañados después de una falla de la computadora. En 
ambiente de red, si una estación dentro de la red pone en marcha a Btrieve con la 
opción /1, todas las demás estaciones también deberán hacerlo. 

Para indicar que se deben crear todos los archivos de pre-imagen en el drive D:, el 
formato es el siguiente: 

/l:D 
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El drive D: debe contar con la misma estructura (en cuanto a directorios se refiere) 
que el drive donde se encuentra el archivo de Btrieve. Por ejemplo, si el archivo 
Btrieve se encuentra en el directorio F:\SISTEMA\DATOS\ entonces el archivo de 
pre-imagen va a buscar el directorio D:\SISTEMA\DATOS\. 

COMPACTACIÓN DE ÍNDICES (/C). 

La opción de compactación de índices ordena a Btrieve realizar la compactación de 
índices en las operaciones de actualiza e inserta. 

Para activar la compactación de índices, especifique lo siguiente: 

/C 

TAMAÑO DE BUFFER DE PRE-IMAGEN (/B). 

La opción de tamaño de buffer de pre-imagen especifica el tamaño total de memoria 
que Btrieve va a utilizar para ·sus butfers de pre-imagen en Kbytes. El valor por 
omisión es de 16KB. El rango válido para esta opción es de lKB hasta 64KB. 

Para seleccionar 5KB para el buffer de pre-imagen, indique lo siguiente: 

/B: 5 

NÚMERO DE ARCHIVOS ABIERTOS (/F). 

La opción de número de archivos abiertos especifica el número máximo de archivos 
de datos de Btrieve que pueden estar abiertos simultáneamente en el sistema. El 
valor por omisión es de 20. El número máximo es de 255. 

Por ejemplo, para indicar que 128 archivos podrán estar abiertos simultáneamente, 
indique lo siguiente: 

/F: 128 

BLOQUEOS MÚLTIPLES (/L). 

La opción de bloqueos múltiples únicamente se aplica cuando .se efectúa multi
acceso en archivos. 

Ésta opción determina el número max1mo de bl~qu~os: ITJÓ1tiples. que s~ pueden 
definir simultáneamente en una estación de trabajo. · · · · 
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Estrictamente indica el número de entradas a la tabla de bloqueos que Btrieve 
construye cuando se pone en marcha. 

El valor por omisión de la opción /L es de 20. El valor máximo que se puede indicar 
para esta opción es de 255. Cada bloqueo incrementa en 6 bytes el programa que 
queda residente en memoria cuando Btrieve se pone en marcha. 

Por ejemplo, para permitir a una estación de trabajo contar con un máximo de 40 
bloqueos activos simultáneamente, se debe especificar lo siguiente: 

/L: 40 

TAMAÑO DEL BUFFER DE COMPRESIÓN (/U). 

Btrieve utiliza la opción de tamaño de buffer de compresión para definir y colocar el 
largo del buffer de compresión en memoria, este espacio se utiliza para la conversión 
y expansión de datos. Si la aplicación a trabajar no utiliza archivos comprimidos, 
entonces no se debe incluir esta opción, de lo contrario es indispensable indicarla. 

El valor que se especifica con esta opción debe ser igual o mayor que el registro más 
largo que la aplicación va a leer o escribir dentro de un archivo comprimido. Si la 
aplicación va a actualizar algún registro, el tamaño del buffer que se especificó en la 
opción /U debe ser lo suficientemente amplio para poder colocar el registro 
expandido más grande. El número indicado se considera en unidades de KB. El 
rango válido para esta opción es de IKB hasta 64 KB. Btrieve aparta memoria para 
dos bloques del tamaño indicado. 

Por ejemplo, si el registro más grande que se utilizará es de 1,800 bytes de largo, se 
debe especificar lo siguiente: 

/U:2 

En este ejemplo, Btrieve aparta 2 x 2048 bytes de memoria para los buffers de 
compresión. 

NÚMERO MÁXIMO DE ARCHIVOS DENTRO DE UNA TRANSACCIÓN (IN). 

Esta opción cambia el número máximo de archivos que pueden estar abiertos y ser 
accesados dentro de una transacción. El valor por omisión es de 12. Los valores 
válidos para ésta opción es de 1 a 18. Si ésta opción es activada, también se debe 
indicar la opción /T. Cuando se especifica la opción /T, automáticamente se activa la 
opción IN con su valor por omisión que es 12. 

Por ejemplo, si se desea cambiar a un valor de 16, debe indicarse lo siguiente. 

IN: 16 
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MODO QUE PERMITE GRABAR EL DETALLE DE LOS MOVIMIENTOS DE LOS 
ARCHIVOS (/A). 

Cuando se activa esta opción, Btrieve registra cada operación que modifique el 
contenido de algún archivo. Cuando ocurre una falla del sistema de computo, se 
puede utilizar la utilería BROLLFWR al archivo dañado, para reaplicar todos los 
cambios que se le hicieron al archivo desde el último respaldo. Al activar la opción 
/A Btrieve busca en el mismo directorio el archivo BLOG.CFG, este archivo 
contiene el nombre de los archivos de los cuales se desea que Btrieve lleve el 
registro de sus cambios, sólo los archivos seleccionados en este archivo serán 
procesados. El archivo BLOG.CFG es de texto y se puede crear o editar con 
cualquier programa que opere con archivos no documento. 

Para activar esta opción sólo indique lo siguiente: 

/A 

• COMO DESACTIVAR A BTRIEVE. 

Una vez puesto en marcha Btrieve, toman su lugar en la memoria de la 
computadora el programa de manejador de registros y los buffers necesarios. Para 
desactivar y borrar de la memoria a Btrieve existen dos formas: 

1. Utilizando el comando STOP de la utilería BUTIL. 
2. Solicitando desde la aplicación la operación 25 (ALTO). 

Después de que se desactivó Btrieve ya no es posible accesar a sus operaciones, de 
intentarlo, se obtendrá el código de error 20 (BTRJEVE NO INSTALADO). 
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2.05 INSTALACIÓN Y PUESTA EN MARCHA DE LA MODALIDAD DE 
BASADO EN SERVIDOR DE BTRIEVE PARA NOVELL NETWARE. 

Para instalar Btrieve en su modalidad de servidor, primero se debe tener en cuenta 
la versión de NetWare con que se cuenta, por que la manera en que se implementa Btrieve 
en redes con Novell NetWare ver 3.x (incluso ver 4.0) es diferente para las versiones 2.x. 
Se indicará cuando algún aspecto es propio de alguna versión específica. 

En este subcapítulo se ilustra cual es el contenido y como se instala el paquete de 
Btrieve en la modalidad de Basado en servidor. 

- REQUERIMIENTOS DE EQUIPO PARA REDES CON NETWARE 2.x Y 3.x. 

Para utilizar Btrieve en el ambiente basado en servidor, se debe contar con los 
siguientes requerimientos mínimos. 

• Una red de micro computadoras trabajando con el sistema de Novell NetWare ver 2.x 
en adelante. 

• Al menos un servidor de archivos con memoria para poder llamar el. archivo 
BSERVER.VAP en NetWare V.2.x y BTRIEVE.NLM y BSPXCOM.NLM en 
NetWare V.3.x. normalmente se requieren 2MB de memoria. 

• Memoria en cada estación de trabajo para almacenar el Btrieve requester, normalmente 
28KB dependiendo de la configuración. 

- INSTALACIÓN DE BTRIEVE. 

A diferencia de. la 111odalidad de Basado en c/iellle, esta modalidad de Btrieve 
requiere un proceso de instaladón, en el cual se define la configuración de diferentes 
opciones que en la modalidad .de Basado en cliente se indicaban al poner en marcha 
Btrieve. 

Como ya se ha indicado, esta modalidad se encuentra junto con lqs discos originales 
de la red, es decir que, con la compra del sistema operativo de Novell se adquiere también 
Btrieve, la diferencia es que únicamente se incluyen los manuales de instalación y no los del 
programador. En cuanto a los programas se cuenta con todo lo necesario para la 
instalación y puesta en marcha, pero no se incluye ninguna interfaz para desarrollar 
aplicaciones. 

Es factible comprar aparte el manual del programador e interfaces con el fabricante 
o bien adquirir la modalidad de Basado en cliénte, que se distribuye comercialmente. 
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Los pasos para instalar y utilizar Btrieve son los siguientes: 

INSTALACIÓN 
1. Instalar los programas dentro del servidor de la red. 
2. Configurar las opciones de Btrieve. 
3. Instalar los programas necesarios en las estaciones de trabajo. 

PUESTA EN MARCHA 
4. Poner en marcha el BSERVER que se instaló y configuró en el paso 1 y 2. 
5. Poner en marcha el BREQUEST en o las estaciones de trabajo que utilizarán alguna 

aplicación que funcione con Btrieve. 

• INSTALACIÓN DE LOS PROGRAMAS DENTRO DEL SERVIDOR DE LA 
RED Y ESTACIONES DE TRABAJO. 

O IMPLEMENTACIÓN DE NOVELL NETW ARE 2.x: 

En el caso de la presentación de Noven NetWare en discos de 5 114" de baja 
densidad, se incluyen 3 discos para los programas de Btrieve: 

1. NetWare Btrieve V APs. 
2. NetWare BRUTILS 
3. NetWare Btrieve Requesters and Utilites. 

. . . 
Utilice una estación de trabajo para entrar al servidor de· archivds que'desee, con 

los privilegios de SUPERVISOR. . . 

Genere un directorio dentro del disco de la red para copiar. ~léollteni~~ ele los 3 
discos de Btrieve. 

Después de realizar la copia eje~ute dent~o ~el 
BSETUP.EXE. 

Este programa despliega un menú de opcione~: 

Change File Server 
Instan Btrieve 
Remove Btrieve 
Save Configuration 
Set Configuration 

·>.?. ' ... ·· 
directorio el programa 

Si se desean cambiar los valores preestablecidos por omisión para las opciones de 
configuración de Btrieve se debe utilizar la opción de Set Configuration o Cambiar 
Configuración, si éstos fueron modificados guade los cambios con la opción de Save 
Configuration o guardar configuración. 
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Sólo resta solicitar la opción de Install Btrieve o Instalar Btrieve para que este 
programa se copie correctamente al servidor seleccionado en la primera opción. 

Las opciones de configuración que se definen en este programa son: (en el orden en 
que son solicitadas) 

20 
60 
20 
o 
12 
OKB 
8192B 

Tamaño de á ina máximo 4096B 
Número máximo de sesiones 15 
Tiem o de actualización de la consola 3 
Crear archivos transaccionales No 
Activar el modo que permite grabar el No 
detalle de los movimientos a los archivos. 

8 
1046 
85 

o 
1296 
o 
o 
o 

El significado de estas opciones es el' mismo que el discutido en la instalación de 
Btrieve Basado en cliente, únicamente se incorporan las siguientes opciones. 

• Número de manejadores 
Esta opción permite especificar el número máximo de manejadores de archivo que el 
sistema permitirá utilizar simultáneamente. Si dos estaciones de trabajo abren un 
archivo simultáneamente, se utilizan dos manejadores. Para calcular el número 
máximo de manejadores en una red especifica multiplique el número de estaciones de 
trabajo por el número de archivos comunitarios. 

• Número de transacciones 
Especifica el número máximo de transacciones que pueden estar activas en un 
servidor. Si se especifica un cero, ninguna aplicación podrá utilizar operaciones de 
transacción, de lo contrario Btrieve crea un archivo de control en el directorio de 
SYS:SYSTEM llamado BTRIEVE.TRN. 

• Tamaño máximo de registro 
Define el tamaño máximo de registro en bytes que cualquier aplicación utilizando 
Btrieve, podrá accesar. 
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• Número máximo de sesiones 
Especifica el número máximo de estaciones de trabajo que pueden estar accesando 
NetWare Btrieve al mismo tiempo. 

• Tiempo de actualización de la consola 
Controla el tiempo en que la opción STATUS Y ACTIVE del programa de utilería 
B, tardará en actualizar su información. 

• Crear archivos transaccionales 
Define si Btrieve va a marcar la bandera de transaccional (atributo adicional de 
cualquier archivo en el servidor.) a los archivos que genere. 

Después de que se utilizó la opción de instalación, el programa BSETUP copia los 
archivos necesarios al servidor, sólo se requiere reiniciar el servidor para que 
automáticamente se ponga en marcha Btrieve. 

Para desactivar Btrieve de la red se debe utilizar la utilería B DOWN o bien, el 
comando de consola DOWN. 

Esto es con respecto al servidor. 

O INSTALACIÓN DE LOS PROGRAMAS NECESARIOS EN LAS ESTACIONES 
DE TRABAJO Y PUESTA EN MARCHA DEL BREQUEST.EXE. . 

Para trabajar bajo ambiente DOS, el archivo que se requiere sólo es uno: 
BREQUEST.EXE, éste puede ser copiado al disco local de la estación de trabajo o bien, 
ejecutar este programa a partir del disco del servidor copiándolo al directorio \PUBLIC. 

Es necesario poner en marcha el BREQUEST en la estación de trabajo, antes de 
que ésta intente utilizar Btrieve. De lo contrario la aplicación obtendrá un código de error 
20. 

Para poner en marcha el BREQUEST utilice el siguiente formato: 

<Orive> BREQUEST IR: número de drives mapeados 
ID: largo del mensaje de datos 
IS: número de servidores 

Para indicar por ejemplo, 4 drives mapeados, 2048 bytes de largo de mensaje de 
datos, y 2 servidores, hay que utilizar la siguiente instrucción: 

BREQUEST IR: 4 /D: 2048 /S: 2 
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• Número de drives mapeados. IR: 

Esta opción denota el número máximo de mapas de drives que la estación podrá 
accesar. Si se omite esta opción se utilizará el valor por omisión que es de 3. Cada unidad 
incrementa el uso de la memoria requerida para el programa residente en 20 bytes. 

• Largo del mensaje de datos. /D: 

Esta opción define el largo máximo del registro que se utilizará es esa sesión de 
trabajo. El programa de REQUESTER utiliza este valor para calcular el tamaño de los 
buffers que necesita para transferir información entre la aplicación y BSER VER. Este valor 
debe ser igual al definido en la configuración del servidor para la opción de tam01io 
máximo del registro. El valor por omisión es de 2024 bytes. El rango máximo para este 
número es de 48 a 54KB dependiendo de otras opciones. El programa reserva un buffer 
del doble del valor indicado más 538 bytes. 

• Número de servidores. /S: 

Esta opción denota el número de servidores activos que puede tener NetWare 
Btrieve al mismo tiempo. El valor por omisión es de 1. El valor máximo que se puede 
indicar es de 8. 

O IMPLEMENTACIÓN DE NOVELL NETW ARE 3.x: 

Esta implementación es similar a la anterior únicamente existen diferencias en 
cuanto al manejo de servidores remotos y en cuanto las instrucciones que permiten instalar 
y poner en marcha a Btrieve. Las opciones de configuración anteriormente descritas, 
también se aplican en este caso. 

En la presentación de Novell NetWare en discos de 3 1/2" de alta densidad, se 
incluye un solo disco para los programas de Btrieve: 

1. NetWare Btrieve NLM V5.15. 
SERVICES ANO UTILITIES 

INSTALACIÓN 

Utilice una estación de trabajo para entrar al servidor de archivos que desee con 
los privilegios de SUPERVISOR. ' 

En este caso debe colocar el disco de Btrieve en la unidad de disco flexible de 3 
1/2" y copiar el contenido del directorio \SYSTEM\NLM al directorio de SYS:SYSTEM 
del servidor. 
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A partir de ese momento ya se puede poner en marcha a Btrieve con los valores de 
las opciones predefinidas. 

Si se requiere modificar los valores por omisión, se debe re~iza~,lo ~iliuie~te: 

El programa BSETUP permite reconfigurar a Btrieve. Se debe ejeéutar.BSETUP a 
partir de la consola del servidor. 

Para iniciar el programa escriba: LOAD BSETUP. 

Este programa despliega un menú de opciones: 

Save Configuration 
Set Configuration 

Primero debe utilizar la opción de Set Configuration o.Cambiar Configuración; si 
se desean cambiar los valores preestablecidos por omisión ,, para .Jás opciones de 
configuración de Btrieve, si estos fueron modificados se debe utilizar la opdém de· Save 
Configuration o guardar configuración. 

Las opciones de configuración que se definen en este programa son las mismas que 
se contemplan para Btrieve en NetWare 2.x:. 

Para poner en marcha a Btrieve en la red se debe indicar la instrucción BST AR T en 
la consola de la red. Si se desea asegurar que siempre que se encienda el servidor, se instale 
automáticamente Btrieve,. se debe editar el archivo AUTOEXEC.NCF adicionando el 
comando BSTART. 

Para desactivar Btrieve de la red se debe utilizar la instrucción BSTOP en la 
consola de la red. 

Esto es con respecto al servidor. 

INSTALACIÓN DE LOS PROGRAMAS NECESARIOS EN LAS 
ESTACIONES DE TRABAJO Y PUESTA EN MARCHA DEL BREQUEST.EXE. 

Para trabajar bajo ambiente DOS, el archivo que se requiere sólo es uno: 
BREQUEST.EXE, este puede ser copiado al disco local de la estación de trabajo o bien, 
ejecutar este programa a partir del disco del servidor copiándolo al directorio \PUBLIC. 

Es necesario poner en marcha el BREQUEST en la estación de trabajo, antes de 
que ésta intente utilizar Btrieve. De lo contrario la aplicación obtendrá un código de error 
20. 
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Para poner en marcha el BREQUEST utilice el siguiente formato: 

<Orive> BREQUEST /R: número de drives mapeados 
ID: largo del mensaje de datos 
IS: número de servidores 

Para indicar por ejemplo, 4 drives mapeados, 2048 bytes de largo de mensaje de 
datos y 2 servidores, hay que utilizar la siguiente instrucción: 

BREQUEST IR: 4 ID: 2048 /S: 2 

El significado de las opciones del BREQUEST.EXE, es el mismo que el discutido 
para el NetWare 2.x. 
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2.06 USO DEL PROGRAMA BUTIL.EXE O BUTIL.NLM COMO UTILERÍA 
PARA CREAR ARCHIVOS BTRIEVE. 

Btrieve para DOS contiene utilerías para crear, recobrar y mantener archivos, que 
son de ayuda al probar y depurar las aplicaciones que utiliza Btricve. 

Las siguientes utilerías están incluidas en el diskette de programas de Btrieve: 

• BUTIL utilería que contiene comandos que permiten crear y manejar archivos de datos 
Btrieve. 

• B (La función Ejecutor Btrieve) utilería interactiva que se puede utilizar para aprender 
como funciona Btrieve o bien, para probar y depurar la lógica de un programa. 

• BROLLFWD- utilería para recobrar operaciones de Btrieve. 

INTRODUCCIÓN AL BUTIL. 

La utilería BUTIL contiene una tabla completa de comandos para la creación, 
mantenimiento y recuperación de archivos. La siguiente sección describe como ejecutar 
BUTIL, y como utilizarlo para crear archivos que puedan ser accesados y manejados por 
Btrieve. 

EJECUTANDO BUTIL 

Para correr BUTIL, realice los siguientes pasos: 

1. Ponga en marcha el manejador de registros de Btrieve antes de correr BUTIL. 
2. Ejecute el comando BUTIL con el siguiente formato: 

<drive.> BUTIL -COMANDO [Parámetros][-O<clave de acceso>] 

donde: 

<drive.> Es el nombre del dispositivo de disco lógico o de otro dispositivo 
que contiene los archivos del programa Btrieve. Puede omitir el 
dispositivo lógico si Btrieve se encuentra en el drive actual y 
directorio de la tabla de búsqueda. 

-COMANDO Es el nombre del comando (CREATE, COPY, LOAD,etc) que 
desea utilizar. Se debe utilizar este comando con el guión(-) y debe 
haber un esoacio entre BUTIL y el guión. 

[Parámetros] Representan la información que BUTIL necesita para realizar el 
comando que se eligió. Los parámetros son descritos más adelante 
oara cada comando. 

<clave de acceso> Debe ser la clave de acceso del archivo de Btrieve o bien un 
asterisco (*). Si especifica un asterisco como clave, BUTIL tomará 
el nombre del archivo que fué indicado en los parámetros. BUTIL 
requiere esta clave para todos los archivos Btrieve que tengan 
especificada una clave de acceso. 
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Si se entra el comando BUTIL sin parámetros, BUTIL lista los formatos de todos 
los comandos. 

USO DEL COMANDO -CREATE PARA GENERAR ARCHIVOS BTRIEVE. 

Como ya se ha indicado anteriormente, el primer paso para poder utilizar un 
archivo Btrieve, es crear este archivo. La creación de un archivo Btrieve consiste en definir 
las características generales del archivo, el número, la posición y propiedades de cada llave, 
Btrieve no requiere de la información de los demás campos, únicamente la información 
asociada con los campos destinados a formar llaves. La definición de los campos de datos 
que no forman llaves se definen en el lenguaje sobre el cual se está codificando la 
aplicación, Btrieve transfiere los campos de datos pero no los valida. Existen dos formas 
de crear un archivo Btrieve: 

l. Por medio de una aplicación que utilice la operación de Btrieve No. 14 Crear. Esta 
forma puede parecer compleja, puesto que todas las definiciones para el archivo, deben 
de ser colocadas en una posición fija dentro de una variable de tipo cadena. 

2. Por medio del comandó -CREATE del la utilería BUTIL.EXE, que facilita la definición 
de las características a través de un archivo interedio llamado archivo de descripción. 

En este caso nos enfocaremos al uso de la utilería BUTIL, para crear un archivo. 

El formato de este comando es el siguiente: 

. BUT¿ · -ClffiATE 

descripdóh~/(. ~~~;)~:é 
(N<ombre del nuevo archivo btrieve>) (~chivo de 

' .. --·. ' ~ .. 

El ;1ombr~'riiii.l~uevo archivo .btrieve es un nombrn yálido para .DOS, por ejemplo 
CLIENTES:BTR{ALuMNOS.DAT,. CONT ABIL.ENE;' r)j\.Tos:· etc... · ¡ . 

f•,· . '..,' . . .- . . . ; 

La parte importante y lo único necesario para crear un archivo Btrie~e es el archivo 
de descripción. 

ARCHIVOS DE DESCRIPCIÓN DE LA UTILERÍA BUTIL. 

Un archivo de descripción es un archivo secuencial (o ASCII) que contiene cierta 
información que BUTIL necesita para realizar sus operaciones, ya sea para el comando 
-CREATE, -INDEX o -SINDEX. 

Estos archivos consisten en una lista de elementos que se refieren a una 
característica especifica del archivo o de una llave del archivo. Un elemento está integrado 
por una palabra llave, seguida por un signo de igual (=) y un valor. Esta forma de definir 
un archivo Btrieve es más clara que la primera. 
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Las siguientes páginas contienen la explicación y el formato de cada elemento del 
archivo de descripción. Algunos elementos son marcados como opcionales y pueden ser 
omitidos del archivo si no son requeridos para la descripción del archivo o de alguna llave. 

Los elementos deben guardar un orden dentro del archivo: 

Primero se deben encontrar los elementos que definen al archivo en general. 
Después deben estar los que definen a las llaves. 

La lista presentada a continuación se encuentra en el orden en que debe aparecer en 
el archivo, y para cada elemento se describen las siguientes características: 

• El nombre del elemento 
La palabra llave y el formato correcto del elemento. 
El rango aceptable para ese elemento. . 

• Los comandos de BUTIL que requieren de ese elemento en su archivo de, descripción. 
Una breve explicación. 

Algunos de los elementos que se encuentran a continuación ya fueron ampliamente 
explicados anteriormente. ' . . · · · · 

Largo del registro 
Elemento:record=<m11111> 
Rango:4-4090 
Comandos: CREATE. 

,.. . .· 

El elemento largo del registro define ellargo lógico del registro en Bytes. Para 
registros de longitud variable, este númerodebe corresponder aitamaño de la porción fija 
del registro. 

Registros de longitud variable. 
Elemento:variable=gr/Í1> 
Rango: ninguno 
Comandos: CREATE. 

Especifique "y" en el valor si desea indicar que el archivo a crear va a contener 
registros de longitud variable, de lo contrario indique "n". 

Truncación de blancos (opcional) 
Elemento:truncate=gr/n> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE. 
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Si se especifican registros de longitud variable, es factible solicitar también que se 
realice la truncación de blancos en la porción variable del registro como medio de 
compresión de información. 

Compresión de datos (opcional) 
Elemento:compress=9/11> 
Rango: ninguno 
Comandos: CREATE. 

Especifique "y" en el valor si desea indicar que se compriman los registros de 
información que se inserten, de lo contrario indique "n". 
Número de llaves 
Elemento:key=<1111> 
Rango:0-24 
Comandos: CREATE. 

El elemento número de llaves especifica el número de lláves que serán definidas en 
el archivo. Si se indica el valor de O para este elemento, la utilería genera .un archivo de 
tipo sólo _llaves. 

Tamaño de página 
Elemento:page=<nmm> 
Rango:512-4096 
Comandos: CREATE. 

El elemento Tama1io de página especifica el tamaño fisico de la página para el 
archivo en múltiplos de 512 bytes. 

Precolocación de páginas (opcional) 
Elemento:allocation=<11111111> 
Rango: 1-65,535 
Comandos: CREATE. 

El elemento Tamatio de página especifica el tamaño físico de la página para el 
archivo en múltiplos de 512 bytes. 

Se reemplaza el archivo existente (opcional) 
Elemento:replace=9/11> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE. 

Especifique "y" en el valor, si desea que se advierta de la existencia de un.a~chivo 
con el mismo nombre, de lo contrario indique "n" y si ya existe el archivo no se pro¿ede 
con la creación. < ' ' · · · 
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Incluir los datos en el archivo (opcional) 
Elemento:data='9'/11> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE. 

Este elemento determina el tipo de archivo a crear. Especifique "n" en el valor si 
desea indicar que el archivo será de sólo _llaves e indique O en el elemento de número de 
llaves. De lo contrario indique "n" o no incluya el elemento si se desea crear un archivo 
normal. 

Cantidad de espacio de separación 
Elemento:fthreshold=<l O/ 20 / 30> 
Rango: ninguno 
Comandos: CREATE. 

Este elemento determina la cantidad de espacio que Btrieve reservará entre 
registros de longitud variable para prever la expansión de éstos. El valor se· especifica en 
porcentaje del tamaño de página de datos. 

Este elemento no se debe incluir si no se definieron registros de longitud variable. 

NOTA: Los siguientes 12 elementos corresponden a la definición de llaves. 

Posición de la llave 
Elemento:position=<nmm> 
Rango: 1-<largo del registro> 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Indica la posición inicial de la llave dentro del registro. Las llaves que se definan se 
pueden traslapar. · 

Largo de la llave 
Elemento:length=<mm> 
Rango: 1-<límite del tipo de la llave> 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Indica el largo de la llave o del segmento de llave. 

Se permiten valores de llave duplicados. 
Elemento:duplicates='91ifl> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 
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Este elemento determina si la llave permitirá valores duplicados en el archivo de ser 
así coloque "y", de lo contrario indique "n". 

Se permite modificar los valores de llave. 
Elemento:modificable=9/11> 
Rango: ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento determina si la llave permitirá modificar su valor, de ser así coloque 
"y", de lo contrario indique "n". 

Tipo de llave. 
Elemento:type=<nn> 
Rango:0-15 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento indica el tipo de datos para la llave. El valor 1111 puede ser substituido 
por las primeras tres letras del tipo (en inglés).Por ejemplo: para cadena "sir", para un 
entero "int", etc. Ver apéndice B. 

Se ordena descendentemente. (opcional) 
Elemento:descending=.:;y/11> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento determina si la llave se ordenará descendentemente, de ser así 
coloque "y", de lo contrario indique "n" o no incluya el elemento. 

Secuencia alternativa de ordenamiento. 
Elemento:alternate=9/11> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento determina si la llave tomará otra secuencia de ordenamiento definida 
en un archivo, de ser así coloque "y", de lo contrario indique "n". 

Llave manual. (opcional) 
Elemento: manual=.:;y/n> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 
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Este elemento determina si la llave o el segmento de llave que se está definiendo 
será manual, de ser así coloque "y", de lo contrario indique "n". Si se define manual un 
segmento, los demás segmentos deben indicarse como manuales. 

Llave nula. 
Elemento:null=<y/11> 
Rango:ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento determina si la llave o el segmento de llave que se está definiendo 
será nulo, de ser así coloque "y", de lo contrario indique "n". Si se define nulo un 
segmento, los demás segmentos deben indicarse como nulos. 

Valor nulo de la llave 
Elemento:value=<1111> 
Rango:l-FF hex 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento especifica el caracter qlle se considera como nulo, este valor se debe 
indicar únicamente si se especificó "y" en la /laven11/a. Si la llave no es nula este elemento 
no se debe especificar. 

Llave segmentada 
Elemento:segmented=<y/n> 
Rango: ninguno 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento especifica cuando la llave que se está definiendo tiene más 
segmentos. Especifique "y" si la llave tiene más segmentos, especifique "n" si se está 
definiendo una llave no segmentada o si está definiendo el último segmento. 

Nombre del archivo de la secuencia alternativa de ordenamiento 
Elemento:name=.gi/espec> 
Rango: nombre válido para DOS 
Comandos: CREATE, INDEX, SINDEX. 

Este elemento indica el nombre del archivo que contiene el formato especial. de la 
secuencia de ordenamiento para el índice que se está definiendo. 

Si se especifica "n" para el elemento de secuencia alternativa de ordenamiellfo no 
se debe incluir este elemento. Sin embargo, si se especifica "s" para aquel elemento en más 
de un segmento de la llave, se puede definir sólo un archivo que será aplicado a los demás 
segmentos. 
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REGLAS PARA LOS ARCHIVOS DE DESCRIPCIÓN. 

Las siguientes reglas se aplican para los archivos de descripción que utilizará la 
utilería BUTIL. No tomar en cuenta estas indicaciones será la causa de algún mensaje de 
error al trabajar con esta utilería. 

Todos los elementos y sus valores deben ser escritos en letra minúscula. 

• Los segmentos deberán estar correctamente escritos y separados por espacios, 
tabuladores, o fin de línea (tecla Enter). 

• Los elementos deben encontrarse en el orden antes indicado. 

• Los grupos de elementos deben estar completos. Por ejemplo, si se especifica "null=y" 
para el elemento de llave nula, el elemento de valor nulo de la llave debe estar 
presente si no se indicó nula la llave, entonces el valor nulo no se debe incluir. 

• Se deben especificar todos los elementos para las 11 llaves definidas en el elemento de 
número de llaves. Se debe repetir la información de una llave, empezando con la 
posición de la llave, para cada segmento de llave en el archivo. 

• El archivo de descripción no debe contener caracteres de control de procesadores de 
documentos, debe ser un archivo secuencial o ASCII standard. 

La utilería BUTIL no verifica el fin del archivo, esto puede ser útil si se desea colócar 
comentarios al final del archivo de descripción. 

• El archivo de descripción para los comandos de INDEX y SINDEX sólo contiene la 
información de una sola llave segmentada o sencilla. 

NOTA: Para facilitar la creación de los archivos de descripción y complementar el trabajo 
de una forma real, se presenta en el Apéndice E, un programa que permite crear los 
archivos de descripción de una forma más amigable. Este programa cuenta con ayuda en 
línea para cualquier interrogante que surja al introducir la información solicitada. El código 
debe ser ejecutado por el programa QBASIC.EXE que se encuentra entre las utilerías del 
D.O.S VS.O en adelante. Por otra parte este programa contiene rutinas generales muy 
interesantes como el manejo del scroll, la edición de respuestas, manejo de tablas de 
columnas y renglones que pueden ser útiles para personas que se inician en el lenguaje 
BASIC. 

EJEMPLO DE UN ARCHIVO DE DESCRIPCIÓN. 

Como se ha indicado anteriormente en el capítulo IV de este trabajo se presenta 
una aplicación completa codificada en algunos lenguajes. Estos programas realizan el 
mantenimiento a un archivo de alumnos de la universidad, el programa lleva el registro de 
los siguientes datos: 
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Número secuencial de entrada al archivo. 2 
Número de cuenta en la Universidad 10 3-12 
Nombre com leto del alumno 40 13-52 Cadena 
Dirección; calle 40 53-92 Cadena 
Colonia 35 93-127 Cadena 
Dele ación o ciudad 25 128-152 Cadena 
Estado 25 153-177 Cadena 
Teléfonos 16 178-193 Cadena 
Generación a la ue ertenece 5 194-198 Cadena 
Semestre actual 2 199-200 Entero 

Tamaño ló ico del archivo: 200 

Para este archivo el programa lleva el control de los siguientes índices: 

Cuenta 
2 Nombre No ace ta du licados 
3 Por sem/cuenta Llave segmentada 1 er segmento 199 

2o se mento 3 
4 Por sem/nombre Llave segmentada 1 er segmento 199 

2o se mento 3 

Las llaves número 3 y 4, son índices que tienen la información del archivo ordenada 
primero por el No. de semestre del alumno y dentro de la lista ordenada por semestre se 
encuentra ordenada por No. de cuenta y por nombre respectivamente. Esto le permite'a_fa 
aplicación obtener la lista de los alumnos de primer semestre ordenada por cuenta· o· por 
nombre por ejemplo. · ~,·,~ 

La llave número O lleva un control consecutivo de los registros insertados, al. 
primer registro insertado se le asignará el valor de 1 automáticamente. Esto es con el fin' de 
poder encontrar a un alumno por una llave muy corta semejante a un registro fisico. · · 

A continuación se presenta el archivo de descripción para este ejemplo. para poder 
ejecutar los programas que se incluyen en el trabajo, se debe contar con la estruétura de la 
base de datos de alumnos (archivo Btrieve) que se genera con este archivo de descripción: 
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Archivo: ALUMNOS.DES 

record•200 variablezn key•5 pageal024 replace•y data•y 

poaition•l length=2 duplicatee=n modifiable=y type=aut 
deecending=n altarnate=n manual=n null•n aegment•n 

poaition=J length=lO duplicatee=n modifiable=y type=atr 
deecending=n alternate=n manual=n null=n aegment=n 

poeition=l3 length=40 duplicatee=n modifiable=y type=atr 
deacending=n alternate=n manual=n null•n eegment=n 

poaition=l99 length=2 duplicatee=y modif iable=y type=int 
deacending=n alternate=n manual=n null=n ••ga•nt=y 
poeition•J length,.10 duplicatee•y modifiable=y type=atr 
deacending•n alternate•n manual=n null=n aegmentzn 

poaition=l99 length=2 duplicatee•y modifiable=y type=int 
deecending=n alternate=n manual=n null=n ••gaent=y 
poaition=l3 length=40 duplicatee=y modifiable=y type=atr 
deacending•n alternate=n manual•n null=n eegment=n 

Se debe escribir el contenido de la tabla dentro del archivo de descripción, con el 
nombre que se desee por ejemplo ALUMNOS.DES. 

Sólo resta generar el archivo Btrieve y esto se debe realizar con la siguiente 
instrucción: 

C:>BUTIL -CREATE ALUMNOS.BTR ALUMNOS.DES .J 

De esta manera se crea automáticamente el archivo Btrieve y con esto se encuentra 
listo para trabajar con el archivo. Recuerde que para poder ejecutar la utilería BUTIL se 
requiere primero, poner en marcha Btrieve, en este caso con los parámetros por omisión, 
es decir que no se requiere especificar ninguna opción adicional. 
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COPY 

DROP 

INDEX 

LOAD 

RECOVER 

RES ET 

SAVE 

SINDEX 

STAT 

STOP 

VER 

bulil -copy <arch.fuente> <arch. destino> (-<><clavel> 

( -<><clave2>)] 

butil -drop <arch. Btrleve> <No. llave> (-<><clave>] 

butil .. index ~~ch. Btn"eve?> ~~~ch. de .l~dlce> <nrch. de deJcrip.> 

[..,<c1a...;>] · · 

butil -copy <arch.fuen1e> <D_~ch:. Btrtev~> ( .:O<clave>) 

butil ·save ~·rch. Btri~v~> <DrCh .. destino>·,_ 

·' ( <;vln> <arch. lndÍcie> 1 <No. de llave>] (-<><clave>) 

butil ·•indcx <arch. Btrieve> <arch. de descrtp.> (-<><clave>) 
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Crea w1 archivo vaclo a partir de 
w1 archivo existente, copiando su 
estructura. 
Copia el contenido del archivo 
fuente ul archivo destino, aunque 
el archivo destino tenga 
caracteristicas diferentes. 
(campos más grandes, más 
Indices 
Elimina un Indice suplementario, 
del archivo. 
Genera un Indice externo dentro 
del arclt. de l1tdice. Las 
caracteristicas de éste índice 
están definidas en el archivo de 
descripción. (Btrieve no 
actualiza Indices extemos. 
Inserta registros dentro de un 
archivo Btrieve, contenidos en 
un archivo ASCII con el formato 
dél archivo generado por el 
comando SAVE. 

Recupera la información que se 
encuentra en un archivo dañado. 
Libera todos los recursos 
utilizados por Btrieve. Por 
ejemplo cuando un programa se 
interrumpe y deja los archivos 
abiertos o re istros bl ueados. 
Genera un archivo ASCII con la 
información contenida ·en el 
arclt. Blrieve. El archivo 
generado es compatible con ·el 
archivo que se requiere en el 
comando LOAD. La información 
se puede generar ordenada por 
alguna llave del archivo o por 
medio de un índice externo 
generado con el comando 
INDEX. 
Crea un índice suplementario o 
adicional dentro de un archivo 
existente. El nuevo Indice 
tomará el si uiente No. de llave. 
Reporta todas las características 
de un archivo además de indicar 
el número total de registros en el 
archivo en cada índice. 
Remueve a Btrieve de la 
memoria y libera el espacio para 
que pueda ser ocupado por el 
sistema o rativo. 
Reporta la versión del munejudor 
de re istros. 



CAPÍTULO JI/ 

OPERACIONES 

3.01 FORMATO Y PARÁMETROS GENERALES DE UNA OPERACIÓN. 

- FORMATO Y PARÁMETROS DE LA FUNCIÓN DE BTRIEVE 

Btrieve se presenta en cualquiera de los lenguajes como una función, esta función es 
definida por la interfaz correspondiente al lenguaje. Como toda función, también requiere un 
cierto número de parámetros para realizar cualquiera de las operaciones que posee, es decir, 
que todas la operaciones que se pueden manejar con Btrieve, son realizadas por una sola 
función. De manera general la función tiene la siguiente forma: 

S1% = BTRV (operación%, b/ock_de_posició11$, /argo_del_huffer _de_datm.%, 
buffer_ de_ datos$, mímero _de _llave%, btiffer _de _llave$) 

donde: 
El identificador{%} representa a una variable entera y {$} representa una cadena de 

caracteres (tomando como ejemplo los identificadores de BASIC). Por razones obvias los 
parámetros son enviados como referencia y no como valor. 

-PARÁMETROS DE OPERACIÓN 

Btrieve requiere de una aplicación, cierta información en un orden determinado, para 
poder ejecutar una operación de mantenimiento, una aplicación utiliza los parámetros de 
función de Btrieve (Ver tabla 3.01). 

&mW%11fRAME!tR0Hl'.ft4W0 :J)fiSC1mPCl 
ST% Es el resultado de la función y representa el valor del 

status de Btrieve después de haber ejecutado la 
o eración. 

oper"/o Es la variable que contiene el número de operación que se 
desea realizar. 

block_de_posición$ Representa una cadena de caracteres de 128 bytes que 
contiene la información ara accesar a un archivo. 

largo_del_buffer_de_datos% Representa el número de bytes que contiene o espera el 
bu er de datos 

btiffer de datos$ Es una cadena de caracteres que normalmente contiene la 
información del re istro de datos. 

número_de_llave% Es la variable que contiene el número de llave con la que 
se va a traba' ar. 

buffer de llave$ Re resenta el valor de la llave con la 
Tabla 3.01 

Parámetros de operación. 
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Una aplicación debe pasar a Btrieve los seis parámetros en cualquier llamada a la 
función, pero no todos necesitan tener información. Sólo los parámetros que Btrieve 
utilizará tendrán que ser inicializados con su valor correspondiente, esto depende de la 
opción a utilizar (Ver Tabla 3.06 ), a continuación se presenta una descripción de todos los 
parámetros y como los utiliza Btrieve: 

• CÓDIGO DE OPERACIÓN (operación%). 

El parámetro de código de operación le indica a Btrieve que operación se desea realizar 
(Ver Tabla 3.04 y/o 3.05 ). La aplicación debe indicar un código de operación válido en 
cada llamada a la función Btrieve. La variable que se utilice para contener el código de 
operación, debe ser una variable entera de dos bytes. Btrieve nunca cambia el valor del 
código de operación. 

• CÓDIGO DE STATUS (S7%). 

Cada operación de Btrieve regresa un código de status, informando a la aplicación el 
resultado de la operación ( Ver Tabla A.01 ). Un status igual a cero, indica que la 
operación fue realizada sin ningún percance. Si el código es diferente de cero, 
normalmente esto indica una falla. Sin embargo, algunos códigos diferentes de cero son 
meramente informativos, (por ejemplo el código 60 y el 64) y asociados con el éxito de 
la operación. 

En la mayoría de los lenguajes de programación, Btrieve es una función entera y el 
resultado de esta función es el código de status. En algunos lenguajes en particular son 
necesarios algunos requerimientos especiales ya que no manejan a Btrieve como función, 
sino como procedimiento 

• BLOCK DE POSICIÓN (block_de_posición$). 

El parámetro de block de posición, es un block de memoria de 128 bytes que Btrieve 
utiliza para contener los apuntadores de posicionamiento e información necesaria para 
accesar a un archivo particular. Una aplicación utiliza el block de posición para 
identificar que archivo se desea accesar en una operación en particular. 

Una aplicación debe tener un block de posición único para cada archivo de Btrieve 
abierto. La aplicación nunca debe escribir sobre el block de posición, sólamente va a ser 
inicializado por Btrieve para asignarlo a un archivo en la operación de apertura. 
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• BUFFER DE DATOS (buffer_de_datos$). 

El buffer de datos es un block de memoria que contiene el registros de datos, o 
información específica requerida en una operación de Btrieve. 

Cuando se consulta o se escribe sobre un archivo Btrieve, el buffer de datos contiene el 
registro que la aplicación transfiere hacia el archivo. Por ejemplo, cuando una aplicación 
consulta un registro de algún archivo, Btrieve lee el registro del archivo y lo escribe 
dentro del área de memoria asignada para el buffer de datos para esa operación. Para 
otras operaciones, el buffer de datos contiene especificaciones de archivo, definiciones, 
condiciones de consulta y otra información que Btrieve necesita en orden para procesar 
una operación. Por ejemplo, cuando una aplicación utiliza una operación de Crear, ésta 
construye un buffer de datos que contiene las especificaciones del archivo que se desea 
crear, en el orden que Btrieve las espera. Btrieve lee el buffer de datos y crea el archivo 
de acuerdo a las especificaciones. 

Btrieve reconoce el buffer de datos como una serie de bytes en memoria. Se puede 
definir el buffer de datos , como una variable de arreglo o una estructura. 

• LARGO DEL BUFFER DE DATOS (largo_del_buffer_de_datos%). 

Para cada operación que requiere el buffer de datos, la aplicación debe especificar el 
tamaño de éste buffer en bytes. Esto se requiere por las siguientes razones: 

;. Btrieve permite definir archivos que contienen registros de longitud variable. Se debe 
especificar cuantos Bytes se desean leer o escribir, para cada registro. 

;. Puesto que Btrieve no reconoce ninguna de las estructuras del programa, no tiene 
manera de saber el largo del buffer de datos. Esto crea la posibilidad de escribir 
datos sin sentido hacia los archivos, o regresar más información de la que el buffer 
de datos puede contener y sobrescribir el área de memoria contigua al buffer de 
dalos. 

La aplicación debe definir una variable para el largo del buffer de datos, como un entero 
de dos bytes. En todas las operaciones, Btrieve regresa en esta variable el largo del 
buffer que se está regresando, inclusive si este valor es cero, esto indica que no se 
regresó ningún dato. Por consiguiente, siempre se debe inicializar el largo del buffer de 
datos con el largo apropiado para una operación antes de que se realice una llamada a la 
función Btrieve. 

Utilice la siguiente guía para inicializar el valor en el parámetro del largo de buffer de 
datos: 

l- Cuando se trate de leer o es.cribir a un archivo existente con registros de longitud 
fija, el valor debe ser igual al largo del registro definido para el archivo. 
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)> Cuando se trate de leer o escribir a un archivo existente con registros de longitud 
variable, el valor debe ser igual al largo del registro definido para la porción fija del 
registro, más el número de bytes que se desean leer o escribir después de dicha 
porción. 

)> Cuando se utiliza cualquier otra operación, especifique el número exacto del largo 
del buffer requerido para esa operación. Éstos requerimientos son incluidos en la 
discusión individual de cada operación de Btrieve en este capítulo: 

• BUFFER DELLA VE (b11.ffer _de _llave$). 

El buffer de llave se utiliza normalmente para definir el valor de llave por ejemplo 
cuando se utilizan operaciones de consulta. 

Se debe asegurar siempre que la variable que se está especificando es lo suficientemente 
grande para contener el valor requerido por la operación. De otra forma, la operación de 
Btrieve podrá sobreescribir información colocada a continuación del buffer de llave, 
ocasionando un problema. 

• NÚMERO DELLA VE (número_de_l/ave%). 

El parámetro de número de llave, siempre es un entero con signo de dos bytes. Para la 
mayoría de las operaciones de Btrieve este parámetro indica cual de los índices del 
archivo se seguirá en una operación en particular. Para otras aplicaciones, la aplicación 
utiliza el pa~ámetro de número de llave para especificar información tal como: el modo 
de apertura de un archivo, encriptación, o el disco lógico a utilizar. Btrieve nunca altera 
el valor de este parámetro. 

Cuando se utiliza este parámetro para indicar qué índice se debe seguir, el número debe 
estar dentro del rango de O a 23, dado que Btrieve sólo permite 24 llaves ó llaves 
segmentadas en el archivo. 
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3.02 OPERACIONES DE BTRIEVE. 

A continuación se describen las operaciones que una aplicación puede utilizar al 
trabajar con Btrieve. Para cada operación, se presenta la siguiente información: 

• Nombre y descripción de la operación. 

• Parámetros, y una tabla que ilustra cuales de los seis valores posibles son réqueridos en 
esa función, y cuales son devueltos. · 

.. :.· 

• Prerequisitos; las condiciones que la aplicación debe satisfacer antes de ·utilizar la 
' ..,.,, ~~?,~(::··,. 

operación. 0. "" . 

• Procedimiento; los pasos requeridos . por lá · o~ei~~i¿~ pará l~;·i~lcÍ~Íí~~ción ·.de, los 
parámetros. ······ :··::>· · .:\~:,-;-:;~ · ',:-:;:· 

~, ·.·.·,,,~¡-: ... ::,.:·,._:.·~>~<_._;,.~:-.::_,_.';;:;:. ·. ;:·. 

• Resultado; el resultado de cualquiera dé lo~ <Íos c~so~ ~~a~cl~Ia bpe~~clón fue realizada 
sin problemas, y cuando no lo fue. ;x , ··'· 

-. _-._ -~_:_~ 

Para realizar una operación de BÚi~~~;7&na ~p.Úca~ión deber completar los sig~ientes 
procedimientos: · ·· . · .· · · · ·.. · · · · 

.· . . . 

1. Satisfacer cualquier prerequisito queJa.operació~ necesite. Por ejemplo, antes de que la 
aplicación pueda realizar cualquiéíjE/S; él archivo se debe encontrar disponible 
utilizando la operación de Ahrir~para és'e archiyo. 

- • - •. l • • ~ -. f ,, ' •• • 

2. Inicializar los parámetros q~e:~~Jg~iia I¡ operación de Btrieve. Los parámetros son 
variables de programa o ~strj.lctu_rá,d~datos que corresponden en tipo y tamaño al valor 
particular que Btrieve éspéra'para lá'operllción dada. 

3. Ejecutar la función Btrieve. 

4. Evaluar los resultados de la funci<'>i:i:· Cada operación de Btrieve regresa un código de 
status. La aplicación debe verificariesie' código y realizar las acción apropiada. Btrieve 
también regresa datos u otra informádón en los parámetros individuales basándose en el 
propósito de la operación. ·. 
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- OPERACIONES EN ORDEN ALFABÉTICO: 

ABORTAR TRANSACCIÓN (21). 

Abortar transacción, termina con la transacción, acumula, y remueve todas las operaciones 
realizadas desde el inicio de la transacción. Esto desbloquea todos los archivos bloqueados 
por la transacción. (En el siguiente capítulo se discutirá ampliamente el uso de esta 
operación) 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

Se debió utilizar la operación de inicio de transacción antes de usar esta operación. 

Procedimiento: 

Cambie el código de operación con el número 21. Btrieve todos los demás 
parámetros. 

Resultado: 

Si ésta operación fue realizada sinni~gÓn per~imce,'B~~i~V~ ';~ire~l.'ir ciicliio·de'~tat~s con 
un valor de cero. Todas la operaciones·de'lnserlar,~'Áct1iaiiza yBorrar'utilizadas desde el 
comienzo de la transacciónt.s¡~ráÍt rérn~~i;d~f d:~L~!~h!~~·' < , / ' .· 

~~~i~~te~P;~~~~~: !:er~~~t:~~a ~!~~·: n!ngi.~ ~~r~~r¡:e."',~tiiev~ ,,Pu~e?<regresar uno de 1 os 

36 Error de Transacción. ·- :-

39 Error en las Operaciones de Fin o Ahorl~r Tr~;1s'!cció11. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. 
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ABRIR (O). 

Esta operación permite el acceso a un archivo. Una aplicación no puede utilizar ninguna 
operación hacia un archivo, hasta que éste se encuentre abierto. No es necesario que el 
archivo se localice en el directorio actual, siempre y cuando se especifique el directorio y/o 
el drive donde se encuentra. Para la modalidad basado en servidor el archivo se debe 
encontrar dentro del disco del servidor de archivos, no así en el caso de la modalidad de 
basado en cliente la cual permite trabajar inclusive desde discos flexibles. 

Cuando una aplicación trata de abrir un archivo dentro de una transacción, y el archivo ya se 
encuentra bloqueado por otra transacción, la aplicación tendrá que esperar a que se libere el 
archivo (bloqueo con espera), o bien Btrieve regresa el código de error 85 Archivo 
bloqueado (bloqueo sin espera). En la modalidad basado en servidor es factible abrir un 
archivo fuera de una transacción aunque el archivo esté bloqueado, operación que no se 
puede realizar en la modalidad basado en cliente. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe existir en el directorio indicado . 
• Deben existir menos archivos abiertos de los que la configuración de Btrieve permite. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número O. 
2. Coloque la especificación del archivo en el parámetro de buffer de llave. 
3. Si el archivo tiene clave de acceso, debe ser indicado en el buffer de datos, asegurando 

que la cadena termine con un cero binario. 
4. Asigne el largo de la clave de acceso en el parámetro de largo del buffer de datos. 
5. Especifique el modo de apertura en el parámetro de número de.llave 

Detalles: 

Los modos de apertura de un archivo se encuentran en la siguiente tabla: 
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-1 

-2 

-3 

-4 

OTRO 

ABRIR(O). 
(Continuación.) 

ACELERADO 
En este modo, se pierde la capacidad de recuperar datos a partir del 
archivo de pre-imagen, pero gana velocidad al insertar o actualizar 
registros. El archivo abierto en este modo queda bloqueado. El número 
de archivos abiertos en este modo simultáneamente por una aplicación, 
está limitado oor el tamaño de oágina definido en la confüzuración. 
SOLO-LECTURA 
Cuando se abre un archivo en este modo, la aplicación sólo puede utilizar 
operaciones de consulta, no podrá realizar actualizaciones o inserciones. 
Si la información en el archivo se encuentra dañada, la única manera de 
abrir el archivo será ésta y sólo se podrán utilizar las operaciones de 
consulta de escalón. 
VERIFICAR 
Este modo verifica que todas las operaciones de entrada al archivo se 
hayan realizado correctamente. Este modo se puede utilizar únicamente 
en la modalidad basado en cliente. Si un archivo se abre con este modo 
Btrieve utiliza la opción de Verify del sistema operativo en cada 
oneración. 
EXCLUSIVO 
Este modo permite tener un archivo abierto únicamente por una sola 
estación de trabaio, hasta aue el archivo se cierre. 
MODO NORMAL 
Para abrir un archivo en modo normal ouede indicar, oor eiemolo un cero. 

Tabla 3.02 
Modos de Apertura 

Para accesar un archivo desde algunas versiones de BASIC, son necesarios dos pasos: 

1. La aplicación debe ejecutar la instrucción de OPEN de BASIC, con el nombre de 
archivo "NUL", y especificar el registro con la instrucción FIELD. (El nombre de -
archivo NUL es un dispositivo, por lo tanto BASIC no abrirá el archivo en disco.) 

2. La aplicación debe ejecutar la operación de Abrir de Btrieve. 

Algunos compiladores actuales de BASIC no requieren de estos pasos, en el capítulo V y 
Apéndice D se presentan notas sobre estos dos casos. 

Btrieve permite abrir hasta 255 archivos en aplicaciones desarrolli~das en compiladores de 
BASIC, Pascal, COBOL, o C. Cuando se tienen varios archivos abiertos, Btrieve utiliza el 
parámetro de Block de posición para determinar sobre cuál archivo se va a realizar la 
operación. 
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ABRIR(O). 
(Continuación.) 

Aunque Btrieve pennite abrir 255 archivos simultáneamente, en el caso de BASIC Intérprete 
y de algunos compiladores de BASIC, el máximo número de archivos que se pueden tener 
abiertos es de 15. En estos casos en vez de que el block de posición sea de 128 bytes, sólo 
se requiere el FCB para distinguir los archivos normalmente el FCB se obtiene con la 
instrucción: 

10 FCB% =V ARPTR(#l) 

Donde #1 el número del archivo indicado en la instrucción de OPEN de BASIC, ver primer 
ejemplo del capítulo V. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve asigna un manejador de archivo 
del total que está pennitido y a partir de ese momento el archivo puede ser procesado. 

Si Btrieve tuvo algún problema para realizar esta operación, puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

2 Error de.E/S 

46 Acceso al archivo denegado. 

84 Registro bloqueado. 

85 Archivo bloqueado 

86 Tabla de archivos llena. 

87 Tabla de manejadores de archivo llena. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto spbre la posición de registros. 
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ACTUALIZAR (3). 

Esta operación cambia la información de un registro existente y actualiza todos los cambios 
realizados en los campos llave. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• Se debe tener establecida una posición tísica o lógica en el archivo en cuestión. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 3. 
2. Pase el bloque de posición asociado al archivo. 
3. Coloque el registro modificado en el b1!ffer de datos: . > ,, . . .. 
4. Cambie el parámetro de largo de b1!ffer de datos, .con el lárgo del registro a actualizar. 
5. Cambie el número de llave por el número que se utilizó para ccinsÚltar 'el régistro; 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percanct.~triJje:.~~i~áliza ~I registro.· Si la 
información que se modificó correspond~ a Un·segmento déná~e 'e) a unailave; Btrieve 
actualiza automáticamente el o los índices que intervi~nén en el cambio.)' ¡'~ :/ ~; •' 

Si la aplicación tiene bloqueado únicament:~l~e·r~~i:~ro,·d~spués·~~··réalizar•esta operación 
el registro se libera. · · ·. · · . · · · 

. ·;., 

Si Btrieve tuvo algún problema para realizar esta operación, puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: ' · ' 

5 Valor duplicado de la llave 
7 Número de llave diferente 
8 Posicionamiento inválido 
1 O Error de valor de llave modificable 
14 Error de apertura del archivo de pre-imagen 
15 Error de E/S en el archivo de pre-imagen 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 
80 Conflicto 
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Posicionamiento: 

r~~;T:F~ ?'~'.~~ ~ s t~ ~~ r'~~3E 

<;;~,~iil Li L~ UiiÍI... ¡j; ¡:,i~¿i 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros a menos que se hayan 
modificado uno o más valores de llaves, en este caso se cambia la posición fisica y lógica por 
la del siguiente registro. 
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ALT0(25). 

Esta operación desactiva el programa Btireve o Breques! de la computadora o estación de 
trabajo respectivamente, liberando la memoria que ocupaba Btrieve. Después del uso de esta 
operación ninguna aplicación puede utilizar Btrieve, hasta que se vuelva a poner en marcha. 

Parámetros: 

Prerequisitos: 

Antes de utilizar esta operación Btrieve debe estar activo. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 25. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

l. Si existe una transacción activa es abortada. 
2. Libera cualquier recurso bloqueado por la aplicación en la estación de trabajo. 
3. Cierra todos los archivos abiertos por la aplicación en la estación de trabajo. 
4. Remueve de la memoria a Btrieve o Breques!. 

Posicionamiento: 

La operación de cerrar, elimina cualquier información fisica y lógica del. archivo, puesto que 
éstos son cerrados. · · -- - -
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BORRAR(4). 

Remueve un registro existente dentro de una archivo Btrieve, después de esta acción, el 
espacio que ocupaba este registro antes de ser borrado se podrá utilizar para colocar un 
nuevo registro. 

Parámetros: 

Enviar ~ ~ 

Resultado L----..l...-4J;:;;.._J...... __ ~-----~-----i.----' 

Prerequisitos: 

• El archivo de datos debe estar abierto. 
• Se debe tener la posición física o lógica del registro a borrar. Este requerimiento se 

cumple si la operación anterior aplicada en el archivo fue de consulta o de escalón y 
obtuvo la posición física o lógica deseada. 

Procedimiento: 
·.' .1 

l. Cambie el código de operación con el número 4. 
2. Pase el bloque de posición asignado al archivo en _el que se desea borrar el registro . . .. ~ ~ 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, BtrieveremÜeveelregistrodel archivo, 
libera el bloqueo del registro (si este registro se encontraba blo'queadofy.ajúsiá todos los 
índices para reflejar la ausencia de este registro. ·· · · · · ··· · · · 

Si al tratar de realizar la operación, Btrieve se encontró con algún percance puede regresar 
uno de los siguientes códigos diferentes de cero: 

7 Número de llave diferente 
8 Posicionamiento Inválido. 
14 Error de apertura del archivo de pre-imagen. 
1 S Error de E/S en el archivo pre-imagen. 
80 Conflicto. 

Posicionamiento: 

Esta operación elimina la información física y lógica del registro actual pero, la cambia con 
la del siguiente registro lógico y el registro anterior lógico no modificado. 
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BORRAR ÍNDICE SUPLEMENTARIO (32) 

Esta operación elimina un índice suplementario existente, de un archivo Btrieve. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• Debe existir en el archivo un índice suplementario. 
• El archivo no debe tener una transacción activa. 

Procedimiento: 
;-··_ : ··~> ' ' . ' 

l. Cambie el código de operación con el nÓmero32 .. 
2. Pase el bloque de posición asignadri al arclüvo en el que se desea liorr~r el índice 

suplementario. ' . · · · 
3. Coloque en el párametro de número de. llave. el número . de . Í~dic~ · sup,l~rnentario a 

eleminar. . ~:·: , "'·'·· 

Resultado: 

Si esta operación se realizó satisfactoriamente, Btrieve colÓca~n la;lis~'~ dJ' e~~abie>' llb~e las 
páginas que ocupaba el índice eliminado. Los núme~os~deÍitdice'se'd~crem~nt'íÍron. a pártir 
del número de índice indicado. .. · • , , •. c. 

1 
•s. . .>>. . 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Bfrieve puede regresar uno de 'ios 
siguientes códigos diferentes de cero: 

6 Número de llave inválida. 
41 Operación no permitida. 

NOTA: Si el proceso es interrumpido mientras Btrieve está eliminando un índice, es posible 
accesar la información a través de otros índices. Btrieve regresa el código de error 56 (índice 
incompleto) si se trata de leer por medio de un índice dañado. En este caso, reutilice esta 
operación. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. Sin embargo si se 
elimina el índice que se utilizó para establecer la posición lógica actual, esta posición queda 
eliminada. 
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CERRAR(l). 

Esta operación cierra un archivo Btrieve asociado con un block de posición específico y 
libera cualquier bloqueo que la aplicación haya realizado para ese archivo. Un archivo sólo 
puede ser cerrado, si éste no está dentro de una transacción. La aplicación siempre debe 
utilizar esta operación cuando se ha terminado el acceso al archivo. La aplicación ya no 
podrá accesar el archivo hasta que éste se vuelva a abrir. 

Parámetros: 

Enviar 

Resultado L.....----'-----'-----'-------...i...----.._ __ __. 
Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• La aplicación no debe tener ninguna transacción activa. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 1. 
2. Pase el bloque de posición asociado al :archivo que se desea cerrar. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

• El bloque de posición del archivo que s~ cerréÍ, deja de. ser válido. LH'aplicaeión puede 
usarlo para otro archivo o' utiHzár .el área de ~einoria Pªfª otros propósitos. ··. · 

• Cualquier archivo de pre~in1agén. aso~iado' con fa información 'del· archivo. cerrado, es 
borrada si ninguna otra aplicación tiene él mismo archÍvoabierto,' 

'-..• ~. ·-· 

Si esta operación fue realiza~a con algún problema, ~triéve pu_ed~ regres,ar uno de los 
siguientes· códigos-diferentCs -de cero: -.-=-·-_: "C 

'} 

3 Archivo no abierto. 
41 Operación no permitida. 

Posicionamiento: 

La operación de cerrar, elimina la información fisica y lógica del archivo. 

83 



CONSULTA DIRECTAMENTE (23). 

La operación de Consulta Directamente, regresa un registro utilizando la posición fisica en 
el archivo en vez de utilizar un índice. Se utiliza Consulta Directamente para realizar lo 
siguiente: 

• Consultar un registro rápidamente utilizando su dirección fisica en lugar del valor de 
una llave. 

• Para regresar la dirección de 4 bytes del registro, utilizar la operación de Obtener 
Posición. 

• Localizar un registro específico dentro de un grupo de llaves duplicadas, esto permite 
ahorrar la lectura secuencial que se requiere para llegar a un registro. 

• Cambiar el posicionamiento actual utilizando la operación de Obtener Posición seguida 
por la operación Consulta Directamente con un número de llave diferente, establece una 
posición lógica diferente a la original. Un subsecuente uso de la operación Consulta el 
Siguiente regresará el siguiente registro del archivo, basándose en el nuevo 
posicionamiento de índice. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• La aplicación debe conocer el valor de 4 bytes de la locación fisica del registro. Se puede 

obtener esta locación con la operación de Obtener Posición, la cual regresará la 
dirección fisica del archivo para el registro actual. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 23. 
2. Almacene la posición de 4 bytes del registro requerido en los primeros 4 b}rtes del Buffer 

de datos. 
3. Especifique la longitud total del Buffer de datos. 
4. Especifique el número de llave para el cual Btrieve va a etablecer un posicionamiento 

lógico, en el parámetro de número de llave. · 
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CONSULTA DIRECTAMENTE (23). 
(Continuación) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve almacena el registro en el Buffer 
de datos, el largo del registro, en el parámetro de largo del Buffer de datos , y el valor de la 
llave del índice indicado en el Buffer de Llave. 

Si esta operación fue realizada con algún contratiempo, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

22 El Buffer de datos es muy pequeño. 
43 Dirección Inválida del Registro. 

Posicionamiento: 

La operación de Consulta Directamente cambia el posicionamiento definido anteriormenrte, 
estableciendo uno diferente de acuerdo al número de llave especificada. Esto no tiene efecto 
en la información fisica actual. 
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CONSULTA DIRECTORIO (18). 

La operación de Conl11lta Directorio regresa el directorio actual de una unidad de disco 
especificada. 

Parámetros: 

iNtímehi 
r iíjitü~e: 

Enviar ._~=~=·~__,~~~--J~~~_...~~~~~~...._~~~__.~-~-~~__, 
Resultado 

Prerequisitos: 

La aplicación puede utilizar una operación de Consulta Directorio en cualquier momento. 
La llave de Buffer debe ser menor de 66 caracteres de largo. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 1 s> 
2. Indique el número del dispositivo de disco lógico en el parámetro número de llave. 

Especifique 1 para el drive A, 2 para B y así sucesivamente: Para que tome el drive por 
omisión se especifica cero. 

Resultado: 

Btrieve regresa el directorio actual, terminando con un cero binario, en el buffer de llave. 

Posicionamiento: 
- - < 

La operación de Consulta Directorio no afecta a la inforrriáción de ningún archivo utilizado. 
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CONSULTA EL ANTERIOR (7). 

Esta operación regresa el registro que se encuentra en la posición lógica anterior a la actual. 
La operación de Consulta el Anterior puede ser utilizada para revisar los registros 
duplicados de un grupo de registros. Esta operación regresa un status de error 9 (Fin del 
Archivo) si la posición lógica anterior no existe. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 

• El archivo no puede ser del tipo sólo-datos (sin índices definidos). 

• La aplicación debe tener establecida una posición lógica del mismo índice que la llave 
especificada en esta operación. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 7. 

2. Pase el bloque de posición asociado al archivo que se desea consultar. 

3. Guarde o utilice el valor de llave de la operación que estableció el posicionamiento 
actual en el Buffer de Llave. Pase el Buffer de Llave exactamente como Btrieve lo 
regresó en la llamada anterior. Btrieve puede necesitar la información anterior 
almacenada en el Buffer de Llave para determinar la posición actual en el archivo. 

4. Especifique el mismo valor en el parámetro de número de llave utilizado en la llamada 
anterior. No se puede cambiar el índice al utilizar una operación de Consulta el Anterior. 

S. Especifique el largo del Buffer de datos. 
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CONSULTA EL ANTERIOR (7). 
(Continuación) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve actualiza el Buffer de Llave con 
el valor de llave del nuevo registro, regresa el registro anterior en el Buffer de datos, y 
regresa el largo del registro en el parámetro de largo del Buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave Inválido. 
7 Número de llave Diferente. 
8 Posicionamiento Inválido. 
9 Fin del Archivo. 
22 El Buffer de datos es muy pequeño. 
82 Posición perdida. 

Posicionamient~=, 

La operación de Consultd el An~~~ió~ esta~léce complet~mente el poslcionami~nto lógico y 
fisico haciendo que el registroque consultó se convierta en el registro actuat 
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CONSULTA EL PRIMERO (12). 

La operación Consulta el primero regresa el primer registro del índice que corresponde a la 
llave especificada. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser del tipo sólo datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 12. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo. 
3. Indique el número de llave que corresponde al índice deseado. 
4. Especifique la longitud del bllffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa el registro solicitado en 
el buffer de datos, almacena el valor de llave correspondiente en el buffer de llave, y regresa 
la longitud del registro en el parámetro de largo de buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
9 Fin del Archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

La operación de Consulta el primero establece completamente el posicionamiento lógico y 
fisico haciendo que el registro que consultó se convierta en el registro actual. La posición 
lógica anterior del registro consultado será un punto más allá del principio del archivo (por 
lo tanto será inválida). 
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CONSULTA EL SIGUIENTE (6). 

Esta operación regresa el registro que se encuentra en la posición lógica siguiente basándose 
en la llave especificada. La operación Co11l11lta el siguiente puede ser utilizada para 
consultar un grupo de registros que tengan valores de llave duplicados. Esta operación 
regresa el status 9 (Fin de Archivo) si la siguiente posición lógica no existe. 

Parámetros: 

·o· ....... · · ···• , .......... ·.·u ..... 1.·o· .. ·.·c····"····.··.•.'.'d'.· .. ·.:...···· .. : ·······n· ·;·r¡.-, ...... · ............ r···· .... ºº'"d.· ·· 1····· ··• · ··B· ·-;¡¡.-,·······""'··· ··N· 

... P~l.:ác::~~·1 .. ~ ·······.····;[,e""'~.f;'a~~s.;.·.:.•. • .. ·.·.•.· .. · .... u":&8Jf .. J:f .. :.::a .. ;J;~.· .. •.•· ..... :.·• ............ ·.•· ... ·.:.·.".••.w• • .f{¿u.: .•. · .. :.·.·.· .. •.• .• •·.· .. • .•.. ·.'..•. • .. ••.> •·t•••::::+x::<"" .• <Posidoñ'' "' "' .,,.. D. ... "" "' ....... .LJ .. ""' 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 

• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin índices definidos). 

• La aplicación debe tener establecida una posición lógica del mismo índice que la llave 
especificada en esta operación. · · 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación e.cm~( número 6. 

2. Pase el bloque de posidó11;qG~ cÓrresponde al archivo. 

3. Guarde o use el valo~.:<J~-}lave de la operación anterior en el buffer de datos. Pase el 
buffer de llave .. exactamente como Btrieve lo regresó en la llamada anterior, Btrieve 
puede necesitar·la información anterior almacenada para determinar la posición actual en 
el archivo. ' ·.· .· 

4. Mande el mímero de lláve utfüzádo en la llamada anterior. No se debe cambiar el índice 
utilizado. 

S. Especifique el largo del buffer de datos. 
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CONSULTA EL SIGUIENTE (6). 
(Continuación) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa el registro en el buffer 
de datos, el valor de llave para el registro en el buffer de llave, y el largo del registro en el 
parámetro de largo del buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún inconveniente, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
7 Número de llave diferente. 
8 Posicionamiento inválido. 
9 Fin del Archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 
82 Posición Perdida. 

Posicionamiento: 

La operación de Consulta el siguiente establece completamente el posicionamiento lógico y 
fisico, haciendo que el registro que consultó se convierta en el registro actual. La siguiente 
posición lógica del registro consultado será un punto más allá del final del archivo (por lo 
tanto será inválida). 
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CONSULTA EL ÚLTIMO(IJ). 

Esta operación regresa la última posición del índice que corresponde a la llave especificada. 
Si el valor de la llave que se encuentra al final del índice tiene valores duplicados, esta 
operación consulta el último del grupo. 

Parámetros: 

Qíl~t'!.~,e~; ~~i~~~= ~¡¡g~: ~~~g:~t~; .. ft'lfs~~: f¡.w1~1 
Enviar 
Resultado 

@ @ @ @ 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 13. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde a.1 archivo. 
3. Mande el largo del buffer de datos. . . , ·.· .. 
4. Especifique el número de llave que corresponde co~ eiíndice deséado; 

Resultado: 

Si la operación se realiza sin ningún percance, Btrieve regresa el registro en el buffer de 
datos, almacena el valor correspondiente de llave en el buffer de llave, y regresa el largo del. 
registro en el parámetro del largo del buffer de datos. · 

Si esta operación fue realizada con algún problema, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
9 Fin del archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

La operación de Consulta el último establece completamente el posicionamiento lógico y 
fisico haciendo que el registro que consultó se convierta en el registro actual. La siguiente 
posición lógica del registro consultado será un punto más allá del principio del archivo (por 
lo tanto será inválida). 
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CONSULTA IGUAL A (S). 

Esta operación regresa el registro en el cual el campo especificado por el número de llave 
sea igual al valor dado en el buffer de llave. Si la llave tiene valores duplicados, esta 
operación regresa el primer registro en orden cronológico del grupo con el mismo valor de 
llave. 

Parámetros: 

·o· ... ·P·.··e·.··.·ra· ... ·. '·c·.·,·.·.·o· ... •·.·,···.·.·· .·.·B10·.· '.c·.·k··.·.·.d·.·.·e·.···.· ..... B. ·;r.r,··· ····• · · ·•• ·L··· ··' · · ·d· ··1··· · · ··· ····B ··;·rr. ·.··•o;, ·••·· '·N· ···•·.·•········ ····· .• 
'·" "JJ~:: :.·.•·.·.•.•n>uL.~~ .. Je:·.·····.···crc~. Ji .. ~··.·.•.·.·.·. i .'!JJ,f!,!c'f~ ·.··.• .•. ·.··:· .. ·d······e~··:· .. ·mu····.··a·~ ..... .,r ..... eP.:.··.·.• •.. • •. ·P.{ .< H? PoiiiCi6D ikdá'tJj; "'"• "' .......... !Lliilie •. 

Enviar @ @ @ @ @ 
Resultado .._ ___ _.__4J __ ...__4J __ ..._ __ 4J ___ ...._ ___ .......... __ __. 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 5. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo. 
3. Especifique el valor de llave deseado en el buffer de llave. 
4. Mande el ntímero de llave que corresponde al índice deseado. 
5. Inicialice el largo del buffer de datos a un valor igual al del largo del registro que se 

desea consultar. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún contratiempo, Btrieve regresa· el registro en el 
buffer de datos, y el largo del registro en bytes en el parámetro de largo del buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
4 Valor de llave no encontrado. 
6 Número de llave inválido. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

Esta operación establece completamente el posicionamiento lógico y fisico haciendo que el 
registro que consultó se convierta en el registro actual. . 
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CONSULTA MAYOR A (8). 

Esta operación regresa un registro el cual será mayor que el valor del buffer de llave 
especificado . Si la llave tiene valores duplicados, esta operación regresa el primer registro 
en orden cronológico del grupo con el mismo valor de llave. 

Nota: si se utiliza esta operación sobre llaves descendentes, un valor mayor se refiere a un 
valor menor que el indicado en el buffer de llave. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 8. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo. 
3. Especifique el valor de llave deseado en el buffer de llave. 
4. Mande el número de llave que corresponde con el índice correcto. 
5. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Número? 
á~U~vii 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, .Btrieve regresa el registro en el b1!ffer 
de datos, y el largo del registro en el parámetro de largo de/buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percanc~, Btrievé" pu~cie regre~ar uno de fos 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

Esta operación establece completamente el posicionamiento lógico y fisico haciendo que el 
registro que consultó se convierta en el registro actual. 
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CONSULTA MAYOR O IGUAL A (9). 

Esta operación regresa un registro el cual será mayor o igual que el valor del buffer de llave 
especificado. Si la llave tiene valores duplicados, esta operación regresa el primer registro en 
orden cronológico del grupo con el mismo valor de llave. 

Nota: si se utiliza esta operación sobre llaves descendentes, un valor mayor o igual se refiere 
a un valor menor o igual que el indicado en el buffer de llave. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo-datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 9. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo. 
3. Especifique el valor de llave deseado en el buffer de llave. 
4. Mande el número de llave que corresponde con el índice correcto. 
5. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btriev.e almacena el registro en el buffer 
de datos, y regresa el largo del registro en el parámetro .de largo ·cfd buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrievé p~edé regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 
Esta operación establece completamente el posicionamiento lógico y fisico haciendo que el 
registro que consultó se convierta en el registro actual. , 



CONSULTA MENOR A (10). 

Esta operación regresa un registro el cual será menor que el valor del buffer de llave 
especificado. Si la llave tiene valores duplicados, esta operación regresa el último registro en 
orden cronológico del grupo con el mismo valor de llave. 

Nota: si se utiliza esta operación sobre llaves descendentes, un valor menor se refiere a un 
valor mayor que el indicado en el buffer de llave. 

Parámetros: 

Enviar ~ @ 

Número 
de'üit~; 

Resultado L-----'--4J;;;;__.___4J __ ..._ _____ .__ ___ ..._ __ __, 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin indices definidos). 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 1 O. 
2. Pase el bloque de posición que coresponde al archivo. 
3. Especifique el valor de llave deseado en el buffer de llave. 
4. Mande el número de llave que corresponde con el índice correcto. 
5. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa el registro .. en el buffer 
de datos, el valor de llave para el registro en el buffer de llave'y el lifrgo delregistro en él 
parámetro de largo del buffer de datos. · · · · · 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede: regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 
Esta operación establece completamente el posicionamiento lógico y fisico haciendo que el 
registro que consultó se convierta en el registro actual. 
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CONSULTA MENOR O IGUAL A (9). 

Esta operación regresa un registro el cual será menor o igual que el valor del buffer de llave 
especificado. Si la llave tiene valores duplicados, esta operación regresa el último registro en 
orden cronológico del grupo con el mismo valor de llave. 

Nota: si se utiliza esta operación sobre llaves descendentes, un valor menor se refiere a un 
valor mayor que el indicado en el buffer de llave. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no puede ser de tipo sólo datos (sin índices definidos). 

Procedimiento: 

1 . Cambie el código de operación con el número 11. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo correcto. 
3. Especifique el valor de llave deseado en el buffer de llave. 
4. Mande el número de llave a la deseada tabla indexada. 
5. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa el registro en el. buffer 
de dalos, el valor de llave para el registro en el buffer de llave y regresa ellargo del registro 
en el parámetro de largo del buffer de dalos. · 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno· de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
6 Número de llave inválido. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 
Esta operación establece completamente el posicionamiento lógico y fisico haciendo que el 
registro que consultó se convierta en el registro actual. · 
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CREAR(14). 

La operación de Crear permite generar un archivo dentro de una aplicación, esta realiza 
esencialmente la misma función que el comando CREATE de la utilería BUTIL descrita 
anteriormente. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

n•Ci~k.d~ •,.·· .. •.,d.Be'·'·'·•,u.,·d··.)ali,,,et .•.• ors•·••.· ..• · ',':.'•,bi.·.u··········fli~e·~ .. rt.·,g·•·doe/····~d,.eaJtio••.·•·s:.·• .. · .. '· 
i'~sicióri 

Nuíilero' 
•aiU~~~ 

Si se está creando un archivo vacío sobre un archivo existente, asegúrese de que el archivo 
existente esté cerrado antes de ejecutar esta operación. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 14. 

2. Indique las especificaciones de archivo, las especificaciones' de. llave, y , cualquier 
secuencia alternativa en el buffer de datos;. éste sé.:describiráiposteriormente•en el 
apartado de "Detalles". · · .,.·.: ··. : ,'»>:e·,,· . 

.'~;).".F: 

3. Especifique el largo del buffer de datos .. : 

4. Si desea que Btrieve le advierta sobré la existeripia'Cle ~n ~rchivo'con el' mismo no~bre, 
se debe asignar al parámetro de nú'thero de/lave el valor. de .~1; de otía'manéra/se debe 
asignar el valor de O. · ~'.:.··. ·· · ·· .. · \ :•> : 

:~!~'.''." ' ·' :/ <.:'- .-, .;.' .. ; 

5. Especifique el directorio para el archivo en•.é1 b1(Ó'~r d~ ÚCl~e, a~.égÓrese d~ que el 
directorio termine en blanco o con el O binario. ·· .· ·"·' 

Detalles: 

La siguiente sección describe en detalle como almacenar la definición del archivo Btrieve en 
el buffer de datos y algunas indicaciones para los demás parámetros. 
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CREAR(14). 
(Continuación.) 

- ESPECIFICACIONES EN EL PARÁMETRO DE BUFFER DE DA TOS. 

La siguiente sección describe como especificar lo siguiente: 

• Especificaciones de archivo. 
• Características de Llave. 
• Secuencia alternativa de ordenamiento. 

Btrieve supone que el buffer de datos presenta un formato como se muestra en la siguiente 
tabla 

Especificaciones 
de Archivo 

Especificaciones 
de Llave 
(se repite según el número 
de segmentos de llaves) 

DESCRIPCIÓN 
Lanzo del registro 
Tamaño de página 
Número de índices 
Espacios no utilizados 
Banderas de archivo 
Palabra Reservada 
Precolocar 

DESCRIPCIÓN 
Posición de Llave 
Lanm de Llave 
Banderas de Llave 
Espacio no utilizado 
Tipo de llave (ver 
códigos en el anexo B, 
tabla B. I) 
Valor de llave nula 
Espacio Reservado 

LARGO 
2 
2 
2 
4 
2 
2 
2 

LARGO 
2 
2 
2 
4 
1 ... 

1 
4 

Estructura del buffer de datos para la operación Crear 

Especificaciones de Archivo. Se almacenan las especificaciones de archivo en los primeros 
16 bytes de el buffer de datos. Los bytes son numerados empezando con un cero. Se 
almacena la información en palabras (variables enteras) para el largo del registro, tamaño de 
página y el número de índices. Para crear un archivo de tipo sólo datos, coloque en el 
número de índices un cero. 

Se pueden usar las áreas de "no utilizado" y "reservado" del buffer de datos, pero Btrieve no 
las utiliza para esta operación. Se deben incializar las áreas reservadas con un cero binario 
para mantener la compatibilidad con futuras acciones de Btrieve. 
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CREAR(14). 
(Continuación.) 

Las especificaciones en la bandera de archivo se indican en bits y estos definen si el archivo 
permitirá registros de longitud variable, truncación de blancos, o compresión de datos, y 
también si Btrieve apartará espacio en disco para el archivo (precolocar). Se deben utilizar 
los bits más altos del byte menos representativo para indicar el espacio que queda libre entre 
registros de longitud variable. El byte más representativo no se utiliza. 

Los bits de las banderas de archivo se encuentran numerados desde el O hasta el 1 S, el bit 
cero es el menos representativo. Coloque los bits de acuerdo con la siguiente descripción. 

Bit O= 1 

Bit 1=1 

Bit 2 = 1 

Bit 3 = 1 

Bit 4 = 1 

Bit 6 = 1 

Bit 7 = 1 

Btrieve permite que el archivo contenga registros de longitud variable. 

Btrieve trunca espacios en blanco en los registros de longitud variable. 

Btrieve graba el número de páginas especificadas en el espacio de 
precolocar. 

Btrieve comprime la información que contenga el archivo. 

Btrieve crea un archivo de tipo sólo llave. 

Bt~i~~~;,~~tiene un 10% de espacio de separación entre páginas que 
córitiénen registros de longitud variable. · · 

,--.,- - . . 

~~rie~'.;mantiene un 20% de espacio de separación entre páginas que 
c.oritienen.registros de longitud variable. 

Bit 6 = 1 y. Btrieve mantiene un 30% de espacio de separación entre páginas que 
Bit 7 = 1 contienen registros de longitud variable. 

La siguiente tabla muestra la representación binaria y decimal de las banderas de archivo: 

iN'~i1tlR.ES'WW:lfü!fü¡ii~Ii'!11Ifüm\1JIN;mtoWillE~iiV 
Registros de lomzitud variable 00000001 1 
Truncación de Blancos 00000010 2 
Precolocación 00000100 4 
Comoresión de datos 00001000 8 
Archivo de tino sólo llave 00010000 16 
10% de seoaración 01000000 64 
20% de seoaración 10000000 128 
30% de seoaración 11000000 192 

Tabla 3.03 
Valores de bandera de archivo. 

100 



CREAR(l4). 
(Continuación.) 

Si se necesita especificar una combinación de los atributos de archivo, sume sus respectivos 
valores de bandera. Por ejemplo, si se requiere especificar que el archivo contendrá 
registros de longitud variable y que utilizará la truncación de blancos, se debe inicializar el 
entero que contiene las banderas con el número 3 (2+1). Btrieve ignora la truncación de 
blancos y la separación de páginas, si el archivo no permite registros de longitud variable 
(Bit O= O). 

Si se prende la bandera de preco/ocació11, se debe colocar el número de páginas a generar en 
el entero de preco/ocar. 

Características de Llave. Asigne las características de la llave inmediatamente después de 
las especificaciones de archivo. Se requieren de 16 bytes para cada segmento de llave en el 
archivo. 

Los códigos del tipo de llave y la definición del caracter nulo ocupan u~·¡;~~ elida uno .. Se 
debe almacenar la información para la posición de la llave y ellargo 'de:•1a :llÍive como 
números enteros. ::: .. 

Las banderas de llave se conforman de acuerdo con la siguiente· descrip~ió~: · 

Bit O = 1 La llave acepta duplicados. 

Bit 1 = 1 La llave es modificable. 

Bit 2 = O y La llave es de tipo cadena. 
Bit 8 =O 

Bit 2 = 1 y La llave es binaria. 
Bit 8 =O 

Bit 3 = 1 La llave tiene un valor nulo. 

Bit 4 = 1 La llave es segmentada. 

Bit S = 1 La llave es almacenada de acuerdo a una secuencia alternativa de 
ordenamiento. 

Bit 6 = 1 La llave es almacenada en orden descendente. 

Bit 7 Se debe ignorar en esta operación. 

Bit 8 = O La llave es de tipo estándar. 
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CREAR (14). 
(Continuación.) 

Bit 8 = 1 La llave no es de tipo estándar . 

Bit9= 1 La llave es manual. 

Aunque Btrieve ignora el bit 7, en esta operación, se debe inicializar con O cuando se crea un 
archivo. Cuando se utiliza la operación de Estado (15), Btrieve coloca un 1 en el bit 7 si la 
llave corresponde a un índice suplementario. 

La siguiente tabla muestra los valores binario, hexadecimal y decimal para las banderas de 
llave: 

?ií'l'Ríüttit0W1 ifilNA:Rl:d%MJ19 ;~~Dtüt1lMN'tfJ inS~ 
Duolicado 00000001 O 1 1 
Modificable 0000001 O 02 2 
Binario 00000100 04 4 
Nulo 
Segmentada 
Sea. Alt. Ord. 
Descendente 
Sualemental 
Tipo de llave 
no estándar. 
Manual 

00001000 08 
00010000 JO 
00100000 20 
01000000 40 
10000000 80 

1 00000000 100 

10 00000000 200 
Tabla 3.03 bis. 

Valores de bandera de llave. 

8 
16 
32 
64 
128 
256 

512 

. 

Asigne los mismos atributos de duplicado, modificable, manual y nulo para todos los 
segmentos de la misma llave: Si se especifican los atributos de nulo o manual para una llave, 
es factible asignar diferentes caracteres nulos para cada segmento. 

Los atributos de las llaves segmentadas son; una bandera indicando que el siguiente block de 
llaves (en el buffer de datos) Se refiere al siguiente segmento que comprende la misma llave. 
Además, se puede hacer cada llave segmentada, ascendente o descendente y especificar 
cualquier tipo de dato. 

Por ejemplo, para crear un archivo con dos llaves, la primera con dos segmentos y la 
segunda con un segmento, utilice el cuarto bit de la bandera de llave como sigue: 

• En el primer bloque (de 16 bytes) de llave, coloque el valor de 1 en el bit 4, esto indica 
que el siguiente bloque es un segmento de la misma llave. 

• En el segundo bloque de llave, coloque el valor de O en el bit 4, indicando que es el 
último segmento de la primer llave. 

• En el tercer bloque de llave, coloque el valor de O en el bit 4, indicando que es el primer 
y último segmento de la segunda llave. 
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CREAR(14). 
(Continuación.) 

Secuencia Alternativa de Ordenamiento. Se puede especificar una secuencia alternativa 
de ordenamiento para ordenar cualquier llave en el archivo. Sin embargo, se debe especificar 
sólo una secuencia alternativa de ordenamiento para el archivo. Se puede indicar que 
algunos segmentos o llaves simples serán ordenadas con la secuencia ASCII estándar y otros 
segmentos o llaves simples serán ordenados en base a la secuencia alternativa. 

Sólo es posible especificar la secuencia alternativa de ordenamiento para los tipos de llave L
cadena, Z-cadena, y cadena. Si se prende la bandera de secuencia alternativa para cualquier 
llave o segmento de llave en el archivo, la definición de la secuencia alternativa de 
ordenamiento se debe colocar inmediatamente después de la última especificación de block 
de llave. 

La secuencia alternativa consiste de nueve bytes de cabecera seguidos por 256 caracteres 
que indican el orden a seguir como se explicó anteriormente, en el capítulo 11 en el punto de 
Secuencia alternativa de ordenamiento. 

NOTA: Si se crean múltiples archivos con diferentes secuencias alternativas, utilice un 
nombre diferente para cada secuencia. 

- CALCULO DEL PARÁMETRO DE LARGO DEL BUFFER DE DA TOS. 

El largo del buffer de datos debe ser calculado correctamente para que :el número indicado 
permita incluir en el buffer de datos, las especificaciones de archivo, las. caracteÍísticas de 
llave, y una secuencia alternativa, si es que ésta se define. No.debe especificárelHargo del 
registro del archivo en este parámetro como en las demás operaciones. · ••• · 

Por ejemplo; pará ,cr,~ar Un • archivo que tenga dos llaves se~~e~tid~(y. una secuencia 
alternativa, el buffer de datos debe tener un largo de 313 bytes corrio'sigue: 

Espec. 
Archivo 

.-·,. ', 

·Espec. 
+ Llave) 

16 +. 16.'. 

Espec. 
+ Llave2 + 

secuencia{ .· 

El número de llave puede ~er uiÜiz~dode dos maneras dependiendo de si Btrieve está 0 no 
en un ambiente de NetWare. 
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CREAR(l4). 
(Continuación.) 

En la modalidad de basado en cliente, se puede utilizar el. parámetro de número de llave para 
especificar el nivel de advertenciaqüe utiliza Btrieve; · 

• Si el archivo a crea~y~eXÍsté y se deséáreeií1pla1:ar el archivo eXistente COll el 1111evo. 
Coloque en d paráinetró del núrríero'dé llave ún vákir iii/iiégativo, preferiblemente cero. 

; ' . - ' ; . ~ ·, ~ ' -! '': - ·-_ ~,:;:_. . ,, ' - ,; '. ,.. . ':< . ·"' . -,.-, ' - -

• Si 11~ des~'a q1;~ 8Me~; r~e111/liace el archivo existente con el nuevo archivo, coloque el 
valor de ~·1. en el pará1netro: de número de llave. Si un archivo del mismo nombre ya 
existe, Btrieve regresa un' código diferente de cero y no genera el nuevo archivo. 

•' - _.. ~ ' .:. -· ' 

Si se está utilizando Btrieve en la modalidad de basado en servidor, use el número de llave 
para especificar si Btrieve debe advertir de la existencia de un archivo con el mismo nombre 
y para definir si . Btrieve respetará la opción de transaccional/no-transaccional, especificada 
durante el BSETUP. Si se elimina la opción del setup, Btrieve crea un archivo no 
transaccional, sin tomar en cuenta la configuración del setup. 

En la modalidad de basado en servidor, se especifica el número de llave de las siguientes 
maneras: 

Pa.ra preservar, la opción de Setup 

• Si se quiere que Btrievé ge~ne'ie Ün nuevo archivo sobre el archivo existente o si no se 
desea que se verifique la' exi~tenciad~ un archivo, coloque en el parámetro de número de 
llave un valor ricí negativO;ipreferénteménteelcero: .. •. ' . . 

,- . ~· .. -;:- . -. _.-; .-.-- ·,,J·::· .,::*-·' -~,,_-'",:. :,:;i.:·-- ;:-~. -''.-\- \•<_~-~ . '<• ·.- _.,., ; . 

• Si no desea q~e Bt;i~~~!g~~er~:·j~i n~~\/~ ~;~hi~o ~obre él aréhivo éxistenfo; coloque el 
valor de -1 en'el,'páríimetro'del;nlÍme~o:d.e, Íláve. SL un archivo cor{ el mismo nombre ya 
existe, Btrievé regresa u'n·siatús difercfüte~de'~ero y no genera eÍ nué'vo.'aréhivó. · 

'··· .. ·;-·-::~-· _--;--:.( <<· t..:·1,,:·.··:,··:-; '·":.\:.-:':·· ;;..,~--.:.- .. ~- . 

. P~fa eliminar l~'opéfóri ÚSetup ( ' , ~/ ' .• , 
.--> .··o·-'::~\.{/ i~> '.~·y·¡· .. :'.',. ·.: .. _ >>~ . ,_. :'-: .. '; '::\ -~·-~:·: 

• Si se quiere· que~t~ieve'genérelln nue\/6 ~~chivb'sobre él , .. ~·~i~~·-~~i~t~~te'o ·~i no se 
desea verificar la exis'tencia-de lln archivó: coloque en él parámetro éle nÍímero de llave el 
valor de--2. ·~:- ·:'..~/::· /'.· ;/' .·~\):!'. ; · .···. ¡/·<::{'~-

• Si no desea que Btrie~e·g~~~reuinuev6'ai~hiyo .sobre ~I a~chivÜ"existente: coloque el 
valor de ~3 en el par~metró'del núlllerode llavé! Si un archivo éon el ,mismo nombre ya 
existe Btrieve regresa un status diférente de ceroy'no genera el nuevo archivo. . 
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CREAR (14). 
(Continuación.) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve advierte de la existencia de un 
archivo con el mismo nombre o bien, crea el nuevo archivo de acuerdo con las 
especificaciones indicadas. El nuevo archivo no contiene ningún registro. Esta operación no 
abre el archivo. La aplicación debe ejecutar la operación de Abrir antes de poder accesarlo. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

2 Error de E/S. 
18 Disco lleno. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 
24 El tamaño de página es muy pequeño. 
25 Error de E/S al crear un archivo. 
26 Número de llaves inválido. 
27 Posición de llave inválida. 
28 Tamaño de registro inválido. 
29 Tamaño de llave inválido. 
48 Definición de secuencia alternativa inválida. 
49 Error de tipo de llave. 
59 Archivo ya existe. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros .. 
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CREAR ÍNDICE SUPLEMENTARIO (31). 

Adiciona un índice dentro de un archivo Btrieve, y este índice se considera como 
suplementario, es decir, que podrá ser borrado con la operación número 32. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo Btrieve debe estar abierto. 
• El número de segmentos de llave existentes dentro del archivo debe ser menor o igual a 

la siguiente fórmula: 

24 - (#de segmentos que se desean adicionar) 

• Se debe estar seguro que las características de las llaves, la posición, y el largo del nuevo 
índice, son apropiados para el archivo en el que se desea adicionar el índice. 

• No debe haber transacciones activas. · · · · 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 31. 
2. Pase el bloque de posición asociado al arc~ivo en que s¡: ,de.se~ ad.icionar el nuevo índice 
3. Coloque las especificaciones. de lfave,· para •el· 'nu~\/o íncliée .en' el 'bíiffer dédaios: 'El. 

buffer de datos consiste en .16 9ytes ¡>~r c,adá segÍn~nto d¡: un índice súplémentano que 
se esté creando. Utilice el mismo bloque de especificaéión de llave ,que se ocúpa en la 
operación d(l Crear,. · · · · · ·· · · · · · · · · 

4. Camb.ie el pará111et;b de (~rg(J ~~ buf!erde daÍos con ~LnÓmero de byte_s ,qu~~s9ntl~ne ~L 
buffer·. de •datos.:c-Para'~Uíi.,,.nuevo índiceiq'u(;ño-::·u-tiliza--;secl.íencia~ álternátiva_: de 
ordenamiento, i:Ítiliée/la siguiente fómÍúla¡ pa'rá detérmiriár el~ fargo 'correcto dél; buffer: 
16 *(#cié segmentos):.· ' ' ' . •,• .. ' ,. ' ' ' ' 

Si la nueva
1 
llave ti~ne uÍlasecuenci¡ alternativa, utilice la sigÜiente formula: 16 * (# de 

segmentos)+ 265. · .· · · · 
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CREAR ÍNDICE SUPLEMENTARIO (31). 
(Continuación) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve inmediatamente adiciona el 
nuevo índice al archivo. El tiempo requerido para esta operación depende deltotál del 
número de registros que deben ser ordenados, el tamaño del archivo, y el tamaño del nuevo 
índice. ·· · 

Si esta operación fy
0

(realizada sin ningún percance, el número de Üavé'J>ára este nuevo 
índice es el siguienié.de la lista de llaves. Por ejemplo, si se tienen treslia~es para el árehivo: 
cero; uno; dos;'si:se;.'adiciona un índice suplementario, este toma~á'el'líúnlero de /lavé tres. 
Se pue'cle uíilizarel'nuevo'índice para accesar la información, después que la operación se 
complete.· .· :'. .. ·+ 

Si esta operaCió~~ ~e:.realizada satisfactoriamente, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

22 El buffer de datos es muy pequeño. 
27 Posición de llave inválida. 
41 Operación no permitida. 
45 Bandera de llave inconsistente. 
49 Error de tipo de llave. 
56 Índice incompleto. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre ningún registro. 
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DESBLOQUEAR (27). 

Esta operación libera uno o más registros bloqueados. Esto permite que otra estación de 
trabajo pueda bloquear el registro. Para más información sobre su utilidad ver capítulo IV y 
ejemplos del capítulo V en las opciones de cambios y bajas de los programas muestra, 
específicamente. 

Parámetros: 

Qpéfá.éi§íj .· ... ··.·.·.B .• p········~s'.c •. ;c .. ~,i~n··~ .•....... · .•..•• d'··~.·d. ma ..... et···~·.•.••••• •.•••.b.)uWm!"e.~r,··.··.d·····~·.·~ ... d· •..•. ~a!t···~.······.··.•. :::~:;:¡~>>::~~::·;:;;¡;,::~:::":>::::;::·:-:. V U ~ V ~ V 

Enviar 
Resultado L-----L----1..---..._ _____ ....i.. ___ ....r. ___ _. 

Prerequisítos: 

La aplicación debe tener al menos un registro bloqueado. 

Procedimiento: 

Para bloquear un sólo registro se debe realizar lo siguiente: 

l. Cambie el código de operación con elnúme~o27: 
2. Pase el bloque de posición asociado alarchiyó qu!l co~tiene el registrobloqueado. 
3. Cambie el valor del número de llave a 'un _valor· positivo o cero para indicar el bloqueo 

individual. - - · ' ·• •.::::<• · · " · ' · .. 

Para desbloquear un registro de un grupo ~e regist~o¡ ~18queados, primero se debe obtener 
la posición física del registro (Ver, Obtene'r;'.Posición\ciper~cióTI Nci.''22) que'se'· désea 
desbloquear. Entonces utilice la ÓperaciÓn 'desbloquear cómo sigllé:. i . . . 

~ ---: :_,·' -:~"; ·,~··<'- .- --- ~-- ... .,.,. - --- -
,· ' '; -~ .. 

l. Cambie el código de operaciÓncon'el llúR1ero27.' q •. • •. /,:• •.• •.. : · 

2. Pase el bloque de posición asopi~do:al archivo que contie~e.los registrosbloqueados. 
3. Coloque en el B1{ffer'--de_ datós l¡(posición;oliieMdá:deA' bytes éofrespondiente al 

registro. . • . . ·. e, .:-:°C~ ::zcc• · .. ··.. .·.· .. . . . . e . - . . 

4. Cambie el valor del largo de b1{ffer de·~t~s'con elvalorde 4. 
5. Cambie el valor del míme;:-o _de _ll~i a 7J; · · · · · ·· · · 

Para desbloquear todo el grupo de r~~i~trrs)~,&~u~~dC>s, se deben realizar los siguientes 
pasos: ·> 

_,, . 
l. Cambie el código de operación con el número 27. ~ 
2. Pase el bloque de posición asodado al archivo que contiene el grupo de registros 

bloqueados. · · · 
3. Cambie el valor del mímero _de _llave a -2. 
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Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

• • Btrieve libera todos los registros especificados por la operación. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede ·regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

81 Error de bloqueo. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. 
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ELIMINAR CLAVE (30). 

Remueve la clave de acceso que anteriormente se asignó para el archivo con la operación 
Fijar Clave. 

Parámetros: 

'Qp~[~~;~ij ••.:up .... }o ..• ?s.•·•~ •. ·.c~i·ó.~n··~ .•••..•.• d.pe·•··· .• ~d)a1i.~t·····o·······,····•• ••••b•······•ul;Di. ····e~rf& .. ···doe······.dd, ~a· ...•. t •. o;s•· .. •••. •••.·
8
.·•·.? .• u .••. 11111'at'e·····~···· ... •·.! ... i.• Ndi2Wa~See¡ 

:::::::::::::·:::::;:::·:<:·:=·:···:·:-··.······ 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo Btrieve debe estar abierto. 

• No debe haber transacciones activas para el archivo. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con elnúmero 30, 

2. Pase el bloque de posición qu~id~ritifl~~~larchivo. 
' ··. '· .. ,• ... o'·< .... •.•/'. ·' - :· -

Resultado: 
. - ' .. . ' . -_ . l. ' . ~ 

Después de esta operación, Btri~ve no V~ a requerir la clave de acceso para el archivo .• si el 
archivo se encontraba anteriormente encriptado, Btrieve desencriptaráJa ••información 
durante ésta operación. 

Si la operación no se realizó satisfactoriamente, Bt.rieve puede regresar uno de los siguientes 
códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no Abierto. 

41 Operación no permitida. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. 
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ESCALÓN ANTERIOR (35) 

Esta operación regresa el registro que se encuentra en la posición fisica anterior al registro 
actual. Btrieve no utiliza ningún índice al consultar el registro en una operación de escalón 
anterior. 

Las operaciones de Escalón se pueden utilizar inmediatamente después de cualquier 
operación de Consulta o Escalón, establecen el posicionamiento fisico del registro. 

Parámetros: 

91>efác~~ij .IJló~kae Bif/• ····.hL w a r/ piiffef,<Jii. N' · 
·••••· •··· .• •.·. ·. ·· .w ·· ·• •··• .w. • • w.·. ·.••.:.1~.•· a~J •.•·B(u\~J'°e·.·r.··.·.gdoe·····'····~a· ;o>} ,· .. ··.· ... ·.· .. ·.,··.·.·L· ···la····v·····e···.·· ... ·•· .• • ...• · · .. • •.. · .....•. ', .. · ... ·.d·· 'e~°'u···a'·~v··r!Je···'··.',·.· .. ·. ·•··t:.•J<•·•••·r •· • ·Pos1c1on '"" "' •w rrn "' ., ~ 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• La aplicación debe tener establecida la posición fisica. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 35. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde al archivo. 
3. Especifique el buffer de datos en el cual se almacenará el registro. 
4. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa en el buffe~ de. <Íatos_el 
registro anterior a la posición fisica del registro actual y pone en el parámetro del largo del 
buffer de datos el número de bytes consultados en el buffer de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
9 Fin del archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 
La operación de escalón anterior no establece la posición lógica del registro consultado, 
sólo la posición fisica actual basándose en el registro recobrado. 
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ESCALÓN FINAL (34) 

Esta operación regresa el último registro del archivo. Btrieve no utiliza ningún índice para 
encontrar el registro. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

9J>eráción :Ufockije 
: ; ' ' •. ····· .. •\ ( ••pó$íét6ií 

Prerequisitos: 

El archivo debe estar abierto. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 34. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde con el archivo. 
3. Especifique el buffer de datos en el cual se almacenará el registro. 
4. Coloque el parámetro largo del buffer de datos para el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa la última posición fisica 
del archivo en el buffer de dalos y pone en el parámetro del largo del buffer de datos el 
número de bytes consultados. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
9 Fin del archivo. 
22 El buffer de dalos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

La operación de escalón final destruye la posición lógica actual, sólo establece lá posición 
fisica tomando como base el registro recuperado. La siguiente posición fisica apunta más 
allá del fin del archivo (por lo tanto es inválida). 
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ESCALÓN INICIAL (33) 

Esta operación regresa el primer registro del archivo. Btrieve no utiliza ningún índice para 
consultar el registro. 

Parámetros: 

·.op~r~ci9ij Block~.e ····nuffer>· ·········Largo deJ < ~lf~~4.~i 
; it :Pósi~ión ~i,hir~i ···~~·····¡¿,¡¡;¿¡,}'! <;)tJá~ét 

Enviar @ ~ ~ 
Resultado ._ ___ -1..._4J.;;;;;.._..__4J~-.._ __ 4J ___ .._ ___ ..._ __ __. 

Prerequisitos: 

El archivo debe estar abierto. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 33. 
2. Pase el bloque de posición que correspondecon el archivo. 
3. Especifique el buffer de datos en el cual se almacenará el registro. 
4. Coloque el parámetro largo del bujf~r de datos para el largo del bújjer de datos. 

Resultado: 

Si esta eperación fue realizada sin ningún percance,J3trieye·,regresaelpdnier,regi~~ro·del 
archivo en el buffer de datos y pone en el parámetro delkirgódelbuffer'de ·dátos··ei número 
de bytes consultados. · . · · ··. . · · . . . · · .:' · 

Si esta operación fue rewizada con algún percance, Btri~ve puede\e~resar uno de .los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
9 Fin del archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

Esta operación destruye la posición lógica actual, sólo establece la posición fisica tomando 
como base el registro recuperado. La posición fisica anterior apunta más allá del principio 
del archivo (por lo tanto es inválida). 
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ESCALÓN SIGUIENTE (24) 

Esta operación regresa el registro que se encuentra en la siguiente posición fisica 
establecida. Btrieve no utiliza ningun índice para consultar. 

Si se utiliza esta operación después de abrir el archivo se obtiene el primer registro del 
archivo. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• La aplicación debe tener establecida una posición fisica 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 24. 
2. Pase el bloque de posición que corresponde con el archivo. 
3. Especifique el buffer de datos en el cual se almacenará el registro. 
4. Especifique el largo del buffer de datos. 

Resultado: 

Si ésta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa la siguiente posición 
fisica del registro en el buffer de datos y pone en el parámetro del largo del búffer de datos, · 
el número de bytes consultados. · · 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresare uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 
9 Fin del archivo. 
22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

La operación de escalón siguiellle no establece la posición lógica del registro consultado, 
sólo la posición fisica actual basándose en el registro recobrado. 
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ESTADO (15). 

Esta operación consulta las características actuales de un archivo especificadas cuando fue 
creado. Además regresa el número de registros en el archivo, el número de diferentes 
valores de llave para cada índice, el número de páginas sin uso. 

Parámetros: 

.O .. ··Pe.·.n..·.···.c.·.io .. n.· • .. B .. loc.k .. de. ·•·.· .. •.B .... º .. lli .. e .. .. r .. •.·•.·•· .. · •·. · Larg'ódef lJúffefde Nuñlero 
/ <. ••· PósiCion• d~<1:t1ü~ ;~iirr~ria~~~ia~ km~~~'.ái rtí~u¡v~~; 

Enviar 
Resultado 

Detalles: 

Btríeve regresa las características del archivo en el buffer de datos en el mismo formato 
binario que como lo hace para una operación de Crear. Para las variables de cuatro bytes 
(número de llaves y registros), los primeros dos bytes son los menos significativos. Las áreas 
reservadas son ignoradas en esta operación. 

Btrieve regresa el buffer de datos en el formato mostrado en la siguiente tablá: 

Especificaciones 
de Archivo 

Especificaciones 
de Llave 

DESCRIPCION LARGO 
Largo del registro 2 
Tamaño de página 2 
Número de índices 2 
Número de registros 4 
Banderas de archivo 2 
Palabra Reservada 2 
Páginas no utilizadas 2 

DESCRIPCION LARGO 
Posición de Llave 2 
Largo de Llave 2 
Banderas de Llave 2 ·' 

Número de llaves 4 
Tipo de llave no 1 
estándar 
Valor de llave nula 1 
Espacio Reservado 4 
Estructura del buffer de datos para la 

operación Estado. 
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ESTADO (15). 
(Continuación.) 

Las ban~eras de archivo aparecen como se muestra a continuación: 

Bit O = 1 El archivo permite registros de longitud variable. 

Bit 1 = 1 Btrieve trunca los blancos en la porción variable del registro. 

Bit 2 = 1 Btrieve aparta o precoloca páginas para el arclúvo. 

Bit 3 = 1 Btrieve comprime los datos en el archivo. 

Bit 4 = 1 Btrieve crea el archivo como de tipo sólo llave. 

Bit 6 = 1 Btrieve mantiene un 10% de separación. 

Bit 7 = 1 Btrieve mantiene un 20% de separación. 

Bit 6 = 1 y Btrieve mantiene un 30% de separación. 
Bit 7= 1 

Las especificaciones de llave aparecen inmediatamente después de las especificaciones de 
archivo y se répitenpara cada segmento de llave. Btrieve coloca las tiáridera·s de llave como 
sigue: 

Bit O= 1 

Bit 1=1 

Bit 2 =O y 
Bit 8 =O 

Bit 2= 1 y 
Bit 8 =O 

Bit 3 = 1 

Bit 4 = 1 

Bit 5= 1 

Bit 6 = 1 

Bit 7 = 1 

La llave acepta duplicados. 

La llave es modificable. 

La llave es de tipo cadena estándar. 

La llave es de tipobin~rio estándar. 

La llave tiene un valo'r nulo. 

L~ 11~~e~~ ~;~~2~~[ ·. 
',, ~ ' ; . 

. ·La .llav:e ~s ~l~~c~~ada enb~~e a la secuencia alternativa de ordenamiento. 

La llave es almacenada en o;d~n'de~~endente. 

La llave es un índice suplementario. 
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ESTADO (IS). 
(Continuación.) 

Bit 8 = 1 La llave no es de tipo estándar. _. 

Bit 9 = 1 La llave es manual. 

Vea la tabla de la operación Crear en este capítulo, para conocer valores decimales de. las 
banderas. 

Si se regresa una secuencia alternativa de ordenamiento para cualquier llave o segmento de 
llave en el archivo, Btrieve regresa también, la definición de la secuenda, ·inmediatamente 
después del último bloque de especificación de llave. ·. · · 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 15. 
2. Pase el bloque de posición asociado al archivo. 
3. Pase un buffer de datos lo suficientemente grande para contener las· estadísticas del 

archivo. -
4. Indique correctamente el largo del buffer de datos. 
5. Asegurar que el buffer de llave permita al menos 64 caracteres. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguient~: 

• Btrieve regresa en el buffer de dalos, las características deI ;;chiyo e índices. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, EHriev'e puede regres_ar uno dé los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

3 Archivo no abierto. 

22 El buffer de datos es muy pequeño. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición del archivo. 
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FIJAR CLAVE (29). 

Esta operación asigna una clave de acceso a un archivo. Para intentar abrir el archivo el 
usuario debe tener esta clave de lo contrario no podrá escribir en el archivo por medio de 
Btrieve y más aún no se podrá ni siquiera leer, si así se indicó en esta operación. Si un 
archivo tiene especificada una clave de acceso, los usuarios o aplicaciones deben 
especificarla cada vez que requieran abrir el archivo hasta que la clave para el archivo se 
elimine con la operación eliminar clave op. No. 30. Además de indicar una clave de acceso 
para el archivo, también se definen los privilegios que cualquier persona tendrá sobre el 
archivo si no conoce la clave. 

Cuando se asigna una clave, también se puede indicar que encripte la información dentro del 
archivo. Si se desea encriptar el archivo Btrieve realiza este proceso durante esta operación. 
Dependiendo el tamaño del archivo es el tiempo que tarda en finalizar. 

Parámetros: 

Ql>erilcion·• ... :n1ockíle ·.•·.••Bútrer\· •••···•···•<~~.tj~•··~~!·•·••.··t•·· } ./ Posición d~ .í~i~i . hütrerde ilfttos 
Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 
• El archivo no debe tener ninguna transacción activa. 
• La clave de acceso no se puede fijar si el archivo ya tiene una. (Eliminar antes) 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 29. 
2. Pase el bloque de posición asociado al archivo que se desea proteger. 
3. Colocar la clave de acceso en el buffer de dalos y también en el buffer de llave e indique 

el largo del buffer correcto. Btrieve requiere la clave en los dos parámetros para validar 
si son iguales, con esto se evitan errores en la especificación. La clave debe constar de 
hasta 8 caracteres finalizando con el cero binario. 

4. Coloque en el número de llave el tipo de restricción en el acceso que se requiere y si la 
encriptación se llevará a cabo. 

La siguiente tabla enlista los valores permitidos. 
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FIJAR CLAVE (29). 
(Continuación.) 

O Requiere de la clave para cualquier acceso. 
Sin encri tación de los datos. 

Permite abrir el archivo sólo para leer, sin la clave. 
Sin encri tación de los datos. 

2 

3 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

• Btrieve prohibe el acceso al archivo a partir de ese momento y encriptala información si 
se indicó de esa manera. · · 

• La clave se requiere hasta que ésta sea eliminada. 

Si la operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los · 
siguientes códigos diferentes de cero: 

41 Operación no permitida. 
SO El archivo ya tiene clave de acceso. 
S 1 Clave inválida 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición del archivo. 
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FIJAR DIRECTORIO (17). 

Esta operación cambia el directorio por omisión, es equivalente a la instrucción CD de DOS. 
Parámetros: 

Qpe~aci~~ :~~~~:: t~~~~~ !~~:;¡~~~~~i~¡ ~~~V~~~ ;~w:l: 
Enviar 
Resultado 

@ ~ 

Prerequisitos: 

• El drive lógico y el directorio que se indiquen deben ser válidos. 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número l. 
2. Coloque el drive lógico y el directorio sobre el cual desea trabajar por o'misión 

terminando con un cero binario, 'en el buffer de llave. Si el drive no es indicado, se 
utilizará el drive por omisión actual. Si la especificación del directorio no se indica desde 
el directorio raíz, el dato se toma como un subdirectorio del directorio actual. 

Resultado: 

Si ésta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

• • Btrieve realiza el cambio del directorio por omisión al directorio indicado. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve no realiza la operación y regresa 
algún código diferente de cero. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición del archivo. 
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FIN DE TRANSACCIÓN (19). 

Esta operación completa una transacción y realiza los cambios apropiados en los archivos de 
datos, incluso libera los archivos bloqueados. (En el siguiente capítulo se discutirá 
ampliamente del uso de esta operación) 

Parámetros: 

Enviar L-~~~::....~-1-~~~-1-~~~-1-~~~~~--1~~~~-+-~~~~ 
Resultado 

Prerequisitos: 

• Antes de ejecutar esta operación la aplicación debe tener una transacción activa es decir, 
que se utilizó la operación 19 inicio de tra11sacció11. 

Procedimiento: 

Cambie el código de operación con el número 20. Btrieve ignora todos los demás 
parámetros. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, todas las operaciones· deli~itadas por la 
transacción son grabadas en los archivos de datos. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

38 Error en el archivo de control de transacción. 
74 Transacción abortada automáticamente. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. 
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INICIO DE TRANSACCIÓN (19). 

La operación de inicio de transacción, define el principio de una transacción. Las 
transacciones son útiles cuando se necesitan realizar múltiples operaciones como por 
ejemplo una transferencia de fondos, si la transferencia no es completada en su totalidad, la 
base de datos quedaría inconsistente. 

Encerrando un conjunto de operaciones entre m1c10 y fin de transacción, es posible 
asegurarse que Btrieve no grabe cualquiera de las operaciones que intervienen, hasta que se 
especifique la operación de fin de transacción. 

En la modalidad Basado en Servidor, el número de archivos que pueden ser accesados en 
una transacción, se configura dentro del rango de O a 18. En la modalidad de Basada en 
Cliente, este número se puede cambiar con la opción IN como se ha descrito 
anteriormente. 

Los archivos que son operados con abrir, consultar, o escalón, dentro de una transacción, 
serán bloqueados hasta que se le de fin o se aborte la transacción 

En el siguiente capítulo se discutirá ampliamente del uso de esta operación. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

Bfockde • .. •d·•·••~e:?·º·•dfali:~et.·•:0t,:. : .. •·•ti·······•
0
XLl1i.··•••e'r·fg ...•..•.. d)e.·····.d····d:·~a·::~t···•o·.•·5)..... BíUTefde Nuiriero' 

·•· i·•··· ···¡;~~1~l6ri•· •••••:•• íi~i~·ir··· a~n¿~~··•• 

• La aplicación debe terminar o abortar cualquier transacción anterior antes de que se 
utilice esta operación. 

• Para aplicaciones que corren en la modalidad de Basado en Clie11te/se.debió especificar 
un archivo de control de transacción válido; al utilizar la opcióri/T cuando se puso en 
marcha Btrieve. . . . . "". ·.~.:fo;:· ·• ·• ••:¡>• . .:· 

• Para la modalidad de Basado en siry;id~r::~~ :~l ~~ri,i~iJ;><¡G~' J~tá utllizando Btrieve, 
debe estar configurada la opción de número de transacciones mayoráo. . 

Procedimiento: 

Cambie el código de operación con el 
parámetros. 

ignora todos . los demás 
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INICIO DE TRANSACCIÓN (19). 
(continuación) 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, Btrieve regresa el código de status con 
un valor de cero. 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

36 Error de transacción. 

37 Una transacción está activa 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición de registros. 
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INSERTAR (2). 

Esta operación inserta un registro específico dentro del archivo indicado. Btrieve ajusta 
automáticamente todos los índices que intervienen, para reflejar la adición del nuevo 
registro. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo debe estar abierto. 

< Bútrefde 'N.um~ro 
11~~~;·· •·•··atñii~~ 

• El registro a insertar debe ser del tamaño apropiado, y los valores de las llaves deben 
considerar las características de los índices (tipo de llave, si acepta valores duplicados, 
etc.). 

Procedimiento: 

l. Cambie el código de operación con el número 2. 
2. Pase el bloque de posición asociado al archivo en el que desea realizar la inserción. 
3. Coloque el nuevo registro en el buffer de datos. 
4. Especifique el largo del buffer. Este valor debe ser al menos el tamaño de la porción fija 

del registro. 
5. Indique el número de llave que Btrieve utilizará para establecer su Posicionamiento. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 

• Btrieve inserta el registro dentro del archivo indicado y ajusta automáticamente todos los 
índices que intervienen, para reflejar la adición del nuevo régisfro,"; 

Si esta operación fue realizada con algún percance, Btrieve p~~de. regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: 

2 Error de E/S. 
3 Archivo no abierto. 
5 Valor de llave duplicado. 
14 Error al abrir el archivo de pre-imagen. 
15 Error de E/S en el archivo de pre-imagen. 
18 Disco lleno. 
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INSERTAR (2). 
(Continuación.) 

21 Buffer de llave muy corto. 
22 El buffer de dalos es muy pequefio. 

Posicionamiento: 

Esta operación establece completamente la posición lógica y física del registro, tomando 
para la posición lógica la llave indicada en el parámetro de número de llave. 
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OBTENER POSICIÓN (17). 

Esta operación regresa la posición fisica del registro actual en una dirección en 4-bytes. Esta 
operación no se realiza si no se ha establecido una posición fisica. Mientras la aplicación 
tenga la dirección de cualquier registro, es factible obtener un registro con la operación 23 
Co11sullar directame11te. 

Btrieve no realiza ninguna E/S sobre el disco al utilizar esta operación. 

Parámetros: 

:Qp~ljlc!~ij ~niock~e \nürter: ./''Largode•''v Butl'ei'ile 
·· · ···· ······ ·... . .. .· ·. · .·:d:· ·e· ..•.••. d •. :a:·:•:.t••·.o.:., •. s.:: :b+u>~e·r·· .... d .. e"'•d·· ··a.: •. t:·:.ºr' ·: .. •·.· .. ··.•:· .. ·•·.::.:;.:,:··· .. · .. •1· 1···a'"''v•·>e·::::.: .. •:.·.•.• .• ••.·.· .. • .. •.· ..• : •.. · •..• ::;;:...., .............. :········ ·•········n: •'.Posidorf' • ., " · 

Enviar 
Resultado 

Prerequisitos: 

• El archivo se debe encontrar abierto. 
• La aplicación debe tener establecida una posición fisica. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 22, 
2. Pase el bloque de posición asociado al archivo sobre el que desea obtener la posición. 
3. Pase el buffer de datos con el espacio suficiente para contener la dirección de 4 bytes. 
4. Cambie el largo del buffer de datos con un valor .al menos igual a 4. 

Resultado: 

Si esta operación fue realizada sin ningún percance, sucede lo siguiente: 
. .,,· :.< i ··: :. >, 

• Btrieve regresa la dirección d~I registro actual ~e~tr6 del buffer. de. datos. La posición 
contenida en 4 bytes es un vafor bina~io do~dela ífrimer)alabra es·lamás significante, 
éste valor indica el offset del registro dentro del archivo.' . . . . . . . . .. 

Si esta operación fue realizada con algún perc~nce,.Btrieve puede regresar uno de los 
siguientes códigos diferentes de cero: · 

8 Posicionamiento inválido. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto sobre la posición del archivo. 
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RESTAURAR (30). 

Libera todos los recursos ocupados por una estación de trabajo. Esta operación aborta 
cualquier transacción activa en la estación , desbloquea todos los registros y cierra todos los 
archivos. 

Parámetros: 

Enviar 

Resultado L----....L---..J.----.l-------L-----..1.----' 

Prerequisitos: 

Se debe poner en marcha a Btrieve antes de utilizar esta operación. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 28. 
2. Si la aplicación está utilizando la modalidad de Basada en cliente, o si se desea restaurar 

los recursos de una sola estación, cambie el parámetro de número de llave a un valor 
positivo o cero. 
Si la aplicación desea restaurar los recursos de otra estación de trabajo, en la modalidad 
Basada en Servidor, cambie el valor del parámetro nlÍmero de llave igual con -1. . 

3. Si va a restaurar otra estación de trabajo, coloque el número de conexión de la estación 
que se desea restaurar en los primeros dos bytes del buffer de llave, de otra forma, este 
parámetro no es requerido. 

Resultado: 

Si la operación se realizó sin ningún percance, Btrieve realiza las siguientes .acciones en el 
orden que se especifica a continuación: · 

1. Aborta cualquier transacción activa e~ 1.a estación d; trabajó e¿peciflcada. 
2. Libera todos los bloqueos de la estáCión'de trabájci; 
3. Cierra todos los archivos de la estación de'tfabaj~, 

Si la operación no se realizó satisfactoria~~~tf~t~l:~~·r~gi~sa algÓn~~digode err~r . 
. . ·"' -·.,, _.- ··"'On:: __ , .,._ ··'· . 

Posicionamiento: 

Esta operación destruye las posiciones flsi~as y lógicas puesto ~ue se cierran los archivos. 
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VERSIÓN (26). 

Esta operación regresa la versión del Btrieve o Brequest y el número de revisión. 

Parámetros: 

Enviar 
Resultado 

Qij~r#~i~•~' ····.··BP. ···.···o!es.·.~ª··.~.···ó·~n•·~ .•. •. •.'. ;gu·.'·~a···éf,tii.•.·• .. · •'.·.•.•·b•••,•·u)~~?. -~~d.,.ea!j~··.•.·•.•· · .. • ... ·.JJ ... '.'··'·'···.,".•.· .... f(fafl.ª.••.··.'.• ... •.ª.•·'··· .. · .. •.•'···· ::::}.:~(\~\\:.\/):~)\ " uc: .11 ~ ....., . ""' '"~ 111 ....... 

Prerequisitos: 

Se debe poner en marcha a Btrieve o Breques! antes de utilizar esta operación. 

Procedimiento: 

1. Cambie el código de operación con el número 26. 
2. Pase un buffer de dalos con un tamaño de al menos 5 bytes. 
3. Cambie el largo del buffer de datos con un valor de al menos S. 

Resultado: 

Si la operación se realizó sin ningún percance, Btrieve regresa la información en el Buffer de 
dalos en el formato siguiente: 

2 Entero que contiene el número de la versión. 
2 Entero que contiene el número de revisión 
1 Carácter que contiene la modalidad de Btrieve. "N" 

para basado en servidor y basado en cliente , "P" para 
OS/2, y "W" para MS-Windows. 

Si la operación no se realizó satisfactoriamente, Btrieve regresa algún código de error. 

Posicionamiento: 

Esta operación no tiene ningún efecto en la posición dentro de ningún archivo. 
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TABLA DE OPERACIONES DE BTRIEVE ORDENADA POR CÓDIGO 

~g!f!§~!.,. ÓDP Q~SQ,R.IJ.>,q~Q~':A. [!\-ar· 
Abrir o Habili1a el acceso a un archivo 
Cerrar 1 Deshabilila el acceso a un archivo 
Insertar 2 Inserta un nuevo regislro denlro de un archivo 
Aclualizar 3 Actualiza un re1úslro en el archivo 
Borrar 4 Elimina el regislro aclual del archivo 
Consulla Igual a 5 Regresa el registro cuyo valor de llave sea igual al valor de llave 

esoccificado ' 
' 

Consulta el Siguienle 6 Regresa el registro que sigue al actual en el orden del índice 
esoecificado. •,>',, ':'· 

Consulta el Anterior 7 Regresa el registro anlerior al aclual en el orden del,, indice . 
esoecificado, · "':••·:,·:, ',::· 

Consulta Mayor a 8 Regresa el registro cuyo valor de llave sea mayor al valor 
esoecificado '\ ~;·."- ·;;<~: .. :1 

Consulta Mayor o igual a 9 Regresa el registro cuyo valor de llave sea mayor o igual al valor 
esoccificado .. >> :· .. ,··te/ i:. :·:: · :· 

Consulta Menor a io Regresa el registro cuyo valor de llave sea menor al valor: ', 

especificado , ; .: , ,'•>''•· ,. : 
,. 

Consulta Menor o igual a 11 Regresa el registro cuyo valor de llave sea menor o igual al valor 
especificado 

Consulta el Primero 12 Regresa el orimer registro aue contenl!a el indice 'X: :..::.:, :., ·-·· 

Consulta el Ultimo 13 Regresa el último registro aue conlenl!a el índice 
. 

Crear 14 Crea w1 archivo de Btrieve con las caracleristicas que se le . 
especiflc¡uen. 

Estado 15 Muestra las caraclerísticas de un archivo y sus indices, así como 
el número de registros c¡ue contiene 

Fiiar Directorio 17 Cambia el Direclorio actual 
Consulta Directorio 18 Obtiene el direclorio actual 
Inicio de Transacción 19 Marca el inicio de una serie flia de operaciones lógicas 
Fin de Transacción 20 Marca el final de una serie fija de operaciones lógicas 
Abonar Transacción 21 Elimina las operaciones realizadas durante una transacción en 

proceso. 
Obtener Posición 22 Regresa la oosición fisica del re11istro actual 
Consulta Directamente 23 Regresa el registro de una posición fisica especificada 
Escalón Siguiente 24 Regresa el registro que sigue del actual en el orden fisico del ' 

archivo 
Alto 25 Desactiva Btrieve de la estación de Trabajo .. ,,, 

Versión 26 Regresa la versión de Btrieve \:' 

Desbloc¡uear 27 Desbloouea un registro o un coniunto de reeistros , .. 
Restaurar 28 Libera todos los recursos utilizados por una estación de trabaio 
Fiiar Clave 29 Asigna una clave de acceso a un archivo ::'• ;· 

Eliminar Clave 30 Elimina la clave de acceso de un archivo 
Crear Indice 31 Crea un índice suplementario ' 

suplementario ' 

Borrar índice lementario 32 Elimina un índice suplementario ,'' ' 

Escalón inicial 33 Regresa el primer registro fisico del archivo 
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Escalón anterior 
Consultar el Siguiente 
extendido 
Consultar Anterior 
extendido 

36 Regresa el registro que sigue del actual en el orden de la tabla 
de indice, en un archivo ue se encuentra se arado. 

37 Regresa el registro anterior del actual en el orden de la tabla de 
Indice, en un archivo ue se encuentra se arado. 

Consultar sólo Llave +50 

BI ueos +100 
+200 
+300 
+400 

Operaciones ordenadas por código. 
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Abortar Transacción 21 

Abrir o 
Actualizar 3 
Alto 2S 
Borrar 4 
Borrar indice 32 
suplementario 
Cerrar 
Consulta Directamente 23 
Consulta Directorio 18 

Elimina las operaciones realizadas durante una transacción en 
o roce so. 
Habilita el acceso a un archivo 
Actualiza un registro en el archivo 
Desactiva Btrieve de la estación de Trabajo 
Elimina el registro actual del archivo 
Elimina un Indice suplementario 

Deshabilita el acceso a un archivo 
Regresa el reiústro de una oosición fisica especificada 
Obtiene el directorio actual 

· .... 

Regresa el registro anterior al actual en el orden del indice 
especificado. 

i1-~~~~-:-~~~-1-~~-1-R-e~:e-·r-esa~e~l---,01ri~m-e-r-re-:g~is_t_ro_q_u_e_c_o_n_te-n~ga-e~l~ín-d~ic-e~~~~~--1/, 

Consulta el Anterior 7 

Consulta el Primero 12 
Consulta el Siguiente 6 

Consulta el Ultimo 13 
Consulta Igual a s 

Consulta Mayor a 8 

Consulta Mayor o igual a 9 

Consulta Menor a 10 

Consulta Menor o igual a 11 

Crear 14 

Crear indice 31 
suplementario 
Desbloauear 27 
Eliminar Clave 30 
Escalón anterior 35 
Escalón Final 34 
Escalón Inicial 33 
Escalón Siguiente 24 

Regresa el registro que sigue al actual en el orden del indice 
especificado. 
Regresa el último reeistro aue contenga el indice 
Regresa el registro cuyo valor de llave sea igual al valor de llave 
esoecificado ·.. • .· 
Regresa el registro cuyo valor de llave sea mayor al valor . · 
especificado · · · ' 
Regresa el registro cuyo valor de llave sea mayor o igual al valor· ' · 
especificado ' i'i·.!:''c>'' .:•. · ·.• 
Regresa el registro cuyo valor de llave sea menor al valor.,· · .·•. • 
csoecificado · .. : ··· ....... ,< ··," · '··.:· 

Regresa el registro cuyo valor de llave sea menor o igual al valor 
especificado • , :· ·.• .,,,,'" ·" 
Crea un archivo de Btrieve con las características que se le 
especifiauen. 
Crea un índice suplementario 

Desbloauea un reeistro o un conjunto de registros 
Elimina la clave de acceso de un archivo 
Regresa el registro fisico anterior al registro actual del archivo 
Regresa el último registro fisico del archivo 
Regresa el orimer reeistro fisico del archivo 
Regresa el registro que sigue del actual en el orden fisico del 
archivo 
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Continuación ... 

;11~11w 
Estado 

Fi'arClave 
Fi'ar Directorio 

Muestra las características de un archivo y sus indices, asi como 
el número de re istros ue contiene 

29 Asi na una clave de acceso a un archivo 
17 Cambia el Directorio actual 

Fin de Transacción 20 
Inicio de Transacción 19 
Insertar 
Obtener Posición 22 Re resa la sición 11sica del re istro actual 
Restaurar 28 Libera todos los recursos utilizados runa estación de traba'o 
Versión 26 Re resa la versión de Btrieve 

Consultar solo Llave +50 

BI ueos +IOO 
+200 
+300 BI 
+400 BI 

Tabla 3.05 
Operaciones ordenadas por nombre. 
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TABLA DE LOS PARAMETROS REQUERIDOS POR OPERACION. 

Enviar parámetro ~ 

Resultado 4J 

- Buffer le .Nll.m.!r<' 
:,\F':,i~; ¡~{i:~t .• BlcH:kde IM1~1' (,l!tg(!~el 

Pcís1Ció~\ }?Cíe./ búfferde /\ tlav~ . /d.i''> ,.,,,, .. ,,,,.,,.,,,,,:,::.:•::•.::• ·:··=·:··.::··:·: ·aaios •/.:id&11l1'···::::,: •••·• ·.:.::::::'.}(:·::?+ Hi11Né' 

Abortar Transacción 21 @ 

Abrir o @ @ @ ~ @ 

4J 
Actualizar 3 @ @ @ @ @ 

4J <8lJ 

Alto 25 @ 

Borrar 4 @ @ 

4J 
Borrar indice 32 @ @ 

sunlementario 

Cerrar @ @ 

Consulta Directamente 23 @ @ @ @ @ 

4J <8lJ <8lJ <8lJ 
Consulta Directorio 18 @ @ 

<8lJ 
Consulta el Anterior 7 @ @ @ @ @ 

4J <8lJ 4J <8lJ 
Consulta el Primero 12 @ @ @ @ 

4J dJ 41 dJ 
Consulta el Si!!Uiente 6 @ @ @ @ @ 

4J dJ dJ dJ 
Consulta el Ultimo 13 @ @ @ @ 

4J dJ dJ <8lJ 
Consulta foual a 5 @ @ @ @ @ 

4J dJ 41 
Consulta Mavor a 8 @ @ @ @ @ 

4J dJ dJ <8lJ 
Consulta Mavor o i!!ual a 9 @ @ @ @ @ 

41 41 41 <8lJ 
Consulta Menor a JO @ @ @ @ @ 

41 dJ dJ <8lJ 
Consulta Menor o i!!Ual a 11 @ @ @ @ @ 

41 dJ 41 <8lJ 
Crear 14 @ @ @ @ @ @ 

dJ dJ 
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Continuación ... 

Crear indice 
suplementario 

Desbloauear 

Eliminar Clave 

Escalón anterior 

Escalón Final 

Escalón Inicial 

Escalón Siguiente 

Estado 

Fijar Clave 

Fiiar Directorio 

Fin de Transacción 

Inicio de Transacción 

Insertar 

Obtener Posición 

Restaurar 

Versión 

31 

27 

30 

35 

34 

33 

24 

15 

29 

17 

20 

19 
.. , 

2 

-22 

. :. I. 

', , . 
'' '' ,' 

·,,@: 

.~ 

~.· 

'" 
• ... 

@ 

~ ~ 
@ 

~ ~ ,: 

@ 

~ ~ ,,, 

@ 
I· 

~ ~ : : 
1: 

@ @ @ : : ,. ' 

~ ~ .·.4J. C .. :·: .. '• 

@ @ ···@····· ... ~~L ·1 •. 

'' .. ,•:•:•!• '.• •· .. ·. 

· ... : .'· . I<''co·· i~ : < . ''. : 

' ... :.· ~· .... :.:•.:· .. :,..,:;: : '"" .;, ::, 

·' : : " ':. :• ........ : ··· .. ·::.: : 

@.· .. :,@ .• :, .c'L::i'. :' .. :@:: ~;:· 
: ·'.; ---~ .. ',', ·::: ': 

"" ; .: ,': ... ·:' :.'/ ,'. ·:: ..... 
.. ·., ~ . ... ~ ... · .... ::•: .... 
Tabla 3&6. 

~--- -~- -

Párámetr?s requeridos 
por operación. 
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CLASIFICACIÓN DE LAS OPERACIONES: 

Las operaciones de Btrieve las podemos clasificar según su función o uso en seis tipos de 
operaciones: operaciones de archivo e índices, de control de procesos y seguridad, de 
consulta, de manteniminento de registros, informativas y misceláneas. 

-OPERACIONES DE ARCHIVO E ÍNDICES 

Abrir O 
Cerrar 1 
Crear 14 
Borrar Indice suplementario 32 
Crear Indice suplementario 31 

- OPERACIONES DE MANTENIMIENTO DE REGISTROS. 

Actualizar 
Borrar 
Insertar 

3 
4 
2 

- OPERACIONES DE CONSULTA. 

Consultas directas y por índice. (Establecen el posicionamiento fisico y lógico) 
Consulta Directamente 23 
Consulta el Anterior 7 
Consulta el Primero 12 
Consulta el Siguiente 6 
Consulta el Último 13 
Consulta Igual a 5 
Consulta Mayor a 8 
Consulta Mayor o igual a 9 
Consulta Menor a 10 
Consulta Menor o igual a 11 
Consultas secuenciales de la totalidad del archivo sin orden. 
(Establecen el posicionamiento físico) 
Escalón anterior 35 
Escalón Final 34 
Escalón Inicial 33 
Escalón Siguiente 24 

- OPERACIONES PARA EL CONTROL DE PROCESOS Y SEGURIDAD. 

Abortar Transacción 
Desbloquear 
Eliminar Clave 
Fijar Clave 
Fin de Transacción 
Inicio de Transacción 
Bloqueos 

21 
27 
30 
29 
20 
19 
+I00,+200,+300,+400 
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- OPERACIONES INFORMATIVAS. 

Estado 15 
Obtener posición 22 
Versión 26 

- OPERACIONES V ARIAS. 

Alto 25 
Fijar directorio 17 
Restaurar 28 
Consultar sólo llave +50 
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3.03 DESCRIPCIÓN DEL PROGRAMA DE UTILERIA B.EXE. 

Esta utilería se incluye en el paquete de Btrieve en la modalidad de basado en 
cliente, pero funciona perfectamente en la modalidad basado en servidor. 

El programa B.EXE permite ejecutar cualquier operación de Btrieve de forma 
individual e interactiva. Este programa realiza las operaciones basándose en los valores que 
se especifiquen en cada uno de los parámetros que se solicitan. Este programa es útil para 
aprender como opera Btrieve, probar la lógica de un programa, o depurar un programa. 

Para ejecutar esta utilería, indique en el sistema operativo lo siguiente: 

B~ 

Cuando se ejecuta la utilería, aparece en la pantalla un grupo de preguntas que 
corresponden a los parámetros que requiere Btrieve, también una lista de todas las 
operaciones con su número y nombre (en inglés), y un lugar donde informa el código de 
error actual. 

Para realizar cualquier operación, se deben inicializar o llenar los parámetros que 
utiliza la función en particular. Al inicio de este capítulo se presentan los parámetros que se 
necesitan para cada operación. 

Después de llenar los parámetros correspondientes para la operación que se desea 
ejecutar, sólo resta oprimir la tecla [Fl], para que la utilería realice la función y regrese la 
información y el código de error como respuesta, quedando listo para otra operación. Se 
pueden solicitar tantas operaciones como se desee. Para finalizar con la utilería se deben 
cerrar los archivos que se abrieron, y oprimir la tecla [Ese] (Escape). 

A continuación se presentan dos tablas que enlistan los parámetros que se solicitan y 
algunas consideraciones para éstos, y otra tabla donde se enlistan las teclas que se pueden 
utilizar para facilitar el uso de este programa. 
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Tabla de preguntas de la utilería B.EXE 

ilttiEG:l1Eti.rti~%ífYfit&\t\"f ,J)itS~C;ioN;)'iibt'tAl'.lít.tSHJ#Wf.4JWW*@!W;ef$ffütif~WNilil@ 
Function Indique el No. de operación que se desea realizar. La lista 

aoarece en la oarte inferior de la oantalla. 

Kev Path 
Position Block 

Indiaue el número de llave. 
Indique el número de identificación del archivo que se desea 
accesar. La utileria asigna un número consecutivo en el 
momento de la apertura. 

Se pueden abrir con esta utilería hasta 1 O archivos, comienza 
con el número de identificación del O hasta el 9. 

Status Code (es un dato) En este caso no se puede escribir nada, la utilería regresa el 
No. de error que se presentó después de ejecutar la 
ooeración, de no existir aluuna anomalía se regresa un cero. 

Data Buffer Length Especifiaue el valor correcto para el largo del buffer de datos. 
Data Buffer Indique el contenido del buffer de datos requerido por la 

operación, en este campo sólo se permiten caracteres 
imprimibles, en las operaciones de consulta sólo estos 
caracteres se presentan. 

Key Buffer Coloque el contenido del buffer de llave, requerido por la 
operación, en este campo sólo se permiten caracteres 
imprimibles, en las operaciones de consulta sólo se presentan 
estos caracteres. 

Tabla con las teclas de función para esta utilería. 

turados. 

osiciona el cursor sobre la última re unta. 
osiciona el cursor sobre la re unta anterior. 
osiciona el cursor sobre la si uiente re unta. 
osiciona el cursor sobre el caracter anterior. 
osiciona el cursor sobre el si uiente caracter. 

osiciona el cursor sobre el final del cam 
ó Borra un caracter. 
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CAPÍTULO/V 

HERRAMIENTAS PARA EL CONTROL DE PROCESOS Y 
USO EN RED 

4.01 RECUPERACIÓN AUTOMÁTICA DE INFORMACIÓN Y CONTROL DE 
PROCESOS POR MEDIO DE TRANSACCIONES. 

Btrieve proveé de tres métodos para implementar la recuperación automática de 
información. 

• Pre-imagen 
• Pre-imagen directa 
• Control de transacción 

• PRE-IMAGEN. 

Al indicar esta cualidad (ver capítulo II), Btrieve crea un archivo que es como una 
imagen del archivo real, este archivo siempre tiene el mismo nombre que el archivo 
original, la diferencia radica en la extensión del archivo de pre-imagen, la cual 
siempre es .PRE. Por ejemplo C:\DATOS\ALUMNOS.BTR tendrá como imagen el 
archivo C:\DATOS\ALUMNOS.PRE. En este método de seguridad, el archivo de 
imagen se encuentra dentro del mismo directorio que el archivo original. 

En forma concreta, este método utiliza el archivo de imagen para actualizar en él las 
modificaciones que se realicen en el archivo original, estas modificaciones son 
guardadas en el archivo de imagen antes que sean colocadas en el archivo original. 

Si existiera alguna falla en el sistema o de corriente en las computadoras, es posible 
que la información dentro del archivo original quede corrupta. En el momento en 
que el archivo dañado sea abierto por primera vez, después de una terminación 
anormal del sistema, automáticamente se restaurará el problema cuando Btrieve 
verifique el contenido del archivo de imagen. 

• PRE-IMAGEN DIRECTA. 

Normalmente, Btrieve crea el archivo de pre-imagen en el mismo disco, cuando se 
utiliza este método, Btrieve genera el archivo pre-imagen en otro disco. Este disco 
debe contener los mismos directorios que los asignados para los archivos originales 
por ejemplo en el caso del archivo localizado en C:\DATOS\ALUMNOS.BTR su 
archivo de imagen se encontrará en F:\DATOS\ALUMNOS.PRE si la unidad de 
disco que se definió fue la F:. 
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• CONTROL DE TRANSACCIÓN. 

Es posible obtener un nivel más alto de recuperación de información que utilizando 
los métodos de pre-imagen, por medio de la definición de transacciones lógicas 
dentro de la algún programa de aplicación. 

Este método de recuperación de información es muy útil, cuando se desea mucha 
seguridad al realizar procesos de escritura en archivos, cuando es preferible que el 
proceso no se concluya a que se concluya parcialmente por algún error o bien 
cuando el proceso sea susceptible de ser abortado. 

Para comenzar una transacción lógica primero se define el inicio de la transacción 
(Oper. 19), esto quiere decir que todas las instrucciones a partir de este inicio 
formarán parte de la transacción hasta que se encuentre la operación de fin de 
transacción (Oper. 20). Las instrucciones que se encuentran dentro de una 
transacción son operaciones de actualizaciones en archivos. 

Si el proceso que se realiza dentro de la transacción es interrumpido por un error en 
la aplicación o en la computadora (falla de corriente por ejemplo), las operaciones 
que se alcanzaron a terminar serán borradas automáticamente en el momento de 
abrir el archivo después de la falla, el borrar las operaciones es con el fin de que, se 
pueda repetir el proceso nuevamente desde el principio. 

Si el programa de aplicación encuentra la operación de fin de transacción, entonces 
la transacción se considera como concluida. Es posible solicitar con una operación si 
la transacción se aborta (Op~r: 21); esto ocurre sólamente si la aplicación lo decide, 
es decir, se dió. una condidón por.la cual el proceso no debe o no puede continuar. 
Como por ejemplo qllé eli.isúar,ió ~o quiera grabar los cambios realizados. 

~ ,•;..:· <'" 

Dependiend~ la:111Cid~lidadiénqu~,seestéocupando Btrieve, se especifica de una u 
otra forma que se desea lltilizar este. método de recuperación de información. 
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4.02 FACTIBILIDAD DEL MULTIACCESO Y USO DE BLOQUEOS. 

- INTRODUCCIÓN AL MULTIACCESO. 

El multiacceso a un archivo se efectúa cuando dos o más computadoras tienen 
abierto un archivo de un disco común. Esto sucede en caso de contar con una red de 
computadoras donde una o más de éstas tienen la función de servidoras de archivo (File 
server), estas computadoras ponen a la disposición de las demás la información contenida 
en su disco duro. 

Btrieve provee algunos métodos para resolver conflictos que pueden ocurrir 
cuando dos o más aplicaciones desean accesar los mismos registros de un archivo Btrieve. 
Estos métodos son: 

• Bloqueo por transacción. 
• Concurrencia pasiva. 
• Detección de bloqueos muertos. 
• Bloqueo de registros. 

Es posible utilizar cualquiera de estos métodos de manera individual o combinada 
dentro de una sola aplicación. 

• BLOQUEO POR TRANSACCIÓN. 

Cuando se inicia una transacción dentro de un archivo, no es posible que otra 
aplicación inicie otra con este archivo, es decir que el archivo se encuentra 
momentáneamente bloqueado para intentar iniciar una transacción con él. Existen 
dos tipos de bloqueos; los bloqueos con espera y los bloqueos sin espera. 

Los bloqueos con espera se refieren a que, si una aplicación inició una transacción 
de bloqueo con espera, en el momento que otra aplicación intente iniciar una 
transacción con el mismo archivo, la ejecución de la aplicación se detiene hasta que 
la transacción que está ejecutando se concluya. 

Los bloqueos sin espera se refieren a que si una aplicación inició una transacción con 
bloqueo sin espera, en el momento que otra aplicación intente iniciar una transacción 
con el mismo archivo, la aplicación recibirá inmediatamente un código indicando que 
el archivo está ocupado. 
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• CONCURRENCIA PASIVA. 

La concurrencia pasiva es el nombre que se le da a una forma de trabajo o método 
de trabajo que admite el multiacceso a uno o más archivos. Este método no requiere 
utilizar transacciones, ni bloqueos para prevenir conflictos, simplemente verifica en 
el momento de escribir si no hay algún impedimento para hacerlo. 

Si el registro leído por alguna estación de trabajo fue modificado por otra, entre el 
momento en que fue leído y en el momento en que se intenta actualizarlo, Btrieve 
regresa un código de advertencia, para que la aplicación decida si abortar la 
inserción o volver a leer el registro para actualizarlo nuevamente. 

• DETECCIÓN DE BLOQUEOS MUERTOS. 

La detección de bloqueos muertos, se refiere a una situación especifica en la que una 
estación de trabajo espera a que se libere uno o más de los registros bloqueados por 
otra estación de trabajo y esta segunda espera que se liberen uno o más registros de 
la primer estación, en ese momento Btrieve advierte el problema. Si no fuera 
advertido las dos computadoras quedarían en espera indefinida. 

• BLOQUEO DE REGISTROS. 

Siempre que una aplicación consulta un registro de un archivo determinado, es 
posible especificar si se desea bloquear ese registro. Otras estaciones de trabajo 
pueden leer registros bloqueados dentro del':misnio archivo, pero no pueden 
actualizar o volver a bloquear estos ~egistros:h-asta que éstos sean liberados por la 
estación de trabajo que solicitó el bioqueo inicialmente. 

- USO DE BLOQUEOS. 

Los bloqueos permiten controlar el acceso a registros o archivos. Btrieve no tiene 
un número específico de operación para realizar un bloqueo. Lo que se debe realizar para 
solicitar el bloqueo de un registro es sumar una constante a determinada operación para 
que al ejecutarse se realice el bloqueo, o bien, como ya se ha indicado antes, las 
operaciones que se encuentran dentro de una transacción realizan el bloqueo 
automáticamente. Btrieve utiliza exclusivamente bloqueos de escritura, esto quiere decir 
que sólo se le permite modificar registros bloqueados a la estación de trabajo que realizó 
dichos bloqueos, las demás estaciones sólo tendrán acceso de lectura sobre esos registros. 
Existen dos diferentes niveles de bloqueo: Bloqueos de Registros y Bloqueos de Archivos. 
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• Bloqueos de Registros. 

Se puede solicitar este nivel de bloqueo cuando se extrae un registro a través de las 
operaciones de consulta o escalón, adicionándole una constante al número de 
operación correspondiente. El bloqueo se realizará siempre y cuando el registro o 
archivo a utilizar no se encuentre bloqueado por otra estación de trabajo. Al mantener 
un registro bloqueado se previene cualquier operación de actualización y/o borrado al 
registro, solicitada por otra estación de trabajo. Sin embargo es posible consultar 
dichos registros por operaciones de consulta o escalón que no intenten bloquear el 
registro. Btrieve tiene una operación explicita para liberar los registros bloqueados 
(desbloquear Oper. 27) . Adicionalmente, algunas operaciones (restaurar, cerrar, 
borrar y en el caso de bloqueos sencillos actualizar) realizan implícitamente la 
liberación del o los registros que la aplicación mantiene bloqueados. 

Btrieve reconoce dos tipos de bloqueos de registros: 

> Bloqueo Sencillo de Registro: Se debe utilizar el bloqueo sencillo de registro 
cuando se necesita bloquear sólamente un registro a la vez. Cuando se utiliza una 
operación para recuperar un registro solicitando que éste quede bloqueado, 
automáticamente se libera el registro que se encuentra actualmente bloqueado (si 
existe alguno) en el archivo. 

Las siguientes instrucciones liberan un registro bloqueado de manera sencilla: 
Desbloquear (27), Borrar (4), o Actualizar (3). 

> Bloqueo Múltiple de Registros: Se debe utilizar el bloqueo múltiple de registros 
cuando se necesita bloquear más de un registro en el mismo archivo al mismo 
tiempo. Cuando se utiliza alguna operación solicitando el boqueo múltiple de 
registros, Btrieve bloquea el registro pero no libera el o los registros que ya se 
encuentran bloqueados en el archivo. 

Para liberar algún registro en especial o liberar todos los registros bloqueados en el 
archivo se puede utilizar cualquiera de las siguientes operaciones: Desbloquear que 
puede liberar un registro especifico o todos; Borrar para liberar el registro actual. 

Sin embargo la operación de Actualizar no libera el registro que se actualizó, en 
este tipo de bloqueo. 

No es posible utilizar los dos tipos de bloqueos en el mismo archivo solicitados por la 
misma aplicación al mismo tiempo. De intentar ésto, Btrieve regresa el código de error 
número 93 (tipo de bloqueo incompatible) si un tipo de bloqueo se encuentra activo 
en el momento que se intenta solicitar el otro tipo. Btrieve regresa el código de error 
número 81 (error de bloqueo) cuando se intenta bloquear más registros que el número 
máximo configurado. 
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• Bloqueo de Archivos. 

Se puede solicitar el bloqueo de un archivo cuando éste se abre dentro de una 
transacción o cuando se utiliza un archivo que ya se encuentra abierto dentro de una 
transacción y las operaciones de consulta y/o escalón, solicitan el bloqueo. El bloqueo 
del archivo se realiza siempre y cuando el archivo o un registro dentro de él no se 
encuentren actualmente bloqueados por otra aplicación. El mantener un archivo 
bloqueado, ocasiona que cualquier otra aplicación no pueda realizar ninguna otra 
operación de actualización, de borrado o de inserción sobre el archivo. Sin embargo, 
estas aplicaciones pueden leer cualquier información del archivo, siempre y cuando no 
se encuentre dentro de una transacción. 

NOTA: En la modalidad de basado en c/ienle no es posible abrir un archivo que se 
encuentra bloqueado. En la modalidad de basado en servidor, si es posible. 

Btrieve no tiene ninguna operación específica para liber~r,t1narchivo. Las operaciones 
de fin de 1ra11sacció11, abortar 1ra11sacció11, o res/aurarimplícitame11/e liberan todos 
los archivos bloqueados por una transacción. ' ' 

- TIPOS DE BLOQUEO 

Existen dos opciones de bloqueo para los~osni~elesdesC:ritos'anteriormente, los· 
bloqueos con espera y los bloqueos sin espera: · · · · 

Si se solicita el , bloqueo con espera de··~n ~rchivJ o de, un. registro ,y éste ya se 
encuentra bloqueado por otra aplicación, Btrieve'no regresa el control a la aplicación 
hasta que el bloqueo sea liberado. Para especificar el bloqueo con espera; se debe 
sumar al número de la operación un número 100 para bloqueo sencillo o 300 para un 
bloqueo múltiple, Por omisión las operaciones de apertura, de consulta y de escalón 
que se encuentran dentro de una transacción son de la opción con espera, 

NOTA: Esta opción de bloqueo puede originar un "bloqueo muerto", esto sucede 
cuando una aplicación espera que se liberen recursos de otra aplicación que a su vez 
está esperando que la primera aplicación libre otros recursos, se podría pensar que las 
dos aplicaciones quedarían indefinidamente en espera, pero no es así, en este caso se 
regresa un código de error 78, 
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• Bloqueos sin espera. 

Si se solicita el bloqueo sin espera de un archivo o de un registro y éste ya se 
encuentra bloqueado por otra aplicación, inmediatamente Btrieve regresa el código de 
error 84 (registro bloqueado) o el 85 (archivo bloqueado). Para especificar el bloqueo 
sin espera se debe sumar 200 para bloqueo sencillo o 400 para bloqueo múltiple. Para 
especificar el bloqueo sin espera para los movimientos de apertura, de consulta o de 
escalón que se realizan dentro de una transacción, se debe sumar el número 200 o 400 
a la operación de Inicio de Transacción. 

Condiciones adicionales para las operaciones en que se utilizan los bloqueos. 

Cuando se solicita un bloqueo a una operación específica, se contemplan las 
condiciones de uso de la operación y además se debe considerar lo siguiente: 

Parámetros: 

Con excepción del código de la operación, los parámetros para la operación en la 
que se solicita el bloqueo, son exactamente los mismos que los definidos en el Capítulo III 

Prerequisitos: 

Los prerequisitos que se necesitan cuando se solicita una operación con bloqueo, 
son los mismos que corresponden a la operáéión; además de los anteriormente descritos en 
este capítulo. · ·· 

Procedimiento: 

Para especificar un bloqueo, la aplicación debe sumar determinado valor.al.número 
de la operación de consulta, escalón o inicio de transacción según corresponda. La 
siguiente tabla ilustra los valores para cada opción y tipo de bloqueo: 

+100 Blo 
+200 Blo 
+300 Blo 
+400 Blo 
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Ejemplos: 

l. Para especificar la operación de con.mita igual a (5) solicitando el bloqueo sencillo 
con espera (+ 100), en vez de utilizar el número de operación 5 se cambia por el 
número 105 que es igual a la suma de 5 + 100. Esta operación busca el valor de llave 
especificado en el archivo correspondiente y si encuentra la llave dentro del archivo 
regresa en el buffer de datos el contenido del registro como es usual pero el registro 
queda bloqueado. 

2. Para indicar la misma operación anterior solicitando el bloqueo múltiple con espera 
(+300), el código de operación se cambia por el 305 (5 + 300). 

3. Para utilizar la operación de escalón final (34). solicitando un bloqueo sencillo sin 
espera (+200), se cambia el código de (}peración por 234 (34 +.200).-

Resultado: 

Si la solicitud de bloqueo se realizasin ¡¡ingúnpercance, el registro o.elarchivo 
bloqueado no se podrá bloquear por otra· aplicación hasta quese:liberé explídtamente o 
implícitamente. · · . 

Si la solicitud de bloqueo se realiza con algún percance, Btrie~e •puede regresar 
alguno de los siguientes códigos de error diferentes de cero: 

78 Detección de bloqueos muertos. 
81 Error de bloqueo. 
84 Registro bloqueado. 
85 Archivo bloqueado. 
93 Tipo de bloqueo incompatible. 

Posicionamento. 

La solicitud de bloqueo no tiene ningún efecto adicional sobre la posición actual 
del archivo, más que el definido porla opéraci?~ én sí'. • . . 

:"-~·'~,~~-~~-~~---·'._:._. 
- APLICACIÓN DE BLOQUEOS 

> ': 

El ejemplo más co~ú~ pe. ~~-~l~q~~~ e~, ~I .. (¡~~ .. se'i~pl~rnenta en• el . programa 
muestra desarrollado en el s1gu1ente capi~~lo> ,/ · ; .. L' •: .. ·· ·\ > .:;i : ·· • .·· · . 

El programa muestra permite reaÍizar, eÍ ~ante~i~i~ntÓ .ª,un ~rchiv~·(altas, bajas, 
cambios, consultas, catálogo). El proceso. de )'bajas11

: y e(procesofde "cambios'' son los 
que pueden llegar a tener un conflicto si el 'aréhivo es utilizado por dos o más estaciones 
de trabajo. Por ejemplo: · · · · · ·· · · 
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Si consideramos dos estaciones de trabajo que utilizan el programa, si el archivo 
cuenta con tres registros de datos, y las estaciones de trabajo realizan las siguientes 
operaciones "al mismo tiempo": .. 

ESTACIÓN 1 ESTACION2 
Lectura del registro 2 en la opción de Lectur11 delmismo registro el la' opción de 
cambios. ba'ás 1is · · 

Guarda el re 
Error al actualizar. (Concurrencia 

asiva 
"Conflicto" 

Este es el tipo de conflictos más comunes y sencillos de iderititic~r,'p~rapoder 
solucionar este tipo de problemas se requiere el uso de los bloqueos':de';regisfros'·de la 
siguiente manera: ·· · · '' >'' '· · 

ESTACIÓN 1 
Lectura del registro 2 en la 
cambios, solicitando bloqueo. 
Modificación de algunos datos 
Guarda el registro en el archivo 
Fin 

opción de 
ESTACIÓN2 
Lectura del mismo registro en la opción de 
baias, solicitando bloqueo. :. ... •·· · ; 
.... espera o advertencia 
.... espera o advertencia .. .· 

Baja del registro 
Fin 

'· .. 

. :;-i"«' . 

La estación que debe esperar, depende del momento exacto en que se solicitó la 
operación, considerando que una computadora personal no realizaacciones al mismo 
tiempo, una de las dos operaciones se atiende primero. · 
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4.03 DESCRIPCIÓN DEL PROGRAMA DE UTILERÍA BROLLFWD.EXE 

La función de la utileria BROLLFWD.EXE, es recuperar los cambios realizados a 
un archivo entre el momento del último respaldo y una falla del sistema de computo. Esta 
utilería puede recuperar la información siempre y cuando se halla completado lo siguiente: 

• Especificar la opción /A cuando se pone en marcha Btrieve. 
• El archivo BLOG.CFG debe contener la lista de archivos que son susceptibles a ser 

recuperados por medio de esta utilería. 
• Contar con un respaldo de los archivos que se especifican en el archivo BLOG.CFG, 

antes de iniciar el trabajo con los mismos. · · 

Cuando se solicita la opción /A, Btrieve••gr~liftodas lasoper~ciones qué modiflcan 
el archivo. Si ocurre una falla en la compu.ta.dorá qÚeyi~te~rumpaiós procesos de 
actualización, entonces se puede recurrir a esta utiledá'sObre la copia de respaldo para que 
los cambios realizados antes de la fallá, sé reapÍiquen"al respáldo, recuperando así toda la 
información posible. . :. : .. :: · 

- CARACTERÍSTICAS J:>E.C:.tiimry() BLOG:CFG. 

Para habilitar el seguifui~nt~:d~,I~~ ~~er~ciones a uno o más archivos, primero se 
debe solicitar la opción / A'al poner:en nuiré:ha a Btrieve. Después se debe especificar un 
archivo en particulaias·ociado a:cii.C!á'árc~ivó de datos que va a tener el seguimiento. El 
archivo asociado se puedÍ(encontrareh· el mismovolÚmeri o en cualquier otro volumen del 
mismo servidor de archivos. ··· ·· '·\;·:e ·· ·· 

;.. ':~ ' 

. Para. especificar. que. ~rchivos seránconte~plados ~n ~!:seguimiento, se debe crear 
un direétcido'Jlámado':'BLOSJ'':foolócádo ·¡;n:e1 !direborio~raíz·del Volumen· donde se 
encuentran·· tÓs; archivos· de d~tos: ·En /éste· directorioi.se' debé: crear un.· archivo de texto 
(formato ASCII. estárid~r) Ua,ma'étó ':'BLÓG. CFG" ;~~e~tro: de e~te ar~hivo. se. <lébe.1escribir 
la lista dearchivo5_ qlle '.t~ndrári d seguimiento en: e,sé:volu'meri en, particular. Cada' Ííne·a en · 
el archiv6 .. puede contenér;liasfa2.s6··.carácteres/es•faétible'colocar várias:especificaciones 
en una mis~aline.~seél/á~~ol~s;por;llno o m~s esp'aci~s: · ., • • · .·· · ··· · ·· 

.'· .. :.1;,:;'.',<;.';-' ' : --·.·. - - .-
Cad.aespe~ifi~a~ió2:.~i~Ech.iy(.is locales. (para.Btrieve Basado en •Clietite), debe 

conservar. el siguiénte formiit~ general: >· ". : '. · · ': .• 
' ' ' ". .. .-:, . ) ,-~ ' 

\ <directorio>\ <NoÍ1;b;·e del ~,!/:/i;to [¡/;;~ve> . 
[=\ <directorio> \ <Noúibr~ ·de!ÜrChivo con el seguimi~úto,>] 

. . .. 

La unidad de disco n~ es necesaria. 
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Cada especificación de archivos que se encuentran dentro de una red (para Btrieve 
Basado en Servidor), debe conservar el siguiente formato general: 

\ <directorio> \<Nombre del archivo Btrieve> 
[ = [ \\<Nombre del servidor>\ <vo/11me11>: ] 
\<directorio>\ <Nombre del archivo con el seguimiento>] 

No es necesario especificar el servidor y el volumen donde se encuentra el archivo 
de datos. Si se desea que el archivo del seguimiento se coloque en un lugar diferente al del 
archivo de datos, se debe indicar el nombre del servidor y volumen, de lo contrario, si los 
dos archivos se van a encontrar en el mismo servidor y mismo volumen, éstos datos no 
son necesarios. 

Si el nombre del archivo con el seguimiento no se especifica, en el momento que el 
archivo de datos se abra, Btrieve asigna el mismo nombre del archivo de datos, solo que 
con la extensión ".LOG". Por ejemplo si se desea el seguimiento para .el· archivo 
CLIENTES.DAT que se encuentra en el directorio de DATOS, y el archivo' asociado no 
se especificó, el archivo asignado será: \DATOS\CLIENTES.LOG, en este caso el ·archivo 
con el seguimiento y el archivo de datos comparten el mismo directorio. · 

Cada operación que modifique el archivo Btrieve, será grabada al archivo con el 
seguimiento. Las operaciones subsecuentes serán adicionadas al final del archivo de 
seguimiento, hasta que este archivo sea borrado. Por esta razón es importante que el 
administrador de la red realice operaciones periódicas de respaldo para poder borrar estos 
archivos. 

- COMO EJECUTAR LA UTILERÍA. 

La utilería BROLLFWR utiliza las funciones de Btrieve para grabar en los archi.vos . 
con el seguimiento. Se puede recuperar uno o más archivos en el momento de ejecutarce. 

Antes de ejeclJtar la utileria se debe de contar con los respaldos deios arch.ivosa 
trabajar. Después de: aplicar esta utilería a un archivo; éste debe ser respal~~do y et' archivo 
con el seguimiento se debe borrar, antes de utilizar el archivo recuperado.·;·' .. 

· "• .• 1·-'·· ·,· _, _ ,,'' ._ •: ··_. • • _... _• , _,~,e • : ' '-·- . .' _. ,_.- ___ •· , '. •., _ • .• ·•- ••. · _ 
. .::o ____ _:.,_.,.~~--:· .. ~_-:..,_ _ __ .,--=-,;_-_o.;_~_: _,,, ___ .e,-_· _ _:__ ~.:_-'"' .-,-=;c.~-~----,..__ 

El formato gen~raid~ Í~ ~tilerí~ es el ~ig~i~~te:, . . _.,, ',. '• .· ~-.'__,"· ... --_, . . . . - .- .-, 

Se debe especificaruna de l~s dos~pcicines encerradas entre{ } . 
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Las opciones son las siguientes: 

<Archivo Btrieve> Es el nombre del archivo a recuperar, si se ocupa esta opción el 
archivo asociado, es tomado del archivo BLOG.CFG. 

@ <lista de archivos> Esta opción se utiliza para recuperar múltiples archivos. Los 
nombres de los archivos deben estar separados por espacios. 

/A Si se indica esta opción automáticamente se recuperaran todos 
los archivos que se encuentran especificados en el archivo 
BLOG.CFG. 

/L Este parámetro opcional, indica que las operaciones a realizar 
sólo serán consultadas en pantalla, el proceso no es grabado. 

/O Este parámetro opcional, permite especificar la clave de acceso 
del o los archivos. Este parámetro sólo se indica si el archivo a 
trabajar tiene clave de acceso. Si se indica una lista de archivos, 
se asume que todos tienen la misma clave de acceso, si la utilería 
encuentra un archivo que tiene una clave diferente a la 
especificada, la utilería preguntará por la clave del archivo 
específico. 
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CAPÍTULO V 

INTERFACES CON DIFERENTES LENGUAJES Y EJEMPLOS 

S.01 DESCRIPCIÓN DEL PROGRAMA DE EJEMPLO. 

Para presentar ejemplos del uso de las interfaces de algunos lenguajes se diseñó un 
programa muestra (aplicación). Este programa permite dar el mantenimiento a un archivo 
Btrieve de registros de longitud fija. Este archivo contiene datos de alumnos, el registro se 
ordena por 5 llaves diferentes. 

En este subcapítulo se presenta a manera de manual, la descripción del· programa 
muestra. Los siguientes subcapítulos presentan este programa codificado· en el; lenguaje que 
corresponda y los pasos a seguir para ejecutar el programa;} · · 

A continuación se presenta el manual descrip~iv~~d~I p;ogr~~~ ~u~s~r~.· 
. ' : ~ 

Después de ejecutar en me~o~i~ ~1 >~·~6g~~.;,~ ~u~sfra>o ~ p6ner ' ~n marcha el 
programa ejecutable como se describe en los subcapítulos siguientes/ a¡Íar!)ce· eLmenú 
principal del programa. . · 

La pantalla del menú principal es la siguiente: 

PROGRAllA "UESTRA, TRABAJA UTILIZA"DO EL "A"EJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEVE. 
AGE"DA DE ALU""OS DE ".A.C. Elt BASIC l"TERPRETE 

IlQlíll!! 

Esta pantalla muestra todas las opciones que contiene el programa, y siempre se 
encuentra en espera de un número de opción, este debe estar dentro del rango de 1 a 7, si 
por error se teclea un dígito no aceptado, el programa continúa esperando hasta que se 
digite un valor aceptado. 
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ALTAS 

La pantalla de altas es la siguiente: 

PROGRA/tA "UESTRA, TRABAJA UTILIZANDO EL HAHEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEVE 
AGENDA DE ALU"HOS DE ".A.C. EH DASIC INTERPRETE ......,,.,, 

[11 CUENTA :(8603974-S l 
lZl HO"BRE :[ALICIA GARCIA "EHDOZA 
C3l DIRECCIOH :cconSTAHTIHO 263-B-6 
[41 COLOHIA :[VALLEJO 
CSl DEL O CIU :CGUSTAUO A. "ADERO 
C&l ESTADO :c"EXICO D.F. 
(71 TELEFOHOS :cs-39-BZ-08 
[81 GEHERACIOH:[89-93l 
c9l SE"ESTRE :[881 

DESEA DAR DE ALTA ESTOS DATOS es D H>? 
EL HOMBRE v~o LA CUEHTA VA EXISTEH. ALTA IHUALIDA ... 

En esta pantalla se preguntan los siguientes datos: 

1 Número de Cuenta 10 

2 Nombre 40 

3 Dirección 40 

4 Colonia 35 

5 Delega¡;ión o Ciudad 25 

6 Estado 

7 Teléfono's 

8 Generación 

9 Semestre 
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no debe ser menor a 9 
caracteres ni ma or a 1 O 
no debe ser menor de 11 
caracteres ni exceder de 40 
caracteres 
no debe exceder de 40 
caracteres 
no debe exceder de 3 5 
caracteres 
no debe exceder de 25 
caracteres 
no debe exceder de 25 
caracteres 
no debe exceder de 16 
caracteres. 
debe darse con el formato: 
AI-AF donde Al = Año 
Inicial AF = Año final. 
no debe ser menor a O ni 
ma ora 15 



Al terminar de teclear el valor de un dato se oprime [Enter] para pasar al siguiente, al 
concluir con todos aparece la pregunta: "DESEA DAR DE ALTA ESTOS DATOS (S o 
N)? Presione N si los datos no son correctos, el programa no los almacena y regresa a 
preguntar nuevos datos, presione S si los datos son correctos, el programa los almacena, les 
asigna un número consecutivo de REGISTRO y regresa a preguntar nuevos datos. Si se 
presiona otra tecla por error el programa no realiza ningún movimiento y espera hasta que se 
teclee So N. 

NOTA: Es muy importante que se respete la longitud de los campos llave, ya que para 
localizar un registro el programa se basa en la extensión, por ejemplo, si el campo es de 
1 a 8 caracteres de largo lo toma como Registro, si es de 9 o 10 caracteres lo toma 
como Cuenta y si es de más de 10 caracteres lo toma como Nombre. · 

Para regresar al menú principal, teclee [Enter] cuando se pida la Cuenta o el Nombre 
sin escribir ningún dato. 

BAJAS 

La pantalla de Bajas es la siguiente: 

PROGRAHA HUESTRA, TRABAJA UTILIZAHDO EL HAHEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEVE 
AGEHDA DE ALUHHOS DE H.A.C. EH BASIC IHTERPRETE 

NOllBRE, CTA o REG:l96B3974-5 
l1l CUENTA :[9683974-5 l 
l2l HOHBRE :[ALICIA GARCIA HEHDOZA 
[31 DIRECCION :[CONSTANTINO 263-B-6 
l4l COLOlllA :[VALLEJO 
[51 DEL O CIU :[GUSTAVO A. HADERO 
l6l ESTADO :[HEXICO D.F. 
l?l TELEFONOS :[5-39-82-BB 
[91 GENERACION:[99-93l 
l9l SEHESTRE :[ 91 

DESEA DARLO DE BAJA es o H>? 

I'• • 

REGISTRO: [ 
l 

61 

. Al entrar se p!de el nombre, número de cuenta o registro a dar de baja, se escribe y 
se presiona [Enter], s1 no encuentra al alumno aparece el mansaje "NO SE ENCONTRÓ EL 
ALUMNO, PULSE [ENTER] P. CONT.", se presiona [Enter] y el programa regresa a 
preguntar otro Nombre. 
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Si encuentra al alumno, aparecen los datos de éste y la pregunta ''DESEA DARLO 
DE BAJA (S 'o N)?", si presióná Jl:T el progra.na respeta k~s datos y y¡Jelve a preglln~ar, otro 
Nombre, si se presiona cualquierotra tecla el programa borra los datos del alumno y regresa 
a preguntar otr,o Nombre.:~! - -> · · · - : ' 

Para'regresar al m~nú principal, teclee [Enter] cuando se pida el Nombre sin escribir 
ningún dato. 

CAMBIOS 

La pantalla de cambios es la siguiente: 

PROGRAKA KUESTRA, TRABAJA UTILIZAKDO EL KAKEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEVE 
AGEKDA DE ALUKKOS DE K.A.C. EK BASIC IKTERPRETE xmumm 

KOKBRE, CTA o REG:CALICIA GARCIA KEKDOZA 
[11 CUEKTA :[8603974-5 J 
CZJ KOKBRE :[ALICIA GARCIA KEKDOZA 
[3] DIRECCIOK :ccOKSTAKTIKO Z63-B-6 
l4J COLOKIA ![VALLEJO 
[51 DEL O CIU ![GUSTAVO A. KADERO 
C6J ESTADO :CKEXICO D.F. 
[71 TELEFOKOS :15-39-02-08 
[8] GEKERACIOK:c09-93] 
[9] SEKESTRE :c001 

Ka. DE DATO A KODIFICAR: 

REGISTRO! l 
] 

6] 

AJ entrar se pide el nombre, n~merode cuenfa óregistroa modificar •• ~~ es~ribe y se 
presiona [Enter], si _no encuentra áLalumno aparece' el mensaje "NO SE. El'mONTRÓ EL 
ALUMNO; PULSE [ENTER] P. CÓNT,'', se presiona:[Eriter]'y él programa regresa a 
preguntar otro Nombre. - ;'::, _, ~. L-~ •.'.!~~~ - - · -

Si encuentra al alumno, -apar~6~ri ilo~ d~tos de. éste_ y _ la -_ ~reg~ni~ >ESTA 
CORRECTA LA INFORMACIÓl'J' (S_ó;J>i)?",".si presiona·s el_ programa vuelyéilpr~guntar 
otro Nombre, si se presiona cualquiér,otratecla•.apárecerá la pregunta "NO. DE])ATOA 
MODIFICAR", que solicita el númé~ci, qél \a(9'ó [Enter], si se presiona un nÍJme~o válido 
se pregunta por el dato, escríbalo y presione [Ellter]; al redbir la sentencia [EnterJ;-haya o 
no preguntado el dato, el prograin'á pregúnfa dé riuevo si está correcta la información; 

Para regresar al menú prindpal, teclee [Enter] cuando se pida el nombre sin escribir 
ningún dato. - · 
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CONSULTA 

La pantalla de consulta es la siguiente: 

PROGRAllA "UESTRA, TRABAJA UTILIZANDO EL MANEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEUE 
AGENDA DE ALUNltOS DE ".A.C. Elt BASIC INTERPRETE 

:mmm 
HONORE, CTA o REG:C6 
l1l CUENTA :[8693974-5 l 
[2] HONORE :[ALICIA GARCIA NENDOZA 
[3] DIRECCION :ccONSTANTINO 263-B-6 
l4l COLONIA :[UALLEJO 
lSl DEL O CIU :[GUSTAUO A. MADERO 
l6l ESTADO :CNEXICO D.F. 
[7] TELEFONOS :cs-39-92-98 
[8] GENERACIOfl:(89-93l 
[9] SENESTRE :e Bl 

DESEA SEGUIR CONSULTANDO <S o N>? 

REGISTRO: [ 
] 

61 

Al entrar se pide el nombre, número de cuenta ó registro a consultar, se esc'ribe y se. 
presiona [Enter], si no encuenira'al alumno aparece el rriimsajé "NO SE ENCONTRÓ EL " 
ALUMNO, PULSE [ENTER]P.°CONT.", se presiona [Enter] y el prógrama regresa a 
preguntar otro Nombre.; .· · ··· ··· · · 

:''; i :··' ' ' ; 

Si encuentra al alumno, apar~cen los datos de éste y la pregunta "DESEA SEGUIR 
CONSULTANDO (S o N)?", si presiona N el programa vuelve al menú principál, si se . 
presiona cualquier otra tecla CI programa vuelve a preguntar otro Nombre a consultar. 

Para regresar al menú principal, teclee [Enter] cuando se pida el nombre sin escribir 
ningún dato. 
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CONSULTA POR SEMESTRE 

Las pantallas de consulta por semestre son las siguientes: 

PROGRAllA "UESTRA, TRABAJA UTILIZANDO EL "ANEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEUE 
AGENDA DE ALUNNOS DE ".A.C. EH BASIC INTERPRETE 

3m;f.ill!@8t•:zn;kií'!"•am•1a;111iWH"*inww1a;1a.ii!IG;m;1m1e 

INDIQUE EL SENESTRE A COHSULTAR:0B 
CONSULTA POR 1JCUEHTA O 2JHONBRE C1 o 2>7 

PROGRAltA "UESTRA, TRABAJA UTILIZANDO EL HAHEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEUE 
AGEHDA DE ALUNNOS DE N.A.C. EN BASIC l"TERPRETF. 

*•Jtf.111•t·•a;•:momegrm;•i8i'?hi•mma;•(;WiMOi8i'?hii;'lit'•'i1:1;1a 
REG CUEHTA HONORE TELEFOHO SEN 

& 8&03974-S ALICIA GARCIA NENDOZA S-39-02-08 

G ALICIA GA!lCIA 11El'llll>1:A o 

PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR ... 

AJ entrarse pÍde ~I Semestre a Consultar, este puede ser del rango deLI al 15, si se 
teclea un valoi)nválido el programa vuelve a pedir el Semestre, si es válido pregunta por el 
modo de consulfa/sL sé deseá que la consulta esté ordenada por número de cuenta se 
presiona ¡;,si se desea :que la consulta esté ordenada por nombre se presiona 2, si se 
presiona cualquier otro caracter, el programa vuelve a preguntar el modo de consulta. 
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Si se teclea un valor correcto el programa muestra la información ordenada del modo 
indicado y aparece el mensaje "PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR", en 
caso de que toda la información se pueda desplegar en una pantalla, al pulsar cualquier tecla 
regresa a la pregunta de Indique el semestre, si la información no se puede desplegar en una 
pantalla, al pulsar cualquier letra aparece la continuación de la lista de consulta y asi 
sucesivamente hasta que regrese a pedir el Semestre. 

Para regresar al menú principal, teclee [Enter] cuando se pida el Semestre sin escribir 
ningún dato. 

CATÁLOGOS 

La pantalla de catálogos es la siguiente: 

PROGRAHA NUESTRA, TRABAJA UTILl2AHDO EL ltAHEJADOR DE BASES DE DATOS BTRIEVE 
AGENDA DE ALUHHOS DE H.A.C. EH BASIC INTERPRETE 

M:)(;l!Uttn:•Wlj!Q¡l!!f:i0•1 

1 > POR REGISTRO 
2> POR CUENTA 
3) POR ltOltBRE 
4) POR SEltESTRE/CUEHTA 
S> POR SEltESTRE/ltOHBRE 

OPCIOlt ==> 

ESTA LISTA SU lltPRESORA (S o lt)7 

Al entrar se pide el tipo de catálogo que se desea imprimir, estos pueden ser: 

3 
4 or Semestre/Cuenta. 
5 or Semestre/Nombre. 
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Si se teclea un caracter inválido el programa vuelve a preguntar el tipo de catálogo, 
si se teclea un caracter válido ( 1 - 5 ) el programa muestra la pregunta "ESTA LISTA SU 
IMPRESORA (S o N)?", si se presiona N el programa regresa al menú principal sin emitir el 
reporte, si se presiona S el programa emite el reporte ordenado como le fue indicado y al 
terminar de mandar la información a la impresora vuelve al menú principal. 
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5.02 INTERFAZ CON BASIC INTÉRPRETE Y EL PROGRAMA EJEMPLO 
CODIFICADO. 

Este lenguaje de programación, tiene algunas restricciones importantes si lo 
comparamos con lenguajes más actuales, por ejemplo: el pequeño espacio de memoria de 
trabajo que es de 64KB, o el límite de las cadenas que es de 255 caracteres. Sin embargo, 
este lenguaje es muy práctico y común, además de que sirve como base para Basic 
compilado, donde muchas de las restricciones de Basic intérprete ya no se encuentran, por 
ésta razón se incluye el código para este lenguaje. 

Para llamar a Btrieve desde Basic intérprete, se debe poner en marcha a la interfaz de 
Basic con los parámetros apropiados, de lo contrario la aplicación n.o' se ejecuta 
correctamente. 

-LA INTERFAZ CON BASIC INTÉRPRETE. 

La interfaz con Basic intérprete es una sub-rutina en lenguaje ensamblador, llamada 
BASXBTRV.EXE, que debe ser ejecutada después de poner en marcha a Btrieve, esta 
interfaz queda en memoria también, y se elimina sólo al apagar la computadora. 

La sub-rutina de interfaz BASXBTRV escribe sobre la pantalla o archivo un número, 
este número corresponde a la dirección del segmento en notación decimal, que corresponde 
a la dirección de la sub-rutina. Este número debe de ser recuperado por la aplicación y 
utilizarlo como parámetro en la instrucción DEF SEG, después de realizar esto, la aplicación 
puede utilizar la instrucción CALL, para utilizar las operaciones de Btrieve, como se 
muestra en el programa ejemplo. 

El formato de la interfaz es el siguiente: 

BASXBTRV <archivo> 

El parámetro <archivo>, corresponde al drive, directorio, nombre y/o extensipn del 
archivo en el que la interfaz colocará la dirección del. segmento que la aplicación requiere. 
En ambiente r~d, se debe tener cuidado de selecciona.r· estos nombres, puesto. que si se 
utiliza el mismo' para 'cada estación de trabajó,· la' aplicación puede estar recupérando un 
número que no le corresponde. · · 
Ejemplo:. 

C:>BASXBTRV SEG.DIR 
' Después que la interfaz con Basic se inst.ale e~ me~odá y, escriba la di~ecciÓn dentro 

del archivo SEG.DIR, aparece en pantalla lo siguienie:. ·· · ·· ·· · · · 

"Btrieve BASIC interface loáded at segment XXXXX." 
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La aplicación podrá recuperar la dirección del segmento y establecer el contacto con 
la interfaz, con las siguientes instrucciones: 

30 OPEN 11 SEG.DIR" FOR INPUT AS #1 
40 INPUT #l,DIR% 
50 DEF SEG = DIR% 

- PONIENDO EN MARCHA BASIC INTÉRPRETE. 

Normalmente, BASIC asume que se utilizarán registros de hasta 128 bytes para 
cualquier archivo que se abra. Para accesar un archivo Btrieve con un registro lógico mayor 
que 128 bytes, se debe incluir el parámetro de tamaño de archivo, especificando el_ tamaño 
necesario. Por ejemplo: 

BASIC /S:512 

- LLAMANDO A BTRIEVE DESDE BASIC. 

Como este lenguaje no tiene manera de definir registros, más que utilizando la 
instrucción FIELD, es necesario seguir cuatro.-pasos para abrir 'un·· archivo· Btrieve desde 
Basic. ·::.;:_:~<_.-:- -•+y,---··· - - - - . - - - -

" , ,.,._. ~ '•;\ ~ __;. : .. ~ \ -: 

l. Utilizar la instfu'cció~ OPEN ~e BasiC con'elnomb~é M:archivb'"NUL". Ejen:;plo OPEN 
"NUL" As ·#2: ' ·· · -;- · '· - ·• 'l'- : •e-- .L {: .. '._:::~·.-: /i.:. '. ,',: _;~:é·, _ .~:-:.;~;-.,;.o·~:-;,}'· 

2. Definir los campos d~I ~rchivo#2 (en e~t~ ejeínp16). Ejempló: - . 
FIELD #2,2 AS REG$,34AS'NOM$,30'ASDIR$f20 AS TEL$, 

-. ,,.·· ' ';_ •.--i.:. -;; _____ -.:----J.-,'.{-:·::>-··----:: :::- -- ' -

3. Determinar el FCB del archivo, eJ'~J~1 se l1Ú1Í'za:,~6~6°blockdeposi~ión. Ejerr;plo: 
FCB%=VARPTR(#2). --: , .·'.:-··' /. :~:. b;; , _ .·_ ._. -.. 
De esta forma el FCB del archivo #2~ se col~ca en)a variáble FCB%; esta váriable está 
asociada con el registro delarchÍvo'y es lá 'qúe se manda como parámétrci,en Já función 
Btrieve en vez del buffer'dé.datos:' ,_ ·· · "- ·- · - ' · . /: ·;~- ·';: _ · : ,e 

Como ya se ha comentado Btrieve requiere de un block d6_posi~ióripa~a detérininar 
sobre cual archivo se va a realizar la operación; en-el'c:aso-de'BAS1c;',esto no 'és posible. 
Para substituir el block de posición la función Btrieve re'quier~''del-FCB :''(File' Control 
Block), para poder manipular el registro (buffer de dato'~)>'~.< F :'.-'(e'. " · ·- · · 

'>~:,_) :~;-. '· ,; ";-~,' 

Todas las llamadas a Btrieve desde Basic debed i~rier~Í siguiente formato: 
; ' '·' - r' ~ .. 

CALL BTRV(Operación%, Código de error%, FCB%, Tammio del buffer de datos%, 
Buffer de llave$, Número de llave%) 
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Consideraciones especiales en los parámetros: 

Código de error. Este parámetro corresponde a una variable entera. La variable que se 
indique es la que Btrieve ocupará para regresar el código de error (de existir alguno). 

FCB. Este parámetro corresponde a una variable entera y contiene el FCB antes descrito del 
archivo con el que se desea operar. Esta variable se relaciona con la información contenida 
en el registro definido para el archivo con la instrucción FIELD. Este parámetro sustituye al 
buffer de datos anteriormente mencionado. 

Para poder ejecutar este programa desde Basic intérprete se deben realizar los 
siguientes pasos: 

l. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
inteñaz para BASJC intérprete sea copiada (archivo:BASXBTRV.EXE) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 4, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 

J. Poner en marcha la inteñaz de Basic intérprete con Btrieve, dentro del directorio 
donde el código será capturado: 
BASXBTRV SEG.DIR.J 

4. Crear el archivo ALUMNOS.BTR como se indica al final del capítulo JI, en el 
Subcapítulo 2.06 tema: "-EJEMPLO DE UN ARCHIVO DE DESCRIPCIÓN". 
BUTIL -CREATE ALUMNOS.BTR ALUMNOS.DES .J 

5. Ejecutar Basic intérprete: 
BASIC /S:255 .J 

6. Capturar el código que se presenta y correr el programa. 
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A continuación se presenta el diagrama de los pasos a seguir y: el código completo 
del programa muestra, para ejecutarlo se debe utilizar la instrucción RUN, de BASIC 
intérprete: 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA EJECUTAR EL CÓDIGO 

PARA BASIC INTÉRPRETE 
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2 '* * * * * * * * * * * * * * * * * * • * * * * * * ••• * * • * * * * •• 
3 ' * CODIGO DEL PROGRAMA BTRV. BAS QUE FUNCIONA SOBRE BASIC :INTERPRETE. * 
4 1 * :REQUIERE QUE EL ARCHIVO BTRIEVE ALUMNOS. BTR SE ENCUENTRE EN EL MISMO 
5 1 * DI:RECTORIO DEL PROGRAMA, ASI COMO TAMBIEN EL ARCHIVO SEG.DIR QUE 
6 1 * SE GENERA DESPUES DE PONER EN MARCHA BTRIEVE CON LA INSTRUCCION 

BASXBTRV SEG. DIR 7 '* 

* 

8 '* * * * * * * * * * * * • * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * • * * * 
9 1 DEFINICIONES GENERALES 
10 KEY OFF 
20 CLS 
30 DIM TITP$(2),DETP$(2) 
50 DETP$(1)="##### \ 
\ ##" 
55 TITP$(1)="REG CUENTA 
SEM" 
60 DETP$(2)="##### 
\ ##" 
65 TITP$(2)="REG NOMBRE 
SEM" 
70 DET$="###•#:·\ \ \ 

\ \ 

NOMBRE 

\" ~':. - ;· --::·:> ·', 
75. TIT$=": ,· REG CUENTA NOMBRE DEL ALUMNO 
TELEFONO".:'·-_: ;':· .''..-·:,·, . 

\ \ 

TELE FONO 

\ \ \ \ 

CUENTA TELE FONO 

\ ## \ \ \ 

80 DEF:FND%(R$f=40-LEN(R$)/2 
100 'DE?LA'LINEA:100:.-_'·140, SOLO EN BASIC INTERPRETE. SE DEBEN OMITIR ESTAS 

LINEAS ·'AL . TRABAJAR CON BASIC COMPILADO, POR EJEMPLO 
110. 6PEN_··,.'~I.'.'i·1·;·.!_1 SEG.DJ:R" 
120 INPUT,:#l;DIR'll 
130 CLOSE-.1 :' 
140 DEF~SEG ',,;, DIR'll 
190. ' .. **.** .. ******** Apertura de1 archivo Btrieve y decl.araci6ri ·de constantes. 
200 OPEN. "NUL" AS #1· LEN = 200 
210 FIELD #1,2 AS REG$,10 AS CTA$,40 AS NOM$,40 AS DIR$,35:AS:COL$;2s AS DEL$, 
25 AS EST$;16 AS TEL$, 5 AS GEN$, 2 AS SEM$· .... ·.' . . . . . 
300 ABRIR% =O: CERRAR% =1: INSERT%.=2: RESTAU% .=28: C()~StJLÚ%~5:'',BORRAR%=4 
302 ACTUALIZ%=3: C.MAYOR%=8 i.· c: SIGUI%=6: C. PRIMER%=12:. 
303 BLOQUE0%=+200: DESBLOQ%=27. -
305 '*****************,, 
310 FCB%=VARPTR(#l) 
320 BUF. LLAVE$="ALUMNOS. BTR" 
325 LAR.BUFFER%=200 
330 NO.LLAVE%=0 . .. . . 
400 CALL BTRV(ABRIR%;ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,BUF.LLAVE$,NO.LLAVE%) 
410 IF ST%<>0 THEN -30000 ''ERROR EN LA APERTURA 
4 99 t * ** •• * * * ••• * * * *. * ••• * **. ** * * * * * *. *. * •• *. * *. * *. * *. * * •• , .• -.............. . 
500 RR$="M E N ·U;' iGOSUB 3800 
510 LOCATE:23;l:COLOR0,7 
520 PRINT/'l)ALTASI: 2)BAJASI 3)CAMBIOSI 4)CONSULT11! 5)CONS. X SEM.l 6)CATALOGOSI 
7)FIN =>";:COLOR ?i~;l-
530 R$=INPUT$ (1) ~:-.'..!' 
540 OPT%=VAL(R$)- . 
550 IF OPT%<FOR OPT%>7 THEN 500 
560 LOCATE' 23,l:PRINT .. SPACE$ (80); 
670 ON OPT%:GOTci-;100,o;l500,2000,2500,5000,3000,3500 . . .. ' ,· 
680 •.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ¡ •• -
1000 RR$;,; 11A.L'rA:s:.-: Gósúa 3000 
1010 GOSUB\8000 ;j·::s1::~•.;,-:-_ - , . 
1120 LOCATE·'·6,"17:LINE'INPUT CTA2$ 
1125 · ".'·::IF.',CTA2$= 11 IO THEN- 500 ELSE IF,LEN(CTA2$)<.9._THEN 1120. 
1130 LOCATE. · 7, 17 iLINE :•INPUT:.NOM2$ 
1135 , . ::• ·,·;. ::: :+5•IF,'NOM2$=".",;THEtf 500 '.ELSE IF LEN(NOM2$).<=10. THEN 1130. 
1140 LOCATE" 8,-17:LINE·.INPUT,:DIR2$ 
1150 LOCATE .: 9/17:LINE •.INPUT,.COL2$: 
1160 LOCATE 10,:17:LINE INPUT DEL2$ 

11170 LOCATE ll,17:LINE·INPUT. EST2$ 
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1180 LOCATE l2,l7:LINE INPUT TEL2$ 
1190 LOCATE l3,l7:LINE INPUT GEN2$ 
1200 LOCATE l4, l 7 :LINE INPUT SEM2$ .. · : . 
1210 IF VAL(SEM2$)<l.OR VAL(SEM2$)>l5 THEN BEEP:GOTO 1200 
1220 LOCATE.23,l:PRINT "DESEA DAR DE ALTA ESTOS DATOS '(So· N)'?";:R$=INPUT$(l) 
1230 IF R$="N" OR R$="n" THEN '500 '.. , , : 
1240 IF R$<>"S" ANO R$<>"s" THEN BEEP:GOTO 1220 
1250 '** INSERTA EL REG 
1300 LSET REG$=MKI$(0) 
1310 LSET CTA$=CTA2$ 
1320 LSET NOM$=NOM2$ 
1330 LSET DIR$=DIR2$ 
1340 LSET COL$=COL2$ 
1350 LSET DEL$=DEL2$ 
1360 LSET EST$=EST2$ 
1365 LSET TEL$=TEL2$ 
1370 LSET GEN$=GEN2$ 
1380 LSET SEM$=MKI$(VAL(SEM2$)) 
1400 NO.LLAVE%=0:BUF.LLAVE$=REG$ 
1410 CALL BTRV(INSERT%, ST%, FCB%, LAR; BUFFER%, BUF.LLAVE$, NO. LLAVE%) 
1415 IF ST%=5 THEN.LOCATE 23,l:PRINT "EL NOMBRE Y/O LA CUENTA YA EXISTEN. ALTA' 
INVALIDA ... ";:BEEP:R$=INPUT$(l):GOTO 1000 .. · "'··.·: 
1420 IF ST%<>O'THEN 30000 •control de errores inesperados 
1430 GOTO 1000 . 
1499 ·········~·····~···~¡ ...................... ~ .........•...... 
1500 RR$,,;';BA.i.iís": G6sus';·300o 
1510 GOSUB'.8006'•,•"'Po.ne'"~tos en panta1la . 
1520 LOCATE 5;liPRINT "NOMBRE, CTA o REG: (";SPC(40) ;"J "; 
1530 LOCATE 5,20:LINE INPUT R$:IF R$="" THEN 500 
1535 LLAVE$=R$ 
1540 LR%,;LEN(R$) :IF LR%>40 THEN 1500 
1550 IF'LR%<=5 THEN NO.LLAVE%=0:R$=MKI$(VAL(R$)): GOTO 1580 'POR REGJ:STRO 
1560 IF LR%<=10 THEN NO.LLAVE%=l:R$=R$+SPACE$(10-LR%):GOTO 1580 'POR CUENTA 
1570 NO.LLAVE%=2:R$=R$+SPACE$(40-LR%) 'POR NOMBRE 
1580 '**** Consul.ta con bloqueo sin espera +200 
1590 BUF.LLAVE$=R$:LAR.BUFFER%=200:0P%=CONSULTI%+BLOQUEO% 
1600 CALL BTRV(OP%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,BUF.LLAVE$,NO.LLAVE%) 
1605 IF ST%=84 THEN LOCATE 23,l:BEEP:PRINT "REGISTRO BLOQUEADO POR OTRA 
COMPUTADORA DE LA RED. PULSE ENTER. ";: R$=INPUT$ (1) :GOTO 1500 
1610 IF ST%=0 THEN 1640 
1620 LOCATE 23,l:PRINT "NO SE ENCONTRO EL ALUMNO, PULSE [ENTER] P. CONT."; 
1630 R$=INPUT$(l) :GOTO 1500 
1640 GOSUB 8500 ºPone información en panta1la 
1650 LOCATE 23,l:PRINT "DESEA DARLO DE BAJA (So N)?";:R$=INPUT$(1) 
1660 IF R$="N" OR R$="n" THEN GOSUB 1800:GOTO 1500 'Desbloqueo 
1670 1 ••••• . . 

1680 CALL BTRV(BORRAR%,ST%,FCB%,CERO%,NADA$,CERO%) 
1690 IF ST%<>0,,THEN 30000 
1700 GOTO 1500 ., .::: . 
1800 'Liberación· del registro bloqueado porque no se cÍió .de ~-aja._: 
1805 LAR:.BUFFER%=o200 , - - ·· .· • · · 
1810 CALL~BTRV(DESBLOQ%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,NADA$,NO;LLAVE%) 
1820 RETURN·' " . '. ,_ , . . 
1999 t .................. * •••••••••••••• ................................. . 
2000 RR$.;'.'CAMBIOS'.'. i'GostiB'. 3800 
2005 CAMBÍ=O c:c:·:".r'.•i· ":' ,, . 
2010 GOSUB :0000 -'.:,Pon:,;· datos en panta1la 
2020 LOCATE.·5;l:PRINT·-"NOMBRE,CTA o REG: [";SPC(40);"]"; 
2030 LOCATE -5; 20 iLINE °INPUT R$: IF R$="" THEN 500 .. 
2040 LR%=LEN(R$) :IF-'LR%>40 .THEN 2000 
2050 IF LR%<.=5. ,THEN ,No.'LLAVE%=0:R$=MKI$ (VAL(R$)):. GOTO 2080_ 'POR.REGISTRO 
2060 IF LR%'<:.;ro 'THEN 'No.LLAVE%=l:R$=R$+SPACE$ (10-LR%) :GOTO 2080 'POR CUENTA 
2070 . , : NO.LLAVE%=2:R$=R$+SPACE$(40-LR%) 'POR NOMBRE 
2080 '**~*. Consu1ta con bloqueo sin espera +200 , 
2090 BUF. LLAVE$=R$: LAR. BUFFER%=200: OP%=CONSULTI%+BLOQOEO% . .-.. : 

l 2100 CALL BTRV(oP%, ST%, FCB%, LAR.BUFFER%, BUF .LLAVE$; No·; LLAVÉ%)-. 1 

164 



2105 IF ST%=84 THEN LOCATE 23,l:BEEP:PRINT "REGISTRO BLOQUEADO POR OTRA 
COMPUTADORA DE LA RED. PULSE ENTER.";:R$=INPUT$(l):GOTO 2000 
2110 IF ST%=0 THEN 2140 
2120 LOCATE 23,l:PRINT "NO SE ENCONTRO EL ALUMNO, PULSE [ENTER] _P. CONT."; 
2130 R$=INPUT$ (1) :GOTO 2000 - - -
2140 GOSUB 8500 'Pone informaci6n en pantal.la ,. _. . __ · -
2150 LOCATE 23, 1: PRINT "ESTA CORRECTA LA INFORMACION (S a· N) ?.";: R$=INPUT_$ (1) 
2160 IF R$="S" OR R$=" s" THEN 2300 ELSE LOCATE 23, 1: PRINT -SPACE$ (7_9); 
2170 LOCATE 23,l:PRINT "No. DE DATO A MODIFICAR:";:R$=INPUT$(1):; -
2175LOCATE23,l:PRINTSPACE$(79); .·-·, . - ---
2180 CC%=VAL(R$) :IF CC%<1 THEN 2150 _ _ ' i•-
2185 •••••••u•• Cambia al dato seleccionado-·'é,-_, '" .. .,_,., •.•. _,_-- .. -.. - . 
2190 CAMB%=-l:ON CC% GOTO 2210,2220;2230¡'2240;225o/226Q;2210,_2200,2290 
2210 LOCATE 6,17:PRINT SPC(lO);:LOCATE ,17:LINE;;INPUT.)CTA2$: ' 
2215 - IF CTA2$="" OR LEN(CTA2$)<9'THEN-2210' -
2217 GOT0.-2170 __ ,. . "-.:- :f .. : . _ _ 
2220 LOCATE 7,17:PRINT SPC(40);:LOCATE ,17:LINE-INPUT NOM2$ 
2225 IF NOM2$="" OR LEN(NOM2$)<;.10 THEN 2220 
2227 GOT0''2170 ,-·-
2230 LOCATE 8(17:PRINT SPC(40);:LOCATE ;n:LINE INPUT DIR2$ GOTO 2170 
2240 LOCATE ·:9;17:PRINT SPC(3S);:LOCATE ,17:LINE INPUT COL2$ GOTO 2170. 
2250 LOCATE 10, 17:PRINT SPC(25); :LOCATE , 17:LINE INPUT DEL2$ GOTO 2170 
2260 LOCATE ·ll,.17:PRINT SPC(25);:LOCATE ,17:LINE INPUT EST2$ GOTO 2170 
2270 LOCATE"l2,17:PRINT SPC(l6);:LOCATE ;17:LINE INPUT TEL2$ GOTO 2170 
2280 LOCATE-.13,17:PRINT SPC(OS);:LOCATE ,17:LINE INPUT GEN2$ GOTO 2170. 
2290.LOCATE 14,17:PRINT SPC(02);:LOCATE ;17:LINE INPUT SEM2$ 
2295 IF'VAL(SEM2$)<1 OR VAL(SEM2$)>15 THEN BEEP:GOTO 2290 
2297 GOTO 2170 
2300 ·.•.Actualiza los cambios •• 
2310 IF_NOT CAMB% THEN GOSUB 1800:GOTO 2000 'Desbloqueo 
23-30 LSET CTA$=CTA2$ 
2340 LSET NOM$=NOM2$ 
2350 LSET DIR$=DIR2$ 
2360 LSET COL$=COL2$ 
2370 LSET DEL$=DEL2$ 
2380 LSET EST$=EST2$ 
2390-LSET TEL$=TEL2$ 
2400 LSET GEN$=GEN2$ 
2410 LSET SEM$=MKI$(VAL(SEM2$)) 
2420 LAR.BUFFER%=200 
2430 CALL BTRV(ACTUALIZ%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,NADA$,NO.LLAVE%) 
2440 IF ST'is<>O THEN 30000 . 
2450 GOTO 2000 
2499 , •••••••• ~ •••••••••••• ~ •••• ~¡ •• ~~~ •••••• ~ •• i •••••••••••••••• 
2500 RR$="CONSULTA": GOSUB 3áoo ; -,:. .,,, _-,· ; ..•• 
2510 GOSUB 8000 •;:Pone· datos'';en'.p'antalla<o>·-· :·:·-.;,::, _ -
2520 LOCATE 5, 1: PRINT "~NOMBRE/:CTA', o::-REGi ["/SPC (40); "] "; 
2530 ·LOCATE 5,20:LINE' INPUT·'R$':IF,_'R$='~,''_-THEN'500 
2540 LR%=LEN(R$) :IF.:LR%:)40'THEN;2soo::i·;_· ... ·-.; 
2550 IF LR%<=5 THEN NO.LLÁVE%=0:R$=MKI$(VAL(R$)): GOTO 2600 'POR REGISTRO 
2560 IF LR%<';'10THEN NO.LLAVE%~l:R$;.R$+SPACE$(10-LR%):GOTO 2600 'POR CUENTA 
2570 • ·.e·.: . ~;~~;:14f:>f::No,_;LLAVE%=2: R$;cR$i:SPACE$ ( 4 O~LR%)'< ' -. 'POR NOMBRE 
2600 '****-, Consulta_:igual:''.'a!BUF.LLAVE$C' . · 
2610 ·- BUF;LLAVE$~R$:LAR:BUFFER%=;200,-·:.,'-:.--·:.·.• .·• .•.;: ·, 
2 620 . CALL_ BTRV (CONSULTI,%; ST'is·; FCB%'/LAR. BUFFER%, BUF. LLAVE$, NO. LLAVE%) 
2630 IF,ST'is=O-;THEN-.2700" ;;:_· ·::: .. ___ "' ,•-
2640 LOCATE 23fl':_PRINT/ipio s"E:,,ENCON.TRó; Ú/ALuMÑo;' PULSE [ENTER] P. CONT. "; 

~;~g ~~;;;~~u~;ci~};;~~~i}~~~;;1¡k~'.!':~~-~~fa!·•· '/; :¡:_ .••. -.... 
2830 LOCATE 23; 1 :PRI!llT;i,.'~DESEA, SEGUIR: CONSULTANDO (S 'o N) ?"; :R$=INPUT$ (1) 
2840. IF- R$=;"N'.', OR_fR$.="n'.'".THEN'. 500 .. 'EL.SEi'2500;":i. "i'':'-'' ."': _-_... i 

2950. ~.~'·.···-~··~~·~·-••.•*.*.*,.*.*.··~·•·:~··~*:·.··············,·········-········· 3000 RR$;.'_'.cATAr.oC;o'.s <i:MPREsos•· ;Gasúa 3áiía · ' ·· 
3010 LOCATE :7, 1 . . - - . 
3020 PRINT•"l) POR REGISTRO" 

13030 PRINT'. 00 2) :POR CUENTA" . 
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3040 PRINT "3) POR NOMBRE" 
3050 PRINT "4) POR SEMESTRE/CUENTA" 
3060 PRINT "5) POR SEMESTRE/NOMBRE": PRINT 
3070 PRINT" OPCION ==>";:R$=INPUT$(1) 
3060 OPC%=VAL(R$):IF R$="" THEN 500 
3090 IF OPC%<1 OR OPC%>5 THEN BEEP:GOTO 3010 
3100 GOSUB 3600 . . - -·- . 
3110 LOCATE 23, l:PRINT "ESTA LISTA SU IMPRESORA (S o. N) ?",; :R$=INPUT$ (1) 
3120 IF R$<>"N" ANO R$<>"n" ANO R$<>"S" ANO R$<>"s''.'.THEN .. BEEP:GOTO 3110 
3130 IF.' R$="N" 'oR 'R$="n" THEN 500 ' ' .-. ' ' - ' " 
3140 LC%=0:PAG%=.O:LOCATE 23,l:PRINT "IMPRESION;.EN PROCESO • 
3150 LAR.BUFFER%=200:NO.LLAVE%=0PC%-l:BUF.LLAVE$=SPACE$(40) 
3160 CALL:BTRV(C;PRIMER%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,BUF:LLAVE$;NO.LLAVE%) .. 
3170 WHILE ST%=0 ·•·.::J)i'' 
3160 IF: LC%=0 OR LC%>=60 THEN GOSUB 10000 , . . . .. 
3190 _ LPRINT USING DET$;CVI(REG$);CTA$;NOM$;CVI(SEM$);GEN$;TEL$ 
3260 LC%=LC%+1 .... , .. ·.... ,: ' ,··.· . ·_ 
3290 LAR.BUFFER%=200 .. ·; ,: .. · ',:• : .. : ::.+· .¡,' :• : ') . . · 
3300 CALL .BTRV (C. SIGUI%, ST%, FCB%, LAR. BUFFER%; BUF_. LLAVE$, NO'. LLAVE%) 

~~~g ~-~~ci<>O THEN LPRINT CHR$(12) : ··~ .· 

!';'' 

i!~~ ~~-;~~;~~********************** Fi~ no·rlDa.1·: ~~i :~~~~~~ Cierra archivo. 
3500 CALL BTRV(CERRAR%,ST%,FCB%,CERO%,NADA$;CERO%) · 
3505 IF ST%<>0 THEN 30000 . .. 
3510 CLS:END 
3799 1 ******* Rutina de encabezado. . . . 
3800 CLS:SI$="PROGRAMA MUESTRA TRABAJA UTILIZANDO EL MANEJADOR DE BASES DE DATOS 
DE BTRIEVE":LOCATE l,FND%(SI$):PRINT SI$; . .. - - ·"'"" 
3805 NP$="AGENDA DE ALUMNOS DE M.AC. EN BASIC INTERPRETE":LOCATE. 2,FND\(NP$)-: 

: PRINT NP$: PRINT STRING$ 180," ") 
3610 COLOR 0,7:LOCATE 3,FND%(RR$) :PRINT 
3620 RETURN 
4999 '*********************************************~*~*************** 
5000 RR$="CONSULTA EN PANTALLA POR SEMESTRE/CUENTA .; SEMESTREÍNOMBRE;:: 

GOSUB 3600 . . . . . . . -

5010 LOCATE 10, l _ , ._ . .. , .. , 
5020 PRINT "INDIQUE EL SEMESTRE A CONSULTAR:"; :LINE INPUT NSEM$.,• 
5025 IF NSEM$="" THEN 500 . . 
5030 NSEM%=VAL(NSEM$) :IF NSEM%<l OR NSEM%>15 THEN BEEP:GOTO 5020' 
5040 PRINT "CONSULTA POR l]CUENTA O ·2]NOMBRE (lo 2)?.,'';:0RDEN$=INPUT$(1) 
5050 ORDEN%=VAL(ORDEN$) :IF ORDEN%<>1 ANO ORDEN%<>2 THEN BEEP:' .GOT0'5040. 
5060 GOSUB 3800 
5070 LOCATE 5, l:PRINT TITP$ (ORDEN%) :PRINT STRING$ (60, "-") 
5075 ' ********* Uso de 1as 1laves segmentadas < .. ··. , 
5080 BUF.LLAVE$=MKI$(NSEM%)+SPACE$(40):LAR.BUFFER%=200:NO.LLAVE%~2+0RDEN%. 
5090 CALL BTRV(C.MAYOR%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,BUF.LLAVE$,NO;LLAVE%): -
5100 IF ST%=9 OR ST%=4 OR CVI(SEM$)<>NSEM% THEN LOCATE 23,l:PRINT "NO EXISTEN 
ALUMNOS EN EL SEMESTRE INDICADO .•• ";:R$=INPUT$(1):GOTO 5000 
5110 IF ST%<>0 THEN 30000 
5120 IF ORDEN%=1 THEN PRINT USING , 
DETP$(0RDEN%);CVI(REG$);CTA$;NOM$;TEL$;CVI(SEM$) 
5130 IF ORDEN%=2 THEN PRINT USING 
DETP$(0RDEN%);CVI(REG$);NOM$;CTA$;TEL$;CVI(SEM$) 
5135 R%=7 . 
5140 WHILE ST%=0 ANO CVI(SEM$)=NSEM% 
5150 LAR.BUFFER%=200 
5160 CALL BTRV(C.SIGUI%,ST%,FCB%,LAR.BUFFER%,BUF.LLAVE$,NO.LLAVE%) 
5170 IF ST%=9 OR ST%=4 OR CVI(SEM$)<>NSEM% THEN 5200 
5160 IF ST%<>0 THEN 30000 
5190 IF ORDEN\=! THEN PRINT USING DETP$ (ORDEN\) ;CVI (REG$) ;CTA$;NOM$;TEL$;CVI (SEM$) 
5195 IF ORDEN\=2 THEN PRINT USING DETP$(0RDEN\);CVI(REG$);NOM$;CTA$;TEL$;CVI(SEM$) 
5197 R%=R%+l:IF R%=2l THEN GOSUB 5300:FOR I%=7 TO 2l:LOCATE I%,l: 
PRINT SPACE$(79);:NEXT I%:LOCATE 7,l:R%=7 
5200 WEND 
5210 GOSUB 5300 

15220 GOTO 5000 
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5299 '********Rutina de pausa 
5300 LOCATE 23,l:PRINT "PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR ••• ";:W$=INPUT$(l) 
5320 LOCATE 23, l: PRINT SPACE$ (79);: RETURN - , 
7999 '******** Rutina"que pona··1as pregunas en pantalla:,Cpone_J>req) 
0000 LocATE 6;r - ·:--·· -'.:'. -.·:· ·· · -- ·•·• - · · ·.· 
8010 PRINT·"(l] CUENTA: •:[;';SPé(lO);HJ'' 
8020 PRINT, ..... [2J;'NOMBRE.i•;.-:::•i:' [.'!; SPC (40); '.'.) ",-, 
8030 PRINT· "(3])DIRECCIOWC: ["; SPC ( 40) ;_ ''.) 
0040 PRINT :"C4J~·coLONIAi""J: c·~;sPc (35) ;HJ ... 
8050 PRINT;." [S]'iDEL·.·o_cIU:~·:¡";SPC(25) ;") "• -
8060 PRINT·:.n [6J;iESTADO,,'."ii<c.: [''. ;SPC (25) ;'•q '.' 
8070 · PRINT/é.'' (7) )TELEFONOS•\: [.'.:;SPC (16);',') '' 
8080 PRINT;;n.(8)$'.GENERACION: ['!;SPC(S) ;"]:'.'.:' 
8090' PRINT\" (9) !) SEMESTRE :t: [ ·~; SPC (2); ")" 
8100 RETURN r;"<:'./~é;ii0·f:~f f,~/)N .:.\ .--.· .. 
8499 _ •_****.*·*~-~.*,i:Rutina;que;pone· los datos. del req~ en la pantalla (pone_datos) 
8500 LOCATE \;'6¡17: PRINT0•CTA$: CTA2$=CTA$ 
95'10 :LoCATE ·::.1¡l7: PRINT 'NOM$ :NOM2$=NOM$ 
8520 iLOCATE '.'~8¡.l7:PRINT'DIR$:DIR2$=DIR$ 
8530 LOCATE :~, 9, 17: PRINT COL$ :COL2$=COL$ 
8540 'LOCATE'·.'l01l7:PRINT DEL$:DEL2$=DEL$ 
8550 :LOCATE;-ll; l7:PRINT EST$:EST2$=EST$ 
8560·LOCATE l2,l7:PRINT TEL$:TEL2$=TEL$ 
8570'LOCATE'l3,17:PRINT GEN$:GEN2$=GEN$ 
8580:LOCATE l4,l7:PRINT USING "##";CVI(SEM$):SEM2$=STR$(CVI(SEM$)) 
8590 :LOCATE 4, 60: PRINT USING "REGISTRO: [ #####J ";CVI'(REG$) ; 
8 600 ':RETURN 
9999 'SAVE "BTRV": END 
10000 "****** Rutina para el ENCABEZADO DEL REPORTE :IMPRESO 
10010 IF LC%>=60 THEN LPRINT CHR$(l2):LC%=0 -
10030 LPRINT SPACE$(FND%{SI$));SI$ 
10040 LPRINT SPACE$(FND%(NP$));NP$ 
10050 IF OPC%=1 THEN RR$="REPORTE ORDENADO POR No. DE REGISTRO" 
10060 IF OPC%=2 THEN RR$="REPORTE ORDENADO POR No; DE :·cuENTA" 
10070 IF OPC%=3 THEN RR$="REPORTE ORDENADO POR NOMBRE" --
10080 IF OPC%=4 THEN RR$="REPORTE ORDENADO POR No;_ DE.:SEMESTRE Y CUENTA" 
10090 IF OPC%=5 THEN RR$="REPORTE ORDENADO POR No. DE SEMESTRE Y NOMBRE", 
10100 LPRINT SPACE$(FND%(RR$));RR$ 
10105 PAG%=PAG%+l:LPRINT USING "PAG: [###J";PAG% 
10110 LPRINT STRING$(80,"-") 
10120 LPRINT TIT$ 
10130 LPRINT STRING$(80,"-") 
10140 LC%=7:RETURN .. 
29999 1 ************ Rutina para la manipu1ación de errores iñespSrados. 
30000 BEEP:LOCATE 24, l:PRINT _USING "ERROR DE BTRIEVE No. -:####-PULSE.·ENTER PARA 
CONTINUAR ";ST%;:R$=INPUT$(1) . . , -
30010 IF ST%<>20 THEN'CALL•BTRV(RESTAU\,ST1,CERO\,CERO\,NADA$,CERO\J 'ResÍ:aurár 
30020 CLS:END. 'Salida.inesperada del proqrama. 

Nota:Los renglones_que aparentemente no cuentan con número de línea, forman parte de la 
línea superior. -
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5.03 MODIFICACIONES AL CÓDIGO DEL PROGRAMA REALIZADO EN 
BASIC INTÉRPRETE, PARA COMPILARLO EN Microsoft QuickBASIC 
VERSIÓN 2.0 Y 4.5. 

En este subcapítulo se describen las modificaciones necesarias al código presentado 
en el subcapítulo anterior, con el fin de que el programa pueda ser compilado. 

El compilador de lenguaje BASIC; Microsoft QuickBASIC V2.0, ejecuta casi 
cualquier código desarrollado para BASIC intérprete, se puede decir, que en cierta medida 
es compatible. · 

Por otro lado la versión más actual es Microsoft QuickBASIC V4.5, tiene más 
problemas (en funciones CALL) para ejecutar un código desarrollado para BASIC 
intérprete. Sin embargo ofrece un BASIC modificado que permite modular los programas 
que es muy diferente en comparación con las versiones anteriores. Esta última versión 
permite abrir un archivo Btrieve por medio del uso de las instrucciones OPEN y FIELD, 
como ya se indicó antes, pero también permite la forma directa como se realiza en 
compiladores de lenguaje C o Pascal, utilizando variables de tipo registro, puesto qlie ya 
utiliza el block de parámetros y no el RCB como el Basic intérprete y la versión 2. O dé éste 
compilador. 

MODIFICACIONES AL CÓDIGO DE BASIC INTÉRPRETE PARA COMPILARLO 
EN Microsoft QuickBASIC V2.0 .. ·· .. \ ; 

En este caso sól.o se debe114e hacer 2 cambios sencillos al código. 
,;.-;'-

!. Eliminar del códig~ I~~ ílri~iis el~ I~ 1ooa\{1~fo y !~línea 9999. 

2. Omitir la' puesta en marcha de la interfaz para BASIC intérprete. En este caso Ja interfaz 
es: BAS~rRB.OBJ. -· ::~~ :: : - ... . 

Esta versión del compilador permite ejecutar un programa en memoria o bien, crear 
el archivo ejecutable, a continuación se describen los pasos para cada opción: 

Para poder ejecutar en memoria este programa desde Microsoft QuickBASIC 
versión 2.0, se deben realizar los siguientes pasos. 

l. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
inteñaz para BASIC sea copiada (archivo:BASXBTRV.OBJ) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 4, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 
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3. Crear la librería necesaria para el compilador con el nombre de 
archivo:BASQL2.EXE 
BUILDLIB BASXBTRV.OBJ,BASQL2.EXE; .J 

Nota: el programa que crea la librería (BUILDLIB.EXE), se encuentra en los 
discos del compilador. La inteñaz BASXBTRV.OBJ, se encuentra en los discos de 
Btrieve. 

4. Crear el archivo ALUMNOS.BTR como se indica al final del capítulo 11, en el 
Subcapítulo 2.06 tema: "-EJEMPLO DE UN ARCHIVO DE DESCRIPCIÓN". 
BUTIL-CREATE ALUMNOS.BTR ALUMNOS.DES .J 

5. Ejecutar el compilador con la opción /L BASQL2.EXE: 
QB /L BASQL2.EXE .J 

6. Capturar el código que se presenta en el subcapítulo 5.02, con las modificaciones 
mencionadas en este subcapítulo. Y correr el programa ("R). 
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A continuación se presenta el diagrama de los pasos a seguir: 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA EJECUTAR EL CÓDIGO EN 
MEMORIA EN QuickBASIC VERSIÓN 2.0 
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Para poder generar el programa ejecutable desde Microsoft QuickBASIC 
Versión 2.0, se deben realizar los siguientes pasos. 

t. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
inteñaz para BASIC sea copiada (archivo:BASXBTRV.OBJ) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 3, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 

3. Crear el archivo ALUMNOS.BTR como se indica al final del capítulo ll, en el 
Subcapítulo 2.06 tema: "-EJEMPLO DE UN ARCHIVO DE DESCRIPCIÓN". 
BUTIL -CREATE ALUMNOS.BTR ALUMNOS.DES .J 

4. Ejecutar el compilador 
QB BTRV.BAS .J 

S. Capturar el código que se presenta en el subcapítulo 5.02, con las modificaciones 
mencionadas en este subcapítulo. Grabar el programa y salir a DOS. 

6, Compilar el programa junto con la inteñaz: 
QB BTRV.BAS; 
LINK BTRV.OBJ+BASXBTRV.OBJ; 

Nota: Estos pasos generan el programa ejecutable BTRV.EXE que requiere de la 
presencia del archivo del compilador BRUN20.EXE. Para que el programa 
ejecutable corra de mane1·a independiente utilice la opción /O al compilar el 
programa. 

7. Ejecutar el programa BTRV.EXE. 
BTRV.J 
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A continuación se presenta el diagrama de los pasos a seguir: 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA GENERAR EL PROGRAMA 
EJECUTABLE EN QuickBASIC VERSIÓN 2.0 
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MODIFICACIONES AL CÓDIGO DE BASIC INTÉRPRETE PARA 
COMPILARLO EN Microsoft QuickBASIC V4.5. 

En este caso se debe: 

l. Eliminar del código las líneas de la 100 a la 140 y la línea 9999. 

2. Omitir la puesta en marcha de la interfaz para BASIC intérprete. En este caso la interfaz 
es: QB6RBTRB.OBJ. 

Esta versión del compilador permite ejecutar el programa en memoria para depurarlo 
y también generar el programa ejecutable. A continuación se describen los pasos para utilizar 
este compilador: 

1. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
inteñaz para el compilador sea copiada (archivo:QB6RBTRV.OBJ) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 4, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 

3. Crear las librerías necesarias para el compilador con los nombres de archivo 
BTRIEVE.QLB (para correr el programa en memoria), y BTRIEVE.LIB (se 
requiere al generar el programa ejecutable) 
LINK /Q QB6RBTRV.OBJ, BTRIEVE.QLB,,BQLB45.LIB;.J 
LIB BTRIEVE.LIB+QB6RBTRV.OBJ;.J 

Nota: Los programas que crean las librerías (LINK.EXE, LIB.EXE Y 
BQLB45.LIB), se encuentran en los discos del compilador. La interfaz 
QB6RBTRV.OBJ, se encuentra en los discos de Btrieve. 

4. Crear el archivo ALUMNOS.BTR como se indica al final del capítulo 11, en el 
Subcapítulo 2.06 tema: "-EJEMPLO DE UN ARCHIVO DE DESCRIPCIÓN". 
BUTIL -CREA TE ALUMNOS.BTR ALUMNOS.DES .J 

5. Ejecutar el compilador con la opción /L BTRIEVE: 
QB /L BTRIEVE.QLB .J 

6. Capturar el código que se presenta en el subcapítulo 5.02, con las modificaciones 
mencionadas en este subcapítulo, más las modificaciones que se presentan a 
continuación: 
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310 AL\ ... SAOD(REG$) 'Define el registro a utilizar (Buffer de Datos) 
340 POS$ = SPACE$(128) 'variable para con tener el Block de posición. 
400 CALL BTRV(ABRIRI, stl, POS$, ALI, LAR.BUfFERI, sur.LLAVE$, NO.LLAVE\) 
1410 CALL BTRV(INSERTI, stl, POS$, ALI, LAR.BUFFERI, sur.LLAVE$, NO.LLAVE!) 
1600 CALL BTRV(OP'i, st'i, POS$, ALI, LAR.BUFFER%, BUF.LLAVE$, NO.LLAVE%) 
1680 CALL BTRV(BORRARi, sti, POS$, CERO\, CERO\, NADAS, CERO\) 
1810 CALL BTRV(DESBLOQI, stl, POS$, LAR.BUffERI, NADA$, NO.LLAVEIJ 
2100 CALL BTRVCOPI, stl, POS$, ALI, LAR.BUFFERI, sur.LLAVE$, NO.LLAVE!) 
2430 CALL BTRV(ACTUALIZI, stl, POS$, ALI, LAR.BUffERI, NADA$, NO.LLAVE!) 
2620 CALL BTRV(CONSULTII, stl, POS$, ALI, LAR.BUFFER%, 8Uf.LLAVE$, NO.LLAVE\) 
3160 CALL BTRV(C.PRIMERI, stl, POS$, ALI, LAR.BUffERI, sur.LLAVE$, NO.LLAVE!) 
3300 CALL BTRV(C.SIGUII, sti, POS$, ALI, LAR.BUFFER!, 8Uf.LLAVE$, NO.LLAVE!) 
3500 CALL BTRV(CERRAR'i, st'i, POS$, CERO\, CERO'i, NADA$, CERO\) 
5090 CALL BTRV(C.MAYOR%, st1, POS$, AL%, LAR.BUFFER%, BUF.LLAVE$, NO.LLAVE%) 
5160 CALL BTRV(C.SIGUI\, st\, POS$, ALI, LAR.BUFFER\, BUF.LLAVE$, NO.LLAVE%) 
30010 IF er\<>20 THEN CALL BTRV(RESTAU%,st\,NADA$,CERO%,CERO\,NADA$,CERO\) 

Las lineas anteriores substituyen a las del código original. 

En la interfaz con este compilador, la función Btrieve cambia; donde el buffer de 
datos es representado por la dirección de la variable que contiene la información 
correspondiente, la dirección puede ser la del primer campo definido por la instrucción 
FIELD, o bien, la dirección de una variable tipo registro que se obtiene con la instrucción 
V ARPTR(REG), ver notas iniciales de la interfaz QB6RBTRV.OBJ del apéndice D. 

Después de realizar las correcciones al código, sólo resta correr el programa, o bien, 
generar el programa ejecutable. 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA EJECUTAR Y/O 

CREAR EL PROGRAMA EJECUTABLE EN QuickBASIC VER. 4.5 
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5.04 INTERFAZ CON TURBO C VERSIÓN 2.0 Y EL PROGRAMA E.JEMPLO 
CODIFICADO. 

La interfaz con Turbo C v2.0, es mucho más directa que la descrita con BASIC. En 
este caso Ja interfaz se implementa como un archivo de cabecera, (como el STDIO.H por 
ejemplo), el nombre del archivo que contiene la interfaz es TURCBTRV.C. A diferencia 
de las interfaces para BASIC, en este caso el lenguaje permite desarrollar completamente la 
interfaz con instrucciones propias de TURBO C, es decir, que la interfaz TURCBTRV.C 
forma parte de la aplicación, por medio de la instrucción: 
# include "TURCBTRV.C". 

Existe una consideración importante en este caso; para definir cadenas en el lenguaje 
C se requiere de un byte de control que determina el fin de la cadena. El código del 
programa muestra, coloca dentro del archivo Btrieve, el caracter de control para cada una 
de las cadenas del registro, por Jo tanto el largo lógico y fisico de éste se modifica a 
comparación de la definición del archivo para BASIC. Originalmente el tamaño del registro 
era de 200 bytes, en el caso de este ejemplo el tamaño es de 208, puesto que en el registro 
existen 8 cadenas. Btrieve prevee este "problema", para lo cual define un tipo cadena 
especial que es el Z-CADENA (consultar el apéndice B). Todas estas consideraciones deben 
ser reflejadas en el archivo Btrieve previsto para BASIC. . .: ) .. 

·;o-·-

A continuación se presentan las modificaciones; de)';, archivo¡ e BtÍ'ieve 
ALUMNOS.BTR. El nombre del archivo Btrieve que requiere el código~desárrollado para 
TURBO C se llama ALUM_C.BTR. .. ' .. - ...... ·. ·~ ,_ -.-

Archivo: ALUM_C.DES 

'record=208 variable=n key=S page=1024. 

a~:!;*~~~~=n !~~~;~:~e=n ~~~~~I;~~~;~. ~~Ú:*~~~~~; ~~::i~~n .· 
' .. ,-: ;,:: --··· _; ·_:<_, --,'.';- ~J:::, ':(.'.:'.<;- ·. :,::;. :·;-;-. ; ! '.;·.o,-,·.'.'','(·'-'· •'._i• : . . -:.,:.' ':;''.".·¡'.:.~_'..;';.,,·; ·, : 

position=3 length=ll·-h; •. duplicates.,,,n·modifiable=y<type=zst ·: 
descending=n alterna~e=ri ~~~~al;:'~) 'i; \nu:;1;~··. '/ · · El~gl'!lent=n 

pasitian=l4 • l~n~t~~4Íf' duplii::'ates;.;~:'rncidifiáble=y type=zst · 
descending"=n" álterriáfe=ri manual=n - · null=n '· segment=n 

position=207 
descending=n 
position=3 
descending=n 

position=207 
descending=n 
position=l4 
descending=n 

length=2 
alternate=n 
length=ll 
alternate=n 

duplicates=y modifiable=y 
manual=n null=n 
duplicates=y modifiable=y 
manual=n null=n 

length=2 duplicates=y modifiable=y 
alternate=n manual=n null=n 
length=41 duplicates=y modifiable=y 
alternate=n manual=n null=n 

type=int 
segment=y 
type=zst 
segment=n 

type=int 
segment=y 
type=zst 
segment=n 

Se debe escribir el contenido de la tabla dentro del archivo de descripción, con el 
nombre ALUM_C.DES. 
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Sólo resta generar el archivo Btrieve y esto se debe realizar con la siguiente 
instrucción: 

BUTIL-CREATE ALUM_C.BTR ALUM_C.DES .J 

Para poder ejecutar el programa se deben seguir los siguientes pasos: 

l. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
interfaz para el compilador sea copiada (archivo:TURCBTRV.C) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 3, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 

3. Crear el archivo ALUM_C.BTR como se indicó anteriormente 
BUTIL -CREATE ALUM_C.BTR ALUM_C.DES .J 

4. Ejecutar el compilador: 
TC .J 

5. Capturar el código que se presenta a continuación y correr el programa: 
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A continuación se presenta el diagrama de los pasos a seguir y el código completo 
del programa ejemplo: , , 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA EJECUTAR EL 
CÓDIGO EN TURBO C 
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/* EL ARCHJ:VO turcbtrv.c ES LA INl'ERFAZ CON BTIUEVE. 
ESTE PROGRAMA :REQUIERE QUE EL ARCHJ:VO ALUM C.BTR 
SE ENCUENTRE EN EL MISMO DillECTORIO. - */ 

# include "turcbtrv.aº 

# include "stdio.h" 
# include "conio.h" 

const 
abrir =O, cerrar =1, insert =2, restau =28, consulti =S, borrar =4, 
actualiz=J, c_rnayor=B, e sigui=6, c_primer=l2, bloqueo=200, desbloq=27, 
true =-1, false =O, cero =O; 

/* SE ADICIONA UN CARACTER A TODAS LAS CADENAS PARA GRABAR EN EL ARCHJ:V'O 
EL IDENTIFICADOR DE FIN DE CADENA */ 

struct regis 
( 
int reg; 
char eta [10+1]; 
char nom[40+1]; 
char dir[40+1]; 
char col[JS+l]; 
char del(25+1]; 
char est[25+1]; 
char tel [16+1]; 
char gen[OS+l]; 
int sern; 
) al; 

char archivo[256],r[256],rr[256],rc; 
char tit[256] [2]; 

char op,rc; 

ch ar 

struct segment( 
int ·,sem; 
char. lla[40+11; 

) llave34; 

int i, n, k-,~j··, :~.~~~-/~-~d~n~ ir;·i"C, pag, ce; 
char ib,nb,jb,camb; "' 

int no~1~l·~~·~-,:~-~', i .. ;-~:bu·~fer; 
char'nada[12BJ; 

char pos [128] ;··. · 

main() 
( ' 

strcpy(til[ l J,"REG - CUENTA. : NOMBRE DEL ALUMNO 
strcpy(tit[2J,"REG NOMBREDELALUMNO CUENTA 

/ * APERTIÍRA DEL ARCHIVO * / 
clrscr(); -
nada[O]=O; 

lar buUe~=208; 
no_Ilave=O;·¿ · • , • _ 
strcpy(archivo;"ALUM C.BTR".) ;' 
st =.BTRV(abrir;pos;ñacta;&lar buffer,archivo,O); 
if (stl=O) error.::.exit(J';· - : 
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/* HENU */ 
menu: 
encabezado("MENU"); 
do ( . . 

gotoxy (l; 23) ,·· .; 
color(0;7);. · .. · . .. . . . . 
cputs("l)ALTASf 2)BAJASf J)CAMBIOSI 4)CONSULTASf S)CONS. X SEM.I 6)CATALOGOI 7)FIN =>"); 
color(7;0); · .. · ·· 
op=getche () ; .··. : ·. ...:" · : · . 

} while (! (op>.= 1 1,1 '&&'op<='.7',)); 

swité::h (0.P>·-~.~{: :.::\:::-", 
.-\;:; •• :~':.·.·-~:.::-- >/ 

case '1 1 :· .. ·-a.l'taiÍ :·:(: ;·-.;·~;- ~~:·-: 
encabeza.éio.('!ALTASº); 
pon'7yreg () Í. · · 

case 

d~ t{ "' . ~ . ; . ; : . . . 
"· :·gotoxy(17,',•6)_;gets(al'.cta); · · 
)while•.(strlen(al.cta)<9 &&.al.cta(OJ l=O); 
if (iil :cta[O] ==O) break; ./* SALJ:DA DE ALTAS */ 
do(:.-:.'';:;; :•·:::; : ';.- \ .; . <· :: . · ·' : 
-.:.gotoxy(l_7;;,7) ;gets (aLnom); :· .·.·· · .. 
)while> (strleri (a1·.nom)'<lO .· &&\aLnom(OJ !=O); 
if (a1:·nom[OJ;;;;,O) breaki.<'i•' SALIDA DE ALTAS */ 
gotoxy(l7;:\~>'í'.9ets (al:dil:)'j 'X· 
gotoxy.(17 ;·i.9) ;gets (aLcol) ;; 
gotoxy_'(l 7, 10) ';gets (aLdel) 
got'oxyJ17 ,ll);gets (al.est) 
gotoxyJ17;;12) ;gets (al;tel); 
gotoxy ( 17; 13); gets (al\ gerÍ) 1. 

do ( . ..: ·. '"''' '':-'' ,;:, '· __ . . . 
. ·:·:· gotoxy ( 17, 141 ;cscanf ('.'%d',' ;&al. sem) ; 
}while-•:((al·;'séín<l.c 11· al.seni>lS)); · 

_:,.·-:- -,-_ <-·::::;~{:·_ -- .,,., -~. 
do·!, ... .,·.-.•:.:;,: :< :: . ,., .. 

gotoxy(l;23) ;:, , . •· 
cputs ('!DESEA' DAR~DE' ALTA ESTOS DATOS (S o N) ?"); 

. rc=getche (); ré=oupi::ase (re); .. 
}whiier(rc!=··w. '&'&"rc1=•s 1

); • 

if (rc=='.W):.goto•altas;•. · 
\". ···~. l".""" 

/• INSERTA EL REGISTRO 

~;~~~ii;~~;f.,}~~; ',.~/ :· . 
no Ilave=O;':. : ., : . . . . .... · . :.· . 
st;:;BTRV(inse.rt; pos, &al, &lar. buffer, &_al. reg;no llave) ; 
if · (st~_;.S_) :_¡· i'1'.«)i·'.).:;·1; ::: .. )• .... :'.°; '>: ;,:_,, . .,, . . - . 

.. gotoxy.(1,23) ;-::· .... ...... : .. ·'' ¡, ..... ·:· '>.'.> · · 
cputs ('°EL. NOMBRE ';y /O LA CUENTA YA EXISTEN, ALTA INvALIDA .. , ") ; 

... ~putch(7) ;;J•/BBEP~ */ .. .....e..... ... 

· .;f~:9'~t~h.! 1 1 
'. . .... ii · 

if.·.(st!=O) err~rJ::éxÚ(;t¡/i 
gotoialtasÍ" .. · !.·: 

.·, ':/·.,-··; .. ; ,,-/:·' ... ~:~. ~:.-· . 

• 
2

• ~ºb.;j~!Y< t' ;> i'\ .. 
. ·.-· encabezado (·~BAJAS~·)., 
< pone.:_preg'() í : : ';.: · • · · .. ., ,· 

. gotoxy(l; S)'/cprint'f ("NOMB.RE, .. CTA. o .REG: [%40s] .. ' ""); 
got()xy¡2o;s¡; 
_gets (r) i .. ·,/·:·i-,' 
lr=strlen(r); 

)while '(1Ó40); 
if' (i(OJ=;.o¡.:bréak; /•;:SALIDA DE,BAJAS */ 
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no_llave=O; 

if (lr<=S) (nollave=O; 
i=atoi (r); __ -
r [OJ =* (&i); /*COLOCA.EL VALOR DEL ENTERO EN LA CADENA*/ 
r[lJ=* (&i+l) -
)' els'e --- __ , -
if (lr<=lO) no_llave=l; 

else --- - - ---- - - -
"no.:_llave=2; ~-

lar buffer=20B ¡/~\c"o~sln.TJl.i y BLoQUEA (S:IN ESPERA) */ 
st=BTRV(consulti+bloqueo;pos~&al,&lar buffer,r,no llave); 
r[O]=O¡ :;_ -':-'-.;<:•."'<"'::,·:,_-::.o,,.':. -;_-:- - -
if (stL=á4, -¡'// ' -- :;-

gotoxy 11·, 2J>; :·" ___ ,, _. :.-;., :· _, ---
cputs("REGISTRO BLOQUEADO POR OTRA COMPUTADORA DE LA RED. Pulse [Enter]."); 
putch(7);;.Y.;·_''':\'.\: • ' 
rc=getch () ; · • ·- /! :';e:·-· 

else - --•-:·-: :.·. · _'_ - - .; ·'• 
if (st.;=4) { - ' : 

gotoxy(1;23);., ,_._::·--
cputs ("NO .·sE ENCONTRO, EÚ ALUMNO, PULSJ!'. - [ENTER] P. CONT. ,¡); 
putch(7); ,._ - ':;: 
rc=getch(); · 

') el se.-. ' __ ·, ~ .. _ ,. , --... _ 
.if (stl=O)'.error exit(st); 

_ ebe'. ( :::-- ; e~·: - --. 
- pone da tos o ; 

do (gcitoxy(l, 23) ;. 
cputs ('-'DESEA DARLO-DE BAJA (S o 'N) ?"); 
rc=getche () ; rc=úpcas'e (re) ; -

)while (rc!=''.N',,&& rc!_='S'); 

if (rc='='N') { _ 
lar~buffer=206;." " , , _ . ·-
st=BTRV(desbloq,pos ,'&al, &lar -buffer,nada, no llave);· 
) else·: st=;BTRV (borrar, pos, &al, &cero, nada, cero); 

) - - -
gato bajas; 

case 1 3 1 : cainbiOs :--
carnb=~~lse; ·.-. _. : 
do_( .:- .. ---: •:- ,_

encabezado("CAMBIOS"); 
pone_preg () ;:-.: ' 
gotoxy(l;S) ;cprintfU'NOMBRE, CTA o REG: [%40s] ", ""); 
gotoxy(20¡5); · 
gets (r) ; - . ·-.·-- · 
lr,.strlen (r) ;~ _::;__ 

)while (lr>40); · -
if (r[OJ==O) .break; /* SALl:DA DE CAMBl:OS */ 
no llave=:=O; <·: . .. :_. : ~,.; 
strcpy (buf_lÍave, r'i'; --
if (lr<=S) {no llave= O;· 

· i=atoi (buf :11ave); 
buf llávé[OJ=~(&i); 

· buf°"711ave [ 1 J =* ( &i+l) ; 
) el se'. :- .. -: · :·• · · - : 
'if'';(li:<;;,10)--ho:llave=l; 
·else · · · -

-"!1º..;.llave=2; 

lar buffer=206; 
st=BTRV (consul ti+bloqueo, pos,'&al, &lar~buffer, buf.::_llave, no_llave) ; 
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if (st==84) ( 
gotoxy(l,23); 
cputs("REGISTRO BLOQUEADO POR OTRA COMPlITAOORA DE LA RED. Pulse [Enter]. "); 
putch(7); 
rc=getch () ; 

el se . 
· if (st;,,=4) ( 

gotoxy(l,23); 
cputs("NO SE ENCONTRO EL ALUMNO, PULSE [ENTER] P. CONT."); 
putch(7); 
rc=getch () ; 

). else ' . · , ; ' ' , 
if (st !=O) error exit (st); 
else·¡ · -. 

pone datos () ; 
do (-.' 

do ( 
, gotóxy(1;23¡¡ . 

·cputs (''ESTA CORRECTA LA INFORMACION (S o N) ?"); 
, rc=getche (); rc=upcase (re); 

)while (rc!='N' && rc!•'S'); 

·if· (rc=='N'l do ( . 
gotoxy(l~23);stri(79,' '); ... •· 
gotoxy(l, 23); .·· . . . 
cputs("No. DE DATO A MODIFICAR''");rc=getche(); 
cc=rc-48;if (cc<O) cc=O; 

if (cc>O) camb=true;· 

switch (ce) ( 
case 1: do ( 

gotoxy(l7, 

case 

case 

gotoxy(l7, 6) ;gets (al.eta); 
) while (strlen(aLcta)<9); 
break; 

2: do ( 
gotoxy (17; 

o~ ' ; .---,-

gotoxy(l7, 7);gets(al.norn); 
)while (strlen(aLnorn)<=lO); 
break; -·<:~~.:''.":,-f~·\ 

3: gotoxy(l7x8);st~{(40,' '); 
gotoxy(l7, "8) ;gets (aLdir); 
break; · · · ·· ... · 

,_ ·- ·- ~~,-~ ." 

case 4: gotoxy(17;,9)1;stri(35;·; '); 
gotoxy(l7,!9)igets(al.cólr; 

case 

break; .. · · ·· · · · · · 

5: g~t6x~(l 7,loL s~ri (25, 0 
• 

0
); 

·gotoxy(l7;lo);gets(~l,del);, 
breák; - , · · .... -. · 

'!~ . 

case Gf goto~y(l7,ll);str.i(2s;'o ',o¡/ 
gotoxy(l7;ll);gets~al~est); 
break;: 

case 7: go~o~y(i1;\2¡;~~~Li16, 0 ');. 

· gotoxy (17, 12) ;gets (aL telf; 
break; '. ,;' · 

case 8: gót~xy(l7;13) ;~tri (15~ 0 , 0 );. 

'gotóxy (17, 13); gets (al. geni'; 
-break; · · 

case 9:. do ( 
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ca a a 

case 

gotoxy(l7, 14) ;stri (2,' '); 
gotoxy (17, 14) ;gets (r); al. sem=atoi (r); 

) while(al.sem<l &&. al.sem>lS); 
break; 

¡ /*switch*/ 
J while .(cc>O); 

J while·. (re!=' s'); 
/*.else •/ · · 

if (camb) ( ¡;· ACWAL'.IZA •/ . ' .· 
lar bÚffer=20S1.'.:'.> '' ., ' : . ·· . . · 
st=BTRV(aétualiz;pos, &al·; &lar_buffer; buf_llave, no_llave); 
if (stt=OP.error•exit(st); · · 

else ( ,, .···. - · .... 
lar buffior=20B; 
st=BTRV(désbloq,pos,&al,'1ar_buffer,nada,no_llave); 
J ·· .. · ...•. ;,:.: .• 

gato_ .cambios(·." 

t 4': ·~onSuit~: ~' 
do (f <·:· ·_ 

···encabezado ("CONSULTAS"); 
poneyreg () ; :· · 
gotoxy (l', 5) ;cprintf ("NOMBRE¡ CTA o REG: [%40s] " 1 '"'); 

gotoxy(20,S);, · 
gets(r)';lr=strlen(rJ;' 

Jwhile (lr>40); :;,, · . · _. -
if (r[OJ==O) break; /* SALIDA DE c.oNSULTA •/ 

no- -1i~v~·~·o;-. 
if-(lr<=S): (rio llave=O; 

i=átoi trl; 
· r[O]=* (&i); 
r[l]=• (&i+l); 
J else 
if · (lr<=lO) no llave=l; 
el se -
no_llave=2; 

lar buffer=208; . - · ... . 
st=BTRV (consul ti·; pos, &al, &lar buffer, r, no llave); 
r[O]=O; . . · ·. - . -
rc='N' ;' /*·:'no se ... des·ea .s~~·i:r-:_consultando */ 
if (st==4 )- ( · . \:,. 

gotoxy(l;23);' · · 
cprintf C'%s"; "NO SE 'ENCONTRO EL ALUMNO,-· PULSE [ENTER] P. CONT-. "); 
p_utch rn ; : :'. .--~:"\': "' ' -,_.:"·' .. 
rc=gétch(); .. , .:, ·;:· 
J élse if (st!=OJ érrC>r_exÚ.(); 

else ·¡ · 
poné"datos'cri._ __ ~ ""··· 
do·T·· :::·· . ..,_ .•. ,,, .. - ..... 

-. : gotoxy ( i~ 23) '; 
'cputs (''.DESEA SEGUIR CONSULTANDO (S o_ N) ?"); 
rc.=getche ( J ; rc=upcáse (re) ¡ 

. Jwhilé·-.·(rcl .. '.N',;c && · rc!.;.'_S.');. 
)•;::else•/.¡::-: -- ·· -

if (re==' S Í.)".'.got~ ._á:·~'.~~~J.é~i(,:;·'-~ 
break; /* .SALIDA· DEtC?NSULTA * /< 

1 5 1 : consuita·s·: -·~:_._.~ ... ~~:.:·:·: 
strcpy (r r, "CONSULTA .. EN :PANTALl.J\·· eow SEMESTRE/CUENTA' o SEMESTRE/NOMBRE" 1; 
encabezado(rr); · · · ·. •,, 
do ¡. · ,:- :· :: · ·.'..' .·: .>' · 

·g()toxy ¡1; 10) ;_cputs ("INDIQUE EL SEMESTRE A: CONSULTAR: "l; 
._ gets (r); · · · 
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serne=atoi(r}; 
)while (seme<O 11 seme>15); -
if (serne==O)--break; 
do-¡ . • 

gotoxy (lilll ;: . . . 
_cputs("l]CUENTA::.o- •. 2]NOMBRE (1 o 2)?"); 
gets(r);orden=atoi(r); 

)while (orden<l 11 orden>2); -
''"-- - '•' -. e ' .... ·-· ._.,, '. '. 

=~~~~~~~~~11{r,'{'ih-i -.·:·-·· ····-_-.· .· 
cputs (tit [oidímJ) -;gcitcixy{l, 6);, 
stif (~o,,_',:~~~)/}!~~;·. ~Y-- .::'.:.:·_;~:f.:. 

I* 'usó riE\r.As LÍ:.A~~·:18k~!rADÁS '•/. 
--•-uaiie34 ;'sein;.séme; llave34·. lla [OJ =O; 

-lar bi.tffer='208;no\llave=2+orden; . 
st=BTRV(c'niayorip~s;&al, &lar_~uffer, &1lave34 ,no_llave) ; 

if {~';:;;~{t(·;1~~-4~- r ¡'';~i.';~m-Í=s~~e) ( . ' 
- : gotoxy (l', 23); --.:.:. "" •· 

' cputs {"NO EXISTEN ALUMNOS,' EN' EL SEMESTRE INDICADO •.. ") 1 
: putch (7 )i' .·._. ·· ,-_, __ 
.',rc=ge_tch-() ;•:. 

) 
·else· (- •-·. _ . _ 

if'(st!=OJ,,-error·exit();,· <: . _ __ . . _. _ 
if (orden= ,,;:I) cprint!{"o/.Sd %-IOs %-40s.o/.::16s %2dlrln'.,•l.reg,al.cta,al.noin,aLtel,al.sem); 

. .- _. else cprintf("%5d %-40s %-1 Os%~ l 6s %2dlrln";a1:reg;aLnoin,al.cta;itÜél;nLse1n); -
--_ .. : _ _._:~--n~7;-~·~--~~:_:::~., .. >:, ....... - ,_ - _., __ .. ~:._,.--::<:-.-'~- .:··'-_~·-~r-! .• ,_:·-~.;, .. -' .. ,- -, -· 

while:. (st==O .. && _al.sem==seme)_·;¡ .. •- - '' ·-·' ':;_.-
lar buffer=208; :· .: .. _·--_: -· -:_•·- ,_- · _ . _· -

-st=BTRV(c sigui,pos; &ar; &lár buff~r; &Úáve34, no llave); 

'ff l~f!:g'7":: :i:;;in!!;:;!r4 '/erro~: e~~ tO ;'., __ .. "7-•.. . .• -_, 
if (orden== 1) cpriittf("%5d %~10s º~.:.40s o/~16!i %2dll-Ín;';atreg,al.clá,a1.nom;a1.1i:1,a1.scm); 
: else cprinlf("%5d %-40s %'10s %-16s %2dlrln",al.reg,ál.nom,al.cta,al.tcl;n1.sem); 

n++; . ,·::: ,. : ;--~::·_ :; '. -,~ . --~-: <.:~ :·'" .. _. . . ,' 
if (n==2ll ( pausa();· .... - :' 

. for(i=7;i<=21Íi+t) r 
gotoxy(l,ib) ;stri (BO,' _'); 
n=7;gotoxy(l;7); 

); /*if*/ 
l /*while* I 
pausa(); 

) /*else*/ 
go_to consultas; 

) 

case ' 6' : - s trcpy ¡:.,:,,, "éATALOGOS IMPRESOS") ; 
encabezado(rr) 
do;¡ __ : 

gotoxy(1;7J 
cputs ('.'.l) ._POR -REGISTRO\r\n"); 
cputs (''..2)':.'-POR CUENTA\r\n"); 
cput"s ('!3) ·,POR NOMBRE\r\n"); 
cputs(''4J---POR SEMESTRE/CUENTA\r\n"); 
cputs (''.5)~--POR SEMESTRE/NOMBRE\r\n"); 
cputs (,''.• ,: OPCION ==>"); rc=getche (); 
orden=rc.:.4 B; if ( orden<O) orden= O; 

)while 7 -(oiden<O 11 orden>S); 
if (orden==O) break; 
encal:íezado(rrJ; 
dci ( 



1 /* 

gotoxy(l,23); 
cputs("ESTA LISTA SU IMPRESORA (S o N)?"); 
rc=getche();rc=upcase(rc); 

Jwhile (rc!='N' && rc!='S' l; 
if (rc=~'N'.l bre":kl'._/* ,_SALIDA DE ~s */ 

lc=-0/pclg~oi> .-· ::: :.-.. :_. )·.- __ :< _·:·_ 
gotoxy (1, 23) ;cputs ('.'IMPRESION EN PROCESO 

., ·-·· ,.-.. _.,, ... 
"); 

lar bÜtfer';;2ó"e;n~; Úa'Ve=ortlen-l;buf llave [O] =O; .. 
st=BTRV(c__¡:)rimer,pos/ &.al; &lar_buffer, buf_llave, no_llave);. 

whilÉi, (st~;;;o1'\¡ .. 
if { lc==O:. 1 I' lc>a60) { 

"if• (lc>=60) {fprintf(stdprn,"%c",12);lc=O;} . 
strcpy(r,"Programa Muestra, Trabaja Utilizando el Manejador de Bases de Datos "dé BTRIEVE"); 
strip(40:-strlen(r)/2,' ');fprintf(stdprn,"%s\n";r);_·:r{··: · .. 
strcpy(r, "AGENDA DE ALUMNOS DE M.A.C.; EN TURBO c:v2._0");. 
strip ( 40-strlen (r} /2, ' '); fprintf {stdprn, "%s\n'", r} ; · 
if (orden==l) strcpy(rr,"No. DE REGISTRO':);'···. 
if (orden==2) strcpy(rr, "No. DE CUENTA"); · 
if (orden==3) strcpy(rr,"NOMBRE");. · 
if (orden==4) strcpy(rr, "No; DE SEMESTRE y "CUENTA''); 
if (orden==S) strcpy(rr,"No.·DE SEMESTRE Y-NOMBRE"); 
strcpy(r, "REPORTE ORDENADO PO_R ") ;· · .. ··:·. .: ... 
strcat(r,rr); . ·_ . ,: ¡ :.,·-, .· 
Strip (40-Strlen(r) /2, O ')¡fprintf {stdprn·, 'O%s\n" Ir)/ 
pag++; fprintf (stdprn, "PAG: [%3d] \n';';.pag}; ;• - >•. ,_:,_ , ,-;'" 
strip {BO, '-') ;fprintf (stdprri;"\n'.'J ¡; ' -;.·· ·:''s¡E·:·M>·:·:G"E'''N''· 

- fprintf(stdprn," REGCUENTN':';NOMBRE< ·::· TÉLEFONO\Íl");. 
strip {BO; ' - '.); fprintf (stdprn;,"\noo )"; , .· 
lc=::7 ;,- ., .·.. ~ ..... · ·; · .. , -· 

':·_, .. _., ~.,· -~.i- e· ~-::."·:-?~- ·:,-.:, :_,-: ·~· 
fprintf(stdpnÍ,"%Sd %-1 os oy.,:.378 %2do/~Ss o/;:16s1i1~ ;á1.reg,aútii,ai.non\",a1.Séíri,á1:gén,uLtel);. 

i~;~~~ú"~""2oa :., :;;;. ii -. ,. :_¿e; ···> - ·: :/ 
· st=BTRV.(c'•sigui',pos1 .&ar, &lar buffer, buf liave,.no. ·nave)'; 
);J*while•(.•':y•.;:.::;> ·· .. - - · - . 
if. (lc>O) :fprintf (stdprri, n%c", 12); 
break; /*-SALIDA'DE CATALOGOS */ 

switch.*/ · · ·' 

if (opl='7') '~~~º ~e~u; /•REGRESO AL MENU PRINCIPAL*/ 

/* FrN DEL J?'aOG~ * / · 
st = BTRV(cerrar;·paS·, nada, &cero, nada, O); 
if (st !'=O) error exit (}; 
} -
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/* RUTINAS COMPLEMENTJUUAS */ 

error eJd. t () 
( -
qotoxy(l,24); 
printf ("%s%4d%s", "ERROR EN BTRIEVE No. ", st," PÜLSE ENTER PARA CONTINUAR."),· 
putch(7); 
rc=qetch () ; 
if (stl=20) st = BTRV(restau,nada¡nada,&cero,nada,O); 
exit(O); 
) 

encabezado (rr). 
char rr[256] 1· 
( 
clrscr(); .· ./·o ··.:': · : .·. · : ·:. 
centra(l,"PROORAMA MUESTRA, TRABAJA IJl'ILIZANDO EL MANEJADOR DE BASES DE DATOS DE BTRJEVE"); 
centra(2;"AGENDA'DE,ALUMNOS·DE M;A.C., EN TURBO C.V2.0"); 
qotoxy ( 1, 3) ; stri ( 80; :. - ' ) ; · · · · 
color (0,7) ;centra (3, rr) ;color (7, O); 
} ... 
co1or(x;y¡ 
char x,y; ·· 
( 
textcolor(x);: 
textbackqround(y); 
) ... 

centra(yjr) 
char'Yir[256Ji 
( . . 
if (y<=Ó) y;;;wherey(); 
qotoxy(40~strlen(r)/2,y); 
cprintf (."%s" ,-r) i' · 
) . . 

atri(n,c) 
char n,c; 
( 
register int i'; 
for{i=l;i<=n;.i++,putch(c)); 
) 

strip (n, c>c': 
charc,n,c; 
( 
register Ínt i; 
for(i=l;i<=n;i++,fprintf(stdprn,"%c",c)); ) .. 

poneyreg(¡··· 

~ot~~y(l; 6); ;:•·,· i./ 
cprintf (" [1] .cuÉN~Á ·: cÍio~J \n\r"; ""); 
cpriritf ('.' [2] 'NOMBRE:, . : [%40s]\n\r", ""); 
cprintf(!'[3] DIRECCION ::'[%.40s]\n\r•:·;:.'"); 
cprintf (" [ 4 f COLONIA'··· .. :'[%3Ss] \n\r", ""); 
cprintf {"(5] .·DEL···o CIU :·: [%25s].\n\r"; "") ;· 
cpriritf(!'[6] ESTADO~':··•.: [%25s]\n\r!.•.;·.•• 11 ¡; 
cprintf (." [7] '.TELEFONOS ';: [ %16s] \n\r.•:; ""); 
cprintf (" [B] GENERACION:.[%05s] \n\r'.'.; ""); 
Jprintf(0 [9] SEMESTRE :[%02sJ.\n\r''.;""); 
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upcase(c) 
char e; 
{ 
if (c>='a' && c<='z') c•c-32; 
return e; 
) 

pone dato•() 
( - ....... • ......... · .. 
gotoxy(l7, .. 6) ;puts.(al.cta); 
gotoxy{l7;: 71 ;puts (al.nom); 
gotoxy(l7; 'e);puts(aLdirr; 
gotoxyÜ 7, i9).;pÜts {aL·col); 
gotoxy (17 ;10 );puts (al.: del)·; 
gotoxy. e 17, 111 ;pu'tidaL estl; · 
gotoxy(l7, 12) ;pub (aLfel); 
gotoxy (17 ;'·13l";púts (al•:genf; . .. . . 
gotoxy (17; 14 ¡·; cprintf (''.%2d" /al. semi; 
gotoxy(60, ·.,·4) ;cprintf ( "REGISTROi. [%5d] ",al. reg); 
) <:"'.' ! 

pausa(). 
{ 
gotoxy(l,23) 
cputs ("PULSE [ENTER] ·PARA CONTINUAR ••• "); 
rc=getch(); 
gotoxy(l;23) 
stri(eo;• '); 
) 
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5.05 INTERFAZ CON TURBO PASCAL VERSIÓN 5.0 Y EL PROGRAMA 
EJEMPLO CODIFICADO. 

La interfaz con Turbo PASCAL v5.0, es mucho más directa que la descrita con 
BASIC. En este caso la interfaz se implementa como una "unidad", (como la unidad CTR, 
por ejemplo) , el nombre del archivo que contiene la interfaz es TURSBTRV.TPU, el 
código fuente de la unidad es TURSBTRV.PAS. A diferencia de las interfaces para BASIC, 
en este caso el lenguaje permite desarrollar completamente la interfaz con instrucciones 
propias de TURBO PASCAL, es decir, que la interfaz TURSBTRV.PAS forma parte de la 
aplicación, por medio de la instrucción: 

uses TURSBTRV; 

Existe una consideración importante en este caso; para definir cadenas en el Turbo 
PASCAL, se requiere de un byte de control que se encuentra al inicio, y es el que determina 
el número de caracteres que contiene la cadena. El código del programa muestra, coloca 
dentro del archivo Btrieve, el caracter de control para cada una de las cadenas del registro,. 
por lo tanto el largo lógico y físico de éste se modifica en comparación con la definición del 
archivo para BASIC. Originalmente el tamaño del registro es de 200 bytes, en el caso de 
este ejemplo el tamaño es de 208, puesto que en el registro existen 8 cadenas .. Btrieve 
prevee este "problema" , para lo cual define un tipo cadena especial que es el L-CADENA. 
Todas estas consideraciones deben ser reflejadas en el archivo Btrieve previsto para 
BASIC. 

A continuación se presentan las modificaciones del archivo ... · Btrieve 
ALUMNOS.BTR. El nombre del archivo Btrieve que requiere el código desarrollado para 
TURBO PASCAL se llama ALUM_PAS.BTR. . 

Archivo: ALUM PAS.DES 

record=208 variable=n key=S page=l024 replace=y data=y 

position=l length=2 duplicates=n modifiable=y -t~~~·,,;~üt° 
descending=n alternate=n manual=n null=n segment=n 

position=3 length=ll duplicates=n modifiabl.-~=i.:'t~~;,,~lst 
descending=n alternate=n manual=n null=n. ;<f;;(;? se9ment=n 

position=l4 length=41 duplicates=n modÜiabí~';:Lt·~~~=lst 
descending=n alternate=n manual=.n: n~ll:=n1X:i/c:'c:::"C°..segment=n 

position=207 
descending=n 
position=3 
descending=n 

position=207 
descending=n 
position=l4 
descending=n 

length=2 
alternate=n 
length=ll 
alternate=n 

duplicates=y Ín~difiable=y 
manual=n null=n 
duplicates=y modif iable=y 
manual=n null=n 

length=2 duplicates=y modifiable=y 
alternate=n manual=n null=n 
length=41 duplicates=y modifiable=y 
alternate=n manual=n null=n 
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type=int 
segment=y 
type=lst 
segment=n 

type=int 
segment=y 
type=lst 
segment=n 



Se debe escribir el contenido de la tabla dentro del archiv de descripción, con el 
nombre ALUM _PAS.DES. 

Sólo resta generar el archivo Btrieve y esto se debe realizar con la siguiente 
instrucción: 

BUTIL -CREATE ALUM_PAS.BTR ALUM_PAS.DES .J 
i 

Para poder ejecutar el programa se deben seguir los sigui~ntes pasos: 

l. Instalar Btrieve (Ver. subcapítulo 2.04 ó 2.05, según el caso). Asegurando que la 
inteñaz para el compilador sea copiada (archivo:TUR5BTRV.PAS) 

2. Poner en marcha a Btrieve (Ver subcapítulo 2.04 ó 2.0S, según el caso). Como el 
archivo Btrieve que se define en el paso 3, no tiene especificaciones demandantes, 
se puede poner en marcha Btrieve sin indicar ninguna opción especial. Ejemplo: 
BTRIEVE.J 

3. Crear el archivo ALUM_PAS.BTR como se indicó anteriormente 
BUTIL -CREATE ALUM_PAS.BTR ALUM_PAS.DES .J 

4. Ejecutar el compilador: 
TURBO.J 

5. Generar la unidad TUR5BTRV.TPU 

6. Capturar el código que se presenta a continuación y correr el programa: 
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A continuación se presenta el diagrama de los p¡¡sos a seguir y el código completo 
del programa ejemplo: 

DIAGRAMA DE LOS PASOS A SEGUIR PARA EJECUTAR 
EL CÓDIGO EN TURBO PASCAL 
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El archivo TURSBTRV.!l'PU es la interfaz con Btriava. 
Eat• programa. requiere en el mi.amo directorio el 
archivo ALllM_PAS.BTR. 

program btrv_PAS (input, output); 

uses crt,turSbtrv,printer; 

label 
fin_altas,fin_consulta,fin_bajas,fin_cambios; 

const 
abrir =O; cerrar =l; insert =2; restau =28; consulti =5; borrar =4; 
actualiz=3; c_rnayor=B; c_sigui=6; c_primer=12; bloqueo=200; desbloq=27;" 

var 

{ El tamaño real de una cadena en Turbo pascal es su d.imenai6n + uno. Ya que 
ocupa un byte para contar el número de caracteres en la cadena.· Este byte de 
control será grabado junto con loa datos en el archivo.) 

al record 

end; 

reg: integer; 
eta: string[lOl; 
nom: string[40l; 
dir: string[401; 
col: string[35l; 
del: string[251; 
est: string[251; 
tel: string[161; 
gen: string[OSl; 
sem: integer; 

(El largo total del registro ea de 208) 

archivo,r,rr:string; 
tit:array[l,.21 of string; 

op,rc:char; 
cero: intege~ ;. 

buf_llav~ ist~ilw[ 40°1 '¡ 
llave34 :record· ... 

sem: integer; 

end; 
11,:i_: s~ring[4011. 

=·-_·.,_ '. __ ..... 

i, n, k, j, se_m, ~rd~~, lr~_lc, pag, ~e: integer; 

~~~~b~~{~~~;1.,;~-c···· ' ~ 

no_llave, st~ ~a~~~~i~~~: integer; 
nada:string¿· ::;.:.::-~-- ;: 

pos:array[l.;12~l~of:ch~r; .. 

function atrif~-:bytei;,;:char) :atring; 
var ·· - ·· 
i:integer; 
cad:string; 
begin 
cad:=' '; 
far i:=l to n do cad:=cad+cl 
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stri:==cad; 
end; 
proCedura pauaa; 
be gin 
gotoxy (1, 23); . . 
write ( 1 PULSE [ENTERJ· PARA CONTINUAR ••• 1

); 

readln; ·:. '.-.· ·.--.· ':·-·,::;·--:_··~ --:~:.'_, -,: -
gotoxy(li23);write(stri(Bo,·• ')); 
end; · · · · ' - · 

procadure error_bait(Íttlinteqar); 
begin ·.• ;,_<,." .:'.'..•.::••::.}/ C 

gotoxy.(1',24) 1 .. :: .• :.: ' · .. ' 
write (#7 ,''ERROR. DE.'BTRIEVE -No_. st: 4,' PULSE ENTER PARA CONTINUAR.'); 

f~ª~!~;2 ~ t~~n ,s J',:~;·R~Yr:~ t~~. nada; nada, cero, nada, O) ; 
halt (O);· -

end; - · 

p.!ocedure c~~·~;a;y:int.;g~;; r: etr¡ng) ; 
begin ._ . :,•.);;' ·> ·>.:x/, _, . · · 
if .y<=O 'then· y:'=wher'ey; · '' .. : 
gotoxy ( 40-length (r)-'div_: 2; y); 
write(r);, · "· 
end; ... ,.., .. ·--·F ·f'. rOl->:;'.::, .. ·,c ':·:·-> 

procadur.; · .;.;.ior (x;y;byte) ; 
begin~· _'·éc'~" 
textc.olor (x); : :e: .. , 
textbackground (y);_: .. ,,. __ •. 

::::edure enai~~d::.:~: s~ring) ; 
begin •. : · -- ..... · 
clrscr; ,. .. --~ -'." _ ... .. 
centra(l,'PROGRAMA MUESTRA, TRABAJA UTILIZANDO EL MANEJADOR DE BASES DE DATOS DE BTRIEVE); 
centra(2/ 1AGENDA•DE)ALUMNOS•DE.M.A.C., EN TURBO PASCAL VS.0'); . 
gotoxy ( 1·;·3¡ ;write (st:i:i'(BO, ' - ',)); 
color (O, 7) 1.centra (3~ rr)'; color (7, O); 
end; · '·'-"" /:·· 

proce<lure ~o~u~-_j,~~~;:· 
~~f~~ir1;~¡:> ,·- -· 
writeln(.: [lÍ''clÍÉNTA : [' ,stri(lO,' '), 'J '); 
writeln (.', [2¡·;_NOMBRE'-· : [', stri (40,' '), '] '); 
wri'teln('.[3¡'¡ DIRECCI,ON : [' ,stri(40, 1 

')' 'J '); 
wri teln (' [ 4 ]'.COLONIA' : [' 'stri (35' 1 

') '' l ') ; 
writeln('.[S]::DEL:O CIU : [' ,stri(25,' '), '] '); 
writeln('_[6L';ESTADO : [' ,stri(25,' '), '] '); 
writ.eln (' [7J"TELEFONOS : [' 'stri (16,' ')' 'l '); 
writeln(\_[BJ~'GENERACION: [' ,stri(05,' '), '] '); 
writeln(' [9];...SEMESTRE : [' ,stri(02, 1 '), '] '); 

end; ·· -
.: ._'· .. ·' 

proc;:ed~~:. P~~~~~t~~; 
begin :-_ '•- _ ''' ..... ·. . . 
gotoxy (17 ¡: 6) ;writeln(al. eta); 
gotoxy.(17, 7¡';writeln(aLnorn); 
gotoxy(l7í B) ;writelri(al.dir); 
gotoxy(l7/ 9) ;wdtelri(al~col); 
gotoxy(l7¡10)~writeln(al;del); 
gotoxy(l7¡1l)Jwriteln(al~est); 
gotoxy (17,'12) ;wdt'eln (al: tel)'; - " 
gotoxy(17,'13) ;writeln'(al'.gen); 
gotoxy(l7, 14) ;w.ritelri(aLsern); 
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gotoxy(60, 4);writeln('REGISTRO: [',al.reg:S, ') '); 
end; 
( ***************** inicio del.·· programa. principal. **************~~":****) 

lbegin 

tit[l):=REG CUENTA NOMBREDELALUMNO 
tit[2):=REG NOMBRE DEL ALUMNO 
nada:=''; 

{Apertur~ del ~chivol 
clrscr; . 
lar buffer:=208;. 
no_llave:=O; -',~~·.:/f ,., ~ . ...- ~ .. ,, .. 

TELEFONO 
CUENTA TELEFONO 

archivo:='ALUK PAS.B:t'R , 
st:=BTRV(abrir-;-pos·;nada, lar buffer, archivo [l), O); 
if st<>O then,·error_halt(stf; 

{menul ·· .· .. ·.. . 

SEM; 
SEM'; 

repeat · :: ·:· :· . .· 
encabezádo ( 'MENU' ) ; . . . 
repeat··:: .'.:,. ::).:: ; ; . _ ~ · 
gotoxy(l,23f; ··. ·. . · · 
color(0;7);+''. :': .• ·> · 
\\Tite('l)ALTASI 2)BAJASI j)CAMBIOSI 4)CONSULTASI S)CONS. X SEM.I 6)CATALOGOI 7)FIN =>'); . 
color(7,0); :· ··. ·. ,: ' 
readln (op); .< · ,.,:. ," · . ' 

until (op>:='l.') ánd.'(()p<='7'); 

case op of, _. :::·~--~·~-. "-·.· 
{*****~*******~**** A'L ~.As·*******~*******~***) 

'1' :beg1n ·:·: "·,,_ .. 
repeati"' .,,, 
J;C:=~_X,1;_!. ··~·-:: <<: '-;::.~-· ::-.._ '. 
encabezado ( 'ALTAS ' ) ; 
pon~.::,preg;, • .• ,;;,,: :• , ·',·e 

·::. _'. ,._:.('. 

repeat .. :·•··.··: .. ···· ..... ,. 
gotéixy (17 ;· 6) ;readiii(aLcta) ;if al.~ta=' i then got() fin..,;,altas; 
until length (al': eta) >=9; : 

~~i~~~Íi1;<,7:; i·r:,~~in(al~nom);Ú .al.nom,;'' .then goto fin_altas; 
untiL.length(al":nom)>lO;,:< •< _,., 
gotoiy(l7;c¡ar;readln(aLdirJi .. 
gotoxy ( 17 /:{9 f'1,re'adln (aL'col) ; · · 
gotoxy (17 ,'10); r'eadln.(aLdel) i: 
gotoxy(l7 /11); readln (al ;est).;: 
gotoxy ( 17 ¡12 );.readln (al; tell;: 
gotoxy (~ 7 /13 ); readln (al.'gen); 
.. ,, . - ,,... :,<::,:.::.~:~:, -;2~:~::\.'· - ,,. \). 
J:epeát . o: ......... ~.. .... . . . 
gotoxy ( 17¡14 f; readln (r)";val'(riaL''iierii', i); 
untiLJal.sem>=l) and'(al.sem<"'lS); · 
repeat <,:, ;.,'·:<" · · · "'":.· · 
'gotoxy (1,23) ;:. "''·.· ·:'•'""··' ::··~· :: . 
wri te (~DESEA ,.DAA:.DE'. ALTA' ESTOS: DATOS (S o N)?' ) ; 
readln (rc)';rci=upcase (re); 
untii:,·· (rc=,'.N') '.or. (re;.' s.':) 

~;~f~:~:~~re~ ,,, · · · 
lar buffer:=208; 
no·.Tlave:.=Oi .":" · · 
st!-:BTRV(~nsert,pos, ,.i, lar buffer, al. reg, no llave); 
if (st=S) then:'., - -
~~· ' ' ' ' 

· gotoxy ( l; 23) '; 
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write('EL NOMBRE Y/O LA CUENTA YA EXISTEN. ALTA INVALIDA •.• ',#7); 
readln; 

end else 
.if.··st<>O then error..:.h":1t (st); 

end; {if) . 
fin al.t~a:; 
until (rc.='x~); e· 

~~~!·~·~--~-~~~~~·~·~·:·~***** s<,¡ J "A. 8 *.****************) 

'
2

' '.~:~!~f~,;~~;~i1:~:.,: .•.. 
repeat•'{pregunta¡·~ 

·re:~ ~ .. X.~jJ'-J}t~-·'._;,r·:-~~1~~' ~~ ;'..;;.~ : .. ; :o·· 
encabezado ( ~BAJAS.'.) ; ' 
p'one:'._preg''i: ;:>.:·;··: ·:·. ': .:· , ::. 
got'oxy(l;'S)';write(.,'NOMBRE,' CTA o REG:[',STRI(40,' '),']'); 
gotoxy (20; 5); ·" · '' · · · 

· readln ( r )'; · ·'(· , 
·ir: .;.1ength(rJ ;··. 
untiL lr<=40; / :•• 
if r=' !• then goto'fin_b~j~s; 
no llave:·=o(.: .. :.·. , ·--~ ·· ···· 
if-lr<.;.5 then b~giri ( . : 

· ::•no'•llave :=O; 
val(rfi;n); · 
rnove (i 1

, r,,2); 
''."end'.'else .'.. 
if lr<.;.10 tlien 

lar buffer:=208; 
st:;;BTRV(consulti-f-bloqueo;pos, al, lar_:,buffer, r,no_llave); 

:_r:=.'.,' ;..~\··; -· _.·- /.. , ' . . 
if (st=B4) the.n 
begin.- · · 

.9o.toxy ( l; 23) ; . , .... , .· . , . ·. . 
· mite('REGISTRO BLOQUEADO POR OTRA COMPUTADORA DE LA RED. Pulse [Enterj.',#7); 
readln;rc:=' '; · · · , ... 

end else 
if (st=4) .then _. 
begin., . . , 

gotoxy(l¡23); ·, : · .. 
write('NO SE ENCONTRO EL ALUMNO, PULSE [ENTER]:P. CONT:'',#7); 
readln;rc!=.~- .-'; =' 

end else :,· . · 
if: st<>O, ~he~ error..:.hal t (st) 

else begi'n · 
p'one·.-datosi 
rc:=!sr;·;~.;J 
repeat •.\L ., 
gotoxy(1;23f;' :,:· ... · :. :'· ;'., 
write(!DESEAiDAALO•DE'.BAJA (So N)?'); 
readln(rcf;rc:=upcase (re); 

. until :(rc=''N') ·"or (rc='S' ); 

~~~.~ ~¿~ · :~~,· ~::then \. :: , · . 
be'gfo~~· :'' :,; \: . ' : 
lar buffer:=208; 

'st:;;;BTRV(desbloq;pos,al,lar_buffer,nacia,no llave); 
end.'.' :.: '.:';":• . ·. ·,' ~ .. -::,· 

el:_se,'·.st,:::=BTRV(borrar, pos, a~, cero, 11:ada, cero); 

firl b.ilj as: ; 
until ~re=' x~ ;· 
,end; {bajas) 
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(***********.**:* .. **** C- A M B I O. S *****************} 
• 3 • : be gin · · 

repeát (consultas) 
camb:=false;_ j - -- · 
repeai:: {pregunta) 
rc::='x'·;_·,_:·:.:(··-· .. ~·:·: ":: 
encabezádo ( : CAMBIOS~) ; . 
pone_preg; :: • <:,: ::,. . 
gotoxy(l';S) ;write ('NOMBRE, CTA º· REG: [' ,STRI (40,' '), '] '); 
gotoxy(20,S)~: · · 
readln ( r) ;/; .. 
lr:'=length(r); . 

~~t;!,1;~~~!~! gi,td 'tl{,~carnbiosÍ 
buf llave:=r; ,'<•-·· ._. 
no Ilave:=O;. · · ·· 
iClr<=S. then begin , . 

:>no.:_llave:=.O; ;. . . . 
· .. val (buf ·llave, 1, n) ; 
. rnóve(i;buf. llave,2); 

: end.'else ... - · 
' if · 1r<=lO thén' 

no_llave:=2; 

lar b,¡ffer:=ioá; ;,· 
st: ;;BTRV (cónsulti+blo'qÜe§; pos, a1';1ar.:_buffer, buf.:)lave; no_llave) / .. 

if (st=4) then e.,. 
begin_. ;~~;··/<--'<··'~._:_:,_,;, ''.,_",~. ;_,·º 

· gotoxy(r;23);'· ·· ... 
. write ('Na·; SE ;ENCONTRO EL ALUMNO, ;PULSE . [ENTER]. p •. CONT. '' #7) ; 

end ~=~~!~~:~e:·~•_;.·::.\;~:,.·., - . 

···: if st<>O then e;ror_halt(st) 
else' begin' · r.~. ·,._; · >,~.: :·>' 

pone··."datos-; 
re pea t : . ..,
repea t· · 
gotoxy(l,23) ,:• :i': · 
w.ri te ('ESTA CORRECTA LA: rnFORMACION . (S o. N) 7') ; 
readln (rc)'iré::: du¡)case (re) ; · 
until (rc='N.U ;~r-~{rc:=.'s_•_·); 
if.rc='N' then · · 
begin' 

repeat . 
repea~· ~·. ._, ·: . 
9()tóxy(l, 23))write (sti:i'(79,,' ')); 
goto?<.y(l,23) ;~- .--; -~-7;.-· ': . --- .. _._ . 
write('No'i->DE.DATO A.MODIFICAR:') ;readln(r); 
val(r,é:c;i);';>·: ":; '..'''·'-':' · .. ·, 

untiL (cc>=O)~ and (éc<=9) ;' 
if ce> O then carnb: =true; · 

~~~=g~ri ,~y< ;, :: :i > \ ·. .· ' 
repeat .-. :· ,:::. 1<': :: .: ·.· . · 
gotoxy (17 ,•.: G)¡wri te ( stri ( 10; ' ')); 
gotoxy ( 17,:;::·6) º; 'reái:lln (al. eta) ; 

. untiLlength (aL é::ta) >=9;.. 
·end;, ..... ·,.:;,_·,-~ >': ·, -=-- ~, 

2:b~~~~at, •.. :. ····- :·•·· \ . 
gotoxy ( 1 7, 7) i"1rite• ( s tri ( 4 O, .' ' )) ; 

... gó.toxy.( 17, : .. 7); readln (aLnorn); 
until·: length (aLriorn) >10; ·· 
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end; 
3:begin 

gotoxy(l7, 8);write(stri(40,' ')); 
gotoxy(l7, 8) ;readln(al.dir); 

end; 
4:begin 

gotoxy(17, 9);wrft.e(st.ri(35,'. ')); 
. gotoxy(l7' ·9¡; readln(al .col); 
end; ·. ,""·.·; _ _-,_ .... ;;· 

5: begin · . é · .· , 
·gotoxy(l7;10) ;write(stri(2S~: ') l; 
'gotoxy(17,lO);readln(al.del); 
t!nd;·:; ·- · ~,.~·~~~\-'. · 

:6:begin ·• · ,,:. · :·, ... _ .. ; '">,: .. •¡":':<:•. · .•.::._;,,.: :• .. , , 
gotoxy (17 ;'li¡ 'iw.r'ite (stri (25~ ' ·' l); 
gotoxy (17 ,_11); readln (al. est);-

7 :~~~fn • ._· . ) ~':~·;; ( ·:_ ..•.. 
gotoxy(17, 12)";wi:ite_(stri (16,.' '"'; l l ·; 
gotoxy (17, 12);readln (al ,tel); 

e :~~~r~: ,· "• "··· ·.:. :.~·:, í; ;_ .· :}. <'_ ~-· - ',""

0 

:gotoxy(17;13);write(stri(l5,' ')); 
gotoxy(17, 13); readln (al. gen); 
.en_d;.,·_:'., .. / · ~;;:/~:e-:: 

!Í:begiri'• 
·.repeat ·': · :;· ,.: ... · ·-'. · 
· got'oxy (17, 14) ;write (stri (2,' ')); 

·gat"oxy"(l 7 ,-:14 l; readln (r) ival (r, al. sem, i); 
.untiL,(aLsem>=l) and (al~sem<=lS); 

,_. :·_:end;i:-.~~:. ~:,.-: 
-end;'·(case)· 

until · cC:::o "f,;'J. :: 
end; -. :~·-:.':-::--<-~ 
until~:·rc=! s '-

. ~~dU-'""::~\~ (,-~¿;~~::~~;· 

fin é~iº": , -
untI1,••(rc=' s' ¡: or .(_re=' x'); 
iCcainb theri' .·:' .· . . . · .· 

begiz1 •: ,, • { ·, AC'l'UALIU::,EL JIEGIS_rRO 
lar_:.búffér_:;;.208; ', ;:: . . .. . . . -. 
st:=BTRV(actualiz, pos·, al; lar 'buffer, buf llave,no llave); 
ifst<>Othen.error·halt(stll ·'· -- .. - · 

end F~~~:~u~fL~208 ~e,: 5 .. i •···::. , .. · : 
···st: ';'BTRV (desbloq, pos-, al; lar_:.buffer, nada, no_:.llave); 
end; · . ._, ,·.<·-,. - .. _ }-;~· ~\··· ·:;:~·-:.~~'.\·i:.i-' ·. 

end; (c,a.~io_s_P ... ;T ':;' _.·· 
{~.·~~·~-~-~:·-~-·-·-~~·-~··~· C 0-N: S .U··L-T A·-s ,.~-~e~!,~~~-~-*-~-*;*~***~)_- -'. 4 1 : bei;rin:~:-;~-~-.;;:~'=¡~-~-7f--"" ~~:. :--.-,"'"-- . - 7 -
repeat :•(cónsul tas¡: ·-... ·, • 
repeat qpregunta) .. : · ._ 
·re:·=-~ X.'. ;\~'.:".:. .. ·,~{:: ,-;"..-{<"/; 
encabezado ('.CONSULTAS ¡"; 
porieyreg; '\.'<, .. :.':: :·y : ·. .. : . .... .· . .. . 
gotoxy(1;·s¡ ;write ('NOMBRE; ·,C1:A o __ REG: [' 'STRI (4_0, '. ')' 'l '); 
gotoxy (20; si;-:;·.:,·_.···· ··· · · 
readln (r)';: ,;"·, : .. 
lr::=1engtli(rl 1 .. :-
until -lr<.;40i :'. · 
if 'r=~_ ,·,. then .gÓto: fin.e.consulta; 
no ·11aVe:~O;;·.;:· · · 
if-lr<=S then b~gin 

· no_llave:=O; 
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val(r,i,n); 
move(i,r,2); 

end·else 
if lr<=lO .· then no· llave: •l 

else __ .. , 
'; no~l~aY.e:=~;. 

lar buffer:•208; __ . 
st:•BTRV(consulti,pos;al,lar_buffer,r;no_llave); 
r:•' ';. .. . .. - .. - . 
if l "t.;.4, theri 
begin . . . 

gotoxy(l;23); 
write ('NO SE ENCONTRO. EL AL~O, PULSE [ENTER] P, CONT. ', #7) 1 
readln; 
re:=:=' ';'· 

enct·'else . 
if.st<>O-then· 

else begin 

~~~~;!:~~::), '.• ...... :-.. ··· .. -... ·.~•-•.·:J .. : •..••...•.•.•• 
write ( 'DEsEA•:sEGUIR '.CONSULTANDO ;\s· .. ~ "N) ?'); 
·readln'(rc);rc:=upcase(rc); -

until (rc='N') • or• (re=' s');" 
end; . ~ -~·"~ _ -"-:·-·~-- ._. · ~--~.'- :... ' ., 

fin_ consulta_:;.-\~- , ._:_. 

until (ic,;íNí) or <~~e;.' i'•'¡ 
end; {consultas)• .... 

1 ·.: ••• ;~*-:~~i'~---~-~~-~-~-~;~~-~-~::'C~~SULTJ(:·poR -sD/ ··~*•**••*•~••••• > 
'5' : beqiri - • : _;,~ ' !c. - G _; '' •' '{ ,· ' 

repeat _ _ _ . 
rr_: ='CONSULTA EN PJ>:NTALLA -P()R • SEMESTREJCÚENTA o SEMESTRE/NOMBRE' ; 
encab.ezado (rr); ¡'• · ·' 
repeat - - _ · . · · .. . 
gotoxy(l, 10) ;writ1i'( 'INDIQUE EL SEMÉ~TRE A CONSULTAR:'); 
readln(r)j' -- · -- · - · 

·.:_ .,-,-: ' 
val' ( r, s_ern; ir'; ·. --. . r -<· '... . 

until(r=-'')'or'((sem>Í) 'an'ci (sern<lS)); 
if r<>' .': thhen .-.. _ ·; 
beqin· -
repeat 
qotoxy (1, 11) ;_ 
write(.'l]CUENTA'-· o···"'-2]NOMBRE'' (1 o 2) ?'); 
readln (r) ;' ,;> ;« 
val (r, orden, i) i_: .· .. , ... · , . 

untiL• (orden..;l)-.. ór:·• ( ordén=2) ; 
encabezádó ( ri:)' i- ·::.": · - · 
gotoxy(l;S); •'<., 
writeln(tit[orden]); ,,
writelJ1(stri(BO/.'.~.'> ); 

llave34. sern:=~;,,m';ú.:.-veJ4.Ua':=' '; 
lar_buffer :_,.2oe; no'.•llave: =2+ordeni 
st:=BTRV(c.::_mayor;·posial; lar\bUffer, llaveJ4,no llave); 

,,, . - .. -~." '; . ~. - .. , ;-.'. . - - .. -

i~~~~;::)( 
1 
º:~ ;~~~4);}~j:(a~.5em<.>sernl .• • th:n 

write( 0 NÓ EXÍSTEN ALuMNOS EN EL SEMESTRE 
.readln; ' · 

INDICADO '.', ', #7); 

end 
el se 
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be gin 
if st<>O then error halt(st); 

iforden=Ithen writeln(al.reg:S,' ',al.eta: 10,' ',al.nom:40,' ',al.tel: 16,' ',al.sem) 
else writeln(al.reg:S,' ',al.nom:40,' ',al.cta:lO,' ',al.te1:16,' ',al.sem); 

n:=7;,. ..,11 •·.•• :. 

while (ist;.cÍ¡'~:~nd (al.sem;;;sem) .do 
beg:Í.n ... · · i· · · · 
lar ·liüffer:=208; :r:: ::1.:.c· 1 

:''·' ::.·: •• :•:. ·: , 

st:;;;BTRV(c sigui;pós7'al';l<ir ·buffer, llave34/na:·llave); · 
if (st<>O)-and"(st<>9):1and-'.(st<>4)]':then 'erior:halt (st) ·, 

::,··-~'.·.;<f :-;,';·-,,.-,~-:~,"·::(',) ~,·.:_i·. .,> .. 

!!91~~i:=or '~:d·:: <~~ :9.~in~.;ej> > ~ht: '. .. ···.· .. ····· ·: . :, ··•. . . 
if orden= 1 '.ihen ,writelri(al.reg:S,' .' ,ál.éta:} O,' ';al.ricírn:40,' ',al. tel: 16,' .',al.sem) 

else writelíí(aÚeg:S,' 0;a1:nom:40,' .;;ateta: 1 o/ •;al.tel: 16,' 1,'al.sem); ·•. 
n:=n+l;if•n=21 then,b:~~~~;;, ~;:. . . ·.·····. ,, ;, 

·far ib:='7. to 21 do begin · · 
gotoxy(l; ib) ;'write (stri (So;•. 0

));. 

n:•7;gotoxy(l,7); ·· ·· ~' ·· 
end; -. --· -_ - · -

end; 

end (if) 
end; pausa; ··'(while) 
r:=.1 X~; 
end; .¡el se) 
end; {ifJ 
until ·:·r= 1 

·' ; 

end; ·ccaseJ. 

( *:"..;,*_~.~-~~~.~~~-~*** CATALOGOS DfPRESOS *****************) 
1 6' :be9irl ____ . --~~-~ · .'..:~k~.: -.-. . 

'rr: - '.CATALOGOS IMPRESOS' ; 
enc.abezado (rr); 
repeat· . ··. · .: .• · 
gotoxy.( r; 7) ; 
writeln (.' 1) ,, POR REGISTRO'); 
wri teln ( '2 j;1 POR CUENTA' ) ; 
writeln ( ! 3) ·.POR· NOMBRE'); 
wri teln (' 4) 1: POR SEMESTRE/CUENTA' ) ; 
wri teln ( '· 5)' 'POR SEMESTRE/NOMBRE' ) ; 

write (' ·:· ·: ,OPCION.'==>'); readlri (r); 
val (r~ orden~ i)';: . -
until'. (orden>=OJ and (!;>rden<=:S)'; 
~! ~~den<~O then) 

g .. "·" . '• .. •. 
encabezado (rr);: 

· repeat'7''•'·""·-~c·c·;c·-· · 
gotoxy(i-,23);. · ... :·· .. ' 
write ('.ESTA.LISTA'. SU. IMPRESORA .(S o N)?'); 
readln(rc) ;rc:=upcase (re); · 

until. (rc..:•w¡ .or::'(rc='S'.);.· 
if rC='~ S •,:~th~n' ::.~·(· · .', · ·· ,, '· 
begin · · . · . .. . ,. ... . 

lc:=.o;pag:=o1.::c,::/) : ... •,::,,:x ," ... 
9,0toxy(l,23) ;write(.!,IMPRESION EN PROCESO . . • '); 

'<¡•' 

lar_b~ffer;_,;2?ii;~~.:.11~;;~;;_i6rcteri.::1,;:..-~tri c4o,' '); 
st: ::oBTRV«_c.:.priiner ,p~s, al.,.lar_:,buH~r, r ,no..:.,llave) ; 

c1CZ~or tLI' : .. 
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be gin 
if lc>=60 then 
begin __ :: ,,_ . _ 

'writeln(lst, #12) ;lc:•O; 
"·e~.d;.,' .· ';.' } .. · . . :.- :·._,_,. : · ·. . __ - :. ___ ~:·· · · _: ·_ 

r:= 'Progrwna' Muestra, Tr~baja Utilizando el Manejador de Bases de Datos de BTIUEVE'; 
writeln(lst,stri(40-length(r) div 2,' '.),r)i 
r:='AGENDA _DE ·ALUMNOS· DE _M.A.C; ,, EN ·-TURBO- PASCAL VS. O'; 
writeln(lst,stri(40-length(r) div.2, '·:'.),r);· 
if orden=l.then rr:='No.'DE REGISTRO';>- - -
if-'orderi=2.then rr:='No. DE:CUENTA'.; _ _,_,. 
if arden=3- then··-rr:='NOMBRE~i.:~·'."_- __ .-:;·:.:~,< _ ... 
if orden=4 then rr_:='No. DE' SEMESTRE Y/CUENTA'; 
if orden=S then:- rr:='No. DE ·SEMESTRE ,y;,NOMBRE' ;-
rr:=' REPORTE-ORDENADO' POR':-'.+rr·;•' - -- --:- --- - ' -
writeln(lst, stri (40-length (rr):]div_, 2·;' -. ) ; rr); 
pag:=pag+l;wri teln (lst; 'PAG: [ • ;°pag: 3,-' J ') ;'; · 
writ-eln(lst';stri'(BO¡ • -" 1)) rii'·'-•.>.: _·:.,,-:<:>''i:\; :.:,<- ._, ,-. , _, ___ , 
Miteln(lst.' REO CUENTA NOMBRE ' :- ¡ :' : 'SEM GEN 'TELEFONO'); 
writeln (lst, stri·(eo·, '--~)) ;-: •:- :·':"-' 
LC:=7;· .. "-: . . ."o.-:'. 

_end/(if)2 _, _-_-_,._,_ .. ,, __ . __ , ____ ,,______ ____ _ _ __ , _ 

writeln(lst,al.reg:S,' ',al.eta: 1 O,'_.',al.riciíri:J7,' ',al:sem:2,' :',al.gen:S,' ';al.tel:l 6); 

i~~:~~~}~i:.;208:; :, < C: __ - _._ :----•·· . _ - . - - -
s t: ;;BTRV ( C::~ sigui, pos; alJl ar buffer; r, no.::_ llave) ; 
end;::•(while)_,--:_;::., :'----, ~-_- ,_,,.: •. _.~ --: -- - _ _: 
if lc>O-:then',writelri(lst, #12); -

end;':' {esta''lista•su -imp; 1-- · 
end; -(if)'';C:-·.:_--- ·- -
end; ·{catalogo}' 

end; {case} _ :-, :. ' --
until (op=.'7') 

{*****"':****_~-~-•• ~."~ .. -~ ÍlE-~~~R~--.~-*-**:*•••~-••• ~~-·•1, 
st: =BTRV (ce~~~~-~~~~; ~¿d-~,,~- ceri~'·'~~~,~ ~-·O)·; 
clrscr;· 
end. 
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CAPÍTULO VI 

OTRAS MODALIDADES 

6.1. POSIBILIDAD DEL USO DE BTRIEVE EN LENGUAJES ORIENTADOS A 
OBJETOS. 

Este trabajo se orienta al manejo de bases de datos por medio de computadoras 
personales independientes o redes de computadoras con muy pocos requerimientos de 
Software y Hardware, pero Btrieve también puede trabajar sobre el ambiente que 
proporciona Microsoft Windows. Para este efecto existen dos modalidades: la modalidad 
Basado en Cliente para Windows y la Modalidad descrita en este trabajo de Basado en 
Servidor con la interface para Windows. 

El trabajar con ambiente Windows requiere de computadoras más actuales y con 
mayor capacidad, aspectos que no siempre es posible cumplir, por esta razón de decidió 
orientar el trabajo sobre la versión de Btrieve que corre en casi cualquier computadora 
personal. En este capítulo se describe el proceso de instalación de la interface de Btrieve 
para Windows y se resaltan las ventajas de este ambiente. 

Los lenguajes que se pueden adquirir comercialmente para desarrollar aplicaciones 
sobre Windows son por ejemplo Visual Basic, Visual C, estos proveen de herramientas 
excelentes para el manejo de la pantalla, bases de datos y dispositivos instalados sobre 
Windows que 'permiten realizar fácilmente aplicaciones de Multimedia, cosas que en los 
lenguajes tradicionales para DOS requieren de demasiado tiempo y código. 

Considerando que Btrieve está definido como una de las herramientas para el manejo 
de datos (ver cuadro 6.01) y los lenguajes sobre Windows lo presentan como una solución a 
este problema, se demuestra el buen nivel y la calidad del programa en estudio. 

Los lenguajes orientados a objetos proveen herramientas para el manejo de pantalla, 
bases de datos y dispositivos, al trabajar estos en combinación obtenemos como resultado un 
ambiente de trabajo óptimo para el nivel de desarrollo sobre el cual se enfoca este trabajo 
(programación con lenguajes de computadora), siempre y cuando nos encontremos en la 
posibilidad de cubrir los requerimientos de hardware y software, estos lenguajes son lo más 
recomendable, puesto que presentan una gran variedad de herramientas para facilitar la 
codificación y el diseño y casi no tienen limitaciones en cuanto a la manipulación de la 
computadora moderna. 
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De la misma fonna en que existen inteñaces de Btrieve para los lenguajes comunes 
de computadora que trabajan sobre DOS, existe una versión en la modalidad basado e11 
c/ie11te para Windows y la versión basado en servidor para Windows, la provee Novell en 
su sistema operativo Novell NetWare. Esta versión de Btrieve ofrece una inteñace para 
Windows por medio de la cual cualquier lenguaje para Windows puede accesar a las 
herramientas descritas a lo largo de este trabajo, pero además existe una posibilidad 
interesante que bien vale la pena describir en este capítulo, es la forma en que Visual Basic 
Versión 3.0 permite accesar archivos de Btrieve. 

Después de haber instalado la inteñace de Btrieve para Windows, Visual Basic V3.0 
cuenta con la posibilidad de accesar y dar mantenimiento a archivos de Btrieve del fonnato 
5. lx, (ver cuadro 6.02) lo único especial que se requiere son los archivos de definición de 
cada tabla, que son FILE.DDF y FIELD.DDF (éstos no son necesarios para la versión de 
Btrieve para DOS), los cuales tienen toda la información de la base de datos como, el 
número de archivos, los campos de cada uno de los archivos y los campos índice, estos 
archivos pueden ser creados por medio de un programa que provee Visual Basic (ver cuadro 
6.02) o bien por manejadores de bases de datos que utilizan como base a Btrieve para 
trabajar como Xtrieve®. 

Bep11ir Dalab11se ... 
Comp11ct Dalabase ••• 

E!!il 

Access 
foxPro 2.0 
fJ!.XPro 2.5 
dBa¡¡e 111 
!IBase IV 
faradox 3.X 

Cuadro 6.01 
Uso de Btrieve en Visual Basic 

1 
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En Realidad Visual Basic permite dar mantenimiento a diversos tipos de archivos 
entre los cuales están: 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

Microsoft Access 
Btrieve 
dBASE III 
dBASEIV 
FoxPro Versión 2.0 
FoxPro Versión 2.5 
ODBC (SQL Server, Oracle) 
Paradox 

freferences Window 
npen OalaBase ... 

Aboul 
E~ll CtrltX 

MS Acccss ... 
dBASE 111 .. . 
dBASE IV .. . 
fo><Pro 2.0 .. . 
Fol!;Pro 2.5 .. . 
[!aradox 3.X .. . 

Cuadro 6.02 
Mantenimiento de Archivos Btrieve en Visual Basic Ver. 3.0. 

Visual Basic puede trabajar con varios formatos de archivo ya que provee de un 
grupo de instrucciones para el manejo de bases de datos que son las mismas 
independientemente de el tipo de archivo, la diferencia radica en la información indicada en 
el momento de abrir la base de datos. 

201 



A continuación se presenta la lista de las herramientas generales más importantes que 
provee Visual Basic para el manejo de bases de datos: 

Sobre el manejo del objeto Databa.fe, Que.se refiere al grupo de archivos que·conforman 
una base de datos · · · · ··· 

Herramientas: :.: ... :·: < . • : ·:· .· 
Begin Trans, Close, Commit Trans, CreateDynaset, CreateQueryDef,. CreateSnapshot, 
DeleteCueryDef, Execute, ExecuteSQL, ListFields, ListTables, OpenQueryDef, OpenTable, 
Rollback. 
Propiedades: 
CollatingOrder, Connect, Name, QueryTimeout, Transactions, Updatable. 

Sobre el manejo de los objetos Dynaset, Table, Snapshot. Que se refieren a una 
colección de registros, Table por ejemplo es el objeto que contiene la totalidad de los 
registros de un archivo pero Snapshot es un conjunto de registros asociados a una consulta 
o condición. 

Herramientas: 
AddNew, Clone, Clase, CreateDynaset, CreateSnapshot, Delete, Edit, FindFirst, Findlast, 
findNext, findPrevious, ListFields, Listlndexes, MoveFirst, MoveLast, MoveNext, 
MovePrevious, Seek, Update. 
Propiedades: 
BOF, Bookmark, Bookmarkable, DateCreated, EOF, Filter, Index, LastModified; 
LastUpdated, LockEdits, Name, NoMatch, RecordCount, Sort; Transactions, Updatable. :• 

. - ' -- ···-- --

Como se puede apreciar el grupo de herramientas que provee Visual BllsÍi:. ~s 'eri 
cierta medida semejante a las herramientas que provee Btrieve, la gran diferencia:radié.aén 
que estas herramientas son generales, independientemente del tipo de archivo•y ta· gama de 
posibilidades es más completa ya que el trabajar con objetos es más claro;y::élétallado, 
además de contar con consultas por medio de Microsoft Access, SQL y también no se 
trabajó con un solo archivo, sino con una base de datos. ·. · 

A continuación se presenta un ejemplo del código en Visual Basic que permite abrir 
una base de datos de Btrieve: · · · 

Dim BaseD As Database 
Dim Archivo As •Table 
Dim conec As String· 
canee$ = "Btrieve;:11

: 

Set BaseD = Op~nDat~~ase \;•c:\BTRIEVE\FILÉ.DDF"' False; FalSe;• conec$) 
set Archi'vo .;,, .. Baseo ·.open Table (.'~ALUMNOS''. k 

Después de que :Vi~u~I .. B~si~ ejec~ta e~tas · i~struccio~~s, se ;puede accesar y dar 
mantenimiento.al archivo.ALUMNOS q~é se encuentra en el formato de Bfrieve. 

202 



Este capítulo no pretende explicar completamente el uso de Visual Basic, únicamente 
dar un panorama general de las posibilidades del manejo de bases de datos y en particular de 
Btrieve en lenguajes orientados a Windows. 

Al igual que en el caso de Btrieve para DOS, las aplicaciones desarrolladas para 
Windows tanto en la modalidad de basado en cliente como basado en servidor, no requieren 
de modificaciones para trabajar en cualquiera de ellas, únicamente varían algunos detalles en 
la instalación. 

- INSTALACIÓN DE LA INTERFACE PARA Microsoft Windows. 

Para poder accesar a Btrieve desde Windows, primero se debe poner en marcha 
Btrieve antes de entrar a Windows. Una aplicación desarrollada sobre Windows puede 
accesar a Btrieve por medio de una librería tipo DLL (Dinamically Linked Library), que 
utiliza la interface de modo de protección de DOS (DPMI), que provee Windows. 

Tanto para la modalidad basado en cliente como la basada en servidor, la función que 
provee la libreria DLL, se reconoce como WBTRCALL para archivos del servidor, y para 
archivos locales es WBTRLOCL. 

A continuación se presenta un diagrama de como se realiza la comunicación entre 
una aplicación de Windows y Btrieve: 

MS-WINDOWS, ESTACI N DE TRABAJO 

MODO PROTEGIDO 

ACCESO DE ARCHIVOS 
LOCALES 
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MODO REAL 

ACCESO DE 
ARCHIVOS 
REMOTOS 



'1 

1 

las opciones de inicialización de la interface para Windows deben ser escritas en el 
arc~ivo 1~IN.INI, adicionando las siguientes líneas con el valor que corresponda para cada 

paramet\o: 

(BREQUESTDPMI] 
1 datalength=4096 

tasks=IO 
local=nq 
chkparms=no 

A continuación se describe el significado para cada opción. 

DatalenSth El valor para esta opción debe ser el mismo que el asignado en la 
opción ID utilizadÓ en la interface BREQUEST, que se refiere al 
lilrgc(m.~i~O_p.ara un registro. ~':' ,.__ · · 

Tasks Défine el número de tareas que puede manejar la libéraría DLL. 
~.-·. . . . ' -·_ .• : J''-··· 

Local \ 

Chkparms 

1 

Define si es factible utilizar archivos locales. 

Indica que se deben verificar los punteros que pasan a la librería, se 
utiliza normalmente en la etapa de de~afr()llo. )·-~· ; .: · · · · 

1 .....• ·- ..... . . ·.·.•· ... . . . 

En la modalidad de Basado en cliente para wiridow~, las.lineas para en WIN.INI es 
! ··• ¡ ··- ; ¿ ,,< < .·· otra: 

1 

lbtrieve) ! . .. •. • • ••• . 

options=/m:64/p:4096/b: 16/f:20/1:40/n: 12/t:C:\ACCESO\BTRIEVE~TRN 
1 - - '. • >·"' .• • . 

- COMO DESA~TIV A A LA INTERFACE. 

Aijtes de terminar la aplicación· debe utilizar la función WBTRVSTOP( }, esto es 
necesario lpara remover los trabajos de la lista dentro de la librería DLL. Sila función 
regresa ui\ código de error diferente de cero indica que existen todavía algunos archivos 
abiertos o\que alguna transacción esta activa, se debe permitir el cierre de archivos antes de 
ejecutar e~ta función, o bien, ejecutar la operación RESET antes de llamar a la ·función 
WSTRVS!J'OP( ). 

1 
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6.02 OTRAS PLATAFORMAS EN LAS QUE BTRIEVE PUEDE SER UTILIZADO. 

Ya que Novell NetWare permite conectar diferentes recursos a una red, es factible 
conectar estaciones de trabajo que utilizan sistemas operativos diferentes como OS/2. 
Tomando en cuenta esto, Btrieve provee también la interface y el ruteador para establecer 
comunicación con una aplicación desarrollada bajo OS/2. 

El archivo que contiene la interface es BTRCALLS.DLL, éste debe ser instalado en 
la estación de trabajo que utiliza OS/2, dentro de uno de los directorios que se especifican 
en el comando LIBPATH en el CONFIG.SYS. Esta librería sólo permite accesar archivos 
remotos que se encuentran en el servidor de Novell. Sin embargo existe la versión de 
Btrieve para OS/2, que permite accesar archivos locales, donde se debe usar la utilería 
MAKLOCAL.EXE sobre el prompt de OS/2, con el nombre del directorio donde el archivo 
BTRCALLS.DLL se encuentra, por ejemplo: 

C:\>MAKLOCAL C:\DLLS 

En este caso las opciones de inicialización de Btrieve se deben escribir sobre una 
variable de ambiente de OS/2 con el nombre de BRQPARMS, por ejemplo: 

C:\>SET BRQPARMS= /R:4 /D:2048 /S:2 
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CONCLUSIONES 

A lo largo de este trabajo se realizó la descripción del programa Btrieve, tanto en su 
instalación como en su uso, también se presentaron ejemplos claros que demuestran lo 
conveniente de utilizar las herramientas de manejo de registros multi-indexados que provee 
Btrieve. 

Puesto que las instrucciones que tienen que ver con el manejo de archivos dentro de 
los códigos, son mínimas (en los ejemplos presentados son aproximadamente 24 
instrucciones solamente), dió como resultado la optimización del tiempo en el momento de 
diseñar y codificar los programas utilizando esta herramienta, que fue específicamente el 
objetivo que se buscó al elaborar este trabajo. 

Por lo tanto: al programar una aplicación utilizando las herramientas que provee 
Btrieve, para el manejo de bases de datos, se obtendrá mayor claridad en el código, rapidez 
al diseñar y codificar así como mayor seguridad en sus datos. El resolver el problema del 
manejo de bases de datos permite enfocar más la atención al problema real a resolver. 

- Ventajas del uso de Btrieve. 

El programador que utiliza Btrieve como manejador de registros; obtiene las 
siguientes ventajas: · -

Evita el programar algoritmos de ordenamiento muy compli~~d~~'. -

Adquiere un alto grado de seguridad sobre la información. 

Obtiene controles para el mantenimiento y uso compartido de información, 

Cuenta con la posibilidad de definir hasta 24 índices por archivo,· no es necesario abrir un 
archivo por cada indice. Además, es factible definir índices externos. · · · · ·· 

Puede utilizar una gran variedad de lenguajes conservando la compat.ibilidad en el uso de 
la información. · · 

Maneja la información en los archivos Btrieve de forma comprimida o encriptada, con el 
fin de optimizar espacio y obtener seguridad. 

- Desventajas del uso de Btrieve. 

Una aplicación que utiliza esta herramienta pierde la transportabilidad del código. 
La necesidad de conseguir una nueva interface, si se decide utilizar otra versión de 
lenguaje que no esté incluida en el paquete de Btrieve. 
Los manuales que ofrece son muy técnicos y no documentan formalmente el uso de las 
interfaces para todos los lenguajes, sólo documentan 5 de las 35 interfaces que incluyen. 
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RECOMENDACIONES 

A continuación se presentan algunas recomendaciones para el mejor 
aprovechamiento de este trabajo. 

Si su intención es comprender y utilizar el manejador de registros indexados 
Btrieve, se recomienda realizar lo siguiente: 

l. Leer completamente el glosario, en él se presentan diferentes términos junto con su 
definición o interpretación. Estas interpretaciones serán utilizadas a lo largo del 
trabajo. 

2. Leer la introducción, índice, resumen y el capítulo 1 y VI, ahí se explica que es 
Btrieve, cuales son requerimientos de hardware y software, sobre que lenguajes puede 
trabajar, cuales son sus características y beneficios. Esto da los elementos de juicio 
para determinar si Btrieve es lo que se requiere para satisfacer el problema planteado, 
de ser así, debe considerar el adquirir Btrieve para contar con las interfaces y 
programas necesarios. 

Recordar que Btrieve para DOS v 5. IOa (basado en cliente) proporciona todo lo 
necesario (programas, interfaces, manual del programador e instalación), la 
modalidad basado en servidor se encuentra en los discos de Novell NetWare (sin 
interfaces, ni manual del programador). 

3. Leer el capítulo U. En este capítulo se presentan diversos fundamentos y reglas, los 
cuales permiten conocer el ambiente que se crea al utilizar Btrieve, este capítulo es de 
consulta, no es indispensable memorizar o recordar el contenido para continuar con el 
trabajo. Dependiendo la modalidad de Btrieve con la que cuente, localice el 
subcapítulo que corresponde a su instalación, ya que se presentan tres posibilidades. 
Antes de llegar al capítulo V, debe completar la instalación del paquete. También es 
importante que revice en este momento los apéndices A y B. 

4. Leer el capítulo 111. En este capítulo se describen las operaciones con las que puede 
contar al hacer uso de Btrieve, es de mucha ayuda en el momento de realizar algún 
programa, puesto que se deben verificar los formatos de salida y entrada de las 
operaciones a utilizar cuando no se recuerdan. Este capítulo es de consulta, no es 
indispensable memorizar o recordar el contenido para continuar con el trabajo. 

5. Leer el capítulo IV. En este capítulo se describen las consideraciones que debe 
contemplar un programa para que pueda manejar archivos en red. Si su intención es 
trabajar con archivos comunitarios, lea cuidadosamente todo el contenido del capítulo. 
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6. Leer el capítulo V. En éste se presentan 5 ejemplos de códigos. Estos programas 
realizan exactamente lo mismo, lea el subcapítulo 5.01 para conocer la apariencia y 
funcionamiento del programa muestra y posteriormente decida en que lenguaje se le 
facilitaría más comprender el programa, entre los siguientes: 

• BASIC intérprete 
• QuickBASIC V2.0 
• QuickBASIC V4.5 
• Turbo C V2.0 
• Turbo PASCAL V5.0 

Dependiendo de su elección siga los pasos que se encuentran en este capítulo para 
poder ejecutar el programa. Es muy importante que ponga en marcha uno o más de 
los programas que se incluyen, con el fin de que le sirva de práctica y pueda 
comprender mejor el funcionamiento de Btrieve, estos programas le pueden servir de 
base para crear mejores aplicaciones. 

7. Si desea conocer más sobre como funcionan las interfaces con Btrieve, consulte el 
apéndice C. 

Si usted únicamente desea ver como funciona el programa sin explicaciones tediosas, 
y prefiere iniciar con la práctica en vez de la teoría, intente comenzar desde el punto 
No. 6, que propone leer el capítulo V, sólo consulte las referencias importantes que 
se indican en capítulos anteriores. 
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APÉNDICE A 

CÓDIGOS DE ERROR 

A continuación se describen los códigos que Btrieve puede regresar si una operación no se 
realiza satisfactoriamente y al final una tabla con el resumen de los mismos: 

01 OPERACIÓN INVÁLIDA. 

El código especificado en la operación no es válido. 

02 ERROR DE E/S. 

Ha ocurrido un error durante la lectura o escritura en el disco.' Este código indica 
que el archivo estuvo dañado y debe ser recreado o bien que el archivo especificado 
no ha sido creado. Este código puede presentarse si la aplicación pasa una posición 
de block inválida. 

03 ARCHIVO NO ABIERTO. 

La operación no puede ser ejecutada porque el archivo no está abierto. Una 
instrucción de Abrir (O) debe ser ejecutada antes de que Btrieve pueda realizar 
cualquier otra operación en el archivo. Este código también se presenta si la 
aplicación pasa una posición de block inválido. 

04 VALOR DE LLAVE NO ENCONTRADO. 

El valor de llave especificado no fue encontrado en el índice. 

05 VALOR DE LLAVE DUPLICADO. 

El registro tiene un valor de llave que ya existe en el índice y este campo de llave no 
acepta valores duplicados. 

06 NÚMERO DE LLAVE INVÁLIDO. 

El valor colocado en el parámetro de número de llave no es válido para que el 
archivo pueda ser accesado. El número de llave debe correspÓnder á lanümeración 
dispuesta para llaves definidas cuando el archivo se crea~o bien, al número .de una 
llave suplementaria. · 
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07 NÚMERO DE LLAVE DIFERENTE. 

El párametro de número de llave cambió después de una operación de Commlta 
siguiente, Consulta el anterior, Actualizar, o Borrar. La operación a ejecutar 
requiere del mismo número de llave que la operación anterior ya que Btrieve utiliza 
la información de la posición del número de llave anterior. 
Si necesita cambiar el número de llaves entre operaciones consecutivas; Consulta 
siguiente, Consulta el anterior, use una operación de Obtener posición (22), seguida 
por una operación de Commlta directamente (23) para reestablecer el 
posicionamiento para la nueva tabla indexada. 

08 POSICIONAMIENTO INVÁLIDO. 

La posición actual debe ser establecida para poder actualizar o borrar el registro, 
utilizando las operaciónes de C01m1lta o de Escalón para establecer la posición. Este 
código también ocurre si la aplicación pasa una posición de block inválido. 

09 FIN DEL ARCHIVO. 

Alguna operación trata de leer más allá del límite del archivo (fin del archivo o inicio 
del archivo). Cuando se está leyendo un archivo en orden ascendente de acuerdo a 
un índice, Btrieve regresa el último registro de ese índice. Cuando se lee el archivo 
en orden descendente de acuerdo a un índice, Btrieve regresa el primer registro de 
ese índice. 

10 ERROR AL MODIFICAR EL VALOR DE LLAVE. 

La operación está tratando de modificar un campo de llave que fué definida como no 
modificable. 

11 NOMBRE DE ARCHIVO INVÁLIDO. 

El nombre especificado no cumple con los requisistos para el nombre de archivo 
(Contiene caracteres inválidos). 

12 EL ARCHIVO NO SE ENCUENTRA. 

El nombre del archivo especificado no existe. Verificar el parámetro de Buffer de 
Llave para asegurarse que el nombre del archivo termina con blancos o en cero 
binario. 
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14 ERROR DE APERTURA DEL ARCHIVO DE PRE-IMAGEN. 

El archivo de pre-imagen no se pudo crear o abrir. Hay tres posibles causas para éste 
error: 

• Btrieve no pudo crear el nuevo archivo de pre-imagen porque el directorio del disco 
está lleno. Btrieve no podrá crear el achivo de pre-imagen. 

• Btrieve no pudo abrir el archivo pre-imagen para recobrar la integridad del archivo 
Btrieve. Si el archivo de pre-imagen está dañado o fue borrado, Btrieve no podrá 
restaurar la integridad de los archivos. En este caso, deberá usar el comando 
RECOVER de la utilería BUTIL, para recobrar la información dañada de los 
archivos, otra alternativa es reemplazar el archivo con el respaldo más reciente. 

• Btrieve no pudo asignar un manejador al archivo pre-imagen porque Btrieve no fue 
puesto en marcha con el acceso de derechos correctos al archivo de pre-imagen. 

15 ERROR DE E/SEN EL ARCHIVO PRE-IMAGEN. 

Un error de entrada I salida durante una función de pre-imagen. Se debe a que el 
disco está lleno o porque el archivo pre-imagen se dañó. 

• Si el disco se llenó, borre archivos innecesarios para ganar espacio adicional.' 
• Si el archivo de pre-imagen está dañado, la integridad del archivo no 'púede ser 

asegurada. Utilice el comando RECOVER de la utilería BUTIL para:~ecóbrar la 
información dañada de los archivos, o bien, reemplace el archivo con el respaldo más 
reciente. 

17 ERROR AL CERRAR UN ARCHIVO. 

Un error ha ocurrido mientras se escribía en disco la estructura del directorio previa 
al cierre del archivo. Puede ser que Btrieve no cierre el archivo, o que una nueva 
página sea adicionada al archivo y Btrieve no puede cerrar el archivo puesto que lo 
reabrirá para actualizar la estructura del directorio. Verifique la existencia de una 
falla del disco. Este código puede ocurrir si la aplicación pasa por una posición de 
block inválida. 

18 DISCO LLENO. 

El disco se encuentra lleno y el archivo no podrá ser expandido para acomodar una 
inserción. Borre cualquier archivo innecesario. 
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19 ERROR IRRECUPERABLE. 

Un error irrecuperable ha ocurrido. La integridad del archivo no puede ser 
asegurada. Utilice el comando RECOVER de la utilería BUTIL para recobrar la 
información dañada de los archivos, o bien, reemplace el archivo con el respado más 
reciente. 

20 MANEJADOR DE REGISTROS BTRIEVE, INACTIVO. 

Se ha solicitado una operación antes de que se haya puesto en marcha Btrieve. 
Ponga en marcha Btrieve (ver capítulo 11). 

21 EL BUFFER DE LLAVE ES MUY PEQUEÑO. 

El parámetro de Buffer de llave no es lo suficientemente largo para acomodar el 
campo de la llave para el índice requerido. Verifique que el largo del Buffer de llave 
sea igual al largo definido para la llave especificada en el parámetro de número de 
llave. Este código puede ser regresado sólo por ciertas interfaces . 

22 EL BUFFER DE DATOS ES MUY PEQUEÑO. 

El parámetro de Buffer de datos no es lo suficientemente largo para acomodar la 
totalidad del registro de datos definido cuando el archivo fue creado. Verifique que 
el largo del Buffer de dalos es al menos del mismo tamaño que el definido para el 
registro. 

• Para las operaciones de consulta o escalón, si el buffer de dalos es demasiado 
pequeño para contener la porción tija del registro, Btrieve no regresará ninguna 
información en el buffer de dalos , si el registro es un registro de longitud variable y 
el buffer de datos es muy pequeño para contener la totalidad de la porcion variable 
del registro, Btrieve regresará la información que le fue posible y regresará el código 
22, indicando que no pudo regresar la totalidad del registro. 

• Para la operación de insertar, Brieve no insertará el registro si el buffer de datos es 
más pequeño que la porción fija del registro. 

• Para la operación de actualizar, si el buffer de datos es muy pequeño para contener 
la porción fija del registro, Btrieve no actualizará el registro. 

• Para las operaciones de crear, status, y crea índice suplementario un código 22 
indica que el buffer de datos no es lo suficientemente largo para contener todas las 
especificaciones de archivo , de llave y las de secuencia alternativa de ordenamiento 
(si alguna fue definida). 
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23 EL LARGO DEL BLOCK DE POSICIÓN ES MUY PEQUEÑO. 

El parámetro de block de posición no tiene 128 bytes de largo. Este error sólo puede 
ser detectado utilizando ciertas interfaces. 

24 EL TAMAÑO DE PÁGINA ES MUY PEQUEÑO. 

El tamaño de página es inválido, este debe ser múltiplo de 512 bytes pero no puede 
ser mayor a 4096 bytes. 

25 ERROR DE E/SAL CREAR UN ARCHIVO. 

El archivo especificado no pudo ser creado. Las posibles causas son: el directorio del 
disco está lleno o el disco mismo está lleno. Si el archivo que se especificó ya existe, 
Btrieve regresa este código de error si el archivo existente está catalogado como un 
archivo de transacción. 

26 NÚMERO DE LLAVES J;NVÁLIDO. 

El número de llaves especificado es inválido para el tamaño de página indicado. Para 
un archivo de Btrieve estandar con un tamaño de página de 512 bytes, el número de 
segmentos de llave debe ser de 1 a 8. Para tamaños de página mayores, el número de 
segmentos de llave puede ser de 1 a 24. Se debe definir al menos una llave sin el 
atributo de llave nula. 

27 POSICIÓN DE LLAVE INVÁLIDA. 

La posición del campo de llave especificada excede el largo del registro definido para 
el archivo porque la posición de llave es mayor al largo del registro o la posición de 
la llave más el largo de éste, excede el largo del registro. Para archivos de sólo llave, 
la llave debe empezar en el primer byte del registro (posición 1 ). 

28 TAMAÑO DE REGISTRO INVÁLIDO. 

El tamaño del registro es inválido. El largo del registro especificado debe ser menor 
o igual al tamaño de página menos 6; o mayor o igual a 4 bytes de largo. 

29 TAMAÑO DELLA VE INVÁLIDO. 

El largo de la llave es inválido. El largo de la llave especificado debe ser mayor a O y 
no debe exceder los 255 bytes. Btrieve requiere que cada página de llave en el 
archivo sea lo suficientemente grande para contener al menos ocho llaves. Si el 
tamaño de página no es lo suficientemente grande para acomodar ocho llaves, 
cualquiera que éstas sean, del largo de llave especificado (más la cabecera); 
incremente el tamaño de página del archivo o decremente el largo de llave. 
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JO NO ES UN ARCHIVO BTRIEVE. 

El archivo especificado no es un archivo de Btrieve válido. El archivo no fue creado 
por Btrieve, o este fue creado por una versión anterior no compatible a esta versión 
de Btrieve. 

35 ERROR DE DIRECTORIO. 

Ha ocurrido un error cuando se realizaba un cambio de directorio. El Orive 
especificado en la operación de verificar directorio no existe, o el directorio indicado 
en la operación defl}ar directorio es inválido. 

36 ERROR DE TRANSACCIÓN. 

La operación de inicio de transacción no se pudo realizar por que no se definieron 
transacciones al poner en marcha o configurar Btrieve. 

37 UNA TRANSACCIÓN ESTÁ ACTIVA, 

Una operación de inicio de transacción fue utilizada mientras otra transacción está 
activa en la estación. La transacción no podrá ser iniciada. 

38 ERROR DE E/S EN EL ARCHIVO DE CONTROL DE UNA 
TRANSACCIÓN. 

Un error ha ocurrido cuando Btrieve intentó escribir sobre el archivo de control de 
transacción. Las posibles causas son que el disco se llenó, el disco tiene la protección 
contra escritura, o el archivo de control de transacción fue borrado. 

39 ERROR EN LAS OPERACIONES FINÓ ABORTAR TRANSACCIÓN. 

Una operación de fin o abortar fue utilizada sin la operación correspondiente de 
inicio de transacción. 

40 SE REBASÓ EL NÚMERO MÁXIMO DE ARCHIVOS EN UNA 
TRANSACCIÓN. 

Una aplicación intentó actualizar más del máximo número de archivos permitidos 
dentro de una transacción. El número máximo de archivos diferentes que se pueden 
accesar durante una transacción lógica se indica cuando se pone en marcha o se 
configura Btrieve. 
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41 OPERACIÓN NO PERMITIDA. 

Una aplicación está tratando de realizar una operación que no es permitida en ese 
momento. Algunas operaciones no son permitidas bajo algunas condiciones de 
operación. Por ejemplo, Btrieve regresa este código si se intenta utilizar alguna 
operación de escalón, actualizar, o borrar sobre un archivo de sólo llave o una 
operación de consulta sobre un archivo de sólo datos. 

42 APERTURA ILEGAL A UN ARCHIVO QUE SE ENCUENTRA EN 
MODO ACELERADO. 

Una aplicación trata de abrir un archivo que fue previamente accesado en modo 
acelerado y nunca se cerró satisfactoriamente. La integridad de la información no 
puede ser asegurada. Utilice el comando RECOVER de la utilería BUTIL para 
recobrar la información dañada de los archivos, o bien, reemplace el archivo con el 
respaldo más reciente. 

43 DIRECCIÓN INVÁLIDA DEL REGISTRO. 

La dirección del registro especificada por una operación de consulta directamente es 
inválida. La dirección está fuera de los límites del archivo; éste no es un registro que 
esté dentro de los límites de la página de datos, o sobre la página de datos. Los 
cuatro bytes de dirección que se especifican en las operaciónes de consulta 
directamente deben de ser obtenidos por la operación de obtener posición 

44 CONSULTA DIRECTA ILEGAL, POR TENER UN VALOR NULO EN 
LA LLAVE. .·., 

Una aplicación trata de utilizar la operación de consulta directamente para establecer 
un camino de índice para una llave que tiene un valor nulo/en'•el i registro 
correspondiente. Btrieve no puede establecer una posición basándose en. una' llave 
con valor nulo. · · 

45 BANDERA DE LLAVE INCONSISTENTE. 

La especificación de las banderas de llave en la operac1on -cde , creClr son 
inconsistentes. Si una llave es segmentada entonces los atributos de d~plidable, 
modificable y nula deben ser los mismos para cada segmento que conforma la: llave. 

46 ACCESO AL ARCHIVO DENEGADO. 

Una aplicación realizó una apertura a un archivo en modo de sólo lectura y trata de 
realizar una actualización, borrado, o inserción sobre ese archivo. Otra posible causa 
es que la clave de acceso requerida para actualizar, no fue especificada 
correctamente cuando el archivo fue abierto. 
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47 MÁXIMO DE ARCHIVOS ABIERTOS. 

El máximo de archivos abiertos en modo acelerado excedió el número de buffers 
disponibles en la memoria intermedia de Btrieve. Cuando un archivo es abierto en 
modo acelerado, Btrieve aparta un buffer de la memoria intermedia para el archivo. 
Btrieve; siempre reserva cinco buffers vacíos para la manipulación del índice. 
Reconfigure Btrieve con un menor tamaño de página para disponer de más buffers. 

48 DEFINICIÓN DE SECUENCIA ALTERNATIVA INVÁLIDA. 

El primer byte definido en la secuencia alternativa (el byte de identificación) no 
contiene el valor hexadecimal de AC. 

49 ERROR DE TIPO DE LLAVE. 

La aplicación intenta crear un archivo o un índice suplementario con un tipo de llave 
extendida inválido, o trata de asignar a una secuencia alternativa una llave binaria o 
segmentada. Sólo se puede asignar una secuencia alternativa de tipo~ Cadena, L
Cadena, o Z-Cadena . 

Este código también se da sí se define un índice suplementario que requiere de una 
secuencia alternativa de ordenamiento, y ésta no existe en el archivo o en la 
definición de llave del buffer de datos. 

50 SE INTENTA PONER UNA CLAVE A UN ARCHIVOQUEYA LA TIENE. 

La aplicación trata de ejecutar una operación de Fijar clave a un archivo que ya tiene 
asignada una clave. Utilice la operación de Eliminar clave para remover la clave 
anterior y después especifique la nueva clave. 

51 CLAVE INVÁLIDA. 

Existen dos posibles causas para este error: 

• Si se recibe el código después de ejecutar la operación de fijar clave, la clave 
especificada en la llave de buffer y en el buffer de datos no son iguales. 

• Si se recibe el código después de ejecutar la operación de Abrir, el archivo tiene una 
clave asignada. La aplicación debe especificar la llave correcta en el buffer de datos. 

52 ERROR AL ESCRIBIR DE LA MEMORIA INTERMEDIA. 

Cuando se intenta crear el espacio para la memoria intermedia, vaciando su 
contenido, Btrieve trata de escribir datos en el drive lógico del disco de un archivo 
que anteriormente fue abierto en modo acelerado. Un error de E/S ocurrió durante la 
escritura. 
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53 INTERFAZ INVÁUDA. 

Una aplicación trata de accesar a un archivo que contiene registros de longitud 
variable con una interfaz de lenguaje de Btrieve v 3.15 o anterior. El acceso a un 
archivo con registros de longitud variable se debe realizar con una versión de interfaz 
de 4.xx o mayor. 

54 ERROR DE PÁGINA VARIABLE. 

Durante una operación de C01m1/ta directamente Btrieve no puede leer toda o parte 
de la porción variable de un registro. En este caso, Btrieve regresa tantos datos 
como le sean posibles a la aplicación. Este error usualmente indica que el archivo 
contiene una o más páginas dañadas. 

55 ERROR DE AUTO INCREMENTO. 

La aplicación intenta especificar un atributo de segmentada o duplicada á. una llave 
de tipo autoincrementable. Una llave autoincrementable no puede serpartida en otras 
llaves y tampoco puede ser duplicable. . .· 

56 ÍNDICE INCOMPLETO. 

Un índice suplementario fue dañado. Esto puede ocurrir si la operación Crear índice 
s11pleme11tario o la operación Borrar í11dice supleme11tario fueron interrumpidas y no 
terminaron de realizar su función. Ejecute la operación Borrar índice suplementario 
para completar la eliminación del índice en el archivo. 

57 ERROR EN LA MEMORIA EXPANDIDA 

Cuando el manejador de memoria expandida manda un error a Btrieve, se regresa 
este código a la aplicación. Puede ser la incompatibilidad con otro programa que se 
encuentre en la memoria expandida. 

58 BUFFER DE COMPRESIÓN MUY PEQUEÑO. 

La aplicación trata de leer o escribir un registro que es más largo que el valor 
especificado en el tamaño de compresión del buffer. Reconfigure Btrieve 
especificando un valor más alto para el Máximo tammio de compresión de registro. 

59 ARCHIVO Y A EXISTENTE. 

Este código aparece cuando al utilizar la operación Crear se especifica un -1 en el 
parámetro de número de llave, y el nombre del archivo del parámetro de buffer de 
llave ya existe. 
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75 LISTA DEL RUTEADOR DEL SERVIDOR MUY PEQUEÑA. 

La incialización del parámetro/Sen BRQPARMS necesita ser incrementado. 

76 LISTA DEL SERVIDOR MUY PEQUEÑA. 

Se han conectado más servidores de los que se puede tener. Desconecte los 
servidores que no necesita. 

77 ERROR DE ESPERA VAP. 

Un V AP que está en un servidor NetWare Btrieve está intentando leer un registro 
que fue bloqueado por otro cliente. Este código es regresado al cliente que bloqueó 
el registro. 

78 DETECCIÓN DE BLOQUEOS MUERTOS. 

Btrieve detectó una condición de Bloqueo muerto. La aplicación debe inicializar 
todos los recursos antes de proceder. Esto permite a otras aplicaciones accesar -los 
recursos que estaban esperando. 

79 ERROR DE PROGRAMACIÓN. 

Existe un error interno de programación. Llame a la División de Desarrollo de 
Productos Novell. 

80 CONFLICTO. 

La operación de Actualizar o Borrar no pueden, ser, ejecutadas porque el-registro 
fue cambiado por otra aplicación desde laTaplicaCión de lectura de(cregistÍ'o. Su 
aplicación debe releer el registro anterior a la ejeéución de la operación de Adualizar 
o Borrar. 

81 ERROR DE BLOQUEO. 

Este error resulta por cualquiera de los siguientes tres motivos: 

• Las tablas de Bloqueo de Btrive están llenas. Decremente el númer~ de bÍoqueos que 
utilice en su aplicación o bien reconfigure Btrieve y especifique un valor mayor para 
el Máximo número de registros bloqueados. 

• Falló el llamado a la función de Bloqueo en red. 
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• La aplicación trata de desbloquear un registro que fue bloqueado con un múltiple 
bloqueo de registro, y la posición de registro colocado en el buffer de datos, no 
corresponde a ningún registro que fue bloqueado en ese archivo. 

82 POSICIÓN PERDIDA. 

Cuando se ejecuta una operación de Consulta el siguie11te o consulta el anterior en 
una llave duplicada, la aplicación trató de consultar un registro que fue borrado o 
cuyo valor de llave fué modificado por otra aplicación. Reestablezca la posición 
utilizando la operación de Co11sulta igual a, o la operación Co11s11/ta directamente. 

83 LECTURA FUERA DE LA TRANSACCIÓN. 

La aplicación intenta borrar o actualizar un registro dentro de una transacción, pero 
el registro no puede ser leído dentro de la transacción. Si se va a actualizar o a borrar 
un registro dentro de una transacción, se debe leer el registro dentro de la 
transacción para asegurar que se tiene el acceso exclusivo a la información. 

84 REGISTRO BLOQUEADO. 

La aplicación trata de bloquear un registro que ya ha sido bloqueado en otra 
aplicación, o la aplicación trata de accesar a un archivo que está siendo utilizado 
dentro de una transacción. 

85 ARCHIVO BLOQUEADO. 

La aplicación trata de abrir un archivo o accesar un re~istro ~n una transacción o 
bloquear un registro mientras que otra aplicación está accesand() el _archivo dentro de 
una transacción. · · · 

,. 

Si esta condición ocurre, se debe aplicar cualquiera de los siguientes métodos: 

• Volver a intentar la operación hasta que se realice. Bajo una red pequeña, ésta es la 
más simple y rápida solución. 

• Utilice bloqueos con espera en lugar de bloqueos sin espera. La aplicación que 
encuentre el bloqueo experimentará una espera momentánea hasta que el registro sea 
liberado. 

86 TABLA DE ARCHIVOS LLENA. 

La tabla de archivos de Btrieve está llena. Reconfigure Btrieve y especifique un valor 
mayor para el Número máximo de archivos Abiertos. 

221 



87 TABLA DE MANEJADORES LLENA. 

La tabla de manejadores de Btrieve está llena. Reconfigure Btrieve y especifique un 
valor mayor para el Número máximo de manejadores de archivos. 

88 MODO INCOMPATIBLE AL ABRIR UN ARCHIVO. 

La aplicación trata de abrir un archivo en un modo incompatible. Si la primera 
aplicación accesó al archivo de modo acelerado, todas las demás aplicaciones deben 
accesar de modo acelerado. Si la primera aplicación accesó al archivo de modo no 
acelerado, todas las demás aplicaciones no lo harán. 

90 TABLA DE REDIRECCIÓN DE DISPOSITIVO LLENA. 

La tabla de redirección de dispositivo que utiliza Btrieve o el ruteador del servidor 
está llena. Esto ocurre si se conecta un servidor adicional o se mapea un drive 
adicional después de llamar el BREQUEST. Llame nuevamente al BREQUEST 
especificando un número mayor para las opciones de Número de servidores de 
Archivo o bien para el Número de drives mapeab/es (IS y IR respectivamente). 

Este error también ocurre si se desconecta de algún servidor en particular y se 
conecta a un servidor diferente. Mientras una estación de trabajo esté conectada a un 
servidor, BREQUEST no removerá su nombre de la tabla de ruta. 

91 ERROR DE SERVIDOR. 

BREQUEST no puede establecer una sesión de trabajo con el servidor. Esto se debe 
a que Btrieve no ha sido inicializado o el servidor no está activo. Verifique que 
Btrieve esté activo en el servidor. 

92 TABLA DE TRANSACCIÓN LLENA. 

El máximo número de transacciones que pueden estar activas se ha excedido. 
Reconfigure Btrieve y especifique un valor mayor para el Número de Transacciones. 

93 TIPO DE BLOQUEO INCOMPATIBLE. 

La aplicación trata de mezclar registros bloqueados (+I00/+200) y múltiples 
registros bloqueados (+300/+400) en el mismo archivo al mismo tiempo~ Todos los 
bloqueos deben ser de un mismo tipo y liberados antes de que algún bloqueo de otro 
tipo pueda ser ejecutado. 

222 



94 ERROR DE PRIVILEGIO O PERMISO. 

La aplicación trata de abrir o crear un archivo en un directorio al cual no tiene 
acceso. Btrieve no puede pasar por encima de los privilegios o permisos de acceso 
que se les asignan a los usuarios. 

95 SESIÓN INVALIDADA POR UN ERROR. 

La sesión anterior no fue válida porque un error ocurrió en la estación de trabajo, en 
el servidor o en la red. Verifique que la estación de trabajo esté bien conectada al 
servidor y vuelva a poner en marcha el REQUESTER. 

Este código también puede aparecer si el número máximo de sesiones de Btrieve ha 
sido excedido. Utilice el comando CONSOLE B STATUS para verificar si el 
número máximo de servidores no ha sido excedido. Si se excedió, reconfigure 
Btrieve incrementando el número de sesiones disponibles. 

96 AMBIENTE DE COMUNICACIONES INVÁLIDO. 

La tabla de conexión SPX está llena. Recargue SPX, especificando un valor mayor 
para la tabla de conexión. Consulte la documentación del sistema NetWare para. 
mayor información. 

97 EL LARGO DEL BUFFER DE DATOS ES MÁS GRADE O CORTO DE 
LO DEFINIDO. 

La aplicación trata de leer o escribir un registro el cual es más largo que el registro 
de Btrieve o que el REQUESTER pueden soportar. Reconfigure. Btrieve 
especificando un valor mayor para la Máxima longitud de registro. 'Ponga én 
marcha nuevamente el REQUESTER y especifique un valor mayor para la opCión 
ID. . ,·. .. :;, •.. :· , 

• Para una operación de Actualizar,'f1Ísertaro Crear, laaplicaCiónrecibe est~ error si -
el largo del buffer de datos especifiado por\~1.reglstro; excedé el largo'.(téfiriíd'o por 
Btrieve.· ·· ·· · · ········.···-· .. ·· ··'.< •·.· .. ·· · __ ._·:··· ·.•·-··.··: ,,;,7;<:'·1:1.iií!'Z:••·· · ··. · 

• ~ara las operáciones dé Consulta, Esca/Ó/10-E.Siatu.S,-la apiicacióri'ré~itj;ésté:é-rrO'r'si 
el valor especificado por el buffer de datos es menor que el largO de datos que 
Btrieve regresa. 

98 ERROR INTERNO EN UNA TRANSACCIÓN. 

Un error ocurrió durante una operación dentro de una transacción o en un archivo 
TTS. Todas las operaciones de Insertar, Actualizar y Borrar, desde el último Inicio 
de Transacción fueron reiniciadas. Se puede utilizar una operación de Abortar 
Transacción para cortar la operación y salir de la transacción. 
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TABLA DE ERRORES EN BTRIEVE 

C6Clifüh l)BS~l\IP"J'.,.~·:.:--.•• ·•:; .. ·:.:·:•:·•· 
"" 

..... 

01 OPERACION INVALIDA 

02 ERRORDEE/S 

03 ARCHIVO NO ABIERTO 

04 VALOR DE LLAVE NO ENCONTRADO 

05 VALOR DELLA VE DUPLICADO 

06 NUMERO DE LLAVE INVALIDO 

07 NUMERO DELLA VE DIFERENTE .:._ •" ·.· 

08 POSICIONAMIENTO INVALIDO - •': "" ··•-·<: -·-· 
09 FIN DE ARCHIVO .,·' · .. : .. ·•. • .. ·· : 

10 ERROR AL MODIFICAR EL VALOR DELLA VE •• .. :.-.:··_::·-.·. ,': ·• 

11 NOMBRE DE ARCHIVO INVALIDO .-- '}!" •: :·.' 

12 ARCHIVO NO SE ENCUENTRA .: .'./,. ·•: ."·' .... 
14 ERROR DE APERTURA DEL ARCHIVO DE PRE-IMAGEN "" :,,•c.,;•:; ;. 

15 ERROR DE E/S EN EL ARCHIVO DE PRE-IMAGEN :•,.: ::•:· ;,,. ·'. 

17 ERROR AL CERRAR UN ARCHIVO ,': .. ·y:. ··-V '.i'.' :· 

18 DISCO LLENO :'::··:.:>·:··'..::· .. ·-
19 ERROR IRRECUPERABLE ' ·• :. ; " :: .- •::· ... -

20 MANEJADOR DE REGISTROS BTRIEVE, INACTIVO ···-- _ .. (--· ···-.·:~:.:: 

21 EL BUFFER DELLA VE ES MUY PEQUEÑO "·· .-'. : : 

22 EL BUFFER DE DA TOS ES MUY PEQUEÑO :·."> :•:: :é, ... " ":.: :· .::"· " 

23 EL LARGO DEL BLOCK DE POSICIÓN ES MUY PEQUEÑO . : .. : .. •, :;, ::. t_ ._;;.:;,:. •,:: >· ·. 
24 EL TAMAÑO DE PAGINA ES MUY PEQUEÑO -'-~'- ·- : :- ,-:_ .:'. ;· .·. 

25 ERROR DE E/S AL CERRAR UN ARCHIVO .-:'•·.+:•.••;.: .:.:..: '.· - .. ·::O:<-··.: 
26 NUMERO DELLA VES INVALIDO " - "•: :,.:- ,. '·" ·: ;:•.•: .•.... : 
27 POSICION DELLA VE INVALIDA :" :; :_ ·.'• ... :·:<·.::. ..... ·.··.·•·.\ ">. 
28 TAMAÑO DE REGISTRO INVALIDO " 

_: ; .. ".:· ·: 

29 TAMAÑO DE LLAVE INVALIDO 
30 NO ES UN ARCHIVO BTRIEVE 
35 ERROR DE DIRECTORIO -

36 ERROR EN TRANSACCION .:· ' 

37 UNA TRANSACCION ESTA ACTIVA ; ." 

38 ERROR DE E/S EN EL ARCHIVO DE CONTROL DE UNA TRANSACCION 
39 ERROR EN LAS OPERACIONES FIN O ABORTAR TRANSACCION- ···.· ,,_, --

40 SE REBASO EL NUMERO MAXIMO DE ARCHIVOS EN UNA TRANSACCION •: 
41 OPERACION NO PERMITIDA ::·,:-·'-''•¡;,:·", ;. 

42 APERTURA ILEGAL DE UN ARCHIVO QUE SE ENCUENTRA EN MODO ACELERADO 
43 DIRECCION INVALIDA DEL REGISTRO " ."" : .,-.;.~ ¡/."•.;: .. , ' 

44 CONSULTA DIRECTA ILEGAL, POR TENER UN VALOR NULO EN LA LLAVE .· : 

45 BANDERA DELLA VE INCONSISTENTE •"':";<•:•:> .·";',, .: ' : 
46 ACCESO AL ARCHIVO DENEGADO .< ' '•, ,.;· ; :::: •,:: ,,· 
47 MAXIMO DE ARCHIVOS ABIERTOS ··:· .. '." .[; ; '.- · .. : 
48 DEFINICION DE SECUENCIA AL TERNA TIVA INVALIDA· , .. •::· .. ::- .f:: 

49 ERROR DE TIPO DELLA VE '; ":· 
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Continuación ... 
Códii!if J;!ESCR.IPCION. DEL ERROR. ( • •. •···••· .... 

50 SE INTENTA PONER UNA CLAVE A UN ARCHIVO QUE Y A LA TIENE 

51 CLAVE INVALIDA 

52 ERROR AL ESCRIBIR DE LA MEMORIA INTERMEDIA 

53 INTERFAZ INVALIDA 

54 ERROR DE PAGINA VARIABLE 

55 ERROR DE AUTO INCREMENTO 

56 INDICE INCOMPLETO 

57 ERROR DE EXPANSION DE MEMORIA 

58 BUFFER DE COMPRESIÓN MUY PEQUEÑO ,: ·,.: - >. 

59 ARCHIVO Y A EXISTENTE -_. -. ,• - ::. :-·•: 
75 LISTA DEL RUTEADOR DEL SERVIDOR MUY PEQUEÑA: -, . ·' · - ·-·- : : ':---·- ,.;; 

76 LISTA DEL SERVIDOR MUY PEQUEÑA >-··.::> :.:; ... ;:,.: __ ,;:, ... :;,.,:,_.:.:;, .. L}'<:·: .,·:· 

77 ERROR DE ESPERA V AP :,: J;c .. :;. ;;:, '.:·:--. :::·;:,,;;:: .. , '·"--···-·-~·· . . :--
78 DETECCION DE BLOQUEOS MUERTOS .o,·:." .. ;;·:'.',¡'.-.;:.-•.:·: <:·•'"':.T'. - •.•>_ "'-
79 ERROR DE PROGRAMACION .: •.- .>::.. .. ,:·.:· .-:..: : .. ::;,. :,;: : ...• ·': 
80 CONFLICTO ' ··:•'.; '.:;,.: : "'.' :,, •?f <e-_ .. ··: ... 
81 ERROR DE BLOQUEO :;: :·; _:' :'.·:; ,•_:•_ ,_:,: :··. ,.:, _;.: 

82 POSICION PERDIDA =~ .. •- :· ·~,-,-,;e-.-: -¡-'\-'!'"'"· ,,:,, ,-;,:;· -- :_: :.•.,:-· ·-:.-. ;,;--
' 

83 LEER FUERA DEL LA TRANSACCION .,• ::,>•, -, >: :.'. .. '.,;, '-.. :•(.: 

84 REGISTRO BLOQUEADO ;:•':. <'• ·:.;•.; ::· .... :,, .. ·:-- ; :.······· 
85 ARCHIVO BLOQUEADO .: ··-~· ,::,- -·~.·-->. :;;, --- ,::.,,_:._•,;. :/•- ': 
86 TABLA DE ARCHIVOS LLENA .. '"'° -,._s .... ::_._:,·:-. '". ·''-· •. ' 

87 TABLA DE MENEJADORES LLENA --.·•· '· :.,.- ' ,.:• 
88 MODO INCOMPATIBLE AL ABRIR UN ARCHIVO ' : ::_.;.,:•,::'' ·-.:' ' ' 

90 TABLA DE DIRECCION DE DISPOSITIVO LLENA ··, .': : "', .. :: ·' 
91 ERROR DE SERVIDOR ' '·'.•. · .. ;: ..... 

92 TABLA DE TRANSACCION LLENA : --- :.' -- -.·· 

93 TIPO DE BLOQUEO INCOMPATIBLE ,_- ' ,,-

" 

94 ERROR DE PRIVILEGIO O PERMISO ,, '.'.•) r:..; , : 

95 SESION INVALIDADA POR UN ERROR EN LA ESTACION DETRABAJO '. 

96 AMBIENTE DE COMUNICACIONES INVALIDO : .. - _•: ·:---~·:·: •.''.::"':'.::''::. 
97 EL LARGO DEL BUFFER DE DATOS MAS GRANDE O CORTO DE LO DEFINIDO 

98 ERROR INTERNO EN UNA TRANSACCIÓN - ; ~ -c~:~.';'-:-0-. ->~-~- ro,~;o"¡-~º;..---.; -~j;'-c;·-c --· -

Los códigos que no a¡1arecen, son considerados como no definidos:· :e-·• .·:::. '" '· 

Tabla A.01. ' :-
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APÉNDICE B 

TIPOS DELLA VES ADICIONALES 

Este apéndice describe los códigos de los tipos de llaves adicionales y la forma de 
almacenamiento interno para los tipos de llave que soporta Btrieve. 

Un resumen de los tipos de llaves adicionales y sus códigos se muestran en la tabla 
B.01. 

o str 
Entero int 
Real 2 flo 
Fecha 3 dat 
Hora 4 tim 
Decimal 5 dec 
Monetaria 6 
Ló ica 7 
Numérica 8 
B-Real 9 
L-Cadena 10 
Z-Cadena 11 
Binaria sin si no 14 
Autoincrementable 15 

TablaB.01 ... ·.·· .· 
Códigos de Tipos de Llaves Adici¿naÍes. 

AUTOINCREMENTABLE 

Una llave autoincrementable es una llave de tipo eiitero que puede tener d~s o cuatro 
bytes de longitud. Btrieve ordena las llaves aufoincreiiiCntables por:su~<váfor;~hsoluto, 
comparando los valores almacenados en diferentes registros leyéndolos de derechá a 
izquierda. · 

Las llaves autoincrementables son incrementadas vez cada que se in~ertá un r~gistro 
dentro del archivo. · 
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Las siguientes restricciones se aplican a las variables autoincrementables: 

• Una llave autoincrementable no puede tener valores duplicados. 
• Una llave autoincrementable no puede ser segmentada o incluirse como un segmento de 

otra llave. 
• Una llave autoincrementable no puede traslaparse con otra llave. 

Los siguientes párrafos describen como Btrieve trata los valores de la llave 
autoincrementable, cuando se inserta un registro en el archivo. 

Si se especifica 1111 valor binario de O para la llave autoincrementable, Btrieve 
asignará un valor a la llave basándose en el siguiente criterio: 

• Si el registro que se inserta es el primero que va a contener el archivo, Btrieve le asigna 
el valor de 1 a la llave autoincrementable e inserta el registro en el archivo. · 

• Si ya existen registros en el archivo, Btrieve asigna el siguiente valor tomando en cuenta 
el último número asignado e inserta el nuevo registro dentro del archivo. 

Si se especifica un valor diferente de cero para la llave a11toincrementable, Btrieve 
inserta el registro dentro del archivo y utiliza el valor especificado como el valor de la llave. 
Si el registro contiene un valor que ya exista en el archivo, Btrieve regresará un código de 
error diferente de cero y no insertará el registro en el archivo. 

Cuando se borre un registro que tiene una llave autoincrementable, Btrieve remueve 
completamente el registro del archivo. Btrieve no reutiliza valores de llaves borradas a 
menos de que se le especifique ese valor cuando se inserta otro registro en el archivo. 

Como se mencionó anteriormente, Btrieve siempre ordena las llaves 
autoincrementables por su valor absoluto. Si se especifica un valor negativo para alguna 
llave autoincrementable, cuando se inserta un registro o se actualiza, Btrieve ordena el valor 
de acuerdo a su valor absoluto. Esto permite que se use la bandera de negación en registros 
sin alternar la posición del registro en el índice. En conclusión, cuando se ejecute una 
operación de Consulta y se especifique un valor negativo en el buffer de llave, Btrieve 
tratará ese valor negativo como su valor absoluto. 

O-REAL 

Un campo con un tipo B-Real es un número real de simple o doble precisión. Un 
número real de simple precisión es almacenado con un 23-bit mantisa, 8-bit de exponente 
basado por 128, y un bit de signo. La representación interna para un real de 4 bytes es la 
siguiente: 
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3322222222221111111111 
10987654321090765432109876543210 

1 : : : : : : : 11:: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 1 
••11••·--· i 

signo 

Zl•lt-..tloa 

La representación de un número real de doble precisión es el mismo que para el de 
simple precisión excepto porque la mantisa es de 55 bits en vez de 23 bits. El mínimo 
significativo 32 bits es almacenado en bytes O a 3. 

FECHA 

Los campos tipo fecha son almacenados internamente como valores 4-byte. El día y 
el mes son almacenados en 1-byte de forma binaria. El año es un número binario de 2-bytes 
que representan el valor del año. El día se encuentra en el primer byte, el mes en el segundo 
byte y el año en los dos últimos bytes después del mes. 

DECIMAL 

Los campos tipo decimal son almecenados internamente como paquetes de números 
decimales de dos dígitos por byte. La representación interna para un campo n-byte es la 
siguiente: 

.,..., .,... l 

1111111 
01234567890123456 

1::: 1::: 1::: 1::: 1 
~j .ip¡ .ip¡ .ip¡ 

l z J .. 

.. ,... ... 1 

1::: 1::: 1 
~f •len 
Zn·l .,.._ 

El signo byte es F o C para números positivos y D para números negativos. Atención 
porque el punto decimal está implícito. Todos los valores para llaves decimales deben tener 
el mismo número de decimales en orden para que Btrieve ordene la llave correctamente. 

REAL 

Un tipo real es consistente con el IEEE estandar para números reales de simple y 
doble precisión. EL formato interno para un 4-byte real consta de 24 bits de mantisa, 8 bits 
para la parte exponencial y un bit de signo. La ilustración es la siguiente: 
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3322222222221111111111 
1098765•321098765•321098765•3210 

11::::::: 1:::::::::::::::::::::: 1 i ••11.,.. ...... 
signo 

ZJ.it--.tLoa 

Un campo de tipo real con 8 bytes tiene 52 bits de mantisa, 11 bits para la parte 
eKponencial y un bit de signo. El formato interno es el siguiente: 

bytes 7-4 

bytes 3-0 

ENTERO 

66665555555555444444444433333333 
32109876543210987654321098765432 

11:::::::::: 1::::::::::::::::::: 1 
j in11a......... za •11-llA 

signo 

3322222222221111111111 
10987654321098765432109876543210 

1::::::::::::::::::::::::::::::: 1 

Un tipo entero es un número con signo que tiene un número constante de bytes. 
Internamente, los enteros son almacenados en el formato binario de Intel, con el byte más 
significativo y el byte menos significativo invertidos dentro de una palabra. Btrieve evalúa la 
llave de derecha a izquierda, palabra por palabra. El signo debe de estar colocado en la 
primera parte del byte menos significativo. 
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LÓGICO 

El tipo de llave lógico extendido es colocado en uno o dos bytes. Btrieve ordena este 
tipo de llave como una cadena. Esto permite que la aplicación determine que valor 
representa lo verdadero y falso. 

L-CADENA 

Un L-Cadena en Btrieve tiene las mismas características que un tipo cadena excepto 
que el primer byte de la cadena contiene la representación binaria del largo de cadena. El 
largo colocado en el byte O de la cadena tipo L-Cadena determina el número de bytes 
significativos. Btrieve ignora cualquier valor que vaya más allá del largo especificado en la 
cadena. Este tipo puede ser útil por ejemplo en compiladores como Turbo Pascal. 

DINERO 

La representación interna para el tipo dinero, es exactamente la misma que para el 
tipo decimal. 

NUMÉRICA 

Los valores numéricos son almacenados como una cadena ASCII, justificada a la 
derecha con ceros. Cada dígito ocupa un byte internamente. El byte más a la derecha del 
número incluye el signo. La tabla B.02. indica como se representa el digito más a la derecha, 
cuando contiene el signo positivo y el signo negativo 

DIGITO POSITIVO NEGATIVO 
A J 

2 B K 
3 C L 
4 D M 
5 E N 
6 F O . · 

1 T ·G ·; ;· ,.,,;,.·".P. :•-:: 
·s . ... H. : -~-''-Q~'.~· 

o { "• ·. ' } 
Tabla B.02 ... ... . . . 

Dígito que representa el signo en la llave tipo numérica. 

Para números positivos, el dígito derecho puede ser representado en el caso de "I" a 
"O" por "A" hasta 11

(
11

• Btrieve procesa nÓmeros positivos representandos de cualquier 
forma. 
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CADENA 

Un tipo cadena en Btrieve es una secuencia de caracteres ordenados de izquierda a 
derecha. Cada caracter se respresenta en formato ASCII en un sólo byte. 

TIEMPO 

Los tipos de campo tiempo son almacenados internamente en valores de 4-bytes. 
Centésimas de segundo, segundos, minutos, y horas son almacenados en 1-byte de forma 
binaria. Las centésimas de segundo se encuentran en el primer byte, seguidas 
respectivamente por los segundos, minutos y horas. 

BINARIO SIN SIGNO 

Btrieve ordena los tipos de llave binario sin signo, como un entero sin signo. Un tipo 
binario sin signo mantiene constante el número de bytes. Btrieve compara los tipos de llave 
binario sin signo palabra por palabra de derecha a izquierda. 

Z-CADENA 

Un tipo Z-Caden:a en Btrieve corresponde a las cadenas utilizadas en los 
compliladores de lenguaje "C". Tiene las mismas características que Ja cadena. normal, 
excepto proque la Z-Cadena finaliza con un byte que contiene un O binario.>Bti-ieve ignora 
cualquier valor que rebase el primer O binario que encuentre. · 
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APÉNDICEC 

¿COMO FUNCIONAN LAS INTERFACES? 

De forma estricta Btrieve es un programa residente de tipo TSR (J'ermi11ate-a11d
Stay-Reside111) pasivo, es decir, para hacer uso de este manejador primero se debe cargar en 
la memoria el programa y después ejecutar la aplicación. Al ejecutar el programa 
BTRIEVE.EXE o BREQUEST.EXE éste permanece residente en memoria, modifica la 
tabla de vectores de interrupciones, para qué de esta forma, quede como un ISR (lnterrupt
Service-Routine), rutina de servicios de interrupciones. Esta tabla de vectores la conforman 
las rutinas del Rom-Bios, interrupciones y funciones del DOS y algunos lugares quedan sin 
uso, precisamente uno de estos lugares, el 07BH, es el que ocupa Btrieve como número de 
interrupción. Este número de interrupción es necesario, si se pretende elaborar una Interfaz 
no incluida con el paquete. 

De manera más clara, ahora, es posible definir cómo funcionan las interfaces 
anteriormente mencionadas. La interfaz de un lenguaje específico es una función o 
procedimiento que tiene como parámetros la información requerida para ejecutar una 
operación del manejador Btrieve. De forma general una interfaz sigue los siguientes pasos 
para comunicarse con Btrieve: · 

• Al ser ejecutada la función o procedimiento;!o primero que debe realizar es verificar si 
Brieve está instalado, para este efecto utiliza la interrupción 21H del DOS con la función 
JSH (AH=SJH), esta función busca el vector de una interrupción específica (AL=07BH) 
dentro de la tabla de vectores de interrupciones, la función da como resultado los 
registros ES:BX en el registro ES regresa el segmento de memoria y en BX regresa el 
offset que es el importante, si BX es igual con OOJJH quiere decir que Btrieve si está 
instalado, de lo contrario la función debe retornar como status el código de error No. 20, 
que es el código para indicar que el manejador no está instalado. 

• Si Btrieve está instalado, entonces la función debe crear un registro de memoria llamado 
"block de parámetros"; éste debe contener en determinada secuencia, los datos y 
direcciones de los parámetros de la función o procedimiento. 

• Finalmente ejecuta la interrupción 07BH que le da el control a Btrieve, lo único que 
necesita esta interrupción es que en el registro OS esté el segmento de memoria en el 
que se encuentra el block de parámetros y en DX el offset. 

Esto es lo que realizan las llamadas interfaces. Algunos lenguajes contienen 
instrucciones para ejecutar directamente las interrupciones como por ejemplo Pascal, C, 
Basic compilado, pero algunos otros no (Basic intérprete) y tienen que recurrir a funciones 
en lenguaje máquina para que éste realice las interrupciones y procesos necesarios. 

No olvidar que el paquete de Btrieve contiene codificadas las interfaces para 
diferentes versiones de los lenguajes más populares y si registramos la compra del paquete 
debidamente tendremos acceso a actualizaciones del producto asi como a interfaces de 
nuevas versiones de lenguajes. 

Nota: para mayor información sobre el tema puede consultar el apéndice D donde se 
encuentra el código fuente de algunas interfaces. 
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APENDICE D 

ALGUNAS INTERFACES DE LENGUA.JES COMUNES. 

En este apéndice se enlistan algunos códigos fuente de interfaces y en otros casos se 
presenta un programa para generar el archivo objeto que la contiene, esto es porque algunas 
de las interfaces se encuentran únicamente como archivos .OBJ 

Si se cuenta con una red NOVELL, hacen falta dos cosas importantes para poder 
utilizar Btrieve en la modalidad basado en servidor: el manual del programador y las 
interfaces, esto quiere decir que parte del software está incluido en el sistema operativo de 
NOVELL pero no lo documentan y sin la parte que falta no se puede utilizar. El camino a 
seguir es adquirir lo necesario aparte. 

Si no se tiene la intención de invertir más para hacer uso de Btrieve en esta 
modalidad, se puede utilizar esta tesina como manual y recuperar las interfaces que se 
presentan de manera escrita en este apéndice. 

Por otra parte, para utilizar la modalidad basado en cliente sólo es necesario el 
archivo BTRIEVE.EXE, este se puede localizar, en redes de compuservicio oprogramas 
comerciales como Norton PcAnywhere (programa comercial de comunicaciones, que ocupa 
Btrieve), Xtrieve u otra aplicación que lo utilice. · 

Las interfaces que se presentan en este apéndice permiten utilizar Btrieve con los 
siguientes lenguajes: 

Borland Turbo Pascal 
Borland Turbo Pascal VS.O 
Borland Turbo C V2.0 
Borland Turbo Basic 
Microsoft Quick Basic V2.0 y otros compatibles con Gwbasic. 
Microsoft BASIC V 7.0 . 
Microsoft COBOL 
IBMCOBOL 
Micro Focus COBOL /2 
Microsoft COBOL V3.0 
ReliaCOBOL 
Microsoft Fortran 
IBM Pascal 
Microsoft BASIC v6.0 
Microsoft QuickBasic v4.0, v4.S, v6.0 
IBM BASIC vl.0, v2.0, v3.0 
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A continuación se presenta el código fuente de algunas interfaces: 

TUXBTRV.PAS 
Borland Turbo Pascal 

Kodul• Namm: TURlCBTRV. PAS 

De•cription: Tbi• i• the Btrieve interface f'or Turbo Pascal (NS-DOS). 
Thia routine •eta up the para.meter bloclt expected by 
Btr111V9, a.nd iaaue• interrupt 78. It ahould be coq>iled 
witb the $V- awitch ao th~t runtime checlta will not be 
performed on the variable parametera. 

Synopaia: STAT :• BTRV (OP, POS.STAR.T, DATA.START, DA.TALEN, 
JCBUF. START, UY) ; 

where 
OP i• an integer, 
POS 1• a 128 byte array, 
DATA 1• an untyped para.meter for the data buffer, 
DATALKN 1• the integer length of the data buffer, 
JCBUF 1• the untyped parameter for the k.ey buffer, 

and ICKY 1• an integer. · 

Returna: Btrieve a tatua code. 

var DATA • record case boolean of 
l'ALS&: ( START: integer ) ; 
'1'111111: ( llHPLOYEI ID: O •• 99U9; 

1 
1 
1 
l. 

BHPLOY&& ÑAME : pacJted array [ 1 •· • 50] ' ot ch ar; 
llALNlY: real ; 1 
DA'l'A_or_HIRB: DA'l'B_'l'YPB 1; 1· 

end; 1. 
1 

There ahould NBVBR be any atring variables decl.ared, in the 
data or key record.8, because atring• •tore~ an ·extra byte:for 
the length, which affect• the total Size .of' ,the record. 

,, '>" ·:. 

1> 
1 

function BTRV (OP:integer; var POS,DATA; var DATALEN: · integer;!···· 
var ICBUF; DY: integer): integer; ,: · 

-· :::/~:::. . '.· . ·. con•t 
PASCAL ID 
VAR ID
B'l'R-INT 
BTR2° IN'l' 
B'l'R OFFSB'l' 
MULTI_FUNC'l'ION 

• $AAAA; 
- $6176; 
• $7B; 
• $2F; 
a $0033; 
• $AB; 

· :: " :-,·'< .. o;: 'cPascal.ilanSjUage·.id)': 
(id f~~ · v~~i~].~, le~g~: r~cor~ -: .'va~ ) 

,_;·,_.·: .. ·· ." 

Procid is uaed for colllll'Unicating with the )fÚlti~ .. TilSJt.i~tg. VersiOn ·;;"f:~:::, 
Btrieve. It contain• the procesa id returned from\BMUlti·~'and~:•hould .;·· 
not be changed once it ha• been 11et. · · ·: ~~.,: .. ··' · ) 

type 

Procid: integer • O; 
MULTI: boolean • fal.•e; 

. VSet: boolean • fal•e; 

AODR.32 • record 
OS'FSKT: integer; 
SKCJMENT: integer; 

end; 

B'l'R PARHS • record 
USBR BUF ADDR: ADDR32 
US&R-BUP-LKN: integer 
USBR=cm(~DR: ADDR32 

' ' ". '. '.·'. ::'.'' ;.:·: . 1 
( initialize-:to:no:,'procesa·id ), 

·e •et to• true U'.BHult1;~1a~loaded 1 
( •et to true if we have '- ch.eckec( tOI: BMul ti ) · 

(32 bit addrea.I 

'· (data buffer addreas) 
(data buffer l.ength) 
(currency block address} 
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var 

US&R. FCB ADOR: ADDR32; 
USBR-FUN'CTION! integer; 
USER-KllY ADDR: ADDR32; 
USBR -KllY - LENGTH: BYTB ; 
USBR-KllY-NUMBBR: BYTB; 
USBR-STAT ADDR: ADDR32; 
x:rAcii ID:-integer; 

end; -

,._•ult • record 

(f"il• control block addre••) 
(Btriev. operation) 

(k•Y buffer addre••) 
(key buUer len¡¡th) 
(key number) 

(return •tatu• addre••) 
( language interf'ace id) 

AX,BX,CX,DX,BP 1 8I ,DI,DS,BS, fLMJS: integer; 
end; 

STAT: :lnteger: 
XDATA: BTR PARMS; 
RBGS: Re•uTt: 
DON&: boolean; 

(Btrieve atatu• code) 
(Btrieve parameter block} 

(register structure U•ed on interrrupt call) 

J:>egin 
RBG8,AX :• $3500 + BTR INT; 
INTR ($21, RBGS) ; 

(make aure Btrieve ia in•talled} if (RBGS.BX <> BTR OFFSET) then 
STAT :• 20 -

elae 

beg~~ (not vset) tlleri: ii~ we haven • t checked ~or Hulti-Uaer version) 

J:>~~s.AX :~ $3io'~,:c/ 
INTR ($21, · RBGS) i·, ,· 
if i;({RBG8~AlC'AND"$OOFF) ;>:>· 3) then 

beg!~~t ::'~{;~·~~;;: 
RBGS .AX . :• i HULTI · FUNCTIOll * 256; 
INTR: (BÍ'R2 ¡ INT •. i RBGS) ; 

__ HULTI ;~;'(íRBGS;AX·AND· $00FF) m $004D); 
end··-

elae·· 
HULTI :1:1: t'al•ei 

end; 
(make normal btrieve call) 

with XDATA do 
J:>egin 

USER BUP' ADDR. SEOMENT :a SEG (DATA) ; 
USER-BUF-ADDR.OFFSET :m OFS (DATA): (set data buff"er address) 
USER - BUP' -LEN : • OATALKN: 
USER_FCB_ADOR.SEmmNT :a SEG (POS); 
USER-FCB-ADDR.OFFBBT :1:1 OFS (POS); (aet FCB address) 
USER-CUR-ADDR.SEGMENT :a USBR FCB ADOR..SEGMENT; (set cur seg) 
USER-CUR1'DDR.OFFSBT := USER Fes Aooa.oFFSET+3B;(set cur ofs) 
USER-FUN°C'rION :a OP; - (Set Btrieve operation code) 
USER-KEY ADDR..SEGHENT := SEG (KBUF); 
USBR-KBY-ADOR. OFFSET : • OFS (ICBUF) ; ( aet key buffer addresa) 
USER-KEY-LENOTH :~ 255; (assume its 1arge enough) 
USER-JCEY-NUHBER :• l<BY; (Set Jr.ey number) 
USE.R-STAi ADDR.SEGHBHT :• SEG (STAT); 
USER-STAT-ADDR.OFFSBT :• OFS (STAT); (set status address) 
XFACi_xo :- VAR_ID; (set 1amgua9e id) 

end; 

REOS.DX :• OFS (XOATA); 
RBGS.DS :• S&G (XDATA); 

if' (NOT HULTI) then {Hultiuaer veraion not installed) 
INTR (BTR INT, RBGS) 

el•e -
begin 

DON& : • FALSE; 
repeat 

RBGS.BX :• Procid; 
RBGS.AX :m 1; 
if (RBGB.BX <> O) then 
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endt 

RKGS.AX :• 2; 
RSCJ8.AX :• REOS.AX + (HULTI FUHCTION * 256); 
INTR (B'l'R2 INT, RllGS) ; -
U ( (RllGS.Ax AND $OOFP) • O) then 

DONS :• TIVJm 

•l•• begin 
R&08.AX :• $0200; 
INTR ($7P, RllGS) ; 
DON& :• PALS&; 

end; 
until (DON•) ; 
if (Proald • O) then 

Procid :• REOS.ex; 
end; 

DATALSN :• XDATA.US&a_aur_LEN; 
end; 

BTRV :• BTAT; 
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TURSBTRV.PAS 
Borland Turbo Pascal VS.O 

UNIT TUR.5BTRV; 

UHB DOS; 

l'UNCTION BTRV (OP: IN'l'llGER; 
VAR POS, 
DATA; 
VAR DATALBN: 1nteger; 

VAR JCBUF; 
JCSY: IN'l'llGBR): INTBGBR; 

IHPLllHINTATIOH 

($R-) 
1$8+) 
1$8+) 
($1+) 

(Ra.nge checking of'f') 
{Boolean ccmplete evaluation on) 
{ Stack checking on) 
( I/O checlting on) 

( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 

( 

11 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 

( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 
( 

Module Hame: TUR.5BTRV. PAS 

De•cription: Thi• ia the etrieve interf'ace f'or Turbo Pascal (HS-OOS) • 
Thi• routine aeta up the parameter block. expected by 
etrieve, and i•auea interrupt 78, It ahould be coq>iled 
with the $V- awitch so that runtime checka will not be 
perf'ormed. on the variable paramatera. 

Synopaia: STAT :• BTRV (OP, POS.START, DATA,START, DATALBN, 

Raturna: 

Note: 

ICB!IF.STARr, ICSY); 
where 

OP ia an integer, 
POS ia a 128 byte array, 
DATA ia an untyped parameter f'or the data buffer, 
DATALBN ia the integer length of' the d;ata buffer, 
ICBUP ia the untyped parameter f'or the key buf'f'er, 

and k&Y ia an integer. 

Btrieve a tatua codo. 

The Btrieve m.anual •tate• that the 2nd, 3rd, and !Stb 
parametera be declared a• variant reoorda, with an integer 
type a• one oE the varianta (1.Hed only Eor Btrieve calla) , 
as i• shown in the exan¡>le below. Thi• is aupported, but 
the retitriction is no longar nece•aary. In other word9, any 
variable can be •ent in thoae •pota aa long aa the variable 
uaea the correct amount oE memory ao Btrieve doea not 
overwrite other variable•. 

var DATA • record caae boolean of 
FALSE: ( STARr: integer ) ; 
TRIJE: ( EMPLOY&B_ID: O •• 99999; 

end; 

EHPLOYBE NAKE: pac>ted array(l .• SO] 
SALARY: 'i'eal; 
DATA_OF_HIRB! DATE_TYPB ) ; 

of char; 
) 
) 
) 
) 

There ahould NBVER. ~ any atring variable• declared in the 
data or key recorda 1 be cause atringa atore an extra byte f'or 
the length, which affecta the total aize of the record, 

function BTRV (OP:integer; var POS,DATA; var DATALBN: integer; 

conat 
va:r l<BUF; ICBY: integer) : integer; 
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VAR ID 
BTlrINT 
BTR2° INT 
BTR OFFSET 
HULTI_PUNCTION 

: gms' 
• $2F; 
- $0033; 
• $AB; 

. t 1.d f'or var~able ~-•ngth recor~ - 'va') 

not b9 changed once it ha• been aet. .·,. , .. . ) 
. '·. 1 

Proaid: 1.nteger • O; t 1.n1t1alize to .no proce••, 1.d ) 
HULTI: boolean • f"alae; t •et to true if' BMulti.:ia~loaded ) ; 

Procid 1• uaed for communicating with the Hulti Ta•king Ver8.ionc·of 

str111V9. It contain• th• proce•• id r1turned from &Hu. l.t.·i.. and '. •. ho. u .. ld 

- :;:~ ·~-· < •K ~ ¡• " -••- ~;.~;:;; L 

var 

SKOMKNT: word; ( GGGuaed->1.nteger) 
end; 

BTR PAIU(S • record 
üSBR BUF ADDR: ADDR32: 
USER-BUP-LBN: integer; 
USBR-CUR-ADDR: ADDR32; 
USBR-FCBJ.ooR: ADDR32; 
USER-FUN"'CrxoN: integer; 
USER ÜY ADDR: ADDR32; 
USER-K&Y-LENOTH: BYT&; 
USKR.-KBY-NUKBBR: ahortint; 
USKR.-STAi ADDR: ADDR32; 
XFA.Ci_ID:-integer; 

end; 

(data buffer add.reas) 
(data buff"er length) 

(currency block address) 
(file control block addreaa) 

(Btrieve operation) 
(key buffer addre••) 
{key buffer length) 

(Jtey numberGGGold->BYTB) 
(return status addre••) 
( language inter.tace id) 

STAT: integer; 
XDATA: BTR PARMS; 
REGS: Do.t1,ieg1atera; 
DONE: boolean; 

1 

(Btr1eve •tatua code) 
(Btrieve parameter block) 

(regia ter •tructure uaed on interrrupt ca.11) 

begin 
Rl!GS.AX :~ $3500 + BTR INT; 
INTR {$21, REGS) ; 
if' (REGS.BX <> BTR OFFS&T) then (malte sure Btrieve is installed) 

STAT := 20 -
el a e 

begin 
i:f (not VSet) then (if we ha.ven' t checlted for Hulti-Uaer veraion) 

begin 1 Rl!GS,AK := $3000; 

INTR ($21, Rl!GS) ; 

if ( (Rl!GS,AX ANO $OOFF) >"' 3) then 
begin 1 

VSet :a true; 1 

Rl!GS.AK := HUI.TI FUNCTION * 256; 
INTR {BTR2 INT. Rllas) ' 
HUI.TI : • (i'Rl!GS. AK ANo $OOFF) • $0040) ; 

end ' 
el se 

HULTI :m f'a.lae; 
end; 

Wi th XDATA do 
(mate normal btrieve call) 

begin 
USER_BUF_ADDR,SBGHBNT :m S'O (DATA); • 
USER_BUP_ADDR.OPFSBT :• o:ra (DATA): (aet da.ta bu:ffer addre••) 
USER_BUF_LBN :• DATALEN; 1 

USER FCB ADDR.SllCIHENT :• SEG (POS); 
usm:Fcs:ADDR.OPPSBT := OF. (POS): (set FCB addreas) 
USER._CUR_ADDR.SKGMENT :• U.ER_FCB_ADDR.SEGHENT; (aet cur aeg) 
USER CUR ADDR.OFFSBT :• USE.R FCB ADDR.OFFSBT+38;(set cur o~a) 
usm:FtJN"'CrION :• oP; 1 - (Set Btrieve operation code) 
USBR l<ElC ADDR. SECIHENT : ~ SEG {KBUF) ; 

238 

1 



USER KBY ADDR.OFFSKT :• OFS (ICBUJ'); (aet key but'f'er addre•a) 
USEK"lCBY"'"LENGTH :• 255; (a••WDB 1t• large enough) 
USER - KllY - llUMBER : • KllY 1 ( aet key nwmber) 
USER-STAT ADDR.SRClllllllT :• SBCl (STAT) 1 
US&R-STAT~DR.OFl'SKT :• OPS (STAT); {••t •tatua ;addre••) 
xrACi_ID :- VAR_ID: (aet lamguawe id) 

end; 

RllClS,DX :• OFS (XDATA) 1 
RllClS. DS : • SEG (XDATA) : 

1l! (NOT MULTI) then 
INTR (BTR INT, RllGS) 

•l•e -
beg1n 

DONB : • FALSB; 
repeat 

R&GS.BX :- Prooid; 
RBGS.AX :• 1; 
U (RBCJS.BX <> O) then 

RBGS.AX :• 2; 

{WultiU1er veraion not in•talled) 

RBCJS.AK :• RBClS.AK + (HULTI FUllCTION * 2.5~): 
INTR (BrR.2 INT, RBClS) 1 -
U ( (RllCJS .Ax AND $OOFJ') • O) then 

DONB :• TRUE 
elae begin 

RBCJS .AX :• $0200 1 
INTR ($7F, RllCJS) 1 
DONE : • FALSK; 

end; 
unt11 (DONE) : 
i:f' (Prooid • O) then 

Procid :• RBGS.BX; 
end; 

DATALEN ,., XDATA.USBR BUF LEN; 
end; - -

BTRV : • STAT; 
end; 
($8-) 
IDID. -
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TURCBTRV.PAS 
Borland Turbo C V2.0 

Borland' • Turbo C Ver•ion 2 interface to the 
Btr19V11 JWcord Haniil.ger, ver•ion 4, 5, 5. 1 

20 
Ox7B 
Ox21' 

/* record manager not •tarted */ 
/* Btrieve interrupt ·vector */ 

/* multi-u•er interrupt ·vector */ 
/* off'aet for interrupt •/ 

/* Btrieve off'aet Within aegment * / 

•/ 

linclude <do•. h> 
#define BTR lllRR 
#define BTR-IN'l' 
#define BW IN'l' 
#define B'l'R VBC'l'OR 
#define BTR-OFFSl'l' 
#define VWABU ID 
#define _2FCODB -

BTR IHT * 
Ox3J 
Ox6176 
OXABOO 

/* id for Vilriable length record.a - 'va' */ 
/* funotion oode for int 2F to btrieve * / 

/* Por Coq>act, Large, and·HugO memory model• 
/* LHODKL mean• 32-bit pointer• in u•e •/ 

Uf defined( COKPAC'l'_) '11 defined(_LARGB_) 11 defined(_HUGE_:_) 
#define LHODii: 
#endU 

/* 
/* 
/* 
/* 

Prooid ia uaed for comnn;hio~ting. wi th · the Mul ti Taaking Versioil of * / 
Btrieve. It contain• the proce•a_id ret:urn_ed from.BMulti and ahould */ 
not be changed once .t.t has been ·set. · · '. */ 

•tatio un•igned Procid • O; 
atatio char MULTI • O; 

. . -. ; .. ,,- .-. ' ; . •/ 
/* initialize-to.no procesa id*/ 

/* flag aet to true if MultiU•er •/ 
/* flag ~et to .true .t.t" checlted veraion ~ / atat.t.o char VSet • o; 

.t.nt BTRV (OP, POS BLK, 
int OP; -
ch ar POS BLK [] ; 
char DA'l'A BUF [ l ; 
int *DATA LEN; 
char l<llr BÜF[]: 
int l<llr:NUM: 

union REGS b_regs; 

atruct SR.BGS b_aregs; 

atruct BTRIEVE PARHS 
{ -

cbar *SUF OFFSET; 
# ifndef LHODEL 

int .BUF_SEG; 
#endif 

.t.nt BUF LEN; 
char •cuR OFFSET; 

#ifndef LHODEL 
int CUR_S&O; 

#endif 
ch ar * FCB OFFSET; 

#ifndef LHODEL 
.t.nt FCB_s&o; 

#endif 
int FUNC'l'ION; 
char *KBY OFFSET; 

#ifndef LHODEL 
int IUlr_SBGI 

#endif 
char KBY LENGTH; 
char ICBY:NUMBE.R; 

DATA_BUF, OATA_LEN;--= KBY_BUP, KBY~NUH) . 

/•:· dittine ·regiater• */ 

/* detine._ae~-,it '~~~i~~~ra •/ 

/* •tructure paased ·to Btri~ · Recor~ ·~anager :. ~ / 
'. ='··· · .. '·_ ·.:· ' 

/* caller• .. -.data. bÚfter Offset • / 

/* calle~·~ ~t~-::b~~ier._ .• ~~·~~,.~*/ 
/~ length of\1;.t;.ob~ff~r •/ 

/* uaer po~it~on ~l.o~k·.ot:t•et. */ 

/* uaer poá1t1~~·~-b'J:~;;k:-~·~~~'t·. •( 

/* :otf~~~ .. \~i· ~~·~,·· FC8 . * I, 

/• ~e~~t· ·~f-:.di~)t FCB • / 

/* requ~·~:·~~~·; i~~~t~o·n .• / 
/* ottaet ot user 1.•· Jtey_ buff'er •/ 

~,,;; , _,:., " . "<!' . .' 

/* seqment ot. u~~~·,.:.'---.t~y·_.JluÍ'~er •/ 

/* length o~·-_··~ª:~~.-~-~;;·~~~/-~U~~er •/ 
/* key ot reference for·requeat •/ 
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int *STAT OFFS&T; 
11 tndef r..wooi"L 

int STAT_aao; 
#endif 

j,nt XPACS ID; 
) XDATA; 

int BTAT • O; 

/* off'•et of •toatua word • / 

/• •8gment -.~f atatu• word~ • /. 

//1..;;¡¡u~g• 1~~tifl~r o¡• 

/~ ·~tat~~-:~f~llt~i~:Cólii'"f.¡" 
, .. ·' 

. . . . .. . .... ' •/ . t• 
t• 
I• 

Check to •ee that the Btrieve Record Manager ha• been 'atarted •. •/_ 
.,:,. ·1.· 

if (IVSet) /~ if .we ·don.t't ~~~~ 've~:~~·~-:~;~~-~t~¡~-~~~, •/ 
1

~·::11:.!'.ax - º"3ººº' ,. ~ª~SbS:~L_ion ., 
iñteex (Ox.21, c.b reg•, Gb re9a, c.b are9a): ·.. ,::::. ·, 
if ( (b rega.x.ax-& oxoon) >- 3) - /• if DOS veraion ·3 or later •/ 

{ -
b rega.x.ax • 2FCOD&; 
iñtBISx (BTR2_IÑT, e_rega, "1>_rega, Cb_arega): 
HULTI • ((b rega.x.ax 5 OXFF) - 1 H 1 ) ;/• if al ia H, bmulti i• loaded •/ 

1 -

if (IHIJLTI) 
{ /• if bmulti .not' loadéd • / 

b rega,x.ax • Ox3500 + BTR INT; 
1ñte6x (Ox21, c.b reg1, Gb 'i°ega, c.b_areg•) : 
if (b rega.x.bx T- BTR orisaT) 

re'turn (BTR_&RR): -

1 ,. ,. Read aegment reqj,atera and initialize aegment part ·of addJ:e••e• to 
uaer •a data aec¡ment. 

t• 
aegread (kb sreg-1) ; 
#ifndef LHODEL 
XDATA.BUF SBG • XDATA.CUR SBG m XDATA.FCB SEG • 

XDATA.ÜY S.IG • XDATA.SiAT SBG • b sregS.aa; 
#endif - - - . · 

. •/ 

•/ 
•/ 

t• •/ 
/• Hove user parameters to XOATA, the block.-wh~~e Btrieve expects .. them.•/. ,. •/ 

XDATA.FUNCTION a OP; 
XDATA.STAT OFFSET • &STAT; 
XDATA.FCB 'OFFSET a POS BLK; 
XDATA.CUR-OFFSET m POB-BLK + 38; 
XDATA.BUF-OFFSET =- DATA BUP'; 
XDATA.BUF-LEN • *DATA-LEN; 
XDATA.KEY-OFFSET a IC&Y BUF; 
XDATA.ICEY-LBNGTH - 2ss7 
XDA.TA.KEY-NUMB&R • ltBY NUM; 
XDATA.XFACB_ID • VARIABLB_ID; 

t• 
!• Hake call to the Btrieve Record Manager. 
I• 

•/ 
•/ 
•/ 

b rega.x.dx • Unt) ~ATA; 
b:arega.dJI • b_are9a.sa; 

/* parameter block 111 expected to be in DX • / 

if ( IHIJLTI) 

ei!:tB6x (BTR._INT, r.b_rega, Cb_reg•, r.t>_arega); 

1 
while 111 

{ 

h_rega.x.ax • 1: 

!• call bmulti •/ 

J • aaaume no proc id obtained yet * / 
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if' ( (b req•, x.bx • Proaid) 
b_r•i•.x.ax • 2; 

b reg•. x. ax +- 2rcoDB; 
iñtesx (BTR2 IHT, Q> reg•, 
u ( (b_r•g•.x. ax ~ oxoorr¡ 

I• O) /* if' we have a proa id * / 
/* tell bmulti tbat * / 

Q> reg•, Gb •reg•) ; 
--o) breaJt7 /* if' ciall wa• procea•ad •/ 

/* by bmulti, leavw loop */ 
b rega.x.ax • Ox0200; /* if' multilinJt actvanced i• loaded, it will •/ 
1ñtee:x (Ox7r, aib rega, Cb reg•, at •raga): !• it will awitch procea•e• */ 

) - - -
if' (l'roaid - O) Proaid • b rega.x.bx; 

) -
*DATA LBN • XDATA.BUF LKN; 
returñ (STAT) ; - /* return •tatu• * / 
) 
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TURBBTRV.PAS 
Borland Turbo Basic 

REH-----------------------------------------------------------------------REH 
RBH Thi• routine interface• between Borla.nd' • Turbo Baaia and 
R&N Btriev. on PC-DOS auahin••. Turbo Baaia 1• coq>il.ed. 
JUIM 
RBH To uae, u•e th• metaatatement $1nclude: 
RlDf $INCLUDJI 11 TURBBTRV,BAS 11 

REH 
RBH Calling Procodure from. Turbo Da.sic 
RZN CALL BTRV (OPI, STATUSt 1 POSITION$, FILEBUF$, DATALBtH1 1 

REK ICBYBUP$, KKYNUNt) where 
RKH OP• - t:unction nwaber for requeat 
RBH STA.TUS• - return atatua trom requeat 
RBH POSITION$ - 129 byte da.ta area t:or PCB and poaitioning, 
RKH not to be changed by user 
RBH FILBBUF$ - addre•• o:f data buffer from l'IBLDING atatement 
REH DATALEN• - length of user data bu:f:for 
REM KBYBUF$ - string pointer to Jtey buffer 
R&H QYNUMt - key number to be procesaed 
REH 
RBH Iaporta.nt note•: 
RBH Thi• interface chanqea the da.ta segment which is uaed by BLOAD, BSAVB, 
REM CALL ABSOLUTB, PEEIC, and POKB, because it doea a DEr SEG. Thua, if 
REH these comma.nd.8 are used after a call to BTRV, it i• inportant to do 
RBM a Dl&F asa at:ter the BTRV ca.ll and before uaing the above •tatementa. REH 
REH 
JUIM 
REH 
REM 
REM 
REH 
REM 
REH 
REH 
REH 
REH 
REM 
REM 
REH 
REH 
REH 
REH 

unlike some BASIC intarpreter•, Turbo Basic check• that the nwaber and 
type of the argumenta to a. procedure (•Uoh aa BTRV) agree vith the 
formal parametera. 

static va.riablea are not viaible outside the •Ubroutine, ao it is 
not po••ible for another part of the a.pplica.tion to change them. 
They muat be ata.tic becauae their valuea must be retained between 
ca.lls to BTRV. 

Note that all •trine¡ parametera must be wi thin the atring ae;ment. 
vazptr cannot be u•ed to get the a.del.re•• of the atring parametera. 
It returna a pointer to the •tring de•criptor, ot: which the t:irat two 
bytes are the lenc¡th and the next two by-tea are the ot:faet of the 
atring WITHIN the defaul t •tring •egment. The value o:f the defaul t 
atring •egment ia atored in the default aeqment:O. The default aegment 
can be obtained by cloing a. OBP SBG with no argumenta. 

REM Hiatory: 
RBM 5/22/87- New for Turbo Sasia. REH 
REH-----------------------------------------------------------------------

SUB BTRV (OP• 1 STATUS•, POSITION$ 1 FIL!.B$ 1 DATALEN• 1 JtEYSUF$, K&YNtnH) 

STATIC VSBTi 

l BTATIC HUI.TU 

STATIC PIWCIDt 
LOCAL PARHBLOCKt 
DIK At (14) 

LOCAL SIUWECOlA•, 
LOCAL BTRINGSSGt 
LOCAL TllMPt 

tdatabufo • o 
tdblen • 2 
tpo•ot":t 3 
Ucbot"f • 5 
ti>op - 7 
tkeybufo - e 

R&M these varia.bles must be atatic becauae 
REM valuea muat be retained between calla 
REH to B'l'RV 
REH local pa.rameter block 
REH d.1mension param block a.s integer array 
R&H aave error vector variables 

ERR'VECOlB•, ERRVBC02A• I ERR.VBC02Bt 
: REH atring aegment 
: REH ten:porary for byte to word converaions 
: R&H define indice• wi thin parm block 

tda tabuf a a l 

llJteybufa a 9 lflJteynum • 10 
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••tatoff' • 11 
tvarid • 13 
tpo•l•n • 128 
taxreg • 1 
tdllr99 • B 

DIF SEQ a O 

tatat•eg • 12 

r¡poalenerr • 23 
tbxreg • 2 

aRRVKCOlAt • PB&K (CH90) 
E!IRVBCOlDt • PBEK (<091) 
E!IRVBC02At • PE&K (<092) 
E!IRVBC02Dt • PKEK (<093) 
POKS GH90, PEBK (<HSlA) 
POKS •H91, PllBK (<051B) 
POU '892, PB&K ( ¡¡951C) 
POKS •H93, PEEJC (<HSlD) 

Rlil:G laxi:eg, &iH357B 
CALL IN'l'&RRIJPT •H21 

IP RBO (tbxreg) "" &H33, THBN 
II' VB&Tt • O, THEN 

INCR VSEH 
RKO taxreg, ¡93000 

CALL INTIUUUJPT GH21 

lbtrlodarr • 20 
tdx.reg •: 4 

RKH muat aave ba•ic' • di•k error 

REH and aet DOS to handl• fatal 
R&H error• 

REH enaure Btrieve ha• been loaded 
REH by uaing fct 35, get vector 
REH wi th Btrieve' s interrupt 
REH if Dtrieve' a code of'f'aet, o)t 

REM if version not set, set it 
RKH get DOS version number 

IF (IU!G ( hxreg) ANO •HOOFF) < 3, THBN 
&LSB : REH if majar ver•ion >- 3 

RJllJ tax.reg, 'HABOO 
CALL IN'l'UUWPT •02F 
IF ((RllG ( taxreg) ANO 

: REM check ~or bmulti being loaded 
•OOOFF) • 77) , THBN 

LllT HULTit • 1 
BLSE 

RXH yea, bmulti 

LllT MULTU • O 
END IF REH •et bmul ti flag 

END IP 
llND IP 

REH biuul ti posaible only i:f DOS above 3. x 
R&K aet ver of Btrieve-loaded· (multi,-or. n~t) 

D&P SEG 
CALL SKTSSBG (STRINGSEG•) 

LllT At ( tbop) • OPt 
LllT At (btatoff) • VAIORTR (STA'l'tlSt) 
LllT At (htataeg) • VARSEG (STA'l'tlSt) 
IF (LBN (POSITION$) < tpoolen) , TBBN 

STATUSt • tpoalenerr 
EXIT SUB 

llND II' 

DEP SEG = VARSBG (POSITION$) 

R2H. set· function .'number 
REH a tatua . addr : :· 

REK ~cb addr 
CALL SE'l'llORD (At (%fcboff), POSITION$) 
LKT At ( tfcbseg) - STRXNGSEGt 

REH posi tion '. b1ock 
LET At (tposof~) m At (Ucboff) + 39 
LET At ( tpo••eg) • STRINGSBGlll 

DBF SEG • VARSBG (PILEB$) 

CALL SE'l'llORD (At (tdatal:Jufo), FII.l!ll$) 

UT At (tda.tabuf.11) • STRINGSBGt 

I&T A% ( tdblen) • DATALEN% 

REH data buffer addr 

REH data buf' len 

DBF Sl:G • VARSBG (KBYBUF$) REH Jtey buff'er addresa 
CALL Bil'l'llORO (At (tkeybufo) , KEYBUF$) 
LET Al (IJteyt>ufs) • STRINGSBGt 

CALL SBTKEY (At (tkeynum), KEYNUHt, KBYBUF$) :REH· key ~len, number 

LET At (tvarid) • &H6176 RBM variable id 

REG tdareg, VARSEG (At (O)) 
REG tdxreg, VARPTR (At(O)) 

REH set up d.9: dx • ·data •egment 
REM and offset •> param block 
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II' ~i~.MBW ¡:re REH call Btrieve 
&LS& REH bmulti loaded 

DO UH m.ak• r•qu••t 
IF PRDCID• • O, TB&N 

R&G taxreg, 'llAB01 UH ••t f'unation to get proa id 
BLBll 

IUlG llbxre9, PR.OCIOt 
R&CJ taxreq, 5BAB02 R&H ••t f'unotion, ha.v. proa .id 

END IF 
CALL INTERIWPT •H2F llBK aall l:>mul ti 
Ir ( ( (RlllJ ( hxregl AllD •HOOPPI • 01 I , 'l'llllN 

UIT LOOP UN reque•t prooe••ed by bmul ti 
END IF 
RllO taxreg, '8200 REH not proce••ed, 
CALL INT&IUWPT 'B7r RBW allow ta•k awi tch 

LOOP UH and malte request again 

IF (PROCIOt • O), Tll&N 
LBT PRDCIDt • REO ( tbxreg) 

llND IF 
REH •et prooid 
REH didn' t have before 

END IF 
DATAI.Kln • At (2) 

&LSB 
STATUBt • •btrlodcrr 

llNll IF 

DBP S&G • o 
l'OKB CHiO, BRRVBC01At 
l'OKB ¡991, ERRVJ!!COlH• 
l'OKB CH92, BRRVEC02At 
PQKJ& 5893, IUUWBC02B• 

IDID SUB 

SUB SKTSSS.O INLINB 

$INLINll: •HSS 
$INLINB 5889, CHll:5 
$INLINB 'HC4, CiB7&, CHO& 
$INLINS cllBB, ¡¡ffOO, 6iUOO 
$INLINll: '"ªª' CH07 
$INLINll: 'H215, 'UB9, •DOS 
$INLINB cuso 

IDID SUB 

SUB SBTllORD INLINE 

$INLINK cHSS 
$INLINB 6iHB9, cHES 
$INLINB '"ªª' 'HSB, 6iH06 
$INLINB '"ªª' '"415, 'ªºª $INLINB 'HSB, caco 
$INLINE CH26 
$INLINB 'HBB, 'H47, •H02 
$INLINK 6iHC4, '"'ª' •HOA 

$INLINll CiH26, 'HB9, •HOS 

$INLINB •HSD 
llNll SUB 
SUB Sll:'l'l<EY INLIN& 

$INLINB •HSS 
$INLINB CiH89, •HES 
$INLINB ¡¡ffC4, GH7B, CHOA 
$INLIN& 'H26, liHBB, CHOD 
$INLINB •HC4, 'ª'ª' CHO& 
$INLINB CiH215, CiHBB, •HOS 
UNLINB CiHBB, ¡¡e ce 
UNLINB CiHC4, GH7&, CHO& 
$INLINB GH215, GH89, •HOS 
$INLINll: •RSD 

END SUB 

REH set up new db len 

RBH Btrieve not loaded 

R:&M reatore error vector 

'•et string aeqment from d9tault da:O to parm 
current m muat be tbaaia default d9 

• aetaaeg (integer to hold · atringaeg) 
1puah bp ·· 
•mov bp,ap 
'lH di, [bp+06] 
1 mov bx,o 
1 mov ax, [bx] 
'ea: mov [di] ,ax 
•pop bp 

1 •et array e~try wi th ~ff·;~t in_ parm 
1 aet word (array,. entry, _variable addr) 
1puah bp 
'lllOV bp,ap_ . 
'mov bx, [bp+06] offaet of' aource 
1 mov ax, [bp-f:OB] aegment of aource 
1 mov ea,ax 
•ea: 
•mov ax, [bx+2] 
'lea di, [bp+OA] array element 

'ea: mov [di],ax 
•pop l>p 

1 aet key length/number array element 
1 aetJtey (array entry, keynum, keybuf) 
'PU•h l>p 
'mov bp,sp 
'lea di, [bp+Oa] 
•mov cx,ea: [di] 
'lea di, (bp+06] 
•mov ax,ea: [di] 
'mov ah,cl 

key number pointer 
key number value 
off, aeg of key buf 
key length 

'lea di, [bp+Oe] off,aeg of array entry 
•mov ea: [di] ,ax 
'pop l>p 
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A continuación se presentan los programas para generar los archivos objeto de las 
interfaces restantes: 

Nota: los programas se presentan en BASIC y pueden ser ejecutados en cualquier 
intérprete de BASIC o compilador de Microsoft. 

Nombre de la interfaz: BASXBTRV.OBJ 
Lenguaje(s) que la utiliza(n): Microsoft Quick Basic V2.0 

y otros compiladores compatibles con Gwbasic. 
Compatibilidad especifica con la instrucción 
FCBo/o=VARPTR(#I) 
Donde"# J" reorescnla a un archivo. 

Ver ejemplo del subcapitulo 5.03 para revisar el procedimiento de llamado. 

3 llEM ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECUTAR EN CUALQUIER BASIC DE MICROSOFT. 
4 llEM DESDE IN!rERPRErES O COMPILADORES, INCLUSIVE QBASIC DE DOS 
5 SUMA - O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES% 
25 PRIN'.r "ESTE PROGRAMA CREA LA INTERFAZ GENEIUCA DE B.ASIC. ES!l!A PERMITE" 
27 PRIN'.r "rRJIBAJAR CON BrRIEVE." 
28 PRIN'.r "ARCHIVO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRIN'.r 
30 OPEN "R", 1, ARCH$, 1 
40 FIELD 1, 1 AS BYTE$ 
50 FOR B% a 1 ro TBYrES% 
60 READ CH% 
65 SUMA • SUMA + CH% 
70 LSE'.r BYTE$ a CHR$(CH%) 
80 PU'.r 1, B% 
90 NEX'.r B% 
92 READ SUMAR 
95 IF SUMAR <> SUMA '.rHEN PRINr "ARCHIVO MAL _CREADO. LOS NUMEROS SE WrtnlARON -
MAL" ELSE PRIN'.r "PROCESO CONCLUIDO." 
97 CLOSE 
98 END 
100 DA!l!A BASXBrRV.OBJ, 784 
110 DArA 12B,9 ,o ,7 ,66 ,e4 ,e2 ,_73 ;69 ;e&: ;69 ;9.5:',150,13 ;o ;o,._,.-- -

g¡ ~ ¡: :Fr ¡¡: w·11;,Jt~¡1;~~~~füJ~~¡l:11~~¡~~!trnm:1t 
180 DA!l!A 30 ,7 ,14 ,31 ,139;23~;30::,43; ~219;142,219;139il91';144;o ;;139;183 
190 DATA 146,o ,139,143,26 ;5 _;;137 ,143,144,o fi~',139;143;28,::-~s;"é ,137il43,146 
200 DATA o ,31 ,6 ,83 ,194;123¡53<:;205;33¡;;13f~2s1,51\~-9f¿;~1C ,116;i2r,139 -
210 DATA 94 ,1e ,104,20 ,o-· ;3e;:;l37~7'''~233,o'~~'::;on;46};131;6:z'_ ;o;-,i';o :'' ,86_- · 
220 DATA 46 ,131,62 ,o ,o ,o ,117,30 ,46::,255·;6:t'',;o' '•º !:·'-<,50' ;194;·0_:- ·;4e:: 
230 DATA 205,33 ,60 ,3 ,88 ,114,14 ,184,0 -,·171-;2051 47 ';60·.-,77', ;117<5 _ -,46 
240 DATA 255,6 ,O ,O ,139,118,20 ,38 ,139,12-. ,46 ,137;14'-,o - ,O' .-ll9,78 
250 DATA 18 ,46 ,137,14 ,O ,O ,46 ,140,6 ,O .. ,O. ,139,118,16 ,38 ,139,28 
260 DATA 141,71 ,51 ,46 ,163,0 ,O ,46 ,140,6 ,O - ,O ,141,71° ,89 -,46 ,163 
270 DATA O ,O ,46 ,140,6 ,O ,O ,141,135,188,0 ,46 ,163,0 ,O ,46 ,140 
280 DATA 6 ,O ,O ,139,94 ,14 ,38 ,139,7 ,46 ,163,0 ,O ,139,94 ,12 ,38 
290 DATA 139,23 ,46 ,131,62 ,O ,O ,O ,117,3 ,182,0 ,75 ,46 ,136,22 ,O 
300 DATA O ,38 ,139,71 ,2 ,46 ,163,0 ,o ,46 ,140,6 ,O ,O ,139,118,10 
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310 DATA 38 1 139,12 ,46 ,136,14 ,O ,O ,46 ,199,6 1 0 ,O ,118,97 1 141,22 
320 DATA O ,O ,46 ,131,62 ,O 1 0 ,O ·,116,44 ,51 ,192,64 ,46 ,139,30 ,O 
330 DATA o ,11 ,219,116,1 ,64 ;180,171,205;47 ,60 ·,O.: ,116,7 :";184,0_ :·,2 
340 DATA 205,127 ,235,228,46 ,131;62 ::,o"' ,o·:·: ,o ',117 ,10", ,46 ;,137',30.:' ;o::' ;o 
350 DATA 235,3 ,144,205,123,46·-;161;0,,,:_,0:., ·;139,94. ,14' ,38 :1 137,7·:·.·,6: "t46 
360 DATA 196,54 ,O ,O ,38 ,139;4:·'',7 ::.',94:¡45 ·;139,62 ,O~ ·,o·, ,30·¡43_.·;219 
370 DATA 142,219,137,191,lH,O: ;137,18l,Ú6;o'/';'3i'f:';46''..~161;0· ,o' ;61 ·;5· 
390 DATA o ,1u,5 ,61 ,14 ,o ·;111;49 •,43•;192;19o;u'·;205';33'':;61: ,3 ;o 
390 DATA 117,38 ,46 ,131,62 ,o· ;p·?;o,\'.;116;3o:·,46(Jf;u~;_54.;o':-'.;o:; ,139,254 
400 DATA 131,239,50 ,131,199,12 ·,131¡198;12:·,-46\142;6;;..,o;:;:¡o ;:::,3o::.;6·. '';31 

¡¡¡ § ¡:: :1~:: !:. ¡¡::¡ ¡:: ¡¡;. lf j1~iU~¡¡¡~¡l~~1~l~!~f:tJi~lfü~¡;; 
no DATA o ,1 ,1 ,10 ,o ,196,188,0J.,1}, ,-1 '"í2,~,0,,,E:,196,193,0:¡. ,1· nl:' 
480 DATA 4 ,o ,196,203,0 ,1: ;i: ;,(;6,:~:,o',';'196i2~4;o;~ ,1_;'};1Ji;i•,30"';0 f,196 
490 DATA 225,o ,1 ,1 ,22 ,o ,196;233,0': ;1 '.:';1;'.'-;·,18<;0••'·;196,238;0'-·'il' 
500 DATA 1 ,20 ,O ,196,249,0 Jl>,',li,):,23 ,O )196;254;0~ :•;1}~ 1 1{;; ~28('/0 
510 DATA 197,4 ,o ,1 ,1 ,_2.,;o /t'1~7,9:c'·;o··"·;1,,,·,1·'' ,36 ,o•" .. ,-191,20,;~o .. 
520 DATA 1 ,1 ,34 ,O ,197,45-.·,0 .. >;1L;_;1'-:.:.';34;";·0 ·,1!17,53 ;o ·,1· ,1 .·;34 
530 DATA o ,197,62 ,o' ,l:_ .. 1:; í·;6 ,,·;o'>,1!17,74 .,o.-.,1 ,1 ,24 ,o ,197,84 
540 DATA O ,1 ,1 ,32 ,0·:",197;102i0/'·,1'.':"·\1'<"·,16',0 ,197,128,0 ,1 ,1· 
550 DATA 30 ,O ,197,136,0'.' ,1·'··;1·'::,'12;,o:" ;197 1 152,0 ,1 ,1 ,14 ,O ,155 
560 DATA 144,11 ,O ,O ,1· ;4 ·;·66 ,84 ·,82 ,86 ,40 ,O ,O ,250,138,2 ,O 
570 DATA O ,116 . . . .. 
580 DATA 47360 

Nota: La(s) linea(s) que no cucnta(n). con número de linea forman parte del renglón superior. 
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BC7RBTRV.OBJ 
Microsoft BASIC V 7.0 

Procedimiento de llamado: 

BTRVFAR (Op%, Status%, PosBlk$, VARPTR (DataBuf), VARSEG (DataB.uf), 
DLen % , KeyBuf$, KeyNum%) · 

ó 

BTRVFAR (Op%, Status%, PosBlk$, SADD (DataBuf$), SSEG (IlataBuf$l, 
DLen%, KeyBuf$, KeyNum%) · .·: . ., · ., 

Nota: · · - ' · 

l. se utiliza VARPTR/VARSEG cua~do\eLbGffer de dato~ e~ta 
definido por un registro de·valiables utilizando TYPE --- END TYPE. 

2. Se utiliza SADD/SSEG cuando el buffer de datos esta definido 
por la instucción FIELD. 

3, Las cadenas que se utilicen en la función deben ser de longitud 
fija ejem:DIM A AS STRING * 10 

3 REM ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECUTAR EN CUALQU:CER BASIC DE MICROSOFT, 
4 llEM DESDE INTERPRETES O COMPILADORES, INCLUSIVE QBASIC DE DOS 
5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBY1'ES'il 
22 CLS 
25 PRINT "ES1'E PROGRAMA CREA LA nl'l'ERFAZ CON Microsoft BASIC V7.0. ESTA PERMI1'E" 

l 27 PRINT "TRABAJAR CON BTRIEVE, " 
28 PRINT "ARCHIVO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRINT 
30 OPEN 11 R11 , 1, ARCH$, 1 
40 FIELD 1, 1 AS BY1'E$ 
50 FOR B'il a 1 TO TBY1'ES% 
60 READ CH'il 
65 SUMA ~ SUMA + CH% 
70 LSET BY1'E$ • CHR$(CH'il) 
80 PUT 1, B'il 
90 NEXT B% 
92 READ SUMAR 
95 IF SUMAR <> SUMA THEN PRINT "ARCHIVO MAL . CREADO. ,. LOS NUMEROS ·SE. CAPTURARON 
MAL" ELSE PRINT "PROCESO CONCLU:CDO." 
97 CLOSE 
98 END 

>·<; 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 

DATA BC7RBTRV.OBJ, 869 .•. ·-=···~·· - · · ·.·- ··· 
DATA 120,g ,o ,7 ,66 ,e4. ,e2_ ,73 ~69J ,e6 ~69/~gs ;1so~2s'.,'i·;o:: ,o:; ,4 
DATA 67 ,79 ,68 ,69 ,4 ,6B: ,65--,a4 :;65 :·,5',;:-.·;ee·",10._,6s·.;6r·;69- ,6 .. '' ,9s 
DATA 68 ,65 ,B4 ,65 ,ea ,209,152;1> •';·o,. -'~104;3e::,·o,; ,sy -,.3· :·;1; ,202;1s2 

i~ª !:a~~; :~r:~r:::·•·~fü·¡~f {i;fü!.~iil°~!:-~~L:~t.:~~:'.~~;••:~~· ¡~! 
E !, tJ· t:L:1ti;~nm~1~t¡1c !~f f !f !~I?.f !!~~,~:¡; :i: 
DATA 6 ,es ,161,0 ,o :·;l42;192;'139;•236;s1·:;219¡3a~{,139¡19i·;l4t;o::- ,3e 
DATA 139, 183,146,0 ,38' ;139;143;26 \_;5 '¡;,38;, ;137 ;ú:3,1u;o.~:··;3B{;13.9,143 
DATA 28 ,s ,3a ,137 ;143;146;0·0· ;6: -;184;123,53 •:;2os;33¡ ,131;2s1,s1_: ,7 
DATA 116,17 ,139, 94 ,32··•6+,142·;6: ";o:-···;o·:;.- ;38 ";199~ r.· ;20: ;o··.; 1 · ,2·33 
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260 DATA O ,O ,137,62 ,O ,O ,86 ,131,62 ,O ,O ,O ,117,26 ,255,6 ,o 
270 DATA O ,184,0 ,48 ,205,33 ,60 ,3 1 114,13 ,184,0 ,171,205,47 ,60 ,77 
280 DATA 117,4 ,255,6 ,O ,O ,13g,118,34 ,38 ,13g,12 ,137,14 ,O ,O ,13g 
2go DATA 1e ,32 ,137,14 ,o ,o ,140,6 ".·,o ,o ',lo ,13g,g4 ,lo ,6 ,31 ,83 
300 DATA 154,0 ,o ,o ,o ,60 ,'12e;1u;12··;93 ,154,0 ,O ,o ,o ,142,1g4 
310 DATA 13g,216,235,17 1 31 ,142,6: .. -,O~''j¡,O•J 1 1!16,30 1 0 ,O ,38 ,1gg,7 ,23 
320 DATA o ,233,0 ,o ,31 ,141,7" ,'',f63;o>--.,o .. ·,140,6 ,o ,o ,141,71 ,38 
330 DATA 163,0 ,O ,140,6 ,o ,o:· ·;142;6,•·.;o, ,O ,13g,94 ,28 ,38 ,13g,7 
340 DATA 163,0 ,O ,13g,g4 ,26. 1 38 

1
,llg,7'_._· ;163,0 ,O ,13g,94 ,24 ,lB_ ,13g 

350 DATA 7 ,163,0 ,O ,13g,g4 ,22 •,30 ,6,-··•,,31 ,83, ,154,0 ,O ,O ,O .. ,31 
360 DATA 142,6 ,o ,o ,163;0:,,:,_o/:;131;22;5:,o,:; ;o ,1B6¡255;o,_ ,,136,22_··;0 
370 DATA o ,13g,119,20 ,38 ;ug,'12·•;136;'14:•,o. ;o ;lgg,6 • ;o·: ;o'.'',118;97 
380 DATA 6 ,141,22 ,o ,o ,131,,62·¡.o);;o>:~,O- ,116,_U 15~, ;u2;64,;',13g,30 
3go DATA o ,o ,11 ,2u,116,1· ,64 ;1eo;-111_,205;n:,6o',o',,116,7:·:,1e4;0. 

:~~ ~:: ~ :~~!:!~~:~~~:~2 g:i~i:~.~-- '-f~/.;;~~~'~:~t-:!!~~:~¡ii~_~:~,?~;~i_'g~~-~}~!~ 
420 DATA o ,o ,le ,ug,4 ,7 ;g4 ¡;·13g;6~_;;0 ,o -,:;51•s·;2~g;3eV;1l1;·1n;1u 

g~ gª ~: j= ~~::~g~j:
6

jg6~g1}~~~~~~vg~;¡~~r~~~jdt~1~Hiii~~lfft~:6 
:~~ ~:: ~5 :~2 :~ :ig6:~~4:~·-· :i~~-ii~~~r~i~:~~tfii~f~:r:~~it,~i,~~g~-~-:~~: •• ;~ 
00 DATA 196,145,0 ,1 ,1 ,24 ,O. ,204;155;38 ,;2 :·;2.f•i~•,204;f65';3B)';l':'C:' ,1 
~~~DATA 1g6,11e,o ,1 ,1 ,36 ,o:' ;'H6;1e2,o~ ,1 ;1t;.\~22:·:;0'<\¡.132;uo,o 

m ª lJ::;¡:::¡. f ;Pii·il1::1~;!i'iI·iiia;¡~;t'm~1~~¡¡:. 
550 DATA 36 ,o ,1g1,5 ,o ,1 ,1 ;16:,,o-•,u1;9 ;o ,1e.,1 ·;10•',o ,_191 

1 :~~ ~:: ~6 :~6 :~ :~g7:~~ :~ - :~-:1 :~-~·~;i~1:~t:~·--;t~<:f~:;·:j-~};~~:~:ii'1:~1 
~:~~!:~o :~ :ig1:~~ :~ :ig1 :i~. ;~ ~:~·-:;i~:,:~~;;~t-'.i~:?-;~~}:~~J;~''.in 
600 DATA 111,0 ,1 ,1 ,28 ,O ,1g7j127;o .. ,1·:-· ;1. ~,36. ;O ,59·i ¡144,14·,;0 
610 DATA o ,2 ,7 ,66 ,84 ,02 .,86 ·,10. ;65-:·,02, ;o -·.,o • .• ,o · ,66 . 1130,2•. ,o 
620 DATA O , 116 . , . , . . . . . . ' 

630 DATA 51712 
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Nombre de la interfaz: QB6RBTRV.OBJ 
Lenguaje(s) que la utiliza(n): Microsoft BASIC v6.0 

Microsoft QuickBasic v4.0, v4.5, v6.0 
IBM BASIC vi .O, v2.0, v3.0 . · .. 

METODO POR LA INSTRUCCJ:ON "FJ:ELD": 

OPEN "NUL" A9 #1 LEN•40 
FJ:ELD #1,20 AS Fl.NAME$, 10 A9 F1TEL$, 2 Ali F1ID$, 8 A9 FlBAL$ 
OPt • O 
POSBLK$ • SPACE$ (128) 
kEYBUF$ • 11 1a'FILE.B'lR 11 

KEYNUMt • O 
FCB'l • SADD (Fl.NAME$) 
BUFLEN'ir • 40 
CALL BTRV (OP'ir, STATt, POSBLK$, FCB'ir, BUFLEN'l,. JCEYBUF$, KEYNUM'l) 

KETODO POR LA INSTRUCCION "Tn'E": 

TYPE DATABUFFER 
NAME A9 STRJ:NG * 20 
TEL A9 STRJ:NG * 10 
J:D A9 INTEGER 
BAL A9 DOUBLE 

END TXPE 
DJM FILl A9 DATABUFFER 
OPt • O 
POSBLK$ • SPACE$ (128) 
KEYBUF$ • 11 MYFILE.BTR 11 

KEYNUMt • O 
FCB'ir • VARPTR (FJ:Ll) 
'6 • VARPTR (FILl.NAME) 

BUFLENt • 40 
CALL BTRV (OP'ir, STATt, POSBLK$, FCB'ir, BUFLENt, KEYBUF$, KEYNUMt) 

3 REM ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECUTAR EN CUALQUIER BASIC DE MICROSOFT. 
4 REM DESDE INTERPRETES O COMPILADORES, INCLUSIVE QllASIC DE DOS 
5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES'ir 
22 CLS 
25 PRINT "ESTE PROGRAMA CREA LA INTERFAZ PARA QBASIC V6. ESTA PERMITE" 
27 PRINT "TRABAJAR CON BTRIEVE." 
28 PRINT "ARCHJ:VO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRINT 
30 OPEN "R", 1, ARCH$, 1 
40 FJ:ELD 1, 1 A9 BYTE$ 
50 FOR B'il • 1 TO TBYTES'ir 

160 READ CH'ir 

65 SUMA • SUMA + CH'ir 
70 LSET BYTE$= CHR$(CH'l) 
80 PUT 1, B'ir 
90 NEXT Bt 
92 READ SUMAR 

. .. 

95 J:F SUMAR <> SUMA TllEN PRINT "ARCHJ:VO MAL CREADO. LOS NUKEROS SE CAPTUllARON 
MAL" ELSE PRINT "PROCESO CONCLUJ:DO." 
97 CLOSE 
98 END 
100 DATA QB6RBTRV.OBJ, 951 
110 DATA 128,9 ,O ,7 ,66 ,84 ,82 ,73 ,69 ,86 -,69 -,95 ·,150,25 ,O ,O ,4 
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120 DA'J!A 67 ,79 ,68 ,69 ,4 ,68 ,65 ,B4 ,65 ,5 ,BB ,70 ,65 ,67 ,69 ,6 ,95 
130 D~ 68 ,65 ,B4 ,65 ,88 ,209,152,7 ,o ,104,41 ,o ,s ,3 ,1 ,199,152 
140 ~ 7 ,o ,104,194,1 ·' ,2 ,1, ,47 ,160,6 ,o. ,1 ···º ,o ,o ,o 
150 DA'J!A 89 ,160,8 ,o ,1 ,4 ,o ,o. ,O- ,o: :,o: .,,83 ,160,6 ,o::· ;'l ,10_ 
160 DATA o ,o ,o ,79 ,160,B ¡O ,,1;.,:·,14 ,o,,··.;oc:.:;o." ,o.:,0 .. ;,,73, ,160,8 
110 DATA o ,1 ,20 ,o ,o ,o_ ,o __ ;o·. ,67 ,160,19 ·,o· ;1 : ,26 ·,o·· ,o ·,o 
180 DATA o ,o ,o ,o ,o ,o ,o .,,o;, ,,o/_,o_,,i-;o;c;o~';o :,so ;160;198,1 
190 DATA 2 ,o ,o ,80 ,30 ,1B4;o ,o .. ,142,216;99¡;,163,o -. ,o_.,. ,ea· ,19e;6 
200 DATA o ,o ,o ,80 ,e3 ,81 ·,92•·,e1::;e6-:";6'-_::·;es~;161;0 ·,o··--;142,192;139 
210 DA'J!A 236,128,62 ,o ,o ,o : ;116;2'?;:;69::;69¡:;;1911,6;:,;,o;·>,O;'hl"~'. ,o ··;:-;·u 
220 DATA 219,38 ,139,l!lljlH,O ;"í3Bi:¡139,18_3;146,0~},_38'•~139;-14~,26 }5. ·,38 

m ª ¡r :1:::r::!r:!:::ln1tfüi\1k11m~~;1E1I~~;fü]~:i~:~· 
210 DA'l!A 184,o ,111,2os,n ,60 ,77}~-;117,'4~;>;2ss;6{;0; ;o ;139;11B,32''.38 
290 DA'l!A 139,12 ,137,14 ,o ,o." _:,·139;1e;--,30- ~137;14---,o/ ~o ,,140,6,_. ,o , '.o,.: 

~~~ ~:: ~~::~;8:~:6:~~ :~39:~; ::;~~,''.~!~:~·'.]~~~{~;;5-:;;~;~:\:~~~D~, ~~~~:;:ª 
310 DA'rA 141, 7 ,163,o ,o ,140;6 _,·_:-;o;>;o·::··,1u·;n·:.,3e, ;163;0 ,:,_,o) .. ,:140_;6 .. 
320 DATA o ,o ,139,94 ,26 ,38 ,,139,7i.'':-,163;o·•:_,·o},12B~'62;"0~.-,o¿ ,o,·::,116 
330 DA'l!A 14 ,77 ,77 ,139,94 ,26·•-;39;1·,139,7;._·,163·;0 __ ;,·,o_-:,:,23s,1,:_•,144,lto;19s 

~:~ ~:: ;~~:~º :i31:~2 :~39 ;~4 I~4,'':~~·i:i~~:~~i:;~~;:~;,:;i~K:;~;:~tF;~2 ·;:;:6 _ 
360 DA'J!A 139,71 ,2 ,163,0 ,o í140;6_'.:&::,_o:; -;0···;139,118_;20:{;3e':';l39,"12;2·,136 
370 DATA 14 ,o ,o ,199,6 ,o';o ;?;ilB,97 "'.6~;.141,22 ;o,)::;;o·¿¡;,'.1'31;62~;~0 • 
380 DA'rA o ,o ,116,41 ,s1 ,192;64"':·;139;30 ;_o :,-,_o}'{",11',;219;·116,1\~;64 :,180 
390 DA'rA l11,2os,'7 ,60 ,o ,116 1 7:_:;184,oT.".-;2 :_¡2os,121';23s~229;13i~-62-·:;o 

:~~ ~:: ~39:~4 :i!1 :~ª :~~~ :~º:;'~]::~~~:~!~~} r:~',~;~~~~~~!l~f[~.~'~T~~-~:~~~ 
:~~ DA'rA 62 ,O ,O ,43 ,219,38 ;,137,191,144¡0 ,·,,38Í),137,l83jl4~,0,;; ,;93,i,128 

m ª f ·j :!:·:l::f :!'.¡¡¡~::I~~:¡¡:¡¡;~;I?í~i~,:~;¡¡gr,~iit~j · 
470 DATA 196,26 ,o ,1 ,l ,39-';o ':•,196,34 _-,o. :-.:'-;1r::>,1j. 'i3Bi;;o,·:::-,196';43,•'i0. 

::~ ~!: i :i96:~~o:~ :~96 :~'c ::~:;,;~{,,:~~~:~~f:~;;, :i~2,:i~¡i·'.~~{;~~'. :;~9~;'i~~ •. 
soo DA'rA o ,l ,1 ,36 ,o ,196,144,0,,>,l~,.,1_:·,.;34-,·,o;. ·,196;1St,o .. ;1 ;~',1, 
s10 DA'rA 14 ,o ,196,161,0 ,1 ::,1~',22.,o:.;196;i6s,o: ;1 ';;1'.;1,:,24,,;o;:/;196 
520 DA'J!A 175,0 ,1 ,l ,28 ,O ',196,1~8,0 ,_ ,1 ·:•;l~;\•,22 ·,O ::·,13~;196,,0 ~.: 1 2! 

;!~ ~:: ~96:;i~:~ :~96 :~º4 :~ ::~{i~i;;;~~;~ <:~'.t~~~,;~ .:~~;~:~~~;i~1:t 
550 DATA 1 ,1 ,196,231,0 ,1· :',1:::~:,39:_-,0:'._:,,,·19_6;2:4S;,o¡.>·;1 _,í(·~. ,2.: '·;,o_~-:;·,196>-
560 DA'rA 25ol,O ,1 ,1 ;2 ;_o ,-,19J,7t ,o -;,1 :·,1y.,4, :;o ;_,197tl7',;0 ;i,l'~ 
s10 DA'rA 1 ,28 ,o ,1111,21 1o. _.,1 ·_·,,1·.: ;20,·;o ,197,34 ·,o--·-:,1r-,:;;,1'.· .. ,16--::-,-0: 
seo DA'rA 197,38 ,o ,l ,1 ;1e•;o •;1~7~~e ;o:;v;f:',1;.,;21;,o},1~7;s2j,,o,, 
590 DA'rA 1 ,1 ,26 ,O ,197,59_:,•;4;,•;,l:;,-,l:,;,197,63 ,O,;,,;l;,;,;,l·,-._ ,3_4;,0,~_¿,,197: 

1 ;¡¡ ~ b ¡:,: ¡. :t :~:;;;t;~:¡~~W~lf .I:: .. 3¡-f3', __ '..:'.l:!J.~ .. ¡l'f .J .. ,ºi~_·i. :ºi¡_._~'.:.:2~¡-~.l7E 650 DATA o ,2 ,4 ,66 ,84 ,82 ,B6";o·::. ·,o,: ',o:· ••• 
660 DA'rA 66 ,84 ,82 ,86 ,10 ,65 ,82' ,174,1 ,o _,141;139¡2,.;• ;o;>,o ,116: 
670 DATA 56064 
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Nombre de la interfaz: COBXBTRV.OBJ 
Lenguaje(s) que la utiliza(n): Microsoft COBOL 

IBMCOBOL 

Procedimiento de llamado: 

CALL 'BTRV' USING B-OPEN,B-STATUS, POSITION-BLOCK, DATA-BUFFER, BUF-LEN, 
KEY-BUFFER, NAME-KEY. 

3 llEM ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECU'I!AR EN CUALQUIER BASJ:C DE MJ:CROSOFT. 
4 llEM DESDE :INTERPRETES O COMPJ:LADORES, J:NCLUSJ:VE QBASJ:C DE DOS 
5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES% 
22 CLS 
25 PRJ:NT "ESTE PROGRAMA CREA LA J:N'l'ERFAZ GENERJ:CA DE COBOL. ESTA PERMJ:TE" 
27 PR:INT "TRABAJAR CON BTRJ:EVE." 
28 PRJ:NT "ARCHJ:VO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRJ:NT 
30 OPEN "R", 1, ARCH$, 1 
40 FJ:ELD 1, 1 AS BYTE$ 
50 FOR B'! • 1 TO TBYTES% 
60 READ CH% 
65 SUMA a SUMA + CH% 
70 LSET BYTE$ • CHR$(CH%) 
80 PUT 1, B'! 
90 NEXT B'! 
92 READ SUMAR 
95 J:li' SUMAR <> SUMA TREN PRJ:NT "ARCHJ:VO MAL CREADO.· LOS NUMEROS SE CAPTURARON 
MAL" ELSE PRJ:NT "PROCESO CONCLUIDO." 
97 CLOSE 
98 END 
100 DATA COBXBTRV.OBJ, 761 
110 DATA 128,9 ,O ,7 ,66 ,84 ,82 ';73 .;69. ,86 .;_69·:,;95 ,150,B ,O ,O ,5 
120 DATA 95 ,es ,83 ,69 ,82 191 152'•7::. ·,O>'· ,32.; ,193·,1· ,2 :,1 ,1 ,123,160 
130 DATA e ,o ,1 ,o ,o :235•:34'";0':,',o·.'~ ·~74'.'~160',8 ,o tl ,6 ,o ,o 
140 DATA o ,O ,O ,81 ,160,6 ,o ;1c::,i2':;·0.· .. ,o·~.,O: ,77 ,160,B ,o ,1 
150 DATA 16 ,o ,O ,o ,o ,o ,71: ·;160,e:· ·,o :·;1.:>,22. ;o . ,o ,o ,o ,o: 
160 DATA 65 ,160,169,1 ,1 ,28 ,O '";o¿(i·~O',, ·,·o ;oy:{·;O.: ,O ,O ,O ,6 .,30 
170 DATA 85 ,30 ,7 ,14 ,31 ,139;236i6<::;e3 7184ji23,53 ¡205,33 •,131;2s1,s1 
180 DATA 91 ,7 ,116,14 ,139,94' ;20'.•:·;1e4';20 ,o ':•;134;224;3e:;137;7 ... ,233¡0• 
190 DATA o ,46 ,131,62 ,o ,o• ·,o '1:;111;30.;46:',255;6)?:;0 :;o?. ,eo ,184,o 
200 DATA 48 ,205,33 ,60 ,3 ,ea. ;1l4,1<1..",1e~~o .... ;111.;20.s;n :·;.6of,77:; ,111;s 
210 DATA 46 ,255,6 ,o ,o ;139,11e;22',38 ;139;12;:1·,134;2os;46J~137;uL;o\ 

~~~ ~!: ~u: ~39 : !: : ~~3: ~6 : ~3J~!:%;~!t:; ~{:f ~;~~{z~f~i'i;~;_q~ ~~3~-!~~~~:~1 ~~ ' 
240 DATA o ,46 ,140,6 ,o ,o ,139;94•;';16.:;.46::.;_131;30 ,o; .:;o!\:",46 ·;uo;·6,: · 
250 DATA o ,o ,139,118,14 ,38 .~13~¿12:•¡'.1~4~20~J46.'i·13?'.14;:;,o:;··;;o,' i13~;94 
260 DATA 12 ,46 ,137,30 ,O ,O ,46,•,140,6:: ,O; :::0·>:,46 ~198,6:::,0·.-·,0./·,255 
210 DATA 139,11e,10 ,3e ,139,12 ;46.~;136;46 ·;o .. :·:o;;,;,46 ,199,6'r':"-o,; ,o. :';ile 
2eo DATA 97 ,1u,22 ,o ,o ,232,0 ,,;o·:;;~,46:/13li62°:~0?:. ;o·;;;; o\ ,116¡44; ;51 · 
290 DATA 192,64 ,46 ,139,30 ,o ,o ,,;u~.;219,116;i.},64 ;;18~;111,205,4?;;,60, . 

l!! ª ¡¡.¡¡~·¡¡¡¡¡¡;::!:·\l: ¡~~~~¡~t~iliit~~:~f Jfü!lf 1~f l~! 
360 DATA 185,B ,O ,139,7 ,134,196#13717 ... ;>,67\:•;_67i;,226;246~.94i;139,76,·,',4:. 
370 DATA 128,253,0 ,116,2 ,134,205;131,249J241':¡119·;s2· ,83·':,131¡235,16',<:,43· 
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380 DATA 192,64 ,131,195,16 ,131,250,14 ,117,9 ,247,71 ,4 ,O ,16 ,117,240 
390 DATA 235,7 ,247,71 ,4 ,16 ,O ,117,231,226,229,91 ,139,200,176,8 ,246 
400 DATA 225,139,200,139,7 ,134,196,137,7. ,67' ,67 ',226;246,31 ',94 :,90· ,811 
410 DATA 91 ,88 ,195,27 ,156,225;o· .• :···,132;43i;O_; ,f: ,1 .¡47·:,1 ',l96,48 .,o· 
420 DATA 1 ,1 ,34 ,O ,196,56 ,O', ,1·: · ;1'. '.• ,34:·,0; ,196,81': ,O•: .-.1· :,1. ,32 
430 DATA O ,196,94 ,O ,1 ,1 ",16 :·¡O:. ·,19_6~102,o'•• ,1 ;~1>•,24,~o. '_:,196,1~7 
440 DATA O ,1 ,1 ,26 ,O ,1!16¡116,0'.. ,1 :::·-,1:: .. :,12 .·,'o .:.,196~121,0 , ,1;.;:·:•1. 
450 DATA 14 ,o ,196,128,0 ,1 ,1):::;8"'·¡0 .... : .. ·;196,133;0 ,::·;1L;1>.•·.•;10,_;o ... ,196 

ll! ~ F: l:: :i:. :l .. :¡:::~:.~if t; ¡¡::¡~:t¡ift¡¡¡~¡k~lfü~¡~; ¡:1¡1rí1k. 
:!~ ~:: ~4 :i :i91:!

0 :~ :i96 '.~~~:~ :~ :.;i9~:~~. ;~>;iif~:1'•·q~~: ;~ ':i~7 
530 DATA 47 ,o ,1 ,1 ,16 ,o ;197,55 ;o · ,1·•:·-,1.•.· ·,15;·,o;;:,191;69 ,o -,1·, .. " 
540 DATA 1 ,16 ,o ,197,74 ,o ',1\: ,1" ·,2 :•;o· ;20· ;144;11•,o:.··:,O.• ,1-. _;4: 
550 DATA 66 ,84 ,82 ,86 ,O ,O ,O" ,34· ,138,2 . ,O. ,O · i116 ·" . 
560 DATA 48640 
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Nombre de la interfaz: 
Lenguaje(s) que la utiliza(n): 

COBRBTRV.OBJ 
Micro Focus COBOL /2 
Microsoft COBOL VJ.O 
ReliaCOBOL 

3 REK 
4 REK 

ES!l'E PROGRAMA SE PUEDE EJECUTAR EN CUALQUIER BASIC DE MICROSOFT. 
DESDE DITERPRETES O COMPILADORES, DICLUSIVE QBASIC DE DOS ,, , 

5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES% 
25 CLS:PJUNT "ESTE PROGRAMA CREA LA DITERFAZ DE HB COBOL V3.0. ESTA PE!Ua!l'E" 
27 PRrN:I! "mABAJAR CON B:rRIEVE." 
28 PRrN:I! "ARCHIVO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRrN:I! 
30 OPEN 11 R", 1, ARCH$, 1 
40 FIELD l, l AS BY!l'E$ 
50 FOR B% • l TO :rBY'l'ES% 
60 READ CH% 
65 SUMA ~ SUMA + CH% 
70 LSE:I! BY!l'E$ • CllR$(CH%) 
80 PU:!! l, B% 
90 NEXT B% 
92 READ SUMAR 
95 IF SUMAR <> SUMA THEN PJUNT "ARCHIVO MAL, CREADO.: LOS HUMEROS SE CAP1'URARON 
MAL" ELSE PRrNT "PROCESO CONCLUIDO." 
97 CLOSE 
98 END 
100 DATA COBRBTRV, OBJ, 511 , ; ,, , ,, , 
110 DATA 128, 9 ,O , 7 , 66 ,a4·:, EÍÍ :~:,73: ,,~ 69:, 86 ~ 69-~;~-95··:-·~150,25 \O_---.. , a·:~.- ~'4 

i~~ ~!: =~ '.~~ ::: ::: :!5 .:~:a":~~~1~4 ~:~50 :~2 ·~~:=.;~~;.;:~ '.~8 ~~~ ~;:34;~~~ 
¡uo DATA 1 ,o ,12 ,25 ,1 ,4', >;2·· ;1, ';24e~i60;16'.";o:' ·,1, ;'26•,o: ;o,·, ;o 
150 DATA o ,o ,o ,o ,o.,' ,o', ;(), ,o,, ;'o)',o ;53•;úo,29 :;i'.J',2, ,o' , ,,o 

i;~ ~:: ~~º:;ª6 :~03:~41:i~2-¡~~~:~~·1m~:~:': :rn.~~~;;;~~;Ic:~j :i:!:~~ }42:~18, 
180 DATA 203,141,54 ,O ,o ,184,123)53''~205;33 ,131,251;51 ,116;5:,: ,le4;o• . 
190 DATA o ,235 ,3B , 131, 62. , o\1,:;,·o.,\ ;o r\ 117 ,2,8 ~255'i6 ;•;:1.,0~ . ._o·,, [';so;: ;1e4';'o 
200 DATA 48 ,205,33 ,60 ,3 ,ee~·,114f13~;,;10t,o.¿,;·111•;,205;47, ,60•·•;77f;li7,'4 ;~ 
210 DATA 255,6 ,o ,o ,104,.l:'::C ,_o .. A··;203;05},139;236,'154;o:.; ;o·;:;c·;o .'.:c;o ;;;;154 .• · 
220 DATA o ,o ,o ,o ,11 ;192;111;12:e}10~,2.o ;o,,'_'/196,94 ;10.\3e.;137,1 , , 
230 DATA 233,0 ,O ,196,94 ,6•'.~:',38: ;139;'15'>,137;76 ;H'i";l96~94.:';10),•,137,.92 
240 DATA 22 ,140,68 ,24 ,196;94c,14 ';14.l,7:~.',1,37;68',;10'/;Ú<i,68 i,12'.·~141,71 
250 DATA 38 ,137,68 ,6 ,140,68 ;83?, ;196~94'',18' ;137;20~,Ú0,68);2 (,196,94; 
~~~ ~!: ~~ ,38 ,139,15 ,137; 7.6t,4' /196;,94~;26 ;137 ,92/,16},:l.40;68:,19, ,198,, 

m = ~, :11¡ :m :1::: lr: !f~:i1.;1:f ¡gfü~:¡f ~¡¡m~~:1~füí~11~:~~K 
~;~ DA:l!A ~~;;~23:~39:~6 :~ ,196,94 ,22 ,38i}'.137;15 r;l9G'.92i ,22;;30/;139;7~ . 

m E ¡ .. :¡:-:¡, :1· 1Alfü:~¡¡:.:ir~i~1:~f fü~¡¡i1j¡¡;~¡:fü~~¡~, 
370 DATA 120,0 ,2 ,2 ,16 ,1 ,196;201';0. ;1::.::,L.·;26 i;o·. ;196,209,0· ,1·, . 
380 DATA 1 ,30 ,O ,196,219,0 ,1 ;1 ';20 ,o,,,,,196;243;0.: :,1;,. ,1· ";28 ,o 
390 DATA 196,250,0 ,1 ,1 ,28· ,O ,205;17 ";o·:,· ,2., ,2 ','';20: ,O ;96··;144,12 
400 DATA o ,O ,2 ,5 ,95 ,66 ,84 ,82 ';86:.·,9,3 ,o •,º ,9'9 ,138,2 ,;o:: ',o 
410 DATA 116 
420 DATA 34304 
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FORXBTRV.OBJ 
Microsoft Fortran 

Procedimiento de llamado: 

PROGRAM TESTIT 
CHARACTER POSITN(l28)*1 
CHARACTER DATA(300)*1,KEYBUF*25 
ISTAT = ITRV(O,POSITN,DATA,IDLEN,'DATA',0) 
WRITE(*,*) 1 ISTAT = ',ISTAT 

100 CONTINUE 
WRITE(*,*) 'ENTER DATA' 
READ(*,*)IOP,KEY,KEYBUF 
IDLEN.= 300 .. . 
ISTAT = ITRV(IOP,POSITN,DATA,IDLEN,KEYBUF,KEY) 
WRITE(*,*) 'ISTAT=',ISTAT 
WRITE(*,*) 'IDLEN=',IDLEN 
WRITE(*,*) (DATA(I),I=l,IDLEN) 
GO TO 100 
ISTAT = ITRV(l,POSITN,DATA,IDLEN,KEYBUF,O) 
END 

3 REM ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECU'J!AR EN CUALQUIER BASIC DE MICROSOFT. 
4 REM DESDE INTERPRETES O COMPILADORES INCLUSIVE QBABIC Dli: DOS 
5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES% 

j25 PRINT "ESTE PROGRAMA CREA LA INTERFAZ GENERICA DE FORTRAN. ESTA PERMITE" 

27 PRINT "TRABAJAR CON BTRIEVE." 
28 PRINT "ARCHIVO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRINT 
30 OPEN "R", 1, ARCH$, 1 
40 FIELD 1, 1 AS BYTE$ 
50 FOR B'I • 1 TO TBXTES'I 
60 READ CH'I 
65 SUMA • SUMA + CH'I 
70 LSET BYTE$ • CHR$ (CH'I) 
80 PUT 1, B'I 
90 NEXT B'I 
100 llEAD SUMAR 
110 IF SUMAR<> SUMA THEN PRINT "ARCHIVO'MAL CREADO. LOS NIJMEROS SE CAPTURARON 
MAL" ELSE PRINT "PROCESO CONCLUIDO." 
120 CLOSE 
130 END 
1000 DATA FOllXBTRV.OBJ, 790 
1010 DATA 128,9 ,O ,7 ,66 ·ª' ,82 ,73 ·,69 ,86' ,69 ,95.,150,13 ,o,.-_,o ___ ,4_ 
1020 DATA 67 ,79 ,68 ,69 ,5 ,88 ,70 ,·65 ,67 ·,69 ,210;152;7•' :.o- .,104,20, ·1 

i~!~ ~!: ! ;~ ;~ ;~22 ;~60 ;~ '.~3. ;i6~'.~ ;~ J: ::~o '.~~.?~~:~:.~ ::·;~t ii6o 
loso DATA e ,o ,1 ,14 ,o ,o ,o_ .. :·o,_·-;o' ,73 ·,16o;e_:,,o.,.: ,1--·.·,20:.;,o.,· ,o:· 
1060 DATA o , o , o , 67 ,160 ,254, o;:' ,i:.. ;26;, o ... ,o::>, o :_';o:·~; , oz;; ; o:;~;o_,··, o·, · 
1010 DATA o ,o ,o ,es ,30 ,6 ,139;236;u.;:;31 :,6;_ ';83.'/;·194;123;53'.t;2os,33 

l10o9e 0o DDAA:!' 
6
1

2
31

1
,
0
2s1

1
,
0
s1 

1
,
0
91 ,

11
1

17 
,12181~ .... 295

:.-
5
::,

1

:.1
6

9·'·''9··'_',·.·
0
6 '.·•.-.::,:.•

0
o:.·.i· .; o'·· ;2oJ,; 0(;~,233 ;o::;t;o~;; , 131 

.- .. ·. .. , ;eo ;1e4;p,:¡:,49;:;20S,33,·,60 
1100 DATA 3 ,ee ,114,13 ,18',o ,111-;2os·,_47,:1;60 ,7.1.·;111;t;.·,2ss,6 ,,,o ·:,o 
1110 DATA 196,11e,3o ,38 ,139,52 ·,137.<S:L:,o>:.';o,: ·,141~u: ·;o· :,o·.,.··· 137 ·14 o 

1120 DATA o ,140,30 ,o ,o ,l96,94o;.,2~;',141;7 ;;l63;o'';;o• :.•.~:1~·3·_·.·.17·,··::··7~,lº .. [::3~89' .. 6··~.·.";,'.1~46'···3. 1130 DATA o ,o ,140,6 ,O ,o ,140;6: : ;o <;o;·, ;196;94;,·;22 ' ; ' ' . 
1140 DATA 140,6 ,O ,O ,6 ,196;94·~·;18 ;3B'•',i39,7'\'-;i63-,0' 
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11SO DATA 
1160 DATA 
1170 DATA 
11eo DATA 
1190 DATA 
1200 DATA 
1210 DATA 
1220 DATA 
1230 DATA 
1240 DATA 
12SO DATA 
1260 DATA 
1270 DATA 
12eo DATA 
1290 DATA 
1300 DATA 
1310 DATA 
1320 DATA 
1330 DATA 
13tO DATA 
13SO DATA 

1t ,137,30 ,O ,O ,1t0,6 ,O ,O ,198,6 ,O ,O ,2SS,196,11B,10 
38 ,139,28 ,136,30 ,o ,o ,199,6 c,o, ,o ,118,97 11•1,22 ,o ,o 
131,62 ,o ,o ,o ,116,t1 ,s1·,192·,5.a ,139,30,:,o ,0::::;11.:,219,116 
1 ,64 ,1eo,111,2os;n .. ·;60 ·,o· .. ,116,i,. ,1e.a·,o:.:· .. ,2 ·,2os;121.,23s1229 
131,62 ,o ,O ,O ,117,9 ;137¡30 ·,o"· ,O ',23S,3 ·,1tt,20S,123,6 
196,9t ,1e ,161,0 ··,o·:;:; ,3e···;131;r•;•·,1.: ,1·61;0:~.·\o.· ,1e6;0""",o•·: ;7 

31 ,93 ,202,2.a ,o ·,2e ··.~11s966 ,,.!29~•',·ºo.: .• ;,. 119.6 1;31~:.'.;,·o3 !§.·,10··••··•• ;C. ~2e; ,o ,132 3e ,o ,1 ,1 ,e ,1'"· .. . .. . .· .. ;196;·.a9•?;0. ·,1 
1 ,3t ,o ,196,73 ;o.o:•,1:.·•;1 ·\;32:·,0•:, ¡196;e3·.10,,· l· ••· 1''····1.a ··o 

¡::¡1:::!'.·:1 .. tr~:r l~~~t~fil,11~~gt;~~~,J~~i~i1:1 
o ,196,17S,4 ,1 ,1) ,1~6;·179;0+,i ;i ,0;32?;0{~196,189;0: .;-i 
1 ,3o ,o ,196,213;0\i,i·,: •{1·~:·;30•:,o·: ¡196;220;0'!::~1•'.!:•·;1·;'}';30 ··,o 
196,232,o ,1 ,1 ;4·.:; ;o: ;·196;239;0. ,1 ... ;1 1':••,2e ·,o ..... ·;221;1u;11 
o ,o ,1 ,4 ,73 ';B4'·,e2 .;e6:·,36 ,o'.· ,o ,2.a1;1.a.a;20:'·;0•·•.·;o .... · ;1· 
13 ,es ,e3 ,69 ,e2 ·;9s'.;'66 •;es ",10· ,9S ,6s ·,6e ,6e ·,e2•·,o;,.;,o ... ;o 
e9 ,14t,19 ,o ,o ,1:;;:.:,12",es. ;e3 ,69 ,e2 ,9s· ,66 ,es·;.•;10.-','9s .,76 .. 

1360 DATA 69 ,7e ·' ,o ,o ;it7;14t;20 ,o ,o ,1 ,13·,es ,e3:·;69",e2 .• ,9S 
1370 DATA 67 ,es ,e2 ,9s ,6s,:;6e·,6e ,e2 ,6 ,o ,o ,10 ,1t4,2o ;o·· ·,o-.· ;1 
13eo DATA 13 ,es ,e3 ,69 ,e2· ;·9s ,10 ,67 ,66 ,9S ,6S ,6e ,6e ,e2 ,10 ,o ... ,o 
1390 DATA 97 ,14t,20 ,o ·º· ,J.:'-i ,13 ,es ,e3 ,69 ,e2 ,9S ,70. ,es ·,7e ·,67 ,e4 
1.aoo DATA 73 ,79 ,7e ,1.a ·,o ·;o,··. ,60 ,1.a.a,20 ,o ,o ,1 ,13 ,es ·;e3 .. ,69 ;e2 
1410 DATA 9S ,7S ,69 ,e9 ·,9S,·;6S ,6e ,6e ,e2 ,16 ,o ,o ,61 ,144,22 .. ·,o:. ;o .... 
1.a20 DATA 1 ,1s ,es ,e3 ,69 .,e2 ,9S ,7s ,69 ,e9 ,9S ,76 ,69 ,1e'·,11:,e·4· ;72 .. 
1t30 DATA 20 ,o ,o ,1t2,14t,22 ,O ,O ,1 ,1S ,es ,e3 ,69 ,e2 ,9S: ,7S ;69 
1440 DATA e9 ,9S ,7e ,eS ,77 ,66 ,69 ,e2 ,21 ,O ,O ,13t,1tt,21 ,O, ,O ,1. 

11.aso DATA 1.a ,es ,e3 ,69 ,e2 ,9S ,e3 ,e.a ,6S ,e.a ,9s ,6S ,6e ,6e .• e2 ,22 .·.o. 
1t60 DATA O ,226,14t,15 ,O ,O ,1 ,e ,ee ,70 ,6S ,67 ,69 ,9S ,73 ,6e· ;2·6. 
1470 DATA O ,O ,23S,13e,2 ,O ,O ,116 
1teo DATA tS312 
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PASXBTRV.OBJ 
IBMPascal 

Procedimiento de llamado: 

STAT := BTRV (OP, POS.START, DATA.START, DATALEN, KBUF.START, KEY); 

3 REM 
4 REM 

ESTE PROGRAMA SE PUEDE EJECUTAR EN CUALQUIER BAS:CC DE MICROSOFT. 
DESDE XNTERPRETES O COMP:CLADORES, XNCLUSXVE QBAS:CC DE DOS 

5 SUMA• O 
10 READ ARCH$ 
20 READ TBYTES'!! 
22 CLS 
25 PRINT "ESTE PROGRAMA CREA LA :CNTERFAZ GENERXCA DE PASCAL. ESTA PEIUa:TE" 
27 PRINT "TRABAJAR CON BTRXEVE." 
28 PRINT "ARCH:CVO A CREAR: "; ARCH$ 
29 PRINT 
30 OPEN ''R" , 1, ARCH$, 1 
40 F.IELD 1, 1 AS BYTE$ 
SO FOR B'!s a 1 TO TBYTES'!! 
60 READ CH'!! 
65 SUMA • SUMA + CH'!! 
70 LSET BYTE$ - CHR$(CH'!s) 
80 PUT 1, B'!s 
90 NEXT B'!s 
92 READ SUMAR 
95 :CF SUMAR<> SUMA TREN PRINT "ARCH:CVO MAL CREADo;··Los NUMEROS SE CAPTURARON 
MAL" ELSE PRINT "PROCESO CONCLUIDO." 
97 CLOSE 
98 END 
100 DATA PASXBTRV. OBJ, 614 . · · · 
110 DATA 128,9 ,O ,7 ,66 ,84 ,B2 ",.1"3::,69 1 86 ;69 ,95 ;150;13.' ,O ,O , ,4 
120 DATA 67 , 79 , 68 , 69 ,S , 88 , 70 ,65 ; 67 , 69 ,210,1~2·, 7 : ;O"' , 104 ,59 ;1 
130 DATA 3 ,2 ,1 ,183,160,6 ,o ., ,r:,.";.o.· ,o ;..'º·.:,._,,o·· :~99,' 1 160,e. ;o·· ,1 
140DATA4 ,O ,O ,o ,o ,o ,83.,160;6 'º ,1.,,10-,0:',o,':',o.-;79·;160 
150 DATA 8 ,O ,1 ,14 ,O ,O ,O .. ,o ,O ·,73 ,160,8 ,O ·;L'..;,20.;ó>;o 
160 DATA o ,o ,o ,67 ,160,37 ,1 ,1 ,26 ,o ,o ,o" ,o ··',o" ;oy, .. ;o ;;o. 
110 DATA o ,o ,o ,es ,3o ,6 ,139,236,14 ,31 ,6 ,83 ,1e4;123;s3-;;2os;33 
180 DATA 131,251,51 ,91 ,7 ,116,10 ;46 ,199,6 ,o ,O ,20· ,o:'P;233,0' :';o 
190 DATA 46 ,131,62 ,o ,o ,o ,117,34 ,46 ,199,6 ,o· ;o.<1·1l.·:·-·;o{·;eo ;104 
200 DATA o ,48 ,205,33 ,60 ,3 ,ea ,114,16 ,184,0 ,171,205,47 •. ';'60 ·,77 ,117 
210 DATA 7 ,46 ,199,6 ,O ,O ,1 ,o ,139,118,34 ,46 ,137,54/;o}:. ,O ,141 
220 DATA 14 ,o ,O ,46 ,137,14 ,O ,O ,46 ,140,30 ,O ,O .,139.,;70 ,32 ,61 
230 DATA 100,0 ,115,10 1 46 ,199,6 ,O ,O ,23 ,O ,233

1
0 ;o•·<:,Í96¡94 ,28 

'240 DATA 141,7 ,46 ,163,0 ,O ,141,71 1 38 1 46 ,163,0 ,O .',_46'.·;140,6 ,O 
250 DATA o ,46 ,140,6 ,o ,o ,196,94 ,28 ,46 ,137,3-0 ;'o - ;o: ;_~46 ,140,6 
260 DATA O ,O ,6 ,196,94 ,18 ,38 ,139,7 ,46 ,163,0 ,o ;7 ,196,94 ,12 
270 DATA 46 ,137,30 ,O ,O ,46 ,140,6 ,O ,O ,139,94 ;16 · ,'46 ,136,30 ,O 
280 DATA O ,139,94 ,10 ,46 ,136,30 ,O ,O ,46 ,199 1 6 ,0' .. ;0. ,118,97 ,141 
290 DATA 22 ,O ,O ,46 ,131,62 ,O ,O ,O ,116,43"1 51 ,192¡64 ,46 ,139,30 
300 DATA O ,O ,11 ,219,116,1 ,64 ,180,171,205,47. ,60-.;o• ,116,7 ,184,0 
310 DATA 2 ,205,127,235,228,46 ,131,62 ,O ,O ,O: ',117;:9 .. ·,46 ,137,30 ,O 
320 DATA O ,235,2 ,205,123,6 ,46 ,161,0 ,O ;196,94(;·10 ,38 ,137,7 ,7 
330 DATA 46 ,161,0 ,O ,7 ,31 ,93 ,202,26 'º· .:,115·,is6;201,o ,196,34 ,o 
340 DATA 1 ,1 ,28 ,o ,132,39 ,o ,1 ,1-.. ;49.:\'1[l0:·,196;u·_,·,o ,1 ,1 ,34 
350 DATA O ,196,52 ,O ,1 ,1 ,34 ,O .,196,79 i',0-,'.;'.;1'0''•,;i'·" ,32 ,O ,196,89 

1360 DATA O ,1 ,1 ,14 ,O ,196,93 ,O. ;1 '..l<>'.~2~'.;o , ;1g5;99 ,O ,1 ,1 
370 DATA 22 ,O ,196,103,0 ,1 ,1 .>;24':,o:_:· i196,116;o "· ;1 :-,1 ,28° ,o ,132 
380 DATA 121,0 ,1 ,1 ,49 ,1 ,196;130,0'i;;1· :';-i:Y';10; ,O ·,1SÍ6,137,0 ,1 
390 DATA 1 ,6 ,O ,196,142,0 -,1'' ';1•h':;'12·;0>-··;196;147/o":·";1 "·,i- ',8 ,o 
400 DATA 196,155,4 ,1 ,1 ,196,160.;0' "1 1· ,1 ~2 :: ,O ",196,171,0. ,1 ,1 
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ollO DATA ol ,O ,196,180,0 ,1 ,1 ,16 ,O ,196,185,0 ,1 ,1 ,18 ,O ,196 
ol20 DATA 19J,O ,1 ,1 ,20 ,O · ,196,201,0 ·· ,1 ,1 ,21 ,O· ,196;206,0 ,1 
~~0o DD!;! 

0
1 •• 

1
26 ,o ,196,212,t .•. 1 ,1 ·:.;.1116.;.2;i.1;0 : .• ,.1

0
.: ,1:: ;J2'·;0 . ;196,228 . 

•• -- ,1 ,Jo ,o. ,196,25J;O ·,1;:,1•.·;Jo ··,1111,5··;0 ··;1:· .. ;·1 ..... 
450 DATA JO ,o ,197,lol ,o ,1 ·· ,1 ·;4 ,o.· ,197,25 ;o "1 ;1 .·,28:·,o ,96 
t60DATA1o1o1,11 ,o ,o ,1 ,t ,66.,Bt·:~e2.',86 ·,J6.,o. ·,o ;25t,.1Je,2 ,o 
ol70 DATA O ,116 •· • 
olBO DATA JJ5J6 
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APÉNDICE E 

PROGRAMA PARA FACILITAR LA CREACIÓN DE ARCHIVOS BTRIEVE 

Este apéndice es un complemento del subcapítulo 2.06, donde se discute la forma en 
la que un archivo Btrieve se genera por primera vez para ser utilizado. Las formas de crear 
un archivo Btrieve que se presentaron en el subcaptítulo mencionado son un tanto 
complicadas por lo que la intención de este apéndice es facilitar este punto tan importante. 
En el subcapítulo 2.06 se presentó el uso de la utilería BUTIL -CREATE, que permite crear 
un archivo Btrieve, lo que requiere esta utilería es un archivo de descripción que contiene la 
definición del archivo a crear, pues bien, en esta parte se presenta un programa que facilita la 
creación del archivo de descripción de una forma más amigable y sin recordar tantas 
palabras clave. 

A continuación se presenta todo lo necesario, para poner en marcha y utilizar este 
programa auxiliar llamado CREADES.BAS. 

Para utilizar este programa se requiere de la utilería QBASIC.EXE que se encuentra 
a partir de la versión 5 del sistema operativo ( Se eligió este lenguaje por ser de los más 
comunes y accesibles). Pasos a seguir: 

1.- Entre a QBASIC. 

2.- Capture el código que aparece al final del anexo. 

3.- Guarde el programa con el nombre de CREADES.BAS 

4.- Para correr el programa desde QBASIC oprima [Shift]+[FS]. 

5.- P~ra correr el programa directamentecles~e DOS d'igitela siguiente instrucción: 

C:\DOS\>QBASIC /RUN CREADES.BÁS 

A continuación se presenta una pequeña descripción del programa auxiliar: 

Al ejecutar el programa aparecerá la siguiente pantalla: 
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cPiJ º rxAI • iVüliii Pecli&: Bll-~l-I99S 

Encabezado { lcENERACIOH DEL ARCH1uo DE DESCRIPCIONI BJRIEUE UER s.x. urILERIA APENDICE E 1 

{ 
Largo del Re¡!stro :;J,tfllU Ja111&!0 de Pá¡ina :1824 

Definición Longitud de ¡iatro Uariable:n Pra-aaignacion de Página :8 
Jruncacidn en lanco:n Reenplazar al'Chiuo Existente:y de Datos Conpreaión de Datoa:n Incluir Datoa =r 
Cantidad de Lineas :? Espacio Libre : 8 

Titules < Pos Long Dup llodiF Upo Deae Rite llanua Nula UaNu Seg111e Al'Ch. 

{ 
1 2 n y aut n n n n 8 n 
3 18 n y 1tr n n n n 8 n 
13 48 n y ctr n n n n 8 n 

Definición 19' 2 y y int n n n n 8 y 
de Llaves 3 18 y y ctr n n n n 8 n 

199 2 y y int n n n n 8 y 
13 48 y y atr n n n n 8 n 

Descripción < Llave Sagnantada (yin) de Llaves 

Definición de Datos 

En esta sección se indican los datos generales del archivo Btrieve a crear; 

Para navegar entre la sección de Definición de Datos utilice las flechas de dirección del 
cursor ( ~ t ---> .l. ), si desea pasar a la sección de Definición d~ Llaves; <oprima [Tab ], para 
regresar a la sección anterior oprima nuevamente [Táb]. · · · ·· · ·· 

Al teclear un dato completo, el cursor pasará automáticamente al siguiente dato, si el.-valor 
de éste no está dentro del rango que se necesita, el programa toma el valor por omisión para 
este dato y pasa al siguiente. 

El dato "Cantidad de Líneas" se refiere al número de líneas para definir las llaves y no al 
número de llaves, ya que las llaves segmentadas necesitan más de una línea de descripción. 

Se debe dar un valor para el dato "Cantidad de líneas" para poder pasar a la sección de 
descripción de llaves. Este valor puede ser modificado aún cuando ya se hayan descrito las 
llaves, pero se debe tener cuidado ya que aún cuando en la pantalla se visualice un número 
de líneas, en el archivo sólo se grabará el número que esté especificado en "Cantidad de 
líneas". 
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Definición de Lla1•es 

En esta sección se presenta una tabla en renglones y columnas donde se debe indicar las 
características para cada llave. Cada llave o segmento de llave se representa en un renglón. 

La descripción de los títulos de cada columna es la siguiente: 

Pos 
Long 
Dup 
Modif 
Tipo 
Dese 
AJ te 
Manua 
Nula 
VaNu 
Segme 
Arch. Alt 

Posición de la Llave. 
Longitud de la Llave. 
Aceptará Llaves Duplicadas. 
Pennitirá modificar el valor de Llave. 
Tipo de la Llave. 
Ordenación Descendente. 
Se alterará el orden de la tabla ASCII para la ordenación 
Llave manual, cualidad para indexar o no la Llave. 
Llave nula, cualidad para que NO indexe Llaves nulas. 
Valor nulo de Llave. 
Llave Segmentada. 
Nombre del Archivo que contiene la modificación a la tabla 
ASCII. 

Cuando se entra en esta sección de deben ingresar las características para cada llave en los 
renglones de la tabla, al finalizar un renglón y presionar [Enter] el programa da el espacio 
para un nuevo renglón siempre y cuando no se haya llegado al límite de lineas. 

Si desea insertar un renglón entre dos lineas, seleccione el renglón y posicione el cursor en la 
primer columna, presione [INS] y después [Enter], automáticamente se insertará la nueva 
línea debajo de la seleccionada por el cursor. 

Si desea borrar una línea, posicione el cursor en el renglón que quiere borrar y presione 
[Crtl]+[Y], automáticamente la línea desaparecerá y subirá las líneas restantes. 

Ayucla 

Sí necesita ayuda sobre algún dato oprima [FI] o [Ctrl]+[A] y aparecerá una ventana con 
información general acerca del dato donde esté posicionado el cursor, independientemente si 
se encuentra en la sección de definición de datos o definición de llaves. La ayuda consiste en 
una descripción general del dato y en ocasiones el rango válido para el mismo. 

La ayuda aparece de la siguiente forma en pantalla: 
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[P1l o ["AJ • AYUDA Pecha: IJ8-28-U9S 

GENERACION DEL ARCHIUO DE DESCRIPCION BJRIEUE UER S.M. UTILERIA APENDICE E 

Largo del Registro :~ 
Longitud de Registro Uariable:n 
Truncación en Blanco:n 
Conpresión de Datos:n 
Cantidad de Lí~ :? 

Pos Long 

1 2 n 
3 10 n 
13 40 n 
199 2 y 
3 10 y 
199 2 y y int n 
13 40 y y str n 

Llaue Segnentada (yin) 

Para terminar 

n 
n 

Jaioaño de Pá~ina :1024 
Pre-anignacion de Página :e 
Reenplazar archivo Existente:y 
Incluir Datos =r 

n 
n 

cío Libre : l!! ______ -t 

n 
n 

y 
n 

Arch. Alt 

Al terminar de definir la descripción de las llaves y cuando todos los datosestén:correctos, 
oprima [Ctrl]+[End], el programa solicitará el nombre del archivo de descripciónen el cual 
se grabará la información, digite el nombre y oprima [Enter], saldrá al sistema operativo o al 
interprete guardando el archivo de descripción con el nombre que se es~ribió: .D,espÜ~s ,{le 
generar el archivo solo resta poner en marcha a Btrieve y utilizar l.a utilería BUTIL'para que 
genere el archivo Btrieve. · ·· ·· · · · · .· 

' ~ ' : '.' J : 

Si desea abortar la operación y salir del programa sin grabar eL archivo oprima entonces. 
[Ctrl]+[Q], regresará al sistema operativo sin grabar el archivo. ' · 

Para cualquier duda adicional sobre los datos que pide el programa o el uso de BUTIL 
consulte el capítÚloU. 

NOTA: Los datos que aparecen en la pantalla de ejemplo corresponden a los datos para 
generar el.archivo de descripción de ejemplo que se define en el subcapítulo 2.06 y que se 
requiere pára ejecutar los programas del capítulo IV. 

A continuación se presenta el código completo del programa CREADES.BAS. 
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Dl&C'LAR& SUB QBre•t (r•, C,, LRt, LCt, r$) 
DSCLARS SUD QBSAV& (r•, º'' LR•, LC•, r$) 

~~ ~!.1 .:. ~;~ • 4: Dlll<• ,.;_79: DRn • 24: LNS• • 17 
30 R&STORE 4000 

40 ªª' - CHR$ (29) 

. : .t, '·"- .. 

A$ (30) , RO$ (O, O) , : OP$ (10) , TIPO$ (30; 1, 1) , 

300 RBSTOR& 4000 
310 FOR. X • O TO 1 ::~-.~.·~/: :._,·~-~~~ i .- :··>·~:~>~.'. ·' 

~~~ =I~!'~1 To CAt(X): READ CA$(n; xi'iTiro•(n, o,:X), TIPOt(n, li X),' TIPO•(n, 2, 
X), TIPO•tI•, 3, X)' TIPO•(It,' 4,"·'X)',':TIPO$(It:; ·o; .~f •. -·~IPO•(I•;.·_s, ·x~; TIPOt:(I•·; &¡ X), 
TIPO$(It, 1, X): NllXT 1' 
340 NBXT X 

1000 GOSUB 3900 1 Inicia11zaci6n de Pantalla.:' 
1010 OOSUB 10000 - - _·::e--
1020 COLOR forel, backl .. ~.~. -.. , 
1030 LOCATB 11, 1: PIUNT CHR$(195k+'STIUNG$(78;i19g¡ + CHR.$(180); 
1040 LOCATE 12, 1: PIUNT CHR$(179) +-"Poa:·; __ .,;Long:_oup_\:HodU:Tipo ·Dese Alte 'Kanua Nula 
VaNu segme Arch. Alt " + CHR.$(179)-; 
1050 LOCATB 13, 1: PIUNT CHR$(195) + STIUNG$(78;-196) +'am4(180);. 

i~~~ =~B&~~h ~~o~~u~(~~~.+ STIUNG$(78; 196) + CBR.$(~~0); 

1080 'Oeneraci6n de Archivo de Deecripci6n · ~.,,-."."·~· ; .. <.. . 
1500 LOCATB 24, 2: PIUNT SPACB$ ( 78) ; : II!' RU • 17 THBN 2000' aalida •Q 
1502 et - 2: r• - 24: un - 8: RP$ - 1111 : RZ$ - 11 INDIQUS.BL.NOHBRE~DEL'ARC8IV0:- 11 -' 
1503 LOCATB 24, 42: PRINT 11 .DBS"; : GOSUB 12000: ARCHIVO$···re-.· ':':',.;,,' 
1504 IP ARCHIVO$ • 1111 THKN U• a 24: OOSUB 30000: KR• • O: OOTO 1500 .. 
1!505 IF INSTR.(ARCHIVO$ 1 " • ") + INSTR(ARCHIVO$ 1 

11 11 ). <> O THBN: za•. • 24: -OOSUB 30000: BRt • 
O: OOTO 1500 
1510 CLOSE 30: OPEN "O" 1 30, DIR.$ +ARCHIVO$ + ".018 11 

1520 FOR I • l TO 10 
1521 II!' I • 5 THEN OOSUH 17000 
1522 IF I • 3 THEN IF A$ (I) • 11 n 11 THEN 1540 
1524 IF I a 4 THBN II!' A$ (I) • "n" TllEN 1540 
1526 II!' I • 7 THBN II!' VAL (A$ (I)) • O TllEN 1540 
1529 IF I • 10 ANO A$ (2) • "n" THBN 1540 
1530 PRINT #30, TIPO$ (I 1 O, O) ; "•"; A$ (I) 
1540 NEXT I 
1550 NLLAt • VAL (A$ (5)) : IF NLLAt • O THBN 2000 
1560 POR I • 1 TO AAlOlil: FOR J m 1 TO 12 
1570 IF J.= 10 THEN IF B$(I, B) - "n" AND B$(I, 9) - "n" TREN 1590 
1572 IF J,• 12 THEN' IF B$(I, 7) a "n" THBN 1590 
1580 , PRINT ... #30,. TIPO$ (J 1 O, 1) ; "•"; 8$ (I 1 J) 
1590 NBXT J 
1595 NEXT -I 
2000 OOTO 3500 

3500 COLOR 7' o: CLB : CLOSB END 1 Fin.~ Progr.~ 

3712 COLOR f1', f2•: Rll:TtmN 

3900 1 Encabezado 
3905 COLOR :forel, 
3806 LOCATB 3, 3: 
APBNDICB B" t 
3810 LOCATB 2, 2 
2, 79: PRINT 11 +11 

3812 LOCATB 3, 2 

back.1: CLS ' :·. '. 
PIUNT "GBNBAACION -DEL iulcexvo,DB DBSCRIPCION BTIUBVB VBR 5.X, UTILBIUA 

- ~' . ''. - '-·. :."· ·, . 
PRINT "+": P~N'l'. .s.~~!t_G$.<7&, 11

-
11
); : LOCA.TE 2, 40: PRINT 11

-11; : LOCATE 

PRINT "I"; LOCATÉ .. 3;·':.40': PRINT.·"1 11 ; : LOCAT& 3, 79: PRINT 111 11 ; 
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3813 LOCATB 4, 2: PRINT "+ 11 ; : PRINT STRIN0.$(76, "-"); 
79: PRINT "+"; 
3814 0$ a DATll$: T$ • TIME$ 
3815 LOCATB 1, 60: PRIN'l' "Fecha: ": DATB$; 
3811 LOCATB 1, 10! PRIHT 11 [Fl) o [AA] • AYUDA" 
3890 RllTUIUI 

4000 • Inf'ormac16n Benllcon•tante 

LOCA.T& 4, 40: PR.INT 11 -": LOCAT& 4, 

:~~~ :;: !~argo del R.egi.stro :", . 6, 3,~,2;2~ 11 record", o,0,'~2.5~" 
4030 DATA 1'Longitud de Registro Variahle:"_,7, 3,1-,1~1,"variable", O,O,"n" 
4040 DATA "Truncac16n en Bla.nao:",. B, 3,1.;1,l~"truncate", ·1 1 1'1 11 n" 
4050 DATA "Corrpres16n de Dato•:", 9,~3,1-,1,1·¡ 11 coq>re•s~, -1-,o,~n1'. 
4060 DATA "Cant1dad de Lineas : 11 , 10, 3_¡2~3,2_¡."tey~-~-:;_, __ /~ O,D,''.0"_ 
4070 DATA "Tam.a.Jl;O de Página :", -·,6,43,4,4,2,!'page~,: i:;:_.: .;.0,0,.11 .512 11 _~·. 
4080 DATA 11 Pre-a•ignación de Página , 1 7,43,5~5,2t~alloc"at10n11 ~1~0, 11 0 11 

4090 DATA "Reaaplazar archivo Exi•tento:", 8,43~1'~_1/_1,~Z:eplace", 1,o, 11 y~ 
4100 DATA "Incluir Dato• :•~, 9,43,1¡1,1~· 11 da.ta1~.;-',:··:· .1,o;"y" · 
4110 DATA "8.¡Jacio Libre : 11 , 10,43,2~6,2;."rthre•hold" ,0,0, 11 10 11 

411!1 1 •• ** ••••••••••• * •••• * * •• * •••• * **. *. * *. •--: ••••••••••••• ·-~-· t: •--: 
4117 DATA 12 · · . ,. --..y; .. 
4120 DATA 11 Po•ici6n de l.a llave (deade l· haata· el la.rgo"-~1:.\ 
reg1•tro)",16,2,4,10,2, 11 po.sition",0,0,"1" · ·,···,. ·.-.. ·.: ·' .. -··· . 
4130 DATA "Longitud de la llave (deadc 1 haata el Íi~t~·::deJ.< ti~ de· 
llave)",17,9,3,11,2, 11 1ength11 ,o,o, 11 1" .- ,--· ... , ., _,, ,. . ._ . _ 
4140 DATA ''Se aceptarán valore• duplicado•: (y/n) ". 1 18;1_5;1112;1;!'.~plicates 11 ·; o~o, "n" , 
4150 DATA "Se permitirá modif'icar el valor de.l~aye:.(Y/n)_"i~-~!21~,1,13,_l;~modi:f"1able 11 ,o,o, 11 y" 
4160 DATA "Tipo de llave",20,27,3, 1,1, 11 type 11 ,o,,o,•~·tr_~.,;:·(_:>:~-::.v· .":·:. ' 
4170 DATA 11 se ordena de•cendente (y/n)",21,33,1,15,l~~descending~_,1,o, 1~n" 
4180 DATA 11 Se alterará el orden de la tabla.ASCI~·.para·:la:'ordOnaCi~~»n ~ ·-
(y/n) 11 , 22~39,1, 16, 1, "al.terna.te" 10 10, '.'n" ·--:. '::~: ___ :;/·, -";~, '.'.;:·:!~'._-:<;.:_")\0~: .• ~ ·~--,:~.':.~;·, 

~~;~) ~~;~ 4;~~7~ 1 
~~:!~a~~7i~~~."~~ra ~i-~de~ar\~-~·:~~--~.:J·~:tºª~ ·:~:: :~·-~ 

4200 DATA "Llave Nula, cualidad para __ qu~_ .. no __ -in~~~.:-ll~vea::_n_u~aa~--- - . 
(y/n) 11 ,7,51,l,1B,1,"null11 ,o,19, 11 n'.' ·. _· ,,~::. :'-.·;·.~·,_..0._:::-·· ·.,):·,·:,:.«··!:_._-.-.·~_ .. '.-,_ , ·, . 
4210 DATA "Valor Nulo. de Llaye ·(cualquier valor;he~dccima;>!! ,e¡..57 1 2 1 19 ,2 ,_"value" ,o ,o, "O" 
4220 DATA "Llave Segu.entada (y/n)_'.'.·,9¡62;1-,2~;1.-;,~:I!º~-~~" ;o;~;,~1 n".-·-"·:·:-,'-. 
4230 DATA "Nombre de 'Archivo ,que~·contiene la"'=:lnodif'icac16n··a la tabi'a 
Ascii" ,23, 68, 12, 21, 1-, ~1 name 11 ·,Ot16,'~-'! ~}.c"i·=1:_: ·-·:;.~}:-

:~.¡ .'.;:~ ~:J}>/····· ::~> 

4e00 rem 1nstruoC1oné•" ·en ~,:i~n·g\Jaj-~ ¡ ~qUina .' paZ.~'~;"er~ Sérói1. _. . . , , 
4890 DATA es, 139, 236, 139; 118; 16, 138; 12, 139, 118,~4,138t"44,139, 118 
4891 DATA 12, 138, 20·; 139'; 118' 10 ;138; !52, 139;118;ei139;4;128 ,-252:,, : 
4892 DATA 0~116,S,2471215jl80·~7;235")2;1eo~6¡139~11e~6fl3B ... ' , 
4893 DATA 60 1 208 ~ 231;208;231; 208 ~231~, 208 ;231·,20.5, 16·, i3i 202¡12 1 O 

. ~, . I · ,,_,_,!;-'·."" 

4900 1 Llama~·, a .. -i~~·; f~7~~1~ri;,~:?~ '.S~r7~11·,_'~1~·-¡;:;c;s :.::~ 
4902 WHILE SCROLL';~-:·~;O_'~· ,~\[(~. · ... -_'<·- 'Jt~ '-::::.o.:; 
4903 DIH ao~~lllfl(29f;;:Sc~O.li'a ·~·c.vAAs10'<1íé:r~-1i111"(0)): _DBF. SEG m aorolla 

::~: :~:·~=~i~~~~~~~~~:~~~~~;-~:;·f-~~~t.:::~-~~~~ 4890, 
4906 READ JSCROLL . ' ·-.'é • ·;"' 

4907 POKB ,zSCROLL: +:_VARP'l'R(scrollÍt (O));':. JSCRDLL' 
4908 NEXT-I8CROLL•: .: ;_:_;--
4909 SCRCLL.FLAG • 1 
4910 WEND :· 
4911 DBP SBG-_\:at -iiC:"J~,Oii.---· - ·.~-., .. _ .'.·~··.:: :- . :---.,, 
4912 CALL:al:>•olute(ulxt:, ULYt:,· DRXt:, DRY~·,._: ~~t~:~ATRt,' VARPTR(scrollt(O))) 
4913 Dli:F SEG 
4914 RBTURN 

_ .. ,- _-,·r_ 
6000 •Rutina para pedir los Dat~~- ~ner~:l·~. 'ctel · ArchivO 
6040 COLOR forel, backl: :flt • :for'e1:·.:.f'2t·-. 'back1· 
6045Pit•O , 
6047 GOSUB 8000 
6060 cct • 1 .: .,: 
6070 rt • TIPO\ (CC\, O, O) : Ct D TIPO\ (CCt, 1, 0) : RP$ a A$ (CC\) : . UU e TIPOt (CC\, 2 ," F1') 
6090 RZ$ • CA$ (CC\, FH) . . 
6095 RDITARt • -10: PATt a 9 ! GOSUB 12000 ·,. . ,.; , 
6100 A$(CC\) • r$: TT\ • TIPO\(CCt, 3, FH): ON TH GOSUB 7000, 7050, 7100, 7150, 7200·, 72so 
:i;~ IF IUt <> 17 THli:N IF (FLECllAB\ AND Rlt • 13) OR FLECHASt • O THli:N ,CCt • c_c_t_ +: 1: GOTO: 
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fi120 IF FLECHASt ANO R1. - 80 TREN ce• - ce• + 1 
fi130 Ir FLECHAS• ANO R.lt - 72 TREN ce• - ce• - 1 
6140 xr FLECHAS• ANO IUt - 9 THEN fi.500 
6145 II' (li'UCllASt AND RU • 117) OR Rlt • 17 TREN RBTURN 
filSO IF l'Ll:CWUI• ANO Rl• - 77 TllEN ce• - ce• + 5 
6160 II' l'LECHASt AND Rlt - 75 THBN ce• - cct - 5 
6180 II' cct > CM (0) THBN cct - 1 BLSS II' cct < 1 THBN cct a CAt (O) 
6110 OOTO 6070 
&!00 'Alltina. que ao11cita loa dato• de laa Llave• 
6520 II' VAL (A.$(!!)) • O THBN ERt • 23: GOSUB 30000: ERt • O: GOTO 6000 BLSB l'It • 1 
fi!40 i'IL&VB$ • DIR.$ + "P.ROOUcrO.VEN": RENH• •O: NUHCOL'li • CA•(FI•) 
&550 NCOL• • 2: NREN• • 14: LIN• •e: limite'l • VAL(A.0(5)): IUlCt • 4: GOSUB.14000: IU:NNlll • 
O: FILBVB$ • FV$' pide partida• ••*** 
6.570 IP Rllll • S ANO FLECHAS• THIN GOTO 6000 
6580 IF (Rlt • 117 AND FLBCHASt) OR Rlt • 17 TOEN RBTlllUI 
7000 1Validaci6n de Datos 
7010 A$ (CCt) • l'Nlf$ (A$ (CCt)) 
701!5 IF A$ (CCt) <> "Y" ANO A$ (CC•) <> "n" TH&N A$ (CC•) - 11 n 11 

7020 LOCATB rt. et + LlDI (CA$ (CCt. 0)) : PRINT A$ (CCt) : RBTURN 
7050 'Validación dal Largo del R.eqiatro 
7060 II' VAL(A$(CCt)) < 4 OR VAL(A$(CCt)) > 4090 THEN A$(CCt) • "4 
7070 GOTO 7020 
7100 'Validación del Número de Llaves 
7110 IF VAL(A.$(CCt)) <O OR VAL(A$(CCt)) > 25 TOEN A$(CCt) •"O " 
7120 GOTO 7020 
7150 'Validaci6n del Largo de la Página 
7160 II' VAL(A.$(CCt)) < 512 OR VAL(A$(CCt)) > 4096 TllBN AO.<cco 
7170 GOTO 7020 ... 
7200 1 Validación de la Pre-colocaci6n-

"512 11 

7210 II' VAL(A.$(CCt)) < O OR VAL(A$(CCt)) > 6553!11 .. TREN A$(CCU. • "O 
7220 GOTO 7020 • ·•·; 
7250 1validación del &.¡>acio. Libre 
7260 BLt • .VAL (A$ (CCt)) ·•• :::• 
7270 II' BLt < O OR BLt :> 30 . TBBN A$ (CCt) 

~~~~ ?:~1~~2~ara: 111l¡>~1.J:r.'l~~·~(1''. p>: 
8010 l'OR cct - 1·To.CAt(F1')' .. :§., ; : .. · ". :. . . . 
801!5 IF A$ (CC•) a~~~ 11 _: TKIN,~A$ (CCt) ~.-.TIPO.$ (CC•,, 1, FI'll) 
8020 rt: m T~PO~_(CCt ! ::'_O, 'Fit)\: Ct ' ..• ;·TIPQ'll (CC•, · 1, ·: FI•J 
8025 LOCATli'rti•ct:. PRINT:CA$(CCt, 'Fit)(A$(CCt) . 
8030 NBXT.CCt:·:RBTURN :· •. !.:· .. ::,.;:•·:·· 

10000 •Rutina·· Para ~-P~~t~~;. el l;-~~~dr~_~.:~ :la· P~talla · 
~~ .=~~~·f'o~e1·, ~~C~l: ~~.~··.~/:~.:~: 'PRINT.:.~:t_!' 
10010 FOR TYUt ;,. 1 TO Í!i' .:;.; 
10015 LOCATB.· 5 :·+:,TYUt';·._··1 :. PRINT' ''. I ~~.1, LOCAT&; S :f::~_TYU•, SO: PR.INT. 11, l 11';, 

10020 NBXT. TrUt · '·.>;.• 
10025 LOCA'Í'B 25~ ·1: PRI~c:~1 +ií¡ ::::PRINT·,~~~~r(·7~·;_-'.·. 
10900 RBTlllUI . . . . . . . . . . . ·. ;.• 

LOC:i.Ts 2!1, 80: 

LOCATE 5, . 80: 

PRINT 11 +11 ; 

' ' ' r ' ;<::: ' ·~·~ 
11999 • ru:t:ina 9e~~rá~ para éditar una réápua.t.: :· . . .. ·:· . . ·. ; • ; ... 
12000 L2t a,1:.'.IF.L22t TREN L2t • L22t: IF L2t.> LEN(RP$) TREN L2t •.LJDl(RP$) :· IF L2t < 1 

~=1 L~: : ~$ :' I~ 'r.w1r$) > un TBBN r$;.; LKFT$ (r$, iNt) ~~- ''.. · ·:;~':~e~ .. . . 
12002 Llt •. LEN(r$): LP$ • CHR.$(176): LOCATB rt, Ct: COLOR FORE5; BACK5: PRINT R2$;; .. :..COLOR 
:::x~· ;.~' .PRINT r$ + STRINO$(LNt - Lit, LP$); : IF et +· LEN(r$) :+:LNt ~. Lit.'.<.:80.:THEN .. 

12003 et - et+ LEN(R2$) - 1: IF et< 1 TREN Ct - 1 .. ·:.:.>~·· ;:;(:'>· 
12004 lt • L&N(r$): LOCATI r•, e•+ 1•, 1: IF &DITARt THEN FLECHAS. •c.-1: :zÓit'·~-:~-o 

~~~~= ~==: : ;~~~~F 1~~=! THEN IF KKK• < 6 THBN GOSUB 12048:· ~~-:.:~.··,~~·::~~·::1· ·~isz.'Gosue 
12051: HXKt • O 
12007 II' xse.o - "" THBN 12006 ELSB W$ - X98$: Rlt • ASC(ff$): IF Rlt > 64 AND Rlt < 91 THEN 
Ir$ • CHR$ (Rlt + 32) 
12008 IP LSN(lf$) <> 1 OR Rlt a 10 THEN 12025 ELSll IF PAT2t AND R1t <> 13 AND R1t <> 9 THEN 
12006 &LSB IP &DITARt ANO R1111: • 25 TH&N 12022 'FLKCHAS 
12009 KDit • -1: IF ASC(W$) • PATt THEN FL&CllASt • PATt: Rl.t • PATt: OOTO 12022 BLSB IF 
ASC(lf$) • 1 THBN OOTO 12060 
12010 Rlt • ASC(W$): IF (Rlt < 32 OR Rlt > 165) AND R1t <> 17 ANO R1t <> 8 ANO R1% <> 27 AND 
R1 t <> 13 TREN 12006 
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12011 IF RH - 8 THEN 12018 l:LSB IF RU - 27 THBN 12020 KLSK IF R1' - 13 THBN 12022 l:LSll Ir 
R1' • 17 THEN 12022 
12012 IF U• L2t - 1 THEN r$ • r$ + 11$: OOBUB 12048: 1' • 1' + 1! L2• • L2• + 1: IF 1' < 
LN• THEN GOSUB.12051: GOTO 12021 KLSB L2• • LN• +.1: OOT0-12021'12400_ revi•a ai lla Be acabo 
el Caq>O : ·'·:·- .'>· '·· . ·. ··: : ;___ . 
12013 r$ • LKFT$ (r$; L2' - 1) + W$ + KID$ (r$, L2' + · 1 - IN8') : 008UB 12048 

i~~i: ~;\;s~2! ~'~1~2; :'//~: THEN 000UB 12os1 aLsll:iv IN~,··THEN oosUB 1:ios1 .· . 
12018 II' INS•·THSN;:ft• - FORll.3: ~2• - BACK3: OOSUB 3112:-.tr_c• +."L2t + 1:<•-BO TRKN·~T& 
r•, e•+ L2•:+·:1:.IF;LEN(r$) >U" T11EN lt • lt - l: 'r$ • LKFT$(r$;:n1:·1r:L2• >Utt'THBN 

~~~11i~2~~·~~:,T~-.-PRI~ ~ID$(r$, L2• + 1, ~(r$) __ ~~':-.L2~~--i :··'·oo~~ ~~osl: ooTof~l~o~l>;.~~i 

m~: ~8~~1;0!0~~,s~~.2~ºí: 5~~ !!~~~. + L2•: m •FO~~: ¿;2~: BAOO:.~!~i3712: 
PRINT KID$(r$, L2' + 1)1 LP$1: lt - lt - l: r$. LBFT$(r$,'L2t'~cl) .. +·K1D$(r$)";L2'/+.11:.' 
GOSUB 12051: GOTO. ~2006 . : :. _ . -.. ·. __ .:: ;'_,-,. . . ,, ... . . , ,_ .- :. , -~,--' '·'.::·,_~-, <;>;- - . . ",. . . 
12020 B$ • ·aTIUNO$(LBN(r$); LP$) :' OOSUB 12048:' LOCATE·:r•; e•,+ l: f1'.•-.FORB3:.n• - BACIO:: 
OOSUB 3712: PRINT.;B$;:::_:· ·l• •.'.O: L2• --~1n:r$f~"-""_.::-.oosue::_12051: OOTO 12006·. . . . .··;,:--'-• 
12021 IF L2t_>.-Ut\:THEN 12022:ELSB 12006';''.-, .... ;.: ·. · .. < ,,._" ,_.,.· .. : ...... , ........ ·: . . , .- .·: 
12022 oosUB 12040:•:tn . .;.'fore1: t2• :~ bacióíi'.coosúB,3712ili'IF;LN,(<>'LENlr$) ;THEN:IF,c• :+ 
LEN(r$) ·+ .1 <•'. so;THEN :i.cicAT&:r•;'.ic•?.f.: LEN(r$).::· +.c1': ''PRINT :&TRINO$ (LN• •-:'.LEN(r$) ~··:32): ,:. 
C• + LNt .<: eo iTHBN~PR:INT,i:é~t-" :';:~-~::·:~.:-¡:.'. /;:.-~ .. ~~.-:···~:~-···~--···~~·~:; P.egreao;·!-.~;8·:: '.. -~·;,· : ;~'f:_/:;f~/:.:. _./. .. '._ ·· .. :. ;· 
12023 L22,.·. ·º :'. c•'-'•;C•<.::~LKN(RZ$)'-~+~1 :·. RZ$~-·.'. 11 ~· :¡:JlP$ .-\·~" :t-,HINUS' ;.;·-o: "BDITARt:¡,_• .o: PAT• - . 

~~º=:~::~\~.~7:~;~~~~:~~;;:~~-t~~>~~ · .~T,~.~-~-~·~::·:·-_-.-_ ?:: -~_:_':L~~~::;;~:·: _·._-:·_::J~~~~ ::'.~l~·<.:.~.-~r}1\i{, ,--... , .. ; _ ... ,.._ . L · 

12025 IF-LEN(W$Í ::<> 2'. NiD'.w$fo"CÜR.$ 110)'.'TllEN 12006'ELSB;R1' :;. 'iic(RIOBT$ (W$.' i)) i: .. IF : . 
FL:&CHIJH'~AND í:(Rt•;:-·_72,;oa·;IU·:~~ eo: OR Rl~.· •_: 117' oa.-IU• ~;,10))THBN: FLBCHAStjm · 1 :·:; GOTO 1Í2022 
12026 • Il''RI•f<>;75:'ÁND'·;·R1,_:o.:.77'AND.R1' '0i71 ÁND RI• <> .79':AND:·Rltl<>',82 'ANo!RI•i:<> 83 ANO 
RI• <>'.ll6'AllD"R1•:·<>''115''THKNi1200&'.BLSB'L3t'•'L2''.ii-;'. :·:X,C,';;:;;:· .. ,P'; ,:.,.· .... ce.: .. ;;l.~ .... f~~--~·;. ;.' 

i~~~~ · ~~á~~Ñ=~ ~·~~-~~~~~~:~~~~=·t~~:;i~~-~o&, a~á~-: 1_r_: ·uta~~-'~ ~~-:~,~~Á~~~~-~- 7:~~~ : .. ~,~s~~-:.~~s1 :_.-. ooT_o 
12020 IF :R1,:_..-;•75;TuBN.·IF'L2t;:<>"~i· TitKN'.L3•:;.;· L2t '.-l!BLSB .IF' BDITÁM· TREN. Fi.BCiiAst"•. RI., :' 
OOTO 12022·-ELSZ."BOUND.'200't;·5:·::GOT0·12006.:,,,:- -.'>'·-" 0\"~':,;;,"!:: .. :_-~:L-~·;·--...'~i .-.;-,;,:,'.~.;;;o·:-'' :;.\. ·., · 

12029. IF ,JU, ~~:·11 :TREN-, IF_:~1TAR, ~;:710.>.lm'·BD1~:·~ o: TREN~ ·ruCHAS·, ·~·:ru•":" ~Tci~'i202~ _ _. aLss:.iF 
L2• > LBN(r$f'.OR'L2''·ª Ut\'.THEN;IF BDITAR• TllEN FLKClll\St.• Rlti;,ooT0'.12022 ELSB'SOUND 200,·'--

i~o~~~~~~~5 i ::7;·:,T~·~~-L3·, ·:~·:/i2·~'.:!¡~ .. 1'.i;,:. ~ ;-~:i .... :_ F:~:;': . , ,. ¡,. 

i~~~; ~::~:>: ~~-,;:::i~ !~~~~,Í.~~ ~ , , · . ,.. ··.o· ; 3. 
12033 IF.;Rl,'•. 79 THBN'EDI• ~ ;-l:~-.'Ir_1 lt:~•._LN• THBN L3t.~~:J_·,·.'B'L8~:-L3' • lrt·+·í·.,:-.:·, 
12034 IF RI•·· 9 THEN IF'L2ri•.+ 5)>,u·.TiiEN.IF'U:• w• THEN:L3t.• LN• &Les i,3,· 
L3'11 • L2•·+ !5 .,.,-,. '/""::- _,:_;,'.., ,;··. 
12035 IF RI•·<> 116 THEN'Ú039•BLSB;BÓn·;;. :..:.,- ·. ,_., ." .: .. , ..... . 
12036 IF Rl• - 116'THEN.L3t:_~';INS'.fR(L2rt;\_r$¡_,_. .. " '~>.= ,I~ L3.•:-.. o.-_THEN L3•.~.l•. 
un THBN L3•:- LN• BLSB'.L3fi::~_:L3fi:~BLSB.'_L3•·•_;_L3• .. +:1·+ 
12031 IP' Rl• - 1~6--AND _ L3• .o·:.·1•~»m;H10$ <r_e ;~~;L3t·;., ~f~ ,:,:;~;,_ .. ·~-~- ·T.rzN· x.3·,-··~'--L3·,: +-
~!~!~r~F_ ~:I -~~~; ~-:.-~_'.~~~:7~~~~~=,~:=,f~::~·~j~~f{p\ ~''._:'.·~;:_· __ E:_'.·:~.:--:· .. ::,~;.:.:·:'·.:;c,·. 
12039 IF Rlt <> 115·_0R·L~·:-._)·-THmi~·204_3:;.zi.sa'.'L'3•-~·;-L~~it1~:--· i-·:-~ Eo:i:.--~-:~-1-.-
12040 IF LBFT$(r$, L2':-;11 :.,.:;ePACK$(L2'';c l)':THEN L3\ -1:·00To'.12oü.·< .. 
12041 WHILB HID$_(r$,:·L3t;.:_1)'("!• ~~-:'.,11 -'AND,-L3• >.:1':'7L3•.'•' L3fi: ~'-1:':.wmm:>.IF. L3fi: 
1: OOTO 12043 ·<'.e, - .,. ;.-.~ .'.3:',< !"\':."·/~-~~,:_',:,": -~~~~-:i> 'f;.> <-'.':'-__ :·-:'.<~;' i.:·.'',.'.: "'·(>: ··:. v: ·;: -> ·.:o:'.~y·. ·:,,:·\"< -\· 
!!º:2T=~3~~~$~~$,·;:_¡~-~~ '1~ ·' <>;-.".'-,

11 ··~--~~-•.:> 1:~.L3• • ~3t .. 

12043- 1 contimfa. ~:-:-;~e=--,--:-~ _ ~-·~···~~- - ...,,__ ''--~-=- ·, ~·~~_:.i: ... S ,, '· _ .. ---'..:---~~o::-.~""-·2-
12044 OOSUB,l2040i L2• ;,;_fa,-¡ OOllUB"'úos'1: OÓTo:ÚoO& . ' ' 
12045 IF PAT2•.THB?:t:1200~:,BLSB-'IF:L2t:•'~1··>+;1 TH~:·soUND' ~:~~--,-¡·~~-·~~_;~~ .:¡.,~:-~:·:i .. ;··~'-
12046 :flt:-.m FORE3:' :f2t:::• BAc:K3:;·oOsue>3712:~·LOCATB~~·;-·:ct +'-L2%:: PRINT,.HID$(r$'i" 
LP$; . -,. '::· .'" '~r·.'t' ('.?> ;.•:..,·~;-: ·:¿~i:.~::-'}·'.<_-?·''.J"'.'/:·<.-:..;~,'-'.-~ ;:·;_:r .. -~<'1' ·-:·.··~->:--'-,-.·:',-, <~.. '·. ·-;!:~: .. . -_· ·/7~- '·. :--! ~~ • • 
12047 r$ ~ LBFT$(r$; 'L2• - l) +: KID$(r$,;:L2•:.+ :1),: OOSUB 12051!:-ooTo·:1200&,:·¿:. ·:,_',_,. ·.t,·,: 
1204e Q$ _..,.·HID$ (r$;, L2•;-;.1> L:·IF::C$: ~:-!!.~' ;.~HBN (a$:· - L~$ . ·'\;:~ ,: L~_., ¡:'.~;< _-,, . 

~:~4~, ~:··:2.~11~-:- .~ .. TREN LOCATB 'r•,'.·,c•·:+ L2fll:"::f1• -:Foa&3i> f2• ·~:~;,:::.'~~~-:,?:12:: PR.INT 
12050 1'.ETURN ··<' '· '· 
12051 Q$ a HID$(r$, L2%,· 1): IF Q$ • "" THBN Q$ -~ LP$ 
12052 IF Ct + L2• <a 80 TREN LOCATB rt:, Ct +-"L2t:: flt • 
PRINT Q$; BS$; : Q$ • " 11 : RBTURN BLBB RBTtmN ..; 
12053 OOTO 12028 
12054 IF LH THEN L1' • L1' - l: r$ • LEF'l'$ (r$, LH): 
1 
12055 IF EC• ANO LU • O TllEN 12057 
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12056 OOTO 12028 
12057 e• • e• - LEN(RZ$): RZ$ a "": JUOOC$ • r$: r$ • "": t'l• • t'orel: f2t • bacltl: act • O: 
OOSUB 3712: r$ • IUOO<$: PRillT BPACll$ (UH - L1'' + 1) 1 

12058 
12060 
12061 
12300 
12305 
12310 
12315 
12320 
12340 

14000 
14005 
14010 
14030 
14040 
14100 
14110 
14112 
MlOt 
14113 
Home 
14114 
14115 

IUITUllN 
Ir FI. - o THEN cw• - ce• &LS& ª" - 10 . + COLt 
&Rt • aH: OOSUB 30000: BRt • O: .OOTO 12022'-- -
1RUtina para preguntar •1 o no 
IUlt • rt e -. :, 
rt • 22: C'1 • 5: RZ$ • 1Ut'$ +" (8/N)? ":, LNt ~ 1! OOSUB 12000 
Ir r$ - "" THKN 12310 - .: ,: \:_· .: 
IF FNC$ (r$) <> "N" ANO FNC$ (r$) <> "8". THBN. 12310 
r$ • FNC$(r$) : IUITURN . 

'Rutina para. procesar una liata b$(xx,yY) 
COLOR f'orel, backl: lt • AA10t: IF.lt >~LINt TREN lt • LINt 
roa ce• - 1 TO lt: rt - NJWN• + ce• .-.1: GOSUB 14800: N&XT CCt 
CCt m 1: rt • NRENt: COLt • 1: IF AAl.Ot ~ • O·. THZN AAl.Ot • 1 
OOSUB 14900: CAHBIOt • O . 

1 Punto de inicio *************************************************** 
GOSUB 14600 'Pide la int'ormación del rengl6n 

IP (Rlt • 117 OR IUllll • 119) AND FLBCHABt TREN IF B$(CCt, 2) • "" THEN Rlt • 25: 
• AAlOt + 1: OOTO 1411t5 

IF (Rl t • 11 7 OR R1 t • 119 OR JU lfl • 9) ANO FLECHAS• TREN OOSUB 14 950: RETURN'"' End "' 

IF (Rl• • g .ANO FLBCHASlli) OR Rlt • 17 THEN RBTURN' tab 
IF INS• ANO FLECHAS• • O ANO COLlli • 1 ANO AAlO• < 1im1.telli TREN GOSUB 14960: INSlli • 

o: GOTO 14100' In•erta ren *** 
14116 IP Rllli • 2.5 THEN l'LKCHMU1 • -1 
14117 Il" FLllCHASt TREN FL• • RU: OOTO 14200 
14125 11" COL' - NtlMCOLt AND ce• - MlO• AND cct < limitet TREN AAlO• - ce• + 1: FOR IC -
TO NUHCOLt: B$ (AAlOt, IC) • 1111

: NBXT IC 
14130 FL• • 77 
14200 IP PL• - 80 THEN IP ce• - AAlO• THEN B&BP &LSB ce• - ce• + 1: II" r• - NREN• + LIN• -
1 TREN GOSUB 4900: GOSUB 14970 ELSB r• a "' + 1 
14210 IF FL• • 72 TH&N IP CCt • 1 TREN BBBP BLSB CCt • ce• - 1: IP rt m NRENllll THKN LNS'lll • -
1: GOBUB 4900: LNSt • 1: GOSUB 14970 &LSB rt • r• - 1 
14220 IP PLt • 77 THBN COLt • COLt + 1: IP COL'lll > NUHCOLt THBN COLt • l: FL'fl • 80: GOTO 
14200 
14230 IF PL• • 75 TH&N COL• • COLlli - 1: IP COL% < 1 THBN COLt • NUHCOLt: FLlli • 72: GOTO 
14200 
14240 IF FL• a 25 ANO AAlOt <> 1 THBN ULn a rt - 1: OOSUB 4900: OOBUB 14900: MlOt a MlO• 
- 1: FOR II - cct TO AAlOt: RGIH (II) - IUJIH (II + 1) : FOll IC - 1 TO IM-ICOLt: B$(II' IC) -
B$(II + 1, IC): llEXT IC, II: CAHBIOt - -1: IF cct > MlO• TBBN n• - 72: OOTO 14200 
14595 OOTO 14100 
14600 • Pide la 1nf'ormaci6n: (rengl6n,columna) 
14603 Il" B$(cct, COL\) - "" THBN B$(cc•, COLt) - TIPO$(COL•, 1, 1) 
14605 Ct - TIPO' (COL\' 1, FH) : LNt - TIPO\ (COL\' 2' rn) : RZ$ - "": IRP$ - B$ (CCt' COL•> 
14610 LOCATB 24, 2: PIUNT SPACE$(78); : LOCATll 24, 2: PIUNT CA$(COLt, FU) 1 
14618 BDITAll• - -10: PATi - 9: OOSUB 12000: Ir IRPP• THBN IRPP\ - o: Ir IRPP$ <> r$ THEN 
CAMBIOt • -1 
14620 IF !Ut.• 9 Oll JUt • 17 THEN RllTURN BLSll B$(CC\, COL\) • r$: TIP\ ~ 2: R!Ut • !Ut: 
OOSUB 14700: IU\ • RRU: Il" Ellt AND (IUt • 25 Oll (FLBCHASt AND (IU• • 117 OR IU• a 119 Oll 
IU\ • .9))) TllBN 14630 BLSll IF ER\ TREN 14610 
14630 CCANTt - ce•: COLAN'H - COL': Ir COL' - 12 TREN LOCATB "'' BO: PRINT Cllil.$ (179) 1 
14640 · RllTIJRN 
14700 ON·COLt GOTO 14710, 14720, 14730, 14730 1 14740 1 14730, 14730, 14730, 14730

1 
14750

1 
14730, 14760 
14710 PS\ - VAL(B$(cc•, COLt)): IF PS\ < 1 OR Pn > VAL(A$(1)) THBN B$(cc•, COLt) - "1 
14712 OOTO 14760 
14720 P8' • VAL(B$(CC\, COLt)): Il" PS\ < OR PSt > 999 THBN B$(CCt, COLt) • "1 
14722 GOTO 14760 
14730 IF B$(CC\, COL•) <> "" TREN B$ (CCt, COL•) • Fm1$ (B$(cct, COL•)) 
14732 IF B$(CC•, COL%) <> "Y" AND B$(CCt:, COL•> <> ºn" TREN B$(CCt, COLt) - "n" 
14 734 OOTO 14 760 
14740 IP B$(CCt, COLt) • "" TREN B$(CC•, COLt) • "str" 
14742 OOTO 14760 
14750 PSll • VAL("liH" + B$(CCt, COL•)): IP PSlfl < 1 OR PSt > 255 TREN B$(CCt, COLt) ,,. "0 u 

14760 LOCATB "'· e•: PIUNT B$(cc•, COLt): llBTURN 
14800 POR COLlli • 1 'l'O NUHCOLt 
14810 e• • TIPO•(COLt, 1, PU): LN• • Til>Ot(COLt, 2, PU): OOSUB 14700 
14820 NBXT COL' 
14 830 IUITUllN 
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14900 ULY•. NRENlll - 1: DR.rt - NRRN• + LIU• - 2: ulx• - NCOLt - 1: DRX• - NCOL• + 75: LNS• • 

1: RBTURN 
14950 ULY• • 4: DRY•.•'24:- ulxt a' 1: DRX• • 78: UfS• •.20: RBTlmN 
14960 tJLY•. rt -;l: LNs•·- --1: GOSUB·49DO: OOSUB 14900:· AAlOt. AAlO• + 1: FoR II - AAlOt: 
TO ce• STBP -1: MS• (II) - ROS• (II -· 1):. FOR. IC - 1 TO Nt.JMCOL•: 8$ (II' IC) - B$ (II - 1, IC) : 
NBXT re, II: Rae•ccc•> - O: FOR IC - 1 TO NUHCOL•: BfCCC•, IC) • "": N&XT IC: R&T1JRN 
14970 IF B$(CCti, .1) • "" THBN-HAS• • 2 BLSB HAS• • l 
14973 COL2t •.COL•: J'OR COL• - MAS• '1'0 NUHCOLt: e•. TIPOt(COLt:, 1, Filll): un. TIPO•(coL•, 
2, FU): OOSUB 14700: lf&XT COL•: COL• • COL2• . 
1497.!5 Rli:TURN 
17000 'R.Utina para contar el número de llave• 
17010 NLLA• • O: FOR ILIA • l TO AAlOt 
17020 IF B$ (ILLA,, 11) • "n" THEN' NLXA• • NLLA• + 1 
17030 NBXT ILLA: A$ (I) • FNK$ (NLLA•I 
17040 Rli:TURN 

29999 1 Rutina de Manejo de Ayuda. en Linea y Henaajea::de BrrOr. . , 
30000 SOUND 1500, 1: RHQK$ • r.$: FlRt • t'l•: P2Rt •'t"2t:·'.lnelfl: • O: t"l• • t"ore2: f'2• • back2: 
SISTEMA• - o: rene• - 11: colo• - o: ne• - 1: cccc• •.POS(O): RIUUtt •'CSRLIN:· r$ - _1111

' 

30001 ON &Rt: GOTO 30010, 30020, 30030, 30040 1 30050/30060 1 3~~70;_ 30090# 30090 1 30~00, 
30110, 30120, 30130, 30140, 30150, 30160, 30170,. 30190, 30190,: 3~200,·· 30~10, 30220, 30230, 
30240 . 
30004 SISTEMA\ - O: OOTO 31000 
30005 SISTEMAt • -1: OOTO 31000 
30006 
30007 
30008 
30009 
30010 
30011 
30012 
30013 
30020 
30021 
30022 
30023 
30030 
30031 
30032 
30033 
30040 
30041 
30042 
30050 
30051 
300.!52 
30053 
3.0060 
30061 
30062 
30063 

RBNJl:t-El renglon inicial 
• * * colet•columna del texto si ea •O lo centra 
• * * ne• ea el numero de lineas de texto del error 

SISTEMA• indica •i despues del error ae aale, 
ne• • 4: R&$ (O) • "&l largo del registro de:fine la longitud ·de" 

RB.$ (1) • "lo• registros lógicos en byte•; e•te Valor .. " 
RB$ (2) • "correaponde al largo en byte• del regiatro. 11 

RB.$ (3) • 11 incluyendo las llave•, ": GOTO 30004 
ne• a 4: R&$(0) a 11 Longitud variable del regi•tro, Eapecif'ica 

RB$ (1) • 11 si el archivo va a contar con registro de " 
·· RB$ (2) • 11 longitud variable. Oprima 1 y 1 si deaea" · 

R&$ (3) a "que el archivo contenga registroa variablea'_': GOTO 30004 
ne• • 4: -RB$ (O) • "Bata caq>o ea opcional y le especit"ica a . 11 

RE.$ (1) • "Btrieva que debe eliminar loa eapaoio• en blanco 
'é< RE$ (2) • "del regiatro, como método de coq>reai6n. 

RB$(3) 1:t "Bolo es válida. •i especit'ic6 •y• en 'long. var 1 • 11 : GOT0.30004 
nel • ·.3::, R.E$(O)" • 11 La con:pre•16n de da.toa. Bspeci:fica •i Btrieve" 

··,~:,RB$ (1) • 11 ejecutará la coupreai6n de 1011 registro• 
: .. '.RE$ (2) .111 "automáticamente. 11 : OOTO 30004 

nét ·;,.·'4:'·RE$.(O) • ''Cantidad de lineas. Especit"ica el Número de 11 

RE$ (1) • "renglones para definir las llaves en el archivo." 
RB$(2)" m "Si se especit"ica un valor de cero, Btrieve creara" 

.. RE$ (3) .1:t "un archivo de •olo da.toa. ": GOTO 30004 
net a.:4: RE$(0) • "El tamaño de la página. Especifica el tama-" 

;RE$ (1) .. • 11 i\o t'iaico de l.a pagina en byte• para contener" 
.RB$ (2) • 11 regi•tros, Se pueden eapecit"icar multiplos de" 

'R&$(3) • "512, menore• o iguales a 4og6 ": GOTO 30004 
=-B::-RE$(0) a "La pre-colocación de página especifica el " 

· RI$ (1) ·•."número de páginaa que •• le pre-col.ocarán 
.: _RE$ (2) • 11 al. archivo, ai no •e necesita pre-colocar 
, RE$ (3) • "ninguna página, entre un valor de cero. 

::-:.-RE$ (4) a· "E•ta acción aparta aectores contiguo• " 
·_RE$ (5) a "en el. d1•co para mayor rapidez de acce•o y" 
'.; RB$ (6) • ".requiere que haya e•pacio .uriciente en " 
. RB$ (7) • "el di•co, 11 : GOTO 30004 

ne• ··4: RE$(0) a "Si al crear un archivo exiate otro con el 11 

, !U&$ (1) 11:11 "mi•mo nombre, con eata opción •e reeaplaza 11 

!U&$ (2) • "el archivo anterior con el nueve. Este da.to 11 

30070 nel 
30071 
30072 
30073 
30074 
30075 
30076 
30077 
30080 
30081 
30082 
30083 
30090 
30091 
30092 
30093 
30094 
30100 
30101 
30102 
30103 

R1$ (3) "" "ea opcional. ": GOTO 30004 
nel; • 5: RE$ (O) • "B• opcional y especif"ica el tipo de archivo" 

RE.$(1) •"Si deaea un '•olo llave• responda •n• 
RB$(2) • "Si de•ea un •estandar' eapeci:fique 'Y' 
RB$(3) • "81 deaea un 'solo dato.s• especit"ique 'Y' 
RE$ (4) ª 11 y coloque cero en la 1cantidad de linea.s 1": GOTO 30004 

ne• • 4: RE$ (O) • "Jil:l elemento de espacio libre e•pecit"ica la " 
RB$ (1) = 1

' cantidad de espacio que Btrieve reaervara 
RB$ (2) • "en l.as páginas de da toa para preveer 1a " 
JU!$ (3) • "expanci6n de registros. ": GOTO 30004 
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30110 ne• • 4: RB$ (O) • "Indica la poaici6n inicial. et. la " 
30111 RK$ (1) • "llave dentro del regi•tro, ••te daba ••r 

30112 RK$ (2) • "mayor a uno y no c:leb9 r9ba•ar el. l.argo de 
30113 RE$ (3) • "el. registro. ": GOTO 30004 
30120 ne• • 4: RE$ (O) • "&l. l.argo de l.a l.lava define la longitud de " 
30121 R&$(1) • "la llave en el regi•tro. Bl total del " 
30122 SUE$ (2) • "largo de la• llave• no dabe exc•der la 
30123 IRllt(3) • "longitud del reghtro. ": OOTO 30004 
30130 n•• • 3: U$ (0) • 11 &1 valor duplicado de la llave indica ai en11 

30131 RK$ (1) • "el archivo ex1•tir4n registros con el mi•mo" 
30132 RJ:$ (2) • "valor de llave.": GOTO 30004 
30140 ne•• 4: RB$(0) • "Bl elemento de llave• modificables, especi-" 
30141 RB$(1) • "f'ica •i el val.ar de las llaves pu9'1en aer 11 

30142 RE$ (2) • "modi:ficadaa durante una operaci6n de 
30143 RBf (3) • "actualizac16n. (Updato) ": GOTO 30004 
30150 ne•• 8: RB$(0) a "Tipo de llave, especifica el tipo de dato 
30151 RB$(1) • "para la llave, •e digitan la• tre• pri- 11 

301.52 RE$ (2) • "mera• letraa del. tipo que H1 de•ee dar" 
30153 RB$ (3) • "•tring,integer,f'loat,date,time,decimal,money11 

30154 R&$(4) • 11 logical,numeric,bfloat,l•tring,zatring" 
30155 RB$ (5) a "un•igned binary, autoincrement11 

30156 RK$ (6) • "l•tring=primer bite contiene largo de l.a cadenaº 
30157 RE$ (7) • "z•tring-:cadena delimitad.a por char(O) (leng.C)": OOTO 30004 
30160 ne• • 4: RB$ (O) • ºLa ordenaci6n desendente especifica si ae 
30161 RE$ (1) a "desea que lo• dato• ae ordenen descendente-" 
30162 RE$ (2) • "mente, ai se omite o •i ae reapondo N " 
30163 RB$ (3) m "loa datos •e ordenaran a•cendentemente 11 

: GOTO 30004 
30170 ne• • 4: RE$ (O) • "Bata opci6n indica •i ae quiere cambiar el " 
30171 -. RB$ (1) • "orden de loa elementos en ASCII, •e tm¡>lea 11 

30172,: . ~ RE$ (2) • "cuando no •e utiliza el alfabeto en ingle• " 
30173 -'.-'~ RE$ (3) • 11 0 para alterar la prioridad de las letra•": OOTO 30004 
30180. ne• .-:6~.-RB$(0) a "Llave manual e:•pecif'ica •i las llaves ae 
30181' · · ·, RK$ (1) • "def'iniran manualmente , si ae def'inen llave•" 
30182 ·_ :RB$ (2) • "ma.nualos, •• puede indicar con una bandera •1" 
30183 :.: ,RE$ (3) "la 11.ave se escribe o no en el indice. " 
30184:, _ /~·_.:_.;RB$(4) •"(la bandera debe ser un segmento de llave," 
30185 · - · .. -~U$ (5) • "si la bandera tiene un nul.o no se eacribe) 11 : OOTO 30004 
30190 ne• ··~ 6: RB$ (O) m "Llave nula especifica •i la llave que •e 
30191 RB$ (1) • "de:fine ae e•cribirá o no en el registro, 
30192 RB.$(2) • "dependiendo de su valor. Si el valor de cada " 
30193 RB.$ (3) • ''bit de la l.lave ea un caraator nulo, la llave no" 
30194 RB$(4) • "•e e•cribira. Si se de:finen llave• nula.a, ao 11 

30195 RB$ (5) • "debe especif'icar un valor para la mi•ma": GOTO 30004 
30200 ne• • 3: RE$ (O) • ºEl valor nulo de llave eapecif'ica el carac- 11 

30201 RE$ (1) • ºter que •e toma como valor nulo de llave " 
30202 RB$ (2) .. "Bjen:plo: 20 hex • blancoº: GOTO 30004 
30210 ne•• 3: RB$(0) • "LLave aegmnndada especifica si la llave ae 11 

30211 RB$ (1) • "di Vid.irá en •egmentos o •erá una llave 
30212 RB$ (2) • "no-•egmentada ": OOTO 30004 
30220 ne• • 4: RE$ (O) • º&n este elemento ae eapecif'ica el nombre 
30221 RE$ (1) • "del archivo el cual contendrá la •ecuencia 11 

30222 RB$ (2) a "de caracterea que utilizará para la ordanaci6n. 11 

30223 RB$ (3) • "Be pueden incluir directorios ": GOTO 30004 
30230 r$ • 11 LA 'Cantidad de Linea•' BB IGUAL CON C!RO" : GOTO 30004 
30240 r$ = "NOHBRZ D& ARCHIVO INVALIDO, REPITALO P, F, 11 : GOTO 30004 
31000 1 

----------------------- Pone el error en pantalla -----------------------
31001 IF r$ <> 11 '' TREN R&$ (net: - 1) • r$ 
31002 IF SIBTEHA'1 • O THEN ne'1 • ne'1 + 1: RE$ (net - 1) a '' - Preaione [Return] o (Ese] -" 
31003 FOR XERi • O TO ne\ + SISTEMAi: IF L2N(RB$(XER\)) > lnei THEN lnet:•:LEN(RB$(XER\)) 
31005 NBXT XER•: IF cole• m O THEN cole• • 40 - ( (lne'1 + 2) / 2) , · · · -- · 
31006 FIRSTLIN&t: "" rene': LASTLINB• • rene• + ne• + 2: IF SISTBMA' ·~H~ ~ 31.~~g'~ 
31008 Cl\LL QBSAVE(rene•, cole•, ne'1 + 3 1 lne• + 6 1 ve$) .,: .. ,.' · ,' .. :: · 1 ··-

31009 COLRi - (f1i ANO 15) + (f2i • 16) + a • (fli ANO 16): IRY3$. .. ;IF ·i;;~e.4_' - ·º·' THEN 
FORB4Pt - 112 &LSE FOR34P• - 7 . . ·:: .' .. :,. '.,.~ :· ~.,_.;~ 1',;.'·,:.·!c,· -.,· .. ·:e·: . 
31010 FOR XBR• •cole•+ lnet + 5 TO cole•+ 2 STBP -1: RY3$·• CHR$(BCREBN(r·enet ·+1·net + 2, 
XERi)) + Rr3$: NEXT l<KR\ • .::•:-.\::•. 
31015 POR. XER• • O TO ne• + 1: LOCATB rene'1 + XER'i, cole• . . ·.' (:· · ·:'; 
31020 IF xm• - o THBN r$ • CllR.$ (201) + STIUNQ$ (lnei. +·2, :205):.'+ 'CHR.$ (187) :' GOTO .31050 
31030 IF X&R.• • ne'1 + 1 THEN f'l• • f'ore2: f'2• ... back2:}.r$: .. • ... CHR$(200),-+ STRINCJ$(1net: + 2, 
205) + CllR.$ (188) : OOTO 31050 • · . -.; . ·:: .. 

31040 f'l• • f'ore2: f2t • t>ack2: r$ • CHR.$(186).~+ ,;···" +_\:·~~}~t": _; ~_)_ +~SP~E$(lnet: -
LKN (RB$ (XBRi - 1))) + " " + CHR$ (186) 
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31050 COLOR ~1', nt: PRINT r$; : IP XKR\ <>O TREN COLOR 7, O: Ja2$ • ~(BCRIUIN(rene\ + 
XKRt, cole\ + ln•• + 5)): !al$• ~(BCABEN(rene\ + XSR\, cole\ + lne\ + 4)): PRINT MU + 
Ja2$; 
31060 NBXT XZR\ 
31062 SOUND 100, 3 
31063 COLOR 7, o: LOCAT& renet + net + 2 1 colet + 2: PRINT RY3$; 
3106!5 IP SISTEMA\ THEN 31120 
31080 INK$ • "": WHILll INK$ <> CllR$ (13) ANO INX$ <> CllR$ (27) : INK$ • IllUY$: 'lfEND: IF 
SIBTDCA• TON 3!500 
31100 CALL QBreat(renet, colet, ne• + 3 1 lne' + 6, ve$) 
31120 LOCAT• RRMt, cccc•: f'lt - FlRt: f2t: ~ F2R.t:.: r$.• 1Urf'QK$: IP SISTDat - -1 TH&N 3500 
EL&a R&rt!RN .. 

SUB QBreat (rt, et, LRt, LCt, r$) STA.TIC 

º" - l FOR. Jt • O TO LRt - 1 
POR U • O TO LCt - 1 
co• - ASC (NID$ (r$. º' + 1. '11 ) .• ' ' . . ,' . ' 
COLOR co• - CINT eco• / 1!5. - 1) • 16. CINT (COt / 1!5 - 1) 
LOCATB r• + Jt, e•+ n: PRINTNID$(r$~ º'· l); º' - º" + 2 - . ' . 

NBXT It, Jt 
END SUB 

SUB QBSAVB (r'1 1 Ct, LRlll, LCt 1 ~$) STATIC 
r$ • "" 
FOR Jt m O TO LRt - 1 
FORU•OTOLCt-1 
r$ - r$ + CllR$(8CABBN(rt+ Jt,,C\ + U)) + ~(SCRBBN(rt + J\, e• + n, 1)) 
NZXT J:t, Jt 
END SUB 
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APÉNDICE F 

CONTENIDO Y DISTRIBUCIÓN DEL DISCO ANEXO. 

Al final de cada original de este trabajo se colocó un disco de 3 1/2" HD, que 
contiene todo el software desarrollado en este trabajo. 

Hasta el momento se desconoce el éxito que pueda tener la intencion de anexar el 
disco, es decir si la biblioteca y coordinación de la carrera lo permitan y en su caso se hagan 
responsables de su cuidado, de no tener éxito la idea, el material original se encuentra 
impreso a lo largo del trabajo. 

El siguiente diagrama muestra los directorios que contiene el disco anexo: 

A continuación se presenta el contenido y explicación de cada directorio: · 

En el directori~ raíz se encuentra un archivo llamado LEEME.DOC que contiene notas 
finales sobre ·el contenido del disco. 

··; ·.-,·. 

EÍ directorio EJEMPLOS contiene los programas muestra que se discutieron en el capítulo 
IV, así como también los archivos de datos ya generados para cada caso. A continuación se 
muestran los archivos que contiene cada subdirectorio: 
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Subdirectorio BASIC 

ALUMNOS.BTR 
ALUMNOS.DES 

(Es el archivo de datos Btrieve que funciona para todos los 
ejemplos de Basic) 

Subdirectorio GWBASIC 

BTRV.BAS (Programa muestra que corre en GWB~SIC) 

Subdirectorio QB20 

BTRVQB20.BAS (Programa muestra que corre C<?n QuickBasic 
V2.0) .. 

BTRVQB20.EXE (Programa ejecutable)' 

Subdirectorio QB45 

BTRV45.BAS (Programa muestra que corre con Quick Basic 
V4.S) 

BTRV45.EXE (Program~ ejecutable) 

Subdirectorio TURP AS 

ALUM_PAS.DES 
ALUM_PAS.BTR 
BTRV.PAS 
BTRV.EXE 

Subdirectorio TUR_C 

ALUM_C.BTR 
ALUM_C.DES 
BTRV.C 
BTRV.EXE 

Subdirectorio UTIL 

AYUDA2.BAS 

AYuDAB.BAS 

AYUDAB.EXE 
MOUSE.BAS 

UTIL.QLB 
UTIL.LIB 

(Archivo de descripción del archivo de datos) 
(Archivo de datos Btrieve) 
(Programa muestra que corre con Turbo Pascal VS.O) 
(Programa ejecutable) 

(Archivo de datos Btrieve) 
(Archivo de descripción del archivo de datos) 
(Programa muestra que corre con Turbo C V2.0) 
(Programa ejecutable) 

(Programa de utileria descrito en el apéndice E, que corre 
con QBASIC.EXE del sistema operativo) 
(Programa de utilería descrito en el apéndice E, que corre 
con Quick Basic V4.S. correr QB A YUDAB /L UTIL.QLB) 
(Programa ejecutable) 
(Programa ejemplo para manejar el mouse en Quick Basic 
V45.) 
(Funciones adicionales para el programa ayudab.exe) 
(Archivo para compilar las funciones adicionales.) 
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GLOSARIO 

Ambiente 
Se refiere a las condiciones de trabajo dentro de una computadora, normalmente d tipo 
de sistema operativo. 

Antecedentes o fundamentos 
Son definiciones y descripciones de las cualidades y términos que son necesarios para 
comprender y aprovechar las siguientes secciones del trabajo. 

Aplicación 
Se refiere a un programa creado en cualquiera de los diferentes lenguajes que maneja 
Btrieve. Por ejemplo; un programa en BASIC o TURBO C. Se da por hecho que dicho 
programa trabaja con una base de datos manipulada o manejada por Btrieve, es decir que 
el programa utiliza las operaciones de Btrieve para accesar la información, y de manera 
inherente este programa sirve para resolver algún problema de informática. 

Archivo Btrieve 
Se refiere a un archivo especial, porque un archivo Btrieve, tiene grabado el inicio, las 
características generales del archivo y las características de los índices. Btrieve sólo puede 
manejar archivos de este tipo. Éstos son definidos y creados por el programador, por 
medio de una utilería que provee el paquete de Btrieve o por medio de una pequeña 
aplicación desarrollada para ese efecto. 

Bloqueo o cerradura 
Un bloqueo o cerradura es la forma de controlar el acceso a uno .o más registros dentro 
de un archivo. Esto es útil cuando varias computadoras accesan ·un• archivo. al mismo 
tiempo. (Ver cap. V para mayor información sobre' su uso) ·. . . . . 

~- , 

;- : '~ •·. : -:.- ' 
:': .. --- ",_ ·,.-

Brequest . _ _ ____ , .. -... =-,,,. ,· .. =,~ ·(-__ : · _ ,_. 

Es un programa que se utiliza únicamente en la modalidad Btrieve ae'básado etiservidor 
que permite comunicar a una aplicación con el servidor de archivos de la rei.l\ •; ·· . 

.. -:··. ,·. :. -
:,;:_.. ·,.e 

:., • • • • - • ~-·- e Bserver 
Es el programa que se utiliza únicamente en la modalidád. de .[Jtrieve/éfe~''basadó ~;, 
servidor en redes Novell 2.11 hasta antes de la 3.0 y .es el progránia'qÜe\coniiene lás 
rutinas de Btrieve, es equivalente al programa BTRIEVE.NLM; que se'utiliza en las 
redes Novell de la versión 3.0 en adelante. · ·· ' 

Btrieve 
Se refiere al manejador de registros indexados, que se presenta como un programa 
ejecutable, que al ponerlo en marcha deja las rutinas en la memoria de la computadora, 
para que cualquier aplicación pueda hacer uso de ellas. 

273 



Buffer 
Ver memoria intermedia. 

Consistencia 
Es una característica de las bases de datos que se refiere a que todas las referencias de un 
archivo hacia otro existan. · 

DOS · · 
Se refiere al sistema operativo MS-DOS, (MicroSoft Disk Operating Systeni) que es el 
más utilizado en micro-computadoras. · 

E/S 
Son las siglas de Entrada y Salida, es decir, procesos de grabar y leer<información a un 
disco, a la memoria, o a un archivo específico. 

Estación de trabajo 
Una red de micro-computadoras está compuesta de manera básica, de un servidor y de 
una o más computadoras que están conectadas al servidor y utilizan de forma comunitaria 
la información que se encuentra dentro del servidor. A las computadoras conectadas al 
servidor se les denomina estaciones de trabajo. 

Implementar 
Se refiere al método o forma específica en que se resuelve un problema. Y un problema 
tiene diferentes formas de ser resuelto, es decir, que la solución se puede implementar de 
distintas maneras. 

Índice 
Es una lista ordenada de valores ge llaves y cada valor tiene consigo la dirección donde se 
puede localizar el registro completo con el valor de llave correspondiente. Por ejemplo; 
dentro de un archivo de alumnos, se pueden tener índices ordenados por nombre, número 
de cuenta, grupo, semestre, etc. 

Integridad 
Se refiere a una cualidad de bases de datos que consiste en que los campos de referencia a 
otros archivos que deban tener un valor, lo tengan. O si un campo debe tener la 
información en cierto formato, así se encuentre. · · 

Inteñaz 
Se refiere a un programa que permite comunicar a una versiÓn y marca de un leng~~je 
específico con Btrieve. En algunos casos en.un archivo con elcódigo necesario y en otros 
es un archivo objeto que se liga con la aplicación a)compilar. 
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Liberar o desbloquear 
Es el proceso que permite a otra estación de trabajo realizar un bloqueo sobre el registro 
liberado. Esto es útil cuando varias computadoras accesan un archivo al mismo tiempo. 
(Ver Cap. V para mayor información sobre su uso) 

Llave ·. ·· 
Se refiere a un campo dentro de un registro que es utilizado para crear un índi.ce. 

Manejador de registros 
Se refiere al programa que facilita el mantenimiento a un archivo· desde' un programa 
realizado en algún lenguaje. 

Memoria intermedia o buffer 
Es un espacio predestinado o apartado para poder •contar con .él· para procesos 
específicos. 

Modelo relacional de bases de datos 
Se refiere a un conjunto de archivos que se relacionan entre sí. Y su característica 
principal es que se relacionan por medio de una llave común a uno o más de los archivos. 

Multi-acceso 
El Multi-acceso se presenta cuando una o más computadoras accesan la misma 
información, normalmente parte de un archivo. Esto se presenta en redes de 
computadoras. 

Nlm 
Son las siglas de NetWare Loadable Module. Se refiere a programas que son ejecutados 
desde la consola del servidor de una red. Normalmente estos programas están 
relacionados con la operación e instalación de una red. Estos tipos de programas se 
encuentran a partir de la versión 3.0 de Novell NetWare. 

Noven NetWare 
Es el nombre del sistema operativo creado por Novell, Inc, que permite controlar una 
red. 

Novell NetWork 
Son los productos que intervienen en la instalación de una red. También se refiere a los 
componentes que conforman una red en conjunto. Es el área de trabajo de una red. 

Operaciones 
Una operación es a una función o proceso específico que realiza Btrieve. Por ejemplo una 
consulta, una alta, una actualización. Btrieve cuenta con 40 operaciones diferentes, éstas 
pueden ser ejecutadas por medio de una instrucción del lenguaje que se utiliza. El capítulo 
III describe las operaciones de Btrieve. 
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Página 
Se refiere a un espacio de memoria o:disco, con un tamaño determinado. Se utilizan para 
separar lógicamente un archivo, uri í.ndice o memoria. 

Paquete , .·. 
Un paquete es conocido como el conjunto de manuales y software que se incluye con la 
compra de un programa específico:; Eri este trabajo se habla normalmente del paquete de 
Btrieve. 

Red 
Se refiere al conjunto de computadoras (pensantes) conectadas de alguna manera, con una 
o más computadoras que son los servidores. Los servidores controlan el Multi-acceso a 
diferentes periféricos y dispositivos, como: discos duros, impresoras, unidades de 
respaldo, modems, etc. Las computadoras conectadas a los servidores se conocen como 
estaciones de trabajo. 

Registro multi-indexado 
Un registro multi-indexado se refiere a que uno o más de los campos que se encuentran en 
el registro, están ordenados dentro de un índice. Esto permite revisar o consultar la 
información que se encuentra dentro del archivo de diferentes maneras, o buscar un 
registro específico por medio del valor de un campo llave. 

Segmento y offset 
El espacio de trabajo en memoria o disco, se divide lógicamente en segmentos y éstos a su 
vez se dividen en offset. Esto se ha utilizado para definir unidades de espacio que tienen 
una dirección especifica, es decir que una área de memoria se puede localizar por medio 
de su número de segmento y su número de offset. 

Servidor 
Se refiere a la computadora que controla y administra los recursos de una red. 

Vap 
Son las siglas de Value Added Process. Se refiere a programas que son ejecutados cuando 
se pone en marcha el servidor de la red además del sistema operativo. Normalmente estos 
programas están relacionados con la operación de una red. Estos tipos de programas se 
encuentran a partir de la versión 2.1 hasta antes de la 3.0 de Novell NetWare. 
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