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INTRODUCCION

Indicar el papel que puede jugar el pedagogo dentro del mundo de la
tecnologia y concretamente en cuanto al uso de los v1deo;uegos es el principal

objetivo de este trabajo.

Concretamente en México, este tipo de juegos han tenldo gran aceptacion

por el publlco perteneciente a una clase soc:|al medla 0 alt‘ ‘Ia cual tlene acceso a

tomando como punto de partndav dej mlsmo a ersona humana Ia cual es el




conjunto de una serie de caracteristicas que la hacen ser Unica, de ahi que los
conceptos de educacidon que se mencionan estén fuertemente relacionados con el
buscar proporcionar una educacién de calidad, que es lo que se pretende con el

nuevo plan de educacién.

En el capitulo dos se puede ver una fuerte relacnon con: la teorfa

psicogenética, ya que debido a los periodos de des

,que ‘maneja Jean

Piaget se establece la forma en la que el n|no construye el»conocrmlento y adopta

una serie de conductas a través del lntercambl e elementos que tiene del

exterior.
En el tercer cépitulo se explica’ concretamente:lo.que son los juegos de
video, como producto de u de los avances y

el entretenimiento estan -

' referente al
tema sefialado. Lo que se presenta qui-son tan sélo alguna opcnones sobre las

cuales el pedagogo como responsable del amb|to educatuvo puede desarrollar.




CAPITULO |
LA EDUCACION PRIMARIA, UN ASUNTO PRIMORDIAL EN LA SOCIEDAD
MEXICANA.

La educacioén siempre ha sido una preocupacién constante en la sociedad
mexicana, prueba de ello, son los movimientos y los cambios que a ultimas fechas
ha sufrido la misma, por lo que en este capitulo, se hard mencién de los
elementos que se encuentran involucrados en ella; de la misma manera se
explicara a grandes rasgos los cambios que ha sufrido la educacién primaria
ya que durante el gobierno del Lic. Carlos Salinas de Gortari, la educacién
secundaria, pasé a formar parte de lo que se conoce como educacion basica.

Sin embargo, para poder abordar correctamente este tema, es necesario
comenzar por mencionar quién es la persona humana, para asi posteriormente

mencionar la concepcidn de educacién que tienen los diversos autores,

1.1 Persona.

La persona es la "totalldad de un yo una _smtesns vmente y smgular de

arse producen

intelectuales, etc. (2)



Debido a lo anterior, se dice que Ia persona Ileva en SI una serle de

valores, ya que la suma de los mismos Ilevan a lograr Ia pen‘eccmn de la persona

y por lo tanto, la de la sociedad. : e

William Kelly en su libro "Psicologia de Ia,edii’cablon - comenta que los
escolasticos definieron a la persona como una'sus'tahcia viviente, consciente,
sensible, pensante, actuante y volitiva, distinta de todas las demas cosas y
personas, responsable de sus propios actos, por lo que él afirma que la
personalidad supone la expresion y manifestacion de todas las potencias,
capacidades y facultades de la persona mediante el pensamiento, la palabra,
la obra y el sentimiento. (3)

Por lo anterior, es necesario tomar en cuenta que la educacién no es tan
solo la atencion al hombre en general, también es radicalmente la atencién a cada
uno de los hombres, por lo que es importante tener en cuenta las caracteristicas

particulares de cada uno.

Una vez definido el concepto de persona es necesano defmlr Ia educacmn ‘

ya que la persona humana es el objetd d

1.2. Educacion. :

" Etimolégicamente k provne e de
sacar algo de dentro del hombre“ No se trata de un proceso o de un mowmlento
hace referencia a una |nter|or|dbad de la cual van a brotar habitos o formas de vivir
que determinan el que de un hombre digamos que esté educado”. (4)

Asimismo, la educacién en su concepcidn vulgar, se entiende como un
proceso por medio del cual las costumbres, los habitos, creencias, etc. de las
generaciones adultas son adquiridos por las generaciones jovenes. (5)

Victor Garcia Hoz define la educacién como el “Perfeccionamiento

intencional de las potencialidades especificamente humanas". ( 6) Si se



analiza esta definicion, se puede decir que se entiende por potencialidades
especificamente humanas la inteligencia y la voluntad. Se busca una
transformacion del hombre, ya que éste es un ser perfectible, pero para
perfeccionarse el hombre necesita vivir en una sociedad, convivir con personas
humanas y asi lograr el bien de la persona el cual repercutira en la comunidad.

La educacion lleva consigo la idea de perfeccién Se busca un cambio

positivo en el hombre, pero si el cambio que se presenta en este no es para

mejorar, entonces, no podriamos hablar. de- educacnon ya que ‘ésta lleva a la

apariciéon de nuevos modos de ser en el hombre ndo grar su perfeccion,

Por lo tanto, la educamon se. encar

Ahora se estudiara la forma en como conmbe la educacién E. Planchard.
El considera que la educacidn consiste en una “actividad sistematica ejercida
por los adultos sobre los nifios y los adultos, con el fin de prepararles para
la vida que deberan y podran vivir". (7)

Lorenzo Garcia Aretio en su libro "La Educacion", hace un analisis de las

distintas definiciones que han aportado los diversos autores en materia educativa

y llega a la conclusién de que la mayorla de Ios autores consideran a la
educaciéon como un proceso de perfeccwn 1 '_ e la persona y que
supone el pasar de un estado a otro, de ivt‘) ‘lo. que se debe ser.
El interés que se deja aprebiéf e mejorar:k_ aI hombre asimismo,
consideran que el hombre nace lncompletok pero que posee una serie de

potencialidades susceptibles de ser perfeccnonadas por lo que la idea de



perfeccidon supone una modificacién .del hombr_e,larc'ual_le lleva al mejoramiento

de su persona.

Con base en el analisis que reahza Garcna Aretlo de las diversas

» Laeducacion es un proceso dindmico,

» Busca el perfeccionamiento de todas las capacndades humanas ‘

- Exige una influencia intencional por parte de’ losagent educadores y por

supuesto, la libre disposicién del educando. : o
» Asimismo, pretende introducir de manera activa”al"ind‘iwduo en la naturaleza,

la sociedad y la cultura.(8)

I.2.1. Tipos de Educacion.

Sin embargo, dentro del ambito educatlvo ex sten basncamente dos tipos

de educacion. Desde que el nifio es pequeno recnbe 1 na serle de aprendizajes

como son: lectura, sencillas operacnones matem |cas < actltudes valores,

conocimientos, desarrollo de 'habilid'ade's4 etC‘ aun: uando comlenza la escuela,

el nifio se sngue educando en el hogar por lo tanto se puede hablar de dos tipos

% Educacion sistemética.
% Educacion asistematica.

Ambos tipos de educacion se explicaran a continuacion: -

1.2.1.1 Educacién sistematica.

La escuela es la institucion que ex‘ste en funcnon de- la educacmn Se '_

caracteriza por ser una educac:on que serealiza ‘por: medio evla relacuon del -

educador y el educando, ademas ne:“una-: funcién preponderantemente

intelectual, sin desculdar otros aspectos pue P eg_rajme,nte..Seb



entiende como una entidad que hace pasar al individuo: de 'la familia a la
sociedad, por lo cual es una comunldad insustituible porque aunque el proceso de
socializacién del nifio comlenza en la famma es -en la escuela donde se
consolida, por lo tanto la escuela pasa a convertlrse ‘ademas en un agente

socializador.

Los directivos de cualqwer institucion e’duCativa deben conocer e

interiorizar las finalidades educatlvas para dar sentldo a la accién escolar, de este

modo interiorizaran la lmporta/ abor, Por lo que los fines de ia

v Sentido social

La educaci

proporcuonando lo : éyor nimero posible de
individuos. L
v'Sentido Individual:

L roporcionar la adecuada atencién a

cada individuo, depeh‘die de'modo que se favorezca el.
total desenvolvimiento de su personalida ’ o
vSentido trascendental: La “educacion rléhté'r_ .vél- individuo hacia la

aprehensién del sentido estéticb‘):‘/v'po_\

1.2.1.2. Educacién asistematica.; .

radio, television, entre otros;

‘la_socieda
autoridades, juegos, depdrfe,~fetc.3, ~

individual,



Hasta este _momento,. se ha abordado de manera general eI concepto

educamon y Ios fmes a Ios que busca Ilegar pero SIendo eI objeto de estuduo de

este trabajo Ia educac:on prlmana, se. procedera a hablar de- a mis ma asi

' entado durante eI

edad normal de‘ los educandos que a eHa a5|sten y la fmalldad especuflca

El contemdo culturalde la educacnon pnmarla esta dado por Ios elementos

de la cultura S, dec1r po as ldeas y habltos mtegrantes de un snstema cultural f

No es propla de la: educacnon pnmarna lar ensenanza dela C|enC|as smo de susr (

elementos con esto se dlce que la. educacnon pnmarla no puede proporctonar una

cultura completa pero amblen sin escuela primaria no. puede: haber una

formacion’ cultural ‘
Los, elememos de las cnencras como contenldo de la escuela ‘primaria, se
pueden redumr a nocnonesy de Ia v1da humana trascendencna del mundo y de Ia :

vida.

La tercera mfancta es a edad correspond|ente al nifio de ensenanza

primaria, - en esta etapa el n|no posee -hébitos “sensoriales . y deI Ienguaje



suficientemente desarrollados como para poder dedlcarse a tareas intelectuales.

La edad a la que por lo regular se inicia la ensena "za prlmarla es a los seis afhos.
La escuela primaria es el dnico grado que evpuede considerar universal,
en el sentido de que aporta las bases para os conocxmlentos ‘que el hombre

adquirira posteriormente, ya que las espuela’_ otros grados de

ensefianza sdlo abarcan una pequefia. parte:d poblacién escolar que se
encuentra en edad de asistir a ellas.
La finalidad de la escuela primaria, S ie do que es dar Ia

cultura fundamental a todos los hombres ‘para ue"puedan' V|wr dignamente en

programas, organi_zac‘:iov

.U propio esarrolloy



de la sociedad a la que pertenece. De ahi el caracter formatlvo més que
informativo de la educacién prlmarla y Ia necesndad de que el nmo aprenda a

aprender, de modo que durante toda su vuda en. Ia escuela

busque y utilice por si mismo el conommlento organlc 'sUs’

medio de la reflexién y participe responsable y crmcamente enla wda social."

Si lo que se menciond anterlormente no se onJuga con .objetos definidos y

bien determinados, se convierten en factores lncone (o1 que no tienen operancia

alguna.

1.2.2.1. El nuevo plan de estudios de Educaclon Prlmana. ;

Cabe mencionar que a ultlmas fechas la educamon pnmarla en el pais ha

la escuela ofrece-con la




finalidad de que la realidad local y regional sea aprovechada como un elemento
educativo.
Entre las principales se encuentran:

« La renovacién de los libros de texto gratuitos y:laj;‘produdcién de otros

materiales educativos.

+ El apoyo a la labor del maestro y la revaloraciéﬁj de c h’gs_,.mediante
un programa permanente de actualizacion. e L

+ La ampliacién del apoyo compensatorio - : esc‘:u“elas' que
enfrentan mayores rezagos y a los alumnos
escolar, 5 ‘

« La federalizacion que traslada la dlreccmn_ e las escuelas

primarias a la autoridad estatal, bajo una normatnvndad nacnonal

2Cuales son los propositos del nuevo plan de estudios? ’
Dicho plan tiene como propdsito organizar la ensefianza y el aprendizaje

de contenidos basicos, para aségUrar que los nifios:
ﬁAdquieran y desarrollen habilidades intelectuales (lectura, escritura, expresién
oral, la bisqueda y seleccién de informacion, aplicacion de las matematicas a la

realidad).

nAAdqweran los conoc;mlentos fundamentales para comprender los fenomenos

naturales, preservacion de la salud proteccnon del amblente y el uso racnonal de”

los recursos naturales.




¥ se formen éticamente mediante el conacimiento de sus derechos y deb}eres‘y la

practica de valores en su vida personal, en sus relaci'on‘e"s;cion ;o‘s demasy como -

integrantes de la comunidad nacional. -

¥ Desarrollen actitudes propicias péré' ol apre

gjercicio fisico y deportivo.

Uno de los propésitos cent'ralize% del.

estimular las habilidades que son necesaria

ello, se ha procurado que en todo momento la adqunsmon de conocimientos esté

asociada con el ejercicio de habilidades |ntelectuales y de la reflexion.

A la escuela primaria se le encomiendan multiples tareas. No sélo se
espera que se ensefien mas conocimientos, sino también que realice funciones
sociales y culturales. No obstante, la escuela debe asegurar en primer lugar el
dominio de la lectura y la escritura, la formacion matematica elemental, la

destreza en la seleccién y el uso de informacion.

¢CAmo esta organizado el plan de estudios?
El nuevo plan contempla un calendario anual de 200 dias laborales,

conservando la jornada de cuatro horas de clase al dia, por lo que el tlempo de

trabajo previsto sera anualmente de 800 hora

+  Fundamentalmente en el nuevo programa de ‘estudio, se busca que los nifios:

12

)



* Desarrollen su capacidad para expresarse ‘oralmente  con claridad,

coherencia y sencillez,

e_situaciones
. los
la

ento de informacién



ejes temdticos: los seres vivos; el cuerpo humano y la salud; el ambiente y su

proteccién; materia, energia y cambio; ciencia , tecnologia’y sociedad.

En lo referente a la historia, la geografia y la’edﬁcééic’:h ciyica se puede decir
que se ha organizado por asignaturas especificas, suprimiendo lo que
anteriormente se denominaba area de Ciencias Sociales, destinando a partir
del tercer afo a las dos primeras asignamras mencionadas el 8% y a la
tercera el 5% del tiempo total (anual). Durante los dos primeros afos, se le
ensefian al nifio las nociones més’sehcilly_a‘s de estas disciplinas, dentro de lo

que se denomina "Conocimiento del Medio". "

Asimismo, cabe hace menci6n de que el plan de estudlos tamblen reserva‘

espacios para’ la educaci

integral de los ’alu h

tiempo libre. A cada una e estas asngnaturas se Ies ha d stlnado eI 5% del :

tiempo total (anual) (9) _
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CAPITULO I
EL DESARROLLO EVOLUTIVO EN EL NINO

El principal objetivo de este capitulo es comprender al hombre y el
desarrollo evolutivo del nifio, para asi poder derivar la influencia que ejercen los

juegos de video en el nifio, de qué manera favorecen o afectan su desarrollo en

las esferas bio-psico-social. Para poder lograr esto,:se. tomara una parte de la

teoria psicogenética con el auxilio-de ot f_ihalidad de .obtener

una mejor explicacion.

Es conveniente hacer notar que para Piage ce mediante un

proceso, por lo que el conocimiento se descnb

epistemologia la ciencia encargada de estudlar el conocimient ara Piaget éste

consistira en el estudio del paso de los estadqs_ menor. ancimiento a los

estados de conocimiento mas avanzados, p’or’ lo el hombre mientras va

adquiriendo mayores conocimientos, va adoptando una serlevde conductas.

Para Piaget una conducta consuste en g entre el sujeto y el

mundo exterior, dicho intercambio se prbduce vés de dos aétividades‘

en consecuenma la funmon asnmlladora P|aget a esto Ie Ilama acomodacnon.

S 16.



Tanto la vida organica como mental se caracterizan por un intercambio
incesante entre el sujeto el medio, por lo que el su1eto lo asnmlla Si sélo existiera

el sujeto, éste se veria obligado a reaccnonar de manera dlstmta ante cada

situacion, pero existe una perfecta contmundad funcu nal entre Io orgamco y.lo

mental, es por esto que Piaget dice que lo‘unblco;qume_ hay de heredltano en la

inteligencia, es su funcionamiento.

Una vez que se ha hablado de Ia co epc n de |aget referente al

conocimiento, se pasara a explicar el desarrollo ental del nm (10).

I.1. El desarrollo mental del nifio.

Para comprender como va desarrollandose :intelectualmente el nifio, hay

que mencionar que Piaget describio cuatro penddos‘de desarrollo’intelectual los

cuales son los siguientes:

* Periodo Sensoriomotor (0 a12 anos)

mental es una

structuras



* Periodo de la inteligencia sensorio- motrlz o practlca (anterlor al Ienguaje) de las

los 7 alos 11 6 12 afios de eda

infancia segun Plaget

I.2. El nifio entre los dos y los S|ete anos o

A los dos afios aparece eI Ienguaje y por Io tanto las conductas se

modifican tanto afectiva como mtelectualm nte vy gracnas aI Ienguaje el nlno es’

capaz de reconstruir lo que Ie ocurrlo en el pasado en forma de IétovyA adéléntar ‘




sus acciones futuras en forma verbal. Este desarrollo que trae consigo el
lenguaje, tiene varias consecuencias esenciales para el dés_arrél:lvo mental que son
las siguientes: o ’

* Socializacion,

* Origen del pensamiento,

* Intuicion,

* Afectividad.

Dichos aspectos se explicaran a contmuacmn

* Socializacion: Mediante el lenguaje el nlno‘puede mtercamblar mformacmn y

comunicarse con las personas. Con el,el‘nlno transmite su lnterlorldad.

a una transformacién

con el otro; lo que ocurre es que hay personas que se lnteresan mas'por Ias

TR



personas que por las cosas y viceversa, con lo que parecuera ser que algunas
parecen mas sentimentales y otras mas secas, pero se trata tan solo de dlstlntas

conductas y los dos llevan consigo necesariamente una afectnvndad (14)

I1.3. El nifio entre los siete y los doce afios.

Ia etapa de la

Es a la edad de seis afios cuando el nifio: inici:

escolaridad. Esta etapa es decisiva en el desarroll pues aparecen

Despue’s de los siete aﬁos,"

deméds, s6lo que vya

discusiones y hay una com ‘

reglamento.  Los nifios’

inteligenciay la afectividadi(15) B

20



11.3.2. El pensamiento.
"En esta etapa las grandes conquistas del pensyamie:nto son la del"tiempo y

el espacio las cuales se conciben por encima de la causalidad ygllas"noc‘;iones de

conservacion como esquemas generales del pensamiento; .no’ tan "SC)IO, como.

esquemas de accién o de intuicion"(16)

El tiempo se construye por coordihaciéri/de operaciones analogas, por
orden de las sucesiones de acontemmlentos y los: intervalos'qu ihay entre cada

acontecimiento. A los ocho anos en relac"’n ora la nocidén

racional de velocidad se concnbe como Ia elacnon entre’el’ tlempo y el espacio

recorrido.
La construcciéon del espacio, se com|enza a dar apartlr de los snete anos

cuando empieza a construirse un espacio racional.( 17)

1.3.3. Las operaciones racionales.

El concepto de operacién, se aplica a cosas‘ muy dlferentes Existen

tipo pueden componer una tercera accmn que pertenezca todavia al mlsmo tlpo y -

estas acciones se pueden lnvertlr
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El nifio a los siete afios descubre el metodo operatorlo en eI que se busca

primero el elemento mas pequefio de todos y despues’ a' a vez el mas pequeno

solidarios y se equmbran ventrey's'i.
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I1.3.4. La afectividad, la voluntad y los sentimientos morales.
Los primeros sentimientos morales surgen del respeto unilateral del nifio
pequefio hacia sus padres o hacia el adulto, por ende ese respeto Ileva hacia'la’

formacion de una moral de obediencia.

logica de los valores o de las acciones entre individuos asi como la légica es una

moral de pensamiento.(20)

I.4. Origen del Pensamiento.

Piaget concibe que el Ienguaje pro lamente dlCh el"“véH"c:L’lIb"kde Ibs e

conceptos y las nociones que pertenecen'a todo el _‘mundo Y refuerzan el

pensamiento individual con un ampho S|stema de pensamlento colectlvo" (21)

2‘3 :



De los 2 a los 7 afios se dan todos los cambios entre las formas de

pensamiento siguientes:

* Pensamiento por |ncorporamon o asmlacnon

* Pensamiento que se adapta-a Ios demas ya la, reahdad Y. de este modo .se°
prepara el pensamiento l6gico. '

Entre estas dos formas de pensamlento “se: ncuentran co

rendidas la

mayoria de los actos del pensamlento mfantl

El pensamiento egocéntrico, -se’ pres

el caracter egocentrlc

El animismo lnfantll es una. tendencna ue consnste\en conceblr Ios objetos

como vivos y dotados de mtencuones (22)
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1II.5. El pensamiento del nifio pequerio.
i.5.1. El nifio y el adulto. o
Existen diferencias entre el nifio y el adulto. Ei .nifio »_egeh‘un principio

prelégico en el sentido de que en él se va mani.festandd_la'necesidad de una

construccion progresiva de las estructura 16

acciones constituyen el punto. de pé’rti_d&-

e pehéamiento de
ro}:‘iid;‘b{.’lnto de
vista. ; i

Lo anteriydyr ‘se pled prende on el siguients ‘éj‘:émbjzo:v,la"

permanencia de un objeto individu que se enclentra fuera del.campo perceptivo o

pequefio razona 'sol ! st esprecia. las -

transformaciones eh\c.uanto:‘tal ya que para alcanzarlas'hay -que'razonar, medianie_‘;




"operaciones" reversibles y éstas no se construyen si no poco a poco, por una

regulacion progresiva de las compensaciones que intevrviéneh;(éii) :

I1.5.2. Las estructuras cognoscitivas. S
¢ Como se construyen las estructuras operatorias:logico-matematicas? El
estudio de la construccion de estas estructuras aporta logia del nific un

valor explicativo, que afecta a la psicologla general;:en:el: sentido de que la

génesis se enlaza con la causalidad de los mecanismos f madorésf

acciones y no a partir de los objetos.

Para descubrir un orden ‘en

simple seriacién, es una sintesis que no se puede separar de Ia mclusnon y la
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seriacion, ocasionada debido a que se han abstraido las cualidades y de que los
dos sistemas que son distintos cuando se conservan las cualidades se vuelven

uno solo en el caso contrario.(24)

11.5.3. El pensamiento y la funcion simbdlica.
El bebé de 8 a 10 meses, las Unicas formas de inteligencia que tiene son
todavia de naturaleza sensorio-motriz, es decir, sin otros instrumentos que las

percepciones y los movimientos, parece ser evidente que el lenguaje ha

modificado de manera profunda esa inteligen’c’ia nicial en actos, agregandole el

pensamiento. Entonces, el nifio se ha Vuelto capaz de evocar situaciones no

Gracias al lenguaje, los objetos:

representaciones  individ

individuo.

Y]



las imagenes mentales. La imagen, no es un elemento del pensamiento mismo,

ni una continuacion dlrecta de la percepmon es‘un: snmbolo del objeto que no




E! pensamiento precede al lenguaje, y el lenguaje se limita a
transformar al pensamiento, ayudéndole a alcanzar sus formas de equilibrio por

medio de una esquematizacién mas avanzada y una abstraccién mas movil.

I.5.4. El lenguaje y las operaciones concretas de la ldgica.
Las operaciones légicas en el nifio no se constituyen en blogue, se
elaboran en dos etapas sucesivas. Las operaciones proposicionales comO" la

légica de proposiciones, con sus estructuras de conjunto partlculares, : que son

las del reticulo y de un grupo de cuatro transformacuones Ias cuales son la'

identidad, inversion, rempromdad yco'el kt|v ar ; edédq_r‘

12 a los 15 afos. Desdek”»

"El problema de. la

plantearse de la siguient -

animales no son pajaros,y

problema esta entonces ensaber si-las-operaciones A+A'=B

solo del lenguagje, que pegmlte g_rupar_' ijEth en’ clases A A, y B ] si estas"
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operaciones tienen raices mas profundas que el lenguaje, Puede plantearse un
problema analogo a propédsito de las serlamones ‘AB C. 5 etc" (27)

En el nifio las operaciones que permlten reumr (+) [} d|500|ar( -) clases o

relaciones, son acciones propiamente dichas, . 'antes_‘e ser operaciones del

pensamiento. Antes de ser capaz de reunirio ;dlsomar clases relativamente
generales y relativamente abstractas c_ ’ clases del ejemplo de los
pajaros o de los animales, el nifio sélo sabr lasiflcarcoleccuones de objetos

en un mismo campo perceptivo y reunidds dISOCIadQs por la manipulacién, y

antes de ser capaz de seriar objetos evoca\ elv;le:n‘guaje, el 'niﬁo' solo

sabra construir series en forma de conflguracmn en el

sbébiof’cd}jﬁq;elv ejérﬁ_plo ,

anterior de los bastoncitos de longitud crecuente.» (28)

I1.6. La percepcion en el nifio. ‘
El conocimiento del mundo extenor es necesarlo para que el esfuerzo de ’

adaptacién que proviene de las sensacnones y de Ias percepcmnes del nlno sea

eficaz. Es casi imposible distinguir estas sensamones‘y percepcnones

1.6.1. La necesidad de la sensacnon. .
Es evidente la relacién tan estrecha que ex:ste entre la actnvndad sensorlal

y el esfuerzo de adaptacion que predomlna en el ino, vurante a prlmera 'nfanma‘

asi como los
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dificilmente se concibe que un nific que. ve u oye mal pueda realizar

correctamente as tareas de la escuela.{(29)

11.6.1.1. Sensacién y percepcion.-

Cuando la sensacion y la percepcién seén de heéﬁo.é;aj_idériés una de
otra, existe entre ellas una diferencia considerable. - Sentir es Oné actividad
fisioldgica relativamente simple y percibir es Unicamente L_Jh acto del espiritu,
eminentemente complejo.

No hay que olvidar que lo real se compone de cosas y de hechos, siendo
las cosas objetos inertes e inmdviles, y los hechos son acontemmuentos es dectr,
acciones entre esos objetos que implican un desenvolv:mlento a traves del '

tiempo.(30)

11.6.2. Consecuencias pedagdgicas.
"La percepcidon de lo real puede ser objeto de un perfeccnonamlento

continuo. Un conocimiento totalmente ObjetIVO el A un hmlte que

nunca ser alcanzado. La realidad seguira‘sieﬁ’d

|empre “en gran medlda una

-Naturaleza fisiologica: D

sensorial, una anomaha en algun organo, e lo sentldos como,puede er el'_

daltonismo, o un estado de enfermedad 3 general como la ﬂebre que proyoca
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falsas percepciones. El remedio para estos errores consiste en una buena

higiene de los drganos sensoriales o en la atencién médica apropiada.

“la " asimilacién
mental. El proceso de asimilacién serd - pos

imagenes en el espiritu, y si los esqu'eimas,ide

11.7. Desarrollo psicomotor.

Los logros motores a los que

velocidad de su carrera en relacion con otros estimuilos (distancia, tiempo, limites,
etc.). El cambio:ana ue ! ' a
" constante adecua

Es necesario pasar:d

esto que el maestro de

provienen sus alumnos ya que.las dist

expuestos los educandos. se reflejan en' las deficiencias que presentan en el

132



desarrollo del lenguaje, la comprension ‘della lectura, las estructuras mentales y

la motricidad. (32)

33



CITAS BIBLIOGRAFICAS
CAPITULO Il
(10) cfr. "En_ciclobedia practica de la pedagogia.” Tomo 6 p. 75-82

(11) cff. ibidem, p.199.

(12) cfr. ibidem; p. 205-206.

(1) cfr. ibidem, p.241.
(14) cfr. ibidem, p. 245.
(15) cfr. ibidem, p. 247 -

(16) cfr. ibidem, p. 248.

(7).
(18) cf}. ib
(19) cfr. ib
(20) cf}.‘ lbldemp14 :
(1) cfr. 65.},‘6"1:,#@:9;,—55. .

34



(22) op. cit., p.95.» v’
(23) . ib»i_dérh,;p. 15,
(24)cfr. .Ibidem, ;:.55-98. ‘
(25)cfr. Ibidem, p99 =
(26) cfr Ibldem 2 102103 ,
(27) cfr. lbldem ‘ p;..:1il1 5;1 20,

(28) cfr.. lbidem, p. 99

(29) cf. Ibidem, p. 102-103.

(30) ibid,
(31)cfr. "Diccionario de ciencias de la educacién’, p.842.

(32) MADRIGAL LL., Alfredo., "Los nifios son asf’, p.117-121,

35



CAPITULO 1II.
LOS JUEGOS DE VIDEO.

1. £Qué es un juego de video?
“Un juego de video es el resultado de un desarrollo tecmco que se inicia
con el lanzamiento de los norteamencanos a. Ia conqulsta de;la Luna iniciando

aqui la era de las computadoras, srendo vlos n producto que guarda

estrecha relacion con éstas.

Los viajes de la NASA a Iéi’Luna propician:el -ldesarrcig:ll_o de computadores

de dimensiones insdlitas, asi como ‘de -complicados sistemas de "Software" y

que dependiendo "dkelmiipo de
diskettes o los progra ¥
juego, monitor, teclad'

tipo de equipo dkel.kqu se.trate

PPor lo anterior, los juegos.de video se pueden clasificar en:

* Sistemas de videojuego ca
* Sistemas de wdeOJuego S
Practlcamente el uso de estos snstemas de v1de01uego es el mismo, lo que

los hace dlferentes es que el sustema de wdeo;uego casero (Nmtendo Sega, etc.)
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se utiliza por lo regular en casa, mientras que los sistemas de videojuego por
computadora se utilizan tanto en el hogar como en los centros de trabajo y

escuelas.

lil.1.1. Los juegos de video hoy en dia.

Hoy en dia estamos viviendo una época de grandes avances Yy
transformaciones y en el terreno del entretenimiento, los videojuegos se han
convertido en uno de los principales medios de entr_eten'imiento casero, se ha
especulado mucho respecto a los efectos tanto positi\'/osv como negativos que se
producen por el uso de los videgjuegos. Se ha dicho éntre 'muchas otras cosas

que los videojuegos producen de manera dlrecta en el nlno un comportamiento

violento o agresivo, sin embargo, qmenes afnrman est

no cuentan con una
evidencia lo suficientemente fuerte para proba nan es el resultado

de las investigaciones que han.realizad

in“embargo, por otro’lado se afirma
que el compcrtarhie'ntd d > U

basta con observar

mencmnan a continuacion;

1 Area Edu
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3.Area Psicolégica.

4. Area Terapéutica.

lil.1.1.1. Area Educativa.

Tal vez surja la duda de (,Que aportacnon pueden tener los vndeOJuegos en
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nifio ya que llevan una gran dosis de agresion la cual perjudica el desarrollo

integral del mismo.

El mundo esta pasando por una etapa de grand B ‘Ecy:é:m’t‘j‘ioé ldé cuales han

estado muy relacionados con los grandes avances tecnologlcos y partlcularmente

con las computadoras, pues bien, los v:deo;uegosmtroducen al nifio al mundo de

las computadoras personales ya que cuentan c n tecnologia la cual lo

familiariza con el uso de las mismas, .ademas’ pueden’ funcionar como una

herramienta educativa ya que se interactaa"cqn rto programas y se organizan

sonoros, los cuales forman p
musical en el nifio.

ll.1.1.2. Area Social.
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Ademés los videojuegos en la familia ayudan a mejorar la comunicacion, la

cooperacion y la interaccion porque los miembros de la -familia - comparten

estrategias y se ayudan el uno al otro para pasar al'sigpieﬁte 'n‘ive‘I‘ éh_'el juego,

siempre y cuando este tipo de juegos se utilicen como.un:medio de diversién

desarrollo arménico e integral.

111.1.1.3. Area Pswologlca

Los videojuegos proporcnonan una tecnlca’ moderna y. elaborada de poner a

prueba las propias habllldades de pe

partic:pacnon en Ia hl r|a q e se a desarrollando,dentro del v1de01uego
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1li1.1.4. Area Terapéutica.

Los videojuegos son usados en un hospital en Los Angeles para incorporar
a la sociedad a nifios que han sufrido de graves quemad‘uras, ademas en otro
hospital en California los videojuegos son utilizados paré rehabilitar a pacientes
que han sufrido del corazén y han tenido fuertes golpes en la cabeza ya que
algunos pacientes requieren ser rehabilitados’ en. yni\./eles _de memorizacién,

habilidades de decision, percepcion visual y ébﬁtfﬁl’s’éb‘fé |a motricidad.

En los lugares mencionados anteriormen so de los videojuegos

porque tienen implicito un valor de recdm‘ NSs: é'dor 'y funcionan como

una buena herramienta para motlvar al’ pacnente en su. rehabnlntacnon y Ios logros

son mayores a comparacién de los obtehldos con otro IpO de teraplas" (34)
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CAPITULO IV
APARATO CRITICO
LA DIDACTICA Y LOS JUEGOS DE VIDEO COMO INSTRUMENTO
EDUCATIVO.

¢ Qué ocurre hoy en dia con las nuevas generaciones y la educacién que
reciben del medio ambiente?

Coémo se puede apreciar, hoy en dia, el mundo vwe una época de grandes

cambios, particularmente en México," Ia educacnon 5 ha visto fuertemente

afectada por los rnismos, sobre todo ppr :

por computadora y. P°!T B

El nifio en muchs 5.0

orientadora que com_o

toda persona relacioh ; er. obtener de

- La didactica.
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El juego desde siempre ha sido una de.las ocupaciones principales del

nifio pequefio, por lo que el objetivo principal-de éste'capftulo serd el descfibir el

papel que representa la actividad lﬂdidé'l (jii‘ego):«en el desarrollo del niﬁb para és;’

poder comprender mejor la funcién qﬁ eden desempenar los vudeo;uegos env

"la educacién del nifio y la lnfluencua que llegan a eJercer sobre este

Veamos lo que se ha dicho en torno de la’ mism

IV.1 Definicién de Didactica.

“La didéactica es el conJunto snstematlc de: prmcnplos normas 'recursos y

procedimientos especificos que todo profesor debe” co ocer. y aber ‘p lcar para
orientar con seguridad a sus alumnos en el aprendlzaje de Ias materlas de los

programas, teniendo en vista sus objetivos educativos. "(35)

IV.2. El Proceso de Enserianza-Aprendizaje.
Los actos humanos se justifican por sufin, y el fin de la ensenanza esta en

el aprendizaje, la ensefanza se realiza en funcién deI aprend|zaje por Io tanto

s

ensefanza y aprendlzaje no son elementos dldaCtICOS que se. den alslados i

dirige el aprendizaje. Para que un profesor logre ensefiar bien, se requiere del
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conocimiento claro y preciso de lo que son "el aprendizaje y le ensefianza"
porque los dos tienen relacion mutua tanto en la teoria como en la préactica.(36)
Debido a que estos dos conceptos tienen una importancia fundamental

para la didactica , a continuacion profundizaremos en cada uno de ellos.

IV.2.1. El Aprendizaje.

Se comprende mejor una cosa cuando se'le experimenta y maneja

directamente, pero también, el comprendér,i'ndehor' y-ap ar son aspectos

integrantes de [a misma experiencia del a;gréﬁdizaje

Sin embargo, el aprendizaje defml qnjunid sistematico de

contenidos implicitos en una asignatura, es un:proceso .de asimilacién lento,

gradual y complejo de interiorizacion y »as;ml l',¢ual forma de pensar,

atencién y disposicion del alumno son decis

No es un proceso pasivo, es un proceso.basa la receptividad,.es un

proceso operativo en el que la atenc sfuerzo del alumno son



La caracteristica mas importante” es .la actividad de la persona que
aprende, por lo que el aprendizaje no es un pro'ce'so de asimilacién pasivo, es
mas bien una adaptacién, la cual implica un esfuérzo dirigido a un fin por parte de
la persona que aprende; el aprendizaje se dba proporcionalmente a las actividades
del alumno, éste aprende mediante la lectura de los libros de texto, la escritura de
temas, ia resolucién de problemas, la atencidn a las explicaciones del profesor,
etc. El aprendizaje de todas estas cuestiones se va dando progresivamente y es
una actividad mental por lo que no depende del modo en que la mente del alumno

reacciona en respuesta a agentes externos como |IbI'OS maestros etc. -

El aprendizaje supone la organizacion e egrac n de experiencias por
medio del intelecto y la voluntad. ‘

" Supone el desarrollo de Iasf facultades individuales y la'reallza"éiién gyradua:l K

de las potencialidades. (40)

experiencias 'y

los . conoci

utilizadas fueron Ao 'no de utlhda

las mismas.

¢) Consuitan libros, rewstas dlccmnarlo _ n'busca de’ hechosyaclaracnones

toman apuntes y orgamzan flcheros_y cuadros comparatlvos EI educando
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mediante la consulta de diversas fuentes debe buscar informacién que le ayude a
comprender el porque del tema que se trate en el videojuego y su funcionamiento.
d) Escuchan, leen, anotan pasan en limpio sus apuntes.y los complementan con

extractos de otros autores y fuentes; los videojuegps:ZIIe ay'tjdarén al educando a

complementar las notas tomadas en clase al regres

org mzan mformes,
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Toda experiencia reflexiva del aprendizaje, debe proponer en concreto los

siguientes resultados;

a) Moadificar la actitud y la conducta antenor d 'I alumno

b) Promover la formacion de nuevas ‘actitudes. "y:nuevas conductas, mas

inteligentes, ajustadas y eflcaces.‘

c) Enriquecer la personalidad del_a}Um_hd con Amyé»vp's-y_ ,k_m'ejo‘r’és'recursos de
pensamiento, accidn, convivencia 'soc”iél,i: que 'vi_e‘ : /abra:;h nuevas perspectivas
culturales y sociales.(42) Por lo tanto losVidebergds. dan aportaciones al nifio,
ayudandole a ampliar su acervo cultural.

ZCuales son los objetivos del Proceso Enseifianza-Aprendizaje en la
escuela?

Los objetivos del proceso de aprendizaje en la escuela son los siguientes:

a) Adquisicién de conocimiento, S

b) Desarrolio de hablhdades y habltos q ‘e supongan la capacidad de realizar

tareas o adquirir modelos de conducta

¢€) Aprender a pensa

d) Posesion de réCUrso
e) Independencna (43);

Para poder comprender como tlene 'lugar el aprendlzaje prlmero es,

necesario comprender.y conocer Ia naturaleza del dnscnpulo' asi’ como I :

naturaleza de su mente'

El hombre es capaz de aprender porque _es:un.ser.racional gue: cuenta con G

una inteligencia y voluntad pero Ias fun o ale ar adas‘”;
con las funciones corporales.

El proceso de aprendizaje inclu'ye'e'l ( cion de todas las

potencias y facultades tanto fisicas como mentales en el hombre ‘
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El habito es un elemento importante en el proceso de aprendizaje ya que
las cosas aprendidas se convierten en una adquisicién permanente pdr medio de
la formacion de habitos buenos.

El estado de madurez de la persona que aprende es otro elemento
importante en el proceso de aprendizaje ya que éste depende en buena medida
de la disposicion del alumno para aprender y para ésto se requiere de un grado
de madurez fisica, mental y emocional, un nivel de experiencias, comprensién y
aquellos intereses que tenga el mismo, lo cual indica el grado de disposicion
fisiolégica y psicologica para realizar la actlwdad de aprender, y para que el
aprendizaje sea eficaz debe ser adaptado al: n|ve| de: desarrollo del educando.

(44)

Hasta este momento se ha habiédo-’del:aprendiiaj'e el cual es una parte
sumamente importante del Proceso Ensenanz prendlzaje dentro del cuai el

educando desarrolla el papel principal, pero <,que pasa con la ensefianza?

IV.2.2. La enseiianza.

La ensefianza, es ¢! otro elemento_qu conforma el Proceso Ensenanza- i

Aprendizaje, dentro de la cual el educador desarrolla el papel prlnCIpal ya que es

él quién se encarga mediante esta-accion de-dirigir. elzaprendlzaje en el educando o

Por lo anterior ésta se puede e ph

que deben ser est:mulados orl,
asignatura solo es el reactivo cultural utilizado

@ El maestro es un guia que estlmu a y un orlentador qu conoc 'el;_yp"ro‘ycyeso

de aprendizaje de sus alumnos.
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@ La enseflanza es, una actividad de intercambio y de ideas,
conocimientos, conceptos y habitos que llevan a alcanzar la perfeccién del
educando.
@ Ser buen profesor es dirigir con una técnica realista el proceso de aprendizaje
de los alumnos, manejando con habilidad el conjunto de recursos, factores y
fuerzas psicoldgicas que pueden y deben actuar en este proceso.

La ensefianza y el aprendizaje no son actividades paralelas, son términos
correlativos y complementarios que expresan actividades directamente
entrelazadas de intercambio humano con un propdsito comdn y unificador,

La ensefianza no es la causa del aprendizaje, es uno de los  factores

condicionantes mas decisivos. EI proceso de aprendlzaje de los alumnos es
preparado y en el se valoran

intereses vitales de los alumn
aspectos integrantes de la misma expenencua del aprendlzaje (45) o

IV.3. Elementos Didacticos.

IV.3.1. E! alumno.

El alumno es quién aprende" q en y para " qunerrexnste Ia

escuela. Siendo asi, esta claro que esla escuela Ia que debe adaptarse a elvy no

oriente hacia la lntegramon esto

escuela. La escuela debe estar n condiciones de recibir. al alumno. tal como es

segun su edad evolutlva y sus aracterlstlcas personales : (46)
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IV.3.2. Los Objetivos.

Toda accidn didéctica supone objetivos. La escuela no tendria razén de ser
si no tuviese en cuenta la conduccion del alumno hacia determinadas metas, tales
como: modificacion del comportamiento, adquisicion de conocimientos,
desenvolvimiento de la personalidad, orientacion profesional, etc. En
consecuencia, la escuela existe paka llevar al alumno hacia el logro de
determinados objetivos, que son los de la educacién en general, y los del grado y
tipo de escuela en particular. '

Los objetivos escolares, segiin su ambito pueden ser:

1.- Objetivos comunes: Son los mas generales y pueden ser .alcanzados por

todas las disciplinas; son los objetivos propios de la esguela. :
2.- Objetivos especificos: Son los que se refie_ren,'d‘ef,_rﬁiah ﬁria”
disciplina. i ' .
3.- Objetivos partlculares o] especnales Son Ios que a ﬁ_riidad qél
programa de una disciplina. "

4.- Objetivos inmediatos: Son los que sé_‘p‘rb_c’uré afc;_ahzgar,eh una clase; (47) »

IV.3.3. El Profesor.

trabajar de acuerdo con sus’peculiaridades-y posibilidades. No'debe olvidarse

que, a medida que la vida socual _ » compls ‘hace méas -

indispensable, en su calidad de orientador 'y guia, para‘la’ formacion de la-

personalidad del educandc').(?lus) S
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IV.3.4. La materia. ,
La materia es el contenido de la enseﬁahza. A través de ella seran
alcanzados los objetivos de la escuela. Para e'l.;pla_n; de estudios la materia debe

someterse a dos selecciones:

a) Plan de estudios.- Se trata de saber cua’_lﬁel on |as ‘m‘aterias mas apropiadas

para que se concreten los objetivos de la. escuela

b) Seleccion necesaria para organizar los pr ogr m de "diversas materias.-
Dentro de cada asignatura, es preciso, saber cuales son Ios temas 0 actlwdades
que deben seleccionarse en meérito a su valor funcional, lnformatlvo 0

formativo.(49)

IV.3.5 Métodos y Técnicas de ensefianza.

Tanto los métodos cbm'o'lé's técnicas, son fundamentales.en la ensefianza

y deben estar, lo méas proxnmo que sea posible a la manera de aprender de los

alumnos. Deben propiciar la actividad de los educando La ensenanza de cada
materia requiere de técnicas especmcas pero todas deben de ser orientadas

'trabajos de la clase,

al educando a tomar conciencia de la mbiental que loTodea y en la que -

debe participar.(51)



Por ultimo, es conveniente mencionar las tres etapas que conforman el
Proceso Ensefianza-Aprendizaje el cual se ha venido estudiando a lo largo de

este capitulo.

IV.4. Etapas que integran el Proceso Enseianza-Aprendizaje.

Como se puede apreciar, la Didactica es el elemento encargado de que
éste proceso se desarrolie correctamente, por lo que es conveniente mencionar
que este proceso se desarrolla a través de tres etapas principales las cuales son;
* Planeacion

* Realizacion

* Evaluacion.

A continuacién se explicara brevemente en que consiste cada una de ellas.

La planeacion da la opd’rfuknidad'de‘seleccionar‘ plantear:

.organizar. los

propositos de una accidn educat

finalidad de alcanzar una meta. Es adema
de la realizacién de la Iabor docente.

Es muy importante ser realista en él

caracter activo que toman Ias a
desarrollar adecuadamente su
pretendidos en la planeacion. ...

Por Ultimo, la evaluaclon, Ia ultl

Aprendizaje es la que da la oportunldad d

los elementos que tomaron parte en el desarrollo tanto de Ia planeacnon como de
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la realizacién, ya que da la oportunidad de enfatizar los Iogros obtenldos y Io mas

importante, de corregir los errores en los que se |ncumo (52)

Para finalizar la parte conceptual de este" capltulo y dar paso a Ias.

recomendaciones y conclusiones las cuales son el objeto pr n0| -del mlsmo se

hablara de un elemento fundamental en el desarrollo lntegral de,todo ser humano

este elemento es el juego.

IV.5. 2Qué es el juego?.

Segun Francisco Larroyo el j juego.es "La vactnv;dad del nlnov del joven del

adulto o del animal desarrolladakk_lqbremen

intas- edades, radica

manera determinante en la cnv:hzacuon que Ies rodea
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El juego ha sido visto bajo dos puntos de vista principales: como

preparacion para situaciones futuras, y como necesidad actual. (54)

IV.5.1. Los juguetes.
Un juguete, es "cualquier tipo - de objeto utilizado por.los nifios 'pé‘ra:éus

juegos".(55)

Hoy dia el juego, se encL nt

e B
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érganos e incluso el sistema nervioso, por lo tanto, es un error castigar al nifio

impidiéndole jugar con sus comparieros.

IV.5.3. Clases de juegos.

Existe una rica variedad de juegos los cuales se ménéionan a continuacion:
-Juegos individuales. '

-Juegos colectivos.

-Juegos constructivos.

-Juegos destructivos,

-Juegos de gjercicio fisico.

-Juegos simbdlicos, (de papel, de canas de lmltacmn de |Iu510n)

-Juegos de reglas, sobre todo colectlvos o soc1ales

-Juegos de azar.

-Juegos de invencion. (57
Lo anterior nos puede IIevar a elaborar algunas consuderamones desde el

angulo didactico las cuales: se pueden agrupar”tomando en cuenta aI educando

al educador y los objetivos que se per5|guen como las S|gu|entes o

e al educando en el

nuevo nlvel de Juego ‘es’



* Por lo anterior, el educando se va familiarizando con el uso de la nueva

tecnologia.

* Se busca también desarrollar habilidades psicomoirices paft\icdiarrriente la

relacién que se entabla al realizar movimientos con la mano y o;os
* Algunos juegos sirven como simuladores, o cual Ie da al educando la
oportunidad de tener un aprendizaje, conocer eI medlo que le rodea y aprender a

solucionar los problemas que se le presentan (- 0 erar;el} cuerpo humano, manejar

un auto, manejar un avién, etc.)

* Dependiendo del tipo de juego del ‘que:"s/'e | fed@.it:adbr puede brindarle al

educando la oportunidad de familiarizarse con otros ‘'idiomas e interactuar con la
maquina, siempre y cuando sean juegos intehactl os.yvarr‘lbl'ikér su acervo cultural,

* Los juegos de video representan un reto.pa l'nq‘,'{y'a que se presentan

* Se polarice, descuidando Ia escuela

* Al interactuar con la maqunna cont: aco con otros IndIV!dUOS de su

edad, por lo que el proceso de socnahzacuon queda mcompleto se debe buscar un
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equilibrio, por lo que es conveniente que tanto profesores como padres de familia
estén al tanto de lo importante que es Iograr esteﬂya que de no hacer uso de

éstos, el nifo estarad en desventaja con otros nifos on los que interactua, los

cuales conversarian en torno a estos',J ego, ésto que es conveniente

regular el tiempo de uso.

comentarlos de las expenencnas adqumdas durante el"uso de Ios mlsmos

- 58



IV. 6. RECOMENDACIONES

Una vez realizadas las consideraciones anterlores es convemente hacer

una serie de recomendaciones las cuales seran de utllldad para el profesor de

Educacién Primaria en cuanto al uso de los wd»_eo;u,e‘g oS ‘en el salén de clases.

1.- Los videojuegos responden a Uh inter sproplo de la naturaleza infantil el cual
es el juego, por lo que es lmportante [ ) niﬁo aprenda a usar estos juegos, se
familiarice con ellos, conozca su modo jde empleo para asi posteriormente poder
relacionarse con otros elementos C solo ‘proporcmnan los videojuegos como es

el uso de la nueva tecnologia entre otras cosas Ademas es necesario que el nifio

conozca este tipo de elementos porque no se debe olwdar en prlmer lugar los

cambios que ha sufrido a todos mveles ell‘mundo actual y en segundo lugar, la
forma en la que el nifio juegue dete " an medida su’ "'da futura, en los
ambitos familiar, laboral, am_lstades etc

fuertemente todos los mercados::

2.- Debido a la época de grandes c"‘:;an]"bly nd "tén‘,la sociedad

actualmente, surge la necesidad d

una nueva forma de adqum ‘
videojuegos pueden ser Un elementode gra provecho en-cuanto a su uso como .
alternativa educativa, ya que debldo é la epoca‘ que se e“actl.»zalmente el hacer
uso de este tipo de juegos, es parte de la educacnon mtegral que se pretende que

el educando reciba.

ESTA TESIS WO DEBE
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3.- Tanto los maestros como los padres de familia es conveniente que conozcan
el desarrollo de los videojuegos, experimenten con ellos con la finalidad de
comprender las mismas sensaciones que el mno experlmenta al hacer uso de

algun videojuego.

4.- No es malo que el nifio use este tipo de’ jueg'os; y_a_b que ayudan a que este se
desarrolle tanto mental como psicomotrizmente, se deb‘é‘ yﬁ}e‘f}mitir»al nifio el uso de
estos juegos , pero debe haber un control por parte.d:e‘ids‘educadores y padres
de familia en cuanto al tipo de juego y el tiempo d»e‘uso. Ademas de que se debe
procurar que el nifio desarrolle otras actividades que impliquen tanto el

movimiento del cuerpo como el uso de la mente, para evitar limitantes en el

desarrollo de estos dos aspectos. -

encargan de publicar el funmonam

ot ras cosas como es el grado e.violencia;: el tlp ‘de: musma la creatlwdad y

muchas otras cosas mas que le le ucador a desarrollar su labor

pero no hay que olvidar que’ para poder hacer uso‘de‘ellos es mdlspensable que

el educador, antes de utlhzarlos con el educando los vuva los conozca, haga un
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andlisis de los mismos, y después, de haber hecho esta evaluacion, decida si ie

seran o no de utilidad.

6.- Se recomienda que las instituciones sociales desarrollen y preparen tanto a
educadores como a padres de familia para que desempefien una labor de
orientacién en el nifio en cuanto al uso y la adquisicidn de los videojuegos ya que
como se menciond anteriormente las casas encargadas de la elaboracién y
distribucion de videojuegos, buscan en primer lugar el interés econémico, por lo
que no toman en cuenta si el juego ‘es benéfico o perjudicial para el desarrolio del

usuario ni las consecuen¢ias _que»‘s' manejo le traera a éste.

7.- E! educador debe bajo Ia onentac:ondeblda permmr al nlno el uso moderado'v'

de los wdequegos ya quees S
computadoras, Ias-cuales-son la:h

éste se supere ya que practlcamente todo‘se! maneja medlante computadoras
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IV.7.CONCLUSIONES.

1.- La educacién es y ha sido consuderada desde srempre como uno de Ios_

elementos pr|mord|ales de todo grupo socral el comportamlento d pueblo Ssus

mostr ndo nuevos progres

va construyend

conforme eI nmo

va madurando 'Asrmlsmo e deb conocer la forma_en la que este aprende para

asi poder encausar Ia ensenan' a en la, lmea correcta

4. Los vi eo;uegos,_producto de la nueva era que se vnve en el mundo actual

son el resultado de una sene de avances que el hombre ha tenldo Mucho se ha
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hablado en torno a elios, se han hecho comentarios tanto positivos como
negativos, pero hay que destacar que pueden ser un elemento tanto positivo
como negativo, ésto depende bésicamente de la medida en que se usen, ya que
tan malo es usarlos en exceso como no usarlos ni saber nada de ellos, por lo que
es necesario que tanto padres de familia como profesores supervisen su uso de

manera conjunta, brindéndose apoyo mutuo.

5.- Cuando el educador utilice estos juegos . en el desarrollo de! proceso de
Ensefianza-Aprendizaje, debera tener muy claro lo que pretende lograr en los
alumnos mediante su uso. De |a misma manera, deberé establecer perfectamente

el momento en el que desee usarlos.

6.- Por Ultimo, es necesario- menCI ‘rfa la dldactlca como un elemento

fundamental, sin el cual la accuon educatlva no podrla llevarse a cabo, ya que es

la encargada de estructurar y orgamza | proceso educatlvo al cual se sometera
el educando para lograr asi que este crezca y por ende proporcmne un beneficio

a las personas que le rodean .
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