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INTRODUCCION 

Indicar el papel que puede jugar el pedagogo dentro del mundo de la 

tecnología y concretamente en cuanto al uso de los videojuegos es el principal 

objetivo de este trabajo. 

Concretamente en México, este tipo de juegos han tenido. gran aceptación 

por el público perteneciente a una clase social media o alta, la cual tiene acceso a 

los mismos, a tal grado que el educando centra. su~te~ción en éstos por encima 

de la que le puede prestar al educador en el m~m~nt~.d~··6~s.ar¡~11~i·ei;Proceso 
• :-1,:· ... -.· <: - -· ... _. y·,.'·-•:;-;'.::··;«·::·;_.-::;-~~:_,,.,:: 

de Enseñanza-Aprendizaje. Por otro lado,.la educación'sisternatiC:'eh'nuestro 

país está pasando por una etapa de cambios, I~ 6J~1 ~~J1~vJJ6··:~i'1/~hstÓrrnar el 

:~::: de educaolón prim::~;J~,~~&~~:~;a1~d~(~1~f ~j: [~~~\d1~ ~~uo~tiva 
-, - -' ::-.: . .:;-, ··::!··- -~· - ... :-\¡ 

: ·-(~,:-::.· _:_; ·:-' -,~,:~.-<' ·:~-:~:~-~: .. ·-,\'.- '-''~\ - ' .. '-~"~~-,.-~)': .. :(-:'.::~-'::~ ... ·~·>~-: <\~ 

notado": ~::::~~%:~a~!i,t~f ~~\t(i~~~~~itti~l~i~tf ;;~~!~¡~:,:~:~ 
que representan los juegos de_:vídeci para·elprofesor ccincretaníente de~educación 

.: -· ' '~-·f"··"--' ' -~<e ,.'; . ,. ,. • ,.~:••• ;: . ,.- ' "'-<"·-··· .. ' ·. ! , . -- ,. ·. •'''. , ,· <,~. 

primaria, aunque esta intlue~cí~·s·e;p~'rdb~:C:ohtf:riky8t.ib'er'zií'JriJ~~ p.rimeras, 
.· ·.~ ... :~~ .· ::~~:-:,,_.-_,:·,:-?:';;; :>.~:.:~< .::. ... 1,?~:· .· ~<?· ~. ~·:\;Y:<>\:,.¡'·_:;::_,,,·::~:~)-~t;~;. ~ ~~:~ .,~:~::?: 

debido al potencial económico con el 'que se .cuenta: dentro de las: mismas, por lo 
\ :,· ~: ·; ·:::::::.:(": ··._}~;~~·.:?··,,·'.;::.:iJlh-?.Y./· .. ·.;·~(·:.:::··· :>. -:'..~'.~".:'·'.-.':<·;-·:/;<~ -~:~<:.~\>i~»:';!~1 :' ~<;-~.;;. :_. ::.· ... ~ '. 

anterior, surgió la idea de q¡je~el e9ucadór; se,áuxilie'; de; ellos{en,:el. salón· de 

:~;: ::,::::~::~::f í~~~~i~~~t~~~l~tf l~~~~~í~f ¡~~ ~1:: 
~:r: ¿/~~, .-::s; ,_ , ... , .. -~ · ).~.-~·,.'=_,· __ ~· >:,:_7::_ ~-I~-:: .. <-/,. ·,.:~'. ·: 

'º' oua~:.":;~;~rl~~~'~f !~~~:~~Tu~~~~a~:~1t~~~~z~~bi, ¿¿~¡~ qapítulos, 
-::,,. ·-.'. ,_ ,· ' . - ·~·· :'·.~¡_:, -.y 

·:•: ..... · ... _ ._ .. , 

El capitulo un~ . se e~6~erÍt~~ ,~nt6c~d~ haci~ la educación primaria, 

tomando como punto· de partida de( misrno la· persona humana, la cual es el 
' . - . . - . 



conjunto de una serie de características que la hacen ser única, de ahí que los 

conceptos de educación que se mencionan estén fuertemente relacionados con el 

buscar proporcionar una educación de calidad, que es lo que se pretende con el 

nuevo plan de educación. 

En el capítulo dos se puede ver una fuerte relación con la teoría 

psicogenética, ya que debido a los períodos de d~s~;rof¡g·que maneja Jean 

Piaget se establece la forma en la que el niño construye el conocimiento y adopta 

una serie de conductas a través del inte~c~rnblb de elementos que tiene del 

exterior. 

En el tercer capítulo se. explica conéretament~ lo que son los juegos de 
·,.· • •• : -···. '. ·'•. ·-• .¡ ,,, --· ·- • 

vídeo, como producto de una ép;o6a de inod~r~id~C:ü1~sultado de los avances y 

las transformaciones que en •e1.érnbitÓ·'de::.¡~··,diyeis,i.óny.····~1.·~n'tre~enimi.ento··.·están 
surgiendo. Asimismo,. se.· h:~~!~;:·.a'.~::··í~~ .. 'b,:~r~tic~ .. (~X~~.1i.~~,,3~;\{Y~~~f pVe.~.en 
producir en el niño, parti9ular111ente en las·:áreas•educativa, social; psicológica y 

terapéutica. .···.•·.• ··. •:. :,·;' ,',\L'..:;:;·•· .~,;'.D'j;"'t':>· . 
·., .. ' y:.> . < ' •; ::;• 'i: ;~·· " 7é;, 

En el aparato crítico se pr~te~t~\~nt:blarJ~-;~,~~i~~'.enir~: la ~idácti'ca'y los 
'. ·:_,·: <> ... ·: :: :' ,i:~>T );1:~._r;;.: ,~Jf:::~~:-:,::~"".~ .--~-'.·'::.:-: •-:~·:tt: :; ;:::/,.-:);t(~:~<=· ~;::'.~y> ·-?i'.~·~: .. :-::;:<;:·. -~ <. · -: .. · .< :: · :_ 

videojuegos como un elemento .edúcativo; m:ediante !~'didáctica serbúsca obtener 

:::~::!~~~::":::~::Ii~~f«u~~!\f ~~~¡~~~t~~~~J~~"~~~7ºot: 
Por úlUmo, es co~veni:nif ;:npiOn~r qU~{ite~ia~~o'°ie h~ i~auf.d? con 

~::~::~:::::;,:::~:;rJ~f r~t¡~~~i~~~~~~i~r :~~@f t::;::; 
tema señalado. Lo que se. pre;€nta 'aq~f 5¿¡, tan sólb ~lg~A~;:opciones sobre las 

t, ': -_. . .~' . ~ .. ·-· , - . . .- ' -"' • ·" . _; 

cuales el pedagogo como r~sponsable del ~íllbito ~ducatiC8 p'Jede desarrollar. 
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CAPITULO/ 

LA EDUCACION PRIMARIA, UN ASUNTO PRIMORDIAL EN LA SOCIEDAD 

MEXICANA. 

La educación siempre ha sido una preocupación constante en la sociedad 

mexicana, prueba de ello, son los movimientos y los cambios que a ultimas fechas 

ha sufrido la misma, por lo que en este capítulo, se hará mención de los 

elementos que se encuentran involucrados en ella; de la misma manera se 

explicará a grandes rasgos los cambios que ha sufrido la educación primaria 

ya que durante el gobierno del Lic. Carlos Salinas de Gortari, la educación 

secundaria, pasó a formar parte de lo que se conoce como educación básica. 

Sin embargo, para poder abordar correctamente este tema, es necesario 

comenzar por mencionar quién es la persona humana, para así posteriormente 

mencionar la concepción de educación que tienen los diversos autores. 

1.1 Persona. 

La persona es la "totalidad de un yo, una síntesis viviente y singular de 

funciones psíquicas, las c.uales porsJc~iéctér.ym~~efa dé·c~njugars~,prodúcén 

~=:"::,,:~os de human~~{(1)' :f ~t~~'~nfir~f '.~)~lvl~~~iidf~ dela que 

Se dice también,··.~ue··~ni~a.ividÜd'es;cp~rsoA~;cGa~do.;~éitjÚiere'coílbiencia 
de su responsabilida~ en sa·~J~~~r~--!~~ ~~~k/~~~~~.1~;'~c~rriJ~··~~~tJr~~. ~or lo 

que, los valores éticos son i~i~parables de l~s ,valores r13ligi6~osL artísticos, 

intelectuales, etc. (2) 



Debido a lo anterior, se dice que la persona lleva en sí una serie de 

valores, ya que la suma de los mismos llevan a lograr la perfección de. la persona 

y por lo tanto, la de la sociedad. ._ ·~; . 

William Kelly en su libro "Psicología de Ía educaciÓn:í, comenta que los 

escolásticos definieron a la persona como una sustancia viviente, consciente, 

sensible, pensante, actuante y volitiva, distinta de todas las demás cosas y 

personas, responsable de sus propios actos, por lo que él afirma que la 

personalidad supone la expresión y manifestación de todas las potencias, 

capacidades y facultades de la persona mediante el pensamiento, la palabra, 

la obra y el sentimiento. (3) 

Por lo anterior, es necesario tomar en cuenta que la educación no es tan 

sólo la atención al hombre en general, también es radicalmente la atención a cada 

uno de los hombres, por lo que es importante tener en cuenta las características 

particulares de cada uno. _. .·.· 

Una vez definido el concepto de pkrsona, es necesario d~finif la educación 

ya que la persona humana es el objetad~ la mi~rn;a.:; . 

1.2. Educación. 

" Etimológicamente pro\/iene del latí~ 11educ~re", que. significa extraer o 

sacar algo de dentro del hombre. NO se trata' d~'i.m proceso o de Ún rl1oviíl1iento, 

hace referencia a una interioridad de la cual van a brotar hábitos o formas de vivir 

que determinan el que de un hombre digamos que está educado". (4) 

Asimismo, la educación en su concepción vulgar, se entiende como un 

proceso por medio del cual las costumbres, Jos hábitos, creencias, etc. de las 

generaciones adultas son adquiridos por las generaciones jóvenes. (5) 

Víctor García Hoz define la educación como el "Perfeccionamiento 

intencional de las potencialidades específicamente humanas". ( 6) Si se 

.¡ 



analiza esta definición, se puede decir que se entiende por potencialidades 

específicamente humanas la inteligencia y la voluntad. Se busca una 

transformación del hombre, ya que éste es un ser perfectible, pero para 

perfeccionarse el hombre necesita vivir en una sociedad, convivir con personas 

humanas y así lograr el bien de la persona el cual repercutirá en la comunidad. 

La educación lleva consigo la idea de perfección, se busca un cambio 

positivo en el hombre, pero si el cambio que se presenta'en éste no es para 

mejorar, entonces, no podríamos hablar de educación' Y~. que ésta lleva a la 

aparición de nuevos modos de ser en el hombre/ bu~é::,ándo lograr su perfección, 

por lo que debe encaminar a la persona al co~~6imi~~t:6'cie la verdad, ya que es 

libre aquel hombre que usa su inteligencia y '~8" ~~IJntad : para conocer la 

verdad, se apega al bien y se alejade cualq~;~r:~clÓ~'n¿~:~iiv~\ ..• 

Por lo tanto, la educación s~ ~·~c*g~(.á'·~~~-;~F;;¡¡rl~ ·~t'h6~Gr~ un recto 

criterio y educarle en la libertad, además;CJeproporcicinarle un bagaje cultural el 

cual le permitirá desarrollarse mejor en lasd~i~cli~ en que vive. 

Ahora se estudiará la forma en como concibe la educación E. Planchard. 

El considera que la educación consiste en una "actividad sistemática ejercida 

por los adultos sobre Jos niños y los adultos, con el fin de prepararles para 

la vida que deberán y podrán vivir". (7) 

Lorenzo García Aretio en su libro "La Educación", hace un análisis de las 

distintas definiciones que han aportado los diversos autores en materia educativa 

y llega a la conclusión de que la mayoría de los autores consideran a la 
' ' ·' 

educación como un proceso de perfección deL hombre, de la persona y que 
,. ' - ''-~' ·: .· ·"·' . . ' " 

supone el pasar de un estado a otro, de io qÚ~ ~~ ~~: ~:10 que se debe ser. 
·o,¡·, ' .,, 

El interés que se deja apreciar, ~i /nej~r~r'.al .hombre, asimismo, 

consideran que el hombre nace incomplet~;.• pero que posee una serie de 

potencialidades susceptibles de ser perfeccionadás, por lo que la idea de 

5 



perfección supone una modificación del hombre la cual le lleva al mejoramiento 

de su persona. 

Con base en el análisis que rea.liza .García Aretio de las diversas 
- ,,.,\, ,, ' 

definiciones de educación, destaca como pautas esenciales IÓ siguiente: 

La educación es un proceso dinámico, 

Busca el perfeccionamiento de todas las capacidades tíumarias, 

Exige una influencia intencional por parte de Josagentes educadores y por 

supuesto, la libre disposición del educando. 

Asimismo, pretende introducir de manera activa al individúo en la naturaleza, 

la sociedad y Ja cultura.(8) 

1.2.1. Tipos de Educación. 

Sin embargo, dentro del ámbito educativo, exis.ten básicamente dos tipos 

de educación. Desde que el niño es pequeño •. recibeyna serie de aprendizajes 

como son: lectura, sencillas operaciones matemáÚcas, · actitudes, valores, 
, "',; . 

conocimientos, desarrollo de habilidades, etc.; áú~ cu~~do comienza la escuela, 

el niño se sigue educando en el hogar, por lo tanto :se puede hablar de dos tipos 

de educaCión: 

* Educación sistemática. 

* Educación asistemática. 

Ambos tipos de educación se explicarán a continuación: 

1.2.1.1 Educación sistemática. 

La escuela es la institución que existe en función de la educación. Se 

caracteriza por ser una educación qúe se realiza por m~dio de la rela~ión del 
:· .',,,, .... ·. ·-:. - ." .· -· 

educador y el educando, además tiene' lJh~ funci.ón preponder~ntemente . "' ·, ' ··~·'. . ' , .. <: .. , > • .,. :,'>', ·-.,. ': ;' ~- '! . : ·._ .• 

intelectual, sin descuidar otros· aspectos, pue;pl'etenc:l~:ed~ca{int~grá1íllente .. Se 

6 



entiende como una entidad que hace pasar al individuo de Ja familia a Ja 

sociedad, por Jo cual es una comunidad insustituible porque aunque el proceso de 

socialización del niño comienza en Ja familia, es en Ja escuela donde se 

consolida, por Jo tanto Ja escuela pasa a convertirse además en un agente 

socializador. 

Los directivos de cualquier· institudófr<,educativa deben conocer e 

interiorizar las finalidades educativa~ par~ d~t;~~tido a Ja acción escolar, de este 

modo interiorizarán Ja importancia ci~/ s~ J~bor. Por Jo que los fines de Ja 
.-:·•), 

educación se pueden expresar érí ur!"tripl~~~ntido: 
..,- Sentido social: La educac;óri .. cieG~ ~:¡~P~·rar a .las nuevas generaciones para 

1 , , •• - • .. __ <~ ... ""~·" .- -,.·.:::.\:' .· ', .• -, 

recibir, conservar y enri9y~é~(;)~t;H§f~hsia ,pultu,ral, del grupo, además de 

promover el desenvol;irriierítg ec6nó~i~6 y'.56d~í,disminuyendo Jos privilegios y 
-· . '··---< ... eo.S- _ __:_.::.:_;;_"·', :,~¿-_:;L,::_~~;;'.:_;~,o-- · ' · :...:._:_.-" - · :>."-'.; ~ _.'-.""'"':- , __ , '.-----

prOpOrCiOnandO Jos oeneficios d~ 1§ civilización aJ 'rl1ayor número posible de 
.. ·.:. _(·:, ---; :: -. ;,):L -- . - \.). -~ 

individuos. •· < ;:{ < > :::; . / « . , 
_,.Sentido Individual: La .~'.~~~~~i?0'.'.~~~~;·Jls~er,ci~nar la adecuada atención a 

cada individuo, dependiehC:lo cle~sÜs}i'osibiÚé:iácié~.:de modo que se favorezca el 
,'' ~ -~:· :·:' ,; -:~ ._. '· - . '• 

total desenvolvimiento de 'su personalidad.: //) · ·· 
- .· ', . . . --. , .. -~·"· : . :··.·. ' 

_,.Sentido trascendental: La · eciu'~actón'.':clebe'\.orientar al individuo hacia la 

aprehensión del sentido estético y poético .. 

1.2.1.2. Educación asistemática .. 

A diferencia de la educación institu'ciorÍal, la educaé:ión asistemáÚca carece 
~ . . -~- .- .. . , . . . 

de un método, no lleva un plan· dé e{t~dio~;. p~ed~. ~ no;serigrupal y es 

impartida por la iglesia, Jos medios 'dé'6C>~uriica~ión dorl1~·¡;ueé:lerl'ser'e1 cine, la 

radio, televisión, entre otros; la sociedad, co~o por ej~~pl~: ~~igos; 1~:fa~ilia, 
' •, •' ', . ' ',•' .·,, ,•,'. ~ 

autoridades, juegos, deporte, etc. y como toda · ec:luéación busca · '·ª · mejora 

individual. 

7 



Hasta este momento, se ha abordado de manera general el concepto 

educación y los fines a los que busca llegar, pero siendo el obj~to de estudio de 

este trabajo la educación primaria, se procederá a habl~r de la misma, así 

como del ~uev6 plan_~e estudios de.educa~ci~npi-imaria, im!)len;entado dÜrante el 

sexenio def Lic. SalÍr1asde Gortari .• (1988~1994) •• •.de_ntro deJ·cual cabe hacer 

FernandoSola~a,' ErnestoZedilldy J~sé,Ang~IPescador, las reforinasque sufrió 
·, -.. -. - . . . ,'• 

el antiguoplan d~ estudiosfU~ronelaboradas durant~ el período en el que el Dr. 

Zedillo estuvo a. Ja cabeza .de la s:E.P., dando origen posteriormente a lo que es 
-.: ' 

el actual plan dé estUdios al cual le dio contin~idad J.A Pescador. 

1.2.2. Educación ~[im_aria. 

La educ~ciÓ~· primaria es la institución escolar que ha tenido a su cargo la 

iniciación sistemática de los hombres .en . la culiura. Lo que distingue a la 

educación ~prim~ria de otras institucio~e; escolares, es su contenido cultural, la . . ·. .·· . ._ 

edad normal de los ~ducandos que a ella asisten y la finalidad específica. 

El contenido cultural de Ja educación primaria está dado por los elementos 

de la cultura, es. decir, por las ideas y hábitos integrantes de un sistema cultural. 

No es propia de la educación primaria la enseñanza de la ciencias, sino de sus 

elementos, con esto se dice que la educación primaria no puede proporcionar una 

cultura completa, pero . también siri escuela primaria no puede haber una 

formación cultural. 

Los elemi:mtos de las ciencias como contenido de la escuela primaria, se 
' . 

pueden reducir a nociones de la vida humana, trascendencia del mundo y de la 

vida. 

La tercera· infancia es la edad.· correspondiente al niño de enseñanza 

primaria, en esta etapa el niño posee hábitos sensoiiales y del.. lenguaje 



suficientemente desarrollados como para poder dedicarse a tareas intelectuales. 
- .. -

La edad a la que por lo regular se inicia la enseñanza primaria es a los seis años. 

La escuela primaria es el único gradoque:se puede considerar universal, 
-~- - - -·, - ' ··. ' .-···: '. ' '· o 

en el sentido de que aporta las bases parailoil,coíJci'c;irnientOs que el hombre 

adquirirá posteriormente, ya que las esc~eías,~p~rt~ri~d~bt~~· á< otros grados de 

enseñanza sólo abarcan una pequeña parte,;d~J¡a", pol:llaÓión:-escolar que se 
•o.," ,•-,: ,_./~'{·. :'..;: )- .>., ,· ,'.·~·~·:·:· 

encuentra en edad de asistir a ellas. . _,, ~. /. - :'-/. 

La finalidad de la escuela primaria, se pu'ecie resumirdidendo que es dar la 
,,_ :-::; ·:·.";:_~ ';· :>> . 

cultura fundamental a todos los hombres, 'pára.qp~ pUedan vivir dignamente en 

sociedad, tal como lo exigen las condicion~s ~~tJai~~\:le la humanidad, además 
, . - '• ·.' -·· "• - - ; ~-'. ·'. . ' 

busca provocar un ejercicio mental pará p~r~it'i~/~,toinentar el desenvolvimiento 

del intelecto y proveer al individuo de 'éieter~i~~cids conocimientos básicos sobre 
: :0-:=:.~~.;-,1'"-'-~,~:~:+-;ic~:_::--_;,_-,:'._:i - - --

los cuales se construirá su · cultÜra.' r:¿ílib'ié'í(nioldea la personalidad, se 
- .. ,· ,., -\ ,; . .. ~ '·" .. ·• ,,. ·, __ ': ¡: ;.-\: ·: ' .. ·.:. . . ' 

incrementan las relacion~s soCi~iei y··~:~~ci~'Ur'ia.Si~ió~ más amplia de la vida en 

todos los aspectos posibl~s,·i~ei~1érmÉI~ irlt~'ci~~~~e~~qLleel.niño aprenda por sí 
·.:.;:..:~ :-... ''.¡ :'/.:·::.'/•.:.· ";':'"-::-· '.' '· :i_: ~ .,,:__,, :·; {:~.,: :-.. -' :'",;:\', •; "' < .. '. ;:. ·,. , .. ·. -~ ·. . ·<. 

mismo. 

La escuela primaria hqy'.'-e11, ;día cú9,ntél:"cofi.caract~rísticaspropias de .. la 

idiosincrasia mexicana·y p~r~ s~tisf~6e?e126~i~ni~J'6.Jodi~l:·r~q~i~~efde:'·~lanes·y 
--·--,;.;:1·;,;:i) .. :· :-. ,:~· -~ .. _·:_:)· - - ¿_.,.,, -~·{ ,.:_~-~L::-<'_-~:· 

programas, organización,... administrac:ión,; evalllac:ión .~.·sistemática;' /edificios, 

enseres, equipo, alumnos; peir~iha1 ~~C~ílt~ y ~~JJ{~üi'.didé~ú6~~;ac~rd:~ con el 
;, __ • : .,_::: •.-:'. • .. ~! >• -: <~:.!:"--;: _ ... ': _:_, ."•_ -·;· :- /_'·e:; jt; _:;, ·.:: . •r•\.-:: _;'.,°:_"-·'· :_'.;-.,;,:- ~.:·.:::}:' ", '·,';; ' ,. : :.;, ' '". 

contexto social. ;: _ ' \. · :;> ;~L .. .".. •:•; .; · < ' 

Se dice entonce~}{qlj~ :.:·¡1 :~ciú6~éión i~flGye 'eíi'1odé"~r66~sos ,sociales, 
_ , . «. ·1 ·, :;_":.-~;:1.;· ,:.:, ''.: "-'r' • -.. :·_ ;<-: -~·--\ ... ~··,,;_c:.-·i" .. -, :·;-- '.; .-. , · · 

transmite 1os. conocimiebtai:• ·c;~pacidatje~Jy',\la16re~· ci'e1·.··.·P~¡-~·;·[é:~r'nó son 1a 

conciencia nacional y 1a~~y
1

io~~~ef~iH~~i~ri,0;::~~(~: ()¡;o(v~lb~~J~ c'brno son. el 

respeto a los demás 'I al ry:;¿dió qGe le ¡~ai~.:; .h .. /t />; < •·; '' : . • .. '' /, 
Con la educación primaria se bus.~a la fÓrrrÍ~ci~·n,.ihteg~~l:~e,1::nifl~, que le 

permitirá tener conciencia social y convertirse en 8'9'ellt~ de'~LJ prbpiC>des~rrollo y 
• ' • • • • : • • •••• ~ -. •• • ' : : • •• • 1 ' ' 
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de la sociedad a la que pertenece. De ahí el carácter formativo más que 

informativo de la educación primaria y la necesidad de que el niño aprenda a 

aprender, de modo que durante toda su vida, en la escu~la y fuera de ella, 

busque y utilice por si mismo el conocimiento, organice s.us ·gbs~rvaciones por 

medio de la reflexión y participe responsable y críticamente en la vida social." 

Si Jo que se mencionó anteriormente no se conjuga. ~on ~tjetos definidos y 

bien determinados, se convierten en factores inconexos,· que no tienen operancia 

alguna. 

1.2.2.1. El nuevo plan de estudios de Educación Primária. 
-· ·:··, ... ' 

Cabe mencionar que a ultimas fechas, la ~;ducacióh primaria en el país ha 

sufrido gran cantidad de cambios, desde el manejo adrnÍnisirativo de la misma, 
-' . ·.:·.,': ,.·~¿·_ ... _ ... , -; -~~ ;_-- ~- ~ -- ~ 

hasta el nuevo libro de texto, el ,;P1an'..Nahiona1,.deEducaC:ión", el cual se 

comienza a aplicar en todo el paíse~'.el ~~oa8}~9;( '··" ~· ,O>•··· 
. . -1.' ; . -'" . ', . ; ' . ·.· ' ,. ·.. ... ·~ - .: ' ; - ~- ·-" . 

El nuevo plan junto c~~ '16'~ prog~cillÍ~~·.dé; ~~tGbiC>,/so~ un. ílleidÍo para 
'. . ' . , ,. ' ' ., ·.. . . . . . . , . . . ' , ) 

mejorar la calidad de:i~·T~dub~6'iói{'''~t~~cii~ri~6 i~~ ·¡,~c~~id¿de~: bé~icas ~n 
!~ '.-, ' ' ..: " .,,_ .. ', ,: ,,, " •\ ._., 

materia de áprenciizaje' él~ '1Cís\6tños·· mexiCanos,i 1bs;:.~u§ies•:_vi~Yrán,; ~:ri una · 

sociedad m~~.f~T~1~j~áue.1a ~f~~Y8í.a .. 1;. :,· • • ,. '>X~ Y': ·" ... ,. :. 

. Las ; ~:~~~.t9~I·9~g~{"~:~~·;,'t~qe(·'.~·2:c;~~~.,ª(·1:a / •. ~-sC.~el~. R~imiria, 1 . 1 .s~ ' hah 
generalizado, y)existe/ahora.úna/mejori:'distribucióh; 'e.1··. reza9C>.' infantil 'se ha 

reducido,·.;¿~hof~.'.·1~.~.~y6ríi/tcie;~~~:pobia6i9n i~f;;;i,;¡ti~¡,l~"~-~b~i~i;id~d de 

concluir la primari~;:599~ri1,~'áf·~;;:·,~ '; ·•. ·, ) . . ~:;· ·)f .. 
Entre las.prin.cipal.es· .. accione~···que .• ha •.. efectuado•el:go~.i~rno .. 'para .mejorar 

la cal ida~ de Ja edu·¿~~iÓ~ ;~¡~~fi~:'~~~~i~t~· en}a,~)~~6r~ció~'.dr~~~t~~ plánes y 

programas de estudio, ~ a~'¡;,,i~~;.·., s~< h~. cBnsider~9c(_~~·~·.· -~~·· ih~.ispensab1e 
seleccionar y organizar Jo~ coÍlt'enido~ educati~ostque ia,e~ciuel~ ofre~e•.con Ia 

. . ~ : . . . -.. '' . . . ; . .. .. ' . .. " 
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finalidad de que la realidad local y regional sea aprovechada como un elemento 

educativo. 

Entre las principales se encuentran: 

La renovación de los libros de texto gratuitos y lá producción de otros 

materiales educativos. 

El apoyo a la labor del maestro y la revaloración de sus funciones, mediante 

un programa permanente de actualización. 

La ampliación del apoyo compensatorio ~··. las :~~~id9'i3~;~~r escuelas que 

enfrentan mayores rezagos y a los alumnos con maYi:ir::'f·le~go 'éle abandono 
. . '·. v' •. :,· ·""' . 

",,.. '·"\.o: 

escolar. ·,·. ·ti.·.i.; .. ·e,· 
. '.·,;i·· 

La federalización que traslada la direccióh y operaciÓn de las escuelas 

primarias a la autoridad estatal, bajo una norniatividad nacional. 

¿Cuáles son los propósitos del nuevo plan de estudios? 

Dicho plan tiene como propósito organizar la enseñanza y el aprendizaje 

de contenidos básicos, para asegurar que los niños: 

!ÍAdquieran y desarrollen habilidades intelectuales (lectura, escritura, expresión 

oral, la búsqueda y selección de información, aplicación de las matemáticas a la 

realidad). 

!ÍAdquieran los conocimientos fundamentales .para comprender los fenómenos 

naturales, preservación de la salud, protecció.n del ambiente y el uso raeional de 

los recursos naturales. 
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!ise formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes y la 

práctica de valores en su vida personal, en sus relaciones.con Íos demás y como 

integrantes de Ja comunidad nacional. 

ello, se ha procurado que en todo momento i~ ~~qti~i~idn de conocimientos esté 

asociada con el ejercicio de habilidades inteleé:tLl~les y de la reflexión. 

A Ja escuela primaria se le encomiendan múltiples tareas. No sólo se 

espera que se enseñen más conocimientos, sino también que realice funciones 

sociales y culturales. No obstante, la escuela debe asegurar en primer lugar el 

dominio de la lectura y la escritura, la formación matemática elemental, la 

destreza en la selección y el uso de información. 

¿Cómo está organizado el plan de estudios? 

El nuevo plan contempla un calendario anual de 200 días laborales, 

conservando la jornada de cuatro horas de clase al día, por lo que el tiempo de 

trabajo previsto será anualmente de 800 hora~:·( 

Los rasgos centrales del plan, sori IOs'siguie~te~:· 

Se da prioridad al dominio de la le~;g~t1,a'¿~~~i;ura y I~ e,xP,resión oral. En los 

primeros dos años, se dedica)élí español efA5% del tiempo escolar, con la 
. , . :_: <;· · ~Y·~:i'. ::'-~:.{:.~:.>~/~.:~~,:,t~f~::~;:·:t~;({.:.;~~'.:. ~)~~\ ·:.}.·2:;:. -"~-·;~:·.>·:~'.·'.--·:. __ ,:_ ~-'.~ :·:~ .. ·_:\::·_ -. : · 

finalidad de asegurar. que' los niñós lógrén una alfabetización firme y duradera, 
' . · .. ·-~/:: ,._. >?,> ->·.'~~! ->\:-:>_,_::·~ :·~ ,-'·-~:;· .. ~_ .. ;-· - <·<: . ·_._.· .. · .. :, : > ·.-·-.: ' 

siendo del tercero al'i>exto grado el tiempo asignado á está misma área de un ' ' -;e-..:_ ' ... ,'", ... " ·', :· ··-. '• . ! . • 

30%. 

Fundamentalmente en el nuevo programa de estudio, se busca que los niños: 
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* Desarrollen su capacidad para expresarse oralmente con claridad~ 

coherencia y sencillez, 

* Adquieran el hábito de la lectura y se forr:nen c,om~ l~¿tores que 

reflexionen sobre el significado de lo que.•le~n iPLI~d~n,v~lor¿rlo y criticarlo, 

que disfruten de la lectura y formen sus propi'!~'.c~it~¿i6~~; - ... >, 
', ?.;·.·';" .<'' .. ".">: '.·· '.;: -¡, -

_ ... :_,,~·-.¿_\_;---_·(·,)t,: \~~ ·-r~;~i _'.·:-:~;:r ·-- ·· 

• A la enseñanza de las matemáticas s~ déd.i,¿~;é{~125r?.·~~(f i;;~Q.;del 'trábajo 

escolar a 10 largo de los seis gradós.•·con e~;epi1k10 4de-~ebUsdá es poner 

mayor atención en la formación;;~.~~A~f~.IJ!j~~~ii?~~'~j~;u~·{;:+s·~'.ufíó~ de 

problemas y desarrollar el. raz?n~m1ent~:matem~t1co ~,partir de s1tuac1ones 

prácticas. Se organiza la en~~M~~~~;~e,it~t'.~J~?::;!~'.~hrs\'!J~~~·s'temáticas: los 

números, sus relaciones' y. las operaciones:'cilíé 'se'}ealÍzan con ellos, la 

medición, la geometría; •. los:··pf~~~~tp~-i~~:6~2~~~.·~~-t[ft~0~&6'ci~ información 

y el trabajo sobre la pr~di~Ció~ ~ ~i~~f,: •· · .· . •· ,, ·~:.;; {:~· ; 
Concretamente s~ :~~~t~~d~·~c~-·el hir~d''ae~arrolle:.: .. ·. 
*La capacidad d~ ufiiiz·ir1~~i~·~t~~éfit~~ b~mO c~\,~trumento para ' 

'• ;.• , ', ~.~..¡;:; •v !; ',.:-. i ""' • • , ,''• 

reconocer, plantear /resblve} prbbie'rTi~~. /: '.' ?i' •' :' ' • ' ' 
.. "'~\';'.~/.>"~·'.·-~. . . , ... ~. . :'.,'•/\ :;;/::,:; .;;;~¡ _;;;·,_.·_·, 

*La habilidad para esUmar'resultadó~ de 6,a.lculos'f mediCiones. 

*La destreza en él Jso: ~¡·gi~rib's· i~~tru~~~to'~''.~/~e~l~i~~. dibujb y 
,._._:_~·;; - - . >·';" ;7"-.: ::·;<~~_,., ·1~-~ _,_. ---:~,¡ '°""", _:~:¿: .. 
· · -·: ::·~-·.f·_~:-·r~_::- ·T.·'~-~- ~·~/:-: :·!J., >~·.·;.:e ·-;-~\:~·-::-~-

<:.;'-~ J >~ - -~ ," cálculo. 
<-~· - ;\ 

*El pensamiento'absfracto átravésciedfstintásJ6rrnás.de razonamiento. 
:.-'.o • -;; ~C: ;-:~:~,- , ",:;~· ,._:C-_;fe,0 '.'·." :•~ ':'<i· '·. : >""-'--··'.o;=; :". · ·-.'-'-'-. ¡· .. , -~·,_ . ·-- _·;.,, .. '. .. --:-e·· -.· :··· ·, - , ~-·.: ! ·· · '. ' ' 

En cuanto a la en,ZKJ~~1~i ;~ bi~rii!iLiJiar~it ii p~rtr~~~I iei2er Órado 
se destinará el • 1 sok'a~(Heíñf'.lg'tota1 (anúa1)·;.e1 ~Í~;;,~rit81 ~~icú1acior será el 

conocimiento del' medio ~at~raÚy socl~I :C¡Üe rOde~ al : ~ifJ~. P~r~ org~nizar la 

enseñanza, los contenidos de ciencias natliraleshan sidClaJ·~~p~dos'encinco 
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ejes temáticos: los seres vivos; el cuerpo humano y la salud; el ambiente y su 

protección; materia, energía y cambio; ciencia 1 tecnología y sociedad. 

En lo referente a la historia, la geografía y Ja educación cívica se puede decir 

que se ha organizado por asignaturas específicas, suprimiendo lo que 

anteriormente se denominaba área de Ciencias Sociales, destinando a partir 

del tercer año a las dos primeras asignaturas mencionadas el 8% y a la 

tercera el 5% del tiempo total (anual). Durante los dos primeros años, se Je 

enseñan al niño las nociones más sencillas de estas disciplinas, dentro de Jo 

que se denomina "Conocimiento del Medio". 
·': ,~!: 

~~: :<-" 
• Asimismo, cabe hace(ffi~ri~ión d: queelplan.de estudios, también reserva 

espacios para· la eciufáfi~~ 'ff~ic~·;Y ~a~Í~ti~a, 0~~mo parte· de · 1a · for~aciÓn 
integral de los alurnn~~.:'L~~ 8Úk1~i ~ci' deben s~r. sÓio. ~na ·prá'~tic~· e;colar, 

. ' ·· ¡ <" -·· .. :. ,. '"· -~''º•e·'· '• ¡· .• · ·'" :·; ·- • '-~"-' • .'e,; ". ·· "' ·· ,•.···; '·,. ... •' ·-· . '. : 

sino también un estímui~ p~r~·~~rique'cer e(iG~go de. Íos niños y el Uso del 

tiempo libre. A cada• un~ d~ '~st~~ ~sig~atüra{ se: le~ ha ~estÍnado el S% del 
: .~ ', . ' . ' . ' . ' . . " -. : . - . - ' : 

tiempo total (anual). (9) 

14 



CITAS BIBLIOGRAFICAS 

CAPITULO 1 

(1) LARROYO, Francisco. "Diccionario Porrua de Pedagogía", p. 188, ed. Porrua. 

México, 1982. 

(2) cfr. ibidem, p. 471 

(3) KELL Y, William. "Psicología de la Educación", p. 530, ed., Morata. Madrid, 

1982. 

(4) GARCIA HOZ, Víctor. ;'Principios de Pedagogía Sistemática"; p. 17, ed. Rialp. 

Madrid, 1985. 

(5) op. cit. p. 18 

(6) op. cit. p. 25 

(7) GARCIA, L:ófS,JJzo. "La Educación'' p. 16, ed. Paraninfó. Madrid, 1989. 

(8) cfr. GARCIA,Lorenzo. p. 14~29. 

(9) cfr. S.E:P. , "Plan y Programas de Estudio , 1993"., p. 10-17. 

15 



CAPITULO// 

EL DESARROLLO EVOLUTIVO EN EL NIÑO 

El principal objetivo de este capítulo es comprender al hombre y el 

desarrollo evolutivo del niño, para así poder derivar la influencia que ejercen los 

juegos de video en el niño, de qué manera favorecen.o afectan su desarrollo en 

las esferas bio-psico-social. Para poder lograr estci" se' tomará una parte de la 

teoría psicogenética con el auxilio de otrosa~tb;~:sc~·l11afinalidad de obtener 

una mejor explicación. 
: .. :. "'.{~·:/· -·n .. =1.· :·;·."< .!>=,,-

,'. ·~. ·»'":'".'· ·> ... j~- ,;\;·?:·· .. 
·: ·. -,· ·-,··-::.;~.'~,..~:-,,_.:r~.,-._;_.,_.,, -

Es conveniente hacer notar que para Piaget ;el hOmbre conocé médiante un 
. ,_ ·-... _º·," .. >;:~;-~~<~·\:X~~\~:~(\··'.·(~::.>:·=~;-.. ._: 

proceso, por lo que el conocimiento se describe de;.marierá'. histórica; siendo la 

epistemología la ciencia encargada de estudiar eÍ ~0~
1

b~~i,~Átb10}1 a'.ra Piaget éste 

consistirá en el estudio del paso de los estados dé; menor conocimiento a los 
•;':._e; - ···- ·" 

estados de conocimiento más avanzados, por lo; Cl~~>~I hombre mientras va 
• '.. '.: H'> 

adquiriendo mayores conocimientos, va adoptando .una séde de conductas. 
~. ~!;· ' .... ,,_ : 

Para Piaget una conducta consiste en unJ~t~rcal'nbio entre el sujeto y el 
.:::.'.' ·- -~-. ' •.. - . - o. 

mundo exterior, dicho intercambio se produce a fral/és de dos actividades: . \ . ', ,, :.- ... ...: .. ' ~ - ,:, '/ .. ' 

La asimilación es la acción del organI~'ma.:·sabré'.1:0~:-objetos que le rodean, 

siempre que esta acción dependa~de°:I~i ~o·~~~~t~~~~ní~~i~~es' y~ qúe .el sujetos 

no se somete pasivament~ al ;,,~Ji~f~1o~rnb~ifi'6~;"i~pdniénci~1e:~na\,~stl-uct~ra' 
propia tanto a nivel fisiológiCo.é;omo'ahlyelrT}~ílt~1L~he1_ñi~Mfi~ik1~gic.Cí/el)ujeto 

. -- .... ---·-----· , _ _, _____ ,,,,_, __ ··--·--· ·-:~~- --~--'---.,~--~,,-,·-,__·.:-:-;-;· -···--- ··-·-· . .'_ .-

las transforma en función de su.l=istr,uetgra,'y ~ ni\lel -~.~n~~:ú,·~1, 50)eto.' incorpora fos 
.... ':>:: . '., y ' :-\~· ·.:;.,-. ·\:\<~ .. ; ; -. ' objetos a su esquema. ·<_:\.· ·.·,··~.·.-.--,:.·::.• .. -.'.·:,,:_•.·.'.•,.; . ,. ,,..:· ···.:: "'·' ·e . • ' . 

- -- . ¡'··"., ,-<--i\ .. :;-_ _!.!·. -~<;:;:; :·.:·- ~:~;'.".::': .. _ .. _" 
El conocer no eslimita~se a Copiar el.· medio que rodea. al sujéto/es actuar' ... ,. ' .-,,-."~ ·· . ..: •"". -·"- ... :,-:< '·'•- ... ··, __ ,_ "' \•• ·- ' "·'··-:-' ;· ,.,.- ,-• '.- ·.-.... '. ,.. ' 

sobre él y transformarlo ~n fun~iód~de l¡js esqú~rri~s que_po~een, y el rnec:lio. actúa 

sobre el sujeta, ya que,i6s objet~ssoKclif~re~t~~/6i~~d~n'resi~t~,nCia~-~6difican 
en consecuencia la función asimil~dora; Pi~get a ~sto le llam~ acomodación. 
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Tanto la vida orgánica como mental se caracterizan por un intercambio 

incesante entre el sujeto el medio, por lo que el sujeto lo asimila. Si sólo existiera 
. . 

el sujeto, éste se vería obligado a reaccionár de manera ·distinta ante cada . . 

situación, pero existe una perfecta continuidad flln~ion~I entre .lo orgánico y lo 
.·O·' .• 

mental, es por esto que Piaget dice que lo único. qÜe hay de hereditario en la 

inteligencia, es su funcionamiento. 
·::·'. -.. 

Una vez que se ha hablado de la ccfriC:~pciéln de:.Piaget referente ál 

conocimiento, se pasará a explicar el desarroll~,~~~t;Íc:lel ~iñb (10) . ... ·;' .· ..... ·. ·' 
,··o·'i'·."'.; ·. 

11.1. El desarrollo mental del niño. 

Para comprender como va desarrcillÍ3.ndose\irit~lectúaimente el niño, hay 

que mencionar que Piaget describió é:G~tro períodos de c:lesarroil~ intelectual los 

cuales son los siguientes: 

*Período Sensoriomotor ( o a i,2 ~~g~)> 
*Período Preoperatorio

0

(2 ~:;~~7~ñ~s)/ ; . · 

*Período de las Operaci6~~~;:c6Ac~ila~ (7-8 a11-12 años). 
, ... ,,_ , ... , .;: . .' 

*Período de las Operacfo.ne~F6rrn~{es(11_-ha=13~14 años) 

Por lo ... anterior; ~·¡ P'.~á'cle··:cié'c!r ~~e\ el ' desarrollo mental•··· es una 

construcción quei se ~~f·~iin'<lci':i~6nti~·¿~m~nt~·.y· ~ 6~da momento. se le· van 

añadiendonu~~iJ~=;~¿;g:r~~()5:::.· ·.:'.{.;_; '\. L < .... :_<;. .· ·· ... 

En lbs p~ftJ~o~ ·8~<de~~r;o11ó; ''se ~~1éa ·· la•apariCiónde ··.estructuras 

construidas_·.·su.~e~·i:~~~nte.····~ic;o,s· ~~·rí'.od~i•··~:~: W~p:1;~ciQj~~}·f~·;+~.g~·nera1 ª 
continuación: · ·· ·· : · 

* Período 'de loS: reflejo~: o íll¿ritajes tíerédit~rios, -~~í -~b~b ;~s \~ndencias 
instintivas (nufrici;n) y el~ las pri~~r~i'.e~cici~n~i: \ ?-~. ) , .· . ' . i · 
* Período de los. primeros h~bitCJs' mot~r~s y d~ las· prirne'ras' percepciones 

organizadas, así como de los primeros. senti~i.entos diferenciadcJ~. ·. 
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* Período de la inteligencia sensorio-motriz o práctica (anterior al lenguaje) de las 
.· .· .,, . . ·.· : 

regulaciones afectivas básicas y de las primeras fijaciones exteriores de la 
- •• ., •• • < -. : •• -.-

afectividad que desarrollan el lenguaje y él pensarrlie~t~ prdpi-~m¿nte ,di~ho. 
',:.,.· -·--,;;.·-.. :·,-:, >;." 

• Período de la inteligencia intuitiva'.' dé los 'seríti~ientos 'intefindividuales 

espontáneos y de las relaciones sod~l~~'ci~_~p~i~iÓ~~~~ -~(~ciüíto (:2 a 7 años, 
-~·:~~·:··.~~·:_ --·"'. :·. ,_._ ·::-··' 

Segu. n la parte de la pr'1mera '1nfanc1'a) ---.... · ·· · , ".-'·:.- .·.·.:--.. -; ... -.;·_,¡_·- -~· ;· ' ·.).-' <'),·:.::}- ., ' <;<::: ,-, '·(' ". 

• Período de las operaciones intelectual~s 'C::bricrét~s, ~h -e~te'' p~ríodo aparece la 

lógica y 1os sentimientos morales y soci~1etci~-.dº~-per~6i6~/aproximadamente de 
. ~ · -,:• ~:·;, .• ;' ~' · .. ·, -; . ., · -,.-.. -,e <;A'.'':: 

los 7 a los 11 ó 12 años de eijaH.,''. : 5 _-/ /' \i' _.--.: };,·; {:,,. 
* Período de las operaci8~éS;intelectLlale~ 'a!Jstract~s'.dí{ l~itó'rmación de la 

personalidad y de la intrgdu~~ión'.·d~)¡~j~ctivid~d~ i~:~le~tu~ii~~d a Ja sociedad 

adulta, esta inserción se da en I~ ~d61~~d~;n.-.·.~ia_'._~:.·.~.-_.1._·_:;._;·_tf(_~,::.-·::,:·~.~~c-.~~.-.c.:_-._· : ~- . _ 
-. ·, -. - , -··<L·~:- ,;~¡;.; : ~ 

En cada período, se encuentran una'ferieae·c~ra~terístic;s-m'o~entáneas, 
las cuales van cambiando debido . aÜd~~~Í~oHd·~gi~~ji~~"(~~·'/fJ'~~IÓ:~ , de las 

_,_ ::.!:--.;~:~~~~-~-:-<·~'.~'~. ·._. ·: ... ~_,.,., __ :'_~':r.:7.~:, .. ,;. .--:,.<_~ ;1 · ·<':i :.,l· .. , 

necesidades requeridas en e1 momento\:>araasí. 1~9ra?V11§:mefciror9~nización de 
_:_-. .. ;::_ .. _'::: 'c~.-.":--.:.··\r':.:· __ :;:~y:~ ::_._'\:':'. :_::::··:\::'·/-·:.',· '; ::/·::_.- ::"-" r: ·:·"( 

los intereses. Sin embargo, es importante'i;'de.st~car·qU~11~~ú~t~res~s' del niño, 

dependerán de las emociones que hay~,,d~uif!a():~At/~.;~{r~~\:;osas. 
Debido a que este estud_i~J;;~~hi~~~~'á\ ·~iñ8>-cie',.~/,~; 12 años (tercera 

, ·"-~' '! . 'e :.: ; 

infancia) se explicarán. tan sOlo;las c~·r~cterísti~~~ q¿e ~Ú 11i~o ,presenta a esta 
• • '· • • • < ¡¡". . ' .. -- -~ '· ~ - .. ' • • . . , < • • • :·:::'": •• -· --" 

edad, no obstante; para l~grar dn~ rri~jcir c~mpr~n~lóíí: se'.'explicarán brevemente 

algunas d~ las carac~erí~ticas' presentadas po~ é1ni~o anteriores a la tercera 

infancia según Piaget. 

11.2. El niño entre los dos y los siete años~ 

A los dos años aparece -el lenguaje y pcir lo tanto._ las_ conductas se 
. · .... ·. ,. - :-

modifican tanto afectiva como intelectualníentey gracias al lenguaje el niño es 

capaz de reconstruir lo que le ocurrió en el pasado enferma de relato y adelantar 
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sus acciones futuras en forma verbal. Este desarrollo que trae consigo el 

lenguaje, tiene varias consecuencias esenciales para el desarrollo mental que son 

las siguientes: 

* Socialización, 

* Origen del pensamiento, 

* Intuición, 

*Afectividad. 

Dichos aspectos se explicarán a continuación:. · 

* Socialización: Mediante el lenguaje el niño pued~ iritercambiar información y 

comunicarse con las personas. Con él, el .niño traAsmif~ su interioridad. 

*Origen del pensamiento: Durante la pri~era;i~fab~i~:.~~cl~una transformación 
. ',.: ~.:, : : '·- . ---··' - ·-· .. ' ·' '. 

de la inteligencia que puede ser al priílcipTo práC:ú'ca y,~b'.~teriorrnente pasa a ser 

el pensamiento tal cual, influiCO poí.e1~retXci~~}ry~a':~oci~ui~ción. El lenguaje le 

permite al niño, principalmente,· r~;~t#sJ¡'~6.i0~.~\a;1;~J¿~nstrucción del pasado, 

~:.:::,::~:::~:::~ sq~~:.~~~~~~~~if~i~~r'~¡::r:~º~~:~º"''•'• 
en valorar la cantidad sólo porei e~p~6io 8SJp~cl6,sin rir~ó¿uparse por analizar 

;;·~:·; yr·· . . ·_;;>;::,,···,':,:·.;';·,o'>··<':,-.,:'-»(;",.,.,_-,.,,.·'.·,;,:;• .··. .• '. • 

las relaciones. · ··' ·· · ':, /;.:- ·•i ·'~<. . , ··· · ···< /:> 

corres::~~:"~: :,:ua~ u~:~~~f 't~!~i~~u~~~~'·f:~~-z~~r:::t¡: :: 
:::~::::~::~=~~~~lr~~{f lii~li~f l~~1Jl'l~1~~~:~~: 
además de interesar a· la)11t~ligenCia y)al perisamientó, tienen . una: repercusión 

. ~ ... - - . . ' ·. • • ' . . , . -- , . ' - ·" . - • , • .:.: ; . :- :,2; •.. : ' ' . ···; ·; ' , . . ~ .. -: . , . . . ·.·'. .. 

profunda en la vida afecÚ~aS ·~() ~xisf~n · ~tt~~ pur~'me~te ihtel~ctwales, como 

tampoco existen actos pu;ra~~n·;:~ :~¡~6;iJ~s. {os '. dorJ1~~~~t~~ i~terJi~ri-en. · uno 

con el otro; lo que ocurre es que hay perso~as que se interesan más por las 

19 



personas que por las cosas y viceversa, con lo que pareciera ser que algunas 

parecen más sentimentales y otras más secas, pero se trata tan solo de distintas 

conductas y los dos llevan consigo necesariamente una afectividad.(14) 

11.3. El niño entre los siete y los doce años. 

Es a la edad de seis años cuando el niño inicia la' etapa de la 
'·. 

escolaridad. Esta etapa es decisiva en el desarrollo · mental, pues aparecen 
; -. ~.'"' . 

nuevas formas de organización y se mejoran las adquirÍd~s eri la.etapa anterior. 

ll.3.1. Los progresos de la conducta y la socializáéión> 
,, ~'.. , .. , . 

Después de los siete años, .· el:· biño ~dqúiete cierta capacidad de 
,, - .. -,~ __ .;'.,,, .. · . ,· . . 

cooperación, porque ya no confunde sd;~ropib pÜQto ~.e;~ista con .el' de los 

demás, sólo que ya puede ~eP.~,~;J~{,J~~~ª 'r~if~¡~~ªf'º~·. ·• s~rgen 1as 

discusiones y hay una comprensiónpaÍal~s~Elrn~s.personas.: y··· 
En cuanto al coj~j~.jfu;i~gJ~··,~~1~i!i.~t~·E~r·i~H(?t~b,iº~.~~ot,abl~ en las 

actitudes sociales las cuales· se .'.'rria.riifiestáh .entre otras cosas en .los juegos con 

reglamento. Los niños··•a1 .. •jug~;·~.p~rt.frXaelas·•.·.~:iet~;·~ñas···.:.·sin.·co~ocer a·ún las 

reglas del juego, tienden ~ fiJ~r·l~·Jnid~d'.ci~:l~~;r~b1a~ ~dmitidas durante el juego 

y se controlan unos a otrd~; 6~n·.11·~~~1:d~~ ·-d~ 'rfi~Ateneir la ig~aldad ante una 
-.... :-,_- . <. ·,:·~·2? t~.:- .:~i:"·};~:- .",_·;- :.~:_.;- ~ .. _,~:~_,;· :::.:>' . ·,·;:: : ' ,. -. ·:-J..:· >: -:_ 

ley única. Se trata de alcanzar el éxitó 'en una·é:6rnpetenCia reglarnentada. 

El niño alcanza la reflexi?n, -ü.en,'.·l·u~ar:cie 'las:c()~dudas Impúlsivas, 

:~:::::·;::::::~~~:f~~:l~i~~t~}t1!1~~~iI~ir~t~~f i~iS:::~: . 
liberarse de su egocentri~rri~·; ~o6i~I .·•·.~······IÍltei~ctu~l,,y'entoh6ik;·aciquiere la 

.,.;~. .· ,. ' - . • ~-;_'; :1 .;. •• 

capacidad de nuevas relaciones! las clJale~'serén de mayor impo~fancia para la 

inteligencia y la afectividad.(15) 
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11.3.2. El pensamiento. 

"En esta etapa las grandes conquistas del pensamiento son la del tiempo y 

el espacio las cuales se conciben por encima de la causalidad y las nociones de 
··.;., . -· ' 

conservación como esquemas generales del pensamiehto, no tan sólo como 
.:_ ~.-;-_.-:;_·\<- ::_~: .. .':_::··· .' . -

esque:;~i::::ci:~ :o:es::~:i::·~(
1

c~ordinación; de ~pe~r~ci~~~s ·análogas, por 
,. ·:.: , .-~-~ .. ·:-;.;,,. '<-· 

orden de las sucesiones de acontecimientos y 16,s'Irítervaíos que(hay entre cada 
-- ·' - ' _,_., >' "-\'. ''·'.: _; 

acontecimiento. A los ocho años en relación ~I tie~pci_ s~·~Íabora la noción 

racional de velocidad se concibe como la relaci~~ e~tre el tie~~o y el espacio 

recorrido. 

La construcción del espacio, se comienza a dar apartir de los siete años, 

cuando empieza a construirse un espacio racional.(17) 

11.3.3. Las operaciones racionales. 
.-· 

El concepto de operación, se aplica a cosas muy . diferentes. Existen 

operaciones lógicas, como aquellas que forman part~de un sist~ma de conceptos 

o clases como lo puede ser: la reunión de individuos.' las ope~a~i~ries aritméticas 

como la suma, multiplicación y las: operacion~s~'._¿ontraria~· a éstas, las 

operaciones geométricas . como 'pueden <.serl sib6icíne~; ·ci~sglkzamiéntos, etc., 

operaciones temporales, ·¿ecá:nicas,'}}¿ib;s~;~tc:';~.··:;:" :;~----_·:'•;\·····-··.···' •... •· . 

fuente ~::1::::0::t~!;~~i1~t:~,~~);~lt cv+~9~ ;~,i,1~~,tj~;~,~ cúya.·· 
Las Intuiciones se t~n~~(füa~ e~ Op~iact~n~~ ~~sa~: ej iri~mfüo ~n que 

constituyen sistemas de co~juni¡,·.~··.í~'.vetE~~~~~¡:~í~~·y··~-~.·~~e~~~--~~rn~o~.er.· .. Las·_ 

acciones se hacen operatÓrias de~~e.;~1 r:i?m~nt? e~;~~§<:i()~! a?~i?n~~Ae1 'l'llismo 

tipo pueden componer una ter~era -~c~iÓn que p~~ien~~'c~ t6ciavíá a{rnis~o 'tipo, y 

estas acciones se pueden invertir. 
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El niño a los siete años descubre el método operatorio en el que se busca 
... ·. 

primero el elemento más pequeño de todos, y despúés cadá vez .eÍ más pequeño 

de los que quedan y es entonces así co~o ~~ d~ ei razo~a~ie~i~. 
' . ,-. ·- : - '· . ~' . \• ' -- ;:- ' - ·" ;;-- :.~~ ·. -, ·. 

A los nueve años el niño ya concluye e~ ~I peso' cie·'un Óbjeto y a los doce 
·.-?:. ·_·>--;.,--- _· 

en el volumen. Y· ;, ' ' ·· 
El pensamiento del niño se cO~~ierte{e~<P~risamiento lógico, debido a la 

organización de sistemas de op~r~a¿r;~~ que. s~Jigen por una serie de leyes de 

conjunto comunes.(18) 

Estas leyes de conjunto comun~~~()¡V,~~·~¡'9Úii~les: · 
.·'.·. ···-. -··" ..:"=·'·"·'' .! ..... ,'.·· .. _: 

1o. Composición: Dos operacio'né~'ci;68gj~~tci pÚ~den componerse entre sí y su 
_,_-. ; .... ·-'·"º~'' . '. ·,.,:'. '-,' ; ·.: '_.;• :, \ -·. - -.. :• .. ' .. : 

resultado es una operació~ qu~- p~~~hec'3 ~ ~se mismo conjunto 
-.- ... --<<-:. --:<.,~~/\:;~\Y ·:_;:_~'.-:}~·~:Y>---~-;~:·:>·:_\·_~:; ... _ \ -- -· 

2o. Reversibilidad: Toda operación pí.iéde ser invertida ... · .. , . , ·'- · ... 
,. . ~~-;:...:,..~ .. ~~:,.:-:~:e: -:_·.=...·. -- ..,,,.,_ --~--":·:-;--·º.-':_---; ·--.-·-- - - --

3o. La operación directa ysU invers~a tier{encomo resultacio-una operación nula o 
' :' '. '.J .·->:'.': . '.":_~_\:_·:·,: ~-, - -,.:.,<:-· -· : _.· .. ,.. . 1-

::n~::~perac;one' pueden aiociá"e;~h~ié';! df 1&[i,'.~ .. n~ra~;·•(19) · .. ··•·. 
•feciú•E'd::::~.'·,~:~~~~·(~Jit~~~j;f ,~~Y~~J;r~~~i~~¡i~k~\~!:.': 
grupos, las nociones y. rel~cloh~s;~o 'pG~ci~n' 8o~sirJJfs~·'ci~Sn~n~~~ ai~lada, ·son 

organizaciones llamadas el¿ f~,ón]Ünt~;; en las \cqúe t¿dos 
0

lo~'e1ementos son 

solidarios y se equilibran eriíre ;í. . 
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11.3.4. La afectividad, la voluntad y los sentimientos morales. 

Los primeros sentimientos morales surgen del respeto unilateral del niño 

pequeño hacia sus padres o hacia el adulto, por ende ese respeto lleva hacia la 

formación de una moral de obediencia. 

Puede decirse que existe respeto mutuo cuando los individuos se atribuyen 
~ > ' • • •; A • •' • O 

recíprocamente un valor personal, el cual es equivalente, y. no s~ Úíl)it~ri ~ valorar 
'":,· · .. · ;,._ ·:i: 

tal o cual de sus acciones particulares. : _, .. . ! : : • .• , ·:. ~' 

En el niño, cuando se han constituid~ todJ~ Í~s~egl~§ d~Í jÚegO entre los 
- . - -· .... ,'" • : :·'· •. -~:.'-~· ', '« (•' .. 

jugadores, es donde se encuentra aplicado-~Í resp~to.rnut~·o,}b·~iniños respetan 

las reglas, no tanto por ser produ.~to d~~·~.n~}frF~~:~f ~;ie~~i?r.··¡ino por que son 

resultado de un acuerdo explícito; La regla! o~liga/á"en. la medida que el yo 
·: -.: - -.":: .. <'·:. "-~·~·.,,;·_->·/ . ·~:.::'." 

consienta en aceptar el acuerdo que se tiene . ., • ; ,\''. • o '. 

:~~::::~~~~~~~~:~:~~:~~~~ilii~~f ~!~!~~~~¡~¡~:~~ 
es entonces aquí cuando el niño collli¿rii~~:cii~'6ci~fila}u~Íibia;y·1~<sumi~ión>EI 

• _: • • · '.·. j: .:::?t r:-~. ~-~::~-,~, ~~-\;~:=~::·.'.~~ .. ~s.-~:-<>·-:x·-'_~:;:: __ ~~ .,;>'. ~ ~:5<~~-~-:·<-...:· :-;:~--~ · : ~- .. · ·: · 
respeto mutuo se va diferenciando gradualrnente::del :respeto unilateral; el cual 

conduce a una organización nueva dei 1~i~:~~~·~r~cir~1~~¡}'s)i~ / "
1 

: 
'; ... , 

La organización de los valores rn~;a·l~s ¿~;eq~lp~f~bÍ~.¿egóri Piaget, a la .· .... ·:·. ·.. . - "'".:, .. '.-,• .... · 

lógica de los valores o de las acciones E!nfre indi~Íduos ~síéomci la lógica es una - -. - -. ·--. --_,., .. ·· .- .. . ... 

moral de pensamiento.(20) 

11.4. Origen del Pensamiento. 

Piaget concibe que el lenguaje propia~ente dicho ei "el vehícul.o de los 

conceptos y las nociones que pertenecen .• ~ todo ~I· muncio'y •. ref~erzan el 
. - . . - ' 

pensamiento individual con un amplio sistema de pensamiento colectivo" (21) 
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De los 2 a los 7 años se dan todos los cambios entre las formas de 

pensamiento siguientes: 

*Pensamiento por incorporación o asimilación 

*Pensamiento que se adapta a los demás y a)a realidad •. Y de este modo, se 

prepara el pensamiento lógico. 

Entre estas dos formas de pensamier:ito, se enéuentr8n coinprE3ndidas ·· 1a 

mayoría de los actos del pensamiento infantil. . · · •· • ~.. . :·r. 
El pensamiento egocéntrico, se pres~nta:Ien '. e1.;lue~o ~irnbór'ico~· Estos 

:".::,::::.:'':~·~~::::~:" ~:.~t~~;~it~',~~;~~~~~~!~;~~~~f ':,~~:~~: 
ejemplo: la niña que juega a las,rriuñe!'é:ás; ~éti'ace süvida/peró,coi'rige 1as cósas 

a su manera, compensa ... y·.complern~~ta'·1·a~fe~\:i~ad.pof~eBici'd.~.·1~fantasía •. ••· 
Es necesario.•p:ar~··y-ri:;~aj~/·:~~~~;~%i~~· •. f~~¡!~;~;:~~~.t~?J~·í~b610 es 

también un signo, un· siJ~b iAdi~iciÜ~1 ein:esté ca'so."e1abéir~ci8;·~or eldndividuo, sin 

ayuda de otros. y'J1'.~~~¡/~¿1;~'.~f ;.~0:0Pf~n.~ig~~~~~(.~.1:g ?ri~f )~:i~~~~r}~~.1· •.. íl1ismo 

se refiere en ocasione,s a recu.erdo~íntimosopersonale~:c•,,·, ::' : '' 

:::::~~~~~~~~~~iJ1l~lii~~l~ilf ~l1i~l~~l~:ci:~ 
. ¡ -~ . . _,, .. " ,. . 

El análisis de cómo'E'l1'"i1Jfi6 !Je(¡~~r'i.ó'.tortl)b1a'pr~g'unt~s d~ja ver ·Claramente 
~---, .:r~-:'_(:.;i< .-;:e·";_· .. =~~._::;:,'.·-_,"·-:,; e_-;. --.·.,_,·:; ;- :.::::;·- . .:.·•"". '· •: '·: ~-·· i·, '• ;:~.; .e';-_·!•'.-" ·' .·• 

el carácter egocéntrico todavía de s"u peb'sárriiento: 

El animismo infantil es un~ te~él~~~j~~~~ consiste en concebir los objetos 

como vivos y dotados de intenciones. (22) 
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11.5. El pensamiento del niño pequeño. 

11.5.1. El niño y el adulto. 

Existen diferencias entre el niño y el adulto. El niño es en un principio 
. . - .·· .. 

prelógico en el sentido de que en él se va manifestando la necesidad de una 

construcción progresiva de las estructuras lógicas. Es i~~~rtant~ destacar que las 

acciones constituyen el punto de partida cj~'la~ÓfulJrns' operaciones de la 
' .--, ·.- .. ---.-... : .. --:·-·,·.·_,-,. ·- . 

inteligencia. Pero las operaC:iori~s)~ohlo";:ta'1~s.: ri~::'.estén concluidas hasta 
'"~ ,':·~>-;.:~ "' 

alrededor de los siete u ocho'~ños;:anterior(a ~~ta' etapa, hay todo un período 
' .:'\ ·.:y; -· "'> -~ ·,-. t, ~, ~!. • •• ¡. ;;.~~ ~j :·; 

"prelógico". <.¡ :,":,_,, ·::· .... ··· ,., .... , .. 
·:.~ -.'<.:·,·." .,::_ 

Las operaciones. IÓgi§~~~a~~m~fic~·s;) son' · .:~cc;i~~;,~ · interiorizadas, 

reversibles y coordinadas eri.estrÚctÜ:ra'sde conj~nto.:EI niño'prÓcede al principio 

por las acciones simples, cf~·'i~~;ici~k;ú~f~~.· -~~:~: h~/;far~~ . inmediata de 

::~:::::::~::: :::::t~t~t:~llf i~j !1f~:~ib:::~~.: :: 
vista. · ';: .\'< .. ' <· - : \ >. .,> 

Lo anterior se 'f)ued~,·~olllpreh:de?<rri,~jo?;'co,rí ;é¡•'.·siguiente . ejemplo: la 

permanencia ·~e;;~n.;f :f ~~· i9:Jé~u~{;~~~.j~j~,~~:.~tr~;f~~1~~;~f 1}~t~:?: •• ~.~r~~ptivo 
(escondido debajo de Ja. tapa'~et.iíia '.caja)se. adqúiere¡;~únicamente de manera 

progresiva ~::~iv-~(sen~'ci'~io~~~·¡~~('~~:¡¿~ ~{·~7o~ .Ti ~,e.~k~) •y i~;~~1'e~ción ,de una 

serie de.·.·.·~~jet?.sHc-.c~ya,j·Ú~r:Mf'.:;;h~
0

\c~rn~.i;d.~, ;00.·J es·::r~·do~ciciidá hasta 

aproximadamen~~'16~ ?u á años. ' - : ' ; ~i-· .- ,i;' ;;: : if ; )\ 
". . .. -· .. · .. • '·· ·~: ··>.•', ,,, .. , ·-'.''. :~,}~.:. •"'i,,.'. •n·•,, ;~·;·-; .. -· 

Los niño~ de c~afroi'á ;.eis'.años preveen; .. en''ger1eiral,que'··1~(c~~ti&1d· se 

conservará. La.· razó•~ ~;:•.1~'/~9~ió:ri~'.d~:h¿Jc~6·.~.~·~~~~¡·~~?~~-~~~·~.·;a •• 1 ~·~.~· ei .·. n,iño 
.: .' . ·.. . . '. -; . -· . . _-, ;,_ . -. . -~ . . . ' · ... ; ... - :: .. -· . ·. - . -_ '. " ': '· -. : -~ -- . ·. ·.:-. :· -'·. <" ' 

pequeño razona sólo' acerca' de.· .. los\estádios 'está'iicos y; desprecia. las 
'. _.: .. · : -:. :_ --; ''': "<•: ·". '~--:.) ·.;~·:'.-'.>·. ·" ·'.'.;·;:: "•/. ,-; _l._': - . ·' .-. : . . !: .··. ,, ·. '., :<·. -_-·,:. · .. ,·.;··~,.. . ¡ :.'. 

transformaciones en. cuanto tai ya que para' alcanzarlás hay que ra!~onar.lllei:liante 
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"operaciones" reversibles y éstas no se construyen si no poco a poco, por una 

regulación progresiva de las compensaciones que interviénen.(23) 

11.5.2. Las estructuras cognoscitivas. 

¿Cómo se construyen las estructuras operatorias ,lógico;m~temáticas? El 

estudio de la construcción de estas estructuras aporta ~;I~ psiccilogía del niño un 

valor explicativo, que afecta a la psicología general;'."~~ ·~I sentido de que la 
>,· •'. - ',· . 

génesis se enlaza con la causalidad de los mecanisrÍ'lp,s fprrhadoíes. 

Las operaciones lógico-matemáticas surgen ::<:J~;; las mismas acciones 

producto de una abstracción que procede p~~tir'.def;,la .coordinación de las 

acciones y no a partir de los objetos. \f · ·:/' .. , 

Para descubrir un orden, e~ <~~~~~~,~i~·;·~~~·i.j~~~~~~!.·:gq~.sucesión de 
acontecimientos, es necesaria la. capacid~d\de.•,;,registrar.•ese e orden mediante 

acciones ya que el orden objetivo no '¡f·~~~~si~5~.~~i'.~'.~I;~~~JH~.\através de un 

orden inherente a las acciones ~i~mas'y'p8:r.a ,"aprehenaer'!'.un orden, es 

nece••::, ::::~~~:,":o:::·:;:J.t~~~i¿~~~2i~~t~~~~o;~::::~ya 
operaciones, es necesario aderTÍás'ci~·que':i'as'~'ódbn~~ s·~·h~g'a.ri'}eversibles y se 

coordinen formando estr:~SfU,f~~ •. ·ci:~?~o~j:a;{~.\:f ~t;q~t~~;,.iJ·.~HF·~~fren expresarse 

como "agrupamientos", ''g~Gi)bi·:i,'~i~: ·.: · '!' · · ·· 
' {'.'.\'.··z_::._:. "~·· ºo-t· - ·- • ., ""' . ..-:~:.; .•. -\ ;?":':;-·· :!.;-. ... :~/~:~('·· 

Para otros autores,.Jás .• estruéturai nJmérícas:;derivan{de~las ·estructuras 

lógicas. Todo~ l os····e1~~·~8fo·~.djl/O~IB\l~~~:~.S··iti~f~1,~E l~~i~~;~;~~?.u~·· no .. existe la 

intuición de n+1: Los componentes'lógiéos/creari:üríá'nueivá~síntesis .en el caso 

del número entero, y una ·sí~l:~:i:·~Lle·~·6~~6/(~~~b~d~',~'¡·~~,Q~~;1o~posición de 
... ,, ~ - '' . ·, ·,· ~''{.' 

clases ni a una composición serial, sino' a afhb~~ a la ~Jé~. /){< ) .,, 

El número entero no es un simpl~ ~ÍstgriJa d~ i~c1Jsióg c:l~·,~i'~ses(ni una 

simple seriación, es una síntesis que no se puede separard~ I~ i~dÍJsión y la 
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seriación, ocasionada debido a que se han abstraído las cualidades y de que los 

dos sistemas que son distintos cuando se conservan las cualidades se vuelven 

uno solo en el caso contrario.(24) 

11.5.3. El pensamiento y la función simbólica. 

El bebé de 8 a 1 O meses, las únicas formas de inteligencia que tiene son 

todavía de naturaleza sensorio-motriz, es decir, sin otros instrumentos que las 

percepciones y los movimientos, parece ser evidente que el lenguaje ha 

modificado de manera profunda esa inteligencia.Jnicial en actos, agregándole el 
. ' ·. -.,,f' 

pensamiento. Entonces, el niño se ha vuelto,capaz de evocar situaciones no 

actuales y liberarse de los límites del cam~b ~gfJ~tú~o. . 
,· ,,,. " .. ·.-. · .. 

Gracias al lenguaje, los objeto~;?V;Y¡~i;;; acont~cimientos no son ya 
.•- · ','.;1,,~ ~--·;'.;.'.•-"-,:~-,~~: ,, . .,c./ ·; •·· -. ,· 

únicamente alcanzados en su inmediatez p~r¿ép!iva,fsirlb'iris~-r1i:i.8os en el marco 
}~:·:<~-:~\:~<·.:~~)¿.~,;·{·~~:{.; ~?·'.:'.( ,,,·," . . -

conceptual y racional que enriquece su:coriocimiento:'.J<i. '':J . 

. _:~·;:.'./_:S(~i >:i; tri,)'it~:(~· ~-.<~;/- :-.~-:--(:-:• ... _:.::-~· .. '. __ . ·,- ·-.-- :,"· 
El lenguaje es necesariamente iriterindividLial; y·está construido por una 

serie de signos. Pero junto al lenguaje,-~,l·;;~'ni~¿:.;~-~~Jeñ()"· qJe ''~stá menos 

::,~:::::.q~: :~::.~::n~::~::,";~Ü~~~]f /;1~~~~\1:~1~ti~~~~::;n:::·,:: 
los símbolos cuyas formas más c~rri~~t~1·1in'~1··gi~6~p~q

1

u~ño i·~· eh~U~ntran en el 
_,-, __ -,·.... '. ·. ·. 

juego simbólico y aparece al' mismo tiempo que' el Íenguaje,' 
0

désempeña un papel 
-· .. · ;' ·'.,' i -·>':, >-. --~ -. .,, - . _.. ,., ;· !'.. - , - .. - --' ! ~ , -. , .. 

considerable en el pensamiento cfo 1bd ,p~qu~ños, corría fuente de 

representaciones individ
0

~~1és ::y :d~ J esé¡Liemati;~ci~n representativa en el 

individuo. > /( ·-• < · , . 

Pero el juego simt>ilib¿, ~o es la-única forma del- sirnb.olismo_individual. 

Juega un importante ~~pél :en 'la 'génesis. de ia' repi'e~~ntaé:ión la ' "imitación 
;_:.. _, ... :.•i/. ,··:-: .• -. . .... -- '-, . -· .·' - ; .. - . ., ·,. ·.;, ·.·. - ., ·- .. 

diferida" o imitación qúe '.se produce' por primera vez' erl au~encia' del modelo 
- . . . . - -~ "· -. ' ' ; .. . ' . -- ' . . ~ . 

correspondiente. S~ pÜedenUegar a clasificar COnlO símbolos indi~iduales todas 
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las imágenes mentales. La imagen, no es un elemento del pensamiento mismo, 

ni una continuación directa de la percepción, es un símbolo del objeto, que no 

se manifiesta aún a nivel · de la inteligenciá .sensório~moÍriz. La if a gen puede 
,,: .··;. ·.·.·-: ':: .:;' - .. " ',:, ,., ..... 

ser concebida como una i'mitación interi¿ri~~da;. la im~gén sono~a rió es más 
- . . -. ,.:.~-~:--~ --:;:::,.,_.\ ·_::·/\_'-:_;:)'_:_~·' .. --~---_:--.~:>·;~e·::~~----:/.> ~ · .. <: ;::- ·. ·.-;->-- /:__:':\:· ~.-.. --~·::· .. :.: -.\;_: . ·:r· 

que la imitación interior del sonido correspondiente y la. imagen ~visúal es el 
• '" - ,., ' •• , ·: : ,, " • - •• ·' ' • -· ., • • .... , , .: '. • " • '·. • ' '.' • • .... ~.-- • :·: < '· 

producto de un~l~it~CiÓn':cd~l Óbjetot_y idel~··p~rsona, jyaYseapof todo el 

cuerpo, por l~s .. ~bvi'M'ie~os bcJ1ar~s ~¿~gdo. ¿eíÚa;~ de Li'na'tbrma cuyas 
.. 

Existe una'función••simbólica má~arnplÍa qÜe e1.·· Í~ngJaje 'y que :engloba, 

además del siste~á cie:1os,.sigrlos:~erbal~s··lo~cÜ~1 ;)~ii¡;~~·· de iínib'olos en 

sentido · estric~o. U L~·;fu~nt~"¡b¡jfa~~~~~i~~t~füe~~·•·• b'u~carse .)~h :i1a .función 
;_ '<:~-~-·: ·,.:::~,::~:;·G}'.;, ·.,_};~·;;_~·.:·)u :·- 2:~:_! .<'. :::;:.~::-:--::,~·¿>r··:_,':l \<·t:~: ·;.:.:.X .. \ <-:·~'.t;f ,}º~:~·!) <:'iL~-_.-; '.~?::e -. 

simbólica .. , La ·. car~ct.erísUc~. princip~I :: d.e ' laJ;_funci?n .. ·.•·simbólica •.. es ·.una 

:::::::~~:i~!;il~tb:~~~~;1~~1~~~l~~f~~l~'~s,~~~f;*~~t~~:rº~ 
motor existen .<sistemas \de , s1grnficac1ones ·, . pue.sto .;: , que <toda·· i adaptac1on 

-~; ·. : ; "·'·"-··;:~;\.;e-- :,~,~r: :.-: . .-;,:::.'.-~,:-~:'.-·- :· ~f::-·- .-~'.r. :~-_·:;'.;}~~:_:' .- '.-~~::'._· :·:_; ~¡,~-:-~·-:·:·:_-.:- . >-~ . : _)_~; .: .-:,._:;~ ~ ._, ,, ., ---.~ · -.. . . -.. , 
cognoscitiva'. éonsiste .· en ,; .dár •·· signifiéaCiones·'. éomo fornías; .• : finalidades · o 

. -. ' ··~"'-- .. ~'l--.·,f:.'.' .).«~-:'..<<· -·'. .- .·'!..::; 

medios, e.t~. 'El(único significante< que 5,e:conoce•en.las condu:ctas.'. sensorio-

motrices ·~·~ ·e1.·.l~dj~e.Tei
0

:f~dl,f ~.· .. ;. l~··:s·;;·~¡ :~9X•• ta.Ó•··~~.10/~~:\t~s.~·~ ··.·~sp;ctos . del 

:::~:::::::··.e:~º;~: p;:~:ttiil~:1irJ:~~l~~e~~:rr~1~Í~T:J~rtt:~e1t:i:nº: · 
-,;.~-·- •. ' -,: ·. . - ,,,, ' 

un símbol~.·· p~r~i~~ e\/oc~r mediélrt~} 'el i· f;~ns~Si~llt~~;AAJ .?~~~t§ ~. u11_)u~eso .. 
cuando esta a'useriié.{2sf ... • . . .• '.· .· e-· •. •.· ~··. \;~ t· .e ;·. .. 

Según ·pi~g~t, "Í~ co~~tituí::i6~ de··· la. fonciÓn: simbóÍica: supone el 

diferenciar: los sig~ifi6~nte~ d~. los·. sidnlficac:J6~;::détal',"~·~fier~ que los• primeros 

puedan permitir la evocación de Ja represent~Ció~ de lo~ se~;undos••'. (26) 
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El pensamiento precede al lenguaje, y el lenguaje se limita a 

transformar al pensamiento, ayudándole a alcanzar sus formas de equilibrio por 

medio de una esquematización más avanzada y una abstracción más móvil. 

11.5.4. El lenguaje y las operaciones concretas de la lógica. 

Las operaciones lógicas en el niño no se constituyen en bloque, se 

elaboran en dos etapas sucesivas. Las operaciones proposicionales como la 

lógica de proposiciones, con sus estructuras de conjunto particular:es, que son 

las del retículo y de un grupo de cuatro transformaciones las cl.j~IE!s':soll la 

identidad, inversión, reciprocidad y correlatividad no - aparecen >hasta alrededor 

de los 11-12 años y no se org~hizan ~Úst~rnáticaií~ri!~ h~st~-~1'~:~~fíodo de los 
· J··· .·.,.·-,.;:. :·.~ ·····.:.:'.--7'·"·,~·-r·<--..;:i'º=-··: .. ,~;<<·;:'.•';:·\~·.'.,''·-·><.-' .. ·-. · · .. ,;·,, 

1 ~ a los 1 s años. . Desde. '.º-\ 7 ;u;·:~-·{;~f~~tf~~eq~~[X~i~~;~,~;;j~~%º~~~tituyen 
sistemas de operaciones log1cas que no_ interesan aun _a las_ pr9pos1c1_ones-como 

tales, sino a los objetos mismos, sus clase~-,~: ~tí~ r¿ia6i6ri;~~.-q9;-~:~ or~anizán 
sólo a raíz de las manipulaciones realés-b iílí~di~afia'~-~e 16'J'8bje~cis,F> --

Las ''operaciones concretasí•,':~o~"Óper~di~n~~:~Üditi~as'Y/~Gltiplicati\/as de 

clases y relaciones: clasificacioi~fjffrH~{ii~?~i·~frr~sp1?~~:~cÍH>.:t6:·~~ Estas 

operaciones no cubren toda I~ ;lógica ~e-\'las"clasE!s,;y :lasrE!laciones y no 

constituyen más que es!Íuctu;~s 1~Í~n;e'bt~l~~ J~;.;~~:r¿~;~~t~~~,~~;:·i ~~~ ~6Asist~n 
,~,-r>:· - .,. '.;,.~·;: ..... , :>~-<~ .. --. _., ,._., -., .. ;-:.;(';·,,•.;:,;.~· --'~>·;· 

en semirretículos y grupos'i~perfectos.': __ •. -. _-- --·- ·'.. ' ->,•-x . 
"El problema de 1as' ~~~a?i~~~~s{~~ijt;ef:eífí~i~~á,j~\Y.;i1 ·~Í~~~~/-~ntÓ:puedé 

plantearse de la siguiente-.manera-y,ccm.'_eL'sid~iénte',~éej~mplo/sei·cO~prenderá 
mejor: Todos los pájaros _-__ (cl~s~2~>.)~,~;~/I~&T~l:~rf ··:(~l~;sl~2~i;:~e:~r.§i'.to~os··._1os 
animales no son pájaros, ya que existén~nim'ales rio~pajaros (Clase A'). - El 

·' ·,l • ·, J" - ·- ••• • • • • ' e'")·< '"·· ,, ·k.•o:'..> ''' '· ~-- • ··':,J''< • •,•" ' 

problema está entonces en s~bersi 1ás-o'¡:léraci~né{J\+A;=B~y-.A::B-A'. provienen 
.- • -:- ' - < .. ' ~.;, ' • ·-' ' •• - •• ' ~ ' '', ., -. '·"' .,_ - " " ' 

sólo del lenguaje, que per;:;,it~ agrupar objetos eri clas~s A, A' y B, o si estas 
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operaciones tienen raíces más profundas que el lenguaje. Puede plantearse un 

problema análogo a propósito de las seriaciones A 8 C .. , etc" (27) 

En el niño las operaciones que permiten reunir(+) o disociar(-) clases o 

relaciones, son acciones propiamente dichas, . antes; de ser operaciones del 

pensamiento. Antes de ser capaz de reunir.· o. dlsociar clases relativamente 
. ·, ( ::.~~·>,.· .. ,,.-

generales y relativamente abstractas corno';•; la~ clases del ejemplo de los 
'! : ·:·--'.;'-, ~· : . 

pájaros o de los animales, el niño sólo sabrá ~lasificar colecciones de objetos 

en un mismo campo perceptivo y reunidos ~- ~-{~66iados por Ja manipulación, y 

antes de ser capaz de seriar objetos evocad¿s' ·J)¿r'ellenguaje, el niño solo 

sabrá construir series en forma de configuraciÚ{eg ~J espacio como el ejemplo 

anterior de los bastoncitos de longitud creciente. (28) 

11.6. La percepción en el niño. 

El conocimiento del mundo exterior es necesario para que eÍ e~fuer-Zo de 

adaptación que proviene de las sens~ciones 'y' de las' p~rcepciones del niño sea 
' ., . .· ., 

eficaz. Es casi imposible distinguir estas sensaciones y percepciones: 

11.6.1. La necesidad de la sensación. 
- .· .. ' . ' 

Es evidente la relación tan estrecha que existe entre Ja actividad sensorial 
. - :·-·.: .. ·- :-·- .--_---,-. .-_, .. -·.: 

y el esfuerzo de adaptación que predornina en el, niño dura rite· 1a prilllera ·infancia 
' . ' 

así como los intereses.• sensori§h3s· .• perc.epti,y()S{; ~El~,·~iñc{s~/interesa 
apasionadamente por todo', Jo' ~~;-'~ i~~re~io~á a nivel. de~ los sérltidos y 

principalmente portodoloqúeseagit~({S~'·f11u~~~3. : ..••. '.· i··.··.····· ·. ·· . 
El medio ~i 6fra1'd~J~·~,(j~~i~rs~~eH'nifii e/~' ~uY·~~~fj() :~¡d~ 'naturaleza' 

social. La enseñanza que ~ed;bi~~·eri la :~~cljela ~s·~u~',\/~~: ó~al y v¡su~1 •.•. Y· pór 

eso depende del bUen fuh6i~ha;hi~ht~ d~16ídb\~c:le1k~i~t~O ·~~···~6r'esto que 
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difícilmente se concibe que un niño que ve u oye mal pueda realizar 

correctamente las tareas de la escuela.(29) 

11.6.1.1. Sensación y percepción.-

Cuando la sensación y la percepción sean de hecho solidarias una de 

otra, existe entre ellas una diferencia considerable. Sentir es una actividad 

fisiológica relativamente simple y percibir es únicamente un acto del espíritu, 

eminentemente complejo. 

No hay que olvidar que lo real se compone de cosas y de hechos, siendo 

las cosas objetos inertes e inmóviles, y los hechos son acontecimientos, es decir, 

acciones entre esos objetos que implican un desenvolvimiento a través ·del 

tiempo.(30) 

11.6.2. Consecuencias pedagógicas. 

"La percepción de lo real puede ser objeto de un peÍFeécionamiento 

continuo. Un conocimiento totalmente objetivo del úniv~rso, es un límite que 

nunca será alcanzado. La realidad seguirá sierido~sie~pre, ~n gran medida, una · .. · -· .· ·,,· · ........ . 

construcción del espíritu. La asimilación 'es necesariamente una<función de un 

sujeto que reduce e1 dato ª uná fonna cie slTp~rii~~í'en'.tc{:_. E~Eisencia1 que ese 

pensamiento no esté encerrado en ~rmis~¿{co~o10 es.eT~en~aíllie'~t~. de1 niño. 

::::ª~~~::~:~~~f :l1~~lf Jj;~~t~IIl~ltl~",j~~: ~: 
-Naturaleza fisiológica: D~~:~cl~n . ~~ )l.Jn' ~~-1 •• m~canisrriO· el~ ·· I~; ~co,+;~dación 
sensorial, una anomalía e~· .a1iin órgand de los'serticfos como p~~de: s:er el 

,., - . 
daltonismo, o un estado de, enfermedad . general . como la · fiebre que provoca 
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falsas percepciones. El remedio para estos errores consiste en una buena 

higiene de los órganos sensoriales o en la atenciónmédica apropiada. 

-Naturaleza Psicológica: Depende de un mal mecanismo .de >la asimilación 

mental. El proceso de asimilación será .. p6Fibl~'~ia9i~s~ I~ presencia de 

imágenes en el espíritu, y si los esquemas de interpretación son falsos, la 

percepción se vuelve falsa o incompleta.(31 ): 

11.7. Desarrollo psicomotor. 

Los logros motores a los que lleg~ é1• niño de siete a doce años, se 

caracterizan por una mayor cirgahizá·61ón Y ~ontJ~1 ·.en las relaciones espacio 

temporales y por una mayor ca~a6id~d ;par~·~cimbinar las destrezas que hasta 
><~ ·-. - ". .. . .~ .'· . 

ahora ha adquirido. , r ·.· ·:'.?.···;:.'.·:~·;:('. ,­
·;·/ -

En los juegos y depC>Hes'pÜed~ 2cirre'r' pateando y botando una pelota y, 
,. (";. . . ,.-:· -">-:>}:" .· .. ·-·;·~, \ ,,, 

seguir al mismo tiemp();C:iertas_;regalas como: imprimir precisión, adecuar la 
-· . -- •. - :".o.,,, _ _ ,, ! t.~;.·.·· - ; - .·.;,• '. ,, .. ··: .. 

velocidad de sU c~r;~~~· e'~;~~f~ciÓA di:íhotÍ;~ esÚmUÍos (distancia, tiempo, límites, 
·- --<, ..• ,_ -.<-, ._,,.-·--: ·------·--- ·:-;•" :'- ., .. ; -· -_, ,_,. - -- ' -- . . - . . 

etc.). El cambi~'an~tó'fuí~ti•:qUe s~ .d~ .e~ ·~~f~,;n~rn~~to,. requiere de una 

constante adecuación;¿~[¡:J~(y~otriz, •. ·. ··•·. ;'. i::, )., \ 

ésta ro~.~~:~;:r~~ :~:j~{~lf ~jx~!,1~;)~"~:11~:,jjJ!~,~~~t~cV!i~~~n d:• 
los movimientos del niRo .. ~}(i~p-()i!~~:Í~T~~~fi/~~·r;jci~·~~·ns~~tC>~~~c);¡~~.t~~ió~· a 

través de 1a psicomotri~lcjac:L• Hay :'que '()fi'Jcerie 81.;· ni~o''ra( p.osibilidad de 

desarrollar las nueva~··~:i~r~i~~r~()~~l~~;s, ·t~~tci"e~!~1'Júe.~8'6~~~·~r1~el · deporte 

o en las actividade~ manuale¡sy ~rtísÜ~a~Y. <' ,·; ' :... /? .· .. ·· 
El contexto social ·irífl~ye'grandemente e~'. el . desarrollÓ>'del niño, es por 

• -· .. ,~, ,_- ;.·_;:·:"• t· .. '-:·.,-:.'>'-••.;'"'•-;·--<~·,:···,r·.::.:,; '·.;·. ', ·: • • .· ·, 

esto que el maestro debe proclJrar tconocer; el .medio socioecbriómico del que 

provienen sus alumnos ya;·qÚ~l~~-di~ti0~Í~~ sitú~¿io~~s '.~ l~~·qJe:se encuentran 

expuestos los educandos se refl~jari. en: las· deficiencias que. presentan en el 
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desarrollo del lenguaje, la comprensión de la lectura, las estructuras mentales y 

la motricidad. (32) 
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CAPITULO 111. 

LOS JUEGOS DE VIDEO. 

111.1. ¿Qué es un juego de vídeo? 

"Un juego de vídeo es el resultado de un de~arrollo técnico que se inicia 

con el lanzamiento de los norteamericanos a la. conquista de la Luna, iniciando 

aquí la era de las computadoras, siendo fas vidéojÚego{ún producto que guarda 
:-·' ,,· ~: ,~: _, 

estrecha relación con éstas. 

Los viajes de la NASA a la Luna propidari:elde~arrollo de computadores 

de dimensiones insólitas, así como de ~omplicadoS' s¡:~i~mas de "Software" y 
,. 

"hardware", los cuales tuvieron répe~é~siÓrÍ 'en': lá elaboración de sistemas de 
~. . :·-, ~ '· ,,.. . ,-,, .-- . . . . 

videojuegos. 

Los videojuegos rÍo-són baratos·(sistemas de juegoÍ'ciaseros'', máquinas de 
- .. - . '"''·-.,·- .-. '.· -' .. · .' .. -· "'"···,._, __ -,-. 

juego automáticas "chis~~s,;, cbmpúiad6~as), ·~~· dióe'~u~·~C>ri'ú~ medio qüe habrá 
:..·· · · · - - .·.-' . - · , '· - · ' - ; · - ·r~.: _;:·e),;,_.;!_-, 

de ayudar al.·.· niño.~. famili~rizaráe,•co'n los;;sistemas•·•cornpÚtaéionales que se 

;;;~~~:~;:~:~~~~{l~tiiitl!~!i~~ii~~i~~;~~~::~~: 
diskettes o los programas y de'l.Jr1 .hardwa're;•'e'r cuáJ ·~·¿g,.~ ser los controles de 

juego, monitor, teclado yuni~adpf~c~iad~?a (~p~;;:~~~~hdiendo nuevamente del 

tipodeequipodelqu~sitr~i4· .. ):,:\···~. :.··.; , ···· .•.. ,,.' 

Por lo anterior, lo~iu~g(ig'd~;vfci~d sepÜeden clasificar en: 

•Sistemas de vicleojueg~c~s~~~s· y 
*Sistemas de videojueg~ ~br é:~·~'put~dbra .. ·< .. ·. 

Prácticamente el uso de e~tC>isi,ste~as de videojuego es el mismo, lo que 

los hace diferentes es que el sistema de videojüego casero (Nintendo, Sega, etc.) 
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se utiliza por lo regular en casa, mientras que los sistemas de videojuego por 

computadora se utilizan tanto en el hogar como en los centros de trabajo y 

escuelas. 

111.1.1. Los juegos de vídeo hoy en día. 

Hoy en día estamos viviendo una época de grandes avances y 

transformaciones y en el terreno del entretenimiento, los videojuegos se han 

convertido en uno de los principales medios de entretenimiento casero, se ha 

especulado mucho respecto a los efectos tanto positivos como negativos que se 

producen por el uso de los videojuegos. Se ha dicho entre muchas otras cosas 

que los videojuegos producen de manera directa en el niño un comportamiento 

violento o agresivo, sin embargo, quienes afirman es~ó .. no cuentan con una 

evidencia lo suficientemente fuerte para prC:i~atq~;c~'21'6~qG~,·~fi~man es el resultado 

de las investigaciones que han. realizid~i.sig ~rhb~~ªb,;~,p'ÓF otrb< lado se afirma 
_. ··.·- .. :·::'--'.·. ·t:•,.:· ;.,'\·''··· ·.,':.«;,· .. \\::-:-:,1_:'·.rr·.::.:.'.,1 .. ,,.1 .. : .. _, 

que el comportamiento del nirio no se:.ve}aié'ct~do)despúés ,c:le jugar con los 

videojuegos, lo cual es algo que d~;~ ser 6u~si;6~~ciJ'i~i7~ü~' baÚa con observar 
_ ... <:·:::.~_:.: :~~'.~·-·/~'.~ ·:;_\T,{~-:~_:)<;,:~<~~,\\(j .~?~:~::/:;~_-.~/~;:.;~.::J·'.';;:,;·: ·:::_~'.~1<~>·;:_•.·: _. ,: , : ~-, 

el comportamiento que presentan los'niños cuando.están'jugando,· ya que el niño 
·,·::,-:··..;:;·-·:-~;-~-~--; ~-._ ... ·:··<.(.," -''."-~' .. >"':':' :·,)>.~·-:·-; · .. :,,,· - -. 

se involucra demasiado con el vide'ojuego, en k1 íllor'rientÓ·eíl qÜe está haciendo 
- ., ··- - '" '"". ,, . - -.... ·'·-·· '• '" _, .. 

uso de él y adopta algunas acÚÚJd~~: coíll~'" 'po/·ejem~io:; imitan voces y 

movimientos se sienten la heroí~ad~I j~~go y•lorna~ifiest~nfr~nte a ~us padres y 

~~. .. 
Se han realizadó n~meros~s".investigaciÓnesres~~cto a los, efectos 

benéficos que los video]0edos pueden produCir~e~ el hiñ~,• ~egúA ~iumenschein, 
estos estudios ~~· h~n ~bci6ac1() prindp~lme~'¡e; en 6datr0. areas las cu'ales se 

. • . .. · ... -:1 .. . _;_-J<, ''".: ·· .. .' .. 
mencionan a continuaCión: •• ·. 

1. Area Ed~b'~cidn~Í. 
2. Area Social. 
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3.Area Psicológica. 

4. Area Terapéutica. 

111.1.1.1. Area Educativa. 

Tal vez surja la duda de ¿Qué aportación pueden tener los videojuegos en 

la educación de los niños? Pues bien, según~studios realizados los videojuegos 

contribuyen a desarrollar en el ~iño u~ ~ens~rni~nto 1ó~ico y~'.áue el niño debe 
_,, :; '.,', '",'' . . ·:·, !· ,. ''· . ' .. -' .,_ ': - .- . .-¡ ~ . ·.;¡. '-;. 

seguir las reglas, ser lógicoJi'sbb~e t~d~ paci.~n¡¿.y·.cl~ este modo va 
,_,: ~,,:>":'·<' :..,··:_·:· .. :~ :·--, .... ~- .. -~·,., --T·-:- -:·:- .. :.:.- .. ···-.·,.:·:·.,~· . 

desarrollando sus propias estr~tegi~s, rél~onamiento :. i~ductivo, · creatividad, 

estimulan la imaginación y• 1a. c.onC:epttauiación;.t~nfa· visUaicomo espacial, son 

un medio divertido para iogr~i J~a i:~t¡r~c6i¿n;ta'~
1

ili~r: ·~in~~rnbargo, ·puede 

considerarse que la int~?ad~ió~~f~~;;i~r ~g sdia ~~ ~J~d~:\6ª~ª·~·JE9aiici'~ co~ ·una 

máquina de videojueg6~'. f~íli'bÍé~ ·:'e~is·i~~- o.iros ~j~e~gCJs · "c¡ü'~··é·~~~~~,·~~Üdar •··a 
''. .. ·,~.7,-::t-:.-.· :·:; .. ',,~< ·\·;,.·:_: ,:.\\:-:··,-, ·,· ·:"· • • ·,~}>' ~-.'>, ~. •,·i'c - ,¡_",:'" 

lograr una interacción tamiliá(> · ·• >• .. , :< , ·¡ ·• ·. 
:·· '..i"' .-.~- ,;, .' .• ¡" - -

Mediante, el. uso'de los' videojúe'~¡'os• sei'desarrollar\habÍIIdades de ensayo-,.,·.··.·' _{,·.,:.;·~:'.· ,.,,,.(._".·:;·~.·'··.·- "<·,'' .··! ,,,.,_,_.--., •. -;··.,-:-.-:;".<'-;,·.,,.,,~--·Y•,,:.': ... 

error, se evalúan, hipótesis y t1'abiiidacies, 'Y sobre to'do,;,k19ci múy. importante, e1 
: . :"" :;:~ '.::;--'" ,_,_:·:: ... !'·.,. -.~~: .. ·::-,,';:<>- ·:.~-.'.· . '>· .. - ·. ~---·;.- _.· -.". :~ ';;. :· ... ,.:. ·.' / ·~: f:· ~ :·:··:·.": .. ; .. __ ,. :.'_';' ,·-; ' 

niño desarrolla.la·t1á,bilidad·'.dei•organ:izar'in,f~rm~ción; los \/ideojuegos.permiten 

desarrollar h~~iiid'.ad~~ ~~~:1~ ~y~~~·~á~
1

~ ;~sol~El; kroble~as,~n 1} ;rác;ida. 

L~anterior· ~~~de.,a~ud~f' a1'.:·~,i~o' if ób\~'her ;el'me)or prov~~~o de algunas 

~~:~ci:;~:~¡f ¡~~~~~~~~J~~~~t~t~~~~:~:~í~s~~~j~q~:·z.:: 
además de qúe lepré:Jpordó6aal

1

ni~o una'retroáliíllerltaciéÍn'myy,:r~pÍda/:. 
• ' ·._. > - .. ·;., i, ' - . . . ' \ • - _._., .- .. . .;, .J ;-,~-. :~- - '" )'.:,' 

intenni~:b~~·C:º,~t;.,~~r~i~~l~f~1~r~ii~tL~:~t{~r!i;~~~~1~~::.:~: 
mencionar que los elementos qÜe se'· van pfeserít~r1dó puedeh s~r n68ivos para el 

• ' ': •• ., • ••• • ' ·,. o • : , -. ·-; •• 
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niño ya que llevan una gran dosis de agresión la cual perjudica el desarrollo 

integral del mismo. 

El mundo está pasando por una etapa de grandes cambios los cuales han 

estado muy relacionados con los grandes avancest~¿~dlógicos yparticularmente 

con las computadoras, pues bien, los videojuegos i~~rbiaucen al niño al mundo de 

las computadoras personales ya que cuentan co~ Ü~~"Qran tecnología la cual lo 

familiariza con el uso de las mismas, ademtls bu~deh funcionar como una 

herramienta educativa ya que se interactúa conCiertoáprogramas y se organizan 

grandes cantidades de información y.se des~;r()ll~n.,e'st;~tegias. 
De igual forma estos videojuegb~·, ~l~né~ ~corli~añados . de efectos 

· .. ·.·• '•< .•' .· .. ,·-· ,,, .' · .•. ·.¡·•,· ,·; . ·,. :;'' 

sonoros, los cuales forman parie ,·d~ 1~· a~bi~~tcibióri/. ~¡; s~:\ ~Íiúk.a'i1a. mú~ica 
e ; ' ·~':,:' 

adecuada, puede llegar a tener grari influencia erí el desar~ollo'de la apreciación . 

musical en el niño. 

111.1.1.2. Area Social. 

Según los estudios realiza~os los · videojuegos of~ecen una gran 

oportunidad de socialización al niño ya .. que·.·a1 jugarlos.'niños se pasan "tips"' de 
- '· , - .- ¡ ~- -- • -- -··- • ;.' ' • • -. - • ' ., - • • - •• -· -· •• - •• 

cómo vencer a los eneíl1igos qUé .les pre~enta el cartúchó de videojuego, sé . . . " ..... _ ·, . -- ' . ; ~~ ' - - . . ' - . ' •', '. . -- ' - . 

enseñan a jugar unos. a cífros'cua_ndo se reúnen' eh grÚpos; nó obstarifé, hay que 

hacer notar qUe)os.riiños qUe se reúílen sOn de .la misma clase social; por lo que 
'· .; _. __ ·,.;,._,.:._'·.--:',"• ... : .- .. ,_·,"' ., ·,_-._ . ' - , 

se cae en uri elitisní6: . '•. < '. 

Para':1g~~b;'_~i~dsl~s\OgrosJ avances q~e van .teniendo. con el juego les 
--:~--:~-: -'··"~>>:...:.c.:,~r>.:(_;-·-.:··-- -,_,_ ~-- v;,~-,;·. -:/·· - .-.- .. ··-·., ........ ,. 

ayuda a· ga~~r 9r~ri,aCeptaci6n, én'.éL9rupo 'de ámigos,.o se .puede c~'er en un 
. ., ' - . , ... , ... _, .. ·, ~ 

rechazo .si no s€/u~n~6:';(t ' ; :·:~ ,~:,.·_:~:~~<>'.;»~::.y:· ' 
,:',, ·. - .·_,· 

Y según··.,~~~ ~~p~1,~'{!b'~.~~¡~~9ilj~g6,~• p~e~.~r?;~ertir'füedi() ·qye ··~irve ·para 

canalizar lastendenCia~ agrési~as y .. c·Ó~petitivasLa;í C:o,;,~ ~~r~'relajarse, 
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Además los videojuegos en la familia ayudan a mejorar la comunicación, la 

cooperación y la interac;:ción porque los miembros de la fc:imiH~ comparten 

estrategias y se ayudan el uno al otro para pasar al siguiente nivel en el juego, 
·.·. ·.,:.- -

siempre y cuando este tipo de juegos se utilicen como un: medio de diversión 

familiar y se manejen bajo supervisión de los padres y. sea_n deÍ ~grado de todos 
·_,'.\: _:_·;'}.' 

los miembros de la familia. :~ '.": ':.·{.~~'.:.•,:, _· 
-·"'- .·~r ( . . , ' 

Sin embargo considero que se están limitando !as\opÓ?unidades y las 

opciones de juego para los niño!' ya que e~isteri ~gk·J':~~'.J~~~i~e~~d d·¡ ju~gos (los 
>·/:.r:•'"·''. '.'. _-,~ .. º~~\:(?;'_;-.'. (:_::-_ > .. 

videojuegos son parte de esa gran variedad,;. 'ei'Zlncorive'nierite :. es e que los 
._ · :~:_' ~ :· ->~:/::~": ·: ·-:.'.·.::~'_;:·, :· ;¡:/::_:·:·· '_·:>~:;r. :_~,"~\::.'.·:~ ~: :~~:;~;/~:~2:t(~l':F· . --~-:::: ~~-- · -·~:- ·: ·: 

programas que se manejan en estos Juego~, no tienen'en>~LI' conte~ido una 

::~~::~::~:::~c:~~e~ ::~~:::s.I;:r!~i1~:;~~~ilitrr*f ~{¡~~~;.d~:·1;:;:: 
::_.,,; 

juegos y las opciones existen,-~irnplem~hte:hay:-'que;;ha'c~ha_i9r'e~ffrgir.f 9'n el 

momento en que se haga el niAó .t~n'afé:l, rii~y~res o;~rtJhid~d~'5: paia 1o'grar un 

desarrollo armónico e i~t~Úr~I. X' . 

111.1.1.3. Area Psicológica. 

Los videojuegos proporciona~ unatécniqa modern~ y elaborada deponer a 

prueba las propias habilidades de ·p~nsamienfo; I~ ~ual .. f)Géde'.se~:de gran ayuda 

para aquellos niños que sienten qU~-sLtc~~aCid1d [~t~1~6t~~I.~~ -~~~~r cite la dé 
• - '.. -, -· '., - ' ' •• + ••• - •• • .,. , - • ,; '. - •• '~ ' ' • - - - - • ' • ,. • \ ''". " - • ' 

sus compañero, jugando con 1os vi_d~ojue9os e1c'A¡~º aé!ql.Jiere un. sentido de 
··'-' i -~ - ·, ~';::~·;;, _o:· .• :;;-.·-:".';··; -\-~~·~ __ :0.;'~S :,, L ---

autonomía e independencia dentro'de una soéiedad eh la C:ual:cor'núnmente ellos 

tienen poco control sobre ·5J pr~~¡á.vlcl~;?: ' .•·• .·· ·', .•. 
•• -1 ~. ; ' • 

Los videojuegos;?ádemés le ''proporcionan ·. ün . sentido de 

participación en la hisforia que s~ va desarrollando de~t~o del videoju~go. 
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1111.1.4. Area Terapéutica. 

Los videojuegos son usados en un hospital en Los Angeles para incorporar 

a la sociedad a niños que han sufrido de graves quemaduras, además en otro 

hospital en California los videojuegos son utilizados para rehabilitar a pacientes 

que han sufrido del corazón y han tenido fuertes golpes en la cabeza ya que 

algunos pacientes requieren ser rehabilitados en niveles de memorización, 

habilidades de decisión, percepción visual y control· sobre la motricidad . 
.. - ·: .. ·.·· 

En los lugares mencionados anteriormente' se hace uso de los videojuegos 

porque tienen implícito un valor de recorrípensa p~ra~IJugador y funcionan como 

una buena herramienta para motivar al ·p~Ci~~té ~,, ~J ~~habilitaCión y los logros 

son mayores a comparación de los obt~~idos conotrn Úpóde terapias". (34) 
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CAPITULO IV 

APARA TO CRITICO 

LA DIDACTICA Y LOS JUEGOS DE VIDEO COMO INSTRUMENTO 

EDUCATIVO. 

¿Qué ocurre hoy en día con las nuevas generaciones y la educación que 

reciben del medio ambiente? 

Cómo se puede apreciar, hoy en día, el mundo vive .Lrna época de grandes 

cambios, particularmente en México, la educaéión·.;5e ha visto fuertemente 

afectada por los rnismos, sobre todo p~r 1~. tecn~·logf~; la' cUal ha ejercido una 

fuerte influencia sobre la educació~ · cl~I · nlño<Ve~pécialmente en el desarrollo 

lúdico del mismo. .. '-, ,~ 

--~:.'.~~;,. :"-~':, 

La forma de jugar del nl~() hoy. día ha.cambiado, l?sjuegos de rondas, de 

mesa, deportivos, etc., sé.han \/istd·d~spla~~cl~s eh b~1nm.edida por los juegos 

por computadora y por 1oi\i~d~ojÚ~~()5 B:~s~r6~'.A> . ::: .. 1 f~'.;. :~.· ... 
El niño en mucha. o~s1dO~s Ya~o lf eg~'~ri su; ,¡n\,Jo'l o compañeros, a 

veces suele hacerlo . ·con· 
' , J,''.' -

.·>'.~·:~· ~-,; < 

este tipo de juego el may~r pi~~~~~~~~¿~lbl~~. ·. ·· .. ~(:'.. '~:~ '.':~; >~ 

categorías de análisis, con el Óbj~í~'di;i' q~~ · lg~ ~i,clé6ju~gos',:puedan realmente 

convertirse en una alternativa ~c!G6ativa. Esta ~s! 
- La didáctica. 
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El juego desde siempre ha sido una de las ocupaciones principales del 

niño pequeño, por lo que el objetivo principal· de este· capítulo será el describir el 

papel que representa la actividad lúdica UuegCJ) en el desarrollo del niño para ásí 

poder comprender mejor la función que pueden desempeñar los videojuegos en 

la educación del niño y la influencia qú~'.u~gan ~ ejercer sobre éste. 

La educación tiene una gran resfüinsabilidad tanto con el alumno como. con 

la sociedad; sus efectos son profund¿~·:,,'.'fl~rarárí toda la.vida ·~n 'e;jii~dividuo y 
.''.¡f:.··· .·. . .. '• ' . ·~· .• ·.~... . ' 

repercutirán en la sociedad de manera :ímpfevlsible en el fu!Úro }':'dejarán por el 

alcance que tengan una profunda huella:~n I~ io,ciédad/ d~nfr'o de la cual Ja 

Pedagogía ayudada por Ja didáctica juega un·papel:cleterminante. 

Veamos lo que se ha dicho en tornb d~ la ·~i~~a( ' .... 

IV.1 Definición de Didáctica. . . 

"La didá'ctica es el conjunto sist~·~ático deprincipio~, normas, recursos y 

procedimientos específicos que todo.profesor debe conocer y saber aplicarpara 

orientar con seguridad a sus alumnos en el aprendizaje .de l~s íllaterias de los 

programas, teniendo en vista sus objetivos educativos."(35) 

IV.2. El Proceso de Enseñanza-Aprendizaje. 

Los actos humanos se justifican por su fin, y el fin de la enseñanza está en 

el aprendizaje, la enseñanza se realiza en función del aprendiz:aje, po~ lo tanto 

enseñanza y aprendizaje no son elementos didácticos q~~ se den aisla.dos. 

Pero la didáctica no sólo es propia del trabajo{~sC:61~r; si.n ~mbargo la 

mayoría de los estudiosos de Ja didádica seenfb~-~naékt~ ¿~bitó'.''. 

Como se menciona.•·• anteriÓrment~. la enséÁanza es 1~' actividad que 
. . !~' 

dirige el aprendizaje. f>'afa q~e uD prbfesbriogr'~ ~nse~~rbien, se requiere del 
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conocimiento claro y preciso de lo que son "el aprendizaje y le enseñanza" 

porque Jos dos tienen relación mutua tanto en la teoría como en la práctica.(36) 

Debido a que estos dos conceptos tienen una importancia fundamental 

para la didáctica , a continuación profundizaremos en cada uno de ellos. 

IV.2.1. El Aprendizaje. 

Se comprende mejor una cosa cuan.~o se le experimenta y maneja 

directamente, pero también, el comprender, m~nio~iz~r y aplicar són aspectos 

integrantes de la misma experiencia del apreridiiaje;'( .;.f, 
• - ' - ., ., • • - ,., ~ 01 -, 

Sin embargo, el aprendizaje definiú~d'.ci9:tg%bnjunto sistemático de 
·:-':. >.i".':~;~·i·./::·_,:"jt\'.-." :'. 

contenidos implícitos en una asignatura, ei(un pródeso · .. ·de asimilación lento, 

gradual y complejo de interiorización y asim;l~~i6h-,{~i)1 cual forma de pensar, 

atención y disposición del alumno son dec:isiV~s?:~-yctt ~0 "' .. 
No es un proceso pasivo, es un prcic~ib'b~s'ácid ~i; ia receptividad, es un 

.'·" ./,.,._'.-··-:,;,\::,·:;··>:::·;."':: ::.-·-'..; :· -. :\~:.'.'·;-;:_: ... ·. ,·; ' 

proceso operativo en el que la atenCié>íl: é empeño ;;y ;ésfÚ~rzo del alumno son 

fundamentales. El alumno debe ident,ificar;', ~';,J1iz~~-·y·~e~1~·~d~ar,los datos del 
,',:~:.:·;· .• :- 3:-r'/ _,._- ~',::_::- ··,.~~ "·:.'.~~·;! >:-·· .. } '• . ·"-" 

conocimiento que reciba. (37) . _ .? / ;. . ',( ,, /.. . .. :; : , 

Para William Kelly, ¡;apr~'nci;/~~ ¿~a-6cupació~·u~{Sersal ·paraitacfos los 

hombres, y es el único medio p~ri~regr~~~,:·~~· í~{vi;d,~.-1~;2a~ad~~d-~~-aprender 
. : ·: i-~:~ ·~- }\(·~~;_:;~~'.<J\~~-:~ -~~:;~::1~:\~~(-~~--~:-.(!:~;:,:\~J!~·:: ~!.~F:~;.·~:~~-~:,::_~.:~~-ti:_\~t,·';: ;~·::~~-~t·'.-~ ';;;:; .. ·· i: ;· ·.,. · · · 

es un don innato, const1tuye~una ~ara~ter1st1ca.·pnnc1pal.en 1a;natu.raleza,rac1onal 

;~~º~i~~]!~~li~il!lf ~if f lill~~;~;:.~:: 
hábitos, actitudes e ideales son adquiridos, retenidos, y utilizad os, originando una 

progresiva adaptación y modificación d~ la co~;du~t~'·'..{;9) 
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La característica más importante es l.s actividad de la persona que 

aprende, por lo que el aprendizaje no es un proceso de asimilación pasivo, es 

más bien una adaptación, la cual implica un esfuerzo dirigido a un fin por parte de 

la persona que aprende; el aprendizaje se da proporcionalmente a las actividades 

del alumno, éste aprende mediante la lectura de los libros de texto, la escritura de 

temas, la resolución de problemas, la atención a las explicaciones del profesor, 

etc. El aprendizaje de todas estas cuestiones se va dando progresivamente y es 

una actividad mental por lo que no depende del modo en que la mente del alumno 

reacciona en respuesta a agentes externos como libros, rna.estros, etc .. 

El aprendizaje supone la organización e illjegraéjón de experiencias por 

medio del intelecto y la voluntad. 

Supone el desarrollo de las facultades ]'ridi~idJá1~s /fa realización gradual 
, . -· --X:'·:·~:__-.~~~~_:~/,~J-:.~~i.s.;,_~: ~-~-=-L:~. - "~ · ·,; .. -~- -

o--. ··\:·,-·-.',~·-:;·.,_. ~~'.-.;: :.··-;._¡ ,·· 1;c· 

de las potencialidades. (40) ·. , · .. ·.. .:;; i\'..,:'/i~ , <· •· · ·•· · 
~;-' '. ~. ;,;; .·~:;-J !'. '.~)-" ;·\~·; ·.;..'; ; ·:_:_}<< ::·r:;> . 

Luiz de Mattos plantea. que lo~ alúmrios\estáni ,realmente , aprendiendo 

cuando realizan las actividades qu~ ::~.continuadÓll ~59.,:'.~'llli:s,ta~.~ l~s· buales 

podemos relacionar con el uso de los videCJj~eª~s·e:n,~f ~~l~~·J¿'gi~~~sC' .· . 

a) Hacen observaciones directas sobr~·IC?s ií~cH6~~·;fp~~c~~~~:.'{P,elículas ··y 

demostraciones que se les presenta} yprC>cur~nini~rprelaflo;~~b~~á~dose en las 

experiencias y los coríocimienios q:uf:pa~e~~~ Si·~~i~¡li~)a~li~~~6s{a los 

videojuegos, lograremos. que el; ~d~·cañdd6ó~;~ri~~ d~";¡:,~~¡s tjGé;~~llahecho uso 

e) Consultan libros, revistas, dicciona:riC1s, eh b¿:sca ~~· ·~\:icho~ y acl~:~ciones; 
toman apuntes y organizan ficheros y cuadros comp~rativo~;' El educando 
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mediante la consulta de diversas fuentes debe buscar información que le ayude a 

comprender el porque del tema que se trate en el videojuego y su funcionamiento. 

d) Escuchan, leen, anotan pasan en limpio sus apuntes y los complementan con 

extractos de otros autores y fuentes; los videojuegos le ayudarán al educando a 

complementar las notas tomadas en clase al regresar ál salón. 

e) Formulan dudas, piden aclaraciones, suscitan objebi~~es, ~is¡:uten entre sí, 
' .---' '· ' . ' ~ ;-·.' ' '; -··i' _,, -···';"~-;- :· -. · .• -,~ -. . 

comparan y verifican; el niño mediantei:~1 '.~nálisi~''qüe:''cieb~ hacer y la 

discriminación de la información qu~ :·;~6ibe ~~~i~Bt~}~1: Lts.~T~~I video juego, 

ejercita su pensamiento crítico en relación al medio que le'. rodea.· 

f) Realizan ejercicios de aplicación, composiciones /~n~~;Ó~ ~6nciben planes y 
:' ·, ·:· :.··;· 

proyectos, estudian sus posibilidades y los ejecutan, organizan informes, 

resúmenes y sinopsis; 

g) Colaboran con el profesor y se auxilian rrillfuaménte en la ejecución de 

trabajo, en la aclaración de dudas y en la. ~olució~ de p~oblefl1as; < 
h) Efectúan cálculos y usan tabl~s;\dib~j~~ e Hu~tran; co;i1n mapas, o los 

reducen o amplían a escala; colTipletán ~''jfustrari 'mapas mudos, etc.; Los 
. · •' : . ,_,,_ • ' .- , ,". :: e _ ~ . _ • ,.t c.-; " ·, ;,. -,.- • · • 

videojuegos desarrollan en el niño la ca.pa~idad visúa1: po/lo que el copiado de 

algunos elementos le resulta fácil,~~:~~~~-J~~Ú;~·~h~r'iza las acciones que toman 
-~;. ~,'..;:: •. ·. -.'. ':.__ ·; '.;':.0<• .-;,_,,-.;: ·.\'-':.:· '·. ·:r'-. 

los personajes del juego, con I~ firl~r';'dac(d~3pod~/~i::unprenderlo . 
. ' . ;','• : ·-,. :· -, '.i!,v:l-' ' __ -,,J, - .. · ..• -._, ,_ .• • '"- ·~· ·: ;-.. •. -

y) Buscan, coleccionan, ider1tific~~;l 8ci;;,p~,r~h :y\'61~kifican muestras, modelos, 
....... ·.·<le',:· .. ~·;_~.--,~·-. .-:o·;'.'.··-:·;~·.·· "···; 

sellos, grabados, plantas,¡ objeiós/'tótdgrafí~s;%tc:; IÓ~videojuegos le facilitan el 
'::>~--~~-~c~:(-'-'._'.~~{'.:-~'~~~~;~(·:-,~¡'."~~;:.~_;·~~~i.;1<:;~·t?'}::}:~;.:.·~·2:,~ -_ -.-:· ,. . . '\, 

acceso a elementos. qu; no se2encuentrah ~e~ca de su entorno, aunque en 

ocasiones son poco ~eale~,'~~.=:.'.u;~~n~-~ .. ~.t~d~~g~~o.i:11~ 1f~r~jt'.~i.9ag.Y1; :~ntasia en ei 

niño. <.• e~: : ; •·• •" ;;,·• 
j) Responden a interrogat()ri~~ y' tesi~,; p~o6ü~~~ r~~61Jér : piCÍbl~m~s. identifican 

'. - ., .. ). '~.· •.. ' . ' ,,, -' '·"° :, .. ·:_ i. ,'.":,-' · ... ,_ '; •'.:- . ' ,\ ~· .. ' . , . '' .... ,·,.. - -·. :·· 

errores, corrigen 19s b~opios •()los de 'su~'c6i~d~'s, ~tC:. (41) 
. . . . .. ~ ... ' ' . . . -- .. . . . ', 
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Toda experiencia reflexiva del aprendizaje, debe proponer en concreto los 

siguientes resultados: 

a) Modificar la actitud y la conducta anterior d~I alumno. 

b) Promover la formación de nue~as ;aclitúdes conductas, más 

inteligentes, ajustadas y eficaces. :·}i>> -· .. ' 
-··' 

e) Enriquecer la personalidad del ali.mino, • conn:uevos .y . mejores recursos de 

pensamiento, acción, convivencia sociál, que · 1e ·abran nuevas perspectivas 

culturales y sociales.(42) Por lo tanto los videojuegos dan aportaciones al niño, 

ayudándole a ampliar su acervo cultural. 

¿Cuales son los objetivos del Proceso Enseñanza-Aprendizaje en la 

escuela? 

Los objetivos del proceso de aprendizaje en la escuela son los siguientes: 

a) Adquisición de conocimiento, 

b) Desarrollo de habilidades y habites que supongan la capacidad de realizar 

tareas o adquirir modelos de c()riduc~~. 
e) Aprender a pensar da~am~nt~. 

-•,i;·-.··;-

d) Posesión de recursos.< 

e) Independencia. (43) 

Para poder comprender como tiene lugar el aprendizaje primero es 

necesario comprender· Y.:conocer la naturaleza del discípulo· así como la 

naturaleza de su mente: · 

El hombre es ~apa~··de apr~nder po'rque es u~ ;~r;r~Cio~é11que'cueqta con·· 

una inteligencia y voluntad .• pero 1as fundio~es. ~ehtá1~s ek1ág%~Y ;~1adC>hadas ·. 
, . " '<· .. ·---~,.:'. -_~;\'_; ~.'->: ';;::;\! 

con las funciones corporales. 
-,~·<'-'.<:--:· '·,-:;;.··- .. ·:;-.. ·.;.-<i·:~:_::_;_,--_ 

. ;,:,_. :, ~ ·.'::' . ' ' ., 

El proceso de aprendizaje incluye el clesarroll:Cl:~ '1a JiiÜz~cié>r{de todas las 
' . -·>,·· .. _," ._. ;~º _.,_,_ .;. ,_. "-·· . ·: 

potencias y facultades tanto físicas corno ~en~al~; énel hOmbr~.·· · 
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El hábito es un elemento importante en el proceso de aprendizaje ya que 

las cosas aprendidas se convierten en una adquisición permanente por medio de 

la formación de hábitos buenos. 

El estado de madurez de la persona que aprende es otro elemento 

importante en el proceso de aprendizaje ya que éste depende en buena medida 

de la disposición del alumno para aprender y para ésto se requiere de un grado 

de madurez física, mental y emocional, un nivel de experiencias, comprensión y 

aquellos intereses que tenga el mismo, lo cual indica el grado de disposición 

fisiológica y psicológica para realizar la actividad de aprender, y para que el 

aprendizaje sea eficaz debe ser adaptad~ al :nivel de desarrollo del educando. 

(44) 

Hasta este momento se ha habl~cÍo·ci~'1a~rehdizaje, el cual es una parte . . ·.;__ - __ ,.:-.- _,_, ---- -

sumamente importante del Proceso Enseña~z·ci~Ap~endizaje, dentro del cual el 

educando desarrolla el papel principal, pero 2qué pasa con la enseñanza? 

IV.2.2. La enseñanza. 

La enseñanza, es el otro elemento que· conforma el proceso Enseñanza­

Aprendizaje, dentro de la cual el educador c:le~arrolla el papel principal ya que es 
:;'.'~'. -~-:2 'e<' 

él quién se encarga mediante est~,~.7~iól"i del dirigir el apren~i~~j~,en el educando. 

Por lo anterior ésta se puede explicar e'll 1ÓssiguieÍ1te~punfos:~ 1
• --·~ .' .·.•.· . 

~No es la asignatura en sí el f~~¿·~~.;'.~ ~t:~rl~i~h··~é1 .• p~Jf,~~pr:·;in'6)~~ ~lu~nos 
que deben ser estimulados, ~rie~t~dcís 'y; ~uxili~dbs :~~ i·:J1:C~~(e'ndi2:aje. La 

asignatura solo es el reactivo cultJ~~j~;ili~~do.) .• · { ,_ 

@El maestro es un guía que~~·tin,S~~·;Unori~ntad~rdGe; co~~ce.el proceso 

de aprendizaje de sus alumnos. 
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~ La enseñanza es, una actividad de intercambio y de ideas, 

conocimientos, conceptos y hábitos que llevan a alcanzar la perfección del 

educando. 

~ Ser buen profesor es dirigir con una técnica realista el proceso de aprendizaje 

de Jos alumnos, manejando con habilidad el conjunto de recursos, factores y 

fuerzas psicológicas que pueden y deben actuar en este proceso. 

La enseñanza y el aprendizaje no son actividades paralelas, son términos 

correlativos y complementarios que expresan actividades directamente 

entrelazadas de intercambio humano con un propósito común y unificador. 

La enseñanza no es la causa del aprendizaje, es uno de los factores 

condicionantes más decisivos. El proceso de aprendizaje de los alumnos es 

. ; los . resultados.· obtenidos ~ri fu~ción de Jos preparado y en el se valoran 

intereses vitales de los alumnot'/d~ i~·:~o~ied~d.'y~~~~~0:d~~d:~e ~encionó 
anteriormente, se comprende mejor una coi~ cua~c:J(). ~~:;¡~ 'experimenta y 

maneja directamente, por lo que comprender, m~modz~r y··apJÚiar sori tan solo 

aspectos integrantes de la misma experiencia del aprendizaje. (45) 

IV.3. Elementos Didácticos. 

IV.3.1. El alumno. 

El alumno es quién aprende; aquel por quién y . para quién . existe la 

escuela. Siendo así, esta claro que es la escui1~ laquedebe.ad~~tarse ~;él, y no 

él a la escuela. En la realidad .. d~~e ;xisÜr. u~a adapt~~i.~~:'r~~ík~~c~.que se 

oriente hacia la integración, esto ~~ h~:éia la identificaclÓ:~ ent~e'.el alÚmno'y la 
. . º, .'." . ; ; ,·, ~·; ·•·. .· ·.· .· ' .... ;·. ·"~ >", . . . '·"•. ·' 

escuela. La escuela debe e~tar en c~ridicion'es d~' ~ecibi~,'al alu~n'o t~I como es, 
.. '• f:i' ~' :.;. . 

según su edad evolutiva y sus ·. caracterí~ticas . per~ollaie~. ( 46) 
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IV.3.2. Los Objetivos. 

Toda acción didáctica supone objetivos. La escuela no tendría razón de ser 

si no tuviese en cuenta la conducción del alumno hacia determinadas metas, tales 

como: modificación del comportamiento, adquisición de conocimientos, 

desenvolvimiento de la personalidad, orientación profesional, etc. En 

consecuencia, la escuela existe para llevar al alumno hacia el logro de 

determinados objetivos, que son los de la educación en general, y los del grado y 

tipo de escuela en particular. 

Los objetivos escolares, según su ámbito pueden ser: 

1.- Objetivos comunes: Son los más generales y pueden ser alcanzados por 

todas las disciplinas; son los objetivos propios de la escuela. 

2.- Objetivos específicos: Son los que se refieren, de man~ra adecuada, a cada 
-- "• ' -... ,.' .. 

disciplina. 

3.- Objetivos particulares o especiales: Son los que.s~réfieren a_;cada únidad del 

programa de una disciplina. 
·. '- ' ·. ·,-. ., 

4.- Objetivos inmediatos: Son los que se procura 'alcanzar en uha clase, (47) 

IV.3.3. El Profesor. 

El profesor es el orientador'. de· la· enseñanza. Debe . ser· fuente de 

estímulos que lleve al alumno. a re'accionar. p~rél ql.I~ se s:umpla. el. proceso . del 

aprendizaje. El deber del profesahe~; trata~" de{entend~r. a sl.l~ ;alulllnos. Lo 
,c::,·.;[;":·.c_:-_7'j-c ,;"-;>. ~-::.-'- ,, :·~-'"-;>:.-\;-:.;:-·: ;,_:;c:·\_,o·_,_,,::·::. ;·:;:·_· ;;,_•., __ 

contrario es mucho más difícil y• hasta imposible~:· El protesor'aebe dlstrfbuir. lcis 

estímulos entre sus aluíl1~¿~ ~~ ')ªr~~ ~~J~.a~~~a.'.'.]e~~~~~ '~G~BJ~· lleve a 

trabajar de acuerdo con ·sus'•P~f~Úi~H_ci~.ci~~Y-Aq;i~iU~·~d,~.f ''.'.Ñ~?~~~~\,'1~idarse 
que, a medida que la vida sociá(se Íórna' más ~onlpleja,.~ei.prófes~r se hace más . 

indispensable, en su calidad de ·~ri~nta~~/•/''.gu\a.i~a}~ j'1~)~r~a,ció·~ de la 

personalidad del educando.(48) 
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IV.3.4. La materia. 

La materia es el contenido de Ja enseñanza. A través de ella serán 

alcanzados Jos objetivos de Ja escuela. Para el plan de estudios Ja materia debe 

someterse a dos selecciones: 

a) Plan de estudios.- Se trata de saber cuáles sori las 111aterias más apropiadas 

para que se concreten Jos objetivos de la escuela.'> ' 

b) Selección necesaria para organizar Jos piograma; d~ J~s diversas materias.-
. - . '.-. ' .. ~:.; --·: :; 

Dentro de cada asignatura, es preciso, saber cuáles'son Jos temas o actividades 

que deben seleccionarse en mérito a su vaior funcional, informativo o 

formativo.(49) 

IV.3.5 Métodos y Técnicas de enseñanza. 

Tanto los métodos como las técnicas, son fundamentales en Ja enseñanza 

y deben estar, Jo más próximo que sea posible a Ja manera de aprender de los 

alumnos. Deben propiciar la actividad de Jos educandos. La enseñanza de cada 

materia requiere de técnicas específicas; pero,todas,~eben de ser orientadas 

en el sentido de llevar al educando a particip~; ~R Jos 'trabajos de Ja clase, 

sustráyendolo a oír, escribir y repetir.(50) 

- ·.-. _-

IV.3.6. Medio geográfico, económico, cultural y social: . 

Es indispensable para que Ja acción ~idádtica se lleve a cabo en forma 
~~ . -', . - - - - - - - - .. . 

-·'-.':·,','" 

ajustada y eficiente, tomar en consideración. el medio donde funciona Ja escuela,. 

pues solamente así podrá la escuela ori~~fá'r~~H~d~ Ja~.vé~~acler~~ ~~igencias 
_·: :· .. : : , :.<' · ~-: ~ ,'?~f ::.''.'..'::-,--~~- ·~ '.(~~:, · -~---~.'._: :·· .. ;·~, :! ,::~,;:_ ,; ;::-r,.:'··~ ';',_"-~-~--·_:' -·-~_>: f · '-.: · .. ·_-,,, ·: > :'. -·. 

económicas, culturales y sociales: , La e'scuela cumpliré s~ función social/ solo. si 

se considera como corresponde el ~~di~ ~1.c_~~Íti,~0~:.~u~;~e.rilr ~a~~:que,h~bilite 
al educando a tomar conciencia de I~ r~alidad airibi~ntal q~~ Jo ~C>de~ Y'en la que 

..... -.;... --.--.· --- '·. ,_ 

debe participar.(51) 
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Por último, es conveniente mencionar las tres etapas que conforman el 

Proceso Enseñanza-Aprendizaje el cual se ha venido estudiando a lo largo de 

este capítulo. 

IV.4. Etapas que integran el Proceso Enseñanza-Aprendizaje. 

Como se puede apreciar, la Didáctica es el elemento encargado de que 

éste proceso se desarrolle correctamente, por lo que es conveniente m·encionar 

que este proceso se desarrolla a través de tres etapas principales las cuales son: 

* Planeación 

* Realización 

* Evaluación. 

A continuación se explicará brevemente en que consiste cada una de ellas. 
¿ __ ~.<·-"' -_c;_::;~_-;;;_~-';!._-o ·>::.. 

La planeación da la oportUnidad de~seleccionar, plantear y. organizar los 

propósitos de una acción educativa asL:co~·() · 11 t~;.~ktd~ ~g$aTJ~í1~ c~n · 1a 

finalidad de alcanzar una meta. Es ademá'suná efapacl~··~ti~l'~~·~e Wuede excluir 

de la realización de la labor docente.· .••··. :" • : •••. s: ::;!E:1t:·~ .. ; < : . · .. 
Es muy importante ser realista en el 1fü:>rl]~~fó:cie)1'9,~ar'1a a 'cabo yá que se 

deben considerar todos aquellos elementos ~·¿e: inflJiré'h •. ~·~·: el .. proceso como 

pueden ser: tiempo, medio geográfico y é:Ültúra'6-'e6Lrsh~ ~id~i::ticOi etc. 
·;·:-::- _.,~~~,'::"-' .,!.-..,.·,~::--· :, :,•·-)-.;;;;:_~--~ ·.;;;:'::- -----. 

La realización es la siguiente etapa•'cieí. Proceso Enseiiaríza-Aprendizaje, 
···-:_·· .. ;:_:., ·;···;·; -,, ;.'." -''"/ : ,,: .. -

en la que se utilizan los elemento.s plan¿adb~;.10.iQte'¿~~~~tede esta etapa es el 
___ . __ _,_,_.·~·-'~-;,y-·-;..-~,..----·c,.,.,<~;':--:-'-·-·."•-'--- .' ·- - ..• 

::::::,.:''::,:~:~:::: ':: :~it~¿~zl~'';~r~i~; '~~t, d~:: :~~:~:: 
pretendidos en la planeación. 

Por último, la evaluación, la ¿frirria, etapa.: dél Proceso Enseñanza-
~T-:;,.:- • ·. ,:' . ; .. - ,,•-• 

Aprendizaje es la que da la oportunidad de ÍÉiaíiza(un.'arlálisis profundo de· todos 

los elementos que tomaron parte en el desarrnllo t~llto'de laplaneación como de 
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la realización, ya que da la oportunidad de enfatizar los logros obtenidos y lo más 

importante, de corregir los errores en los que se incurrió. (52) 

Para finalizar la parte conceptual de este capÍtulO y dar paso . a las 
,·_·,.·. 

recomendaciones y conclusiones las cuales son el objeto principa_I. del. mismo, se 

hablará de un elemento fundamental en el desarrollo integralde toclci serhllmano, 

este elemento es el juego. 

IV.5. ¿Qué es el juego?. 

Según Francisco Larroyo el juego es "La ~c;ividacl del niño, clel joven, del 

adulto o del animal desarrollada libremente}\1~j~·ncl() IU¿~? al az~r y a la . . ' ' "' -'-· ... ;· ' ,,- . - ·\ ~> . ., ' 
improvisación y que proporciona. placer\< ciivertirl1iehto"(s3), .· ac1emás considera 

que forma parte de la vida human·a,,~¡;;ica~~Úne~ta1,,:y(que hade tener un lugar 

importante en el curricÜlum~· t~~Mén-,~~1tt~ ·.·t~t~1í~/'terapéutico, varia 
~;. ',",: ~ . '.i::'\,.;· ;-.;.:~.; .. ::~_;-:;:~~·',:;-':. 

dependiendo de la edad y delosi'nieré~·95•del iriciívid~o:): 

La diferenéia . ~·At~e''~lo~·lllj~93~' >de} 1al{~i$,~intas .·.·edades, radica 

principalmente en el incremento{de~\la~''t1ab.Hidad !márlual, en la complejidad 

ascendente de los procesos. m~~t~l~s·,~'11>ri ~~·ltlpli6~6iJh de. los. intereses, en la 
... , -. - . . : .... 1;~: ,· ---~.,;,· . ' . ;,: . ·-· ' ' -· - ; :f .. - .-. . . . . . ' ' 

intensificación de las relaciones s'ócial~~}/'~n las diversa~· etapas fisiológicas las 
-·•-";; -, ' ·:.• . . , ... 

cuales están determinadas por div¿r~Ó~}~'btói-~§\ << · ' 
-..:._ .. ···-~:,';;·:/-r-·,~ - - . ''::,,-

Para cada niño los juego~!y'JEfo~ZjJ9¡j~tei{Íi~·~~~.un significado y una 
"';'' .··i ,,, ' ".;, ··. ···.; -

utilidad especial, porque contribGy~n·d~''rn~ri~;~ d~ci~ivai.en; el. 5Jesarrollo físico 

y mental por lo que deben aaq~.i~i~~~1[r:i~d5i~~-;·¡~ ,,;~PÓ~~il~i:·"q~Je mere~eny 
·: ··: · .. ,.~:, ·~:,;:?,:;::,ff:~:·~.L?·~'.:?~:~:~:·Yi~'.:.~ >;~~;::}~·-.:·);:·~t: -~·~<~:; ::~·~?/.·.i'·~,.r~:i\;·:.:+;·:·;.\;:~:-: .- ·_·· · :: 

no pensar que hacen al niño pasarlas)Jorassin gue cause molestias: ···········• ..•. ·.···· 

Pero, ¿por qué se jue·g~7:)9'1]~~~f~.;~~jf:~J'~~i?j~,\~~~jl,a!t.u'.~~.ni+~ y su 

evolución va al ritmo en el que avanza la.civilización/lo.s .motivos y Jos objetos 
. . . .. .:-. - '" ...... - ','. ... . . -. . ·. '.<.~-! "·~ ' .. - .. '· . ' 

para jugar son determinados por J~s. ~6ncli6i6n~~-;be '. vida/~in que .. i~fluya de 

manera determinante en la civilizaci6n qu~ les ~ode~. 
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El juego ha sido visto bajo dos puntos de vista principales: como 

preparación para situaciones futuras, y como necesidad actual. (54) 

IV.5.1. Los juguetes. 

Un juguete, es "cualquier tipo de objeto utilizado por los niños para sus 

juegos".(55) . . 

Hoy día el juego, se encuentra t~iafr~Einte indust~i~li;adÓ • y:., rif~·estra ~na 
. > '" -... ';·-'' .... ~-'::._ . -::: -t ; . • ... ·• . '_ . • \. ; '; ,_ ;., <- ::: ';¡' . . . •, ' . ' . -

"a) El juguete debe se~ para·qúeelniñotnanipulecdn··é1.:.y:lil)Elré'sÚseriergías. 

b) Contar con los jugu~t~i::~uh6i~f1t~;•.¡P~~a'tL~él ~i~6'.~~~~~,;~sr·;:j~~~ue,pero 
. ·. . . ·;· 1:':·.·-»::·· :. : -¡. -- . ·.·-:- ·> -' ,., '· . ".· ', ;, '..,,,-. ,.:-_._ : ·~f'''.· ~ ._::>::' ·.•· ';'.: '. "/ .C:': ,~' . .--> ); ,·: 

no tantos como·'pará perder sui~térés'j:ior~excesci'deestimüladón.•·. ·.e 

c) Es convenient~ q~~ 16.s i~8uetes se;an ~~n6iHos p~r~ ~~¿~'ó~Ú~~of~~ea libre y 

espontáneo. 

d) Los juguetes deben ser apropiados al desarrollo evolutivo del niño:•• (56) 

IV.5.2. Influencia del juego en el crecimiento del niño. 

El juego es una forma de reposo para que el niño; deS,c_a~se deUrabajo . 

realizado en la escuela ya que impone una inmovilid¡¡KJ 1¡;¡ cJ~i' S.~·c:·~~traria a la 

naturaleza del niño debido a que el niño tiene. una' néce~idad. fnco'ntenible de 
,:.> .. ·-.'?e'··: :.-:J ;;- . <'.:/- ·.'·; . 

movimiento. . -·~ 
"',, 

El ejercicio muscular para el niño · es el juego; ~se~.~i¡;¡I: •. P~.i~ ,iel buen 

desarrollo de sus articulaciones y süs mús6u1os, ~~.~~· ejercid'ió ·;~ el que mejor 

realiza ya que es la estimUlación. necesari~ para el cre~iíl1ient~ de todcis los 
• ' > . 
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órganos e incluso el sistema nervioso, por lo tanto, es un error castigar al niño 

impidiéndole jugar con sus compañeros. 

IV.5.3. Clases de juegos. 

Existe una rica variedad de juegos los cuales se mencionan a continuación: 

-Juegos individuales. 

-Juegos colectivos. 

-Juegos constructivos. 

-Juegos destructivos. 

-Juegos de ejercicio físico. 

-Juegos simbólicos. (de papel, de cartas, de imitación, de ilusión). 

-Juegos de reglas, sobre todo colectivos o·s.ociales. 

-Juegos de azar. 

-Juegos de invención.(57) 

Lo anterior nos püede llevar á elaborar algunas consideraciones desde el 

ángulo didáctico las cuales se pueden agrupar tomando eri cuenta al educando, 

al educador y los objetivos que se persiguen ~orno las siguientes: 

* Mediante el uso de los videojuegos . el\edÜcancio·/exp~rimenta nuevas 

sensaciones (velocidad, ansiedad, cautela, aiagrí~?etc.). •.· ':;; . 

* Su uso correcto ayuda a cumplir con el. bbj,~Úvd:!d~(/aprerider a. resolver 
-'•,. ,, "·, •. '.» ..• , •.. . <,:•·'' .,_._ ,. 

problemas y a salir adelante en situaciones co~flic~ivas, ya' g·~e exige de tomar 

decisiones rápidas y estratégicas, por lo qu~ sé{deísarrollan nuevos sisternas de 
··. ·,-< 

pensamiento. 
:, ~ . 

* Mediante el uso de los videojuegos e(e~fri~ad6r intr~duce al educando en el 

manejo de 1as computad~ras ya 'éiu~ íJ~rª entrar.~· un ;,0~1/á · nivE!1 de juego es 

necesario insertar códigbs e'~ ~I progra~~ o diskétte; 
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* Por lo anterior, el educando se va familiarizando con el uso de la nueva 

tecnología. 

* Se busca también desarrollar habilidades psicomotrices, •·. part'icularmente la 

relación que se entabla al realizar movimientos con la manoY los ojos. 

* Algunos juegos sirven como simuladores, lo cual • le da al educando la 

oportunidad de tener un aprendizaje, conocer el medio que le rodea y aprender a 

solucionar los problemas que se le presentan ( operar el cuerpo humano, manejar 

un auto, manejar un avión, etc.) 

* Dependiendo del tipo de juego del que se trát~,: el educ;dor puede brindarle al 

educando la oportunidad de familiarizar~e con btros idiomas e interactuar con fa 

máquina, siempre y cuando sean juegos interacÚJS~~ a~pliar su acervo cultural. 
• : ! • :- . ' ' ' .• -

* Los juegos de vídeo representan un reto paf,~.·e(niño, ya que se presentan 

adversarios a los cuales hay que vencer u ob~.f~dÜ16s;~qu~ saltar o eliminar, lo 

anterior fomenta una actitud de lucha para obteri'~~.lci~tjue' sedesea . 
. · ' •' - ,.~;. :e ,-. ·.. . ,. '• 

* Premian la destreza del jugador , por lo• que ~~~·gbr1vi~~en en un incentivo. 

* Resaltan el valor de la vida ya que siempre h~~.;~J~ ~;ivar a algún personaje en 
':·; ·.·;-~:.".~~''('.~~:;· .. ·."·•,', ··~_,·~{' ;';:e>".>'»'..~.-~,· .. ,:·.· .. '·: .) :.> 

el juego, por lo tanto se crea una actitud de respefo hacia 1a'ri-iis;~a,'·10 cüal es uno 

de los objetivos que pretende alcanZ:afla~s·b~'.~:1~>· .~/' " :·, .;;: ·;.> 
* Favorece la innovación en materi~ ~d~¿~t¡~~~iqu~;aport~ ~u~~~~opciones en -- ,. .. '.:.'"' ·- .,.·--_,_ .. ·· . - .:·;'. -., _,·.:·.:_, . 

cuanto a la metodología de enseliallza:q~e.Útiliza eleduc;3dor, por lo que ,el 
--/.~·-: >'.:·~·-''-

aprendizaje se vuelve atractivo. · ·." /; > ·.· .. · 
Sin embargo, si no se pon~·a'tenciÓrr pú parte del educador en el uso de 

:_'...C,::,-¡ ·-;5-,,".'_ -~'.'.,:>. ::-:;''=-. __ :·.---«·, :.·}< .__ - -: -

este tipo de juegos, se corre el riesgode'que el edúcando: 
·-·· ·'· -·:/"·"· ,-,-:.:· .. :. ···-- --

*Se vuelve sedentario, lo cual ~() f~~6~~í::~;~u'cieskrroll() integral. 
,. ._•.-;,.:._ .. ,··-- ._, .. - . . 

* Se polarice, descuidando la escuel'.3. ;' 
;:, 

* Al interactuar con la máquina, nO.'tiene\contactO con otros individuos de su 

edad, por lo que el proceso de sociali~ación qued~ incompleto, se debe buscar un 
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equilibrio, por lo que es conveniente que tanto profesores como padres de familia 

estén al tanto de lo importante que es lograr éste, ya que de no hacer uso de 

éstos, el niño estará en desventaja con otros niños con los que interactua, los 

cuales conversarían en torno a estos juegos;·. es i·par ésto que es conveniente 
.· -··:, ... ' . ,.,_ 

regular el tiempo de uso. <'\ ; ~~'.' <;:::;L 
Dentro del salón de clases ¿cóni:b s~'Ps~·deíi' Utilizar Jos elementos antes 

.- -- ' ·,_;_' t·:· ~··::.:· .. ·• ·(.; .. -· - . ' .. 

mencionados? é ¿~;T '..' . ;,; . ' ' •' ;¡ " 

Los contenidos que se: pÜ~den;ciei~rr;)íiar;~¿h:rhúltiples ya·.que .tanto 

existen juegos que dan 1a . oportú~-iclad de aprender u~ ;;¿~"º ·iBia&ía.' conocer e1 
.:.<·«.-_;·:.<, ·_.::·,:·;~· ·-:·:.::·:· ,:·_ .. ;·::e:·!''"-,<-_<?{ "\··.\;.-.~·--'~~:::·/:~\-~r.-·/:.::;~--,~·::.-. ·"·.-;·_ .,,_ , 

cuerpo humano, a manejar .un'.'. a'utomó\/iJ, desarrollar algún _deporte,. armar 
. ' ,;;-.: .. ,.,. .,, ___ -._ •.. -----·: ·-·· ··,_-,--_·,.'J. ,·.-·_,,,.,._ .··-'' 

rompecabezas, desarrollar. su cr~~tiJidad :~- irn~~in~c:'ióri ·• rh~d'i~~¡~''1a·s,.imág~nes 
~ --·~ ·, r-:.: ,· -. -... _" ·-:· .-..;. ,.. . ; :~ ,:.e -·, 

que aparecen en Jos juegos, etc. ;>> . · ;~. 1!' · 

¿Cómo se puede h~~;tt:~·~o _··de ::es_tds··~j;u~~J~~ ';'_E'n .la actualidad 
~:::::. ·~-.-.: - ·-.- ... '·· :, -·,<:e:<·;;, .-.. ~-'¡ 

prácticamente en todas las escuelas '. privadas Jos'.' niños )ornan clases de 
•• -.-'!', ·\'":.: ,''e:,º,;: :1;.-

computación en las que se. Je~.<~nseña ·e1' rrian~j();'e 'in9reso a Jos nuevos 

programas de cómputo, los .·.~u~J~s·~n~~ui~~torí~.· i~b1u%~·~juegos ··de varias 
: ,·, ,;~, : ., .: ':· ./·-·'' : '\" .• ,\n;.· ;//{. 

categorías. Sería conveniente gue.~e#)ect6~a'estepl1i:itc:J/seJJegara. a un acuerdo 

entre las autoridades ~~.'~,J~~:t~u~i~~~~~~:~~~¡~~·~·.t r ... .':., .;;,; <~· 
En cuanto, al t.ief11po·que'.sé:eniplea para eruso d~ .. Josmismos •. se sugiere 

::~~:o:~':d:·::l:t~á~~i~bf ~~ii1~01~i~~~1~·f~~~f;~~í~::::•d: 
Jos recursos· con los quifcLieht~n !~'~fo la· escJ~1a ·.comoel edúca'rido; 

::" .. -· ... :_':.·-'.;·:: . .</"·('·-.··.·:·-.'Xi!.~:.~: '.'.\'., -~-~.:,._,.-~; ;_¡. ·::·'.:>.>~·;',~-·:,•._,;·.·'«:',>; ··~·'. 

En _lo referente al Júgar~eri elq'ue se puedehac~rúso de éstos juegos, 
y 'j - 1~:- :,. -'.. .:~,- ----.- . ...;.. ... 

podrá ser Ja sa1á'ci~· cómputo, y poste~iorménte 'é;, el ~aló~ de'blases, se harán 
• " • • .,, ' • -- • ' • • • ' • -~ • ' « 

comentarios de. las. experiencias adquirida~. durante e luso de los. misri,os. 
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IV. 6. RECOMENDACIONES 

Una vez realizadas las consideraciones anteriores, es conveniente hacer 

una serie de recomendaciones las cuales serán de utilidad para el profesor de 

Educación Primaria en cuanto al uso de los videojuegos· en el salón de clases. 

1.- Los videojuegos responden a un ir:iteré,s propio de la naturaleza infantil el cual 

es el juego, por lo que es importani~ ~b~'~1 niño aprenda a usar estos juegos, se 
·-

familiarice con ellos, conozca su modo de empleo para así posteriormente poder 

relacionarse con otros elementos qúe'sÓlo proporcionan los videojuegos como es 

el uso de la nueva tecnología entre otras cosas. Además es necesario que el niño 

conozca este tipo de elementos; porque no se debe olvidar en primer lugar los 

cambios que ha sufrido a todos 'niveles el.mÚndo actual.Y ensegundo lugar, la 

forma en la que el niño juegue determi~ará en gran medid~ s1.Jvida futura, en los 

ámbitos familiar, laboral, a~ist~des,i.~Q yy~';\~t¡n~<~~8~6i6~Ía ha invadido 
- . · .. · ·.·-::::·.:_-<: .. _ J.<,. ~;> .. =·,,._:-~r:_;- .-«j·;·: -- --

fuertemente todos 1 os mercados. . . :, · / ' ·· " · . 

2.- Debido a la época de grande' cam~i~; 9il~~~~~:,;:¡i¡~~do en la 'ociedad 
actualmente, surge la necesidad de. qLe;'e1:·educad6r ·~·~te' abierto al uso de 

. - . " --·-· ~· ·-.' ., ',,. ~ -~> ·-:,-l-~'- . ~-:~'.~e~ :r_,.; ~-~' -- . ' - ·. -: '--:-,-..J.-: . ' 

nuevos elementos educativos que le ~yliden ~ rD~jc)r~r,~~ i~s cli~tintos ámbitos del 

quehacer educativo y que le perrríiÍ~íl'.~l;~dué~n~ci~66~ó'6:~~.~U~vos mundos y 
~ -.· .:·:· -:< /";·/·_·_:··._-:- -~·:, _:-·;~'~ ·: . ::r-o::_ ::::-_:--:=:-.:_··:·:~ :;:· ___ ~~~: ~;_-~::~°'..'':: ::.:~- _<,_>~. :·:_-~--:·: -_- .. _.,. - - -

experimentar nuevos métodos. de•::eA~~R~~~~;··.~~t6~rn~ eip'odEir fabilltarle a éste 

~~:~~:;:,:::.~e,:;~~]~~ifí~1W~~·rf i,~&J~~,~j~fü?,~,fil~~d:º:: • 
alternativa educativa, ya que ~ebido a la époéa qte.~e Jiv~"actualmente, el hacer 

uso de este tipo de juegos, es parte de la educaC:iÓ~ integral que se pretende que 

el educando reciba. 
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3.- Tanto los maestros como los padres de familia es conveniente que conozcan 

el desarrollo de los videojuegos, experimenten con ellos con la finalidad de 

comprender las mismas sensaciones que el niño experimenta al hacer uso de 

algún videojuego. 

4.- No es malo que el niño use este tipo de juegos, ya que ayudan a que éste se 

desarrolle tanto mental como psicomotrizmente, se debe permitir al niño el uso de 

estos juegos , pero debe haber un control por parte de Jos educadores y padres 

de familia en cuanto al tipo de juego y el tiempo de uso. Además de que se debe 

procurar que el niño desarrolle otras actividades que impliquen tanto el 

movimiento del cuerpo como el uso de Ja mente, para evitar limitantes en el 

desarrollo de estos dos aspectos. 

5.- Los videojuegos son un elemento que ha causado un fuerte impacto en Ja ._,. . ·. . - , . . -·; -·. '< ·. '" ''· ·. 

sociedad desde su lanzamiento h.é:;lce ya vario.s años a nivel i:nundi~(y por ende en · 

México, y corno todos Jos produ~tg~·Zue se J~nzán ª.' me~c~d~;"'.~~i~ten puntos a 

favor y puntos en contra del ~·is~ci.··y :g~ ti:~f''~q.·of¿i~~~-:~µ~, ;~p-r~serit~n un 

fuerte negocio para las casas quÉ/se enbargan'.:éJ9<su'realiza6iól1/ dl~tribuciém, 

:~~:::::.y~:: 1:d::::::01:~.~;~.1~f ~!~~¡~~~~l;i1~~~~~~r:7:; 
constantemente informados de Jos.avances.de~la t~crÍ~fogía_··en esta-rna!eriá Est6 

:~~~;:: ~:0~:b~::1:~::;:,:~::f ~~~;~~$jf~~l~¡~~!~:i':::::füt: 
ot ras cosas como es el grado d~_\¡¿¡,·~~~i8;·~1 t~po de música, la cre~t~i~ad y 

';":'> .~~~:·' '.,,· ;· :;>' . . ' . ' 

muchas otras cosas más que lepUE!denayu~aral educador a desarrollar su labor, 

pero no hay que olvidar quepara ,;6<l~/h~c~/uso de ellos, es indispensable que 
.··'. -«:· - . 

el educador, antes de utilizar.los con el educando, Jos viva, Jos conozca, haga un 
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análisis de los mismos, y después, de haber hecho esta evaluación, decida si le 

serán o no de utilidad. 

6.· Se recomienda que las instituciones sociales desarrollen y preparen tanto a 

educadores como a padres de familia para que desempeñen una labor de 

orientación en el niño en cuanto al uso y la adquisición de los videojuegos ya que 

como se mencionó anteriormente las casas encargadas de la elaboración y 

distribución de videojuegos, buscan en primer lugar el interés económico, por lo 

que no toman en cuenta si el juego es benéfico o perjudicial para el desarrollo del 

usuario ni las consecuencias que su manejo le traerá a éste. 

7.· El educador debe bajo I~ ori~nta~iÓh<'ciebida, permitir al niño el uso moderado 

de los videojuegos, ya que éstos -seiisibilizán al niño en cuanto al uso de las 

computadoras, las cuales son ia" k~'~t~~fa~t~ ,l,~b()f~I cil31 futurb}·permitir así que 
,, . ··<:··~··('.'.:,,. >,::(.·.:~.~·~·~··:';~;:»::··?;<.~·~·.· ./; ·:::·,:;<> .. ·:·;_':<:::.· \~<: ; )>./ ... ·~·-),'' ;:·. 

éste se supere ya que prácticaméntetodo sei. maheja mediante computadoras. 
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IV.7.CONCLUSIONES. 

1.- La educación es y ha sido considerada desde siempre como uno .de los 
. - ·. . 

elementos primordiales de todo grupo social; el comportamiento d.e un pueblo, sus 

costumbres, gobierno, economía, la pr()blernática ~ue\enga eh todos niveles, 

capacidad para resolver problema~. ~te./ ~8ri u~ refléjo fÍei . d~ la ieducación 

recibida. Pero existe un período·:~,; 1'a.~:~dG¿aciÓ~~:del•h~~br~: ~n ~I: cual es 

fundamental poner mucha étenC:ió~' ~~ ~~, d~~~'rioii~ a~· la mi~m,~}e~t~ p~ríodo del 

:~:.,:n::~: :~ :: :~~~!\,liiu~~~{i!~~if 2t~iª~~~~'i]~~f ln:m:::.:: 
supervisión en la calida~'~Y: la cantidad,'de,.elernentos'.eci.~catil/os que se le 

• ·-." :; '.' ·, :. -~ -.. _:,. -: ~ • _:! . _:: ; __ '._: .·> -~ ...... · ;.~-· • _;.: · ... ·• ' ·.,:. :. ;: . -·.:";, '. ,_ . ';. { -

proporcionen al niño. Asiíllísrno; es fundamental cuidar laJorma .en la que el niño 
. '·V . ,· • ' • ·• <' ··.~--¡- '<-: ,., • •· .. _; - ; . . • ' - ~ - • 

juegue ya que el corredg'ci~~~rr8'f10 de/sU vida~ lúdica~ tendrá forzosamente 

repercusiones en la vid~de1;~dWta:> 

2.- El educadorcT~b~·.~º~~c~; 1~retapas evolútivaSpor lasque aÍravies~ el niño, 
:-- , ~' -

el conocer dichas~ etapas ~yUcia . a satisfacer 1 ª•s: necesidádes .. · propia·s del• mismo 

en su de~ar,roll~-~~l i6m;~.,~:for~.ª ~n que '.é,steva, aJaptand~ los coriocimientos 

adquiridos'enl~ ésciuel.~ a'.su~iéla'p~rsorial; <' 
.; ... ·:··cC; ·~ •••• \· .·• 

3.- Se debe c6rio6:~r ~;c~rTip;~nc.l~r~I d~sarrollo mental. del niño, ya que éste se 
·- '- --.,, ... ;; • _I_,::' ·'.'. '-- -~"-<- ':.·~i '~, • - '., ' -. ' •• e - ' -- -

va construysri~ó poco a iJóc:Q'.Yva móstrándó nuevos progresos · contorme e1 niño 

va madufandó.'Asimismo"éÚdeb-g c()~oóer la forma en la que éste aprende para 

así poder encausa; ia ~ns~A~nza· en ·1·~· línea ~orr~c1~. 
. . -.· . :>:- . . . ·: -~: _'- . 

- ' - ' ~ : . . 

4.- Los videojuegos, producto de la nueva era que se vive en el mundo actual, 

son el resultado d~ un~ serie de avances que el hombre ha tenido. Mucho se ha 
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hablado en torno a ellos, se han hecho comentarios tanto positivos como 

negativos, pero hay que destacar que pueden ser un elemento tanto positivo 

como negativo, esto depende básicamente de la medida en que se usen, ya que 

tan malo es usarlos en exceso como no usarlos ni saber nada de ellos, por lo que 

es necesario que tanto padres de familia como profesores supervisen su uso de 

manera conjunta, brindándose apoyo mutuo. 

5.- Cuando el educador utilice estos juegos en el desarrollo del proceso de 

Enseñanza-Aprendizaje, deberá tener muy claro lo que pretende lograr en los 

alumnos mediante su uso. De la misma manera, deberá establecer perfectamente 

el momento en el que desee usarlos. 

6.- Por último, es necesario mencionar a la didáctica como un elemento 

fundamental, sin el cual la acción édGcativa no podría llevarse a cabo, ya que es . - ' . . . 

la encargada de estructurar y organizar.,~, proceso educativo al cual se someterá 

el educando para lograr así que éste. crezca y por ende proporcione un beneficio 

a las personas que le rodean . 
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