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INTRODUCCION 

Los cambios que en la actualidad se presentan dentro del pals y por consiguiente en In estructura 
empresarial de este, nos conduce a que In dim\micn de las empresas tengan un enfoque diferente, 
principalmente en las empresas parneslatnles y de las cuales depende en gran medida In estructura 
económica de nuestro pnls. Como es In industria petrolera. 

Petróleos Mexicanos sufre catnbios muy importantes en su organigrama y por lo tanto en lodo lo que 
se refiere a In administración financiera que actualmente es uno de los factores que mayor importancia 
toma dentro de Petróleos Mexicanos. 

Los normas y reglamentaciones para In relación que Petróleos Mexicanos presenta ni dividirse en 
cuatro empresas (Pemex Exploración y Producción; Pemex Gas y Pelroqulmicn Secundaria; Pemex 
Refinación; Pemex Gas y Petroqulmicn Bilsica) hace que In administración sen mucho mils compleja. 
Esta división busca que cada una de las empresas tengan un mejor aprovechamiento de los recursos, 
esto con la finalidad de tener una mayor productividad y por consiguiente ser más rentable para el 
pal s. 

De las cuatro empresas de PEMEX solo haremos referencia a Pemex Gas y Pelroqulmicn Bilsica, 
especlficamente en In manera en que se puede tener un mayor control del presupuesto en el centro de 
trabajo (Subgerencin de Operación de Duelos y Terminales de Gas Natural y Azufre). Para lo cual se 
desarrolló un sistema en el que nos apoyaremos para tener un mejor aprovechamiento de In asignación 
del presupuesto y control de los gastos que se realicen dentro de este Centro de Trabajo. 

Anteriormente el presupuesto se controlaba con diferentes Departamentos para cada uno de los 
Centros de Trabajo que exisllnn, pero con In separación de las empresas se eren una nueva eslruelura, 
In cual a su vez se ve afectada en todo su organigrama teniendo este una mayor diversificación en 
todos sus niveles. 

A nivel central se sigue controlando como un solo Centro de Trabajo con tres Departamentos y es de 
esta ·forma como es suministrado el presupuesto a nuestro Centro de Trabajo. La realidad es que el 
Centro de Trabajo esta compuestos por 12 Sectores y varios departamentos por lo que para In 
ministración de fondos de cada uno de estos es necesario un control. La problemdticn era: cómo 
manejar y administrar sus gastos asl, como In asignación prcsupucstnl a cndu uno de estos, por este 
motivo nace el Sistema de Estados de Resultados Financieros (S.E.R.F.). 

Los programas de los que esta compuesto el S.E.R.F., In plataforma en In que fue desarrollada In 
funcionalidad de In aplicación y In presentación de esta en forma inlcraclivn en In parte central del 
temu d~ tesis, y que se describird a lo largo de esta. 
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CONSECUENCIAS DE LA SEPARACION DE PEMEX 

1.1 Introducción 

El presente capitulo tiene como objetivo principal dar a conocer a todas las áreas usuarias de los 
cambios presentados en los sistemas informáticos y administrativos, tanto del organismo de Petróleos 
Mexicanos como a sus empresas subsidiarias, el decreto que crea una nueva estructura de PEMEX en 
nuestro pals, la reglamentación interna para el manejo de cambio y convivencia de las nuevas cualro 
empresas en las que Pclrólcos Mexicanos se divide ( Pcmcx Exploración y Producción; Pcmcx Gas y 
Petroqulmica Secundaria; Pcmcx Refinación; y Pcmcx Gas y Pctroqulmica Básica ), principios 
generales para su aplicación, premisas para su manejo y estrategias para su instrumentación a través de 
los diferentes sistemas de información en PEMEX. Todo esto conjuntado, nos lleva a tener un control 
más preciso de los gaslos que en cada una de las 4 empresas se generen. 

Debido a la diversificación de PEMEX y en particular a la del Ccnlro de Trabajo (Subgcrcncia de 
Duetos y Terminales de Gas Nalural y Azufre) se vio la necesidad de desarrollar un sislcma para 
controlar a cada uno de los Departamentos y Sectores con los que cuenta el Centro de Trabajo esto con 
la finalidad de conocer las erogaciones de cada uno de estos y ver su rentabilidad que para el 
Departamento de Presupuesto es la única forma de poder controlar la solicitud de fondos y saber la 
cantidad que se les proporcionará mensualmente a cada uno de estos Departamentos dependiendo de 
su erogación mensual o presupuesto ejercido, también sirve como parámetro de referencia para la 
solicitud de fondos mensuales por Sector, para la solicitud de fondos por Centro de Trabajo, se basa 
en los datos de un sistema institucional. Los sistemas institucionales sólo se mencionarán para saber 
como se liga el Sislcmns de Estados de Resultados Financieros (S.E.R.I'.) con estos y cual es la 
importancia de los mismos para nuestro sistema. 

Oc acuerdo al decreto presidencial, en donde se determina Ja separación de PEMEX en cuatro 
empresas. Se planteó In elaboración de los planes, lineamientos, proccdimicntós; cambios a los 
Sislcmas de la Institución y estrategias de implantación. Se solicito.la participación de las diversas 
áreas normativas de Petróleos Mexicanos tales com.o Contabilidad,< Presupuestos, Provccdurla y 
Almacenes, Recursos 1 lumanos y Tcsorcrla, con quien ·se .definieron de ·acuerdo n lo que moren el 
decreto, In interpretación e instrumentación del mismo.:.dcnt~o. d.cLo~ganlsmo y sus empresas 
subsidiarias. · ' ' ·e .- · 

':, 

Derivado de los trabajos reali111dos en scsi~~cs multidisciplina~ias'di:lgnipo 'que se conformó, se 
dctcnnino el impacto que se tendrá respecto a . los' procedimientos y normatividad en materia 



CONSECUENCIAS DE LA SEPARACION DE PEMEX 

monetaria, los concertaciones con depLndencias externas para el intercambio de información 
financiera, y los cambios que serán necesarios renli7.ar en todos los sistemas informáticos 
(institucionales, especificados en rama y en pc's). 

Los trabajos efectuados por el grupo, determinan las acciones y responsabilidades que tendrán tanto 
las áreos normativa.< del corporativo como la preparación operativa que le corresponda aplicar a cada 
una de las empresas de Petróleos Mexicanos en los diferentes Centros de Trabajo, lnnlo foráneos como 
n nivel central. 

1.2 La separación de Pemex Gas y Pelroqulmica Bblca 

La creación de una nueva empresa llamada Pcmex Gos y Pctroqulmica Básica crea un cambio radical 
en su eslructura general que por lnl motivo sufre una reorganización que n In fecha aun no tcnninn, lo 
que por consecuencia trae una falla de estructura definitiva de muchos Centros de Trabajo entre los 
cuales se encuentra el nuestro. Esto provoca que en el Centro de Trabajo exista a nivel central como 
solo un Departamento (Subgcrencia de Duetos y Terminales Zona Centro) y no como varios 
departamentos como son Presupuestos, Tesorerla, Contndurla, Informática, etc., y un conjunto de 
sectores que lo componen como son Salamanca, Poza Rica, Madero etc. los cuales a su vez también 
tienen un conjunto de departamentos, por todo esto se vio la necesidad de desarrollar un sistema que 
controlara el gasto de cada Sector y sus Departamentos para poder administrar los fondos necesarios y 
controlar sus gastos. 

Cabe seftnlnr que a partir de In evaluación realizada de lodo lo anterior se definió la complejidad que 
esto representa para el Centro de Trabajo y In dificultad para controlar In información por lo que 
conjuntamente con Contndurln, Presupuestos, Tcsorerln, Recursos Humanos e Informática se 
definieron las normos y pollticas a seguir para el control de los erogaciones por Dcpartnmenlo y 
Sector, n su vez representar estas en forma global para entregar información de los gusto a nivel 
central como un solo Centro de Trabajo Departamento de manera institucional. 

La pollticos y normas para solucionar In problemática se definirán de forma breve ya que no es el lema 
de esta lesis aunque son importantes para entender In manera en que opera el Sistema y su 
füncionnlidnd además de In dependencia con otro Sislemos. 

1) Para PEMEX cada Facturo o documento contable tiene una clave de autorización In cual csln 
conformad u de 10 dlghos y una literal un ejemplo. 

F24441l1240 

El primero es In literal contando· de. izquierda-. derecha es una liÍeral que. indic~ de acuerdo a In 
siguiente tabla el mes. ' · · · · · · 

A 
B 
c 
D 
E 
I' 

Enero 
Febrero 
Mnr¿o 
Abril 
Mayo 
Jimio 

G ;.J~lio ' 
H ". Agosio' 
V .- . : Septiembre " 
K' · Octubre 

: - L Noviembre. e 

- - M.. Diéiembre 
- ._ .:·.. . . ' . 

Los siguientes do~ campos rcpres~~tan el dla ~n que se autoriza In ~pcroción .del documento en este 
caso24 · · · · 

2 



CONSECUENCIA DE LA SEPARACION DE PEMEX 

El tercer dfgito es el ltimo dlgito del ano, para este como ejemplo es 4, que es el último dfgito de 
1994 

Los sig~icntes tres ca pos es el número de la unidad de control responsable de la operación que para 
Gas y Pctroqufmica Bática es 411. · · · 

Los últimos cuatro can pos son numéricos y es un consecutivo que le aslgn~ el Centro de Trabajo y 
que es la base de nuistro sistema, es por medio de estos 4 dfgitos que aJ· confÓiritar un rango 
determinado este le asi~na un Departamento el cual no existe en los catálogos. lnstiiúclo·nales y :con el 
cual podemos ubicar a iada uno de los Departamentos aquf existentes.. . · :·:.··:·., ·: ·:<,;-. : · · 

Nuestro segundo linem\1iento es separar los gastos que co~s¡Íonde~: al, C~~·tro:·~~· .Trabajo de los 
gastos de la.zona sur, a[la cual se le esta dando apoyo, est.o,se :deb.ea: qüe. es Ün Centro de Trabajo de 
nueva creación por lo qle no cuenta con el personal capacitado. : , :: · .. 

Basándonos en las clav s de autorización el séptimo dfgit~ rep;csenta.cád.·~ una de las zonas si es un 2 
representa la zona sur y ·i es un 4 a la zona centro, que somos nosotros... . 

Por último el sistema s~I alimenta de lo capturado en los sistemas institucionales esto con la finalidad 
de evitar la doble captJra y solo se anexa un campo para nuestro sistema que es el departamento 
económico el cual como\sc verá es la base del Sistema de Estados de Resultados Financieros SERF. 

1.3 Conceptos para el manejo del presupuesto 

El Sistema denominado ~istcma de Estados de Resultados Financieros ( SERF ) tiene como principal 
objetivo controlar los galstos rcali1.ados por el Centro de Trabajo y acumular sus saldos mes por mes 
durante los 12 meses del mlo lo que nos sirve para comparar si hubo saldo a favor o en contra durante 
todo el Wlo, nos muestra

1

también donde fue realizado el gasto, quien lo realiza y en que fue utilizado 
el dinero, además los rep,ortcs entregan comparativos de las erogaciones por Departamento contra las 
ministraciones o solicitu4 de fondos que mes con mes se le asigna a cada Departamento, esto nos da 
como resultado los rcmmlentes por departamento con lo que se podrá saber a cual departmmento se le 
asigna un mayor presupJesto o disminuye según sea el caso y en que renglón del gasto, nsf se podrá 
controlar mejor la distribl' ción del presupuesto. 

Para PEMEX en general os gastos los controlan de la siguiente forma: existen lo que se conoce como 
concepto de origen que e la representación mlnima de la realización de un gasto en PEMEX, el cual 
es numérico de 6 y que e mo su nombre lo indica este nos dice en que se realizó el gasto, si fue mano 
de obra, compra de un m !erial, pago a un proveedor etc., y una descripción especifica del gasto un 
ejemplo es el siguiente. 

10-00-00 Planta sindicalizado salario tabulado. 
27-00-00 T 

1 

sitorio confianza salario tabulado 
36-01-00 Flc es y arrastres ferrocarril pagados a terceros 

Pum nuestro caso solo no interesa saber como opera esto, y no como se estructuró debido a que este 
concepto es manejado p r PEMEX desde· su inicio y el cual es normado a nivel central por el 
corporativo del área de l'r supuestos y Finanzas. 

Además del concepto de erigen en PEMEX se mani:ja otro tipo de agrupación del gasto y este es el 
renglón del gasto que ya ne mencionado con anterioridad pero del cual no sen definido su formato. El 
renglón del gasto como en el caso del concepto de origen es institucional eso quiere decir que en todo 

3 
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PEMEX se opera de la misma forma, el renglón del gaslo esla compuesto de 3 dlgilos, cslos contienen 
una agrupación de los concepto de origen dependiendo de la relación que cslos lengan cnlre si para 
lener una idea de la diferencia cnlrc la canlidad de conccplo origen que se maneja y renglones del 
gaslo el primero es un lolal 2324 y del segundo l IO como se puede observar esta es una agrupación 
más general de nuestras erogaciones, un ejemplo. 

Renglón del Gasto 

201 

Concepto de Origen 
10-00-00 
12-00-00 
27-00-00 

201 Sueldos, Salarios y Prcslaciones Normales y Exlraordinarias. 

Eslo nos ayuda a lcner Ja información agrupada y consullarla de una manera más rápida, por ejemplo, 
para conocer el monto del pago de salarios en esta catorcena no se necesita sumar cada uno de los 
conceptos, sólo se revisa cuando es el 101al del renglón del gas10 y lisio. Teniendo en cuenla que 
además el dclalle del gaslo se conserva por si exislc algo que no concuerde o para verificar si fuese 
necesario. 

De cs10 se desprende Ja agrupación por renglón del gaslo y Departamento, con lo que tendremos un 
control de cada gaslo realizado por Departamenlo, en qué renglón y porqué conceplo, la información a 
nivel de Dcpartamenlo es la parte que más importa para el Dcpartamenlo de Presupuesto y por tanto 
para el sislema, cslo por lo que ya se dijo, que el Dcpartamenlo solo cxislc a nivel local y no en forma 
institucional. 

Existen otras agrupaciones que a nivel presupuestal son de interés y que tampoco existen a nivel 
institucional que son los Sectores. Los sectores son dependencias foráneas del Centro de Trabajo que 
operan y dependen presupuestar y administralivamente de la Subgcrencia de Venta de Carpio. Se 
cuenta con un total de 12 Sectores, los cuales son: 

Vcmcruz 
Cárdenas 
Minatilllln 
Ciudad Mendoza 
Poza Rica 
Ciudad Madero 
Venta de Carpio 
Apizaco 
Valle de México 
Salamanca 
Guadalajara 
San Juan lxhuastepee 
Abasolo 

Además se maquila información a otras dependencias, de las cuales es importanlc saber su gaslos para 
delerminar cullnlo nos esta coslando csiar dándole manlcnimienlo y poder cobrar el servicio que se les 
csla proporcionando a cada dependencia, la complejidad de PEMEX es muy grande, por. lo que, 
controlarlo de forma manual es dillcil cslo hace la necesidad de la creación de un sistema que con1rolc 
lodo Jo anlerior, asl nace el SERF (ya mencionado), el sislcma enlrcga los reportes de las crogacion.es 
por Departamenlo, Sector, por subgercncia, por dependencia y un global por todo el Ccnlrn de 
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Trabajo; Nos muestra Ja solicitud de fondos en fonna automática de Jo ministrado en el Centro de 
Trabajo de manera global y desglosada por Sector. 

De todo Jo anterior al corporativo solo Je interesa las erogaciones en forma general del Centro de 
Trabajo por Jo que lo anterior se consolida en reporte a nivel institucional, los cuales son comparados 
con el Sistema Institucional del Control del Ejercicio Presupuesta! (SICEP). 

El diagrama siguiente muestra Ja estructura del Centro de Trabajo y que debido a esto se vio en la 
necesidad de desarrollar el sistema SERF el cual es el tema de este libro y mi tema de tesis. 

Venta de Carpio --> Subsidiarias 
.¡. 

Sectores 
.¡. 

Departamentos 
.¡. 

Renglón del Gasto --> Concepto de Origen 

El SERF es un sistema que obtiene la información de las siguientes dos formas: la primera, el sistema 
extrae información del Sistema de Contabilidad el momento contable 14 (fase del devengado), 
previamente capturado y Ja segunda forma de obtener información es la captura que realiza el 
departamento de presupuestos de la ministración de fondos, Ja solicitud y el pasivo. 

Como se han venido explicando algunos términos de la fonna en que contablemente opera PEMEX 
para entender más el manejo y operación del sistema cabe aclarar que, PEMEX utiliza para agrupar en 
contabilidad cuentas de mayor como en toda contabilidad pero para presupuestos esta cuentas de 
mayor la representa por momentos contables por ejemplo. 

Cuenta de Mayor 
7314 
7315 
7316 

Momento Contable 
14 
15 
16 

Para presupuestos la cuenta de mayor 7314 es momento contable 14 que es nuestro devengado, para 
contadurla existen la cuenta de mayor 7316 y para presupuestos el momento contable 16 que es el 
pago o flujo de efectivo asl sucede con muchas cuentas, no con todas. 

Para PEMEX hablar de devengado es todo aquello que ya tiene una factura pero que aún no se ha 
pngado. Esta puede pagarse a Jos 7 dlas o al mes dependiendo del proveedor o contratista, este 
devengado es lo que nos interesa saber y que muestra el sistema para tomar una decisión y saber si Jo 
que se tiene es suficiente o hay que solicitar una ampliación. 

Brevemente se explicará como se encuentra la información en el Sistema Institucional de Contabilidad 
(SIC) y como es utili1.ada por el sistema (SERF). Para la contadurla solo existen lres Departamentos 
12246, 12247 y 12331 y dos Centros de Trabajo 475 y 476 zona sur y centro respectivamente. Dentro 
de los catálogos institucionales del (SIC), como se describe a continuación: 

Centro 
475 
476 
476 

Departamento 
12246 
12247 
12231 

Descripción del Departamento 
Subgerencia de Duetos y Tcnninalcs Zona Sur 
Subgercncia de Duetos y Tenninalcs Zona Centro 
Subgercncia de Gas L.P.G 
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Como se ha podido observar este es el problema al que nos enfrentamos, cómo integrar Ja información 
no solo Jos gastos de cada zona sino de cada Sector y cada Departamento que de estas dependen. La 
zona sur es una Gerencia de nueva creación, su estructura está en proyecto para que a principios del 
siguiente ano se aplique su autorización por lo que su contabilidad y presupuesto se maneja en Venta 
de Carpio hasta que esto no suceda. 

La separación de los gastos por cada una de las zonas no es tan complicado como la separación de los 
gastos de )05 Sectores por cada uno de sus Departamentos y conocer en que realizo el gasto, Ja 
separación se realiza con las últimas cuatro cifras de la clave de autori1.ación como ya se mencionó. 

La clave de autorización es la que identifica a cada factura o documento contable que produce un 
gasto. 

La asignación de un rango en las últimas cuatro cifras representa para nuestro sistema un 
Departamento en particular este Je es asignado en base a un catálogo que conjuntamente con los 
Departamentos de Presupuestos, Contabilidad, Recursos Humanos e Informática se elaboró para el 
desarrollo del sistema. 

lnformáticamcntc se crcarón 4 catálogos uno para identificar el Departamento local, otro para los 
sectores que se manejan en el Centro de Trabajo, uno más para las dos zonas y el último para la 
asignación de Jos rangos, un ejemplo de como se le asigna por medio de la clave de autorización un 
Departamento utilizando un rango con las últimas cuatro cifras se muestra a continuación : 

Clave de 
Autorización 
D0844 J l 4807 
DIJ44110576 
D0844 J 14826 

Departamento 
49000 
46000 
48200 

Rango 

4801-4825 
0576-0600 
4826-4950 

Descripción 
Informática 
Contadurfa Venta de Cnrpio 
Sistemas y Costos 

Departamento 
Institucional Local ó Económico 

12247 49000 
12247 46000 
12247 48200 

La descripción de los catálogos, las especificaciones técnicas del sistema, Ja estructura de las tablas y 
Ja forma en que opera este se verán con mayor detalle durante el desarrollo de In tesis por Jo que esto 
sólo es una descripción general de In operación del sistema y las consecuencias que se dieron. Los 
cuales originaron la necesidad de desarrollar el Sistema de Estados de Resultados Financieros (SERF}. 

Se describieron algunos aspectos contables que nos sirven de base para saber en una forma global 
como opera PEMEX, sus registros contables, que son base importante para el desarrollo de pantallas 
de captura y generación de reportes, que sean de utilidad para el usuario final. 

Para terminar con nuestro panorama general diremos que el sistema como se ha podido ver, no captura 
información de las erogaciones realizadas en el Centro de Trabajo, estas son cxtraldas de el sistema 
institucional de contabilidad (para evitar Ja doble captura}, a esta información tomada de otro sistema 
se Je asigna el Departamento local en base a su clave de autori1.ación, para entregar al usuario final la 
información desglosada y este Ja pueda consultar en pantallas y reportes, para que, apoyados en estos 
realice Ja presentación de sus gastos en forma separada, de esta manera puede controlar mejor los 
gastos reali1.ados por cada uno de los departamentos y sectores, asignándoles a cada uno un 
presupuesto más real, basado en los gastos que estos realizan. 
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A manera de resumen, el SERF es un sistema basado en otros, para controlar mejor los gastos y 
separar mejor la información del presupuesto, asl como una presentación a nivel gerencial verldica y 
bien fundamentada 
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2.1 Introducción 

El desarrollo de este capitulo proporciona una breve descripción de las utilcrlas utilizadas para el 
desarrollo del sistema, aunque, También se hablará de In Base de Datos ORACLE y del sistema 
operativo UNIX. Una explicación más amplia de estos dos se llevará a cabo en el capitulo 111. Este 
capltulo cubre los términos, conceptos y estructuras principales de las utiicrlas empicadas para el 
desarrollo del sistema, el capltulo sirve como gula de muchos tópicos relacionados con ORACLE y 
UNIX. 

La primer parte describe la estructura completa de un programa en Pro•C y presenta la sintaxis de las 
instrucciones de Pro•c, además cubre los términos, y conceptos relacionados con SQL•forms, todo 
esto basado en In Base de Datos relacional ORACLE. Para nuestra segunda parte mencionaremos ni 
Lenguaje "C", su estructura, In utilización de las variables, sus palabras reservadas y algunos otros 
conceptos, junto con este hablaremos de In programación con shell, que son comandos del sistema 
operativo ejecutados en forma interactiva, qué es un shell y su aplicación, todo esto como ulilerias de 
lo que es el sistema operativo UNIX. 

Comenzaremos con el precompilndor Pro•C y SQL•forms como parte primera de nuestro capitulo. 

2.2 El precompllador Pro•C 

2.2.1 Introducción al precompilador Pro•C 

llsle cnpltulo es unn introducción general n Pro•c. Este describe como puedes usar conceptos 
generales y delinicloncs, partiendo de un programa en Pro•C, y tipos de declaraciones basadas en un 
programa desarrollado en Pro•c. · 

El lenguaje de datos SQL (Struet Query Lenguaje) es un lcng~nje no.proccdun:I, por lo' que .In mnyorln . ·¡ 
de sus instrucciones se ejecutan independientemente de su precedencia, o .de ·19 instrucción siguiente. 1 
Comparando este lenguaje de programación contra lenguajes semejantes;· ccimo.'.'.C", Fortran; Cobol, ó : 
PL/I. Hstos lenguajes llamados procedurales, son basados sobre construcí:loncs -semejantes como 
"loops", "bmnchcs" e "ifclsc titen". ' · · · f 

J 
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Como se podrá observar confonne avancemos el lenguaje SQL es un lenguaje muy poderoso, no 
obslante este tiene alguna limitación, y no contiene la capacidad del procedural. 

Teniendo identificado especlficamcnte a SQL como un lenguaje no procedural y de esta manera 
cntcndcndicndo las limitaciones de lenguajes semejantes, los creadores de SQL también dlscnan 
expllcitamcnle a SQL como constructor. Esto es, realizar programas en lenguaje proccdural, semejante 
a "C" en sus construcciones, los programas pueden diseñar aplicaciones, que combinen las mejores 
caracterislicas de SQL y las mejores caraclcrislicas del lenguaje de programación procedural (El 
lenguaje del host ). Estas aplicaciones son más poderosas y nexibles que las aplicaciones basadas sólo 
sobre "C" o SQL. 

2.2.2 La Base de Datos Relacional ORACLE (RDBMS ORALE) 

El administrador de la Base de Dalos ORACLE incluye algunas herramientas que permiten a los 
programadores escribir programas en un lenguaje de host para accesar dalos en una Base de Datos 
ORACLE.Muy comúnmente algunas herramientas son provistas por los lenguajes de programación 
como "C", Fortran, Cobol, Pascal y PUi. 

2.2.3 Caracterislicas y beneficios del precompilador Pro*C 

La herramienta de Pro*C viene provista con el Sistema Manejador de la Base de Dalos Relacional 
ORALE (ORACLE RDBMS). La cual esta disenada para convertir un programa en "C" que Incluye 
instrucciones de SQL y poder acccsar y manipular dalos en la Base de Dalos ORACLE. 

Como prccompilador Pro•C convierte las instrucciones encontradas de EXEC SQL, en el archivo de 
entrada para poder realizar llamadas apropiadas a ORACLE. con el archivo de salida. El archivo de 
salida puede subsecucntemenle estar compilado, conectado, y ejecutado de la manera normal por un 
programa en "C". 

Comparar Pro•C (o productos similares como son Pro*fortran, Pro*Cobol y Pro*PUI) con la llamada 
ORACLE Call Interface (OCI) (previamente llamada Pro*SQL). Que es la Interface para llamar a la 
Base de Dalos ORACLE, por lodos aquellos usuario que realizan llamadas a ORACLE direclamenle 
desde un lenguaje de alto nivel semejante al C, FORTRAN, o COBOL. 

Algunas transacciones son acompaíladas por múltiples llamadas realizadas por medio de un cursor. 
Estas son algunas caracterlsticas de el prccompilador Pro*C. 

1) Las llamadas a Pro*C son más conceptuales, y más sencillas de entender que las llamadas 
a Pro*SQL (OCI). 

2) Una llamada a Pro*C (OCI) es trasladada automálicamcnle a el equivalente de algunas 
llamadas a librerlas "run·lime", reduciendo el tiempo de programación. 

J) Un programa puede ser usado varias veces en diferentes Base de Datos. 
4) Múltiples programas pueden estar separadamente prccompilados y ejecutarse junios. 

2.2.4 Conceptos generales. 

Usando las herramientas de Pro•c, adiciona algunos otros pasos dentro del programa normal durante 
el proceso de programación; de esta manera estos pasos adicionales causan que la herramienta de 
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Pro•C, haga una justa suma de trabajo en favor del programador. La secuencia nonnal de eventos en 
escribiendo y corriendo un programa en "C" se muestra en la figura 2.1. 

I .• Escribe un programa en "C" 
2.· Compila el programa, obtiene una salida de un archivo objeto 
3.· (Link-edil) El archivo objeto, obteniendo un archivo ejecutable 
4.- Corre el programa. ~jecutnndo el trabajo deseado 

Figura 2.1 Pasos para es<rlblr un programa en Lenguaje C. 

El programador debe de incluir instrucciones en Pro•c en el programa original (de lenguaje C), como 
se observa sólo se adiciona un paso al principio, de la figura 2.1 como se muestra en la figura 2.2. 

I .• Escribe un programa en Pro•c 
2.· Precompiia el programa usando Pro•c obteniendo una salida del archivo 
J .• Compilar el programa de salida. obteniendo como resultado un programa objeto. 
4.- (Link-edil) Conectándose y editando el archivo objeto obteniendo un archivo ejecutable. 
S.· Correr el programa, ejecutando el programa deseado 

Figura 2.2.- Pasos en la Estructura de un programa en Pro*C 

2.2.S Mezclando comandos de C con Instrucciones de SQL. 

La sintaxis y opciones para precompilar un programa en Pro•c son múltiples, por lo que sólo 
mencionaremos ni comando que realiza esta función. El comando "cmpc" que es un shell,·quc tiene 
integrado el comando pee y sus utiicrias para generar el archivo de salida en "C'.' y obtener el 
programa objeto integrando aqul las librcrlas del lenguaje "C" y SQL, ejemplo: .. · 

$cmpc nombre.pe. La tcnminnción de los programas en Pro•c es •.pe 

Algunas instrucciones validas de SQL pueden ser ejecutadas desde un programa en "C". Mientras 
estos son algunos "pnts" requeridos o instrucciones de un programa en Pro•c, y en un orden básico de 
apariencias, notar que las llneas de programación en "C" pueden aparecer en algún punto del 
programa ( Siguiendo los estándares de la programación en "C", de cursores), Los pasos requeridos 
son introducidas en "Partes del programa en uc•• 

2.2.6 El comando EXEC SQL y EXEC ORACLE como prefijo 

Pnm miniml1.ar las dificultades que podrlan causar por interpretación las instrucciones de SQL dentro 
de diferentes lenguajes de programación, todas las instrucciones de SQL son prefijadas con las 
palabra.< EXEC SQL. 

Un propósito del prccompiiador consiste en trasladar todas las instrucciones que comienzan con 
EXEC SQL dentro de códigos apropiado del lenguaje fuente, para llamar a la Base de Datos 
(Asumiendo que esta en lenguaje "C"). 
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Mientras unas instrucciones son prefijadas por la palabra EXEC SQL, algunas otras instrucciones son 
prefijadas por la palabra EXEC ORACLE, mientras un gran número de instrucciones de SQL 
requieren el prefijo EXEC SQL, hay un número menor de comandos que requieren del prefijo EXEC 
ORACLE. Que es utilizada junto con algunas opciones para mostrar si existe algún error y su número 
de error dentro de ORACLE. 

Estas instrucciones no son compatibles con SQL, y son únicamente para el prccompiiador ORACLE. 

2.2.7 Ejecución y declaración de las instrucciones de SQL 

Las instrucciones de SQL que son incluidas en un programa en Pro•c, caen dentro de uno de estos 
dos grupos ejecutables ó declarativos, todas las sentencias ejecutables son declaradas con el prefijo de 
la palabra EXEC SQL. 

Las instrucciones ejecutables de SQL son instrucciones que generalmente realizan llamadas hacia la 
Base de Datos, ellas son incluidas, pero no limitadas a: 

(DML) Lenguaje de Manipulación de Datos. 
(DDL) Lenguaje de Definición de Datos 
(DCL) Lenguaje de Control de Datos. 

Después de que una instrucción ejecutable de SQLCAL (SQL Communications Arca), la cual contiene 
un conjunto de código de regreso, se ha ejecutado, esta regresa. 

Una unidad lógica de trabajo es iniciada con la ejecución de la primera instrucción ejecutable de SQL, 
excepto para CONNECT en donde la primera instrucción ejecutable de SQL encontrada después de un 
CONNECT, COMMIT ó ROLLBACK WORK, inician con una nueva unidad lógica de trabajo. 

Las instrucciones declarativas no generan código y no tienen efecto en unidades lógicas de trabajo. El 
SQLCAL no es afectado por las instrucciones declarativas. Las instrucciones declarativas SQL son 
mostradas en la figura 2.3. 

# SOL Instrucciones Declarativas 
BEGIN DECLARI> SECTION 
END DECLARE SECTION 
WllENEVER ... 
DECLARE CURSOR ... 
INCLUDE ... 

Figuro 2.3 Instrucciones Declorntivos 

2.2.8 Portes de un programa en PRO•c 

Un programa en Pro•c contiene dos partes, ambas son requeridas por el procesador del precompilador 
Pro•c. 

La aplicación prólogo. 
La aplicación body. 
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La aplicación prólogo define las variables y realiza la preparación general del programa en Pro•C, la 
aplicación body, b6slcamcnte contiene las llamadas que se realizan en Pro•c a la Base de Datos, 
incluyendo instrucciones de SQL semejantes como INSERT, DELETE, ó UPDATE, para la 
manipulación de los datos en la Base de Datos ORACLE. El código del lenguaje "C" se ubica en las 
secciones que el códig" del procesador rro•c requiere. 

Básicamente este es un panorama general de las instrucciones y relaciones que existen entre el 
lenguaje "C" y SQL en relación al prccompiiador Pro•c que realiza la interface entre "C" y Pro•C. 
También conceptuali7.amos la estructura que presenta un programa en Pro•c y su principales 
comandos. 

2.3 Introducción a la herramienta SQL*FORMS. 

La herramienta SQL •forms es de propósito general para ejecutar y desarrollar formas basadas en 
aplicaciones interactivas. Los componentes de esta herramienta, son disenados cspcciaimcnle para 
desarrolladores de aplicaciones, programadores y analistas. Esta herramienta nos permite llevar a cabo 
tareas como las siguientes. 

Definir transacciones que combinen datos de múltiples tablas, en forma individual. 

Crear rápidamente formas por dcfauit usando una ubicación predefinida, incluyendo 
relaciones de forma automática de tipo maestro-detalle de una forma personalizada de 
manera que uno puede definir todos los aspectos deseados en una aplicación. 

SQL•forms empica el estándar de la corporación ORACLE lill-in-thc-form, empicando esta interface 
para enriquecer el desarrollo de la productividad y reducir el tiempo de aprendizaje. 

Los componentes de ejecución de SQL•forms permiten ejecutar o correr las aplicaciones discf\adas 
por el programador. 

Este parte del capitulo muestra los conceptos y términos básicos de SQL"forms por lo que tenemos 
que estar relacionados con los conceptos de las Bases de Datos Rclaciónalcs (ORACLE), para su 
mejor comprensión. 

Dentro de este enfoque de SQL•forms hablaremos en forma general de los siguientes tópicos .. 

Desarrollo de aplicaciones. 
Objetos de SQL•forrns. 
Los componentes de SQL•forms. 
Modelo de procesamiento de SQL•forms. 
SQL•forrns y términos de la Base de Datos. 

2.3.1 Desarrollo d~ aplicaélones · 

En la pasada década la tccnÓlogfa empicada Para construir aplicaciones era lenta, poco tiempo después 
la evolución comenzó. a desarrollar un complejo· conjunto de ensambladores con los que se desplazan a 
algunos lenguajes de tercera generación (3GL) tales como· Fortran y Cobol. Para la Cuarta generación 
de lenguajes (4GL) la tendencia .de la evolución ha sido par~ proporckinar inás y mejor funcionalidad 
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de una manera no-proccdural, los desarrollos de estas aplicaciones especifican como se deben de 
rcnli:zar estas. 

La herramienta SQL•forms promueve la tendencia, proporcionándonos una gran cantidad de valores 
funcionales por dcfault, en completas aplicaciones de trabajo. SQL•forms nos proporciona una 
completa estructura de aplicaciones y una estructura de funcionalidad para todos los objetos que 
componen a una aplicación, dando como resultado que la creación de In más sencilla forma de 
SQL•forms y aún In más simple aplicación tiene ciertos "detalles funcionales", como pueden ser In 
validación de tipos de datos, In exploración a través de una forma, el acceso a In Base de Datos, etc. 

Una vez que se ha creado una aplicación, puedes modificar varias de sus caractcrlsticas funcionales y 
In presentación o apariencia de esta. La interface para el usuarios "fill-in-thcn-form" te permite definir 
las cspccificncioncs de una aplicación, por medio de In descripción de información dentro de una área 
del texto en una pantalla o por "turning off' apoyándonos en catálogos definidos en una lista. 

Por ejemplo, asumimos que tu aplicación define una área, o campo, In pantalla de la aplicación nos 
muestra datos de una columna de la Base de Datos, que permite se realice In consulta de ese dato. Si se 
desea modificar In definición de ese campo de modo que un operador no pueda alterar los datos 
mostrados simplemente se desactiva la entrada a caracteres permitidos para ese elemento. Como se 
observa en el ejemplo se pueden llevar n cabo modificaciones sin tener que programar. 

Además de In interface "fill·in-thcn-form", SQL •forms proporciona un poderoso discftador de 
pantallas para editar imágenes de una pantalla y agregar textos, promts y elementos gráficos. 

Si una aplicación requiere caractcrlsticns especiales o aplicaciones lógicas se pueden agregar 
comandos usando PL•SQL, que en In mayorla de las aplicaciones desarrolladas es necesario utilizarlo, 
In integración de un lenguaje proccdural dentro de In interface, provienen de llamadas de un lenguaje 
de programación de tercera generación. 

Esto nos muestra In funcionalidad del dcfault de In interface del usuario "fill-in-thcn-form" llevando a 
cabo ganancias significativas de productividad. 

Además de In facilidad para crear rápidamente poderosos aplicaciones, SQL •forms proporciona una 
aplicación de desarrollo de ambiente portátil. En el pasado In elaboración de aplicaciones para poder 
ser ejecutadas o corridas en plataformas o ambientes diferentes no era posible, se tcnfnn que escribir 
varias aplicaciones diferentes una para cada plataforma. Las aplicaciones de SQL•forms son portátiles 
para diferentes softwnrcs, sistemas operativos, hardware y sistemas en general. 

2.3.2 Objetos de SQL*FORMS 

Las aplicaciones de SQL•forms son realizadas con objetos y por objetos. Estos objetos contienen toda 
In información que se necesita para manipular y construir aplicaciones en SQL•forms. 

El primer objeto se compone de una aplicación de SQL•forms, que es la form·a. Este objeto puede 
incluir una aplicación completa, o pude conectarse con otra forma, o grupo de formas, menús, reportes 
y otros componentes que forman una aplicación más compleja. · 

Dentro de SQl.•forms se pueden crear formas y dentro de ellas algunas conexiones con otros 
componentes. 
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Una fonna es realizada con objetos adicionales. Estos objetos conectan n In fonnn con elementos de la 
Base de Datos, semejantes entre si, como columna• y tablas que nos proporcionan un control de In 
ejecución al desarrollarse. 

Blocks Describe cndn sección o subsccción de In forma, y sirve como un dcfnult de In tabla 
base dentro de nuestra Base de Datos 
Flelds Representa columnas datos entre áreas, y describe como los datos deben ser 
desplegados y validados, y como un operador debe interactuar con los datos, mientras estos se 
iilscrtnn. 
Pages Es unn colección de infonnnción desplegada, semejante n textos constantes y gráficas. 
Todos los campos de In aplicación son desplegados en nlgunn página. 
Trigger Es un conjunto de comandos de procesamiento asociados con In ocurrencia de puntos, 
parecidos n una tecla de función en particular precedida por el operador 
Form-Level Es un conjunto de comandos de procesamiento que pueden ser llamados por 
algún trlgger o un procedimiento (from-levcl), n nivel de fonna, y pucdcf! formar argumentos 

Usualmente cada fonnn contiene mlnimo un block, una página, y uno ó más campos. Cada objeto de 
una fonnn tienen un conjunto de atributos o cnractcrlsticas, las cuales proporcionan infonnnción a 
cerca del objeto. Los campos son llamados por una instancia. Estos pueden hacer referencia n unn 
computadora o la manipulación de In Base de Datos. 

Se pueden crear uno ó más objetos por dcfnult y usualmente todas las caractcrlsticns del dcfault son 
suficientes. Cuando se modifican las caractcrlsticas del dcfault de los objetos usando comandos de 
procesamiento, se utili1.an elementos designados por In interface de SQL •fonns. 

Cuando creas una npllcación, usualmente creas objetos al crear está. Sin embargo, desde ese momento 
los objetos son elementos separadamente, además tú puedes fabricar unn aplicación copiando objetos 
existentes dentro de In misma aplicación o por medio de In referencia de objetos existentes en In 
definición. (Al hacer referencia n la copia, SQL•fonns In ejecuta modificando los limites de referencia 
del objeto). Aqul se muestra porque los objetos son "reusables", puedes crear modelos. Comúnmente 
utlli1.an los trlgger, estos nos dan como resultado la reducción de la forma, reduce las posibilidades de 
errores, y proporciona un buen camino que garantiza al discnador un eficiente programación en los 
trlggers 

2.3.3 Un enfoque a cerca de objetos 

Los inciso previos describen como objetos son la base para construir bloques de una aplicación y se 
introducen rápidamente objetos como: formas, bloques, campos, páginas, triggers y procedimientos a 
nivel de forma. Esta sección describe objetos de SQL •fonns con mayor detalle y explica como se 
relacionan entre si. Aunque no se describirá a detalle las caractcrlsticas de cada uno de estos objetos, 
ni como se definen por medio de la interfase del diseno. 

2.3.4 Jerarquia de objetos 

Los objetos en SQl.*forms existen en orden jerárquico, La figura 2.4 Ilustra cstajcrnrqula y muestra 
los objetos de más alto nivel en la misma, asl como sus objetos de más bajo nivel. 
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Figura 2.4 Jerarquia de Objetos en SQL•forms 

Forma 

1 Block 1 1 
Pagina Proccdim icnto 

A Nivel Forma 
Triggers 1 

1 
Campo 

1 

1 
Triggers 

Triggers 

La forma es el objeto primario o componente principal de una aplicación de SQL•forrns, por 
consiguiente la forma reside en el más alto nivel. Dentro de una aplicación, un objeto de la forma 
puede poseer todos los objetos. La excepción son los objetos que se encuentran rcfcrcnciados para una 
forma, pero que pertenecen a otra forma. 

Mostrar que un objeto puede compartirse con varias y diferentes formas a través de la referencia de 
objetos (pero con un sólo diseno), bloques individuales pueden poseer campos. Triggers y campos 
individuales pueden poseer lriggers. La jcrarqula de los lrlgger depende de el nivel en el que se 
define el trlgger y por lo tanto el alcance que puede tener su ncción. 

l.3.5 Bloques 

Una forma contiene uno ó más bloques. Cada bloque puede estar relacionado directamente con una 
tabla o vista de la Base de Datos individualmente. 

Lo anterior nos indica como se muestra en la figura 2.S que cada campo del bloque esta asociado con 
una columna de la tabla (Conocida como tabla base) o vista. Por default esta relación nos permite 
directamente operar la forma para consultar, actuallwr, insertar y borrar datos de la tabla base ó vistas, 
SQL*forms ejecuta estas operaciones automáticamente cuando una tabla base es especificada, 
altcmnmcnte, un block puede relacionarse Indirectamente, o contener información de muchos tablas de 
In Base de Datos o vistas. 

Un bloque muestra o despliega los datos en registros, como se muestra en la figura 2.S, estos registros 
son agrupados en campos que muestran la descripción de In información, la cual corresponde a 
renglones de alguna tabla. 
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ampo 

Registro 

Renglón 

Figura 2.5 Registros, Renglones, Campos y Columnas 

PARHS 

TABLA PARTE 

ORDEN PARTE PRODUCTO PRECIO CANTIDAD IMPORTE 

,- 610-- ·3 - iliiioo - - so - 1· --- so -; 
~ 6iT T - 10861- -:is- T - 4s-

612 1 10860 30 100 3000 

Los bloques tienen camclcristicas que tú puedes definir. Estas caracteristicas determinan atributos, 
semejantes a recuperar o traer información de SQL•forms, denlro de un bloque al realizar una 
consulta, el número de registro de los datos que están desplegados en un bloque, son validados por 
estos atributos. 

2.3.6 Relación entre bloques 

Puedes relacionar unos bloques con otros a través de la relación maestro-dcJallc. Una relación 
maestro-detalle corresponde a una relación entre una llave primaria y una llave foránea entre tablas 
base de los bloques, SQL•fom1s, permite que auJomáticamcntc puedas establecer una relación 
macstro-dclallc cuando creas los bloques, esta carnclcristica permite crear una forma que muestra 
todos los renglones dentro del bloque de detalle cuando se asocia a un renglón dentro del bloque 
maestro desplegado, adicionando munuaimcnte algunos comandos de procesamiento especial. 

2.3.7 Los componentes de SQVFORMS 
2.3.7.t Campos 

Los campos tienen el nivel más básico, estos nos muestran información contenida dentro de la forma. 
Los valores en un campo pueden ser manipulados por el operador; cuando inserta un valor dentro del 
campo se ejecutu un trigger que cáicula el importe total de una orden y despliega este total. Un campo 
siempre esta asociado dentro de un bloque. Cada bloque normalmente admite uno o más campos. 

Los campos de un bloque usualmente corresponden a columnas de dalos en la labia base del bloque 
que contiene estos campos. Cuando en csle caso entran datos de un campo, pueden afectar los valores 
en un renglón de la Base de Datos y el campo puede ser llenado al realizar una consulta de la tabla 
base. Sin embargo, los campos no siempre corresponden a columnas de la tabla base del bloque, 
ulgunos de ellos u veces contienen vnlores calculados, despliegan información relacionada con otra 
tnbla y accplan una entrada de operador por voluntad del proceso. 
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Una forma puede desplegar algún número de "instancias" de el mismo campo donde esta definido un 
bloque de la pantalla de manera que muestra más de un registro de información en un tiempo. Cada 
ilustración del registro contiene una instancia de cada campo en el bloque. Cada instancia 
potencialmente corresponde a un renglón de forma individual de la Base de Datos, pero todas las 
partes de los campos de la instancia tienen las mismas caractcrlsticas. 

tos campos tienen un número de características que los describen. Estas características especifican, 
también otras cosas, que benefician al operador y que ya contiene el campo, como son: 

- tos datos deben ser desplegados en el campo, 
- Validan que tipos de datos son insertados en el campo. 

2.3.7.2 Páginas 

Las páginas son un conjunto de pantallas de información similar en concepto a una proyección, una 
página despliega campos y texto de operadores al ser ejecutada la forma. Nótese que las páginas 
únicamente sirven para desplegar información. Ellas poseen las constantes de los textos (c.g.), campos 
y etiquetas de bloques que estos despliegan, pero ellas no poseen los campos que se despliegan, ni los 
bloques, que son en algunas ocasiones asociados a ellas. Mientras todos los campos de un sólo bloque 
frecuentemente son desplegados en conjunto por una sola página. Estos bloques pueden aparecer en 
algún número diferente de páginas y por lo consiguiente en diferentes campos de los bloques. 
tógicamente ligando campos a bloques, para poder desplegar la liga de campos a página. · 

tas páginas tienen un número de caractcrlsticas semejantes, como la dimensión y en toda una página 
se despliega la información como una ventana pop-up. 

No confundir páginas con pantalla. Pantalla es una terminal o monitor que despliega información y no 
tiene una descripción como la tiene una página. Por ejemplo, múltiples páginas pueden aparecer en la 
pantalla en un tiempo, como se muestra en la figura 2.6. Como una forma más amplia de diferenciarlas 
una página puede tener grandes magnitudes que la pantalla no puede desplegar. 

l'ugina 1 

l'ugina2 

Figura 2.6 Multlpágina dentro de una Forma 

ORDEN 

No Ordc11 - Fecha de la Orden •••• 

No Cli.¡ocn!J!t=.c.J•••••L.!:No!!?.!!tn!!:b!!!rc:,;• d2!c:J.·1.f;C]li[!:en!J!t=.c.J••••··· 

Parte 

Coont: O 

Colonia 

Ciudad 
Estado 

<Re~ oce> 
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2.3.7.3 Trlggers 

Los triggers son un conjunto de comandos de procesamiento que se pueden escribir. Diferentes tipos 
de triggers son asociados con diferentes eventos o puntos en el procesamiento de SQL•forms. Cuando 
un evento, de un trigger es asociado al trlgger, se ejecutan los comandos que este contiene. Por 
ejemplo, cuando un operador [NEXT-FILES) se despinza de un campo a otro, se ejecuta In tecla 
"nxtíld" del trigger. 

Muchos de los trigger que tu escribes sin considerar tipo, serán trlgger versión 3. 
Este estilo de trlgger consisten en comandos escritos en PUSQL. Este es un lenguaje proccdurai que 
esta basado en el lenguaje estándar de la Base de Datos SQL, con el cual se puede poner diferentes 
tipos de comandos en trigger versión 3. 

Instrucciones de SQL. 
Declaración iógicn-proccdurai 
Formas de comandos de procedimiento. 

Nota: para versión 2 los trigger son escritos en pasos, "ORACLE corporation" mantiene In 
compatibilidad con otras versiones de SQL •forms, pero para versión 7 de ORACLE sólo acepta 
formas versión 3.0. 

lnstru<eiones de SQL en Trigger 
El Lenguaje de Consulta Estructural (SQL) es un conjunto de instrucciones que pueden ser 
incluidas en un trigger utilizando las restricciones apropiadas ya existentes. Se puede definir 
en que tipo de trigger se debe ejecutar esta instrucción. 

Las instrucciones lógkas-procedurales 
Instrucciones lógicas proccdurnics, semejantes n In lógica condicional, enlazando 
manipulando errores, las cuales pueden ser utilizadas dentro de trlggers. Estas instrucciones 
pueden cambiar valores de campos, vnriablcs del sistema y el control de información con 
continuos procedimientos. En adición, estás instrucciones pueden cambiar valores de campo. 

Comandos de procesamiento de un trigger en una forma. 
Los comandos ndicionalcs se conocen como empaquetamiento de procedimiento, los cuales 
pueden nfoctar objetos de la forma y son extensiones de PUSQL que estnn disponibles 
únicamente en SQL •fom1s. Estos comandos permiten que ejecutes nccioncs semejantes ni 
movimiento del cursor, llamado a otra forma, o cambiando cnracterlsticas del campo, 
conjuntamente estos procedimientos se pueden ejecutar con estos comandos bajo un control 
programado basado en eventos de la aplicación. 

Procedimientos a nivel forma 
I.os procedimientos n nivel forma son un conjunto de comandos que se pueden invocar. 
Estos procedimientos pueden usar algunos comandos que un trigger también puede utili1.nr. 
Ellos también toman argumentos y regresan valores, justamente como las subrutinas que 
contiene un lenguaje de tercera generación como COBOi.. 

I.os procedimientos n nivel forma en un campo local, pueden ser llamados por algún otro 
procedimiento n nivel fomm o un trigger de in forma en el momento en que es definido o 
refc(encindo. 

Todas estas curncterlsticas permiten que se puedan crear rutinas, las cuales pueden ser usadas varias 
veces. Esto reduce el aumento de lógica que tengas que escribir para realizar algunas tareas y aumenta 
in eficiencia de las aplicaciones. 
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2.3.8 Modelos de procesamiento. 

Cuando una forma es ejecutada, SQL•forms sigue un conjunto de reglas pre-definidas según estas 
vanyan ocurriendo. Estas acciones incluyen una navegación, con los modelos de procesamiento, 
puedes automati1.ar el comportamiento por default de SQL•forms, dependiendo de las necesidades de 
tus aplicaciones. 

2.3.8.1 Eventos y funciones 

Todos los procesamientos son centrados en tomo a eventos, simplemente como una introducción. 
Eventos es un conjunto de objetos que ocurren cuando una forma es ejecutada SQL •rorms muestra el 
manejo acerca de eventos y ejecución de funciones. 

Un ejemplo de un evento es el operador precedido del [next-fieid], cuando este evento ocurre, 
SQL •forms ejecuta un comportamiento predefinido, puede que se comporte como la ejecución del 
defüuit de la función [next-field] esto es que el cursor se mueva a la próxima definición o campo, o 
simplemente como la ejecución de un mensaje de la función, la función [next-field] nos sirve en este 
caso para desplegar un mensaje al operador antes de que se mueva el cursor. 

Notese que durante el procesamiento, son ahorrados usualmente eventos. Que es la ocurrencia de un 
evento llamado función que llaman a otros eventos. 

m incremento de funciones que llamen a eventos y que sean llamados por triggers nos dan como 
resultado los procesos de navegación y validación. 

2.3.8.2. El punto de un trlgger 

Algunas funciones que son llamadas pueden tener uno o más puntos de un trlgger asociados con el 
mismo. 

Un punto de un trlgger es un "lugar" temporal en un evento con un tipo de trlgger asociado. Cuando 
SQL•forms procesa un evento en algún punto de un trlgger, este ejecuta el trigger asociado que 
tienes definido como trlgger de este tipo. Por ejemplo en la ejecución de la función [next-fieid] hay 
un punto del trlgger definido por el trlgger post-ficld. El trlgger post-field es ejecutado primero 
antes del punto de proceso de SQL•forms. 

m punto de un trigger y los triggers son las primeras herramientas para poder modificar en 
SQL•forms las formas, los procesos, o para un evento en particular. Notar que no todos los eventos 
tienen trigger o puntos de un trlggers. Por ejemplo, cuando un caracteres representado de alguna 
manera en una terminal ocurre un evento de caracteres que son procesados por SQL•forms junto con 
las teclas de funciones, y de hecho, los campos, Sin embargo no hay un punto en un trigger, ni 
tampoco se puede fijar como un trigger dentro de ese ~vcn.t~. 

2.3,9 Componentes de SQL*FORMS 

SQL•forms consiste ·en lossig~ientc~ p;og~~. o.componentes, que se pueden ejecutar 
independientemente con comandos en Unen. Asi ·mismo, en'dise.no utili7.amos más, frecuentemente 
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componentes de SQL•fonns (Design), para que se accesc a algún otro componente tu requieres de las 
siguientes herramientas: 
SQL•forms (Design) 

Pennite que utilices formas usando menús, "lill·in·thc-fonn", pantallas, y un comprensivo 
sistema de ayuda en linea. SQL*fonns (Dcsign) almacena objetos definidos como una tabla 
de la Base de Datos de ORACLE. 

SQL•forms (Run-form) 
Pcnnitc ejecutar u operar fonnas predefinidas de una manera interactiva, además también 
puedes utilizar este componente para pruebas y formas en dcbug. 

SQL•forms (General•) 
Pennitc que puedas crear una fonna, definiendo sus archivos desde SQL •forrns (Run-fonn) 
puedes ejecutar un archivo de texto, o representación de un archivo flotante 

SQL•forms 
Pennite que elijas entre varias versiones de una fonna: 
1) Crear archivos de texto para la definición de espacios en tablas de la Base de Datos 
2) Insertar definiciones de fonnas (para SQL*forms (design)) y archivos de textos dentro de 

las tablas de la Base de Datos 
3) Crear archivos de texto en el fonnato de versión 3.0, de archivos de textos creados en 

anteriores versiones de SQL•fonna. 

2,3,10 Tfrminos de SQL•FORMS y Base de Datos 

I-lacer uso efectivo de las referencias, puedes trabajar, teniendo conocimiento de los siguientes 
ténninos de SQL •forms y ténninos de Base de Datos. La figura 6 y 7 muestran algunos ténninos 
básicos de SQL•forms 

Figura 6 y 7 Términos básicos de SQL•forms 

ORDEN 
No Orden 
No. Cliente 

PARTES 

Fecha Orden 

Nombre Ciente ......... 
Counl: O 

PATOS DEL CUENTE 
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Compo---t---..,.,,,.,,
0

,.,
0
,............_ 

Tclcfono 

Count O 

-
<Rcrnplncc> 

-<Rcrnplncc> 
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Blocks Anónimos 
Son Blocks de PL/SQL sin un nombre y no se requieren que sea expresado explfcitamcnte el 
BEGIN y END, que las teclas de trabajo encierran en la ejecución de las sentencias. Cuando 
no uses blocks anónimos en el texto del trigger estos deben ser escritos en PL/SQL. 

Aplicación 
Una forma o una serie de formas deben de satisfacer las necesidades de la empresa. Por 
ejemplo. Se debe poder construir una aplicación de servicio de órdenes dentro del sistema. 
Esta aplicación debe de tener contenido menús, reportes y otros componentes 

Tabla Base 
Es la tabla de la Base de Datos que es propia del block 

Campo de la Tabla Base 

Block 

El campo que corresponde a una columna de la tabla de la Base de Datos de el block propio 
del campo. 

Colección lógica de campos en una forma. Un block puede corresponder a una tabla de la 
Base de Datos o a ninguna. Colección de comandos de PL/SQL. 

Constantes de Texto 

Contexto 

Disellar 

Campo 

Forma 

El texto que aparece en la forma cuando esta es ejecutada, es donde se incluye, los tftulos de 
los campos, direcciones y gráficas para desplegarlos en pantalla 

Un concepto que puedes usar para determinar, las partes de la definición de la forma que 
puedes accesar con la interface de SQL*forms (Design). 

Una aplicación desarrollada, que utiliza SQL•froms para crear y modificar la forrna. 

Es una área en una página que puede desplegar datos y aceptar entradas de operadores. Los 
campos usualmente aparecen en video inverso o subrayados. El campo que aparece puede 
corresponder a una columna de la tabla de la Base de Datos. 

Una colección lógica de blocks, campos, triggers y procedimientos a nivel de forma. Aqul 
determinas como deseas que trabaje una aplicación y como quieres que aparezcan los 
operadores. Cuando un usuario ejecuta una forma, la forma despliega estos elementos en la 
pantalla de la terminal. 

Procedimientos a nivel-forma 
Un block en PL/SQL tiene un nombre que requiere una sintaxis completa de PL/SQL. Se 
puede hacer referencia a procedimiento a nivel forrna en el texto del trlgger, dentro de los 
trlggers en una forma V3 

Variables globales .· · · · 
Almacenamiento de un texto, el cual existe a través de la forma. Cuando en una forma se 
crea una variable global, SQL•froms mantiene la variable hasta que la aplicación deja de 
existir o hasta que explicitamente la forma remueve está. 

Login o <lave del usuario · ·' ' · · .. 
Un "user name" y un "password" se usan. en ORACLE RDBMS. Esta cuenta es usualmente 
diferente a la cuenta que tu tienes para operar el sistema operativo aunque podrla ser la 
misma. 

Block multlreglstro 

Objeto 
lls un block que despliega más de ~n_registro en un mismo tiempo. 

lls un conjunto de datos, semejantes a una forma, block, campo o trlgger, que tú puedes 
copiar, mover o borrar en una sola operación. Es el nombre que se le asigna a un conjunto de 
datos en la BD ORACLE que pueden ser tablas, Indices, vistas, etc. 
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Usuario operativo 
Es el usuario que utiliza una aplicación del sistema. 

Paquete de procedimientos 

Pjgina 

Es un procedimiento integral de Pl..ISQL que es habilitado en SQL•forms. Cada paquete de 
procedimientos ejecuta una función en SQL•forms, que puede ser: limpiar un campo o 
ejecutar una consulta. 

Es una colección de información desplegada. Similar en concepto a una proyección 
deslizada. Una página despliega campos y constantes de un texto en pantalla para el 
operador de la computadora o terminal, que ejecuta la forma. Una forma regularmente 
contiene una o más páginas y puede tener el número de páginas que desees crear. 

Ventanas Pop-up 
Es un objeto de SQL •forms que puede extenderse en una área de ventanas de In pantalla 
actual. SQL•forms despliega una ventana en respuesta a un evento ó acción del usuario. En 
una ventana puede aparecer una página, una lista de valores, o editar un archivo. 

Registros 

Alcance 
Datos de un renglón en una tabla o vista de la Base de Datos, representado en una forma 

Es el campo, o rango en el cual el lrigger es operado. Nosotros determinamos el nivel de 
operación del campo en el Trlgger (forma, blocks o campo). 

Dibujo de la pantalla 
En SQL •forms es el área de trabajo, en In cual, puedes modificar In pantalla y In distribución 
de la forma. El pintado de la pantalla despliega una área de In pantalla en un sólo tiempo. 

Blocks de un sólo registro 
Un block que puede desplegar un sólo registro en un tiempo. 

Variables del Sistema 

Trigger 

Son indicadores de información o del estado actual del campo, que nos suministran 
información del sistema aceren de formas u objetos que contenga in aplicación o forma. Por 
ejemplo, una variable del sistema In cual contiene el nombre del actual campo o su valor. 

Unn pieza lógica que ejecuta, o "dispara" un suceso en SQL•forms {Al ser ejecutada la 
forma). 

La siguiente tabla muestra dos términos de la Base de Dalos Relacional. 

Orden Detalle Producto Precio por Unid Cantidad Imp. Tot. 
6ro 3 10080 20 1 20 
611 1 11 roo 30 4 120 
612 1 18018 15 5 75 ~ Renglón 
613 2 13013 18 1 18 
614 1 14013 ro 2 20 
u 

Columna 

La Base de Datos y sus funciones son descritos en el capitulo siguientes, 
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Columna 
En una tabla de la Base de Datos, es el grupo de celdas "vertical" que nos representa un 
mismo tipo de datos. 

Limitaciones 
Reglas o restricciones concernientes a un dato (puede ser una restricción a una columna el 
NOT NULL). este es respetado a nivel de dato, objeto o aplicación. 

Diccionario de datos 
Tablas o vistas las cuales son propiedad del administrador de la Base de'Dotos. 

Base de Datos 
Es una colección de tablas controladas por un Diccionario de Datos. 

Administrador de la Base de Datos (DBA) 
Es el usuario supervisor de la administración de la Base de Datos en ORACLE. El Database 
Administrator (DBA). está autorizado para dar y quitar permisos a los usuarios que accesen a 
la Base de Datos. Modifica en ORACLE opciones que afectan a todos los usuarios, y 
desempena otras funciones administrativas. 

Llave ForAnea 

Indice 

Candado 

Es un valor o columna de una tabla que referencia a la llave primaria de alguna otra tabla. 

Una opción estructurada asociada con una tabla que es usada en el System Manager 
Database Reiation (RDBMS) para acelerar la localización de los registros en la Base de 
Datos y (opcionalmente) garantiza que el registro sea único. 

Una restricción que se asigna a la posición temporal, o control de los recursos de la Base de 
Datos (tablas o renglones) de el usuario. Un candado puede prevenir que otros usuarios 
cnmbién o modifiquen los dntos del usuario dueno. Los candados nos ayudan, a no permitir 
que se realicen actualizaciones por fuera que comprometan la integridad de la Base de Datos. 

Llave primaria 

Renglón 

Información utilizada para identificar renglónes en la tabla primaria o tabla base, También 
para saber si es una llave única.· 

Es el valor de un grupo de columnas en forma "Horizontal" dentro de una tabla de la Base de 
Datos. 

SQL (Structure Query Languge) 

Tabla 

Asf como el idioma espanol, este, es el lenguaje básico para manipular los datos, y es la 
interface para que el usuario pueda almacenar y traer información de la Base de Datos 
ORACLE. . ·. .... •· .. ' 

Es la unidad básica de información en el sistéma manejador de una Base de Datos Relacional 
(RDBMS). Una tabla tiene dos dimensiones; i¡ue esta forinado como una cuadricula entre 
renglones y columnas. ···' 

Transacción · . . : . ~. ·· · .· · ... : ,. 
Unidad lógica de trabnjo. Especllicarncnte, una transacción es el grupo de eventos que 
ocurren entre cualquiera de los siguientes >eventos, como: el usuario al conectarse a 
ORACLE, al desconectarse, cuando se sa.lva un cambio en la Base de Datos, o al regresar los 
cambios 
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2.4 Introducción al Lenguaje C. 

Comencemos con una introducción rápida a "C". Este es un lenguaje de programación de empleo 
general, no esta ligado a ningún Sistema Operativo aunque muy frecuentemente lo asocian con el 
Sistema Operativo UNIX y, aunque se le ha llamado "Lenguaje de Programación de Sistemas'', ha sido 
utilizado con el mismo éxito para programas numéricos, programas de procesamiento de texto, Base 
de Datos y muchos otros. 

El lenguaje 11C" es de relativo 11 b11jo nivel'' esto significa que "C" trabaja con la mismo clase de objetos 
que la mayorla de las computadoras: caracteres, números y direcciones que se combinan a su vez con 
los operadores aritméticos y lógicos, utilizados normalmente en las computadoras. 

El lenguaje "C" no contiene operaciones para trabajar directamente con objetos compuestos tales 
como cadenas de caracteres, conjuntos, listas, arreglos o vectores considerados como un todo. Este 
lenguaje no tiene definida ninguna posibilidad de realizar asignación de memoria. Aparte de las 
definiciones estáticas y el manejo de pilas para las variable locales de las funciones, "C" no cuenta con 
operaciones de entrada salida, ni métodos propios para el acceso a archivos. todos estos mecanismos 
de alto nivel deben ser aportados por funciones llamadas cxpllcitamcntc. 

De la misma forma, el lenguaje de programación "C" sólo ofrece proporciones de control de flujo 
sencillo, secuenciales, de selección, de interacción de bloques y subprogramas, pero no 
multiprogramación, paralelismo, sincronización ó corrutinas. Aunque la ausencia de alguna de estas 
caractcrlsticas podrlan parecer una grave deficiencia, el mantener el lenguaje dentro de dimensiones 
modestas produce beneficios reales. Ya que "C" es relativamente pequefto y puede aprenderse 
rápidamente. Su compilador es sencillo y práctico, además que posee un alto grado de portabilidad. 

Conviene mencionar algunos aspectos históricos, Técnicos y filosóficos de "C" a fin de destacar sus 
detalles peculiares. · · ' 

Muchas de las ideas de "C" proviene de un lenguaje aún vigente el B.CPL desarrollado por Martín 
Richards. La influencia de BCPL le llegá de forma indirecta a través del lenguaje B. Escrito por Kan 
Thompson pani UNIX en una PDP-7. · · · 

., . ··,.'.' .:·. · ...... : . - ' .: 

El lenguaje "C" poseo! las c<Íhstruéciones fundamentales dccontrol de flujo sin las cuales no es posible 
escribir programas bien· estructurados. ·Agrupamiento. de sentencias, toma de decisiones tr, ciclos 
Bucles, (con coinprobución de lá condición de terminación al principio whlle; roro al final do whlle), 
y selección entre un conjunto de casos posible switch. "C" incluye apuntadores y capacidad aritmética 
de direcciones, que lo hacen un lenguaje de programación estructurado. ' 

,· '· .. ·, . ,. :: .-:o 

El lenguaje "C" no es un lenguaje "Fundamentalmente Estructurado", ~~ ~I sentido del PASCAL ó 
ALGOL68. Es relativamente ílcxiblé en la conversión de datos. · · · · · 

Lenguaje de programación "C" esta compuesto de uno o más archivos fuentes. cada archivo fuente 
contiene una o más funciones de referencia posible con uno o más encabezados de ar.chivos. 

Sintnxis para compilar un programa en " C " 
Scc -O nombre.e -o nombre de salida, 

Sinta."is para ejecutor un programa en " C 11 

Snombre del programa 
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El lenguaje de programación se fundamenta en íunciones y llamadas a fünciones, para escribir un 
programa en "C" primero hay que crear las funciones y después unirlas. La estructura estándar para la 
construcción de una función es: 

1.- La fünción llevará paréntesis después del nombre de la fünción. 
2.- Dentro de los paréntesis van los argumentos de la íunción. 
3.- Declaración de la lista de argumentos. 
4.- Se abre una llave para iniciar la runclón. 
5.- Dentro de las llaves van las sentencias que define lo que se desea realizar. 

La estructura de In función "main()". 

#include <stdio.h> 
maln() 

{ 
prlntl'("lnicinmos In"); 
} 

#include <stdio.h> Librerfa estándar de entradas y salidas de datos. 
maln() La fünción maln() es la primer función que se 1.lama cuandó el programa se 

ejecuta. Indica el comienzo del programa. · 
( Abertura de la Función. . ' 
prlntl'("lnicinrnos In"); Cuerpo de In función (función prlntfo).: . . . . . .. . , . 
} lndiéa la finnlizaclón'del programa y salida id.Sistema Opérativo.: 

,·-~--':, '. ·.-:;.:,~·-::~~, ·:_:_ :;:':::·~·-- ;-; ._,' 
.~ . ,. .·,·.; 

2.4. t Variables y c~Üsiíi~tes • 
.;.~ - -~·- 7, --

·-.-.. ·.··-~~:.--; d,- ·­

,-~:, ~:-~') ;_ ·';'.' -' 

Nombre de las varlabl~s. El nonÍIÍre 'de' las'variables~s ~Óíi s~cuéncl~·de 'no más de 255 carneteres. 
Debe iniciar con unaletrai mayúscuhi o ·minúscula; los letreros son Indistintos. En seguida pondrémos 
una lista de palabnís reserv'adas que"·º puedén·ser usados como.nombrcs'de'.varinbles. 

_, - ,-,,--- e '~.-- .;;;. -..,::-t~~ - -·-~, ·:-,;'= - -

auto 
break 

ds~ ~ ;,ficoxrt.~.· ... m ...•. · · ' f~t~1Ích ,· 
· ·.:: entry :·.··:•" ·. ·:,·. typcdef · 

enum ... regist~/'· •. ·unión:, ·, ' case 
char. · 
continue 
default 
do 

íloat ; unslgned ... ;, vold .. 
galo · · réllÍrn · • ·: •,whlle 
if · .. :'size'.:" ,: :· 
int' _ - , Sintic'~-.:: 

long struct . doublc 

Caraclerlsllcas. 

- Inicia con una letra. . 
- Tipo de escritura: mayúsculas ó minúsculas. 
- Tamano no mayor a 255 caracteres. 
- Letras, dlgitos y/o subrayado. . 
- No se puede iniciar corí el nombre de una variable. 
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Tipo de Variables 

Tipo 
Caractcr 
Entero 

Número Real 

Declaración 
ch ar 
int, long, short 
unsigned 
noat, doublc 

Valores de las constantes en "C". 
- Si cmplcw con Ox es hexadecimal entero. 
- Si cmpicw con O es octal entero. 
- Si termina con Les entero largo. 

Ejemplo 
char e: 
int x: short z; 
unsigncd y; 
noat r: doublc s: 

- Si la constante tiene punto decimal es tipo doble o de punto ílotantc 
- Si In constante está entre apóstrofes es caractcr, 

Todos los programas que producen salida por In pantalla utilizan In función printf(). Esta función es 
una salida genérica por la pantalla. La forma genérica de In función prlntf() es, 

prlntf ("cadena de control", lista de argumentos) 

Los comandos de formateo y los argumentos se hacen coincidir de izquierda n derecha. El número de 
comandos de formateo en la cadena de control le dicen n In función prlntf(), el número de argumentos 
que debe contener esta. 

Las variables y constantes son manipuladas por los operadores, para formar expresiones. 

Nombre de las variables. Los nombres de las variables en "C" se construyen con letras y números o el 
carácter undcrlinc, el nombre de In variable debe cmpcwr con una letra. Una variable no puede tener 
el mismo nombre que una palabra reservada, las mayúsculas y minúsculas son diferentes en "C"; 
utiliwrémos mayúsculas para nombre de variables, y minúsculas para nombre de constantes, sólo son 
significativos los ocho primeros caracteres de un nombre interno. Aunque se pueden empicar más. 
Estas son dos clases básicas de Operandos. 

Variable 
Constantes 

. . . 
Las variables también se pueden "inicializar" en su ·declaración, aunque existen. algunas restricciones. 
Si el valor va seguido por un signo "=" y una constante, csto:c.o~stituyc una lnicinllwción; ejemplo: 

lnt i=O; 
char e=' A'; 

En "C", todas las variables deben haber sido declaradas n~tcs de usarlas. El nombre de una variable no 
tiene nada que ver con su tipo .. La sintaxis· para la declaración de cada tipo, ·se muestra en los 
siguientes ejemplos. · · · 

int x; 
short int sx; -­
chur p; · 

unsigncd int ux; 
long int lx; 
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Las variables pueden ser declaradas; dentro de las funciones, en la definición de los parámetros de la. 
función, o fuera de todas las funciones. Estas variables son llamadas, variables locales, parámetros 
formales y variables globales respectivamente. 

Variables locales. Sólo se pueden rcfcrcnciar a las sentencias que hay dentro de la función en donde 
las variables han sido declaradas. 

Las variables locales no son conocidas por las funciones externas, estas sólo son creadas cuando la 
función es llamada, y se destruyen cuando se salen de la función, por lo que la utilización de la 
memoria para éstas es de una manera dinámica 

Al contrario de las variables locales, las globales mantienen sus valores en todo el programa, mientras 
este se ejecute. Estas son creadas declarándose· fuera de toda función. Pueden ser acccsadas por 
cualquier expresión, independientemente de en que función sé éncuentre. 

Si la variable es externa o estática, la inicialización se realiza una sol~ vez, conceptualmente antes de 
que comience la ejecución del programa. · · 

Las variables estáticas son aquellas que mantienen pcrmanicnic su valor en su función entre 
llamadas sucesivas. 

Las variables locales y de registro, se Inicializan cada vez que se entra a la función, ·las variables 
estáticas y globales se inicializan a cero si no se especifica otro valor:· · · 

. ··.~; .. 
Las variables registros son aplicadas exclusivamente a los tipos "int": Y''_'char"/El:modilicadór 
"rcgistcr" mantiene el valor de la variable en un registro del CPU en. lugar dc:1a:mcinoriá.qúe cs. 
normalmente donde se almacena, esto hace que las operaciones sobre las .variables "regisi~r'.'· sean 
mucho más rápidas, ya que no se requiere de un acceso a memoria. Esta cariictcrlstic-,i·1.s hace ldcnlés 
para el control de ciclos. Aqul, tenemos un ejemplo de una variable registro.··:." · · ··· · ·" · · · 

La declaración de un arreglo es similar a In declaración de. una varinbÍe.~im'~lc:·:·/. :, . ·: • 
intx[IOO); . . . . ' .... 

Los arreglos pueden ser de cualquier tipo de variables. La forma' general _de. In declaraCión de un 
arreglo es: · · · · · · 

Tipo nombre variable [nOmcro de elementos] 
Un arreglo numérico 
Declaraclón 

intx[IOO); 
Inicialización 

int x[S) ={O, 3, 6, 9, 12, }; 
X (0) = 0, X ( I) = 3, X [2) = 6 
x[3)=9,x[4]=12 

X [O] 
x[I) 
X [2] 

X (99( 
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Los arreglos empiezan con el elemento inicial cero (el número ente paréntesis es el número de 
elementos del arreglo}, ejemplo de un arreglo "char" es 

char c [ 4]; 

char e [] =" hola11
; 

char d [ IO] = "hola"; 

Declaración 

lc[O) c[I] c[2) c[J) 1 
Inicialización 

1 'h' 'o' T 'a' '10' 1 

l 'h' 'o' T 'a' '10' '10' '10' '10' '10' '11' 1 
e [O) = h, e [ I] =o, e [2] = 1, e [3] = a 

Todas las cadenas de caracteres en "C" terminan con un nulo que se aftade nutom6ticamcnte por el 
compilador, si no se especifica el número de elementos, ·,;1 compilador cuenta el número de elementos 
hasta encontrar un nulo. ·' · ,· · 

Las constantes en "C" se refieren a valores fijos que no pueden.seiai;e 
ser de cualquier tipo como se muestra. · · 

TIPO DE DATOS 
chnr 
int 
long int 
short int 
unsigncd int 
ílont 
double 

101,1'
1

, 
19' 

1, 123, -5 .· 
38000, -34 
10, -5, 90. 
200, 3000 .. 
123.25, 4.34c-3 ,, 
123.23, 23123, -0.9878 

Una constante de cnractcr es un único car6ctcr cntr~ '~pó~troiris. U a. ~xpresión constante es una 
expresión formada únicamente por constantes. Esta exp~csión se. eval' a en tiempo de compilación y, 
por consiguiente se empica en cualquier posición cn'~ue .. sc .aplique un constante, como en: 

#defineMAXLINE' 10 
ch ar lini: ( MAXLINE + 1 ); 

óblen 
seg=60 • 60 •hora; 

Técnicamente, una cadena, es un vector cuyos elementos son ca nctercs .. El" compÜndor coloca 
nutom6tlcnmentc el cnracter nulo \O' ni final de cada cadena para que [os programas puedan encontrar 
el fin. La siguiente función string(s), devuelve In longitud de una cadlna de caracteres, excluyendo el 
final \O'. . 

2.4.2. Operadores 

El lenguaje "C" es muy rico en operadores incorporados. Un opera or es un slmbolo que indica al 
compilador que se esta llevando u cabo manipulaciones matem6ticas il lógicas. El lenguaje "C" tiene 
los siguientes tipos de operadores. 
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Aritméticos 1 
Relacionados 
Lógicos 
A nivel bit / 
De asignación 
Especiales. : 

2.4.2. I Operadores arltm1ticos 

Existen dos tipos de operadores aritméticos; unarios y binarios, los operadores unarios sólo usan un 
operando, mientras que los operadores binarios requieren de dos. Existe sólo un operador unario; -
(menos unario), y S operadores áritméticos binarios;• (multiplicación), I (división),% (modulo), + 
(adición) y - (sustracción). j 
Los operadores+ , - son llamado. de adición 
Los operadores • , / , % se llaman muhiplicativos. 

1 OPERADORES 
Un arios Binarios 

-1 -. +, •, /, % 

La división entera trunca cualq~ier parte fraccionaria, la expresión siguiente produc .. c el resto en .la 
división, por lo tanto es cero cufndo el residuo es cero. Por ello, el operador % no puede aplicarse a 
los tipos "íloat" ni "double" esto se debe a que trabajan con fracciones. · · 

2.4.2.2 Operadores rela ionales y lógicos 

Estos operadores se refieren a a relación entre unos valores con otros,' /1Óg\¿¡,s :~ la. forma cri que 
éstas relaciones pueden efectuarse entre si. · · - · ·· · 

Estos son seis/operadores relacionales en ''C" 

Operadores Re aclonales Acción 

< 
> 
<= 
=> 

I= 

menor que 
mayor que 
menor o Igual que 
mayor o Igual que 
iguala 

diferente a 

Evaluación de los operadores elacionalcs: 

( cxprl) es igual a 1 si exprl es verdadero 

{ cxprl) es Igual a O¡'· cxprl es falso 
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Sintaxis. 
Variable= (expresión); / •se válida•/ 

Ejemplo: 
x = (a< 3 ); 1• x= 1 si a< 3 •/ 

1• x= O si a>= 3 •/ 

Los operadores relacionales tienen menor procedencia que los aritméticos y su procedencia es la 
siguiente: 

. Precedencia 
mayor 

menor 

Operador 
>,>=,<,<= 

=,I= 
&& 

11 

Los conectivos lógicos "&&" y "11" serán evaluados de izquierda a derecha, y la evaluación se 
interrumpe cuando se conoce el resultado falso o verdadero. El operador unorio de negación es "I" el 
cual convierte a uno los ceros y viceversa. 

TABLA DE OPERADORES LOGICOS y UNARIO 

Operadores Lógicos 
&& "y" Lógica 

11 "o" Lógica 
1 negación 

La procedencia de "&&" es mayor que In de "11" , y ambos operadores tienen menor precedencia que 
los operadores relnclónales. 

A diferencia que otros muchos lenguajes, el "C" cuenta con un conjunto de operadores de bits , los 
operadores lógicos a nivel bit son usados para In manipulación de bits de una expresión. Estos 
operadores no se pueden utilizar sobre variable de tipo "íloot" o "double". 

Operadores 

>> 
<< 
& 

1 
" 

TABLA DE OPERADORES BINARIOS 

Acción 
Negación (Complemento a 1) 
Corrimiento o la derecha (Lleno de ceros los bit's) 
Corrimiento a la Izquierdo (Llenar de ceros bit's) 
AND ó " y " lógica 
OR ó " o " lógico 
OR Exclusiva lógica 

Con el operador ANO se pone en ceros un conjunto de bits. 
Con el operador OR se ponen a unos un conjunto de bit 

Este es un ejemplo que muestra como trabajan los operadores de bits 

Si x=O O 11 y y=IOIO 
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Entonces: 
-x =1100 
x«2=1100 
y»2=0010 

x&y=OO 11 
xly= 1O11 
x-y=IOOI 

= 111 o 

Al despl31.ar a la derecha una cantidad "unsigncd'', la posición desplazada se rellena con O. Al 
desplazar a la derecha una cantidad con signo, se llena las posiciones desplazadas con el bit del signo. 

TABLA DE PRECEDENCIA Y ORDEN DE EVALUACIÓN 

Operador Precedencia Valuación 
Máxima 

()[) De izq. a derecha 
1 - ++ • • type • & sizcof De derecha a izq. 
• /% De izq. a derecha 
+. De izq. a derecha 
<< >> De izq. a derecha 
<<=>>= De izq. a derecha 

1= De izq. a derecha 
& De izq. a derecha 

De izq. a derecha 
1 De izq. a derecha 
&& De izq. a derecha 
11 De izq. a derecha 
?: De derecha a izq. 
=+=·=•=/= De derecha a izq. 

" De izq. a derecha 
Mlnima 

', 

Los apuntadores, son 'apuntadores a direcciones de memoria o de registros como se verá más adelante, 
que se utilizan al definir una variable . · · 

Los ~pcmdorc;, .;;,'n~:antes y v~riables constituyén la~ cxpr~slones. Una expresión en "C" es una 
combinación válida .de estos elementos. d,' ·, , .:. • ' 

-,.,.~. ·-,·:.[ ."'.' 1 

La conversión de tipo, de las eipr~sioncs:·cuiirido én' i:úmcxprcsión se mezclan constantes y variables 
.de distintos tipos, el compilador de'".C''. éón.vicrte 'iodos los operadores al tipo de mayor precedencia 

¡ :. ~-•' . / .·" ' 

Hstos son tres tipos de género de ~onvl:rsión q;¡e hÓce.º'C": 
'.t·· 

Automáticamente . . ,·: ._. · ·'>: . : ·, 
char ~ int, short ~. int, · Ooat ~ doubie 

Requiere evaluar la expresión.' Uiiliziindo el. siguiente esquema. 
int ~ unsigned ~.long => dÓubie 

Necesitamos convertir ( forLUi la expresión al tipo deseado). 
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2.4.3 Control de flujo de dolos 

Las sentencia o proposiciones de control de flujo de datos que soporta "C". son; clasificados en 4 tipos 
de sentencias diferentes: 

Primitivas 
Loops 
De opción múltiple 
Llamado a funciones. 

2.4.3.1 Proposiciones y bloques (Senlencios Primitivos) 

Una expresión x+=x ó getchar(), se convierte en una proposición cuando va seguida por";" que es un 
tcnninado de una sentencia. 

Con las llaves se agrupan declaraciones y sentencias en proposiciones, en bloque que es eq~ivalente a 
una proposición simple. 

Tipo 
Nula 
Simple 

Compuesta 

Sintaxis 

expresión; 
( 
sentencia; 
sentencia; 
l 

La sentencia nula es realizada sobre una expresión nula seguida de";''. 

2.4.3.2 Loops. 

Estas sentencias son utilizadas en "C" para la ejecución de loops, que son diferentes; 

whlle 
for 
do/whlle 

El Lenguaje "C" permite la ejecución, de (conjunto de instrticcloncs), IOOP.S el programa ciclara hasta 
que se cumpla una cierta condición, la cual es definida por el programador, en ese momento terminará 
el loops. Esta condición puede ser predefinida como en el loop for, o no puede ser definida como en 
los loops while o do/whlle. 

El loop while es usado en la ejecución de la scntenci~ mientras In é~ndiclón de la_ expresión no 
rcgr~sc un valor diferente de cero. ·· · .. 

-~·-· . -<· . ' '. - . :·'. '. ,. - . . ·. '• . 
El loop while, es usado generalmente píuü la cjcéución de uriascrié ·de sentencias mientras· la 
condición sea vcrdndcro. Cuándo la condición• sea· falsa, el control en· el programa· pasa a· la linea 
siguiente después de In sentencia. · 
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Diagrama 

Expresión 

Sentencia 

Sintaxis 
while ( expresión) sentencia; 

Ejemplo 
While[x<IO) 
( 
printr (Inicio \n"); 

x+=x; 

La sentencia for. El ioops for es usada como un loop interactivo (contador), que consta de tres partes· 
separadas por punto y coma. El for es apropiado para ioops en donde la inicialización y la 
reinicialización son sentencias simples y relacionadas lógicamente. · 

Inicialización 

Condición 

Sentencia 

Reinicialización 

Diagrama General 

Sintaxis para bloques 

Jor (inicio;condición;rcinicio); 
{ 
Sentencia 1; 
Scntcncia2; 

. 

La inicialización normalmente es una expresión de asignación que se evalúa una y sólo una vez antes 
de que alguna otra parte del loop sea evaluada o ejecutada. La condición normalmente es una 
expresión relacional que determina cuándo saldrá del loop. Si la expresión de condición entrega un 
cero el loop es terminado, si ese resultado es diferente de cero Indica que el loop se esta ejecutando. 

La reinicialización, es una expresión que evalúa cómo cambiará la variable de control del loop cada 
que se repita este. La expresión es evaluada después de cada interacción del loop. 

A diferencia de loop for o del while, que prueban la condición de terminación al principio en lugar de 
hacerlo al final. El loop do/whlle hace la comprobación al final de loop. Esta significa que por lo 
menos se ejecuta una vez el loop. 

Esto es su formato general asi como su diagrama del do/whlle. 

Diagrama 

Sentencia 
Expresión 

Sintaxis 

do { Sentencia; 
} while (expresión); 

Ejemplo: 
do { 
printf("Escribe una mayúscula In"); 
e= getchar(); 
} while(c< 'A' lle> 'Z') 
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La primera que se realiza en un do/whlle es la sentencia y posteriormente es evaluada la expresión. En 
caso de ser cierta, se ejecuta de nuevo la sentencia y asl sucesivamente, si la expresión al ser evaluado 
es verdadera. el loop continua. de lo contrario el loop termina. 

2.4.3.3 Sentencias de opción multlple 

Existen dos tipos de sentencias de opción múltiple, condicionales e incondicionales. El lenguaje "C" 
soporta dos diferentes tipos de sentencias condicionales y tres incondicionales. 

Condicionales 
if/else 
switch/case 

Incondicionales 
goto/label 
break 
contlnuc 

La sentencia lf/else sirve para tomar decisiones. La sentencia lf es condicional. Esta expresión es 
evaluada, si la expresión regresa un valor verdadero (diferente de cero), la sentencia se ejecuta, si no, 
la sentencia no se ejecutará. La sentencia lf tiene una parte opcional el else, en donde puede ejecutar 
una u otra opción. Este diagrama nos muestra como funciona. 

Diagrama 

Expresión lf (Expresión ) 
( 

Sintaxis 

Sentencia 1; J• Bloque uno •/ 
} 

else 
( 
Sentencia! Scntcncia2 Scntcncia2; /•Bloque. dos•/ 

} 

Aqui, si la expresión es verdadera se ejecuta la scntc~cial, de. lo contrario 'se ~j~cuÍ~ la ~cntcncl;a. 
Esto también puede ser utilizado para sentencias en. bloque. · · · · - · 

' ·_ .. ,., 

La sentencia switch/case es una utllcria especial para decisiones con ~pcioncs ;¡,ÓIÚplcs, la cual 
comprueba si una expresión es igual a una lista de valores constantes. Cuando se obtiene una igualdad 
se ejecuta una sentencia o bloque de sentencias, el default se ejecuta si no existealguna igualdad. 

El default es opcional y si se preside de esté, cuando la opción es incorrecta no se realiza ninguna 
acción. 

La escritura del case y del default se realiza en cualquier orden. Algo que .debe tomarse en cuenta es 
lo siguiente: que todas la opciones deben ser diferentes, llevar la sentencia break en forma simultánea. 
La sentencia break utilizada dentro de cada case de un switch hace que se produzca una salida 
inmediata de la instrucción switch. y que continuo con la sentencia siguiente del switch. Esto se debe 
11 que case actúa como una etiqueta que indica donde debe seguir el programa después de leer una 
opción. m break es necesario pura In ejecución, si se excluye la ejecución continuará en el siguiente 
case hasta ejecutarlos u todos. 
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Diagrama 

Expresión 

SentcneiaA 

Sentencia B 

Sentencia N 

Sintaxis 

switch ( expresión ) 
{ 
case (A ) : Senleneia A; 

break; 
case ( B ) : Senlenela B; 

break; 

default: ·Sentencia N; 
break; 

La sentencia goto/label normalmente no es muy necesaria en el lenguaje "C" ya que esle contiene un 
conjunto ·muy amplio en estructuras de control y de sentencias de control Incondicional como el 
break y el continue. El goto necesita una etiqueta (label) la cual va seguida de dos puntos. 

El uso más común del goto es para salir de un proceso en alguna estructura profundamente anidada o 
la cual este muy confusa, una sentencia break no servirla ya que sólo saldrla del loop más interno. 

Sintaxis 
gota label; 
Sentencia; 

label : Sentencia; 

Ejemplo 
goto final; 
X= 1 
x+=x 
final: x =3 

El principal defecto del goto es que tiende a enmascarar los programas y dejarlos casi ilegible. 

Por úilimo, veremos las proposiciones incondicionales break y continue. Las sentencias break y 
continue son usadas para la interrupción del nujo normal de loops y en la sentencia switch. 

Si la sentencia break es cnconlrnda en el cuerpo del loops eslá provoca que el control del nujo suite a 
In primer senteneln que sigue u el loops por lo tanto el break es como una salida del loops. 

Si la senlenein conlinue es encontrada en el cuerpo del loops whlle o do/whlle esla provoca que el 
control del Oujo salle a la expresión condicional y de que luego continúe el proceso del loops. En el 
caso de for, se ejecuta lu parte de reinicialización del loops, la condición y el loops continuará. El 
continue no será utilizado por la senlencin switch. 

Sintaxis break y contlnue 
whlle (expresión) { do { 

Sentencia 1; 
Senlencia2; 
if(condicional) 

break; 
el se 
continue; 
Sentenciu3; 

1 

Sentencia 1; 
Scntcncin2; 

lf (condicional) 
break; 

el se 
continue; 

Senlcncia3; 
1 while (expresión); 
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for (cxpl; exp2; exp3) { 
Sentencia 1; 
Scnteneia2; 

lf(condicional) 
break; 

else 
continue: 

Sentencia; 
1 



UTILERIAS UTILIZADAS PARA LA APLICACION 

Otra forma de determinar la salida de un Joops es utilizar Ja función exit() que se encuentra en las 
Jibrerlos estándares de "C". La función exit() origina una terminación inmediata del programa y una 
salida al sistema operativo, por lo que es muy utili1.ada. 

Sintaxis de una Función 
[return_var=] función_nombre (argJ,arg2,. .. argn ); 

Estos son varios tipos de sentencias disponible en lenguaje "C", y ellos caen dentro de una de estas 
categorfos. 

Primitivas 

Nulos 
Simples 
Compuestas 

Tipos de Sentencias 

Loops 

whlle 
for 
do/while 

Opción Múltiple 

if/else 
switch/case 
goto/label 
break 
continue 

Llamado de Funciones 

El procesador de "C" corre automáticamente en el tiempo de compilación. El procesador satisface 
algunas direcciones#. Estos son dos que con mayor frecuencia se utilizan. 

#include 
lldenne 
#lnclude < nombrc_arehivo > 

El efecto que produce esta sentencia es copiar fisicamente el archivo /usr/includc/nombre_archivo 
dentro del archivo fuente. 

#include "nombre_nrchivo" 

El efecto que produce es copiar el archivo nombre_archivo dentro del archivo fuente 

A continuación ciertas rutinas utilizadas en los encabezados de Jos programas, mostrados en orden 
decreciente dependiendo de su uso. 

lllnclude < stdio.h > 
#fnclude < string.h > 
llinclude < math.h > 
#lnclude < ctype.h > 
lldenne string 1 string2 

Jli efecto que realiza el procesador es sustituir el string2 por el stringl en cada ocurrencia (después de 
Ja dirección#) en el programa fuente. 

#define macros 
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El #define también puede ser utili1.ado para definir macros, esto obliga al compilador a que realiza una 
macro instrucción. 

Sintaxis 

#define función(x) (expresión suponiendo (x)) 
Ejemplo: 

Antes de correr el proceso 
#define TEST (x) ((x) = ' A ' 11 (x) = ' B ') 
char e; 
lí(TEST(c)) 
Después de correr el proceso 
lí((c)=' A' llM=' B ')) 

El #lnclude y #define son necesarios para utilizar las funciones sobre ficheros en memoria estos son 
suministrados por el compilador. Cada fichero que utilice E/S por disco requiere que se lea un fichero 
de cabecera denominado stdio.h . 

2.4.4 Estructura de las funciones 

El lenguaje "C" se diseno para hacer que las funciones fueran eficientes y fáciles de usar. Los 
programas escritos en "C" normalmente constan de una gran cantidad de pcqucftas funciones en lugar 
de pocas y grandes. Un programa puede residir en uno o más archivos fuente, de cualquier forma, 
según convenga: los archivos fuente pueden compilarse por separado y enlazarse junto con funciones 
de biblioteca compiladas con anterioridad. 

Las funciones son bloques con los que se construyen programas en "C", y en ellos se lleva a cabo toda 
actividad del programa. Una vez que una función se ha depurado, puede utilizarse siempre. 

Formato General de una Función 

[tipo_dato] nombre (parámetros) 
declaración de parámetros. 
{ 
declaración de variables locales. 
sentencia 
sentencia 
sentencia 
return expresión; 
} 

Tipo_dato - Define el tipo de la función (por defaull es lnt). 
Nombre - Es el nombre de la función. Este sólo puede ser llamada una vez main. 
Parámetros - Una lista de expresiones, Las cuáles pasan los valores a la función. 
Return - La expresión es evaluada y el valor que devuelve return será el valor de la función. 

Todas ln5 funciones, devuelven un valor, esto puede ser expllcilarncnte especificado por In sentencia 
returnO, ó bien puede ser "O" si no se especifica ningún otro valor. Por dcfaull las funciones regresan 
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vnlorcs enteros, sin embargo una función no puede ser objeto de una asignación, en cslc caso el 
compilador mandará un error y no compilara el programa. 

Punciones que devuelven un valor como resullado, sqrt(), mux(). 
Punciones que solo indican el éxito o fracaso, write(), fopen(). 
Punciones que solo indica alguna clasificación de dalos y no devuelve ningún valor clasif(). 

Eslas son dos maneras de pasnr los parámetros de las funciones. Ellas son conocidas generalmente 
como llamada por referencia y llamada por valor. Diferentes lenguajes de programación ulilizan una 
(o ambas) de eslás técnicas. 

Llamada por referencia. 
Con esle mélodo, la dirección de cada argumenlo se copia en los parámelros de la función, 
esto significa que no cambia el parámelro en la función llamada. si no cambia el valor de el 
parámelro correspondienle en la llamada de la función. 

Llamada por valor. 
Esle méludo copia el valor de cada uno de los argumenlos en los parámelros formales de la 
función, de eslá manera no cambia el parámelro en la función llamada. Esla no afeela el 
valor del correspondienle parámelro en la llamada de la función. 

El émblto de las variables 
Locales 

Global 

auto (default) 
static 

auto (defauit) 
static 
e"tern 

Variables externas. 
Las variables cxlemas se definen fuera de cualquier función y, por 1anlo, son polencialmenle 
utilizables por muchas funciones. También estás son siempre externas, pues "C" no permile 
definir funciones denlro de airas: Por definición las variables externas son también 
"globales" por lo que a ladas· las· refércncias de lales variables del mismo nombre les 
corresponde el mismo dalo. , 

Caracteristicas, :C· .·. " 
1. Las variables exlernas son preferibles a una gran llsla de argumenlos. 
2. En particular los arreglos exicmos se puede inicializar, pero los aulomálicos no. 
3. Su campo de validez y.su duración sc.manlienen entre una invocación de la función y la 

siguicnle. · · · .. 

Variable estéticas. . " ,. · . ·; :: .. . ·: . .. 
Las variables static puedcn,Ser inli:mas o, exlemas. La variable statlc inlema es local a la 
misma función, en la misnia forma ;que irui"aulomálicas pero, a difc~encia de .ellas, su 
exislencia es perrnanenle, en l~gar'de apnreéer )»desaparecer cada vez· que se llama. a la 
función. ' ' · · " " · · · " · · 

Una vnriable static eslema' es acccslblé ~n: el:·rcslo: del iirchivri .fuente ~~ el que eslá 
declarada, pero no en airo. Por lo 1aii10, el Íllmai:ci11Ímien10 static· ex1cmo proporciona un 
medio para oeullar nombres: · ·· · · 
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El almacenamiento estático, intento o externo, se cspccilica al prefijar la declaración normal con la 
palabra slatic. La variable es externa si se dclinc fuera de las funciones e interna si se delinc dentro de 
una función. 
Variables automAllcas (dln,micas) 

Se crean cuando la función se ejecuta y se destruyen cuando se acaba la función, sólo es 
conocida por la función donde se declara. 

Variables registro. 
Una declaración regisler avisa al compilador que la variable en cuestión será muy usada. 
Cuándo es posible, las variables reglster se colocan en los registros de la computadora, lo 
que produce programas más cortos y más rápidos. 

Estas son las cuatro clases de almacenamiento en "C": auto(dcfault), stallc, extern, register(default). 

2.4.4.1 Recursividad. 

Las funciones de "C" pueden utilizarse en forma recursiva. Esto signilica que una función puede 
llamarse asimismo directa o indirectamente. 

La recursividad generalmente no ahorra memoria pues hace mantener una pila con los valores que 
están siendo procesados. Tampoco será más rápida, pero el código recursivo es más compacto y a 
menudo más sencillo de escribir y comprender. Está especialmente discnado para estructura de tipo 
árbol. 

Las funciones recursivas deben tener 2 caractcrlslicas principales. 

1. La condición paru detenerse es, algunas veces, llamado el limite de la condición. 
2. Debe decrementarse para excluir procesos recursivos Infinitos. 

Muchas de las facilidades en "C" no son parte de las sentencias fundamentales del lenguaje. Pero son 
una parte del estándar en "C" Run-llme Llbrary. Estas facilidades son rcfcrcnciadas a las funciones 
de las librcrlas. 

Lns librcrfas estándares en ºC" contienen funciones para un número de proposiciones. 

Operación de caracteres 
Operación de strings 
Operación matemáticas 
Proceso de asignación de almacenamiento· 
Manejo de archivos de entrada/salida 
(Comunicación con el Sistema Operativo) depende del equipo. 

2.4.4.2 Llamada de funciones. 

Se puede utiii1.nr el nombre de un arreglo de caracteres sin ningún índice, si si: quiere llamar a una 
función con una cadena como argumento. Lo mismo es válido para todos los arreglos que se pasan 
como argumentos a las funciones. · 
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Cuando se llama a una función con el nombre de un arreglo, la dirección del primer elemento en el 
arreglo se pasa a la función. Esto significa que la declaración de panlmetros tiene que ser un puntero. 
Esto es debido a que en "C" los arreglos realmente son punteros a una región de memoria y la pareja 
"[)"es un operador que encuentra el valor de los datos que es un Indice de arreglos especificado entre 
corchetes. 

2.4.5 Apuntadores y arreglos 

Un apuntador es una variable que contiene In dirección de otra variable. Puesto que un apuntador 
contiene In dirección de un puntero se puede accesnr al objeto "indirectamente" a través de ellos. 

Un apuntador es una variable (localidad de memoria) que contiene la dirección de alguna otra 
localidad de memoria. 

Los apuntadores especiales sobre punteros sonº&" y"•". 

& .• Accesn a la dirección de memoria que contiene la variable. 
• •• Contiene el valor de In localidad de memoria. 

EJEMPLO 
p = &x se lec como asigna a 11p11 la dirección de 11x11 

y= •p se lec como asigna a ºy" el contenido de la dirección en "p". 

También es necesario declarar las variables. La variable •p equivale a declarar una variable de tipo 
int. La sintaxis de la declaración de una variable limita a In sintaxis de In expresión en In que aparece 
la variable. 

int x,y 
int •p 

Se debe observar que en la declaración de un apuntador se restringe el tipo de datos a los que 
apuntará. 

Como en cualquier variable, un puntero se puede o no utilizar en el Indo derecho de In sentencia de 
asignación para asignar su valor a otro puntero, como se muestra en el ejemplo 

Código Resultado 
int x,y,•p X y p 

? ? ? 
I024 1026 1120 <·····-dirección 

x=-7 .7 ? ? 1 de 
1024 1026 1120 <-······memoria 

p=&x; .7 ? 1024 1 
1024 1026 1120 <·····-· 

y= •p; .7 ·7 1024 1 
I024 I026 1120 <···---· 

Esto es lo que realiza 

int x,y,•p; 
x=-7;. 

p=&x 

t• declnni dos enteros y un apuntador entero (p) •/ 
t• nsignn el valor -7 a In variable x (localidad de memoria I024) •¡ 
t• inicializa p y le asigna In dirección de In variable x ni apuntador p con valor 1024 •¡ 
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y=•p t• Se pasa a y el contenido de la localidad de p donde la dirección de p es 1024 el •/ 
t• contenido de la localidad de memoria es· 7 •/ 

Ya que "C" pasa "por valor" los argumentos de las funciones, no hay forma directa de que la función 
llamada altere una variable de la función que la llama. 

Por efecto de la llamada por valor, la función cambloO modifica los argumentos a y b (llamada por 
referencia), que devuelven la dirección de la variable, ejemplo: 

camblo(&a, &b); 
cambio(px, py) 

lnt •px, •py 
{ 

int temp, 
temp=•px 
•px=•py 
•py=temp 

Los apuntadores como argumentos suelen emplearse en el caso de funciones que devuelven mlls de un 
valor simple. Sólo hay dos ope~adores aritméticos que se pueden utilizar con los punteros+ y· 

x= ++(•p) El contenido de la localidad cuya dirección esta en pes incrementado. Donde x .es igual al 
contenido de la localidad cuya dirección esta en p. La variable x se le asigna el nuevo valor 
incrementado. El resto del apuntador p no cambio. 

Las condiciones anteriores se cumplen para el operador"··" sólo que en lugar de incrementar el valor 
o la dirección estas son decrementadas. · 

2.4.5.1 Arreglos de apuntadores _ ·_- :. - .: -.-. _ ,_ :. <:" ...... , 
El lenguaje "C" dispone de arreglos rcctángulares bldimcnsl~n~l~i:rirá{~;Ó',:7un::á'rf~gl~ 
bidimensional es realmente un arreglo unidimensional por definición; cada elemento es un' arréglo por 
lo que los sublndiccs se escriben como: .. , :_,. · · · · 

ch ar strings [i] Ul En lugar _de ch ar s~ri~J ('ür :)' . : ;>< ')):· 
Los elementos se almacenan por fila, es decir el sublndicc s!tuado,mds·a lndcrcc'h~vñriamlls_rápido. 

' . ·~· 
La inicialización de un arreglo se efectúa mediante una listá de vulorcs situados entré llaves, cada fila 
de un arreglo bidimensional es Inicializada mediante una correspondiente sublista, veremos en forma 
gráfica como trabajo. . -. . · 

[O] [] [] [] [] [] [] [] [) [] 
[I][ ][ ][ ][ )[] [] [ ][] (J 

char slrings [5)[10]; strings [2][ ][ ][ ][ ][ ][ ][ J[ ][] 
[3] [ 1 [) [) [] [) [ 1 [] [ 1 [ 1 
[4) [ 1 [ 1 [ 1 [ 1 [ l [ l [ 1 [ l [ l 
0123456789 

Esta es alguna.otra forma de obtener e introducir un dato dentro de "C". Utilizando comandos en linea 
para leer un dato. 
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Cuando es invoca m1in(), al iniciar la ejecución se llaman dos argumentos (argc, argv), el primero 
cuenta el número de argumentos en la linea de comandos y el segundo es un apuntador a un arreglo de 
cadenas de cnmctcrcs que contienen los nrgumentos. uno por cadena. su sintaxis es la siguiente: 

m1in(argc,argv) 
{ 

intargc; 
char •argv[J; 

El elemento argv es una constante que apunta al inicio de un arreglo de apuntadores, cada elemento 
de el arreglo apunta al inicio de un arreglo de caracteres. 

Cada argumento en linea de comandos almacena uno de estos arreglos a caracteres. Cada arreglo de 
caracteres es terminado con "10" (elemento nulo). Este es un ejemplo 

Sclave ju1n pepe x 
[ 'c' T 'a' 'v' 'e' '\O') 

argc (4) argv [ T 'u' 'a' 'n' '\O'] 
[ 'p' 'e' 'p' 'e' 'º') 
[ 'x' '\O') 

Esta es alguna otra forma de escribir apuntadores a arreglos 1rgv(Ol(2J y es lo mismo que 
*(1rgvJOJ+2), que es del tipo caracter y su valor es "a" . 

En "C", una función no es una variable, pero se puede definir un apuntador a una función que puede 
ser: manipulada, pasada a otra función, colocada en un arreglo etc. Para entender lo que significa un 
puntero a funciones hay que entender un poco sobre como se compila una función y se le llama en 
"C". Primero el código fuente se transforma en código objeto, que ejecuta las actividades de In 
función; segundo, durante el enlace la dirección en donde empieza el código de la función, es 
conocida. Cuando se hace una llamada a una función, esta se realiza en lenguaje de máquina hacia la 
dirección de memoria de la función llamada. 

Por lo tanto, un apuntador a una función realmente contiene la dirección en memoria donde inició el 
código de la función. La forma general de escribir un apuntador a funciones es la siguiente: 

Sintaxis 

Usamos 

2.4.6 Estructuras 

type (•variable)(); t• apuntador a una función •/ 

lnl("p) (); 
int func(),x; 
p= func; 
x = {"p) (argl, arg2); 
p() =es el nombre de la función 
("p) (x) =es el apuntador a la función 
int =es el tipo de do de la función 
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El "C" permite crear tipos de datos nuevos de dos formas: primero, combinando mucha variables en 
una variable denominada estructura; y segundo, utiliza una unión para permitir que muchas variables 
compartan In misma memoria. 

La estructura es un conjunto de variables, que pueden ser de diferentes tipo, los cuales están 
rcfcrcncindos bajo un mismo nombre. ucn utiliza estructuras para mantener en un sitio conveniente la 
información la cual está relacionada. 

La estructura relaciona datos complicados, en programas grandes, ya que permite tratar como una sola 
variable a un conjunto de estas, en lugar de tratarlas como entidades independientes. Una estructura se 
puede manejar como una función. El siguiente fragmento de programa declara una estructura, la cual 
es el registro de la nómina. 

slrucl nomi{ 

); 

char nombre [30); 
lnt salario [12); 
char ciudad [20); 
char fcc_nac [09); 
unslgned long lnl cp; 

El nombre de la estructura es "nomi", la cual se termina con un punto y, debido a que esta es una 
sentencia, sus elementos o variables dentro de la estructura se le denominan miembros. 

La estructura puede ir seguida de una o varias variables, para declarar una variable en una estructura 
se puede rca117.ar de dos maneras. 

struct dir cap 

Aqul declaramos una va;lablc "cap" del tipo dlr, también se puede declarar una o más variables 
cuando declara la estructura ejemplo. 

struct dir { 
char nombre [30); 
lnt salario [12); 
char ciudad [20]; 
char fcc_nac [9]; 
unslgned long lnl cp; 

} cnp, anexo, inf; 

Aquf definimos una estructura llamada dir, la cual tiene declarada las variables "cap", "anCxo" ·e u¡nr' 
que son de tipo dlr. El formato general de una estructura es el siguiente, 

slrucl nombre estructura 
{ -

typc nombrc_variablc; 
typc nombrc_variablc; 

} variablc_cstructura,.,.; 
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En donde se puede omitir el nombre de la estructura o la variable de la estructura. El operador punto 
11

•
11 en el lenguaje "C" nos indica que queremos ncccsor a un elemento de In estructura el cual nosotros 

definimos. Su sintaxis es la siguiente. 

nomb_cstruc.nomb _clcm 

2.4. 7 Ar<hlvos entrada y salidas. 

El propósito en este cnpllulo es dar una breve explicación de las librcrlas necesarias para abrir, cerrar 
y acccsar archivos en 11C". 

Los archivos en "C" son fáciles de implementar. FILE es una estructura de tipo de datos declarada en 
typedef que aparece en la cabecera de la librería <stdlo.h>. Se pueden acccsar archivos en "C" usando 
punteros para el tipo FILE. Para lo cual deberán usarse las direcciones de compilación. 

Hlnclude <stdio.h> 

El archivo stdio.h define ciertas macros y variables empicadas por In biblioteca estándar de E/S, el uso 
de los signos "<>" en lugar de las comillas lo indica el compilados que busque el archivo en la librerla 
estándar /usr/include. 

Para hacer que el encabezado de la librcrla stdlo.h sen incluido en cualquier programa que acceso 
archivos se debe reali7.ar la siguiente operación (La declaración del puntero se muestra en el ejemplo). 

Hinclude <stdio.h> 

FILE •prt 

En el ejemplo "prt" es declarado como puntero a FILE. Recordar que la declaración de un puntero no 
se inicializa automáticamente. 

Se inicializa el puntero cuando se abre el archivo. Para abrir el archivo. Se. utiliza la función 
íopen(abrir archivo) de In librcrla de "C". La función íopen se regresa al puntero para abrir el archivo. 
Los argumentos para íopen especifican el nombre del archivo que se va a ab_rir y el modo con el que 
los archivos serán abiertos. · · · · · · · · · · 

Los modos con que los archivos pueden abrirse son los siguientes. 

r • abrir para leer :· : .•. · 
w • abrir pani escribir··.: ;.. '· . . · 
n ·abrir para adicioríár a'u~ archivo ya existente 

''' o:{ 

La función íclose de la librerla estándar de ''C" se utiliza para cerrar archivos. Sólo un argumento es 
pasada para íclos~. El puntero que será obtenido con la llamada de la función íopen. Ahora que los 
archivos están abiertos.:¿Qué desea hacer con ellos?· 

Leer de ellos 
Escribir en ellos 
Moverse alrededor de ellos 
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Leer un archivo se puede hacer de varias formas.a saber: 
FILE •fp 
fp =Copen ("nrchivo","r"); 
t• Formato de entrada •¡ 
fscanf (fp,"con_string",Rnrg l ,Rnrg2.,), 

La función fscanf se comporta exactamente igual que scanf, excepto que deberá especificar el puntero 
de archivos pum fscanf. 

Existen númcrosns manera.• pum escribir en un archivo Pum las opciones posteriores se asume lo 
siguiente: 

' t• formato de salida,•/ 
fprinlf (fp,"cont-string",arg l ,nrg2;:); 

fprintf es exactamente igual a prinlf, excepto quc·debcrá de'cspccificnrs¿·clnp~nta~or al. árchivo de 
salida en fprinlf · · · ·'/• 

2.5 Introducción a shells 

Empezaremos definiendo que es un shell, este es In interface enfre el sistema operativo y el usuario, el 
shell interpreta el texto que se escribe, y las teclas presionadas, en el orden de In dirección del sistema 
operativo (hp-ux) ejecutando la acción apropiada de In tarea a realizar, un shell puede servir además 
como un lenguaje de programación. 

Bourne shell (sh) es el lenguaje más viejo del shell. Este fue escrito por Stcphcn Boume en los 
laboratorios Bell. El Bournc shell era el dcfault para los usuarios del HP-UX y era un factor estándar 
dentro de In industria. El Bourne shell no tiene las cnmctcrlsticas de intcrnctlvidad, y no existe una 
completa construcción de programación en "C" como el Korn shells 

C shell (csh) es el desarrollo de Bill Joy en In Universidad de California y Berkeley, su 'sititáxis es 
muy parecida a In del lenguaje de programación "C". Eslc tiene el poder de ln-lntcractlvldad, · 
caractcrlsticn de guardar la historia de los comandos y el nombre dentro de un archivo: -- .::), i.· -

:.;: 

Korn shell (ksh) es un nuevo desarrollo de David Korn en los laboratorios Bcll, y es· conipntibté én 
cuanto u las caracterlslicus de Bourne shell, pero muy por encima en cuanto a sus ejecución. Este es 
interactivo, se caracteriza por guardar la historia como C shell, pero además es fácil de ejecutar y 
puede trabajar con comandos en linea, compatible con el editor. · · · 

Key shell (Keysh) es una inlerfacc para el Korn shell y es un -desarrollo de Hcwlctt Packnrd 
Company. Está provisln de menús y de in usislcncin de ayuda en ilncn de los comandos dentro de 
grupos. Nos muestra el performance del las tareas por medio de In visualización de archivos, también 
cuenta con monitoreo de impresión de archivos, y una lista del contenido de los directorios. 

PAM Manejador Personal de Aplicaciones es diseftndo pum correr uplicnciones de una manera más 
cómoda y poder visunii1.ar su ejecución; "function·key-drive" es la interface de navegación dentro del 
archivo del sistema que nos pcnnite realizar ejecuciones de programas. 
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2.5.1 Uso de los comando del shell 

Aqul podemos ver algunos métodos para la ejecución de los comandos en shell, es necesario que nos 
familiarizcmos con la ejecución de algunos comandos, como cuando deseamos correr el comando 
dale, esto es, la adición de un sólo comando en la linea de comandos seguido por un retomo de carro 
(rctum), con esto es habilitada In ejecución del comando además se pueden incluir opciones y 
parámetros a este. 

Todos los comandos en UNIX tiene múltiples opciones por lo que no mencionaremos más que 
algunos comandos con alguna de sus opciones. Estas opciones son usualmente precedidas por un ion 
(-) y son separadas del nombre del comando, algunas otras opciones, y parámetros sólo son separados 
por un espacio en blanco. Parámetros ó variables, son datos que no propiamente son necesarios en la 
función del comando. Si tu haz omitido algún parámetro para el comando Is, el actual directorio es 
listado. Si se incluye el nombre de un directorio (o el nombre de Ja trayectoria) como un parámetro, se 
esta listando In impresión en pantalla del directorio seleccionado. La sintaxis de Jos comandos 
usualmente tomada es de In siguiente forma 

comando [opción] [parámetros] 

2.5.2 Secuencia de procesamiento 

Cuando se introducen comandos linea por linea (presionando relurn después de cada comando), estos 
son validos en el sistema hasta que se completa el comando (o programa) antes de que el siguiente 
comando pueda ser ejecutado. Ejemplo de la ejecución de algunos comandos: 

$date <retum> 
Sps -cf <retum> 
Swho -u <retum> 

Para poder ejecutar cada uno de los anteriores comandos tienes que completar el comando 
terminándolo con un relurn. Ahora escribiremos todos los comandos dentro de una sola linea, pero 
utilizaremos un separador";" para cada uno.de Jos comando escrito. Por ejemplo. 

Sdate; ps ~ef; whó ;~ 

Antes de complcÍ~r ci :comnn<Í~. cd1T'un·~~t~rn, ahl mismo se escriben todos los comandos sólo 
utilizando el scplÍradór. de linea·'.';º: Es~e próceso es llamado proceso secuencial . 

.:~.,• -V".'- '<~'} :.:·-, 
El nuevo programa o cománd~'c~o· sc'pucde cstár utilizando o ejecutando hasta que el procesamiento 
del programa o com'ando 'anterior se haya' completado. 

~ ',· :"~~ :'·~>5.~.' ~· ~. :<;:;~:_ -". ·-
Si alguno~ p~ráinctros son .rcqucrÍdos en el comando o programa, estos son escritos como usualmente 
se hace, precedido por uíi ~·~·~.y' separado del nombre del comando. El ";"es desplazado después de los 
parámetros. ··:::·.' · ' 

Cuando un p;o~~m~ ~j~é~t~ u~ piocc~ó de manera secuencial, en este momcnÍo eÍ téclado no 
responde, sino hasta. después 'de que el programa ha sido completado (ltis opdcíncs ·o comandos 
tecleados en ese móme.nto se po~tcrgan en el buffer para posteriormente ejecutarse). 
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2.5.1 Uso de los comando del shell 

Aqul podemos ver algunos métodos para la ejecución de los comandos en shell, es necesario que nos 
familiarizcmos con la ejecución de algunos comandos, como cuando deseamos correr el comando 
date, esto es, la adición de un sólo comando en la linea de comandos seguido por un retomo de carro 
(rctum), con esto es habilitada la ejecución del comando adcmi\s se pueden incluir opciones y 
parámetros a este. 

Todos los comandos en UNIX tiene múltiples opciones por lo que no mencionaremos más que 
algunos comandos con alguna de sus opciones. Estas opciones son usualmente precedidas por un ion 
(-) y son separadas del nombre del comando, algunas otras opciones, y parámetros sólo son separados 
por un espacio en blanco. Parámetros ó variables, son datos que no propiamente son necesarios en la 
función del comando. Si tu haz omitido algún parámetro para el comando Is, el actual directorio es 
listado. Si se incluye el nombre de un directorio (o el nombre de la trayectoria) como un parámetro, se 
esta listando la impresión en pantalla del directorio seleccionado. La sintaxis de los comandos 
usualmente tomada es de la siguiente fonna 

comando [opción) [parámetros] 

2.5.2 Secuencia de procesamiento 

Cuando se introducen comandos linea por linea (presionando return después de cada comando}, estos 
son validos en el sistema hasta que se completa el comando (o programa) antes de que el siguiente 
comando pueda ser ejecutado. Ejemplo de la ejecución de algunos comandos: 

$date <rctum> 
$ps -er <relum> 
$who -u <retum> 

Para poder ejecutar cada uno de los anteriores comandos tienes que completar el comando 
tennlnándolo con un return. Ahora escribiremos todos los comandos dentro de una sola linea, pero 
utilizaremos un separador";" para cada uno de los comando escrito. Por ejemplo. 

$dale; ps -cr; who -u 

Antes de completar el comando con un return, ahl mismo se escriben lodos los comandos sólo 
utilizando el separador de linea ";". Este proceso es llamado proceso secuencial. 

El nuevo programa o comando no se puede estar utilizando o ejecutando hasta que el procesamiento 
del programa o comando anterior se haya completado. 

Si algunos parámetros son requeridos en el comando o programa, cslos son escritos como usualmente 
se hace, precedido por un"·" y separado del nombre del comando. El ";"es desplazado después de los 
parámetros. 

Cuando un programa ejecuta un proceso de manera secuencial, en este momento el teclado no 
responde, sino hasta ·después de que el programa ha sido completado (las opciones o comandos 
tecleados en ese momento se postergan en el buffer para poslcriormcnle ejecutarse). 
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ProgramH en proceso, cuando un programa en proceso secuencial es ejecutado continúa corriendo 
como usualmente lo hace. Mientras un programa es corrido de esta forma, no existe otra opción mils, 
esperar hasta que el programa finalice. 

2.!1.3 La utilización de pipes 

Dos ó mils comandos conectados en una salida estándar de un programa puede ser usados en la entrada 
de algún otro programa, el dato de la trayectoria que enlaza los programas es llamado pipe. Con los 
pipes se puede rcdircccionar la entrada y salida de un programa al mismo tiempo. Estos utilizan 
archivos temporales. 

Cuando los programas son concatenados con pipes, estos shell coordinan la entrada y salida entre los 
programas. Los pipes sólo transfieren datos de alguna entrada estándar hacia algunos otros programas. 

Cómo es la concatenación de los programas con pipes. La barra vertical (1) es el slmbolo del pipe. Los 
parámetros de el programa son listados después del nombre del programa. pero después del simbolo 
"I"· El espacio entre el nombre del programa y la barra vertical es opcional. La sintaxis para la 
concatenación de programas con pipes es la siguiente. 

programa_ a 1programa_b1 programa_c 

No importa si es un programa o un comando ejecutable. Por ejemplo, el programa_a forzosamente 
requiere que se teclee un dato de entrada, el programa_a toma este dato y lo direcciona a la salida 
stdout (estándar de salida), esta salida es pasada a través del primer pipe para ser recibido en la 
entrada del progrnma_b, el programa_b forzosamente comprueba que el dato sea válido y lo procesa 
necesariamente en algún momento del programa, quizá solo lo sortea. En el segundo pipe se recibe en 
la entrada del programa_c el dato de salida del programa_b, el programa_c formatea la entrada y nos 
entrega el resultado deseado ya sea en pantalla o en un reporte impreso. 

Como muestra he aqui unos ejemplos: 
Sis ·llwc 

Imprime el número de archivos en el actual directorio 
Sis lmorc 

Imprime una lista de archivos en el actual directorio y página de forma conveniente 
para la vista de la pantalla. 

Scat file lpr 1 lp 
Manda el contenido del archivo a pr, que lo formatea y lo pasa hacia lp para que este 
lo mande imprimir en la impresora rápida en linea. · 

2.!1.4 Programación básica en shell 

Después de haber dominado algunos comandos simples de shell, pueden moverse. dentro de los 
aspectos de programación de shell (shell scrips y programas shell son lo mismo, excepto que algunas 
veces los programas shell son, elaborados para contener mils de programas estructurados que sólo 
lineas de comandos). 
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Este capitulo muestra la manera para pasar información a un programa shell, también como ejecutar 
comandos condicionales, como obtener datos provenientes desde el teclado durante la ejecución de un 
programa shell. 

Todos los programas elaborados en shell pueden ejecutarse de dos maneras: puedes teclear los 
comandos dentro de un archivo, asf, estos ser.In ejecutados cuando el nombre del archivo sea teclado, 
o puede introducirse el comando directamente sobre el shell. 

Cuando se introduce un shell estructurado directamente dentro de otro shell, se puede teclear en la 
misma linea (y presionar return para ejecutarlos) o puede teclearse sobre varias lineas. Por ejemplo, 
podemos teclear las siguientes estructuras de dos formas. 

Primero, en una linea: 
lf test -d/d 1; then echo "/d 1 es un directorio";fi 

y en varias lineas: 
lf test -d/d 1 
then 

echo "/d 1 es un directorio" 
li 

Teclear el comando en una linea es simple para hacer un·shell. Si tecleas el comando en vari.a5 lineas, 
rccibirils un prompt secundario (el cual puedes definir en lávariable PS2). ,. , ·. 

El prompt secundario es usualmente un">". Asf: ni escribi~·eÍ coma~d~:.llte~lor e~ v~riiis lf~eas, la 
pantalla podrla verse como: ·'' " ' ' ,. 

$ lf test -d/d 1 
>then 
> echo "/d 1 es un directorio" 
>li 
Id 1 es un directorio 
$ 
en donde "$" es el prompl primario y">" es el prompl secundario del sistema. 

Lo que es m6s, se pueden crear shells que provienen de programas toles como unolc''. "mnil" y 
muchos editores tales como "vi", y ejecutar comandos shell dentro de esos comandos (shell). Ejecutar 
un shell dentro de otro programa es usualmente llamado "Parking" a shell. Esto puede ser útil si se 
escribe un programa y se desea probarlo, es necesario editarlo con CI comando "vi", y levantar o . 
cjcC.utnr este shell, dentro del ºvi" con la instrucción 11sh11 se sale, posteriormente ejecutar e1 programa 
para determinar si este trabaja correctamente, para abandonar o salir del shell sólo tecleamos "exit" o 
','ctrl-d", con esto regresamos al editor para realizar cualquier cambio. 

2.5.5 Parámetros 

Adcm6s de los parámetros del shell, se pueden crear par6mctros propios. El formato para crear 
pnr6metros propios (uscr-crcntcd) es: 

paramctcr=vnluc. 
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Note que no debe haber espacios en blanco entre el parámetro, el signo "="y el valor. Podemos crear 
estos parámetros mientras nos mantendremos en el shell, y estos parámetros serán de ayuda para salvar 
escrituras. Por ejemplo: 

x=phantom. 

Cuando se teclea en la instrucción anterior, se eren 111 variable "x" y se asigna el valor "phantom". Para 
acccsar a la variable "x", necesitaremos preceder el nombre de la variable con un signo pesos($). Asl: 

$echo $x 
phantom 
$ 

El comando echo escribe el valor de "x" en la pantalla. Un uso posible de parámetros es para signar 
una ruta larga a una variable, asl no tendremos que teclear toda la ruta cada vez que se desee 
emplearla. Por ejemplo: 

dir 1 =/users/hpux/davek/proyects/shell 

asl, para listar el contenido de este directorio, teclee: 
Is $dirl 

2.5.5.1 Empleo de parémetros en programas shell 

Se pueden emplear parámetros dentro de los programas en shell de la misma forma. En una linea, 
deline la variable con el formato anteriormente visto. Asl cuando se quiera referir al valor del 
parámetro, se hará precediendo al nombre del parámetro con un signo"$". 

Una ventaja del empico de parámetro en un programa es que puede concatenar el parámetro 
fácilmente. Por ejemplo deline un parámetro para que contenga la ruta del directorio. 

dir2=/userslhpux/dave/proyects/memos 

Al imprimir el contenido de un archivo en el directorio anterior, puede emplearse el comando cal 
como se muestra: 

cat ${dir2}/junememo 

Donde las llaves diferencian entre el parámetro y los caracteres siguientes a este y .··~uriem¿mo" es el 
nombre de un archivo (note que tenemos que incluir un slash antes del nómbre del archivo o, 
·~unememo" podrla haber .sido concatenado directamente a "memos" y podrlamos· hahcrrecibido un 
mensaje de error). · · · · · · · · · · · 

Lo que ha ocurrido es llamado substitución de pa~metros y se~ di.scutldo P.ost.~~io~·~nte. 

2.5.5.2 Substitución de parémetros 

Cuando se quiera Incluir el valor de un p~rálllctro dentro de'unu Unen ó instruc~ión, debes preceder al 
parámetro con un signo de pesos$. También seguir las coiwencio~es: 
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S(parameter) . . . . 
El valor del par:lmetro entre llaves es sustituido por el valor de Ja variable. Se utilizan las 
llaves (} cuando el parámetro es seguido por una letra, un dlgito, o alguna marca, Ja cual no 
es parte del parámetro. Ejemplo: 

$(dirl) 123_FJLE será sustituido el valor que contiene "dirl" y se Je agregarán Jos 
caracteres 123 FILE. 

S(parameter:-word) -
Si el parámetro es colocado, y no es nulo, el valor será sustituido. De otra forma será Ja 
palabra (word) la que lo sustituira. Ejemplo: S(dirl:-/usr/bln} si "dirl" es nulo, entonces 
"/usr/bin" será sustituido. 

S(paramenter:=word) 
Si el valor del parámetro no es colocado, o es nulo, entonces coloca el valor a "word" y 
sustituye ese valor. Ejemplo: $(dirl :=/usr/bin} si "dlrl" es nulo su nuevo valor es "/usr/bin". 

S(parameter:?word) 
Hace lo mismo que "·" excepto que el programa shell será expulsado si el parámetro es nulo. 
y aparecerá, el mensaje "paramctcr null or not set" Impreso en la pantalla. Ejemplo: 
S(dirl :?/usr/bin) llevará a cabo Ja sustitución con "/usrlbin" si "dirl" es nulo, y entonces se 
expulsará al shell. 

S(parameter:+word) 
Si el parámetro es colocado y no nulo, entonces sustituye "word", De otra 
nada. " 

2.S.S.J Parámetros posicionales. 

Cuando ejecutes un programa de un shell, puedes incluir parámetros en Ía Unen de .. om.ridos: Cuando 
Jo hagas, cada parámetro deberá ser separado por un blanco, como se muestra: · 

scopy file) filc2 filc3 

Donde "scopy" es un programa con tres parámetros. Cuando corre o ejecuta el programa en shell, se 
puede accesar el valor de esos parámetros (cada uno separado por un blanco) con parámetros 
posicionales llamados $0,$1,$2 .... $9, si Ja lista de valores excede 9 parámetros, los valores son 
colocados en el buffer, y acccsar los valores con el comando shlft (discutido posteriormente) 

scopy personal archlvoA · 

Tiene parámetros posicionales SI igual ri "personal" y $2 Igual a "archivoA". El parámetro posicional 
"SO", es siempre el nombredcl comando, para el ejemplo anterior es "scopy" 

- Para conocer el número de parámetros posicionales empicar Sii 
- Si necesitas un parámetro el cual contenga todos Jos parámetros posicionales separado por 

blancos, empicar s•. 

Los parámetros posicionales son acccsados dentro del cuerpo del programa._ Cuando el programa es 
ejecutado, se van asignando los parámetros a valores sólo para el programa en ejecución. Aqul un 
ejemplo del programa empicando parámetros posicionales: · 

echo "scarching for $1 in $2" 
grep $1 $2 
echo 11donc" 
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Esle programa en shell espera dos parámelros posicionales. El primer parámetro es un comando en 
linea, y el segundo es un archivo. El comando grep busca en el archivo In ocurrencia de In cadena 
dentro de las lineas de caracleres que se encuentran en este. 

En esta úllimn sección vimos como acccsnr Jos parámclros posicionales mcdinole el empleo de 
números del S 1 hasta S9. Sin embargo, si neccsamos cslos por nombre, debemos saber Jo que se 
espera. En otras palabras, no podemos lcncr el parámclro posicional en un orden arbilrario ni más de 
nueve paráme1ros. 

La operación shlfl auxilia para resolver Jos problemas con parámclros posicionales. Piensa en Jos 
pnrámclros posicionales como una pila con S 1 en In base y S9 en In parte superior (si hay más de 
nueve parámetros, el reslo deberá ser almacenado en In parte superior) 

El shirt removerá el valor de "SI", y reemplazará esle con el valor de "S2", mueve el valor de "SJ" a 
"S2" y nsf sucesivamente. Eslo e como remover fa base de la entrada de In pila y pcrmilir u los valores 
caer una posición hacia abajo. Obsérvese Ja gráfica que rcprcscnln In idea: 

FIG 2.5 Corrimiento de parámetros posicionales. 

Hacia Arriba 
$N zz $N ! 7.Z 

$4 D E 

SJ c D 

S2 B c 

SI A B 

Hacia abajo Anlcs del Corrimiento Dcspucs del Corrimicnlo 

Podemos empicar corrimientos en forma cicfica, Jo cual disculircmos poslcriormcnle o, puedes 
cmplcnr este corrimiento secuencial como en el siguiente ejemplo llamado "listº. 

fil Sl=si l 
then 

shifi 
cal SI 
cxil .... 
shifi 
echo "Archivo llamado SI fue rechazado" 

fi . 

'-. . ' .:'.·'· .·. ,' .' 

Si el primer parámelro posiéionill "SI". es igual a "si", cnlonccs el contenido del nombre del archivo 
(el segundo pnrámé1ro posicional) será lisiad.o. La primera ocasión "$1" es usado para In pru.ebn, este 
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podrla tener el valor "si". Después del corrimiento, el valor que era "$2" es desplazado a "$1'', y 
podrla ser el nombre del archivo. Para ejecutar este programa, teclear: list "si nómbre_de_archivo" o, 
list ºno nombrc_dc_archivo" 

2.5.6 Programación avanzada. 

Muchas veces el procesamiento secuencial en un programa no es suficiente. Necesitamos un 
mecanismo que nos permitirá repetir el mismo arreglo de comandos empicando un arreglo diferente de 
valores de cada uno de los parámetros. Para llevar a cabo esto con programas en shell puedes escoger 
entre 3 ciclos iterativos: (estructuras ciclicas): for, whlle, y until 

El for. La estructura for permite ejecutar un arreglo. de comandos, una vez por cada nuevo valor 
asignado a un parámetro. Observemos el siguiente formato 

for parámetro [In lista-palabras) 
do lista-comando 
done 

Donde el parámetro es cualquier nombre de "parámetro", "lista-palabras" es un arreglo de uno o más 
valores que son asignados a "parámetro", y "lista·comando" es un arreglo de comandos a ser 
ejecutados cada vez que el ciclo se lleve a cabo. Si la "lista-palabras" se omite (y también "in"), 
entonces se asigna al "parámetro" el valor de cada parámetro posicional. 

El arreglo "lista-palabras" es una cantidad versátil en la estructura for. Esta puede ser una lista que se 
teclea espcclficamcntc (separada con blancos), o puede ser un comando shell (empicando apóstrofes), 
lo cual genera una lista. Ejemplo: 

for 1 in 'Is' 
do 

cp Si /uscrs/validar/Si 
echo "El Archivo $1 fue copiado" 

done · 

Este ejemplo _asig~ará un archi~oa la.v~z, procedente del directorio actual (se generan los valores a 
través del comando Is) ·para el ·parámetro "i". El comando. cp del ciclo for, los copia en otro directorio, 
entonces reportará el éxito.de In copla.,. . . . 

. . ·, ' " .•... !··,'·~. l .. ·:·,' 

Empicando él ."~:'. p~~ g'.iricrar una llsta de todos ·l~s 'archivos e igualar directorios, en lugar de la 
primera linea ·del.Ciclo an~CriOr (¡ue cS '.'for 1 in ·1s·11

, podr{ns usar; "for 1 in *" 

for dircc in /dév ;us; /uscrslbin /lib . 
do· · 

num ="Is SdirccJwc .¡• 
echo "Snuni files in $dircc" 

done 

Este ejemplo lista los valores que serán dados a "direc" en el ciclo. El comando Is lista cada uno de los 
directorios (parámetros) y asigna a el parámetro "num" el valor de las llneas contadas por el comando 
wc -1, para reportar el número de archivos en cada uno de los directorio listados respectivamente. 
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for; 
do 

sort-d -o S{i}.srt Si 
done 

Por último, este ejemplo a"iignnrá en la variable ºi" cada uno de los parámetro posicionales, 
respectivamente (In sentencia In fue omitida). Si los parámetros posicionales son nombre de archivos, 
el programa clasificará el archivo y colocará el resultado en un archivo que tiene el mismo nombre. 
Posteriormente un archivo no clasiticndo con extensión ".srt" es agregado n este. El mismo será 
entonces colocado en el siguiente parámetro posicional hasta que todos hallan sido ncccsndo. 

El Whlle. La estructura whlle ejecuta repetidamente una secuencia de comandos bajo el siguiente 
formal; 

whlle comnnd-listl 
do comnnd-list2 

done 

Todos los comandos en "comand-listl" son ejccutádos. SI el último de In lista es exitoso (indicando 
por una condición de salida u originada por el comando), entonces, se ejecutan posteriormente los 
comandos de "commnnd-lis2". Asl nuestro 'ciclo retomará para ejecutar "commnnd-Usl" hasta que el 
último comando en In lista sen no exitoso, y _entonces el ciclo while termina. 

whlle [ -r "SI") 
do 

cal S 1. >> composite 
shlfi 

done 

Bstc ejemplo, prueba el parámctrÓ posléional, para saber si existe y es lelblc un archivo. Si este existe, 
el parámetro agregará el contenido ·de el ·archivo a "compositc", corriendo los parámetros 
posicionales, lo que era "$2" es ahora "SI" y prueba el nuevo archivo. Cuando este no es lelblc, no 
hay más parámetros, o"$!" es nulo· el ciclo whlle es terminado. (Nota: realizar In prueba sin dobles 
comillas (")) en el pnrametro de "$1 ", esta prueba. responderá con un argumento de error dé sintaxis 
cuando "$1 =null"), · · · · 

El Untll. La estructura untll es básica,:;{cnÍe. lii mi~ma • q~e la estructura whlle excepto que los 
comandos son ejecutados en el ciclo hasta que In condh:ión sea· verdadera (en lugar de falsa como en 
el while), He aqul un ejemplo. · · · 

Until Comando 1 
doComandoj 

done 

Si el ºcomnndo_I" no es exitoso, entonces se ejecuta el ucomando_2". Cuando el ºcomando_l" es 
exitoso, el ciclo untll tcrmina. Vamos a utilizar la misma operación que en la estructura whlle, para 
ejcmpliticnrlo: 

untll[!·rSI) 
do 
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cat SI>> archivo( 
done 

Notcsc que la condición es diferente en sintaxis a la del ciclo whlle. El signo de negación ! niega la 
condición. Se ejecutará el ciclo hasta que la condición sea verdadera (o exitosa). En el whlle se 
ejecutan los comandos mientras la condición sea verdadera. 

El Case. La estructura case es una expansión de la estructura if. Se tiene una condición, la cual podrla 
tener varias respuestas posibles, pueden concatenarse muchos lf's o usar la estructura case 

case parámetro in 

esac 

valorl [ 1 valor2 .. )) comando_I;; 
valor2 [ 1 valor3 ... )) comando_2;; 

La primer Hnca pregunta si "parámetro" es igual a una de las siguientes condiciones de la lista que nos 
muestra todos los posibles valores que puede tomar "parámetro". Cada una de las lineas contienen una 
constante (o valor de parámetro). Los corchetes "(]" son para reíereneiarnos a otros valores que 
pueden ser válidos, y la barra vertical es una "o". Por último los valores son seguidos por "}", y 
después el o los comandos a ejecutor, estos tci-minados con doble ";", con In instrucción esac se 
linali1.a la estructura del case. Un ejemplo nos puede ilustrar mejor su estructura 

case Si In 
·d l ·r) rmdir $dirl 

echo "opCión ~d o -r 11
;; 

-o) echo" opción ;.0. 11
;; • 

-•) echo " respuesta incorrecta ";; 
esa e 

Et primer parámetro posicional es comparado con ~arins constantes, si ºSi" es 11-d" o '1·r", entonces. cS ; 
borrado ºSdir'\ y se manda un mensaje a la pantalla, si ºSi" es 11-011 sólo se manda un mensaje.: El . 
último valor empicado es el caractcr comodl.n ''•"en donde cuálquicr otra condición que no sea alguna 
de las anteriores cntrurla aqul, ejecutando un mensaje de c~ror. · 

Existen muchos otros comandos pero sólo se mencionaron los de mayor Importancia para nuestro 
desarrollo junto con las caracterlsticas que comprenden estos. 

El cupltulo muestra las caracterlsticas más importantes de las utilcrias usadas en el desarrollo del 
sistema (S.E.R.F.) junto con su estructura y su mejor aprovechamiento aunado a ésto la importancia 
que éstas herramientas tienen. En los capltulos siguientes se verá la utilización de los mismos por el 
momento ya tenemos un panorama general de estos tópicos. Como complemento en el capitulo 
siguiente veremos la BASE DE DATOS ORACLE y el SISTEMA OPERATIVO UNIX. 
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3.1 Introducción. 

Este capitulo nos introduce ni Sistema Manejador de In Base de Datos Relacional ORACLE 
(RDBMS ORACLE) y al Sistema Operativo UNIX, para conocer de manera general la estructura de 
estos y In forma en que interactúan. Conoceremos también In plataforma donde el SERF fue 
desarrollado y donde netunlmcnte es operado (hardware). 

3.2 Manejador de la Base de Datos Relacional Oracle 

Conforme pasnn los anos los sistemas administradores de Base de Datos Relacionales han llegado n 
ser los más aceptados para manejar datos. Los sistemas Relacionales ofrecen beneficios tales como: 

Fácil acceso hacia los datos. 
Flexibilidad en el modelo de datos. 
Reducción en el almacenaje y redundancia de datos. 
Un nito nivel de manipulación de datos. 

Como In tccnologln asocindn con los sistemas administradores de Base de Datos _Rclnclonnlcs han 
tendido n crecer rápidamente, en recientes anos In ayuda de las Bases de Datos Rclni:ionnlcs se han 
vuelto evidentes y con demasindn audiencia. · -> · · 

El crecimiento de las tccnologlns rclncionnlcs ha tenido más demanda en los RDBMS (Sistema 
Manejador de Base de Datos Relacional) pnrn ambientes entre PC's y'CPU's de alta seguridad y en 
ocasiones muy sofisticndos. 

ORACLE Corporation fue la primer compnftln en brindar un verdadero sistema relacional DBMS 
comercialmente, y hn continuado mostrando innovaciones en el campo de los RDBMS. Las 
estrategias de ORACLE Corporation es ofrecer un RDBMS que sen portátil, compatible y concctnblc. 

· Resultando ser una exitosa herramienta para los usuarios_. -- ' · . 

El RDBMS de ORACLE es de unn nito funcionalidad, un sistema tolerante de fallas en In Base de 
Datos, espeeiuhncnte dise1lndo para transacciones de procesos en linea y amplias npliencioncs en In 
JJnse de Datos. 
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El lenguaje "SQL" como manajedor de ORACLE RDBMS ilamado "Lenguaje Secuencial de Datos" 
(SQL). Es usado para mejorar las actividades en la Base de Datos. El lenguaje "SQL" es simple, 
permite al usuario acccsar a los datos fácil y rápidamente, es muy poderoso, ofreciendo la capacidad y 
ncxibilidad que se requiere. 

El lenguaje "SQL" fue desarrollado y definido por investigaciones IBM y ha sido reconocido por la 
American Star.dars lnstitute (ANSI) como el lenguaje estándar para sislemas administradores de Base 
de Datos Relacionales. 

El lenguaje "SQL" implementado por ORACLE Corporacion es el lenguaje cslándar de "SQL" con 
algunas mejoras (SQL*PLUS). 

Las declaraciones de "SQL", son declaraciones que manipulan datos de la BD. Las declaraciones 
"SQL" (comandos) pueden ser usadas en muchos ambientes, incluyendo los productos de ORACLE 
como "SQL•forms" utilcrlas de "SQL•dba" y programas en Pro•c. 

Las declaraciones en el lenguaje "SQL" son divididas en 4 categorlas. 

Consullas. 
Lenguaje de Manipulación de Datos (DML). 
Lenguaje de Definición de Datos (DDL). 
Lenguaje de Control de Datos (DCL). 

Estas 4 catcgorlas son algunas veces simplificadas en dos (Las dos primeras como DML y las dos 
últimas como DDL). Cada cntcgorla cicnc diferentes aplicaciones sobre la operación de la BD. 

Las consultas son declaraciones que recuperan dalos, de la forma deseada. Las consultas usualmente 
empic1.an con la palabra reservada SELECT, y no modiílcan los datos. 

Las declaraciones DML son usadas para cambiar los datos de la BD con los siguientes comandos 
INSERT, UPDA TE y DELETE; insertar, modificar y borrar datos respectivamente. 

Las declaraciones DDL son usadas para definir y manlencr objecos de la BD, con los comandos 
CREATE, ALTER y DROP; crear, modificar, y borrar la estructura de un objeto de la BD en ese 
orden. 

Las declaraciones DCL son usadas para controlar los accesos a In BD con los comandos GRANT y 
REVOKE; para otorgar y suprimir permisos al usuario. 

El sistema adminislrador de la Base de Datos Relacional ORACLE RDBMS es el producto central de 
ORACLE. Este incluye el manejador de la BD y algunas herramientas con el propósito de asistir a 
usuarios administradores (DBA 's) en el mantenimiento, monitoreo y uso de datos. 

La esencia de RDBMS es el "kernel", el cual maneja las siguientes tareas: 

Manejo del almacenamiento y definición de datos. 
Control y limitaciones de acceso de dalos y concurrencias. 
Permite rcspaldaryrecupiirar datos 
Interprete de "SQL" y "PUSQL". 
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Una función del "kernel" es optimizar los recursos de la BD. Para lo cual examina la ruta de accesos 
del usuario y localiza la ruta más corta, optimizando las ejecución de la consulta y los recursos del 
equipo. 

Las utilcrlas y aplicaciones Incluidas en el producto ORACLE RDBMS, se muestran en el siguiente 
esquema. 

Herramientas para Apli<aciones Aplicaciones de 
Desarrollo de Aplicaciones Financieras Prod. Empresarial. 

CASE*Dictionary ORACLE Gcrcral Lcger 
CASE*Dcsigncr ORACLE Purchasing ORACLE Casting 
CASE*Gcncrator ORACLE Payablcs ORACLE Bill ofMatcrial 
ORACLE Graphics ORACLE Asscts ORACLE Enginccring 
ORACLE*Terminal ORACLE Master Schcduling 
SQL*Plus 
SQL*l'orms Herramienta de Soporte 
SQL•Mcnu para Toma de Decisiones 
SQL*RcportWriter Easy•SQL 
SQL *TextRetrieval SQL*Calc 
Pro•(Prccompiladores) SQL*Qmx 
ORACLECard DataQucry 

SQL 
Utileria de la Base Oracle Servicios Herramientas para la 
de Datos Oracle y Integración de Productos 

Integridad del 
SQL*DBA Diccionario de ORACLE for 1-2-3 
Export/lmport Datos ORACLE for dBASE 
SQL*Loadcr ORACLE for 4th Dimcnsion 

Oracle Valor-Agregado Productos de Herramientas Automatizadas 
Herramientas de Diseno Conectividad para Oficina 

Al SQL•Nct ORACLE*Mail 
CAD/CAM/CIM/CAE SQL •conncct ORACLE*Alcr 
Rctnil ORACLE Palm link ORACLE Post Card 
Dristribution ORACLE CoAuthor 
Projcct Manager 

A Continuación la figura 3.1 denota la cstmctura organizacional del RDBMS y la figura 3.2 las tareas 
que son responsabilidad del administrador de la Base de Datos, necesarias para tener un mejor control 
de estas. 
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Figura 3.1 Arquitectura de Oracle 

Figura 3.2 Administración de la Base de Datos. 
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3.2.1 Arquitectura de Oracle 

Aqul veremos la arquitectura ílsica y de proceso que maneja ORACLE, como son: 

Descripción de la estructura de los archivos ílsicos en la Base de Datos ORACLE 

Descripción de las funciones que realiza la estructura de la memoria, que incluye el System 
Global Area (SGA) y el Program Global Area (PGA). 

Y una breve explicación del concepto del proceso de una "INSTANCIA" en ORACLE. 

Arquitectura de ORACLE (Estructura, Memoria y Procesos ) 

Servicios) 

Una Base de Datos esta compuesta de control files, data files y redo log files, estos nombrados dentro 
de los parameter files. · 

Data Files .· . . .. . . 
Contienen todos los datos d~ la Base de Datos, estructuras lógicas, semejantes n tablas e 
Indices, que son almacenados ílsicamentc en los data files. . 

Redo Log Files . · . . ·· . 
Transacción que se realiza con muchos registros; contienen información de todo cambio 
hecho en in Base de Datos para su recuperación · · · · · 

Control Files 
Registros que guardan In estructura ílsicn de in Base de Datos (mánticne una im6gen de la 
Base de Datos) · 

Cada vez que en ORACLE se inicializa unn "INSTANCIA", los Procesos de backgroud localizan al 
System Global Area (SGA), estos procesos son inicializados por ORACLE. La combinación de 
buffers de memoria y procesos de background son llamados en ORACLE "INSTANCIA". 

lll SGA es un grupo de particiones de buffers de memoria compartidos en ORACLE por una sóln 
"INSTANCIA''. Los procesos de background asincronamcnte rcali7.an distintas táreas'cn·noÍnbre.dc 
todos los usuarios de la Base de Datos. Los parámetros de los archivos determinan las 'cniacterlsticas 
de la "INSTANCIA" estos locali1.ados en el parametcr lile. · · · · 

El acceso a los datos. Antes que se pueda accesar a los datos, un proceso de se~;;,. d:Jbc. C()ioc~r los. 
datos en el database buffer cache. Cuando se modilica un block de datos estos 'són éscritos sobre el 
disco por un proceso de background, llamado Database Writei' (DBWR). El proceso de 
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confirmación de "SQL", es un proceso del scrvcr que usa parte de la memoria del SGA, como se 
muestra en la figura 3.3 

Almacena el 
Comando ya 
disponible 

Figura 3.3 Procesos de background 

Sharc Pool 

(DO) 

El proceso de un usuario es creado cuando este corre un programa en una aplicación de ORACLE, y a 
su vez, crea un proceso de "servcr" que manda un requerimiento para conectar el proceso del usuario. 

El proceso del "scrvcr" ·comunica al usuario. Esto se produce cuando el proceso realiza el 
requerimiento para conectar en ORACLE el proceso del usuario. Estos son los pasos que ejecuta el 
proc~so de_~:~~-~~~('_: 

. 1) Chciá la'si.ntaXis y Ójecuta las "INSTANCIA" de "SQL". 
: 2) Léc los datós del b.lock del discodentro de la parte del database buffers 
. 3) ~egres.a:•1.r~~~lta~o dé.las scnte~cias de "S~L" que realizan los procesos del usuario. 

Todas I~ scnt~iÍciaS d~ :'SQl,'.; sÓn realizadas lmplicitament~ por el proceso del "servcr'', este utiliza 
tres fases. · . · .' · . " . · 

c~mpru~~~ In sllltll.xis 
Consulta en el diccionario de datos, para la localización de los objetos. 
Séguridad, privilegios, y trayectoria de acceso., . 
Determina sus fases; ó plan de ejecución. · 

SQL > sciect nombre from empicado; 

Las tres fases son almaccnudas en el sharc "SQL" arca .. Múl;i~les procesos :del ~ºserver", pueden 
ejecutar al mismo tiempo las tres fases. El !amano del share pool es de_tcrminado por el parámetro 
shared_pool_slze. La figura 3.4 muestra como se ejecutan estos procesos en la sentencia SELECT. 
ORACLE usa cursores dentro de los registros para confirmar. el .estado en· que se encuentra la 
infonnación. · 
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Flgur• 3.4 Ejecución de la Sentencia SELECT 

SGA Databasc Buffer 

(lí"il 

Como se ejecuta la sentencia SELECT. Primero se aplica las tres fases sobre el data buffers, 
posteriormente ejecuta la lectura fisica o lógica de entrada/salida, y finalmente trae los renglones que 
contienen los datos que fueron seleccionados por la sentencia SELECT. 

El shared sql area contiene información usada para la ejecución especifica de las sentencias de 
"SQL" la ejecución de este proceso identifica la sentencia SELECT de "SQL" como parte de la 
información. Este forma parte del shared pool, que a su vez es parte del SGA. El contenido del 
shared pool es: 

El texto de las sentencias de "SQL" o PUSQL. 
Información de la sintaxis de las sentencias de "SQL" o de PUSQL. 
Programa de ejecución para sentencias de "SQL" y PUSQL 
Diccionario de datos. El cache contiene información de los renglones en el diccionario 
de datos 

m Program Global Area (PGA) es una región de memoria que contiene datos e información de 
control para un solo usuario o proceso del scrvcr. El PGA es localizado por ORACLE cuando un 
usuario realiza un proceso de conexión a la Base de Datos ORACLE y esta sesión es estabilizada, la 
figura 3.5 muestra la configuración del PGA. 

Figura 3.5 Configuración del PGA 

Server Process 

(....__
_] P G A ~"'-------"" Usuario 

Sesión 
Datos 

En el PGA se crea uri· espacio en forma de pila que guarda en memoria para tener scsfollcs variables en 
forma de arreglos. · 
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- La sesión del usuario es un dato de memoria adicional en la misma. 
- El PGA es reescribible y no-reusable. 

El databHe buffer cache tiene copia de los blocks de datos leidos desde el disco. Los buffers en el 
database buffer cache forman parte de cada uno de los procesos que erectúen los usuarios de 
ORACLE, conectados ni mismo tiempo en una "INSTANCIA". 

El !amano de los blocks es determinado por el parámetro db_block_slze. El número de bloeks del 
cache en memoria es determinado por el parámetro db_block_buffers. 

El database buffer cache es organizado en dos listas: In lista usada y la recién usada (LRU). La lista 
usada contiene las modificaciones dentro del buffer que nos sirve para no tener que rescribirlas en 
disco 

El contenido de In lista LRU (In cual es un algoritmo) 

BufTers Libres 
Buffcrs en uso 
BufTers Usados 

Cuando un proceso del "scrver" necesita leer un block de datos desde el disco, este lo inserta en el 
database buffer cache como se muestra en In figura 3.6, esto realiza lo siguiente: 

Busca en In lista LRU 
Cierra los buffers libres 
Mueve los buffers usados hacia las listas usadas 

El proceso del "scrver" se detiene cuando: 
- Encuentra un buffer libre, 
- Cuando él ha reconocido un número especifico de buffers sin encontrar un buffer libre. 

Figura 3.6 Almacenamiento de Blocks 

.,_ ____ ....J Sclcct sulnrio from emp Dala File 1 
Y.t1crc trnbajo•'vcrxfcdor' 
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3.2.2 Segmentos de Rollback 

Un segmento de rollback es una porción de la BD para la ejecución de los registros en una 
transacción, esto los pueden regresar a su estado anterior, o deshacer los cambios realizados. 

Cada Base de Datos contiene uno o más segmentos de rollback, el uso de los segmentos de rollback 
nos sirven para: 

- Comprobar consistencia en la lectura 
- Recuperación de transacciones por medio de la sentencia de "SQL" rollback 
- Recuperación de transacciones en la Base de Datos 

En que momento se ejecuta o se necesita ejecutar un rollback 

- Cuando se regresa una sentencia por alguna otra sentencia o error de Interrupción 
- Se regresa hacia una sentencia ejecutada o hacia un savepolnl. 
- Se regresa debido a una tenninación anonnal en un proceso 
- Regresar todas las transaccionllli pendientes durante la recuperación automática de una 

"INSTANCIA". . 

Cada transacción debe de estar asignada a un segmento de rollback. Una transacción ·puede estar 
asignada automáticamente a una segmento de rollback, esto se basa en el criterio 'de seleccionar al· 
segmento de rollback de menor uso en ese momento. · 

·-· 
3.2.3 Redo Log :>.\/ '.;;;~:-; 

Su principal función es mantener las transacciones conlinnadas hacia la Bo: Y ÍnantériérhÍfÓnnación 
que probablemente cambiará en la BD. - _-,-~,: : . _ ~- ;· 

Los blocks de rollback contienen la identificación de las Íransaccfoi\e~:'-1i-:J'1~~~~j1~-de la c~lu;;;~a, -
cual es la fonna del archivo, su block, renglón y columna, del valor anterió-r del dato;:-./>--",·:-; · 

, ,., .. -: -.~ ·.:-·;.~.~_:;·:/;:f,'.;q;:: .:~;;.; ,, .: ~i '. -, 
- Un segmento de rollback es un objeto que es usado para salvar datos anterl_orcs 
- ORACLE provee una lectura consistente de esta manera, 'muestra una i~agén 'del dato, 

para todos los usuarios. ·---\-;;_ · .:'!:'.-."-: :: ·---- ·· ,. -

Consistencia en la lectura 

Durante todo el tiempo del procesamiento de una sentencia .. ORACLE, ;~g;Jsi."u'ila. fotcigrafl~ d~ los 
datos de la tabla, esto consiste en tomar en un tiempo dado una coplade_la tabla_cn'el_moíncnto en que 
la sentencia se ejecuta. El RDBMS garantiza que por encima de la ejéc'uélóii de unil .. scntericia, todos 
los usuarios pueden ver el mismo valor mientras algún otro usuario simultárieiunehte salva los _cambios 
reali1.ndos en la tabla que se esta observando. - · - ';._-:,.,· .. .__" 

ORACLE solamente regresa un dato salvado o cambio prcvlam~nte rcaliÍOd.o por cÍusulirio llctual o 
el que realizó la modificación. 
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3.2.4 El proceso DBWR 

El DBWR administra el dalabase buffer cache, de esta manera los procesos de los usuarios siempre 
pueden encontrar buffer libres estas son las funciones del DBWR: 

- Escribe todos los cambios de los buffer hacia los data files 
Utiliza el algoritmo LRU para guardar la mayor parte de los blocks reclen usados en 
memoria 
Difiere la escritura para optimizar las entradas y solidad (1/0) 

El DBWR escribe en los buffers usados del disco cuando: 

Cuando la lista usada alcance su mayor umbral. 
- Un proceso explora un número especifico de buffers en la lista del LRU sin encontrar un 

buffer libre. 
- Ocurre un tiempo fücra. 

Sucede un checkpoint. 

Procesos de background 

DBWR Database Writes 
SGA LGWR Log Writc 

SMON Systcm Monitor 
PMON Proccs Monitor 

3.2.5 Transacciones con los log 

(Se encarga de escribir en la BD) 
(Se encarga de escribir en los Redo Log's) 
(Monitorca la ejecución de transacciones DO) 
(Monitorca la respuesta de la BD) 

En ORACLE todos los cambios ralizados se registran en los redo log buffer de la BD. 

Un proceso de background (LGWR) escribe información en los redo log buffer dentro del disco. 
Otro proceso de background, el Archiver (ARCH), si se desea puede ser inicializado para respaldar 
información en linea de los redo log, un ejemplo es la figura 3.7. 
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Figura 3. 7 La Base de Datos y el Proceso del LOG WRITE 

Shared Pool 

§ 
Redo log 

File 

ARCH 

Alºnnmiento 
Fuera de linea 

Redo log buffer es un cojunto de bufTcrs en forma circular que contienen información aceren de Jos 
cambios renli1.ndos en Ja Base de Datos. Esta información es nlmnccnndn dentro de Jos redo. Los redo 
Jog buffers almacenan todos Jos cambios ralizndos dentro de Jos redo Jog de In BD. 

Los redo Jog's son usados para reconstruir o regresar Jos cambios hechos en In BD cuando necesita 
renli1.nr una recuperación. 

Pasos Importantes en In ejecución de los redo log buffers, dentro de su opernción de nctunliznclón. 

1.- Forma blocks de In BD y Jos introduce en Jos database buffer eache 
2.- Adquiere blocks de rollbnck y Jos Introduce en los database buffer cache. 
3.- Poner candados en forma exclusiva en cada renglón cuando estos son cambiados. 
4.- Adiciona una imagen nnterio·r y una imagen posterior de Jos blocks dentro de Jos redo 

log buffer •.. • .. ·., _,-, .·<· 
S.- Salva Jos datos recuperados dentro de los blocks de Jos segmentos de rollback. 
6.- Ejecuta Jos cambios en Jós blocks de datos. 

lll tamnno de los redo_ log buffer son determinados en el parámetro "log_buffer". 

65 



AMBIENTE DE DESARROLLO 

3.2.6 El proceso LGWR. 

El Lo¡; Wrlter (LGWR) proceso que escribe en los redo log dentro del disco. 

El proceso LGWR escribe de los redo log buffer n los redo log mes cuando: 

- Ocurre un commlt (salvar los cambios). 
- El redo log buffer nlcan1.a un almacenamiento mayor a una tercera parte de su umbral. 
- Cuando el DBWR no ha limpiado los blocks de los buffers por un checkpoint. 
- Porque ha ocurrido un tiempo fuera (tirar In Base de Datos). 

La escritura de una "INSTANCIA" es llevada a cabo por un sólo redo log La confirmación de un 
i:ommil se lleva a cabo, hasta el último registro que tiene In transacción en los redo log liles. 

Muchos commits son impllcitos en un archivo, y en un porcentaje muy bajo son commlts por E/S. La 
transacción commit es utili1.adn para hacer cambios permanentes en la BD. 

1) El usuario puede ejecutar un commit. 
2) El commit en un registro es puesto en los redo log buffer. 
3) El LGWR manda muchos redo log buffers a los actuales log lile cuando utiliza para 

escribir multi-block. Si es posible. 
4) El usuario es notificado cuando la transacción ejecuta un commit. 
5) Los candados son utili1.ados en los datos y blocks de rollback. 
6) Los biocks de datos son marcados como ya usados. 
7) DBWR eventualmente realiza escritura en el disco de los block de la BD. 

Los redo log files registran todos los cambios hechos en la Base de Datos, y los usa para recuperación 
de datos, los redo log files reílejnn, In misma información que es escrita en los múltiples redo log files 
en linea. 

Los redo log files, son escritos de una manera clclica, y deben ser como m!nimo dos grupos de redo 
log. 

Se recomienda para los redo log files una configuración que sea como mlnimo de dos miembros por 
grupo de redo log, para que se pueda hacer una copia o imagen de los redo log files. 

Todos los miembros de los grupos de los log files contienen In misma inforrnnclón, estos son 
nctunl11.ados en forma simult6nen. Cada grupo debe de contener el mismo número de miembros como 
los otros grupos, In imagen o copia de los redo log files protege contra perdidas de algún redo log file. 

Qué son y cómo trabajan los lag switch. 

Un log switch ocurre cuando en ORACLE cambias un redo log por otro 
- Un lag switch ocurre cuando el LGWR ha llenado un grupo de redo log 
- Un log switch puede ser forzado por el DBA cuando sen necesario archivar al actual 

redo log. 
- Un log switch se presenta cuando se ejecuta un shutdown de In BD. 
- Autom6ticamente en un checkpoint ocurre un log switch. 
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En un log switch al actual redo log se le asigna un número secuencial de log, identificando la 
infonnación almacenada en este redo log y adcmi\s lo usa paro su sincronización. 

3.2. 7 Qué es un checkpoint y cómo se utiliza, 

Durante un checkpoint DBWR escribe todos los bulTcrs utilizados en el database buffer cache hacia 
el disco. Esto garantiza que todos los blocks de datos modificados desde el previo checkpoint son en 
ese momento escritos en el disco. 

Un checkpoint ocurre en cada log switch, en un especifico número de segundos antes del último 
checkpoint de la 80, esto sucede cuando un número predeterminado de blocks de los redo log tienen 
que ser escritos en el disco desde el último; checkpoint en el shutdown de una "INSTANCIA", 
cuando es for7.ado por el ODA, y cuando un tablespaces esta fuero de linea. 

Durante un checkpoint y antes de un log switch, LGWR rcali1.a la actuali1.ación de los headcrs de la 
80, y control file, a menos que el proceso del checkpoint haya sido levantado con el parámetro 
log_checkpoint_timeout el cual detennina el interválo de tiempo antes de que ocurra otro 
checkpoint. El parámetro log_checkpoint_intervale, detcnnina el número de blocks que nuevamente 
llenará los redo log files necesarios para iniciali1.ar un checkpoint, la figura 7.8 muestra la manera en 
que trabaja el LGWR y OBWR. 

Figura 3.8 La Base de Datos y el proceso de checkpoint 

SGA 
ShanaPool 
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En los checkpoint aseguramos que todas las modificaciones en los bulTers de In BD sean escritos en 
los archivos de ésta. En los archivos de la BD se marca su nctunliznción en el momento en que se 
integren estos y el checkpoint es registrado en el control file. 

Para la recuperación de una "INSTANCIA" se requiere necesariamente sólo aplicar los cambios desde 
el último checkpoint. 

Los redo log files en linea pcnniten ser rehusados para garantizar que todos estos cambios sean 
almacenados en los redo log file además son escritos en el apropiado dala lile. 

Los checkpoint no necesitan parar su actividad, ni afectan transacciones actuales. 

Los procesos de los checkpoint. 

La nctuali1.nción de los "hcndcrs" de los datos y los control lile debe ser completa antes 
de que ocurra un checkpoint. 

- Una frecuencia mayor de los checkpoint nos ayuda a reducir el tiempo que se necesita 
para recuperar In falla de una "INSTANCIA", y a mejorar el perrormances del sistema. 

- El proceso del checkpoint es habilitado a través del parámetro checkpolnl_process. 

3.2.8 El proceso de archivar (ARCH) 

El proceso de archiver (ARCH) copia en llnea los redo log files hacia un dispositivo de 
almacenamiento designado. 

En el proceso de archlver, los redo log files son copiados hncia cintas o discos por medios de 
recuperación externos. El ARCH opera en llnea y se ejecuta solo cuando en un grupo de log files 
ocurren cambios. 

El ARCH es opcional y sólo se presenta cuando automáticamente archivlng es habilitado o cuando se 
realizo en fonna manual. El ARCH va a escribir hacia un dispositivo de almacenamiento que puede 
ser. un disco o cinta .magnética. 

Para ORACLE una secuencia de declaraciones de "SQL" son una unidad lógica de trabajo. También 
son llamadas transacciones. 

Comenzar una declaración, es inicializar unn sesión o tenninar una transacción previamente 
inicializada. • ' 

Finalizar una declaración se lleva a cabo por In declaración commll y la declaración aborl. 

Una declaración realizada, se ejecuta por In sctcncla commll de "SQL", o por las sentencias DDL 
"Lenguaje de Definición de Datos" (por ejemplo DROP, CREA TE, AL TER, GRANT) las cuales 
causan un commil implfcito, y nonnnlmente también cuando el usuario sale del programa, con logout 
(salir) de ORACLE, el cual también ejecuta un commlt implfcito. 

Una declaración abonada, se rcali1.n cuando, la sentencia rollback de "SQL" se ejecuta, o cuando el 
usuario trunca un requerimiento, o alguna salida anomml de algún programa sin logout de ORACLE. 
También por el fracaso de un proceso, o fnlla de un disco. 
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Control de transacciones. Por default, si una declaración de ORACLE falla, los cambios junto, con la 
declaración se recuperan, antes que se complete In transacción. 

Tres ejemplos de Transacciones: 

l. Crear un Indice único en In tabla DEPTO. 
2. Insertar renglones dentro de la tabla. 
3. Consultar la tablas desplegando los renglones. 

Ejemplo 1) 
SQI> crcntc uniquc undcx ind_dopt on dcpto (deptno); 

indccx creatcd. 
Ejemplo 2) 

SQI> insert into dept vnlues (10, 'INFORMATICA', 'CARPIO'); 
SQI> commit; 

Ejemplo 3) 
SQI> select • from dcpt: 

n_dcpt nom_dept lugar 

10 
SQl>exit 

INFORMATICA 

3.2.9 Los procesos PMON y SMON. 

CARPID 

El Process Monitor (PMON) y el System Monitor (SMON) recuperan recursos de In BD, cuando ya 
no son necesitados por el usuario. 

El PMON limpia cuando una conexión termina anormalmente, recupera las transacciones no 
realizadas o salvadas, reali7.a candados de ayuda para cuando se ejecuta un proceso, libera recursos del 
SGA que se utilizan por algún proceso que falló, detecta los deablocks y automáticamente ejecuta In 
recuperación de In transacción respaldada. 

El SMON realiza automáticamente In recuperación de una "INSTANCIA", recupera el espacio de In 
tabla ni renli7.ar un sort, cuida todos los procesos de In Base de Datos y recupera los segmentos 
temporales que son utilizados, por una transacción. 

Los RECO y LCKn son utilizados en In Base de Datos Distribuidas 

El Recoverer Process (RECO) resuelve fallas en~u~ltas e~ una transacción distribuida. 

Los Lock Process (LCKn) realizan en un~ ;,IN~~~~CIN' bloqucos internos en paralelo ni servidor 
del sistema, In figura 3. 9. muestra In forma en que inte!"llctún hi BD y su proceso de background 
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Figura 3.9 Configuración global de ORACLE 

El 11rchivo de control lile, es un archivo pcqucno en binario que describe In estructura de In BD. 

La linalidnd del control file. Es contener In Información necesaria de todos los archivos de In BD, y 
log lile, nsl como el nombre de la Base de Datos, lo cual es necesario para poder abrir y accesar in 
Base de Datos, también nos ayuda a sincronizar la información necesaria para una recuperación. Toda 
esta información in almacena dentro del control lile. 

Es recomendado conligumr como minhno dos control lile que estén én diferentes discos. 

El pnrómetro "control_lile" identilicn los control lile activos. 

La arquitectura de ORACLE incluye estructura flsica, estructuro de in memoria y procesos como se 
muestm en in figuro 3.10. 

En ORACLE uno "INSTANCIA" contiene el SGA y los procesos de background. 

En ORACLE la Base de Datos contiene todos los data files, redo log files y control files. 
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Figura J. IO UNA INSTANCIA V LA BASE DE DATOS 

INSTANCIA 

i LGWR i i PMON i 
i ARCll i i CKPI' 1 

BASE DE DATOS 

CootrolFll<s 

8 
1'11rameterllle 

El Sistema Manejador de Base de Datos Relacional (RDBMS) de ORACLE requiere una 
asignación lija de espacio para los datos y programas. 

Los recursos tales como dala files son áreas de almacenamiento reservadas en disco para que solo las 
utilice RDBMS en almacenamiento de datos, asl RDBMS solo reconoce el espacio. 

J.3 Estructuras lógicas y fisicas. 

Estructura fisica. Los archivos dentro del Sistema Operativo son almacenados sobre áreas de 
Hardware (cintas magnéticas, disquetes, o discos duros) un archivo en el Sistema Operativo ocupa un 
espacio en disco. Algunos archivos son requeridos para que se ejecute el manejador de la BD 
ORACLE. 

Ocasionalmente se puede tener interés acerca de las estructuras fislcas, sólo pum casos como por 
ejemplo: para mejorar el rendimiento del tiempo de E/S en la BD o para conocer el contenido del 
disco. 

Lns estructurns lógicas también son asignaciones de espacio en disco, pero sus !Imites son 
independientes al espacio fisico. Un ejemplo de espacio son· las tabla5, las cuales se podrán extender 
hasta el tamano definido para esta y no m6s allá. Junto con las tablas; los tablespaces también son 
estructuras lógicas. · · · 

La mayorlu de los usuarios de la BD se interesa m6s por las estructuras lógicas que por IÍts fislcas; ya 
que estas tienen una mayor relación con el almacenamiento de los datos, por ejemplo: La rapidez pum 
desplegar los datos seleccionados en una tabla. Esto depende de en que tablespaccs este la tabla y si 
tiene o no creado un Indice. 
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J.3.1 LI herramienta SQL•DBA 

Ln herramienta SQL•dba es usada para levantar y tirar In BD y dar mantenimiento n ésta. 

A) Pasos para levantar la Base de Datos. 
1.- Levantar la "INSTANCIA". 
2.- Montar la Base de Datos. 
3.- Abrir In Base de Datos. 

B) Pasos para tirar la Base de Dalos 
1.- Cerrar la Base de Datos. 
2.- Desmontar In Base de Datos. 
3.- Tirar In "INSTANCIA''. 

Cada que se levanta una "INSTANCIA" es leido el archivo init.orn. el que como ya se vió contiene los 
parámetros de In BD, y nos crea el SGA que esta asociado con In memoria de ORACLE. 

SQL•DBA es una herramienta interactiva utilizada normalmente por el Administrador de In Base de 
Datos (ODA). 

Es una herramienta que nos sirve para ndministnr los recursos de In BD y monitorcar los procesos. Los 
comandos slarlup y shutdown son utilcrlns de SQL•DBA para levantar y tirar In BD 
respectivamente, estos comandos contienen múltiples opciones, las cuales utilizaré el DBA según lo 
que se desee hacer. 

SQLDBA> stnrtup mount Montar In BD sin abrirla 
SQLDBA> shutdown immcdintc Tira In BD sin cerrar procesos incompletos 

Esta es una lista de los commandos m6s comunes en In manipulación de In BD. 

CREA TE 
UPDATE 
EXP 
ROLLBACK 

INSERT 
IMP 
SPOOL 
DROP 

SHOW 
SET 
REVOKE 
COMMIT 

CONNECT 
GRANT 
DELETE 
SHUTDOWN 

ALTER 
SELECT 
STARTUP 
SAVE 

A continuación veremos las tablas, sinónimos, permisos, Indices, espacio y usuarios del Sistema de · 
Estados de Resultados Financieros (SERF) y como un ejemplo In utili7.nción de los comandos 
anteriores y estructura de In Base de Datos. 

3.4 Creación de la estructura del sistema en ORACLE 

Creación de tablespaces. 
systcrnlmnnngcr 
drop tnblespnce PARTICION9 including contents 
I 
drop tnblcspncc PARTCION19 including contcnts 
I 
crcntc tnblcspncc PARTICION9 
dntnlile '/transícr/db9/dbd9.scr sizc JOM 
I . 

crente tablcspnce PARTICION 19 
dntnlile '/transícr/db91/dbi9.scr sizc SM 
I 
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Creación de las tablas 

lj30071/op_serf 
drop lable pasivo; 
drop lablc presp; 
drop table prc_adpl; 
drop table puesto; 
drop lablc rsaldo; 
drop table saldo; 
drop table saldoi; 
drop table saldo!; 
drop table sal_219i; 
drop table sal_2191; 
drop table sal_392i; 
drop table sal_3921; 
drop table solct; 
drop table tab_temp; 
drop table temp; 
drop table tab_temp; 
drop table grupo; 
I 
create table pasivo 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE- OPTO NUMBER(5), 
CVE-ECOM NUMBER(5), 
CVE - RENG NUMBER(J), 
CVE - PROG Cl·IAR(2), 
ING -EGR CllAR(I), 
IMP-PRE NUMBER(l5,2), 
CVE- ANIO NUMBER(2), 
cvE:::MESS NUMBER(2)) 
lablespace PARTICION9 
storagc (inillal 456k nc><t 50k m8"c><tents 25 petincrcasc O) 
/ 

creote table prcsp 
( . 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE~DPTO NUMBER(5), 
CVE - ECOM NUMBER(5), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
cvE:::PROG CI IAR(2), 
ING EGR CHAR(I ), 
IMP:::PRE NUMBER(l5,2), 
CVE ANIO NUMBER(2), 
CVl(MESS NUMBER(2)) 

toblcspacc PARTICION9 
storage (initlol 686k nc><t 74k m1txc><tcnts 25 pclincrcasc O) 
I 
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create table pre_adpt 
( 
CVE_CTRO NUMBER(J), 
CVE_DPTO NUMBER(5), 
CVE RENG NUMRER(J), 
cvE:::PROG CHAR(2), 
ING_EGR CHAR(I), 
IMP_PRE NUMBER(l5,2), 
CVE_ANIO NUMBER(2)) 

tablespace PARTICION9 
storage (initial 456k next 98k maxextents 25 pctincrease O) 
I 
create table puesto 
( 
CLA_PUEST NUMBER(I), 
NOM_PERSO CHAR(JO), 
DES_PUEST CHAR(JO)) 

tablcspace PARTICION9 
stornge (initial 1 Ok next 1 Ok maxextents 25 pctincrease O) 
I 
crcatc table rsaldo 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE-PROG CHAR(2), 
CVE - DPTO NUMBER(5), 
CVE - RENG NUMBER(3), 
IMP _:-16 NUMBER(l8), 
IMP 26 NUMBER(l8), 
IMP :::SAL NUMBER(20), 
IMP _PRE NUMBER(20), 
EJE ACUM NUMBER(20), 
PR(.ACUM NUMBER(20), 
ING_EGR CllAR(I)) 

tablcspacc PARTICION9 
stornge (initial 980k ncxt IOOk maxextcnts 25 pctincrease O) 
I 

create table saldo 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE - DPTO NUMBER(5), . 
CVE7 PROG CHAR(2), 
CVE-:-RENG NUMBER(J), 
CVE-MESS NUMBER(2), 
CVE - ANIO NUMBER(2), 
ING_:-EGR CHAR(I), 
IMP SAL NUMBER(l8,2), 
SIGÑO CllAR(I ), 
EJE ACUM NUMBER(l8), 
PRE ACUM NUMBER(l8)) 

tablcspucc PARTICION9 
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slorage (initial S 1 Ok next 50k maxexlenls 25 pctincrcase O) 
I 
crcate table saldoi 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE-DPTO NUMBER(5), 
CVE-PROG CHAR(2), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
CVE=MESS NUMBER(2), 
CVE_ANIO NUMBER(2), 
ING EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CHAR(I), 
EJE_ACUM NUMBER(l8), 
PRE_ACUM NUMBER(l8)) 

lablespace PARTICION9 
slorage (initial 5 IOk next SOk maxexlenls 25 pctincrease O) 
I 
crcate table saldol 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE=ECOM NUMBER(5), 
CVE PROG CHAR(2), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
CVE-MESS NUMBER(2), 
CVE - ANIO NUMBER(2), 
ING -EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CHAR(I), 
EJE ACUM NUMBER(l8), 
PRE-::_ACUM NUMBER(l8)) 

tablespace PARTICION9 
storagc (initial S IOk next 50k maxcxlenls 25 petinerease O) 
I 

crcate table sal 2 l 9i 
( -
CVE_CTRO NUMBER(J), 
CVE DPTO NUMBER(S), 
CVE - PROG CllAR(2), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
CVE-MESS NUMBER(2), 
CVE=ANIO NUMBER(2), 
ING EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CHAR(I), 
EJE ACUM NUMBER(l8), 
PRE-::_ACUM NUMBER(l8)) 

tnblcspace PARTICION9 
sloragc (initial S 1 Ok next SOk maxexlenls 25 petincrease O) 
I 
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crcatc table sal 2191 
( -
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE - ECOM NUMBER(5), 
CVE - PROG CHAR(2), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
CVE - MESS NUMBER(2), 
CVE -ANIO NUMBER(2), 
ING -EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CllAR(I), 
EJE ACUM NUMBER(IH), 
PR(.ACUM NUMBER(l8)) 

tablcspacc PARTICION9 
storage (initial 5 IOk ncxt 50k maxcxtcnts 25 pctincrcase O) 
I 
create table sal 392i 
( -
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE - OPTO NUMBER(5), 
CVE - PROG CHAR(2), 
CVE - RENG NUMBER(J), 
CVE - MESS NUMBER(2), 
CVE - ANIO NUMBER(2), 
ING -EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CHAR(I), 
EJE ACUM NUMBER(IS), 
PR(..ACUM NUMBER(l8)) 

tablcspacc PARTICION9 
storagc (initial 5 IOk ncxt 50k maxcxtcnts 25 pctincrcasc O) 
I 

crcatc table sal 3921 
( -
CVE CTRO · NUMBER(J), 
CVE-ECOM NUMHER(5), 
CVE-PROG CHAR(2), 
CVE - RENG NUMHER(J), 
CVE-MESS NUMHER(2), 
CVE -ANIO NUMHER(2), 
ING -EGR CHAR(I), 
IMP-SAL NUMBER(l8), 
SIGÑO CllAR(I), 
EJE ACUM NUMBER(l8), 
PRE'.:_ACUM NUMBER( 18)) 

tablcspacc PARTICION9 
storagc (initial 5 IOk ncxt 50k maxcxtcnts 25 pctincrcasc O) 
I 
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create table solct 
( 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE-DPTO NUMBER(5), 
CVE-ECOM NUMBER(5), 
CVE-RENG NUMBER(J), 
CVE-PROG CHAR(2), 
ING_:-EGR CHAR(I), 
IMP PRE NUMBER(l7,2), 
CVE ANIO NUMBER(2), 
CVE=MESS NUMBER(2)) 
tablcspace PARTICION9 
stomge (initial 51 Ok next 50k maxextents 25 pctincrease O) 
I 
create table temp 
( 
CVE RENG NUMBER(J), 
IMP ]::ONT NUMBER( 15,2), 
CVE CTRO NUMBER(J), 
CVE - OPTO NUMBER(S)) 
tabtcsjiace PARTICION9 
stomge (initial IOOk ncxt 20k maxextents 25 pctincrcase O) 
I 
creatc table tab_temp 
( CVE_CTRO NUMBER(J}, 

CVE PROG CHAR(I}, 
CVE-DPTO NUMBER(5), 
CVE-RENG NUMBER(J}, 
ING -EGR CHAR(I}, 
IMP-CONT NUMBER(l7,2), 
IMP-PAS NUMBER(l7,2), 
IMP=SALD NUMBER(l7,2)) 

tablcspace PARTICION9 
stomgc (inltial 50k ncxt 20k ma.xcxtcnts 121 pctincrcasc O) 
I 
crcatc table grupo 
( CVE_MOMC NUMBER(4), 

CVE CAFE NUMBER(J), 
CVE-ECOM NUMBER(5), 
CVE-OPTO NUMBER(5), 
FEC-ELAB DATE, 
CVlfRENG NUMBER(J), 
IMP -CONT NUMBER( 17,2), 
CVE- CTRO NUMBER(J}, 
ING-EGR CllAR(I), 
cvE:.rROG CllAR(I)) 

tablcspacc P ARTICION9 
storagc (initial IOk ncxt IOk maxcxtcnts 121 pctincrcasc O) 
I 
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crcatc table OPTO 
{ CVE CTRO NUMBER{3) NOT NULL, 

CVE-ECOM NUMBER{5) NOTNULL, 
CVE-CTRG NUMBER{3) NOTNULL, 
CVE - GCIA NUMBER{5) NOT NULL, 
CVE - UDCO NUMBER{3) NOT NULL, 
NUM CTAM NUMBER{4) NOTNULL, 
NUM-CTAO NUMBER{6) NOTNULL, 
DES DPTO CHAR{SO) NOT NULL, 
CVE-NIVL NUMBER{2) NOT NULL, 
TIP REGI CHAR(I) NOTNULL, 
CVE~OFIP NUMBER{3) NOTNULL) 

tablespace PARTICION9 
storage {initial 120k ncxt 1 Ok maxextcnts 121 pctincrease O) 
I 
exit 

Creación de Indices. 

tj30071/op_serf 
REM~~~~~~~~~~~~~~~~~~= 

REM = IXD_SCF.sql Crea indices locales del SERF 
REM~~~~~~~~~~~~~~~~~~= 

spool idx_scrf.lis 
drop index ind_dpto 1; 
drop index lnd_dpto2; 
crcatc uniquc index ind_dpto 1 

on dpto {cvc_ecom) . 
storage { inhial 5k next Sk maxcxtcnts 121 pctincrcase O) 
tablcspace PARTICIONIS 
I 
creatc unique lndex ind_dpto2 

on dpto (cve_ctro, cvc_ccom) 
slorage ( inhial 5k ncxt Sk maxcxlcnts 121 pctincrcasc O) 
lablcspace PARTICIONIS 
I 
commit; 
cxit 

lj30071/op_scrf 
sel echo on 
spool sy_scrf.lis 

Creación de Slnonlmos 

drop synonym 1_041; 
drop synonym cetro; 
drop synonym dcplo; 
drop synonym renga; 
drop synonym prog; 
drop synonym dpto; 
drop synonym gpo_eeom; 
drop synonym rungos; 
drop synonym regas; 
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drop synonym rp _ 00; 
drop synonym sector; 
drop synonym tcmp2; 
drop synonym zona; 
drop synonym cp_vl; 

crcatc synonym t_04 J for tj30026.t_04 J; 
crcate synonym depto for tj3006 l .depto; 
create synonym cetro for tj3006 J .cetro; 
crcatc synonym renga for tj3006 l .rcnga; 
crcate synonym prog for tj3006 J .prog; 
crcatc synonym dpto for tj30048.dpto; 
crcate synonym gpo_ccom for tj30048.gpo_ccom; 
crcatc synonym rangos for tj30048.rangos; 
crcatc synonym rcgas for tj30048.rcgas; 
crcatc synonym rp_OO far tj30048.rp_OO; 
crcate synonym sector far tj30048.scctor; 
crcatc synonym tcmp2 far tj30048.tcmp2; 
crcatc synonym zona far tj30048.zona; 
crcatc synonym cp_vl fartj30048.cp_vl; 
commlt; 
cxit 

Permisos sobre Sinonlmos 

tj30048/adm_scf 
set echo on 
spool gr_scrf.lis 
revokc all on dpto from tj3007 I; 
rcvoke all on gpo_ ecom from tj30071; 
revoke all on rangos from tj3007 I; 
rcvoke all on rcgns from tj3007 I; 
revokc all on rp_OO from tj30071; 
revoke all on sector from tj3007 I; 
rcvoke nll on tcmp2 from tj3007 I; 
rcvoke all on zonn from tj3007 I; 
rcvokc nll on cp_vl from tj30071; 
grant select on dpto to tj3007 J; 
grant si:Jcct on gpo_ccom to tj3007 I; 
grant sclcct on rangos to tj3007 I; 
grant sclcct on regas to tj3007 I; 
grant sclect on rp_OO to tj30071; 
grant sciect on sector to tj3007 I; 
grant selcct on temp2 to tj3007 I; 
grant sciect on zona to tj3007 I; 
grant selcct on cp_vl to tj30071; 
conn tj3006 l/pcmcx 
revokc all on cetro 
revoke nll on depto 
revoke nll on renga 
revokc nll on prog 

from tj3007 J; 
from tj3007 J; 
from tj30071; 
from tj3007 I; 
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grant seleet on cetro to tj3007 I; 
grant select on depto to tj30071; 
grant selcct on renga to tj3007 I; 
grant selcct on prog to tj30071; 
conn tj30026/adm_ vta 
revoke ali on t_041 from tj30071; 
grant select on t_04 I to tj30071; 
commit; 
cxit 

Estru<lura de la Base de Datos del SERF. 

Nombre del objeto 
CETRO 
CP VI 
CP-V2 
DEPTO 
OPTO 
FE 00 
FL-EFC 
GPO ECOM 
GRUPO 
PASIVO 
PRESP 
PRE ADPT 
PROG 
PUESTO 
RANGOS 
REGAS 
RENGA 
RP 00 
RSALDO 
SALDO 
SALDOI 
SALDOL 
SAL 2191 
SAL-219L 
SAL3921 
SAL-392L 
SECToR 
SOLCT 
TAB TEMP 
TEMP 
TEMP2 
T 041 
T-082 . 
ZONA. 

. IND DPTOI 
IND=DPT02 

Tipo de Objeto 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
TABLE 
TABLE 
TABLE 
SYNONYM 
TABLE 
SYNONYM· 

.SYNONYM 
SYNONYM 
SYNONYM 
TABLE' 
TABLE· 
TABLE 

, TABLE 
TABLE. 
TABLE. 
TABLE 
TABLE 
SYNONYM 

. TABLE . 
TABLE 
TABLE 

··SYNON_YM 
SYNONYM 

.SYNONYM 
SYNONYM 
INDEX 
INDEX 
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3.5 Introducción al sistema operativo HP-UX (UNIX). 

HP-UX es un Sistema Operativo basado en estándares, excepcionalmente poderoso. Es una 
implementación del Sistema Operativo UNIX (marca registrada por AT&T en los EE.UU. y otros 
paises) con mejoras en el incremento en tiempo real. 

HP-UX esta provisto de un ambiente interactivo de trabajo, el cual incluye. 

Un poderoso intérprete de comandos en linea (shell) 
Un rico lenguaje de comandos (In programación en lenguaje shell) 
Un conveniente sistema de archivo (el sistema de directorios). 
Un poderoso lenguaje de programación "C", 

HP-UX es completamente compatible con la definición de interfase del sistema V de AT &T {SVID). 
HP-UX también incluye muchas cnractcrlsticns de In Universidad de California en Berkeley, versión 
4.2 BSD (Distribución de Sotfwnrc en Berkeley). Esta adición de carnctcrlsticas de soporte aumenta In 
compatibilidad de HP-UX. Adcmi\s HP-UX incluye muchas innovaciones que aumentan In capacidad 
del Sistema Operativo. 

Cnractcrlsticas de HP-UX incluidas: 

- Enlace en tiempo real 
- Alta funcionalidad en el acceso a archivos 
- Librcrlas de Dispositivos de Entrada/Salida (E/S) 
- Soporte de Lenguaje Nativo (NLS) 

Cnractcrlsticas estándares de HP-UX incluidas 

- Múltiples tareas 
- Compatible de modo multiusuario o monousuario 
- Ambiente de soporte flexible. 
- Comunicación entre usuarios, incluyendo correo electrónico 
- Librerlas de herramientas de edición, compilación y eliminación de errores. 
- Rcdircccionnmicnto de los usuarios de ll/S. 
- Capacidad para jerarquizar los archivos del sistema 
- Capacidad para ejecutar comandos seguidos de otro. 

En adición a las cnractcrlsticns estándares de el Sistema Operativo HP-UX enlace en tiempo real 
incluye. 

- Prioridad en tiempo real. 
- Programar en base a tiempo rcnl. 

Sincronización de dispositivos de E/S, 
- Control de usuarios que acccsan. 
- Scílnlcs de sotfwarc (interrupción y bloqueo), 
- Control de acceso para privilegios en tiempo real. 
- Control de usuarios parn ncccsnr a archivos del sistema. 
- Comunicnción entre intcrproccsos. 
- Candados de proceso. 
- Cnndudos de archivos. 
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Unn grnn variednd de herrnmientns están disponibles dentro del Sistemn Operativo, las cunles son 
soportadas por el Sistema Operntivo HP-UX: 

- Programación y migración de herrnmientns 
- Manejador de Base de Dntos. 
- Ambiente de Aplicación de Utilerlns. 
- Lenguaje Nativo. 
- Aplicaciones para redes de trnbajo. 

El siguiente párrafo describe nlgunns de estns aplicaciones. 

3.5.1 Herramientas de programación. 

Lns hcrrnmicntns de programación incluyen servicio de compiladores y significativos mensajes .de 
error (symbolic debuggcr). Lenguajes de programación actualmente ofrecidos 

Ensamblador 
llPC 
HP Fortnn 77 
HP Pascal 

El symbollc debugger de HP, es un poderoso y flexible, programa.Interactivo, Disonado para mejorar 
In productividad del desarrollo del "sofiwnrc''. · 

PORT/HP-UX es un grupo de hcrrnmlcntns de ·c~lgració·~ que HP9000 permite usar para modificar 
programas asl estos pueden correr en el Sistema HP-UX. 

3.5.2 Librerlas gráficas. 

Starbase y DGL/AGP son lns actunlcs gráficas que existen en HP-UX. Ln librcrfn gráfica "stnrbasc" 
es de un nivel bajo de dos dimensiones y llbrcrlas gráficas de tres dimensiones para HP-UX. El 
Device-lndepent Graphic Llbrary (DGL) y el Advanced Graphics Package (AGP) son dos 
librerlns gráficns de soporte. 

3.5.3 Manejador de Base de Datos, 

ALLBASE es un sistema manejador de 13nsc de Datos que nos permite elegir el apropiado modelo de 
datos en una aplicación (aplicación base), ALLBASE ofrece un compresivo grupo de cnractcrlsticns 
para sus dos modelos HPSQL, interrace del modelo relacional, o HPIMAGE Interface para el 
modelo de red. ALLBASE es construida en bnse n una funcionalidad solida de comandos internos 
que son disenndos especilicnmenle pnru In rcnlizaclon de In explotndón de una manera precisa con 
respecto a In arquitectura del IP. · 

3.5.4 Ambiente de aplicación de utilerfas, . . 

llptoday es un lenguaje de cuarta gcncració~
0

quc consistc:~n pnquctcsdc pr~gramns nslstiifos por 
computndoru para ambiente de datos a· reln~ionnr transacciones de procesos con aplicaciones. 
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Native Lenguaje Support (NLS). Es un conjunto de herramientas disponibles para producir 
aplicaciones locales. Las herramientas NLS permiten escribir programas con algún lenguaje 
independiente por medio de una interfase. Esta interfase permite hacer cambios de un lenguaje local 
sin realizar modificaciones, hacia un programa ejecutable. Actualmente HP-UX NLS incluye soporte 
de caracteres, mensajes y comandos para 25 diferentes lenguajes. 

Aplicación para redes de trabajo 

Network Servlces (NS), Local Area Network (LAN), Advanced Research Projects Agency 
(ARPA), y Systems Network Arquitecture (SNA) Network File System (NFS). Estas herramientas 
nos facilitan la transferencia de archivos entre sistemas, sin preocuparse por todos los detalles técnicos 
del chequeo de errores y mensaje de run-Ume. 

3.5.5 Estandar de HP-UX. 

El Sistema Operativo (SO) HP-UX esta compuesto. 

-Kernel 
-Shcll 
• Utilcr!as 
- File Systcm (particiones lógicas de los discos). 

La figura 3.11 muestra la estructura básica del sistema HP-UX. 

Figura 3.1_1 Estructura básica del sistema HP-UX. 

FUt Sylftm y 

r------::::::==::::-----~"f Utlltrlas 

Sh•lt 

Krrnrl 

El kernel controla los recursos de In computadora. Esto permite reali1.A tareas en la computadora sin 
poner atención n los detalles de "hardware". Por ejemplo para obtener copia de un archivo_ en la 
impresora. No necesitamos preocuparnos acerca de cuándo el dato es enviudo o del control de cómo 
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opera la impresora. No se necesita esperar a que termine la impresión para que continuar el trabajo, 
simplemente se teclea el comando con el nombre del archivo y el sistema se encarga de realizar esta 
tarea.lo que es más, se puede teclear otro comando inmediatamente para realizar la siguiente taren y 
postcrionncntc recoger In impresión. 

Las tareas principales del kernel son: 

1) Administración de los recursos del sistema incluyendo dispositivos fisicos semejantes a 
terminales, impresoras y discos para dejar haring or resources. 

2) Administración de In memoria del CPU, para mantener la mayor eficiencia del uso de la 
memoria. 

3) Ejecutar programas a través de comandos, tecleándolos en la terminal o dentro de un 
programa. 

4) Control de operación mulli-terminal para permitir a los usuarios que en diferentes 
terminales realicen sus tareas ni mismo tiempo. 

S) Control de dispositivos de Entrada/Salida (E/S) para facilitar la comunicación con 
diferentes dispositivos. (E/S). 

6) Respuesta para .interrupciones externas del scheduler y correr programas de aplicación 
especial para administración o monitorco del SO. 

3.6 El shell 

El shell es un programa interactivo que Interpreta los comandos que tecleamos en la terminal y los 
manda al kernel para reali1.ar el requerimiento de la tarea. · · 

El ambiente shell es donde se realizan muchos de los trabajos por medio de la terminal. Desde el shell 
se puede invocar otros programas semejantes como editores de texto. 

Si ocurre un error durante la ejecución del comando, el shell despliega un diagnóstico de mensaje de 
error seguido por el prompt del shell. En este punto se puede reintegrar el comando correcto para la 
realización de la tarea requerida. 

Tres programas de interfase son provistos por llP-VX, en el momento que tu cuenta es ejecutado, el 
administrador del sistema elige uno de estos tres programas para el usuario. Estos son el Bourne Shell 
(sh), y CShell (csh), o el Korn shell (ksh). El ambiente del Cshell esta mucho más ligado con el 
Bourne shell, pero ofrece un mayor poder de ambiente con más caractcrlsticas de uso interactivo. El 
korn shell incorpora las caracterlsticas de el C shell y la portabilidad de Bourne shell. 

Caractcrlsticas estándares del shell 

Lenguaje compatible con archivos de programas de batch 
Seleccionar In forma de ejecución foreground o background. 
Redircccionnmiento E/S, 
Entnbamicnto entre varios comandos. 

3.6.1 Vtllerlas 

Las utilcrlas forman una gran porte de el estándar del SO llP-VX. Estos son programas que realizan 
una variedad de funciones especlr.cas; Muchos de estos programas son herramientas discftndas para 
auxiliar en el desarrollo de aplicaciones que se deseen. 
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Econtrnremos muchas herramientas en el SO HP-UX. Estas son utilerlas para editar textos y 
formatearlos.desarrollo de programas, administración y mantenimiento del sistema. Utilerlas 
estándares incluidas. 

grep - Un programa para buscar dentro de archivos de texto. 
sort - Un programa para sortear archivos de texto. 
awk - Un lenguaje de programación para manipulación de datos y textos. 
make - Un programa de mantenimiento para programadores. 
link - Programa que checa y verifica el código fuente de "C". 
ed - Un editor de textos interactivo orientado a trabajar por linea. 
vi - Un editor de textos interactivo orientado a trabajar por pantalla. 
sed - Un editor de texto no interactivo. 
be - Un programa aritmético. 
de - Una cálculadora de escritorio. 
wc - Contador de palabras, lineas y caracteres. 
mallx - Programa de correo electrónico. 

3. 7 Los file system 

Los lile system de HP-UX tienen una estructura organizada en forma jerárquica para almacenar 
información, A esta colección de información se le llama archivo y puede contener programas, cartas, 
memorandums, datos estadlsticos, o descripciones del shell. Un directorio contiene archivos e 
información acerca de otros directorios. 

Estructura de los file system, directorios y archivos. 

Los lile system en el SO HP-UX, contienen una estructura disenada para almacenar datos. Ellos están 
hechos de archivos y directorios. Esta parte describe los atributos de almacenamiento (usualmente un 
disco) y son accesados por el nombre del archivo. 

Estos son tres tipos de archivos de los file system 

1) Archivos ordinarios 
2) Directorios. 
3) Device file (archivos especiales). 

Un direétório es un archivo que contiene información de otros archivos. El sistema usa devlce lile asi 
de este modo. puede n.ccesar dispositivos periféricos (semejantes ni de u~a cinta magnética). · 

Solo nrcl;iv~s. d~. iexto, directorios y archivos ejecutables son descritos. Los archivos especiales y 
devlce file nó si: venln. 

Una serie de árchivos estándares comunmente aparecen en cada cuenta de los usuarios. Una cuenta se 
establece por medio' del administrador del sistema, asl se puede tener acceso ni sistema. El dueno de In 
cuenta puede o no alterar estos archivos que fueron determinados por el administrador del sistema 
cuando la cuenta fue creada, archivos que pueden o no aparecer en tu cuenta. · 

El archivo ,login o .nhr<, en el momento de establecer una sesión de trabajo es ejecutado sus scrlpt 
de estos, cuando utili1.a el bln/cshell, esto es cuando inicia tu logotipo de entrada. Este archivo levanta 
las variables de ambiente en el momento de ser ejecutado. Es necesario ejecutarlo en el inicio de cada 
sesión de login. 
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El archivo .cshrc, muchas veces es usado para adecuar el ambiente cshell en el login o cuando es 
ejecutado csh. 

El archivo .porlile en el bourne shell adecúa el ambiente del bourne shell como el archivo .cshre lo 
hace en el cshell. 

El archivo .mailrc levanta la< variables de recepción de correo. Este adecúa el ambiente de lectura de 
correo, controla los comandos mailx y puede proporcionar nombres cortos para el uso de direcciones 
comunes. 

El archivo .history es utilizado por el kshell y contiene una historia de la mayor parte de los 
comandos recientemente ejecutados. Este archivo es usado para guardar la historia de los comandos y 
poderlos utilizar nuevamente sin teclearlos de nuevo, apoyados en el editor vi. 

Todos estos son comandos ocultos dentro de cada directorio, los cuales contienen el pathname (el 
nombre de la trayectoria padre), del directorio y el directorio mismo. Estos directorios especiales son 
descritos en la siguiente sección. 

El archivo que contiene el pathname para el directorio padre es " .. ". El archivo que contiene el 
pathname para el actual directorio esº.". 

El nombre de un archivo en llP-UX puede tener 255 caracteres. Se puede usar una combinación de 
letras de In "a" a In ºz" y de In "A" hasta la "Z", números del O hasta et 9 y caracteres como son el 
underscore "_", coma ''," y el signo de menos º·". Los nombres de los archivos pueden permitir 
caracteres internacionales válidos de 8 y 16 bits. 

Para HP-UX si existe diferencia entre mayúsculas y minúsculas. No debemos utilizar caracteres que 
tengan un significado especial. Estos caracteres son llamados matacaracteres. 

La siguiente es una lista de caracteres que se deben evitar 
cuando se escribe el nombre de un archivo. 

Slash 
Mayor que 
Menor que 
Barra Vertical (pipe) 
Signo de Interrogación 
Corchete izquierdo 
Corchete Derecho 
Asterisco 
Llave Derecha 
Lave izquierda 
Espacio 
Tilde 
Apóstrofe 
Comillas 
Diagonal Invertida 
Grave 
Signo de Admiración 
Ampcrsand 
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Signo de Pesos 
Paréntesis Izquierdo 
Paréntesis Derecho 
Punto y Coma 

($) 
(() 
()) 
(;) 

El punto (.) en un archivo es incondicional se usa de dos formas. Primero, cuando el nombre de un 
archivo inicia con punto es normalmente para ocultar el archivo en el momento en que tu invoques la 
lista de archivos de un directorio con el comando (Is -1) estos no se verán. La segunda forma de utilizar 
el punto es generalmente para preceder la extensión de un archivo. Algunos comandos (o programas) 
esperan ciertas convenciones como las siguientes: Por ejemplo los archivos fuentes en "C" usualmente 
terminan con extensión .e, los archivos fuentes de pascal terminan con .p y las librerlas terminan con 
.a. Si se necesita se puede asignar alguna extensión para archivos que sean similares. Por ejemplo, si 
se tienen archivos que contiene textos se puede dar la extensión .txt, o se puede dar a archivos 
temporales la extensión .tmp. Estos son algunos ejemplos. Se puede dar al nombre del archivo la 
extensión que se desee. 

Ejemplos de nombres de archivos con y sin extensión 

mensaje 
memo.qutl 
temporal 
prueba.102 
aves@lpalab 

J, 7.1 Directorios 

tmp2 
carta 
a.out 
tmpl 
una_nyuda 

paso.p 
fruta 
prueba.007 
tunt.-f 
lost+found 

reporte 
Arturo3 
jose 
.pro lile 
_cxrc 

100884 
Tmp 
mngi,c 
TEMPORAL 
nrch.nombre.Z 

Un directorio es un archivo que contiene descripción s.obre algunos otros archivos. Estos archivos 
deben estar contenidos en el directorio. Se puede tener uno ó mlls directorios que contienen algunos 
archivos u otros directorios. Un directorio contiene. el nombre e lnodo que es el identificador del 
archivo contenido dentro de él. El lnodo de un archivo contiene Información como el tipo de archivo, 
el tamano del archivo y In localización de esté. Un directorio contenido dentro de algún otro directorio 
es llamado subdirectorio. Esta· capácidad ·de 'anidar directorios nos muestra que la arquitectura en la 
que se ordenan los archivos es de tlpó jerárquica Si pensamos que los archivos son carpetas de 
información, entonces los dlrcctorio·s son· archiveros en donde se almacenan carpetas que se relacionan 
entre si. ' 

Se pueden crear y utilizar directorios para almacenar información. Por ejemplo, tener todos los 
memorándums en un directorio, toda la información aceren de clientes en otro, y toda la información 
aceren de manuales en algún otro direét~rio 

El nombre de un archivo puede estar sobre ·los ÍSS caracteres, y consiste en la combinación de lctiÍls 
mayúsculas, dlgitos y otros caracteres del grupo· de caracteres de HP (Hcwlett Packard). De cualquier 
manera In misma restricción es aplicada para nombres de directorios como para nombre de archivos, 
haciendo referencia en este capitulo n In li~ta de his.rcstriccioncs a caracteres espccllicos. · 

El slash (/) es un medio para los mes system y n.o es permitido para los nombres. de direc.torios, Los 
nombre de los directorios pueden permitir caracteres intemncionnles validos de 8 y 16 bits. 
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3. 7.2 Nombre de las traye<lorlas (Palhnames) 

El pathname es la localización de los archivos o directorios dentro de los files system. Este 
pathname es la trayectoria que nos muestra la estructura jerárquica de los directorios. El pathname 
esta compuesto de una serie de nombres de directorios separados por el slash (f) y termina cuando el 
nombre del directorio o archivo es localizado. Por ejemplo, la figura 3.12 muestra algunos palhnames 

Figura 3.12 Trayectorias de localización (Palhnames) 

/dcv 

/dcv/tty 
lbin'sh 
/usrhnnt 

/usr/report/Sllp 
/usr/reportlsolc 

/usr/reporVsulc/cul 
/usrlrcporVsu¡>'cck 

/usr/report7mk11ntu 

Niwll 
/usr 

Niwl2 
/usr/report 

NiwlJ 
/usr/reporVmkt 

Niwl4 
/report/mk11snm 

El pathname de un directorio puede ser especificado por dos rutás, absoluta -¡¡ relativa. La ruta 
utilizada en el pathname depende de donde se esta trabajando en. el momento, ·y hacia donde 
queremos ir, para poder acccsar al archivo o directorio deseado. 

El palhname absoluto describe la localización de un archivo o directorio en relación. ·de el file system 
de root. Un pathname absoluto inicia con un slash (/), esto significa que es el directorio de root. Un 
pathname absoluto se inicia con toda la trayectoria del file systcm. Por ejemplo para llamar al 
directorio ºcal" se especifica el pathname absoluto. 

/usr/rcport/salc/cal 

El pathname relativo define la localización de un directorio en relación al directorio de trabajo. El 
pathname relativo inicia con el nombre del directorio o archivo dentro del actual directorio. Por 
ejemplo 

sal/cal report/sup/cck mkt/sam - mkt/atu 

Estos son varios directorio.s especiales.: en la estructura jc;.¡rqÚica de los archivos. Los cuatro 
directorios especiales son, el. directorio ·de root, el directorio casa,. el dlrectorlo-,dc _trabajo y el 
direclorio padre. --«-· 

El direclorio de root es el mÚa;t: .:·1:-~st~~tura de los archivos y es dcsignado-po~ el slash (/).es el 
primer caracter de un pat~name. ;rodos los pathnames absolutos inician con c_l ~irectorio de root, 

88 



AMBIENTE DE DESARROLLO 

El directorio casa (HOME) es el directorio que es asignado en tu login. Este directorio es asignado 
por el administrador del sistema cuando crea algún cargo. Y es el directorio de trabajo hasta que no se 
cambie de directorio. 

El directorio de trabajo es nuestro actual directorio. El directorio de trabajo y nuestro directorio casa 
son el mismo cuando ucccsamos ni sistema y no se cambia de este. 

El directorio padre. Cada directorio tiene un directorio padre, incluyendo el directorio de root, El 
directorio padre de root, es el mismo directorio de root. Por ejemplo el directorio / (root) es el 
directorio padre de dev, hin, y usr como se muestra en la figura 3.13 

/usr 
/hin 
/usr/bin 
/dev 
/etc 

/tmp 
/lib 
/usr/lib 
/mnt 

Est6ndares de directorio• 

El directorio de root requerido para todos los files system. 
Contiene usuarios y directorios de soporte de sistemas. 
Contiene subdirectorios para el uso del sistema 
Contiene utilerlas y programas. 
Contlne archivos de dispositivos. 
Contiene misceláneas del administrador del sistema, archivos 
como el passwd, el lnittab y utilerlas de instalación. 
Contiene archivos temporales. 
Contiene librerlas (subrutinas). 
Contine más librerlas (manuales). 
Contiene el directorio casa de los usuarios, aunque no siempre. 

Estructura de los file syslem de la llP9000/842. 

PATHNAMES FILE SVSTEM BLOCKS LIBRES NUMERO DE INODOS 

/usr 
/tmp 
/spr 
/dbrolll 
/rdbms 
/dbroll2 
/transfer 
/admon 
/prd/scrf 
/prd/tlujo 
/prd 
/dbroll3 
/db3 
/db5 
/dbs 
/base! 
/bck 
/dsr/inst 
/dsr/dsrloc 
/dsr 
I 

(/dev/dsk/e 1000d0s4 ): 
(/dcv/dsk/c 1001 dOsO ): 
(/dcv/dsk/c 1001dOs1 ): 
(/dev/dsk/e 1001 d0s4 ): 
(/dcv/dsk/c 1001 d0s5 ): 
(/dcv/dsk/c2000d0s7 ): 
(/dcv/dsk/c2000d0s 1 O ): 
(/dcv/dsk/c2000d0s4 ): 
(/dcv/dsk/c 1OOOdOsl4 ): 
(/dev/dsk/c 1000d0s3 ): 
(/dcv/dsk/c2000d0s5 ): 
(/dev/dsk/c2001 d0s7 ): 
(/dcv/dsk/c200ld0sl0 ): 
(/dev/dsk/c2001 d0s3 ): 
(/dcv/dsk/c2001 d0s4 ): 
(/dcv/dsk/c2001 d0s5 ): 
(/dcv/dsk/c 1000d0s5 ): 
(/dev/dsk/c 1001 d0s3 ): 
(/dcv/dsk/c2000d0s3 ): 
(/dcv/dsk/clOOldOslO ): 
(/dev/dsk/c 1OOOdOs15 ): 

15908 blocks 
41088 blocks 
52512 blocks 
64192 blocks 
43920 blocks 
496 blocks 
53824 blocks 
8928 blocks 
14656 blocks 
52224 blocks 
119952 blocks 
496 blocks 
15248 blocks 
256 blocks 
10064 blocks 
235680 blocks 
526320 blocks 
7136 blocks 
23488 blocks 
108432 blocks 
5248 blocks 
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26227 i·nodcs 
8160 i-nodcs 
13962 i·nodcs 
954 i-nodcs 
622 i-nodcs 
698 i-nodes 
367 i-nodcs 
946 i-nodcs 
920 i-nodes 
1276 i·nodes 
4111 i·nodes 
698 i-nodes 
1145 i·nodes 
314 i-nodes 
954 i·nodes 
6967 i-nodcs 
19233 i-nodcs 
1125 i-nodcs 
892 i·nodes 
2383 i-nodcs 
10720 i·nodes 



AMBIENTE DE DESARROLLO 

J.8 Las redes de trabajo de llP-UX (Networklng). 

Las funciones del software de trabajo son frecuentemente divididas en tres catagorlas: servicio, 
transporte y enlace. Cada catcgorla generalmente corresponde a un nivel de OSI (Organización 
Internacional de Standarcs). 

1) Este servicio corresponde al nivel 7. 
2) Transporte a los niveles 3 a 6. 
3) Enlace a los niveles 1 y 2. 

HP ofrece productos en cada una de estas catcgorlas, la lila superior de la figura 3.13 muestra los 
productos ofrecidos por llP-UX, la lila central lista los productos de transporte y la última los 
productos de enlace. 

Figura J.IJ Servicios que ofre<e llP-UX 

• El transporte TCP/IP esta enlazado con los productos LAN y X25 
" NFS no esta apoyado sobre X25 
++Productos enlazados.que cstan incluidos llP OSI Express y l\IAP J.O 

Estos son los seis productos de servicio de llP-UX 

• Servicio ARPA 
• Servicio NFS 
• Servicio NS 
• X.400 
•MMS 
•FTAM 

8024.4 ++ 

. El transporte define como trabaja una red de datos y asegura su Integridad, generalmente corresponde 
a las etapas 3 a 6 del modelo OSI. Estos son tres productos de transporte que ofrecen llP-UX. 

• Enlace l,AN/900 y el transporte para TCPl/11' network. 
• OTS/900 (con XTI) 
• HP OSI Express 
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3.8.1 Enlace 

Links define como se transmite los datos fisicamcntc desde un punto a otro. Ello incluye el hardware y 
sotfware para las capas inferiores de OSI. El hardware es el medio fisico de transmisión, y el 
sotfware define la trayectoria de la red, selecciona los datos y los carga para transmitirlos. 
generalmente corresponde a los niveles 1 y 2 de OSI. Estos son tres productos de enlace que ofrece 
HP-UX. 

• LAN/900 link. 
• X25/900 link. 
• HP OSI Express y MAP 3.0 

La figura 3.15 muestra de manera más ilustrativa la estrecha relación que hay entre estos productos. 

Figura 3.14 Interrelación entre productos de enlace. 

NS 

LAN 
nace 

LAN 

TCP/IP 
LAN o(X25). 

3.9 Plataforma de desarrollo (Hardware) 

3.9.1 Modelo de discos 670 FL y 1.3 FL 

NFS 

Sistema de almacenamiento sobre discos en los modelos 670 FL y 1.34 FL. 

Los sistemas de almacenamiento en disco de la serie l 11'9000 son sistemas de disco de alta 
funcionalidad, disei\ados para sistemas computacionales medios hasta completos. Cada disco combina 
un mecanismo de discos de 5.25 pulgadas, un controlador llP-FL y una fuente de almacenamiento en 
un gabinete, el modelo de 1.34 FL contiene 1.34 gigabytes y el 670 FL 670 kllobytes de espacio en 
disco. ' 
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Todos los modelos son equipos con un controlador inteligente HP-FL. El controlador HP-FL es una 
interfase de fibra óptica de alta funcionalidad. Para mayor confiabilidad, cuenta con un diagnóstico de 
autoprueba el cual es dise11ado dentro del controlador. El sistema de almacenamiento en discos pude 
ser operado como una unidad o montarse en un Rack de cuatro dimensiones. 

Más de 8 discos puden ser instalados en un mismo gabinete (el IBG-DELETE, el circuito de interfase 
de fibra óptica de HP-FL y el controlador PCA). 

3.9.2 Dos Arquitecturas de hardware HP-PB y CIO 

Existen dos tipos de arquitectura de hardware HP-PB y CIO para equipo HP9000 series 808, 815, 
832, 842 y 852. 

Como se puede observar en la figura 3.1 S, la Unidad de Procesamiento Central (CPU), la memoria y 
el canal adaptador esta sobre el MID-BUS (el bus es la ruta de comunicación). 

La figura siguiente (figura 3.15) muestra la arquitectura básica de una configuración CIO para 
computadoras HP9000 serie 600/800. 

Figura 3.15 Arquitectura CIO 

MEMORIA CPU 

MIO-BUS 

En el interior de la Uoild~d cic'r~~ce~od~ 'servieió'(sPU) hay ranuras sobre el MID-BUS en las cuales 
se pueden insertar tarjetas de circuitos. Estas' tarjetas'(MID-BUS-CARD) puden comunicarse a través 
de el MID-BUS, dos ejemplos, oc MID_BU~.:,CA,~D son l,a tarjeta de memoria y el canal adnptador. 

El Canal de Entrada/Solida (ÓO;BUSf~n compíÍtadoms ,de serie 600/800 son de propósito general 
para todas, estás 'utiliznn uoiii arqúiícétum CIO: Dcniro del SPU, hay ranuras en las cuales, se pueden 
insertar tarjetas de. CIO estas ranuras ,del SPU ;son especiales para tarjetas CIO. Estas tarjetas se 
comunican a través de el canul aduptódÓr al Mm,eus>Algunos ejemplos de tarjetas CIO son: 

-: -~','. -~ ,': ).~' ,·,:-> 
• Turjetu HP-18 para mi:~anismos tales como, HP-18 disk drive, tape drive, CD-ROM 

drive y llP~IB impresoras. 
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• Tarjeta HP-FL para mecanismos los cuales usan fibra óptica como enlace, tales como 
HP-FL disk drive. 

• Tarjeta de SCSI para mecanismos que usan SCSI bus, tales como disk drive, tape drive, 
CD-ROM drive, magnetos ópticos drive. 

• Tarjeta MUX para periféricos o dispositivos seriales tales como terminales, modems, e 
impresoras en serie. 

• Tarjeta LAN (o LANIC) para redes LAN (Redes de Aren Local). 

Los equipos llP9000 serie 800 de las familias 808, 81 S, 822, 832, 842, 852 utilizan In arquitectura de 
hardware conocida como HP-PB (Hewlctt Pncknrd Precisión Bus) 

La figura 3.17 Muestra la comparación entre la Arquitectura CIO y HP-PB 

MEMORIA CPU 

Canal Adaptador 
.-.~~~~~~~_...., 

Mecanismo 
Adaptador 

Como se puede observar en in Arquitectura HP-PB, el CPU, In memoria y las tarjetas de E/S, se 
comunican a través del PRESICION-BUS (esta es in ruin de comunicnclones entre los módulos de 
hardware). Dentro del SPU existen ranuras en el PRECtSION-BUS, en las cuales se insertan tarjetas 
de E/S. 

Las tarjetas de E/S se comunican a través del PRECISION-BUS con el CPU y In memoria, algunas 
tarjetas de E/S de In arquitectura HP-PB son: 

Tarjeta HP-18 para mecanismos HP-18. 
Tarjetas PBA-FL para mecanismos llP-FL. 
Tarjetas SCSI para mecanismos los cuales usan BUS SCSI. 
Tarjetas MUX para mecanismos en serie 

• Tarjetas LAN (o LANIC) para redes locales. 
Tarjetas de acceso remoto (AP) para soporte remoto. 
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Dispositivos con los que cuenta el equipo HP9000/842 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
5 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

HP9000 Modelo 842 
28650A HP-IB Interface 
HP-PB 8 Channel Asinchronous Mux 
Modcls 8425 
32 MB ECC RAM Memory 
HP 700/92 Terminal Green Disp 
Embedded Digital Data Storage 
lntegrated 670 Mb Mechanism/Con 
LAN link 
LAN 9000 Series 800 for Model 8 
lnerease memory 96 MB 
32 Mb ECC RAM Memory 
lncrease disk 1.3 Gb 
lntegrated 670 Mb Meehanism/Con 
Add 5 Mux Card 
HA-PB 8 Channel Asinchronous Mux 
Rack mount kit for 20 ADP's 
Model l .34FL Formatted tlxed Di 
Model l.34FL Formatted flxed Di 
Mini Rack Bundle for HP6000 Dis 
PBA FL Interface 
PBA FL Interface 
NetAssure Support Servicc 
X.25/9000 Link for the Series 
X.25/800 Link for the Model 840 
NetAssurc Service 
1200 LPM Line lmpact Printer 
RS-232-C Interface 
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All54A 
28650A 
40299A 
Al154X 
Al437A 
CIOOIG 
CISOIA 
C2282A 
A1154A 
98189A 
All54A 
Al437A 
All54A 
C2282A 
All54A 
40299A 
D2350A 
C2204A 
C2204A 
9221ly 
Al749A 
7980A 
36960A+l6B 
36960A 
36942A 
36942A+l6B 
2556C 
2566C-049 
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4.1 lntroducci6n 

El Sistema de Estado de Resultados Financieros (SERF) fue desarrollado para la implementación de 
un programa de control local y seguimiento de las adquisiciones que se originan en le centro de 
trabajo. 

El sistema consta de 9 menús y dos librerlas, todos estos desarrollados en lenguaje "C", como se 
observara durante este capitulo. Aqul podremos ver los programas fuentes utilizados para el desarrollo 
de menús, y una descripción de lo que realizan, asl como las pantallas que éstos generan. Los menús 
se encuentran en la trayectoria siguiente: 

/dsr/dsrloc/serf/menús 

El nombre de todos los programas fuentes que estan dentro de esta trayectoria es el siguiente: 

menú sasl.e 
menú::Srpt.c 
menú_impr.c 
menú mtor.c 
menúycap.c 
menú_pcon.c 
mcnú-princ.c 
menú rsal.c 
menú-solc.c 
menu2 

error.e 

Menú de Actualización de Saldos 
Menú de Generación de Reporte 
Menú de Impresión de Reporte 
Menú de Monltorco de Procesos 
Menú de Pantallas de Captura 
Menú de Pantallas de Consultas 
Menú de Principal 
Menú de Respaldo de Saldos 
Menú de Solicitud de Fondos 
Librcrla que integra rutinas para generar el recuadro, la fecha; la estructura y 
ubicación del cursor. " > . 
Librcrla para establecer los mensajes de crr~r y el modo.raw._ 

Aqul también incluiremos algunos programas, que aunque no son propiamenté 'menús, forman parte 
del sistema y como los menús también fueron desarrollados en lenguaje "J:" .. 

- ' . . 
llstos programas se encuentran en diferentes trayectorinÍi, como se describe-~ continuación. 

/dsr/dsrloc/scrf 
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marco.e 
cuadro.e 

Programa que genera el marco para lanzar algunos procesos. 
Librcrln utili1.ada en los proceso para limpiar y mandar los mensajes que 
generan algunos procesos en pantalla. 

4.2 Programas y pantallas de menús. 

Los programas y la pantalla que despliega cada uno se muestran en seguida, estos tiene In finalidad de 
que el usuario explote el sistema en forma interactiva apoyado en los siguientes menús. 

, ......................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Libreria que Contiene las Rutinas de Mensajes 
de Errores y Manejo del Modo Raw 

•Autor: Arturo Leon Juarez Programa: error 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ................................ .,,. ........................ , 
, ......................... . 

rutinas syserr() ........................... , 
void syserr(msg) t• impresion del mensaje de error del sistema y aborta •¡ 
chnr •msg; 
( 

cxtcm int crrno, sys_ncrr; 
extem char •sys_errlist[); 

gotoxy(2 I, 7); 
fpri~tf{stdcrr, "Error: %s ( r~''. msg, ei:mo); 

· if(errno >O && errni"< sys_nerr) ( . . 

gotoxy(2 l ,20); . . . .. 
fprintf(stderr,"; o/os) In", sys_errlist[errno)); 

} 
clse 
. ( 

gotoxy(21,20); · 
fprintf(stdcrr,";) In"); 
} 

cxit(l); 
} 

, ...................................... . 
• rutinas setraw() ' ....................................... , 
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static struct termio tbufsavc; 

void setraw() 
{ 

struct termio tbuf; 

if(ioctl(I, TCGETA, &tbul) = ·1) !•se guarda estado actual•/ 
syserr("ioctl "); 

if (ioctl(I, TCGETA, &tbufsave) = ·I) !• se guarda estado. actual•/ 
syscrr("ioctl 11

); 

,. se respalda estado actual y se cambia a m~do ráw ., 
tbuf.c_iflag &= -(INLCR l ICRNL)¡\ (: , 
tbuf.c_lflag &= -(ICANON ! ECHO);::.•· 
tbuf.c cc[4] = 1; · /•. Minuiíis •/ 
tbuf.c:::cc[S) =O; 1• Tiempo•/ 

·-·'"·'.,::"· ·"'··.;·, 

if (ioctl(O, TCSETAF, &tlÍ~I) ;;,..-~ 1 ¡?:¡• S~ dsÍ;blecen modos raw •/ 
syserr(ºioctl2 '.'); , '. ~··:: : ·.:~;· ~.:.~-·-

. ,. .~>",'e "·" . ,:. 
··~' . , ~';':' :.~/;·.'.'.f/~ F.:i 

J•••····················~······~··········~· ,; 
rutinas rcstorc{) . . .· ·;:. • :·: ·, , "· ~· . : , '. . 

···················~!·••,!:~·~~-~~··:~~·~~··¡ .. 
void restorc() , ¡• Reg~~sa I~ bandera de !in •/ 
{ ' ' 

if(ioctl(O, TCSETAF, &tbufsave) =·I) 
syscrr("ioctl3 "); 
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, ........................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Actualizacion de Saldos 

•Autor: Arturo Lcon Juarcz Programa: mcnú~asal • 
•Fecha: 01/01/94 · Equipo : hp9000/842 • .............................................. _~············ .. , 

#include "mcnu2,c" 
#includc "error.e" 

main() 
( 

} 

whilc(I) 
( 
mcnuOOI(); 

} 

mcnuOOI() 
( 

sctraw(); 
for (i=l;i<=2;i++) · . 

for O=l;J<=l2;.J++) 
miitriz[i)UJ =O; 

dimx = 1; , ... numero de columnas de la matriz ... , 
dimy = 12; , .... numero de rcnglon·cs de la matriz •••/ 

, .................................... . 
• Posicion de cordcnadas iniciales • ..................................... , 

rcnglon = I; 
columna= I; 
füncion = 'A1

; 

, ............................................. . 
• l'osicion de cordcnadas columna con rcnglon • .............................................. , 

matriz[ 1 ][ I] ='A'; 
matriz[ l )[2) = 'B'; 
matriz[l](J) ='C'; 
matriz[1][4) = 'D'; 
matriz[! J[S] ='E'; 
matriz[ 1 ](6] = 'F'; 
mntriz[IJ[l2( ='Z'; 
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, ........................ . 
• Posicion de del texto • ......................... , 
strcpy(tcxto[l].c,"A. Global Deptos. lnst."); 
strcpy(texto[2].c,"B. Global Deptos Locales''); 
strcpy(texto[3).c,''C. Pasivo Deptos lnst."); 
strcpy(texto[4].c,''D. Pasivo Deptos Locales"); 
strcpy(texto[S).c,"E. Solicitud Deptos lnst."); 
strcpy(texto[6].c, "P. Solicitud Deptos Locales"); 
strcpy(texto[ 12].c,''Z. Regreso Menú Principal"); 

titulos(); 
dcscripcion(" Actualizncion de Saldos"); 
gotaxy(9,27);printf{texto[ 1 ).c); 
gotaxy( 10,27);printfttcxto(2).c ); 
gotoxy( l l ,27);printfttexto[3).c); 
gotoxy( l 2,27);printfttexto[ 4 ).c ); 
gataxy( l 3,27);printfttexto[S).c); 
gotoxy( l 4,27);printfttexto[ 6].c ); 
gotaxy(20,27);printfttexto[ 12 ].c ); 

, ................................................... . 
•cursor (posicion columna 1 "27", rcnglon inicial "911 

• 

• cursor posicion columna 2 "" , rcnglon inicial "9" 
• cursor numero de ubicacion de In letm en alfa "27=Z") • .................................................... , 

cursor(27,0,9,27); 
switch (l\mcion) 

1 
cnsc 1N: 

resto re(); 
1 
system("nohup exe/actsali.exe >>log.err &"); 
} . 
break; 

cnsc'B': 
restare(); . . . { · .... ·. ·.< 
system("nohup_ exc/uctsall:cxc >>log.err &"); 
} . 
break; 

casc'C': 
rcstore(); 
{ . 
system("nohup exc/uctsal2i.cxe >>log.err &"); 
} 
break; 

cnsc'D': 
restare(); 
{ 
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systcm("nohup cxc/nctsnl21.cxc >>log.crr &"); 
} 
break; 

case 1E1
: 

rcstorc(); 
{ 
system("nohup cxc/nctsnl3i,exc >>log.crr &"); 
l 
break; 

ca.~e 'F': 
rcstorc(); 
{ . . 
systcm("nohup cxc/nétsnl31.cxc >>log.crr &"); 
l .·. 
break; 

case'Z': 
limpia(); 
rcstorc(); 
gotoxy( l, I ); 
cxit(O); 

Sistema 

s.e.r.~. 

Petrolees Mexicanos 

1 A. Global Deptos; Inst~ 
B. Global_ Oeptos Locales·. 

c. Pasivo _Dep~_os ,tnst. 

o. PasivO .·oepÍ:os.>LoC~leS, ' 

E. Solici1:Ud Oeptos. Inst. 

F. Solicitud Oeptos. ·Locales 

Z. Regreso Menu Principal 
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, ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Generacion de Reportes 

• Autor: Arturo Leon Juarez Programa: mcnú_grpt • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc "mcnu2.c" 
#includc "error.e" 

main() 
( 

1 

while(I) 
( 
menuOOI(); 
1 

mcnuOOI{) 
{ 

setmw{); ... 
for (i= 1 ;i<=2;i++) 

for O=l:.i<=l2:.i++) 
matrlz[iJU) = O; 

dimx = 1; · · !•'" numero de columnas de la matriz•'"/ 
dimy = 12; /''" numero de renglones de la matriz.,., 

, ........ ~······· ... ~~~ ... ~ ..... . 
'Poslcion de cord~nadás.inieinles '• 

·············~···~·····~·····~··•"'.*/ - ·-,_ -:··-',".· 
renglon = I; 
columna=. l; 
funcion =:= 1A1

; 

, ...... ~········~~············~············ ' Posicion de cordenadas columna con renglon • ......................................... , 
matriz[ 1 )[ I) = 'A'; 
nmtriz[ll12) ='13'; 
matriz[ l JI 3) = 'C'; 
matriz( 11141 = 'D'; 
matriz( 11151 ='E'; 
matriz(l)[6] = 'F'; 
matriz( 11171 = 'G'; 
matriz( 1118) = '11'; 
matriz( l JI 12( = 'Z'; 
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, ................... . 
• Posicion de el texto • .................... , 
strcpy(texto[l].c,"A. Pasivo Dcptos. lnst. "); 
strcpy(tcxto(2].c,"B. Pasivo Dcptos. Locales"); 
strcpy(tcxto(3 ].c,"C. Solicitud Dcptos lnst. "); 
strcpy(tcxto[4].c,"D. Solicitud Dcptos Locales"); 
strcpy(tcxto[5].c,"E. Subdireccion Pasivo"); 
strcpy(tcxto(6].c,"F. Subdireccion Solicitud"); 
strcpy(texto(7].e,"G. Suma Dcptos lnst."); 
strcpy(tcxto[8].c,"11. Suma Deptos Locales"); 
strcpy(tcxto[l2).e,"Z. Regreso Menú Principal"); 

ti tu los(); 
descripclon("Generacion de Reportes"); 

gotoxy(9,27);printf(tcxto[ t ].c ); 
gotoxy( 10,27);printf(texto[2 ).c ); 
gotoxy(l l,27);printf(tcxto[3].c); 
gotoxy( 12,27);printf(texto[4].c); 
gotoxy(l3,27);printf(texto[5].c); 
gotoxy(l4,27);printf(tcxto[6).c); 
gotoxy( 15,27);printf(texto[7].c ); 
gotoxy( l 6,27);printf(texto[ 8).c ); 
gotoxy(20, 27);printf(texto[ 12].c ); 

, .................................................. t:•• 
• cursor (posicion columna 1 "27", rcnglon inicial 119" • 
• cursor posicion columna 2 1111 

, renglon inicial "9" 
•cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z") 

···············································~···••¡ 
eursor(27,0,9,27); 
switch (funcion) 

{ 
casc'A': 

restare(); 
{ 
system("cxc/rep2 l 9i.exe "); 
l 
break; 

cnsc 'B': 
rcstorc(); 
{ 
systcm("cxc/rcp2191.exe "); 
l 
break; 

cuse 'C': 
restare(); 
{ 
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system("exe/rcp392i.cxe "); 
} 
break; 

case 'D': 
restorc(); 
( 
system("exe/rcp3921,cxe "); 
} 
break; 

case 1E1
: 

restore(); 
( 
system("exc/rcpsub2.cxe "); 
} 
break; 

case 'F': 
restore(); 
( 
system("cxc/repsub3,exe "); 
} 
break; 

case 1G1
: 

restore(); 
( 
system("exe/repsumi.exe "); 
} 
break; 

case '1-11
: 

resto re(); 
( 
system("exe/repsuml.exc "); 
} 
break; 

cuse 'Z': 
limpia(); 
restore(); 
gotoxy( I, 1 ); 
exit(O); 
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Petroleas Mexicanos Sistema 

s.e.r.~. 9ub9e;rencia de Operacion de Dueto• y Tluainal•• 

Gereracion de it.portea 

1 A. Pasivo Deptos. Inst. I 
B. Pasivo Deptos. Locales 

e, Solicitud Deptos Inst, 

D, Solicitud Deptos Locales 

E, Subdireccion Pasivo 

F. Subdireccion Solicitud 

G, Swna Deptos Inst. 

H, Swna Dept!ls Locales 

·Z. Regre·s·o Ménu.-Principal 
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, ..................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
lmprcsion de Reporte 

•Autor: Arturo Lcon Juarcz Programa: mcnú_impr • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc "mcnu2.c" 
#include "cnor.c 11 

main() 
{ 

whilc(I) 
{ 
mcnuOOI(); 
} 

} 

mcnuOOI() 
{ 

sctraw(); 
for (i=1;1<=2;i++) 

for O=t;j<=l2;j++) 
matriz[i]UJ =O; 

dimx = 2; , ... numero de columnas de la matriz •u¡ 
dimy = 12; ¡•u numero de renglones de la matriz u•¡ 

, .............................. . 
• Posicion de cordcnadns iniciales • 

·········~···················••/ 
rcnglon= I; 
columna= t; 
funcion = 1A'; · , 

, ........................................ , .. 
• Poslcion dé cordcnadas columna con rengÍon • ......................................... , 

matriz[ 1][1] ='A'; 
matriz[ 1 ][2] = '11'; 
mntriz[l][J] = 'C'; 
matriz[ 1)[4) = 'D'; 
matriz[l](S] ='E'; 
matriz[l][6) ='F'; 
matriz[ 1 ][7) = 'G'; 
matriz[ 1 ][8] = 'H'; 
mntriz[l)[ 121 = 'Z'; 
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, ........................ . 
• Posicion de el texto • ......................... , 
strcpy(texto(l].c,"A. Pasivo Deptos. lnstituc."); 
strcpy(texto[2).c,"B. Solicitud Deptos, lnstituc."); 
strcpy(texto(J].c,"C. Pasivo Deptos. Locales"); 
strcpy(texto[4].c,"D. Solicitud Deptos. Locales "); 
strcpy(texto[S).c,"E. Subdireccion Pasivo"); 
strcpy(texto[6).c,"F. Subdireccion Solicitud"); 
strcpy(texto[7].c,"G. Suma Deptos. lnstitue."); 
strcpy(tcxto(S].c,"H. Suma Deptos. Locales"); 
strcpy(texto[l2).c,"Z. Regreso Menú Principal"); 

titulos(); 
descripcion(" lmprcsion de Reportes"); 

gotoxy(9, 27);printqtexto[ l ].c); 
gotoxy(I0,27);printntexto(2].c); 
gotoxy(l l,27);printntexto(3].c); 
gotoxy( l 2,27);printntcxto[ 4] .c ); 
gotoxy( l 3,27);printqtexto[5).c); 
gotoxy( l 4,27);printntcxto[ 6 ).c ); 
gotoxy( 15,27);printntexto(7].c ); 
gotoxy( l 6,27);printntexto(8].c); 
gotoxy(20,27);printntexto( 12).c); 

, ............................................................... . 
• cursor (posicion columna 1 "27'\ rcnglon inicial "9" • 
•cursor posicion columna 2 "O", rcnglon iniciol 09" 
• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z") • .......................................................... ~···••/ 

cursor(27,0,9,27); 
switch ( funcion) 

{ 
casc 1A': 

restare(); 
{ 
systcm(".lp_imp tmp/rep219i.lis"); 
l 
break; 

cnsc 1B1
: 

resto re(); 
{ 
system(".lp_imp tmp/rep392i.lis"); 
} 
break; 

cnsc'C': 
restare(); 
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{ 
system(".lp_imp tmplrep2191.lis"); 
} 
break; 

casc 1D1
: 

restore(); 
{ 
system(".lp_imp tmp/rep3921.lis"); 
} 
break; 

case 'E': 
restore(); 
{ 
system('.'.lp_imp tmplrepsub2.lls"); 
} 
break; 

case 'F': : 
restorc(); 
{ . . .. 
system(".lp_imp tmplrcpsub3.lls"); 
} 
break; 

cnsc'G': 
resto re(); 
{ . . . 
system(".lp_imp tmplrepsumi.lis"); 
} .. 
break; 

case 'H': 
restore(); 
{ 
system(".lp_imp tmplrcpsuml.lls"); 
} 
break; 

case 1Z1
: 

limpia(); 
gotoxy( 1, 1 ); 
restore(); 

· exit(O); 
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Sistema 

s.e.r,L. 

Petrolees Mexicanos 

Sub¡rer.ncia d9 Oper•cion d9 Dueto• y TaJ:m.inal•• 

1 Impreaion da Jtaport.• 1 

J A. Pasivo Deptos. Instituc, 

B. Solicitud Oeptos, Instituc, 

C. Pasivo Deptos. Locales 

D. Solicitud Deptos, Locales 

E. Subdireccion Pasivo 

F. Subdireccion Solicitud 

G. Suma Oeptos. Instituc, 

H. Suma Dep tos. Locale:' 

z, Regreso Menu ~rincipal 
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, ..................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Monitorco de Procesos 

• Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: menú_mtor • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc ºmenu2.c 11 

#includc "error.e" 

main() 
{ 

l 

while(I) 
{ 
mcnuOOI(); 
l 

menuOOI() 
{ 

setraw(); 
for (i=l ;1<=2;i++) . , 

for G=1~<=12~++) 
motriz[i)UJ =O; . . .. . 

dimx = 1; . , ... numero de columnas de lo motriz ... , 
dimy = 12; ·.· • .l .. • numero de renglones de lo motriz ... , 

¡•••····~·~···~··~··~·~··-~······· • Posi~ion de cdrdcnÚdos iniciales • 
············-·~·.••.••••••.••!¡•••••¡ 

reriglo~·C1;:•;.·. 
columrin ~ 1; >· 
~ii~cion~~-·~\;·> -· 

1••··~···>!•••-•·t:~·~······················· 
• Posieion·d~ corclcnodos columna con rcnglon • ......................................... , 

motriz[ 11111 ='A'; 
motriz[ 1112) = 'B'; 
motriz[ll!JJ = 'C'; 
motriz[ll14) = 'D'; 
motriz[ 11151 = 'E'; 
motriz[ 1116) = 'F'; 
matriz[ 111121 = 'Z'; 
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, ........................ . 
• Posicion de el texto • ......................... , 
strcpy(texto[l).c,"A. Actualizncion Saldos lnst."); 
strcpy(texto(2).c,"B. Actualizacion Saldos Locales"); 
strcpy(texto(3).c, "C. Actualizacion Pasivo lnsL "); 
strcpy(texto(4).c,"D. Actualizacion Solctd. lnst."); 
strcpy(texto(S).c,"E. Actualizacion Pasivo Locales"); 
strcpy(texto[6).c,"F. Actualizacion Solctd. Locales"); 
strcpy(texto( 12].c,"Z. Salida al Menú Principal"); 

titulas(); 
dcscripcion("Mcnú de Monitorco"); 

gotoxy(9,27);printf(texto[ 1 ).e); 
gotoxy( 10,27);printf(texto[2).c ); 
gotoxy(l l,27);printf(texto[3).c); 
gotoxy( l 2,27);printf(texto[ 4 ].c); 
gotoxy( l 3,27);printf(tcxto[ S).c ); 
gotoxy( l 4,27);printf(texto[ 6).c ); 
gotoxy(20,27);printf(tcxto[ 12).c ); 

1················································~················ •cursor (posicion columna 1 1127", rcnglon inicial '.'9'.' "·- • 
• cursor posicion columna 2 "11 

, rcnglon iniciol 11911 
' • . 

• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z") • · ................................................................. , 
cursor(27,0,9,27); 
switch (funcion) 

( 
case 1A': 

restare(); 
( .· ..... ·· 
system("clcar;pg ·p 'Teclear <Rctorii>• bit/actsali.bit"); 

l 
break; 

case 1B': 
restare(); 
( . .. 

systcm('.'clcar; pg ·P 'fcclcar <Rctom>' bit/actsall.bit"); l . . . . 
break; 

cnsc'C': 
restare(); 
( .• 

system("clcar; pg ·p 'fcclcar <Retorn>' bit/actsa12i.bit"); 
l 
break; 

casc'D': 
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restore(); 
{ 
system("clear; pg ·p 'Teclear <Retom>' bit/actsal3i.blt"); 
} 
break; 

casc'E1
: 

restore(); 

{ "' ' system("clear; pg ·p 'Teclear ~Retom>' blt/actsal21.bit"); } ' ,. ' . ~ . 

break; 
case 1F1

: 

restore(); "· : . " ,,.. · .. 
{ '' · .. · '·., ' '. '··. ' ' ' 

system("clear; pg ·p 'Teclear <Retom>' bit/aetsal31.blt"); 
) ''' ' ' ' ' ' 

·break; 
case 'Z': 

limpia()·; 
gotoxy( 1, 1 ); 
restare(); · · 
exit(O); 
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Sistema 

s.e.r.f, 

Petroleo:s Mexicanos Fecha 

.. ,, .·. r-----------1 
Mmnu de MonitO.,e.:, . · 

1 A. Actualizacion·de":Sa1dos~Inst. ·I ·:;,_.' 
B. Actualizacion de _Saldos-Locales: 
e, ActuclÚ.Za~ió~-:·p~~i.~ci:·':i:~S-t':., ' 
o. Actu~lizac.i"o·n·· ··s6·l~~d··:·:. ~~~~t: 
E. Act-~ali~adi~~·.·~~~"i.V~. L~~illes·.:.~. 
F. Actuali~a(;Ú)Ó s·~ictd.; LoCales 

Z, Salir al Menu Priz:icipa~ 
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, ...................................................... , 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Pantallas de Captura 

•Autor: Anuro Leon Juarez Programa: menú_pcap • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#include "menu2.c" 
#include "error.e" 

main() 
( 

} 

while(I) 
{ 
menuOOI(); 
) 

menuOOI() 
{ 

setraw(); 
for(i=l;i<=2;i++) 

for (j=I ti<=l2ti++) 
matriz[i]UJ = O; 

dimx = 1; , ... numero de columnas de la matriz ... , 
dimy = 12; !• .. numero de renglones _de la matriz ... , 

, ............................... . 
• Posielon de cordenadas iniciales • , ................................ , 

rcnglon = I; 
columna= I; 
funcion = 1A'~ . _ . 

¡••···································-~~~· • l'osicion de cordenadas columna con renglon • .................................. ,. ...... , 
matriz[IJ[I] ='A'; 
matriz[ 1][21 = '13'; 
mutriz[IJ[3] ='C'; 
mntriz[IJ(4] ='O'; 
matriz[IJ(12) ='Z'; , ........................ . 

• Posicion de el texto • ......................... , 
strcpy(tcxto[ 1 ).c,"A. Ministmcion Mensual"); 
strepy(texto[2).c,"13. Solicitud Mensual "); 
strcp)'(tcxto[3).c,"C. Pasivo Mensual"); 
strcpy(tcxto[4).c,"D. Presupuesto Anual"); 
strcpy(texto( 12(.c,"Z. Regreso Menú Principal"); 
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titulos(); 
dcscripcion(" Pantallas de Captura"); 
gatoxy(9,27);printfttcxta[ l ).c ); 
gatoxy( 10,27);printftlcxlo[2 ).c ); 
gatoxy( l l ,27);printftlcxlo(3].c); 
galoxy( l 2,27);printftlcxlo[4).c); 
galaxy(20,27);prinlftlcxlo[ 12 ).c ); 

¡••·················································· •cursor (posicion columna 1 "2711
, rcnglon inicial "911 

• 

• cursor (posicion columna 2 "", rcnglon inicial 119" 
• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa 1127=Z") • ..................................................... , 

cursor(27,0,9,27); 
switch (funcian) 

( 
cnsc'A': 

reslore(); 
( 
system("runfonn30 cap/PRESP SSI_ USR/SSl_PWD"); 
l 
break; 

casc'B': 
restare(); 
{ ' 

system("runform30 eap/SOLCT ssr USR/SSI PWD"); l '' ,' ' ', '' ,. ' - -
break; 

case 'C': 
restorc(}; .. 
{ ,'• 

i'ystem("runfo~JÍJ c~p/PASIVO SSl_U§R/SSl_PWD"); 

break; 
case 'D1

: 

' rcstorcÓ; '' ' ' ,' , ' 
{ ' ' ' .. ·· . ' ' .. ' . ' 

systcm("runfam130 cap/PRE.:_ADPT SSl_ USR/SSl_PWD"); l . ' ' ' ' 
break; 

case 'Z': 
limpia(); 
gotaxy(l,1); 
restare(); 
exil(O); 
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Sistema 

s.e.r.~. 

Petrolees Mexicanos 

Subgerencia da Operaoian d9 DUotoa y Tuminalea 

1 Pantalla• dll captura 1 

1 A. Ministracion Mensual 

B. Solicitud Mensual 

c. Pasivo.Mensual 

O. Presupuesto Anual 

z. Regresar a1 Menu Principal 
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, ..................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Pantallas de Consulta 

• 
•Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menú_pcon • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc "mcnu2.c" 
#include "error.e" 

main() 
( 

} 

while(I) 
{ 
menuOOI(); 
} 

menuOOI() 
( 

setmw(); 
for (i=l;i<=2;H+) 

for (j=l;j<=l2;j++) 
matriz[ i] Ü] = O; 

dimx = 1; ¡•u numero de columnas de In matriz •U/ 
dimy = 12; ¡•u numero de renglores de In matriz •U/ 

, .................................. . 
• Posicion de cordenadns Iniciales • ............................... , 

renglon = I; 
columna= l; 
íunclon = 1A'; 

, .............................. ~··········· . 
• Posicion de cordenndrui colÚmnn con renglon • .......................................... , 

matriz[ 1 ][ I) ='A'; 
matriz[ l JL2] = 'B'; 
matriz[ 1 ][3) = 'C'; 
mntriz[l)[4] ='O'; 
matriz[ 1 ][ S] = 'E'; 
matriz[ 1][6] = 'F'; 
mntriz[l)[12] = 'Z'; 
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, ................... . 
• Posicion de el texto • .................... , 
strcpy(texto[l ].c,"A. Por Subdireccion (E/I)"); 
strcpy(texto[2].e,"B. Por Centro de Trabajo"); 
strcpy(texto[J].c,"C. Por Momento Contable (E/1)"); 
strcpy(texto[4).c,"D. Por Rcnglon del Gasto"); 
strcpy(tcxto[5].c,"E. Por Correccion de Momento"); 
strcpy(texto[6].c,"F. Por Departamento y Centro"); 
strcpy(texto[12).c,"Z. Regreso Menú Principal"); 

titulas(); 
dcscripcion(" Pantallas de Consulta"); 
gotoxy(9,27);printf(tcxto[ l ].c ); 
gotoxy( 10,27);printf(texto[2).c ); 
gotoxy(l l,27);printf(texto[3].c); 
gotoxy( l 2,27);printf(texto[ 4] .c ); 
gotoxy( l 3,27);printf(tcxto[ 5] .c ); 
gotoxy( l 4,27);printf(tcxto[ 6].c ); 
gotoxy(20,27);printf(texto[ 12).c); 

, .................................................... . 
• cursor (posicion columna 1 11 27" 1 rcnglon inicial 11 9'~ • 
• cursor posicion columna 2 1111 

1 rcnglon inicial "9° • 
• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa '.'27=Z") .......................................... ~~·~····••.•/ 

cursor(27,0,9,27); 
switch (funcion) 

( 
casc 1A1

: 

restare(); 
( 
system("runforrn30 pant/CAPSUBDI $Sl_USR/$SI_PWD"); 
l 
break; 

case 18 1
: 

restare(); 
( 
system("runform30 pant/CENTRO $SI_USR/$SI_PWD"); 
l 
break; 

case 1C': 
restare(); 
{ 
system("runforrn30 pant/MOMENTO $Sl_USR/$Sl_PWD"); 
l 
break; 

case 'D': 
restorc(); 
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( 
system("runform30 pnnVRENGLON $SI_USR/$Sl_PWD"); 
) 
break; 

case 'E': 
restore(); 
{ 
system("runform30 pnnVMOMCMAL SSI USR/$SI PWD"); 
) - -
break; 

case 'F': 
restorc(); 
{ 
system("runform30 pnnVSALDOA $Sl_USR/$Sl_PWD"); 
) 
break; 

case 'Z': 
limpia(); 
restore(); 
gotoxy( 1, 1 ); 
cxit(O); 
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Sistema 

s.e.r.:f. 

Petroleos Mexicanos 

Subgerenoia d9 Operacion de Dueto• y Terminalea 

1 Pant:allaa de Conaul taa 1 

( A. Por Subdireccion ( E/I ) 1 
B. Por Centro de Trabajo 

c. Por Momento Contable ( E/1 

o. Por Ren9lon del Gasto 

E. Por Correcion de Momento 

F. Por Departamento y centro 

Z, Regreso Menu Principal 
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, ..................................................... . 
Sistemn de Estndos de Rcsultndos l'innneieros 

Progrnmn que Contiene el Menú de 
Principnl 

• Autor: Arturo Lcon Junrez Progrnmn: menú_prine • 
• rechn: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc "menu2.c" 
#include "error.e" 

mnin() 
( 

l 

whilc(I) 
( 
menuOOI(); 
l 

menuOOI() 
( 

sctrnw(); 
for (l=l ;i<=3;i++) 

for(j=lti<=S;J++) 
. · · mntriz[i]UJ;. O; . 

dimx = 1: . _ ·. /~_•• numero de columnns de In mntriz ... , 
dimy = 12; .- /U~ "~'."ero de renglones de In mntriz ... , 

1·~· ~··••:• ~~·.~-·~ ~ .. -~~~~~~~~~-,~ ~"··~ 
• Posición dééordeniíd.S lni~iales, • 

··~····· .. ·······~·········••_• .. /· , 

. ~~~~~~n+]_';:,::'_.~ •• 
,. ~un_c~~~ ~ ,'{_\~('.~; 

,''"' 

, ......... ~····················~····················· • PósiciÓn de cordcnndns columna con renglon • ............. ~····~············ ............... , 
matriz[l][I) ='A'; 
matriz[ 1 ][2) = 'B'; 
matriz(IJl3) = 'C'; 
matriz(IJl4) ='O'; 
matrlz(IJl5) ='E'; 
matriz[ 1 Jl6) = 'I''; 
matriz[ 1 Jl7) = 'G'; 
matriz(IJl8) = '11'; 
mntrlz[l)[l2) ='Z': 
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, ................... . 
• Posicion de el texto • .................... , 
strcpy(texto[l].c,"A. Respaldo de Saldos"); 
strcpy(texto[2].c, "B. Generacion de Reportes "); 
strcpy(texto[J).c,"C. Actualiz.acion de Saldos"); 
strcpy(texto[4).c,"D. Pantallas de Monitoreo "); 
strcpy(texto[S].c,"E. Pantallas de Consulta"); 
strcpy(texto[6).c,"F. Pantallas de Captura"); 
strcpy(texto[7).c,"G. lmpresion de Reportes"}; 
strcpy(texto[8].c,"l·I. Gencracion de Solicitud"}; 
strcpy(texto[l2).c,"Z. Salida del Sistema"}; 

titulos(); 
descripcion("Menú Principal"); 
gotoxy(9,27};printfttexto[ 1) .e}; 
gotoxy( 10,27};printfttexto[2].c }; 
gotoxy(l l ,27};printfttexto[J).c}; 
gotoxy( l 2,27);printfttexto[4] .e); 
gotoxy( l 3,27};printfttexto[S).c }; 
gotoxy( l 4,27};printfttexto[ 6].c); 
gotoxy( 1 S,27};printfttcxto[7].c); 
gotoxy( l 6,27);printfttcxto[8) .e}; 
gotoxy(20,27};printfttcxto[ 12).c); 

, ................................................... . 
• cursor (posicion columna 1 1127", rcnglon inicial 11911 

• 

• cursor posicion columna 2 '"' , rcnglon iniciol 119" 
•cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z"} • .................................................... , 

cursor(27,0,9,27}; 
switch (funcion) 

( 
case 'A': 

rcstorc(); 
( 
systcm("mcnús/mcnú_rsnl"); 
} 
break;. 

cuse 'B': 
restorc(); 
( 
system("menús/menú_grpt"}; 
l 
break; 

cose 'C': 
restare(); 
( 
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system("mcnús/mcmí_nsnl 11
); 

l 
break; 

casc'D': 
rcstorc(); 
( 
systcm("mcnUs/mcnú_mtor"); 
l 
break; 

cnsc'E': 
rcstorc(); 
( 
systcm("mcnús/mcnú_pcon"); 
l 
break; 

case 'fl: 
restore(); 
( 
system("mcnús/mcnú_pcap"); 
l 
break; 

case'G': 
rcstorcQ; 
{ 
systcm("menús/menú_lmpr"); 
l 
break; 

case 1H1
: 

restorc(); 
{ . 

systcm("mcnús/mcnú_solc"); 

l. . 
break; 

case'Z': 
limpia(}: 
rcstorc(); 
gotoxy( I, 1 ); 
cxit(O); 
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Petrolees Mexicanos Sistema 

s .•. r.E. Subgerencia de Operacion dm Dueto• y T9zainal•• 

1 Mm\u Principal 1 

1 A. Respaldo de Saldos 

B. Generacion de Reportes 

c. Actualizacion de Saldos 

o. Pantallas de Monitoreo 

E. Pantalla de Consultas 

F. Pantallas de Captura 

G. Impresion de Reporte 

H. Generacion de Solicitud 

z. ·Salir del Sistema 
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, ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados l'lnancieros 

Programa que Contiene el Menú de 
Respaldo de Saldos 

• 
• Autor: Arturo Lean Juarez Programa: menú_rsal • 
• Fecha: O 1/01194 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc "menu2,c" 
#include "error.e" 

main() 
{ 

l 

while(I) 
{ 
menuOOI(); 
} 

menuOOI() 
{. 

setraw(); 
for (i=I ;1<=2;1++) 

for (j=l;j<=Í2;j++) 
mntriz[i)[j) =O; 

dlmx = 1; ' ¡•u numero de columnas de In matriz u•¡ 
dimy = ,12; .,; ¡u•,nu~ero de renglones de In matriz •u¡ 

,. ·····~ .. ·~.~~ .. •.·~······,~· ~:·~.~.· 
• Posieion 'de co~dcnnd~ lni~·inles · • · 
•••••••••••••••• _ ••••.••••••••••• ¡: 

' .... :··.:, ·. :,~: ··.-.. :._::\:;·;-:·:i~;;;·· 
renglmi;.1;) .. , 

·.columna= 1{. 
fun~_ion _= .~~·; 

, ......... ·.:~ .•.... ~ •........•.... ~ ........... . 
• Posicion de cordenadn5 ~alumna ca·~ renglon • ......................................... , 

matriz[l)[I) ='A'; 
matriz[IJl2) = 'D'; 
matriz[ 1 ][3) = 'C': 
matriz(IJl4) = 'D'; 
matriz( 1)(5) ='E'; 
matriz[ l )(6) = 'F': 
matriz[l)(l2) ='Z'; 
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, ................... . 
• Posicion de el texto • .................... , 
strcpy{texto[ l ].c, "A. Saldos dpto. lnstnales. "); 
strcpy{texto[2].c,"B. Saldos dpto. Locales"); 
strcpy{texto[3].c,"C. Saldos 219 dpto. lnstnales."); 
strcpy(texto(4].c,"D. Saldos 392 dpto. lnstnales."); 
strcpy{texto[S].c,"E. Saldos 219 dpto. Locales"); 
strcpy(texto[6].c,"F. Saldos 392 dpto. Locales"); 
strcpy{texto[l2].c,"Z. Regreso Menú Principal"); 

titulos(); 
dcscripcion(" Menú Respaldo de Saldos"); 

gotoxy(9,27);printf(tcxto[ l] .c ); 
gotoxy{ 10,27);printf(texto(2] .c ); 
gotoxy( l l,27);printf(texto[3].c); 
gotoxy{ l 2,27);printf(tcxto[ 4 ].e); 
gotoxy{ l 3,27);printf(texto[ 5].c ); 
gotoxy{ l 4,27);printf(texto[ 6].c ); 
gotoxy(20,27);printf(texto[ 12) .c ); 

¡••·················································· • cursor (posicion columna 1 "2711
1 rcnglon inicial "911 

• 

• cursor posicion columna 2 1111 
, rcnglon inicial "9" 

• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z") • .................................................... , 
cursor(27,0,9,27); 
switch (funcion) 

{ 
case 'A': 

restare(); 
{ 
system("binlrcssali SSl_USR $Sl_PWD"); 
l 
break; 

'cnsc'B': 
rcstore(); 
{ 
system("bin/ressall SSl_USR SSl_PWD"); l ' ' ' ' 

break; 
case •e•: 

resto re(); 
( ·.· •,, ' 

systcm("binlrcssal2i SSl_USR SSl_PWD "); l ' ' ' ' ' 
break; 

cnse'D': 
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restore(); 
( 
syslem("bin/ressal31 $Sl_USR $Sl_PWD"); 
} 
break; 

case 1E1
: 

resto re(); 
( 
system("bin/ressal21 SSl_ USR SSl_PWD"); 
} ' 

break; 
casc 1F': 

restore(); 
( ,·, 
systeÍn("bin/ressal31 SSl_USR SSl_PWD"); 
} ' 

break; 
casc 1Z1

: 

limpia(); 
gotoxy(l,I); 
restorc(); 
exit(O); 
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Sistema 

S.e.r.E. 

Petroleos Mexicanos 

Subgarencia O. Operacion de Dueto• y 'l'e~nal•• 

1 Mllnu Rempaldo de Saldo• 1 

1 A. Saldos dpto. Instnales. J 
B. Saldos dpto, Locales 

c. Saldos 219 dpto. Instnales. 

D. Saldos 329 dpto. Instnales. 

E. Saldos 219 dpto. Locales 

F. Saldos 392 dpto, Locales 

Z. Regreso Menu Principal 
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, ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros • 

Programa que Contiene el Menú para 
el Formato de solc. de Fondh. 

• Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menú_solc • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#include "menu2.c" 
#include "error.e" 
main() 
{ 

) 

while(I) 
{ 
menuOOI(); 
) 

menuOOI() 
{ 

setraw();, 
for (1=1;1<=2;1++) 

for(j=l;j<=12;j++) 
matriz[iJü] =O; , 

dimx = 1; t• .. numero de columnas de la matriz ... / 
dimy = 12; / .. •numero de renglones de la matriz• .. ¡ ,............................... , ' 

• Posleion de cordcnadás Iniciales • ............................... , 
renglon= I; 
columna= I; 
funclon = 1A1

; , ......................................... . 
• Posiclon de cordenadas columna con renglon • ................................... ~·····••/ 

matrlz[l)[I) ='A'; 
matriz[l](J) = 'B'; 
matriz[ I] [3] = 'C'; 
matriz(1][4] ='D'; 
matriz[l)[l2) = 'Z'; , ................... . 

• Posicion de el texto • .................... , 
strcpy(texto[ l ].c,"A. Fom1ato Solicitud de Fond. Mensual"); 
strcpy(texto[2].e,"B. Formato Solicitud de Fond. Depto"); 
strcpy(texto(J).c,"C. Formato Solicitud de Pasv. Mensual"); 
strcpy(texto[4).c,"D. Fonnuto Solicitud de Pasv. Depto."); 
strcpy(texto[ 12].c,"Z. Regresar ni Menú Principal"); 
ti tu los(); 
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descripcian(" Pantallas de Captura"); 
gotaxy(9, 22);printQtexta[ l] .c ); 
gataxy( 10,22);printQtexta[2].c); 
gotaxy(l l,22);printQtexta[3].c); 
gotaxy( l 2,22);printQtcxto[ 4] .e); 
gataxy(20,22);printQtcxta[ 12).c ); , ................................................... . 

•cursor (posicion columna 1 "2711
, rcnglon inicial "911 

• cursor (posicion columna 2 '"', rcnglon inicial ''9" 
• cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=Z") .................................................... , 

cursar(22,0,9,27); 
switch (funcian) 

( 
case 'A': 

rcstorc(); 
{ 
systcm("cxc/mcs392.cxc "); 
} 
break; 

case 18 1
: 

resto re(); 
{ 
systcm("exc/salc392.exc "); 
} . 

break; 
case 'C': 

restare(); 
{ 
titulas(); . 
gataxy(l4,30);prlntQ"Opcion Inactiva"); 
gataxy(22,50);printQ"Parn Regresar Oprima RETURN "); 
getchar(); 
} 
break; 

case 'D1
: 

restorc(); 
{ ' ... · .. 
titulos(); · •. • ::,.: · ·. · 
gataxy(l4,30);prlntQ"Opéion Inactiva"); 
gotoxy(22,50);printQ"Pnrn Regresar Oprima RETURN "); 
gctchnr(); · · · 
} 
break; 

case 'Z': 
limpia();' 
gotaxy( l, I ); 
restare(); 
cxil(O); 
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Sistema 

S.e.i:,E. 

Petroleos Mexicanos 

Subgerancia de Operacion et. Dueto• y Tenai.n.l•• 

1 
Mlnu de ro:m.atoa 

1 

1 A, Forma to Solicitud de Fond, Mensual J 
B, Formato Solicitud de Fond. Depto 

c. Fonnato Solicitud de Pasv, Mensual 

D, Formato Solicitud de Pasv. Depto 

Z •. Regreso Menu Principal 
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¡.••••••••u••••••••u••o••••••••••••••••••••••••••••• 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros • 

Libreria que Contiene las Rutinas del Tiempo, 
de el Recuadro y Posicion del Cursosr 

• Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menu2 • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ..................................................... , 

#define INV printft"\033[7m") 
#define NOR printft"\033[0m") 
#define BLI printft"\033[5m") 
#define BRI printft"\033[lm") 
#include <termio.h> 
#include <crrno.h> 
#include <stdio.h> 
#includc <ctype.h> 
#includc <timc.h> 

, ..................................... . 
• variables globales del sistema de menú's • ...................................... , 

struct tm •ptimc, •localtimc(); 
timc_t time(), nscg; 
int di~mcs,ano; 

int dimx, dimy; 
int renglon; 
int columna; 
int t, l,j; 
int opcion; 
int mntriz[SJ[ 15]; 
int funcion; 
intx,y; 

struct rcn { 
chnr ·c[40]; 
}; . 

struct rcn texto[);. 

1••········~~···········~'."·~········· 
• procedÍ~iento. poro limpi~r In. pnntnlln • 

···········~~················-~··••••¡: 
limpio(} 

{ 
printft"\033[2J"); t• borro pantnlln •¡ 
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, .......................................... . 
• procedimiento para posicionarse en la pantalla • 
• parametros: • 
• x - renglon de la pantalla 

y - columna de la pantalla • .......................................... , 
gotoxy(x,y) 

int x,y; 
{ 

char xx[3],yy(3); 
sprintf(xx,"o/od\O",x); 
sprlntf(yy,"o/od\O",y); 
printf("\033[%s;%sH",xx,yy); 

l 
, ................................................ . 
• procedimiento para dibujar un rectangulo en pantalla • 
• parametros: 
• xi - renglon de la esquina superior 

izquierda del rectangulo 
yl - columna de la esquina superior 

izquierda del rectangulo 
x2 - renglon de la esquina inferior 

derecha del rectangulo 
y2 - columna de la esquina inferior 

derecha del rectangulo • ................................................. , 
box(xl,yl,x2,y2,x3) J• procedimiento que hace el rectangulo •/ 

int xt,yl,x2,y2,x3; J• declaro las cordenadas de los 2 puntos•/ 
{ 
reglster intj; 
printf("\033(0"); 
gotoxy(x l ,y 1 ); 

printf("l\033[D\033[B"); 
for (j=l;J<x2-xl;j++) 

printf("x\033[B\033[D"); 
'printflºm"): 

for (j=l;J<y2-yl;j++) 
printf("q"): 
printf("j"); 

for (j=l;J<x2-xl;j++) 
printf("\033(A\033[Dx"); 
printf("\033[A\033[Dk"); 

for (j=l;j<y2-yl;j++) 
printf("\033[2Dq"); 

gotoxy(x3,yl ); 
printf("t"); 

for (j=l ;J<26;j++) 
printf("q"); 
printf( "k\033 l D\0331 B "); 

for (j=l ;j<2;j++) 

J• inicio modo gralico •/ 
J• me posesiono en el punto de inicio •/ 
J• pongo la esquina superior derecha •/ 
J• pinto la linea derecha •/ 

t• pongo la esquina Inferior derecha •/ 
J• pinto la linea inferior •¡ 

J• pinto la esquina inferior. izquierda•¡ 
J• pinto la linea izquierda •¡ 

J• pinto In esquina superior izquierda•/ 
J• pinto la linea.superior"' •/ 

,. union izquierda d~ ¡¡~~as ., 

t• linea horizontal· · •1 · 
J• esquina· superior derecha •/ 
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printft"x\033(81033(0"); 
printí("m"): 

for ü=l ti<26ti++l 
printft"q"); 
printft"j"); 

for ü=lti<2ti++l 
printft"I033[A\033[Dx"); 
printft"\033[AI033[DI"); 

for ü=l ti<26ti++) 
printft"q"); 
printf{"u"); 
printft"\033(8"); 

J 

/* line vertical •/ 
/* esquina inli:rlor derecha •¡ 

/* linea horixontal •¡ 
/* esquina Inferior Izquierda •/ 

/* linea vertical */ 
t• esquina superior izquierda•¡ 

t• linea horizontal •/ 
t• unlon derecha de lineas •/ 
t• salir del modo gralico */ 

¡••···············~····························· •procedimiento para' desplegar los titulos en pantalla• ............................................... , 
titulosO ' 
{ 
intj; 
limpia(); 
box(l,1,24,79,4); 
gotoxy(2,30);prlntft"Pctrolcos Mexicanos"); 
gotoxy(3, l S);printft"Subgcrcncia de Opcracion de Duetos y Terminales"); 
gotoxy(2,4);prlntft"Sistcma"); 
gotoxy(3,4);prlntft"\033 [ 1 mS.e.r.l\033 [Om"J; 
fecha(}; 
gotoxy(2,70);printft" Fecha"); 
gotoxy(3,68);printft"I033[ lm %2d/o/o02d/%02d \033(0m",dia,mcs,ano); 

J , , ................................. . 
• Rutina que nos estrega In ublcncion . • 
• del enncbczndo principal con letras .• 
• mas brillosasn ·. • .................................. , 

dcscripcion(lctrcro) 
char lctrcro[70]; 
{ 
int columnn,longitud; 
longitud=strlen(lctrcro); 
columnn=(SO • longitud) / 2; 
gotoxy(S,columnn); 
lllU; 
'printftletrero); 
NOR; 
J 

1···················•••!•••··························~···· 
• procedimiento para' éncontmr. la posiciori en pnntnú'n (x,y) • 
•en donde inicia la opcion desend1~ ademas de calcular In 
• posicion del texto de.otro de la matriz de textos de opciones 
• pnrumctros: 
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pe 1 - columna de la pantalla en donde se encuentra 
la opcion de la primera columna de opciones. 

pc2 - columna de la pantalla en donde se encuentra 
In opcion de la segunda columna de opciones. 

pr - renglon de la pantalla en donde inicia las 
• opciones . ........................................................ , 

trnnsforma(pc l ,pc2,pr) 
int pcl,pc2,pr; 

ir(columnn= 1) 
y=pcl; 

if(columnn = 2) 
y=pc2; 

x = renglon + pr-1; 
t =columna • dimy - dimy + renglon; 

, ................................................ . 
• Rutina pnrn moverse en el menú con las flechas o • 
• tecleando In lelrn n de la opcion deseada . 
• 
• Pnrnmctros: 

• poscol 1 - Se posiciona en el primer renglon de la 
primer columna del menú. 

• poscol 1 - Se posiciona en el primer renglon de la 
segunda columna del menú. 

• posren - numero de renglon de inicio 

• 
• 

• nopcion - numero asignado n In letras a seleccionar • ................................................. , 
cursor(poscol 1,poscol2,posren,nopclon) 

int poscoll,poscol2,posren,nopcion; 
( 

lrnnsforma(poscol l ,poscol2,posren,nopcion); 
gotoxy(x,y); 
printf("\033[7m"); 
printf(texto[IJ); 
printf("\033[0m"); 
while((opclon = getchnr())1=13) 

( 
opcion = loupper(opcion); 
if(opcion = 88) 

( 
funcion=opcion; 
break; 
l 
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if(opcion = 27) 
( 

opcion = gctchar(); 
if(opcion=91) 

{. 

transfonna(poscol l ,poscol2,posrcn); 
gotoxy(x,y); 
printf(tcxto[t)); 
opcion = gctchar(); 
switch (opcion). 

( 
case 65: 

rcnglon--; 
if (rengfon <=O) 

rcnglon = dimy; 
while (niatrli[columna][renglon] =O) 

( 
if (renglon <= O) 

rcnglon=dimy; 
clsc 

renglon-·; 
} 

break; 
case 66: 

rcnglo.n++; · 
if (renglon > dlmy) 

rcn-glori =' l; 
whilc (matriz(columna][rcnglon] =O) 

( 
if (rcnglon > diniy) 

rcnglon 7 1 i · 
clse · ·. · 

rcnglon++;. 
} .: 

break; 
case 68( 

columna++; 
if (columna> dimx) 

columnn= I; 
whilc (matriz[columna][rcnglon] =O) 

( 
if(columna > dimx) 

· columna= 1; 
clsc 

columntl++; · 
} 

break; 
case 67: 
columna··; 
if(columnu <=O) 

columna= dimx; 
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el se 
{ 

} 

while matriz[columna][renglon] =O) 
( 
if(co umna <=O) 

col mna=dimx: 
else 

} 
break; 

col mnn·-; 

funcion = m triz[columna][renglon]; 

if(((opcion > 64) & (opclon < 65+nopcion))11 
{ {opcion = 88) IJ 1opcion =90)) 

transforma(posc11 l ,poscol2,posren); 
gotoxy(x,y); 
printl{texto[t]); 
funcion = toupper(opcion); 
funcion = opcion

1

; 

for (i=I ;i<=dimx1i++) 
for (j= 1 ;j<=dio~y;j++) 
if¡matriz[i)~) = funcion) 

columna
1

= i; 
renglon f j; 

found: 

} } } goto fou¡d; 

} 

trnnsformn(poscol l ,poscol2, osrcn); 
gotoxy(x,y); 
printl{"\033[7m"); 
printl{tcxto[t)); 
printl{"I033[0m"); 

} 
fecha() 
( 

} 

dia=mcs=nno=O; 
nscg=timc(NUl.L); 
ptimc=locnltimc(&nscg); 

ano = ptime->tm_ycar; 
mes+= (ptimc·>tm_mon+ 1 ); 
diu += (ptimc->tm_mday); 
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¡ ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Programa que Genero el Marco Fecha actual 

• Autor:. Arturo Lean Juarez Programa: marco 
• Fecha: O 1/01/94 Equipo : hp9000/842 • 

······························*····················••••¡ #include <stdio.h> 
#include <time.h> 
slruct tm •ptime, •1ocaltime(); 
time_t time(), nseg; 

int dio; 
intmcs: 
intnno; 

main() 
{ 

intj; 
limpia(); 
box(l,l,24,79,4); 
ublca(2,JO);printf("Petroleos Mexicanos"); 
ubica(J, 1 S);printf("Subgerencla de Operaclon de Duelos y Tcnninales"); 
ubica(2,4);printlt"Sistcma"); 
ubica(3,4);printf("\033(1mS.c.r.11033[0m"); 
fecha(); · 
ubica(2, 70);printf(" Fecha "); 
ublca(3,68);prlntf("\033 [ 1 m %2d/%02d/%02d IOJJ(Om",din,mes,ano ); 

} 

limpia() 
( 

printf("\033(2J"); 
} 

box(rcgi,coli,regf,colf,regm) 
int rcgi,coli,rcgf,colf,rcgm; 
( 
char lin_sup[82); 
char lin_inQ82]; 
char lin_mcd[82); 
int vu; 

ir(regi<I 11 rcgt>24 ll coli<l IJ colt>SO) ( . . 

fprintf ( stdcrr, '.'marco : pammétros fuera de mngoln"); 
systcm ( "slecp 2"); · · 
cxit (·I);- · 
J 

printf("\033(0"); /' Enlmda Modo Graneo •¡ 
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slrcpy (lin_sup, "I"); 
slrcpy (lin_inf, "m"); 
slrcpy (lin_mcd, "1"); 
for(va=l; va<colf-coli; va++) 

{ 
slrcat (lin_sup, "q"); 
s1rca1 (lin_inf, "q"); 
strcat (lin_mcd, "q"); 
l 

sirca! (lin_sup, "k"); 
slrcat (lin_inf, 'T'); 
strcat (lin_med, "u"); 

for (va=rcgl+li vn<rcgr, va++) 
{ 
ubica (va,coli); · 
printf(11o/oS","x11

); ~ 
ubica (va,colf); 

printf{''.o/oS11,"x11
); 

l 

ubica (rcgi,coli); 
prinlf{"o/os" ,11 n.:.sup ); 

ubica (rcgm,coll); 
prinll{"o/os",lin.:.mcd); 

ubica (rcgf,coll);. 
printf{"o/oS",lin_inf); 

prinlf("IOJJ(B")i 
ffiush ( sldout ); 

l 

t• Salir del Modo Grafico •¡ 

ubica(x,y) 
intx,y; 
{ 
chur xx[J],yy(J]; 
sprintf(xx, ''o/od\011,x); 
sprin1f(yy,"%d\O",y); 
printf("\OJJ['Yos;o/osH",xx,yy); 

l 

fecha() 
{ 

l 

din=mcs=nno=O; 
nscg=lime(NULI.); 
ptime=locnllime(&nscg); 

ano= ptimc->tm_ycnr~ 
mes+= (plimc->1m_mon+ 1 ); 
din+= (plimc->lm_mday); 
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Petroleos Mexicanos Sj sterna 

s .•. r.i-. Bubgerencia de Oparacion d9 Dueto• y T8~na1•• 
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, ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Libreria Parn Genera el Marco Fecha actual 

•Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: cuadro 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ..................................................... , 

#include <stdio.h> 
#includc <time.h> 

struct tm •ptime, •localtimc(); 
time_t time(), nseg; 

intdinm; 
lntmesm; 
int nnom; 

ti tu los() 
{ 
intj; 
limpia(); 
box(l,1,24,79,4); 
gotoxy(2,30);printf("Petroleos Mexicanos"); 
gotoxy(3, I S);printf("Subgerencia de Operaclon de Duetos y. Terminales"); 
gotoxy(2,4);printf("Sistema"); 
gotoxy(3,4);printf("\033 [ 1 mS.e.r.J\033[0m");. 
fecha(); 
gotoxy(2, 70);printf(" Fecha "); . 
gotoxy(3,68);printf("I033 [ 1 m %2d/%02d/%02d \033 [Om'',diam,mesm,anom); 
gotoxy(6, l 6);printf("Sistema de Estados de Resultados Financieros"); 
gotoxy(8,28);printf("Respaldo de Saldos");·. · · 

) . 
gotoxy(x,y) 
intx,y; 
{ 

) 

char xx[3],yy[3); 
sprintftxxt"o/od\0",x); 
sprintf(yy,"o/od\0",y)i 
printf("\033[%s;o/osl l",xx,yy); 

box(x l ,yl ,x2,y2,x3) 
int xl,yl,x2,y2,x3; 
{ 
registcr intj; 
printf("\033(0"); 
gotoxy(x l ,y 1 ); 

printf("l\033 ( D\033 (13 "); 
for G=l¡j<x2-xl¡jtt) 

printf("xl033(1l\033(D"); 
printf("m"); 
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for(j=l;j<y2·yl;jH) 
printf("q"); 
printf('~"); 

for(j=l;i<x2-xl;iH) 
printf("\033[A\033[Dx"); 
printf("\033[A\033[Dk"); 

for(j=l;j<y2·yl;jH) 
printf("\033 (2Dq"); 

gotoxy(x3,yl); 
printf("t"); 

for(j=l;i<y2-yl;iH) 
printf("q"); 

printf{"u11
); 

printf("\033(8"); 
l 
limpia() 
{ 

prlntf("\033(21"); 
} 
fecha() 
{ 

} 

diam=mcsm=onon1=0; 
nscg=timc(NULL); 
ptimc=localtime(&nscg); 

anom = ptimc->tm_ycar; 
mcsm += (ptimc->tm_mon+I); 
diam += (ptimc·>tm_mday); 
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5.1 Introducción 

El siguiente capitulo tiene como finalidad mostrar las pantallas desarrolladas en Sistema de Estados de 
Resultados Financieros (SERF), las cuales fucró desarrolladas en SQL•forms V. 3.0 como sea visto 
en el capitulo dos, esta es una utilcrln de ORACLE. El desarrollo de las pantallas es por medio de 
pantallas pop-up. La interfase de SQL•froms es una utilcrln que sirve de interfase entre el sistema 
operativo UNIX y ORACLE. La cual nos sive para que el programador desarrolle por medio de 
menús y ayuda en linea , y poder explotar la información, de una manera más fácil apoyado en estas 
herramientas. 

La utili1.ación de In herramienta SQL•froms genero automáticamente código por lo que el código 
generado es mucho y muy poco comprensible para el programador, en resumen In interfase de 
SQL•rroms genera nutocódigo por lo que solo se mostrarán las pantallas que se desarrollaron y no el 
código que generan estas pantallas, pero si se dará una explicación de lo que realiza cada una de estas 
pnntallas, asl como In ubicación de los programas fuente y In cantidad de pantallas. 

En este capitulo incluiremos las pantallas que nos sirven de monitorco. para Jos• proí:cs~s ·de 
uctuali1.ación de saldos, las cuales nos muestran en que momento terminan estos ya que se. pueden 
ejecutar todos los programas en un instante y revisar las pantallas de monitorco para saber él momento. 
cnquctcrminoncstosproccsos. - · , ,-,.:·,,-,-:·:·;: ':'.i'~-, · 

Las pantallas de monitorco son algunos shells que nos sirven para revisar: nr~hiv~~ en,·d~nd/se ~á 
monitoreando el avance que tiene el proceso, en que momento empiein 'y el'inomcnto· en que este 
termina. También se verá In ubicación de los programas ejecutables; cuantos: son y a diferencia de las 
formas nqul si se incluirá el código, · · · · · 

Empe1.arcmos por In ubicnción de las pantallas, cuántas y éuálcs son estas, también se verá In 
ubicación de sus programas ejecutables. 

Trayectoria de las pantallas de captura 
/dsr/dsrloc/serf/cap 

El nombre de las pantallas de captura y su tamafto es: 
NOl'\1BRE TAMAÑO EN BYTS 
l'ASlVO.inp 41434 Captura de pasivo. 
l'RESP.inp 38632 Captura del presupuesto. 
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PRE_ADPT.inp 
SOLCT.inp 

35910 Captura del presupuesto anual. 
41495 Cuptura de In solicitud de fondos. 

Trayectoria de las pantallas de consulta 
/dsr/dsrioclserf/pnnt 

El nombre de las pantallas de consulta y su tamafto es: 
NOMBRE TAMAÑO EN BYTS 
CAPSUBDl.in 24434 Consulta por subdirección. 
CENTRO.inp 17019 Consulta por centro de trabajo. 
MOMCMAL.inp 14225 Consulta por momento mal codificado. 
MOMENTO.inp 15118 Consulta por momento contable. 
RENGLON.inp 36344 Consulta por renglón del gasto. 
SALDOA.inp 12534 Consulta departamento economico. 

Trayectoria de los shells de monitoreo 
/dsrldsrloc/serf/exe 

El nombre de los shells de monitoreo y su tamafto es: 
NOMBRE TAMAÑO EN BYTS 
actsal2i.exe 1129 Actuali7.ación de pasivo por Depto. lnst. 
actsnl21.exe l I09 Actuali7.ación de pasivo por Depto. Local. 
actsnl3i.exc 1150 Actualización de pago inmediato Dcpto. lnst. 
actsnl31.cxe 1137 Actualización de pago inmediato Dcpto Local 
nctsnll.cxe 1282 Actualización global por Dcpto. Local 
actsnli.cxc 1100 Actualización global por Dcpto. lnst. 

Nota. Estos programas ejecutan programas en Pro•c los cuales mandan mensajes hacia algunos 
archivos de salida en donde se puede checar la hora en que inicia su ejecución y In hora de finalización 
del programa, pura que sean monilorendos por el usuario. Como se observa, es un conjunto de 
instrucciones que interactúan en conjunto de una manera secuencial. Existen algunas otros shells, los 
cuales se verán conjuntamente con los reportes y algunos otros programas desarrollados en Pro•c 

Este es un esquema de como lnteractuan las pantallas con la Base de Datos de una manera general. 

Esquema de la Interrelación de las pantallas con la BD. 

TABLA 

~ 
INSER~PDATE 

s 
Sel 

o 
Valida el Renglón del Gasto Valida el Dcpnrtamcnto 

In ' . 
Selcct ~t PANTALLA 

Valida el centro de trabajo 
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PRE_ADPT.inp 
SOLCT.inp 

3591 O Captura del presupuesto anual. 
41495 Captura de la solicitud de fondos. 

Trayectoria de las pantallas de consulta 
/dsr/dsrloc/scrf/pant 

El nombre de las pantallas de consulta y su tamano es: 
NOMBRE TAMAÑO EN BYTS 
CAPSUBDl.in 24434 Consulta por subdirección. 
CENTRO.inp 17019 Consulta por centro de trabajo. 
MOMCMAL.inp 14225 Consulta por momento mal codificado. 
MOMENTO.inp 1S118 Consulto por momento contable. 
RENGLON.inp 36344 Consulta por renglón del gasto. 
SALDOA.inp 12534 Consulto departamento economico. 

Trayectoria de los shells de monltoreo 
/dsr/dsrloc/scrf/cxc 

El nombre de los shells de monitoreo y su tamafto es: 
NOMBRE TAMAÑO EN BYTS 
octso12i.exc 1129 Actualización de pasivo por Depto. lnst. 
actsol21.cxc 1109 Actualización de pasivo por Dcpto. Local. 
actsal3i.cxc 11 SO Actualización de pago inmediato Depto. lnst. 
actsol31.cxc 1137 Actualización de pago inmediato Dcpto Local 
octsoll.cxc 1282 Actualización global por Dcpto. Local 
actsali.cxc l IOO Actualización global por Dcpto. lnst. 

Nota. Estos programas ejecutan programas en Pro*C los cuales mandan mensajes hacia algunos 
archivos de salida en donde se puede checar la hora en que inicia su ejecución y la hora de finoli1.ación 
del programa, para que sean monitorcados por el usuario. Como se observa, es un conjunto de 
instrucciones que interactúan en conjunto de una manero secuencial. Existen algunos otros shells, los 
cuales se verán conjuntamente con los reportes y algunos otros programas desarrollados en Pro*C 

Este es un esquema de como intcractuan los pantallas con lo Base de Datos de una manera general. 

Esquema de la interrelación de las pantallas con la BD. 

TABLA 

~ 
INSERT[UPDATE 

Valida el Rcngló~dcl Gasto 

~t PANTALLA 

Valida el centro de trabajo 
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5.2 Pantallas de Captura 

La siguiente pantalla es donde se realiza In captura, borrado y actualización de In tabla (PRESP) del 
presupesto autorizado n el centro de trabajo por mes, los campos capturados son: centro de trabajo, 
departamento institucional, departamento local, mes y ni\o de In asignación del presupuesto, renglón 
del gasto, si se desea dar de alta el registro, In subdirección n In que pertenece el departamento , 
importe y si es un egreso o un ingreso. Ln pantalla valida el centro de trabajo, el departamento y In 
subdirección en los catálogos institucionales y el departamento local en catálogos propios del centro 
de trabajo. 

Prcsu Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Altas, Bajas v Cambios 

Fechnll 2-0CT-94 1 Ministracion de Fondos ( Presupuesto ) 

Centro 

~ 

Subdircccion 
iw.§M111;4;w.,I 

Mes 
E3 

Departamento 

lnstilucionnl Local 
1,~A1~f'm'f4~~1 ,,~!f~"'z.t:Rfiifrl 

Importe 
"""""·'~O'>iN.~\q 

Opcion ¡.,,.,_ .. , 

Centro~ 

Contdf98oil 

Rcnglon 

~ 

Egr/lng 
j.~}.l!'J;W~j 

1 <2> Baja <PF4> Salir 

Count •o <Rcolncc> 

La siguiente pantalla realiza las mismas funciones que In anterior n excepción de que esta lo realiza 
sobre In tabla de solicitud de fondos (SOLCT), la validación es sobre los mismos catálogos. 
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Solcl Sistema de Estados de Resultados Financieros Cenlro~ 

Con1d[98ciil 

Allas, Bajos y Cambios 
Fechnl12·0CT·94 1 Solicilud de Fondos por 392 

Ccnlro ,_..,, 

Subdircccion 
lg,J);l\tltQf',."{.~.~ 1 

Count •o 

Mes 

E'fl 

Dcpar1amen10 

Institucional Local 
J,¡¡.,,..~·~i li:~wª4i§Fi 

Importe 
l ·~~n.·r.iv·:~·'~~·I 

Opcion 

'"'""""'"'' 

Rcnglon 

~ 

Egr /lng ¡,.,,,,,,.,,,, 

J <2> Baja <PF4> Salir 

<Rcplacc> 

Ln siguiente pnntnlln rcnli1.n las mismas funciones que In primera descrita, n excepción de que esta Jo 
reali1.a sobre In tnbln de In solicitud de pasivo programado por mes (PASIVO), In validación es sobre 
los mismos entnlogos. 

Pasivo 

Fechal12-ocr.94 

Ccnlro ,_, 

Subdircccion 
f:.Mh>'0\1'.•~~~·· 

Count •o 

Sislemn de Estados de Resultados Financieros 
Altas, Bajas y Cambios ni Pasivo 

Mes 

13 

Departamento 

Institucional 

•~i#?ffi• 
Local 

·~· 

Importe 
1·1".mt'4!1~;1 

Opcion ,.,._, 

Ccnlro~ 

Con1dl 9801 1 

Rcnglon 

~ 

Egr/ lng ,,.._, 

1 <2> Baja <PF4> Salir 

<Replace> 
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Finalmente, dentro de las pantallas de captura esta la fonna que nos sirve para capturar, borrar y 
actualizar el presupuesto asignado anualmente. Esta contiene los mismos campos que las anteriores 
sólo sin el campo del mes. Y lo anterior lo realiza sobre la tabla del presupuesto, anula 
(PRE_ADPT), la validación es sobre los mismos catálogos. 

Pre adpt 

Fechalt2-0CT-94 

Centro ,_, 

Subdircccion 

·~· 

Sistema de Estados de Resultados Fir.ancicros 

Alias, Bajas v Cambios al Presupuesto 

Mes 

~ 

Departamento 

Institucional Local 

·~··~· 

Importe 

'""'°''""·'"''' 

Opcion 

'''"""'''""' 

Centro~ 

Contdl 980t 1 

Rcnidon 
~ 

E¡.~r / lng 
l1>'"'k,.'ut;,;;(!.1 

1 <2> Baja <PF4> Salir 

U>lOITB!J:A:Cl!AVBDBl1,CENTRO~:~:~J~$~~!~'f~;,~'t!!,>;~4h~f0t1AAl~~ 

Count •o <Rcolacc> 
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5.3 Pantallas de Consultas 

Lo siguiente pontnllo es donde se realiza Jo consulta.de Jo infonnoeión cargado del Sistema 
Institucional de Contabilidad (SIC) hucio el sistema (SERF) ejecutando Jos proceso de inserción y 
actuoli7.oción de la infonnación en Ja tnbln REGAS , RP _oo y GRUPO, la infonnnción que 
contienen estas tablo.• es presentado en las pantallas que se muestran junto con la volidacion que se 
realiza con algunos catálogos institucionales. 

La siguiente pantalla muestra el importe de las erogaciones por subdirección y el porcentaje que cada 
una de las subdirecciones con respecto al gasto global del centro de trabajo, esta pantalla extrae y 
valido la infonnación de los tablas mostradas en el esquema. 

capsubdi 
Fecha p~2--0-C_T ___ 94~ 

Direccion General Pemcx 

Con1raloria General 
Phmeacion Esullegical 
Auditoria Acg. lndust. Prot. Amb. 

Dircccion Corporativa de Operacion 

Dlrcccion Corporativa de Finanzas 

Direccion Corporativa de Administrncion 

Pemcx Exploracion y Produccion 

Pemex Rcflnacion 
Pcmex Gas y Pctroquimica Basica 

Pcmex Pelroquimica 

Unidad de Relaciones de Activos 

Total de Egresos 

a~_ 1 ~rM~~1;J~1?F~~IR\~s.~,1.vu::~~:f;..?.'~;¡~t1~1t,;rr~~1~~ 
Count •o <Replace> 

Lo sigucnte pantalla muestra los egresos e ingresos que se generan en el centro de trabajo en los 
diferentes momentos contables y nos entrego el total por centro, validando y tomando infonnoción de 
In.• tablas mostrados en el esquema: 
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MOMC 1 
Fecha f 2-0CT-94 11 

Sistema de Estados de Resultados Financieros 
••Total de Egresos e Ingresos por Centro•• !Centro§:] 

Contd~ 

Momet. 
Contable 

Ecresos 
de Opcracion 

Egresos 
de lnversion 

Egresos 
Varios 

======================================================= 
7314 

7316 

7334 

7336 

Subtotal 

1~1 

!~'1'+~1 

l~Ji;liíl'íml 

1~'¡\!.'i\11\'t"-il 

1~11~1 
t:;;;;,,,iií11t'.líi~'I l&~Jfs~I 

1;¡q¡¡¡:;t~:t-R1'~~1 l~i~! 

vr~~~,4?,,PAAN:SAL~'.U/.~f:t!\'0i:\~';:!3:r;;.~":7'!.1~~'.t?..:S':;:'.i:.'t\f;.'.f?~R!&:Z0';;;f~~~ 
Count •o <Replacc> 

La siguiente pantalla muestra el gasto realizado en el centro de trabajo por mes en cada uno de los 
momentos contable, asl como el procenlaje que cada uno comprende del 100%, también el poreentnje 
y gasto de las diferentes erogaciones que comprende In suma total del gasto. La información es 
seleccionada de las labias mostradas en el esquema. 

MOMENTOC 1 
Fcchaf2-0CT-94 1 

Sistema de Estados de Resultados Financieros 
<•Centro Afectador /Momento/ Rubro""> 

'

Ccnlro E] 
Contd~ 

Por Momelo 

14 lmii~I % l?al 
16 1~1 % 1~Wot.'lll 

34 !~Jew>:il % h""'~I 

36 1@\~tw1~·P:<<H % lr"'•',"I 

Count •u 

Por Rubro 

lnv. ll'l!!!:fiiiiiilfil % l~I 

Opcr. l•~~I % l11t!iml 
Virt. l:\t'¡il~W'tl!'~~"-":l % lr.~I 

<Rcplacc> 
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La siguiente pantalla muestra el importe erogado en cada uno de los renglones del gasto y la 
descripción de este. Esta pantalla esta compuesta por cuatro páginas, las cuales son similnrcs, sólo 
cambia el texto que dice Ingresos Varios por (Egresos de Operación, Egresos de Inversión o Egresos 
Varios), y la selección de información de cada una de ellas. Además selecciona por pantalla los 
renglones correspondientes a cada una de estas y nos muestra su total en pantalla. La información es 
seleccionada de las tablas mostradas en el esquema. 

"RBNOLON O 

Pecha ·2·0CT-94 

Rcn"lon 

Count •o 

Sistema de Estados de Resultados Financieros 
<""Importe Global por RcnAlon del Gasto-> 

Centro~ 
Conld~ 

ln~rcsos Varios 

Descripcion Importe 

~~~~ 
li,~.z.v~Jl:J 

ffr.:i?#fi~;~i~~ 

:.<~~~~~~? 
~~'Ñ\~!~:+Wh~ 
0}~~ili:ªr~~fil.~r 
d;:tZ.~k'WiJ';f~ 
<:t-w;:.;'r,~&:,;-;rt 

<Replace> 

Esta pantalla nos pide que introduzcamos el centro de trabajo, posteriormente el departamento local y 
con la coma del teclado numcrico la selección del renglón del gasto, asl como sus movimientos del 
mes su saldo acumulado al mes anterior y su saldo del mes octual al final nos pregunta si se desea 
seguir consultando o sol ir. Ln información es cxtrnidn de los tablas REGAS y TEMP. 
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S.c.r.f. Sistema de Estados de Rcsullndos Financieros Fecha p2-ocT-94 

Pemcx Gas y Pelroquimicn Basicn 

Cenlro ltm~I Depnrtnmcnlo ~ 

Rcnglon Movimientos 

:#t~T;fldf:ft/:Jf!1:1 
\'.,},·~~::;±,~f,~;t1;-i 

Saldo Ant. 

Desea Otra Consulln? (EEI 
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5.4 Pantallas de Monltoreo 

Todas las pantallas de monitorco son shells que mandan infommción hacia un archivo, este a su vez es 
monitoreado para ver su avance y saber en que momento termina de actuálizar los saldos. Las 
pantallas y lo que muestran es similar, sólo cambian los mensajes para saber que tabla se esta 
actualizando, por lo que sólo se mostrará una pantalla. Lo que si se verá es el código de los shells, que 
ejecutan los programas en Pro*C y mandan el texto a un archivo para que se pueda seguir el avance 
del proceso y saber en que momento la información ha sido actualizada. Los programas al detectar un 
error mandan un mensaje para que se verifique y corrija este antes de seguir procesando. 

Inicia Actualizaclon de Saldos Locales 

en Forma Global Suma (392 + 219) 

FECHA 28/I0/40 HORA 17:45 

Termina Actualizacion de Saldos 

FECHA 28/10/94 HORA 17:48 

(EOF) Teclear <Retom> 

################################################# 
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos # 
# de la Solicitud del Pasivo por departamento Institucional # 
# Nombre del Programa : actsal2i.exe # 
################################################# 
crror='sum log.errlcut -e 1-2' 
if[ $error -eq O ) 

then 
echo" 
echo" 
fecha 
echo 

Inicia Actualizacion de Saldos Institucionales" >bit/actsal2i.bit 
Solicitud del Pasivo Forma ( 219)" >>bit/actsal21.bit 

»bit/actsal2i.bit 
»bit/actsal2i.bit 

bin/actsal2i Susr Spwd 
echo" \033[7m Termina Actualizacion de Saldns\033[0m"»bit/actsal21.bit 
fecha »bit/actsai2i.bit 
eise 
echo "1033[ 1O;1511 Existe un Error en el Proceso Ahterior " >bit/actsal2i.bit 
echo "\033( 12; 1511 l'avor de Avisar al Arca de lnformatica " »bit/actsal2i.bit 
echo "1033( 14;1511 Antes de Continuar< Retom >le" »bit/actsal2i.bit 
rcad nada 
n 
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################################################ 
# Shell que Lan1Jt el programa de acluali7.acion de Saldos # 
# de la Solicilud del Pasivo por departamenlo Local # 
# Nombre del Programa : aclsal21.exe # 
################################################ 
error='sum log.crrlcul ·cl·2' 
if [ $error -eq O ) 

1hen 
echo 11 

echo" 
fecha 
echo 

Inicia Ac1uali7.acion de Saldos Locales" >bil/actsal21.bit 
Solicitud del Pasivo Forma ( 219)" »bil/actsal21.bit 

>>bil/actsal21.bit 
>>bil/actsal21.bit 

bin/ae1sal21 $usr Spwd 
echo" \033[7m Termina Aclualizacion de Saldos\033(0m">>bil/aelsal21.bit 
fecha >>bil/actsal21.bit 
else 
echo "1033( 10; 1SI1 Existe un Error en el Proceso Anterior" >bil/actsal21.bit 
echo "1033(12; ISH Favor de Avisar al Arca de lnformatica" >>bil/aclsal21.bit 
echo "1033( 14; 1 SH Antes de Continuar< Retom >le" >>bil/actsol21.bit 
rcad nada 
fi 

#################################################### 
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos de la # 
# Solicitud del Flujo de Efectivo por Dcplo. lnstilucional # 
# Nombre del Programa: actsol31.cxe # 
#################################################### 
crror='sum log.crrtcut -cl-2' 
if[ $error -eq O) 

lhcn 
echo 11 

echo" 
fecho 
echo 

Inicia Actuolizocion de Saldos Institucionales" >bit/octsolJi.bit 
Solicitud del Flujo de Efectivo Forma ( 392 )" >>bil/octsal31.bit 

»blt/aclsol3i.bit 
»bit/actsol3i.bit 

bin/octsal31 Susr Spwd 
echo" \033[7m Termina Actuallzacion de Saldos\033(0m"»bil/aclsal3i.bit 
fecha ·• >>bil/actsal3i.bit 
clsc 
echo "1033( 1O;1 Sli Existe un Error en el Proceso Anterior" >bil/actsol3i.bit 
echo "1033( 12; 1 SH Favor de Avisar al Arco de lnformotico " >>bil/aclsal3i.bit 
echo "1033(14; 1 Sil Antes de Continuar< Rctom >le" >>bit/actsol3i.bit .· 
read nodo 
fi 
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################################################## 
# Shcll que Lanza el programa de actualizacion de Saldos de # 
# la Solicitud del Flujo de Efectivo por Dcpto. Locales # 
# Nombre del Programa: actsal31.exc # 
################################################## 
crror='sum log.crrlcut -cl-2' 
if [ $error -cq O ] 

thcn 
echo 11 

echo" 
fecha 
echo 

Inicia Actualizncion de Saldos Locales" >bit/actsal31.bit 
Solicitud del Flujo de Efectivo Forma ( 392 )" >>bit/actsal31.bit 

>>bit/actsal31.bit 
>>bit/actsal31.bit 

bin/actsal31 $usr $pwd 
echo" \033[7m Termina Actualizacion de Saldos\033[0m" »bit/actsal31.bit 
fecha >>bit/actsal31.bit " 
clse 
echo "1033[ 1O;151-1 Existe un Error en el Proceso Anterior " . >bit/actsal31.bit 
echo "\033[12;151-1 Favor de Avisar al Arca de lnformatica" »blt/actsal31.bit 
echo ."1033[14;15H Antes de Continuar< Rctom >\e"· >>blt/actsal31.bit' 
read nada . 
n 

################################################## 
# Shcll que Lanza el programa de actualizncion de Saldos # 
# Por departamento Institucional en Forma Global # 
# Nombre del Programa : actsali.exe # . 
################################################## 
crror-'sum log.errJcut -e 1-2' 
if[ $crror-cq O) 

thcn 
echo " Inicia Actualizacion de Saldos lnstltuclonaics">blt/actsall.blt 
echo " en Forma Global suma (392 + 219) •. ''.-· \; »bit/actsali.bit 
fecha · · -->>liit/actsali.bit' · 
echo >>bit/áctsnli.bit · . 
echo" Inicia Rc~paldo - · -. ">>bit/aÍ:tsali.bit 
fecha . »bitÍócisali.bit 
binlaétsali $usr Spi1·d . . ._ . - . • . 
echo" \033[7m .Termina AciimlizÍtcion de Saldos\033[0m"»blt/actsali.bit 
fecha · · ·-· · · - ·, · · ·- · »bit/actsali.bit 
else _ · :. " "--· . 
echo ''\033[ 1O;1 St-1 Existé un E-rror en é:I. Proceso Anterior" >bit/uctsali.bit 
echo "1033[ 12; 1 SH Favor de Avisar al Arca de lnformatica " >>bit/actsali.bit 
echo "1033(14;1511 Antes de Continuar< Rctom >le" >>bit/actsali.bit 
rcnd nada 
n 
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################################################ 
# Shcll que Lanza el programa de actualizacion de Saldos # 
# Por departamentos locales en Forma Global # 
# Nombre del Programa : actsall.exc # 
################################################ 
error='sum log.errleut ·cl-2' 
if [ $error -cq O ) 

thcn 
echo 11 

echo" 
fecha 
echo 

Inicia Actuali1.acion de Saldos Locales" >bit/actsall.bit 
en Forma Global suma (392 + 219)" »bit/actsall.bit 

>>bit/actsall.bit 
>>bit/actsall.bit 

bin/actsall Susr Spwd 
echo " \033[7m Termina Actualizacion de Saldos\033[0m"»bit/actsall.blt 
fecha >>bit/actsall.bit 
clsc , , 
echo "1033(1O;1 SH Existe un Error en el Proceso Anterior" >bit/actsall.bit,, 
echo "1033[ 12; 1 SH Favor de Avisar al Arca de lnforrnatica " »blt/actsall.bit 
echo "1033( 14; 1 SH Antes de Continuar< Retom >le" >>bit/actsall.bit 
read nada 
fi 

Para complementar y conocer mejor la utilidad de los shells, en el capitulo siguiéittc mostraremos los 
programas en Pro•C y la operación de cada uno de estos conjuntamente con los reportes, los cuales 
son también Pro•C. 
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6.l Introducción 

Como se podrá observar durante el cap!tulo, el código de los programas desarrollados en Pro•C para 
nuestra aplicación es muy extenso para cada programa, por lo que solo se escribirán completos 
aquellos que sean totalmente diferentes tanto en su estructura como en la presentación del programa y 
se mencionarán y explicaran diferencias de los demás programas. 

Se dará una breve descripción d..to que realiza el programa y la salida o reporte que entrega para el 
caso de que el programa se escriba todo. Para el caso en que el programa sea muy similar sólo se 
explicarán las diferencias que existen ·:entre estos y se describirán cuales son cada una de estas 
diferencias, conjuntamente se dará una .breve explicación de qué realiza, omitiendo la salida que el 
programa proporciona. 

Se incluirán Jos programas que actualizan saldos, as! como todos aquellos programas que estén 
desarrollados en Pro•c y librcrfas de lenguaje "C" que estos utilizan. También como en los capitulas 
anteriores se verá la ubicación de Jos programas fuente cuántos son y el tamnfto de cada uno de ellos. · 

6.2 Programas y Salida de los Reportes. 

Empcznrcmos describiendo y mostrando la ubicación de los reportes, cuantas y cuales son estos. 

Trayectoria de los Reportes 

/dsr/dsrloc/scrf/rcpo 

El nombre de los reportes: 

NOMBRE 
rep219i.pc 
rcp2191.pc 
rcp392i.pc 
rcp3921.pc 
rcpsub2.pc 

TAMAÑO EN BYTS 
14282 
14294 
14307 
14296 
14373 
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rcpsub3.pc 
rcpsumi.pc 
rcpsuml.pc 
mcs392.pc 
solc392.pc 

14385 
14434 
14445 
10606 

10386 

Existen dos reportes "mcs392.doc" y "solc392.pc" estos programas entregan un formato especial que 
en PEMEX se conoce como la solicitud de fondos o forma 392 y es en esta en donde se encuentra lo 
que cada Departamento solicita de presupuesto a nivel de renglón del gasto, y lo agrupa dependiendo 
de su naturaleza, por Inversión, Operación o Crédito, según sea el gasto realizado, 

Este programa "rep219i.pc" entrega de salida un reporte llamado "rep219i.lis", que proporciona 
información agrupada por Centro de Trabajo, Departamento institucional y renglón del gasto, junto 
con su descripción de cada uno de estos. También muestra el saldo anterior, la ministración ó pasivo 
que mensualmente captura el Departamento de presupuestos, la diferencia entre el saldo anterior y la 
ministración del pasivo, los gastos que realizan durante el mes por cada Departamento y el remanente 
entre el pasivo ministrado y los gastos del mes. Selecciona información de las tablas 1_041, Regas, 
Sal_2191, Pasivo, Renga, Depto y Grupo para generar de salida el reporte que posteriormente se verá. 

Los reportes "rcp219i.pc", "rcp392i.pc" y ºrcpsumi.pc", nos muestran los gastos por Departamento 
Institucional, los reportes "rcp2191.pc", "rcp3921.pc" y "rcpsuml.pc" agrupan la Información por 
Departamento local. Los reportes "rcpsub2.pc" y "repsub3.pc" entregan información agrupada por 
subdirección, el primero por pago de pasivo y el segundo por pago inmediato. 

Como se puede observar y de lo anterior los programas también se pueden agrupar por forma de pago, 
de la siguiente manera los reportes "rcp219i.pc", "rcp2191.pc" y "repsub2.pc" se Integran por pago a 
pasivo, mientras que los reportes "rcp392i.pc", "rcp3921.pc" y "repsum3.pc" por pago inmediato, se 
puede observar que todos los programas son muy similares y por lo qúe solo se destacara In diferencia 
que existe en relación al programa que cjcmplllicaremos. 
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, ........................................................ . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros • 
Reporte que Muestra la Diferencia entre el 

Ejercicio del Pasivo y su Ministrado 

•Tablas Acesadas: t_041 [S) Rcgas [S] Sal_219i [S) Pasivo [S) • 
• Renga [S] Dcpto (S) Grupo (S] • 

• Autor: Arturo Lcon Junrez Programa: rcp2 l 9i • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • .......................................................... , 

#include <stdio.h> 
#includc <string.h> 
#include <ctype.h> 
#define BEGIN { 
#define END } 
FILE "salida; 

, ............................ . 
Declarncion de variables ............................. , 

EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTJON; 

V ARCHAR usr[7); 
-.- VARCHAR pwd[7]; 

VARCHAR cvc_mess[2]; 
VARCHAR nom_mcs[ 12]; 
VARCHAR fcc_elab[S); 
V ARCHAR fccha[S); 
V ARCllAR inger[2); 
VARCHAR ingcr_ant[2); 
VARCHAR t_dcs[SO); 
VARCHAR d_dcs(SO]; 
VARCHARcvc_cont(4]; 
VARCHAR wimp_sald[l6]; 
VARCHAR wimp....J1as[l6); 
VARCHAR wimp_cont[ 16); 
VARCHAR wsum_imp(l6]; 
VARCHAR wdif_imp[l6]; 
VARCllAR wtot_snld[l6]; 
VAl!CI IAR wtot_J!as[ 16): 
VARCllAR wtot_cont[16]; 
V ARCllAR wtot_sum[ 16]; 
VARCHAR wtot_difll6); 
VARCllAR wisal_dcp(16J; 
VARCllAR wipns_dcpfl6); 
VARCllAR wicont_dep[l6]; 
VARCllAR wisum_dcp(l6); 
VARCllAR widif_dep[ 16); 
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intdia; 
intnno; 
inlctro; 
intdpto; 
int rcng; 
intmcsg; 
int ctro ant; 
int dptci:_ant; 
int rcng_nnt; 
int num2; 
int cont; 
int incsal; 
intmes; 
int flag; 

double imp_cont,lmp_pas,lmp_sald; 
double sum_imp,dif_imp; 
double tot_sald,tot_pas,tot_cont; 
double tot sum,tot dif; 
double isa'f_dcp,ipas_dcp,icont_dcp; 
double isum_dcp,ldif_dep; 

, .......................... . 
• Inicializacion de variables • ........................... , 

int conlin=58; 
int hoja=O; 
intsw=I; 

EXEC SQL END DECLARE SECTION; 
EXEC SQL INCLUDE sqlca.h; 

mnin(argc,argv) 
lnlnrgc; 
char •argv[); 
BEGIN 
slrcpy (usr.arr,argv( 1 )); 
strcpy (pwd.orr,argv[2]); 
usr.lcn = slrlcn(usr.arr); 
pwd.lcn = strlcn(pwd.arr); 

EXEC SQI. \VI IENEVER SQLERROR GOTO error oraclc; 
EXEC SQL CONNECT :usr IDENTIFIED BY :pwdi'" 
EXEC SQI. WllllNEVER NOT FOUND CONTINUE; 
EXEC SQL SELECT n conl INTO :cvc con! FROM t 041; 
EXEC SQL SELECT ma.x(to_char(fcc_clob,'DD')),ma.Xcto_char(fcc_clab,'MM')), 

dccodc(mn.x(lo _ char( fcc _ clob,'MM') ).O 1 ,'Encro',02,'Fcbrcro',03, 
'Marlo',04,'Abril',OS.'Mnyo',06,'Junio',07,'Julio',08,'Agosto', 
09,'Scpticmbrc', 1O,'Occubrc'.11,'Novicmbrc',12,'Dicicmbrc'), 
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ma<(to_char(fcc_elab,'YYYY')),to_char(sysdatc,'DD-MM-YY') 
INTO :din, :mes, :nom_mcs, :ano, :fecha FROM rcgns; 

EXEC SQL SELECT max{cve_mcss) INTO :mesa! FROM sal_2 l 91; 

if {(salida= fopcn("tmp/rcp2 l 9i.lis","w")) = NULL) 
BEGIN 

printf ("No Puedo Abrir Archivo de Salida rcp2 l 9i.lis\n"); 
golo error_orocJe: 

END 

EXEC SQL SELECTcount(•) INTO :cont FROM snl_219i; 

num2 = mcs-1; 
if {num2 =mesa!) 
BEGIN 
flag=O; 
END 

clsc · . . 
if{{num2 = 1) && {cont =='O)). 

BEGIN 
flag=!; . 

. END 
·else'. ·. ·· . . 

if{(num2=:=1) && {cont >O)) 
BEGIN . 

· flnS-2; · 
END. ' 

irc11ag=2> 
BEGIN . 

fprinÍf{snlidn,"\nError los Saldos no Corresponden ni Mes"); 
fprintf{salidn,"ln Anterior que se va ha Proccsnr\n"); 
goto lcc_í:rror; · 

END 
if{flag= 1) 
BEGIN 

fprintf{salidn, "In Error los Saldos no Eslan en Cero y el '.'); 
fprintf{sallda,"\n Mes a Procesar es el Primero In"); · 
goto lec_ error; 

END 

, .......................... . 
• Dcclnrncion de cursores • ........................... , 

EXEC SQL DECLARE lcc_rcgns CURSOR FOR . 
SELECT cve_ctro,cvc_dpto,cvc_rcng,inLegr,sum(imp_cont),0,0 

FROM grupo 
WI IERE cve_momc in {14,34) 

GROUP BY cve_ctro,cvc_dpto,cve_rcng,inS.:.cgr 
UNION 
SELECT cvc_clro,cvc_dpto,cvc_rcng,ing_cgr,O,sum(imp_prc),0 

159 



DESARROLLO DE REPORTES 

PROM pasivo 
WHERE cve mcss = :mes 

GROUP BY cV.:_ctro,cve_dpto,cve_reng,ing_egr 
UNION 
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_reng,ing_cgr,O,O,sum(imp_sal) 

PROM sal 2 l 9i 
GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve_reng,ing_egr 
ORDER BY 1,2,3,4; 

, ........................ ~·.··· 
• lniciallzaclon de Proceso e : • · .................... ~~.~~'~:~.~~/ 

EXEC SQL DELETE PROM T AD TEMP; 
EXEC SQL COMMIT WORK; ··.··. - . 

EXEC SQL OPEN lce~~cgaf 
EXEC SQL WHENEVER NOT POUND GO TO rcgas_fin; 
far(;;) · · 
BEGIN 

' . ' ' ' .~. . . ' ' 

EXEC SQL FETCH lcc_rcgas INT.O :ctro,:dpto,:rcng,:inger,:imp_cont,:imp_pas, 
_ :imp~sald;· · 

EXEC SQL IN.SERT INTO TAB_TEMP.(cve_ctro,cve_dpt~,cvejJróg,cve_rcng,ing_egr, 
imp_cont,imp_pas,imp_::sald) ', · . . 

VALUES (:ctro, :dpto; null, :ri:ng, :ingcr, :lmp_cont,· 
. :imp_pas, :imp_sald); · · · · · - -

END 

rcgas_fin: · 
EXEC SQL CLOSE lcc_regas; 

EXEC SQL DECLARE lcc_temp CURSOR POR 
SELECT cve_ctro,cvc_dpto,cve_rcng,ing_cgr,sum(imp_cont), 

sum(hnp_pas),sum(imp_snld) 
PROM tab_tcmp 

GROUP BY cvc_ctro,cvc_dpto,ing_egr,cve_reng 
ORDER BY cvc_ctro,cvc_dpto,ing_cgr,cvc_rcng; 

EXl!C SQL OPEN lee_temp; 
EXEC SQL WI IENEVER NOT FOUND GO TO tcmp_fin: 
far(::) 
BEGIN 

imp_cont =O; 
imp_pas =O; 
imp_snld =O; 

EX!lC SQL FllTCH lcc_temp INTO :etro,:dpto,:rcng,:inger,:imp_cont,:imp_pas,:imp_sald; 
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ingcr.lcn = strlcn(ingcr.nrr); 
ingcr_nnt.lcn = strlcn(ingcr_nnt.nrr); 

if(sw=I) 
BEGIN 
ctro ant = ctro; 
dpto-::_ant = dpto; 
reng_ant = rcng; 
strcpy(inger_nnt.nrr,ingcr.arr); 
sw=O; 
END 

if((ctro_nnt = ctro) && (dpto_ant= dpto)) 
BEGIN 
if((reng_nnt >= 100) && (rcng_ant < 200)) 

BEGIN 
if((rcng< 100) l!(rcng> 199)) 

BEGIN 'i ·· . 
lf(strcmp(ingcr_ant.árr;"1")=0) . 

BEGIN :• . 
mesg;.I;. 

· titulo_r(); 
END 

END 
END 

if ((reng_nnt >= 200) && (rcng_ant < 300)) 
BEGIN 
lf ((rcng < 200) 11 (rcng > 299)) 

BEGIN 
mcsg=J; 
titulo_r(); 

END 
END 

lf ((reng_ant >= 300) && (rcng_ant < 400)) 
BEGIN 
if ((rcng < 300) 11 {rcng > 399)) 

BEGIN 
mcsg=4; 
titulo_r(); 

END 
END 

if((rcng_nnt >= 100) && (rcng_ant < 200)) 
BEGIN 
if((rcng< IOO)ll(rcng> 199)) 

BEGIN 
if(strcmp(ingcr_nnt.arr,"E")=O) 
BEGIN 

mcsg=2; 
titulo_r(); 

END 
END 
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END 
saca_rcng(); 
sum_imp=O; dif_imp=O; 
sum_imp = imp_pas + imp_sald; 
dif_imp = imp_pas - imp_cont; 
reg_ant(); 

END 
el se 

BEGIN 
corte(); 
saca_reng(); 
titulos(); 
reg_ant(); 

END 
END 
temp_lin: 

t••··~·····~······it:~~················· 
• Fin del proceso exitoso o con error • 

··················~··············· .. , 
EXEC SQL CLOSE lcc_temp; 
corte(); 
fclose(sallda); 
EXEC SQL COMMIT WORK RELEASE; 
rctum(O); 
error ornclc: 

EXEC SQL whenever sqlerror continue; 
printft"======================='ln"); 
printft"# Error :%s ln",sqlca.sqlerrm.sqlerrmc); 
printft"======================='ln"); 
EXEC SQL rollback work releasc; 
fclose(salida); 
exit(O); 
Ice error: 
fcl0se(salida); 
cxit(O): 

END 

rcg_ant() 
BEGIN 
detalle(); 
totales(); 
clro unt = ctro; 
dptci:,ant = dpto; 
rcng_ nnt = rcng; 
strcpy(inger_aat.arr,lnger.nrr); 

END 

totales() 
llEGIN 
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tot_sold = tot_sold + imp_sald; 
tot_cont = tot_cont + imp_cont; 
tot_pos = tot_pos + imp_pos; 
tot_sum = tot_sum + sum_imp; 
tot_dif= tot_dif+ dif_imp; 
isal_dcp = isal_dcp + imp_sald; 
icont_dep = icont_dep + imp_cont; 
ipas_dep = lpos_dep + imp_pos; 
isum_dep = isum_dep + sum_imp; 
idif_dep = idif_dep + dif_imp; ' 

END 

saéa_rengO 
BEGIN 
strcpy(d_:_des,arr,"Sin Descripcion"); 
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND CONTINUE; 
EXEC SQL SEJ.ECT des_rcng INTO :t_des PROM renga 

WHERE cvc_reng = :reng; 
EXEC SQL SELECT des_dpto INTO :d_des PROM depto 

WHERE cvc_dpto = :dpto 
AND cve ctro = :ctro; 

t_des.arr[t_des.len]~O'; 
d_des.arr[d_des.len)='\0'; 
END 

, ......................................... . 
• Inicio de funciones y cortes por rcgl y dpto • 
• para la generacion del reporte de salida • ......................................... , 

titulas() 
BEGIN 
hoja++; 
f printf (sal ida, "lllnln"); 
fprintf(salida,"o/o-60s'',"Posivo Dep lnst :"); 
pemex(); 
fprintf(salida,"%46s %3d ln","l·loja :",hoja); 
fprintf(salida,"%93s","Cornparativo de Fondos Disponibles Contra Ejercicio"); 
fprintf (salida,''ln%5s" ,"Centro de Trabajo Afectado: "); 
fprintf (sal ida, "o/o-4d" ,ctro ); 
fprintf(solidn,"%21s%3d%3s%12s%3s%5d", 11ul",din,11dc11,nom_mes.arr,11dc11,ano); 
fprintr(salidu,"o/o4Ss o/o-4s \n"," Contodurin: ",cvc_conl.nrr); 
fprintf(salida,"o/o-14s o/o-4d o/o-75s","Departamento: ",dpto ,d_des.arr); 
lprintf(salida,''%23s %-9s ","Fecha: ",fecha,arr); 
lineas(); 
fprintf(salidn,"%2 Is o/o4 ls","Renglon del Gasto","Saldo del Mes"); 
fprintf(snlidu.,"%16s %16s %16s"."Ministrucion","Suma 1+2","Ejcrcicio"); 
fprintf(snlidn." %14s \n","Variacion"); 
fprintf(sulida,"o/o4s %27s","Clavc'',"0 es e r i pe ion"): 
lprintf (salida,"%29s %16s %14s","Antcrio (1 )","Mensual (2)","(3)"); 
fprintf (salida, "%16s % 1 Ss In", "(4 )","2·4=5"); 

163 



DESARROLLO DE REPORTES 

lineas(); 
conlin=S; 

END 

corte_dep() 
BEGIN 
convierte(); 
lineas(); 
fprintf (salida,"o/o-4Ss" ,"Total por Departamento : "); 
fprintf (salida,"%16s ",wisal_dep.arr); 
fprintf(salldn,"%16s %16s ",wipas_dep.arr,wlsum_dep.nrr); 
fprintf (salida,"%16s %16s ",wicont_dep.arr,widif_dep.arr); 

END 

detalle() 
BEGIN 

if(eonlin > 57) 
titules(); 

imprime(); 
END 

imprime() 
BEGIN 
convierte(); 
fprintf (salidn;"lno/o-3d o/o-41.41 s",reng,t_des.arr); 
fprintf(salida,"%16s ",wimp.:_sald.arr); 
fprintf(salida,"%16s.%16s ",wimp_pas.arr,wsum_lmp.nrr); 
fprintf (sallda,"%16s %16s ",wimp_cont.arr,wdlf_imp.arr); 
conlln++; 

END 

corte() 
BEGIN 

if((reng_ant >= IOO) && (reng_ant < 200)) 
BEGIN 
lf(strcmp(inger_ant.arr,"l")=O) 

BEGIN 
mcsg=I; 
titulo_r(); 

END 
END 
il' ((rcng_ant >= 200) && (rcng_ant < 300)) 

U E GIN 
mesg=3; 
tltulo_r(); 

END 
if((rcng_ant >= 300) && (rcng_ant < 400)) 

UEGIN 
mcsg=4; 
titulo_r(); 
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END 
if((rcng_anl >= IOO) && {reng_anl < 200)) 

BEGIN 
if{slrcmp(inger_ant.arr,"E")=O) 

BE GIN 
mesg=2; 
titulo_r{); 

END 
END 

corte_dep(}; 
isal_dep=O; 
ipas_dep=O; 
icont_dep=O; 
isum_dep=O; 
idlf_dep=O; 
sum_imp = imp_pas + imp_sald; 
dif_imp = imp_pas - imp_conl; 

END 

lineas() 
BEGIN 
fprintf(salida,"ln==============•====="); 
fprintf (salida," "); 
fprintf(salida," In"); 
conlin=conlin+2; 

END 

cortc_rcg(} 
BEGIN 
convierte(); 
fprintf(salida,"%16s ",wtot_sald.arr); 
fprintf(salida,"%16s %16s ",wtot_pas.arr,wtot_sum.arr); 
fprintf {salida,"%16s %16s ",wtot_cont.arr, wtot_dif.arr); 
fprinlf (salida,"ln"); 
conlin++; 

END 

inicializa(} 
BEGIN 

lol sald=O; 
to(jias=O; 
tol cont=O; 
lot-sum=O· 
lol-dif=O· • 

END • 

coñvicrte(} 
BEGJN 

EXEC SQJ, whencver nol found continuc; 
EXEC SQL selcct to_char{:imp_sald, '$999,999,999.99'), 

to_char{:imp_pas, '$999,999,999.99'), 
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to_char(:imp_cont, '$999,999,999.99'), 
to_char(:sum_imp, '$999,999,999.99'), 
to_char(:dif_imp , '$999,999,999.99'), 
to char(:tot sald, '$999,999,999.99'), 
to:char(:totyas, '$999,999,999.99'), 
to_char(:tot_cont, '$999,999,999.99'), 
to_char(:tot_sum, '$999,999,999.99'), 
to_char(:tot_dif, '$999,999,999.99'), 
to_char(:isal_dcp, '$999,999,999.99'). 
to_char(:ipas_dep, '$999,999,999.99'), 
to_char(:icont_dep, '$999,999,999.99'), 
to_char(:isum_dcp, '$999,999,999.99'), 
to_char(:idif_dep, '$999,999,999.99') 

into :wimp_sald,:wimp_pns,:wimp_cont,:wsum_imp,:wdi(.,imp, 
:wtot_sald,:wtot_pns,:wtot_cont,:wtot_sum,:wtot_dif, 
:wisal_dep,:wipas_dep,:•vicont_dcp,:wisum_dep,:widi(.,dep 

from dual; 
END 

pemex() 
BEGIN 
fprintf(salida,"%s","f'AJ-1¡>AJ-1PAHPeAHcAHcAHetAHtAHtAHtr"Hr"Hr"HroAHoAHoAHo"); 
fprintf(salida,"o/os","JAJ-IJAJ-IJAHlcAHeAHeAf.feoAf.foAHoAHosAf-lsAHsAHs MAHMAHMAJ-IM"); 
fprintf(salida,"o/oS","cAJ-feAJ-leAJ-lcxAJ.¡xAHxAHxiAHjAHjAHicAl-lcAHcAHcaAJ-laAflaAHa"); 
fprintf(salida,"%s","nAHnAJ-lnAJ-lnoAHoAfioAHosAHsAffsAHs"); 

END 

titulo_r() 
BEGIN 

lineas(); 
mensaje(); 
corte_reg(); 
inicializa(); 

END 

mensaje() 
BEGIN 
switch(mesg) 

BEGIN 
case 1: fprintf(solida,"o/o-4Ssº."'fotnl Ingresos Vnrios11

}; 

break; 
case 2: fprintf(salida,"o/o-45s","Totál Egresos"); 

break;. 
case 3: fprintf(salida,"o/o-45s","Total Egresos de Operacion"); 

break; 
case 4: fprintf(sallda,"%-4Ss","Total Egresos de lnversion"); 

break; 
END 

END 
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l ( 

Pasi\'O Dep lnst : Petroleas Mexicanos 
Comparativo de Fondos Disponibles Contra Ejercicio 

CentrodeTrabajoAfectado:475 al31 de Enero de 1995 
Departamento: 75710 CONSULTORIO PERIFERICO CD. MENDOZA, VER. 

englon del Gasto Saldo del Mes Ministracion Suma 1+2 
Clave Descripcion Anterio(l} Mensual(2) (3) 

118 l. V.A ACREDITABLE POR PEMEX (EGRESOS) S.00 $6,239.27 . $6,239.27 

Total Egresos S.00 . $6,239.27 . S6,239.27 ... 
··.s.oo $150,055.79 s 150,055. 79 202 ADQUISICION DE MATERIALES, ACCES. Y ARTS. 

204 CONSERVACION Y MANTENIMIENTO DNERSO POR S.00 ' '. ·.: $91,573.69 · $91,573.69 
s.oo· 207 HONORARIOS Y GASTOS PAGADOS A TERCEROS 

232 ABSORCION DE IMPUESTOS DEL PERSONAL 
235 GASTOS GENERALES PAGADOS A TERCEROS 

Total Egresos de Operacion 

310 REHABILIT ACION, MODIF. Y REACONDICIONAM. 

Total Egresos de lnversion 

Total por Departamento : 

S.00:' 
$.00 . 

$.00 

S.00 

S.00 

S.00 

. : $5,836.82 $5,836.82 
.· .... >r'+s.oo S.00 

. '.; : $3,831.50 ·., $3,831.50 

.: s231,29i:so.:•::'• s231,29úo 

. s6~~~;~; ••· .• :$6,54s.Sli 
$6,545.56 . $6,~45.56 

$244,082.63 $244,082.63 

Hoja: 1 

Contaduria: 9801 
Fecha: 01-02-95 

Ejercicio Variacion 
(4) 2-4=5 

= 

$4,748.16 Sl,491.11 

$4,748.16 $1,491.11 

s 144,462. 74 5,593.05 
$52,599.60 $18,974.09 

S.oo $5,836.82 
$2,355.63 -$2,355.63 
$2,530.45 $1,301.05 

$201,948.42 $29,34938 

$4,435.50 $2,1 I0.06 

,S4,435.50 $2,110.06 

32950.55 
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El programa rop2191.pc es similar al anterior en cuanto n su estructura y selección de la información, 
su principal diferencia es que, muestra la información por Departamento local, tomando infonnación 
de la tabla SAL_219L y del catálogo de Departamentos locales OPTO. El programa rop3921.pc 
también toma infonnación del catálogo OPTO, además la información que selecciona es del pago 
inmediato, tomando la información de saldos en tabla SAL_J92L y el presupuesto cargado en la tabla 
MINIS, en lugar de la tabla PASIVO como lo hacen los anteriores programas descritos. 

Por último el programa repsuml.pc realiza la suma del pago inmediato más el pasivo por 
Departamento local y su diferencia principal es que toma información de las tablas de PASIVO, 
PRESUP y MINIS y los saldos los selecciona de la tabla SALDOL, entregando saldos globales por 
mes, en cada uno de los Departamentos locales. 

Para el caso de los programas rep3921.pc y repsuml.pc, el primero solo se diferencia del ejemplo en 
que selecciona información de pago inmediato y no de pasivo tomando los saldos y ministración de las 
tablas MINIS y SAL_J92L para Ja generación del reporte, su estructura es idéntico, el segundo 
también agrupa la infonnación por Departamento institucional pero este suma el gasto global y el 
presupuesto que se captura por pasivo y pago inmediato, tomando el saldo global de Ja tabla SALDO!, 
para entregar un saldo global o variación por mes en cada Departamento Institucional, 

Solo falta por describir la funcionalidad y diferencia de Jos programas repsub2.pc y repsub3.pc, estos 
dos programas agrupan información por Subdirección, el primero por pasivo y el segundo por pago 
inmediato, su estructura y salida son muy similar a Jos antcrionncntc vistos, la principal diferencia es 
que agrupan información por Subdirección, seleccionando el campo de CVE_PROG (clave del 
programa) que contiene la Subdirección en cada una de las tablas que estas acccsan. Estos son los 
programas que tienen similitud con el ejemplo nqul mostrado. 
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, ..................................................... . 
• Sistema de Estados de Resultados Plnancicros • 

Reporte que Genera el Ponnato para In Solicitud 
de Fondos de Plujo de Efectivo 392 

• Tablas Acesadns: Solct [S) Opto [S) Prog (S) C~t~~ '¡s{ 
• Renga (S) Puesto [S) • ·· .. 
• Autor: Arturo Lcon Juarez : · P;ograiii~: SÍÍl~J92 • 
• recha: 01/01/94 Eqúlpo:: hp9000/842 • ....•....................•..... ~·~,·· .,.,~•-·.···~.·~· ·-~ ···-~·! 

#include <stdio.h> · 
#include <string.h> 
#include <ctype.h> 
#define BEGIN { . 
#dcfineEND} 

PILE •salida; 

, ........... ~:~ .•...•.. ·~~ ... ~·. ~-.. -.. ~~-~ ... ~-... -... ~.~····· .... . 
. . • oÉrtNlclON DE VARIABLES .• 

••••>!••········~-~······~··········-······· .. ···········••/ . ;_ ;-: ; ~ ' _..!, . . .._ 

EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION; 

varchar usr(8);. 
varchar pwd[8); . 
varchar cnpmes[3); 
varchar centro[4); 
varchar depto[6); 
vnrchar nom_mes[l 1 ); 
varchar prog[3); 
varchar desdpto[SO); 
varchar desprog[35); 
varchar desctr[SO]; 
varchar dreng[SO); 
vnrchar wlmpopr[20]; 
varchar wimpinv[20); 
varchar wcrdins(20); 
vnrchar wtotul[20]; 
vurchar wsumopr[20); 
vnrchar wsuminv[20); 
varchar wsumcrd)20]; 
varchar wsumtot[20); 
varchar puestol (30]; 
vurchnr pucsto2[30]; 
vurchnr nombre 1 [30]; 
varchar nombrc2[30J; 
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intdia ini; 
int dia-fin; 
intani04; 
inl cetro: 
intecom; 
intofipg; 
int rengl; 

, .................................. . 
lnieializacion de Variables ................................... , 

int lineas= 60; 
int hoja =O; 
lnt suma =O; 
int SW = 1; 

double lmpopr = O; 
double impinv =O; 
double crdins =O; 
double sumopr =O; 
double suminv =O; 
double sumcrd = O; 
double sumtot = O; 
double total= O; 

EXEC SQL END DECLARE SECTION; 

EXEC SQL INCLUDE sqlca.h; 

main{argc,argv) 
intnrgc; 
char •argv[); 
llEOJN 
strcpy (usr.arr,nrgv[ 1 ]); .. 
strcpy (pwd,arr,argv[2]); 
strcpy (cnpmes.arr,argv[3 ]); 
strcpy {ccntro.arr,argv[4]); 
strcpy (dcpto.arr,argv[S)); 

usr.lcn = strlcn(usr.arr); 
pwd.lcn = strlen(pwd.arr); 
capmes.lcn = slrlen(capmes.arr); 
centro.len= strlen(centro.arr); 
depto.len = strlen(depto.nrr); 

, .................................. . 
Seleccion de Prnmametros ................................... , 

EXEC SQL whenever sqlerror goto error_oracle; 
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EXEC SQL conncct :usr idcntificd by :pwd; 
EXEC SQL whcncvcr not found,continuc; 
EXEC SQL SELECT distinct to_char(sysdntc,'YYYY'), 1,31, 

decode(cve_moss,Ol,'ENER0',02,'FEBRER0',03,'MARZ0',04,'ABRIL', 
05,'MAY0',06,'JUNI0',07,'JULI0',08,'AGOST0',09,'SEPTIEMBRE', 
1 O,'OCTUBRE', l l ,'NOVIEMBRE', 12,'DICIEMBRE') 

into :onio4, :din_ini, :din_fin, :nom_mcs 
from solct 

where cve_mcss = :cnpmcs; 

lf ((snlida = fopen("tmp/solc392.lis", "w")) = NULL) 
BEGIN 

printf("No se pudo generar el reporte solc392.lis In"); 
goto crror_orncle; 

END 

, ................................. . 
• Dcclarncion de Cursores • .................................. , 
EXEC SQL whencver not found continue; 
EXEC SQL select cve_ctro,cvc_ecom,des_dpto,cvc_ofip,cve__prog,des__prog 

into :cetro,:ccom,:dcsdpto,:ofipg,:prog,:desprog 
from dpto,prog 

wherc substr(cvc_subd, l ,2)=substr(cve__gcla, 1,2) 
and cvc_clro =:centro 
and cvc_ccom = :depto; 

EXEC SQL whcncvcr nol found conlinuc; 
EXEC SQL selcct des ctro 

into :dcsctr -
from cetro 

whcrc cvc_ctro = :centro; 

EXEC SQL declare CO 1 cursor for 
sclcct des_rcng,solct.cve_rcng,imp_prc,imp_pre,imp__pre 

from solct,renga 
whcrc cvc ctro = :centro 

and cve_ccom = :depto 
and cvc_mcss = :cnpmcs 
and rengu.cvc_reng = solct.cvc_reng 

ordcr by solct.cvc_reng; 

, ................................. . 
Lectura de los Cursores .................................. , 

EXEC SQL open CO 1; 
EXEC SQL whencvcr not found go to finb; · 
for(;;) 
BEGIN 
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EXEC SQL íctch COI into :drcng,:rengl,:impopr,:lmpinv,:crdins; 
if (lineas> 59 ) 

BEGIN 
titulos(); 
eortcl(); 

END 
elsc 

BEGIN 
eortcl(); 

END 
END 

finb: 
con ta(); 
impri(); 
perso(); 
fclose(salida); 
EXEC SQL closc CO 1; 
EXEC SQL commlt work releasc; 
rctum(O); 
error oraelc: 

EXEC SQL whenevcr sqlerror continuc; 
printf("'====================='\n"); 
printf("# Error: %s \n",sqlca.sqlerrm.sqlcrrme); 
printf("'=====================\n"); 
EXEC SQL rollbaek work rcleasc; 
felose(salida); 
exil(O); 

END 

, ................................... . 
• Puneion de los encabezados • .................................... , 

eortcl() 
BEGIN 
EXEC SQL whenever not found eontinuc; 
EXECSQL 

select to_char(:impopr, '$9,999,999.99'), 
to_char(:impinv, '$9,999,999.99'), 
to_ehar(:erdins, '$9,999,999.99'), 
to_char(:total, '$9,999,999.99') 

into :wimpopr1:wimpinv,:wcrdins,:wtotal 
from dual; 

fprintf(salida,"# o/o-54sl%6d l",drcng.arr,rcngl); 
if( rengl > 199 && rengl < 300) 

IJEGIN 
strcpy(wtotal.arr,wimpopr.arr); 
fprintf(salidn,"%14sl%14sl%14sl",wimpopr.arr," "," "); 
total=impopr; 
sumopr=sumopr+totnl; 
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END 
if( rcngl > 299 && rcngl < 400) 
BEGIN 
strcpy(wtotal.arr,wimpinv.arr); 
fprintf(salida,"%14sl%14sl%14sl"," ",wimpinv.arr,1111

); 

total=impinv; 
suminv=suminv+tolnl: 

END 
if ( rcngl < 200 ) 

BEGIN 
strcpy(wtotal.arr,wcrdins.arr); 
fprintftsalida,"%14slo/ol4s!%14sl"," º," ",wcrdins.nrr); 
total=crdins; 
sumcrd=sumcrd+total; 

END 
fprintf(salida,"%14s #ln",wtotal.arr); 

lineas++; 
sumtot=sumtot+total; 
impopr= O; 
impinv=O; 
crdins=O; 
total=O; 

END 

conta() 
BEGIN 
for(suma=SO·lincns; suma> 1; ·suma--) 

BEGIN. 
" fprintf(snlidn.'1#_rosssl%9s!%14sJ%14sJ",'111

,
1111

," 
11
," "); 

fprintf(snlida,"%14slo/ol Ss#\n"," "," "); 
END. . . -

END 

titulos() 
llEGIN 
hoja++; 
fprintf(salida,"11\n"); 
tinaz(); 
fprintf (salida,"%81 s lnln","Solicitud de Crcdito Prcsupucstal"); 
fprintr(snlidn,"%14s %1 Is %2s %Sd","Pnrn el mes dc",nom_mcs.nrr,11dc1\nnio4); 
fprintf (salidn,"%36s %-Sd %-40s ln","Centro de Trnbajo:",cctro,dcsctr.arr); 
fprintf (salidn,"%67s %9d o/o-40sln" ,"Departamento :",ccom,dcsdpto.arr); 
fprintf(snlidn.''o/o22s o/o49s11

:
1Cubricndo el Periodo :11 ,"0ncinn Pagadora: 11

); 

f printr (salida, "o/.,..Sd o/o-40sln" ,cctro,dcsctr.arr); 
fprintf(snlidu,"%3s %Id %2s %2d °"~3s", 11 Dcl'\din_ini, 11nl",din_lin, 11dc"); 
fprintf(salidn, 11%1Is 0/o2s º/o4d %32s",nom_mcs.nrr.11dc11.nnio4, 11Subdircccion :11

); 

fprintf(snlida,"%6s o/o-30slnln",prog.arr,desprog.arr); 
lprintf(salidu,"====================='"); 
fprintf(snlida," "); 
lprintf(salida," In"); 
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fprintf(salida,"#%5Ss","D e s e r i p e i o n 11
): 

fprintf(snlida,"l%9sl''," Renglon "); 
fprintf(salida,"%14sl%14sl%14s\","Opcmcion 11

,
11 lnvcrsion ","Crcdito "): 

fprintf(snlida,"%14s #ln","Totnl "); 
fprintf(sa1ida,"#%S5slo/o9s\%14sl%14sl''." 11

:
1 11

,
11 

"," "); 

fprintf (salida,"%14s\o/ol 4s #\n",11 Inslitucional11
,

11 
"); 

fprintf(snlidn," "); 
fprintf(snlida," "); 
fprintf(snlida," In"); 
lineas= 15; 

END 

linnz() 
BEGIN 
fprinlftsalida, "%78s", "C"HCO'HOO"HOR"HRD'HDl"HIN"l-INA"HAC'HCl"HI"); 
fprintftsnlida,"%s","0"l·ION'HN E"HEJ"HJE"HEC"HCU"HUT"HTl"HIV"HV"); 
fprintftsalida,"o/os ln","A"HA D'l·IDE"HE F"HFI"HIN"HNA"HAN"HNZ'HZA"HAS'HS"); 
fprintftsnlida,"%83s","S"HSU"HUB'HBD"HDl"HIR"HRE'HEC"HCC'HCI"HI"); 
fprintftsalidn,"%s ln","O"HON"HN D"HDE'HE F"HFl"HIN'HNA"HAN'HNZ"HZA"HAS"HS"); 
fprintftsnlida,"%87s","G"HGE"HER"HRE"HEN"HNC"HCl"HIA"l·IA D'HDE"HE "); 
fprintftsnlida,"%sln","F"HFl"HIN'HNA"HAN"HNZ"HZA'HAS"HS"); 
END 

perso() 
BEGIN 

EXEC SQL whenever not found continuc; 
EXEC SQL select nom_pcrso,des_puest 

in to :nombre! ,:puesto 1 
from puesto 

where cla_puest = 1; 
EXEC SQL select nom_perso,des_puest 

into :nombrc2,:puesto2 
from puesto 

where cln_puest = 2; 

fprlntf (snllda,"lnlnlnln"); .. . . · . 

~;:~:~ ~~:::~~:: :::::::::::::::::::::::~::-:=:::::::::::~:.); 
fprintf(snlida,"%50s %50s ln",nombrc2.nrr,"i1ombrcl .nrr); 
fprintf (snlidn,"%49s %50s ln",puesto2.nri,puesto l .nrr); 
lineas+= 7; 
END 

impri() 
BEGJN 

EXEC SQL whcricvcr not found contiriue; 
EXECSQL 

sclcct to_chnr(:sumopr, '$9,999,999.99'), 
to_char(:suminv, '$9,999,999.99'), 
to_chur(:sumcrd, '$9,999,999.99'), 
to_chur(:sumtot, '$9,999,999.99') 
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into :wsumopr,:wsuminv,:wsumcrd,:wsumtot 
from dual; 

fprintf(salida."====================="); 
fprintf(salida."====================="); 
fprintf (salida," In"); 
fprintf(salida."%16s",''Nucvos Pesos NS"); 
fprintf (salid~ "o/o40sj%9sj% l 4sJ% l 4sl", 11Totnl 11

," 
11

, wsumopr.arr, wsuminv .nrr); 
fprintf(salida."%14sl%14s #ln",wsumcrd.arr,wsumtot.arr); 
f printf (sal ida. "%56s"); 
fprintf(salida."'=================='"); 
fprintf(salida." In"); 
sumopr=O; 
suminv=O; 
sumcrd=O; 
sumtot=O; 
lineas+= 3; 

END 

El programa mes392.pc es semejante al programa solc392.pc que es el ·programa anterior, sólo existe 
una mlnima diferencia entre estos dos, el primero entrega información de todo lo 'presupuestado en un 
mes n todos los Departamentos, mientras que el segundo es más especifico, nos muestra el reporte de 
salida por cada Centro de Trabajo, Departamento que se desee en el mes. .. . ·., . · · 
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COORDINACION EJECUTIVA DE FINANZAS 
SUBDIRECCION DE FINANZAS 

GERENCIA DE FINANZAS 
Solicitud de Credito Presupuestal 

Para el mes de ENERO de 1995 Centro de Trabajo: 476 SIST. TRONCAL DUCTOS CENTRO (GAS) VENTA DE CARPIO 
Departamento: 40000 SUBGERENCIA VENTA DE CARPIO GAS NATURAL 

Cubriendo el Periodo : Oficina Pagadora: 476 SIST. TRONCAL DUCTOS CENTRO (GAS) VENTA DE CARPIO 
Del 1 al 31 de ENERO de 1995 Subdireccion : K PEMEX - GAS Y PETROQUIMICA BASICA 

Descripcion 
# 

# DERECHOS E IMPUESTOS DIRECTOS 
#LV.A. ACREDITABLE POR PEMEX (EGRESOS) 
#SUELDOS.SALA. Y PRESTACIONES NORMALES Y EXTRAORD. 
# ADQUISICION DE MATERIALES, ACCES. Y ARTS. DE SERV. 
# CONSERVACION Y MANTENIMIENTO DIVERSO POR CONTRATO 
# SERVS. DE TRANSP. Y GASTOS CONEXOS PAGADOS A TERC. 
#ARRENDAMIENTOS V ARIOS 
#GASTOS DE PREVISION SOCIAL PAGADOS AL PERSONAL 
# GASTOS GENERALES PAGADOS A TERCEROS 
# 
# 

1 Renglon 1 Operacion 1 lnversion 1 Credito 1 Total # 
1 1 1 1 Institucional 1 # 

112 1 1 1 s150.001 $150.00 # 
118 1 1 1 $1,300.001 $1,300.00 # 
201 1 $35,000.001 1 1 $35,000.00 # 
202 1 $5,000.001 1 1 $5,000.00 # 
204 1 $1,000.001 1 1 Sl,000.00# 
212 1 Sl,000.001 1 1 Sl,000.00# 
215 1 $100.001 1 1 SI00.00 # 
234 1 $12,500.001 1 1 s 12,500.00 # 
235 1 $6,500.001 1 1 $6,500.00 # 

1 1 1 # 
1 1 1 # 

Nuevos Pesos NS Total I $61,IOO.OOJ S.OOJ Sl,450.00J $62,550.00 # 

lng. Jose H. Garza Pe-a 
Subgerente Zona Centro 

Lic. Manuel J. Llanes Valdez 
Subgerente Soporte Tecnico 
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6.3 Pro11rama de Actualización de Saldos. 

Los programas actsal3i.pc, actsalJl.pc, actsal21.pc, actsal21.pc y actsall.pc y actsall.pc son los 
programas en Pro*C que se encargan de actualizar los saldos en la Base de Datos, validando que 
exista un respaldo de estos hechos con anterioridad a nivel de Sistema Operativo. La tabla siguiente 
describe qué tablas son las que actualizan coda uno de estos programas y el nombre del archivo que 
validan que exista. 

TABLA DE EN DONDE SE REALIZA LA ACTUALIZACION DE SALDOS 

Pro11rama 
actsal3i.pc 
actsal31.pc 
actsal2i.pc 
actsal21.pc 
actsali.pc 
actsall.pc 

Tablas que Actualizan 
SAL 3921 
SAL-392L 
SAL:::2191 
SAL 219L 
SALDOL 
SALDOI 

Archivos que Validan 
ressal3i.(mcs) 
ressal31.(mcs) 
ressal2i.(mes) 
ressal21.(mcs) 
ressall.(mcs) 
ressali.(mes) 

Trayectoria de los programas que actualizan y respaldan saldos 

/dsr/dsrloc/serf/bin 

El nombre de los programas que actualizan y respaldan saldos: 

NOMBRE 
actsal2i.pc 
actsal21.pc 
actsal3i.pc 
actsal31.pc 
actsall.pc 
actsali.pc 
rcssal2i.pc 
rcssal21.pc 
rcssnl3 i. pe 
ressal31.pc 
ressall.pc 
ressali.pc 
cuadro.e 

TAMAÑO EN BVTS 
12984 
12984 
12983 
12983 
13125 
13124 
4761 
4772 
4772 
4771 
4838 
4838 
2262 

El programa siguiente ejemplifica la estructura de los programas mencionados, asl como la validación 
que estos realizan y la fonna en que realizan la actuali7.ación de saldos; primero, seleccionan los 
movimientos del mes, para nuestro caso, los ·de pago inmediato ·de la. tabla REGAS, luego selecciona 
la ministración que se le asigna a cada Departamento:dc laíi tablas MINIS, PRESUP y PASIVO 
según sea el caso, para el ejemplo de MINIS, y por último. toma el saldo anterior de las tablas de 
saldos para el ejemplo es la tabla SAL_3921 y actualiza en la misma. Resumiendo lo anterior en una 
expresión aritmética seria. , 

SAL_ACT =Saldo Anterior+ (Presupuesto Asignado - La Suma de Movimientos). 

Todos los programas realizan lo anterior pero cada uno en diferentcn tabla como se vio. 
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, ..................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros • 
Proceso que Realiza La Actualizacion de Saldos 

Del Pasivo Por Departamento Institucional 

•Tablas Accsadas: Grupo [S) Sal_219i [S,I) Pasivo [S) 
• Regas [S) Rsaldo [S,l,U) 

• Autor: Arturo Lean Juarez Programa: actsal2i • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#inelude <stdio.h> 
#inelude <string.h> 
#include <ctype.h> 
#includc "cundro.c 11 

#define BEGIN ( 
#define END} 

FILE •mescp; 

llXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION; 

VARCHAR cv_us[l2]; 
V ARCHAR passwd[l 2]; 
V ARCHAR nomarch[ 17); 
VARCHAR cvc_dpto[6]; 
VARCHAR cve_ctro[4); 
V ARCHAR cve_reng[4]; 
VARCHAR cve_mome[J]; 
VARCHAR cve_prog[J]; 
V ARCHAR fcc_clab[ 1 O]; 
VARCHAR anio[S); 
VARCllAR mcas[4); 
VARCHAR nom mes[l2]; 
VARCl·IAR ing_cgr[2); 

int nnio mio; 
int anlo - mu.x; 
introb;­
intnum; 
lntdla; 
intmcs;_. 

doublc imp_:,cont,imp_sal,lmp_pre; 

churc; 

¡••·················~········· • lnicializacion de Variables . • 

····~······················••¡ 
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doublc pre = O; 
doublc sal = O; 
doublc prc_acum =O; 
doublc cjc_acum = O; 
doublc imp _ 16 = O; 
double imp_26 =O; 
doublc sal3 = O; 
doublc prc3 = O; 
doublc tprc3 =O; 
doublc cjer3 =O; 
doublc tejer3 = O; 

int ban5=1; 

EXEC SQL END DECLARE SECTION; 
EXEC SQL INCLUDE sqlcn.h; 

main(nrgc,nrgv) 
int argc: 

chnr •nrgv[]: 
BEGIN. 

strcpy(cv_us.arr,•++argv): 
strcpy(pnsswd.nrr, •++nrgv); 

cv _us.lcn=strlcn( cv _us.arr); 
pnsswd.leri'=strlen(pnsswd.nrr); 

EXEC SQL whcncvcr sqlcrror goto crror_ornclc; 
EXEC SQL CONNECT :cv_us IDENTll'IED BY :pnsswd; 
EXEC SQL SELECT max(to_chnr(fec_clab,'DD')),max(to_char(rcc_clnb,'MM')), 

dccodc(max(to_chnr(foc_clab,'MM')),Ol,'Encro',02,'Pcbrcro',03, 
· 'Mano',04,'Abril',05,'Mayo',06,'Junio',07,'Julio',08,'Agosto', 

09,'Scpticmbrc', 1O,'Octubrc',11,'Novlcmbrc', 12,'Dicicmbrc'), 
max(to_char(foc_clnb,'YYYY')),to_chnr(sysdntc,'DD-MM-YY') 

INTO :din, ;mes, :nom_mes, :nnio, :rec_elnb FROM rega<: 

num=mcs; 
EXEC SQL SELECT max(cvc_mcss) 

INTO :meas 
FROM snl_219i; 

, ..................................................... . 
Rutina para identificiir mes 01 y ponerlo como mínimo • ....................................................... , 

EXEC SQI, whcncvcr not íound contlnuc; 
EXEC SQL SELECT max(substr(ícc.:_clnb,8,9)) 

INTO :nnio_max 
FROM rcgns; 
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EXEC SQL whenever not found continue; 
EXEC SQL SELECT min(substr(foc_elab,8,9)) 

INTO :anio min 
FROM reg.S; 

if(strcmp (anio_min,anio_mnx) I= O) 
mcs=num=I; 

if(num= 1) 
BEGIN 
funcion(); 

END 
if(num> 1) 

BEGIN 
meas. arr[ meas. len )=\O'; 
rob=atoi(meas.nrr); 
rob=rob+I; 

if( num= rob) 
BEGIN 
strcpy(nomnreh.nrr,"resplressal2i."); 
strcat(nomarch.arr,ineas.arr); 

if (( mescp = fopen(no~~re~:nrr,"r"))=NULL) 
BEGIN . 

limpia();· · ·. ~ 
box(l,1,24,79,4);,. 
gotoxy( 15, I S);printft"Error, los Saldos del Mes : %9s ",meas.arr); 
gotoxy( 17, I S);printft"Nó .Han Sido Respaldados"); 
gotoxy(l9,38);printft"Oprima <Retomo> para Continuar:"); 
e=getchar(); · 
goto salida; · 

END 
else :. 

funclon(); 
END 

else 
BEGIN 
limpia(); 
box(l,l,24,79,4); 
gotoxy( 1 O, I S);printft"Mes en Existencias o/od ",num); 
gotoxy(l l,IS);printft"Mcsa Actunii1.nr %d",rob·I); 
gotoxy( 13, I S);printft"No Se Genera La Actuali111cion de Saldos Porque"); 
gotoxy(l5, 15);printft"EI Mes de Saldos No Corresponde ni Mes Anterior"); 
gotoxy( 17, I S);printft"Que Se Esta Procesando "); 
gotoxy( 19,JS);printft"Oprima <Retorno> para Continuar: "); 

c=gctchnr(); 
goto salida; 

END 
END 

goto snlc; 
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error ornclc: 
limpia(); 
EXEC SQL whcncvcr sqlerror eont;nuc; 
printf("ln\t======================='\n"); 
printf("lt# Error :%s ln",sqlca.sqlcrrm.sqlcrnnc); 
printf("lt=======================\n"); 
box(l,1,24,79,4); 
gotoxy(22,38);printf("Oprima <Retorno> para Continuar: "); 
c=gctchar(); 

EXEC SQI, rollback work rclcasc; 
cxit(O); 

sale: 
EXEC SQL commlt work rclcasc; 
cxil(O); 

salida: 
fclosc (mcscp); 
exit(O); 

END 

, ................................................ . 
• Inicia La Funcion uno para Actualizar las Tablas • 

Saldos Institucionales • ................................................. , 
f\mcion() 

, ............................... . 
• Abro y Declaro el Primer Cursor • ................................ , 

BEGIN 
EXEC SQL dclctc from sal_2 l 9i; 
EXEC SQL DECLARE lcc_cpsicl CURSOR FOR 

SELECT cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_rcng,sum(imp_cont) 
FROMgrupo 

WHERE cvc_momc In (14,34) 
GROUP BY cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_reng 
ORDER BY cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_rcng; 

EXEC SQL OPEN lcc_cpsicl; 
EXEC SQL whcncvcr not found goto fin_ lec 1; 
for(;;) 
llEGIN 
EXEC SQL FETCH lcc_cpsicl INTO :cvc_ctro,:cvc_dpto,:cvc_prog,:cvc_rcng, 

:imp_cont; 
ini_var(); 

EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (cv(_ctro;cvc_dpto;i:vc_prog;cvc_rerÍg,imp_l6,ing_cgr) 
VALUES (:evc_ctro,:cvc_dpto,:cvc_pr?g,:cvc_reng,:imp_cont,'E'); 
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END 
fin lcel: 
EXEC SQL close lce_cpsicl; 
EXEC SQL commit; 

, .................................. . 
• Abro y Declaro el Segundo Cursor • ................................... , 

EXEC SQL DECLARE lec_cpsic2 CURSOR FOR 
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve_reng,sum(lmp_cont) 

FROM grupo 
WHERE cve momc = 26 
ANDcve_reñg>= 100 
ANO cve_reng < 200 
ANO cve_prog is nol null 

GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve_:_rcng; 
' ' ' ~ '·. . 

EXEC SQL OPEN lee_cpsic2;. . /': . : • ·.· 
EXEC SQL whenever not found goto fin_Jec2; 
for (;;) · · · . · 
~rnN . · ... ' •· 
EXEC SQL FETCH lec_cpsic2 INTO :cve_ctro,:cve_;_dpto,:cve_prog,:cve_reng, 

:imp_cont; · 
ini_var(); 

EXEC SQL whcnever not found goto inserta26; 
EXEC SQL UPDATE rsaldo . 

SET imp_26 = :imp_cont,ing_cgr='I' 
WHERE cve ctro=:cve ctro 
ANO cvc_dpto=:eve_dpto 
ANO cve_reng=:cve_rcng 
ANO cvc_prog=:cvc_prog 
ANO ing_cgr='I'; 

ban5=0; 
inscrta26: 
if( ban5 = 1) 

BEGIN 
EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_rcng,lmp_26, 

ing_cgr) 
VALUES (:cvc_ctro,:cvc_dpto,:cvc_prog,:cve_rcng,:imp_cont,'I'); 

END 
END 
fin lec2: 
EX-EC SQL closc lcc_cpsic2; 
EXEC SQL colllmit;, 

, ............................... . 
• Abro y Declaro el 1'crccr Cursor • 

··············~················••/ 
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EXEC SQL DECLARE lec_cpsic3 CURSOR FOR 
SELECT eve_ctro,cve_dpto,cvc_prog.,cve_rcng,sum(imp_cont) 
FROM grupo 

WHERE cvc momc = 26 
ANO cvc_reÜg >= 200 
ANO cvc_rcng < 400 
AND cvc_prog is not null 

GROUP BY cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_rcng; 

EXEC SQL OPEN lec cpsic3; 
EXEC SQL whcncvcr ñot found goto lirÍ_lccJ; 
for (;;) 
BEGIN e· : . 
EXEC SQL FETCH lcc_cpsic3 INTO :'cvc_ctro,:cvc_dpto,:cvc_prog,:cvc_rcng, 

ini_var(); 
:imp_cont; ·" ·,. · · · 

EXEC SQL whcncvcr.not f~unÍI gol~ ;.,':Scrtn27; 
EXEC SQL UPDATE rsaldo 

SET imp_26 = :imp_cont 
WHERE cvc ctro=:cve ctro 
ANO cve_dpto=:cvc_dpto 
ANO cvc_rcng=:cve_reng 
ANO cvc_prog=:cvc_prog 
ANO ing_egr='E'; 

banS=O; 
insertn27: 
if( banS = 1) 

BEGIN 
EXEC SQL INSERT INTO rsnldo (cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_reng,imp_26, 

ing_egr) 
VALUES (:cve_ctro,:cve_dpto,:cvc_prog,:cvc_reng,:imp_cont,'E'); 

END 
END 
fin lccJ: 
EX-EC SQL closc lec_cpslc3; 
EXEC SQL commit; . 

, ............................... . 
• Abro y Declaro el Cuarto Cursor • ................................ , 

EXEC SQL DECLARE lec_sal CURSOR FOR 
SELECr cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cvc_rcng,nvl(sum(imp_sal),0), 

nvl(sum(prc_acum),O),nvl(sum(cjc_acum),O),ing_cgr 
FROM sal 219i 

GROUI' BY cve_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_reng,ing_egr; 

EXEC SQL OPEN lcc_sal; 
EXEC SQL WIIENEVER NOT FOUND GOTO lcc_tinl; 
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for (;:) 
BEGIN 
EXEC SQL FETCH lcc_sal INTO :cvc_ctro,:cvc_dpto,:cvc_prog,:cvc_rcng,:imp_cont, 

:prc_acum,:cje_ncum,:ing_cgr; 

EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO inserta; 
EXEC SQL UPDATE rsaldo 

SET imp_sal = :imp_cont, 
cjc_acum = :cjc_acum, 
prc_acum = :pre_acum 

WHERE cvc ctro = :cvc ctro 
AND cvc_dpto = :cvc_dpto 
AND cvc_prog = :cvc_prog 
AND cvc_rcng = :cvc_rcng 
AND ing_cgr = :ing_cgr; 

banS=O; 
inserta: 
if(banS=I) 

BEGIN 
EXEC SQL INSERT INTO rsaldo 

(cvc_ctro,cvc_dpto,cvc_prog,cvc_rcng,imp_sal, 
prc_acum,cjc_ocum,ing_egr) 

VALUES(:cvc_ctro,:cve_dplo,:cvc_prog,:cvc_rcng,:imp_cont,:prc_acum, 
:cjc_acum,:ing_cgr); 

END 
END 
lec finl: 
EXEC SQL CLOSE lec sal: 
EXEC SQL COMMIT; -

1················~·····~·~·········' • Abro y Declaro el Quinto cu.Sor. 0 

·················~···~~,···,·~···~~~/ 
EXEC SQL DECLARE lec -mi nis CURSOR FOR 

SELECT cvc_ctro;cvc_prog:cvc~dpfri,cvc_rcng,ing_egr,sum(imp_prc) 
FROM pasivo .. -- .. ·· · . . .. . 
WHERE cvc mess =':num ·. 

GROUP BY cvc_ctro,cvc_prog,cvc_dpto,cve_reng,ing_égr 
ORDER BY I, 2, 3, 4; -

EXEC SQL OPEN lce_minis; 
EXEC SQL whcnevcr not found goto lin_lee4; 
for(;;) · 
BEGIN 
EXEC SQL FETCI 1 lee_minis INTO :evc_ctro,:eve_prog,:cve_dpto,:evc_reng,:ing_cgr, 

:imp_cont; 
ini_vnr(); 
IlXEC SQL whencver nol found goto inscrta21; 
EXEC SQL UPDATE rsnldo 

SET ir~p_prc = :imp_conl 
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WHERE cve ctro = :cvc ctro 
AND cve_dpto = :cve_dPto 
AND cve_reng = :cve_reng 
AND cve__prog = :cve__prog 
AND ing__egr = :ing__egr; 

ban5=0; 
inserta21: 
if(ban5= 1) 
BEGIN 
EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (cve_ctro,cve__prog,cve_dpto,cve_reng,imp__pre, 

ing__egr) 
VALUES (:cve_ctro,:cve__prog,:cve_dpto,:cve_rcng,:imp_cont,:ing__egr); 

END 
END 
fin lee4: 
EX-EC SQL close lee_mlnis; 
EXEC SQL commit; 

, ............................... . 
• Abro y Declaro el Sexto Cursor • ................................ , 

EXEC SQL DECLARE lee_repsnl CURSOR FOR 
SELECT cve_ ctro,cve__prog,cve_ dpto,cve_reng,imp_ l 6,imp_ 26,imp __pre, 

imp_sal,eje_acum,pre_ncum,ing__egr 
FROM rsaldo 

ORDER BY cvc_ctro,cve__prog,cve_dpto,cve_reng,lng__cgr; · 

EXEC SQL OPEN lec_repsal; 
EXEC SQL whenever not found goto lee_nctl; 
for(;;) 
BEGIN 
EXEC SQL FETCH lee_repsal INTO.:cvc.;.clro,:cve__prog,:cvc_dpto,:cve_reng,:lmp_l6, 

ini_var(); 
· :i~p_2~1:pre1~sal,:e~~-~c~m,:~rc_ocll:m,:ing_eg~. 

preJ=pre; 
cjer3=imp_l6·imp_26; 
sul3=sul+(pre3-ejer3); 
tpreJ=prc_acum+preJ;-. 
tejer3=eje_acum+éjer3;·. 

EXEC SQL whenever sqlerror goto error_oracle2;: , 
EXEC SQL INSERT INTO sa1_219i (éye.:_i:_lro,cve__prog,cvi:_dpto,cve_jeng,cve_mess, 

cve_anló,lmp_:.sal,prc_acum,eje_acum,ing__egr) · 
VALUES (:cve_c1ro,:cve__prog,:cve.:.dp10,:cve_reng,:mes,:anio,:sal3,:pre3, 

END 
:ejcr3, :ing__~gr); · 

lec actl: 
EXEC SQL closc lce_repsnl; 
HXEC SQI. delcté rsaldo; 
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EXEC SQL commit work rclcasc; 
cxit(O); 

error oraclc2: 
limpia(); 

EXEC SQL closc lcc_rcpsal; 
EXEC SQL dcletc rsaldo; 
EXEC SQL whcncvcr sqlcrror continuc; 
prlntf("lnlt====================='ln"); 
printf("lt# Error :%s \n",sqlca.sqlcrrm.sqlerrmc); 
printf("\t=====================ln"); 
box( l, l ,24, 79,4); 
gotoxy(22,38);printf("Oprima <Retomo> para Continuar: "); · 
c=gctchar(); 

EXEC SQL rollback work rclcasc; 
cxit(O); 

END 

ini_var() 
BEGIN 

cvc_ctro.arr[cvc_ctro.lcn)='\O'; 
cvc_prog.arr[cvc_prog.lcn]='\O'; 
cvc_dpto.arr[cvc_dpto.lcn]='\0'; 
cvc_rcng.arr[cvc_rcng.lcn)='\0'; 
ing_cgr.arr[lng_cgr.lcn]='\O'; 
banS=l; 

END 
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6.4 Programa para Respaldar Saldos. 

Para finalizar, están Jos programas ressal2i.pc, ressal21.pc, ressal3l.pc, ressal31.pc, ressall.pc y 
ressali.pc, estos son Jos programas que se encargan de seleccionar la información de las tablas 
sal_2191, sal_219i, sal_3921, sal_J921, saldo! y saldol respectivamente para realizar un respaldo de 
estas a nivel de Sistema Operativo, generando un archivo de salida con el mismo nombre del 
programa, sólo cambiando la extensión del archivo que será Ja del mes que se respalde, como ejemplo: 
el programa ressal2i.pc que deja de salida el archivo plano: 

ressal21.I para el mes de Enero, asl sucesivamente. 

Todo los archivos que se respaldan quedan bajo el directorio resp 
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, ..................................................... . 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 
Proceso que Rcali1.a el Respaldo de Saldos 
Del Pasivo Por Departamento Institucional 

•Tablas Acesadas: rp_OO [S) Sal_2 l 9i [S) 

• Autor: Arturo Leon Juarez Programa: rcssal2i • 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#include <stdio.h> 
#include <string.h> 
#include <ctype.h> 
#includc "cuadro.e" 
#define BEGIN ( 
#define END} 
FILE •mcscp; 

, .......................... . 
• Declaracion de variables • .......................... , 

EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION; 
V ARCI IAR cve_dpto[06); 
V ARCHAR cve_ctro[04); 
VARCIIAR cve_prog[OJ); 
V ARCHAR cvc_reng(04); 
V ARCHAR cve_mess[OJ); 
V ARCIIAR cve_anio[OJ); 
V ARCHAR passwd( 12]; 
V ARCllAR cv _us( 12); 
V ARCHAR nomarch[9]; 
V ARCHAR mcsl (03); 
V ARCIIAR mes[OJ); 
VARCHAR ano[OS); 
V ARCHAR ing_cgr[02]; 

int num2; 
int num: 
doublc imp_sul; 
doublc cje_acum; 
doublc prc_acum; 
chore; 

EXEC SQL END DECLARE SECl'ION; 
EXEC SQL INCLUDE sqlca.h; 

mnin(nrgc,argv) 
int urge; 
citar •urgvlJ; 
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BEGIN 
strcpy(cv _us.orr,orgv( 1 )); 
strcpy(posswd.nrr,argv[2]); 
cv _us.len=strlen( cv _ us.nrr); 
posswd.len=strlen(posswd.orr); 

titulas(); 

EXEC SQL WHENEVER SQLERROR GOTO error omclc; 
EXEC SQL CONNECT :cv_us IDENTIFIED BY :passwd; 
EXEC SQL SELECT m11X(to_char(fec_elab,'MM')} 

INTO:mes 
FROMrp_OO; 

EXEC SQL SELECT nvl(max(cve_mess),0},nvl(max(cve_nnlo},O) 
INTO :mes I, :ano ' 
PROM sal 219i; 

gotoxy(l l,28};printft"del mes: %2s del: %4s",mesl.arr,ano.nrr); 
strcpy(nomnrch.arr, "resp/ressal2i. "); 
strcat(nomarch.arr,mes l .arr); 
num=atoi(mes.arr); 
num2=atoi(mesl .nrr); 
num2=num2+1; . , '"" ;,· .... , . ,,,·. _.. . ... 

if ((num = num2) && ((mescp = fopen(nomarch.arr,"r'')) I= NULL)) 
BEGIN . . ,,.,;~,.,·;," '"'"".:··· '-·:; . . 
gotoxy( 15, l 5);printf("Ya Existe, cl .RespalÍIÓ y no.Estrui'Actualizndos"); 

printf(" los Saldos "); · .. " ; .:,.,: · ·"' 
gotosalir; .. :~,.'.·.· .( " 

END ·. °/\.''"' :;.-. ~: ,- , 

fclose(mescp); . .-- ... _ \'" -. ·' ........ . 
if (( num < num2) && ((mescp ~ fopen(noñiarch.nrr,"r")} I= NULL)) 
8:0~~~( l 5, 15);pri~t~''~~Éxist; :i ~e~'~aldo y Estan Actualizados"); 

prlntf(" los Saldos");''.; :·- "' - - · · 
gotosnlir;/.. '-·.·~·-,·-. }Ó~~'--

END ·•·".·;-;, ....... -, 

fclosc(mescpj; . : , . '" . .·· . 
if((mescp = fopen(nomarch.arr,''w")) =:= NULL) · 

BEGIN .•.•. -.,.··· - , ·-
gotoxy( l 5, l 5);printf("No Puedo Abrir el Ar~hivo ile .salida "); · 

prlntf(" %9s \Íl";nomarch.arr); · · - · 
goto salir; · · -

END 
gotoxy( l 5, l 9);printf("Sc esta Generando el Respald~ de Snldos"); 

, .......................... . 
• Dcclarnclon de cursores • .......................... , 
EXEC SQL DECLARE lec saldos CURSOR l'OR . 
SELECT cvc_ctro,cve_dptci:'cvc_prog,cvc_rcng,cvc_mcss,cvc_nnio,imp_snl, 

cjc_ncum,prc_ncum,ing_cgr - -
l'ROM snl_219i; 
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EXEC SQL OPEN lee_snldos; 
E>:Ec SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO fin; 
for (;;) 

BEGIN 
EXEC SQL FETCH lee_snldos INTO :cve_ctro, :eve_dpto, :cve_prog, :cvc'"-reng, 

:cvc_mcss, :cvc_nnio, :imp_snl, :cjc_acum, 
:prc_ncum, :ing_cgr; 

fprintf(mcscp,"%3s%Ss%1s",cvc_ctro.arr,cvc_dplo.nrr,cvc_prog.arr); 
fprintf(mescp, 11o/o3s%2s%2s",cvc_rcng.arr,cvc_mcss.nrr,cve_nnio.nrr); 
f printf(mescp, "% l 8g% l 8g% l 8g% 1 s\n",imp _sal,eje_acum,pre_acum,ing__ egr.nrr); 

END 

, ................................... . 
• Fin del proceso exitoso o con error • ................................... , 

error ornclc: 
limpia(): 
EXEC SQL whenever sqlerror continue; 
printf("ln\t=======================\n"); 
printf("lt# Error :%s ln",sqlca.sqlcrrm.sqlcrrmc); 
printf("lt======================='ln"); 
box(l,l,24, 79,4); 
gotoxy(22,38);printf("Oprimn <Retomo> para Continuar: "); 
c=getchnr(); 
EXEC SQL rollback work release; 
exit(O); 

fin: 
fclose(mescp); 
EXEC SQL commit work release; 
gotoxy(l9,38);printf("Oprimn <Retomo> para Salir:"); 
c=getchnr(); 
exit(O); 

salir: 
EXEC SQL rollbnek work relcase; 
gotoxy(l9,38);printf("Oprimn <Retomo> poro Salir:"); 
c=getchnr(); 
exit(O); 

END 

6.5 Programa utilizado como llbreria 

Aqui, dentro del capitulo de reportes y en donde se incluyeron todos los programas en Pro•c también 
veremos unu librerfa que es utiii1J1dn por los programas y es el programa cuadro.e, el cual nos muestra 
uno cnrátuin pum cuando se piden los parámetros que el programa toma en linea, o para cuando sucede 
un error y se mundo un mensaje en la pantallas. Con este programo se concluye lo referente ni capitulo 

,. VI y en si, n in aplicación en lo que respecta o progrnmnción solo fultnn por mencionar y describir 
algunos progmmas, los cuales se verán en el capitulo Vil junto con In ejecución de In aplicación en 
forma interactivo. 
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, ..................................................... . 
• Sislema cic Eslados de Rcsullados Financieros • 

Programa que Genera el Marco Fecha aclual 

• Aulor: Arturo Lcon Juarcz Programa: cuadro 
•Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 • ...................................................... , 

#includc <sldio.h> 
#include <lime.h> 

slruct tm •ptimc, •1ocallime(); 
lime_t time(), nscg; 

intdinm; 
intmcsm; 
int anom; 

ti tu los() 
{ 
intj; 
limpia(); 
box(l,1,24,79,4); 
gotoxy(2,30);printf("Petroleos Mexicanos"); . . 
gotoxy(3, I S);printf("Subgercncla de Operacion 'de Duelos y Terminales"); 
gotoxy(2,4);printf("Sistema"); · · · · · · ' 
gotoxy(3,4);printf("\033(1 mS.e.r.1\033 [Om"); 
fecha(); 
gotoxy(2, 70);printf(" Fecha "); . • . · . . . . . 
gotoxy(3,68);prlntf("\033[ 1 m %2d/%02d/%02d \033 [Om" ;dlam;inesm,ano.m); 
gotoxy(6, l 6);printf("Sistema de Estados de Resullados Fináni:leros"); · 
gotoxy(8,28);printf("Respaldo de Saldos"); · 

J 
gotoxy(x,y) 
int x,y; 
{ 

J 

char xx[3),yy[3); 
sprintf(xx,"%d\0" ,x); 
sprintf{yy,"o/od\O",y); 
printf("\033[%s;%sH",xx,yy); 

box(x l,y l,x2,y2,x3) 
lnt xl;yl,x2,y2,x3; 
{ 
rcgistcr intj; 
printf("\033(0"); 
gotoxy(xl,yl); 

printf("l\033[D\033[B"); 
for ü=l;j<x2·xl;j++) 

prin1f("x\033[B\033[D"); 
printf("m"); 
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for o= 1 ;j<y2-y 1 ti++) 
printrl"q"); 
prinlft'T'); 

for o= 1 ;j<x2-x 1 ti++) 
printf("\033[Al033[0x"); 
printf("I033[Al033(0k"); 

forQ=l;j<y2-ylti++) 
printf("I033[20q"); 

gotoxy(x3,yl); 
printf("t"); 

for O=I ;j<y2-yl ;j++) 
printf("q"); 

printf("u"); 
printft"IOJJ(B"); 

} 
limplnO 
{ 

printf("\033[2J"); 
} 
fecha() 
{ . . 

) 

diwn=mesm=anom=O; 
nscg=timc(NULL); 
ptimc=localtimc(&nseg); 

nnom = ptime~>tfn_year; 
mcsm += (ptimc->tm_mon+ 1 ); 
diam += (ptime->tm_mday); 
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7.1 Introducción 

Desarrollo de la aplicación en forma interactiva. Dcn1ro de csle capitulo se muestra el espacio 
ocupado por la aplicación a nivel se Sislcma Opcralivo y Base de Dalos, lnnlo en los programas 
ejcculablcs como en sus programas fuente, la lraycctoria donde estos cslnn ubicados y la manera en 
que el usuario enlra al sislema para explotar la información que sen de su inlcres. Se dará un panorama 
general de cuántos programas son utili?.ados en la aplicación y en que lenguaje son desarrollados. Se 
describirán algunos shell que sólo son programas que se encargan de cjccular a olro, o para mandar 
alguna impresión. Y que duranlc los cnpllulos nnleriores no se vieron. 

El capllulo lnrnbién mueslra el .profile del usuario que es el que se encarga de poner el ambiente 
propicio para el usuario y In manera en que dentro de esle se ejccula In aplicación. Por úllimo la 
dislribución de los programas objelo o ejccu1able denlro del Sistema Operativo .. 

La secuencia que seguiremos para mostrar todo lo antcrionmcnlc expu~~lo será como sigue. 

1. Espacio general de In aplinción tanto en Base de Dalos como en Sislema Operativo. 
2. Cantidad de programas en general y cuánlos por lenguajes. · 
3. Trayccloria de los programa fucnlc y programas ejecutables. 
4. Descripción de los shells que no se mencionaron en los capflulos nnlerlorcs y que sólo 

sirven para lanzar a olro programa o para mandar n imprimir. . . · :'· . 
5. Breve explicación y descripción del .profile y las claves de los usuarios qúé operan el 

sistema. · 
6. Finalmenie concluiremos con una explicación de la ejecución de la aplicación. 

7.2 Esp~cio Utilizado por la Aplicación 

El espacio ulilizndo por la aplicación esto dividido en tres grupos los programas fuenle, los programas 
ejeculnble y In Base de Dalos 

Espacio Base de Dalos 
Espacio Programus Fuentes 
Espacio Programas Ejeculable 

Tolnl del Sis1cma 

!0500 Kb 
1000 Kb 

14000 Kb 

· 25500 Kb 
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La totalidad de los programas los desglosaremos por el lenguaje o utilerla en que estos fueron 
desarrollados. 

Programas desarrollados en Lenguaje C 13 
Programas desarrollados en Pro•c 22 
Programas desarrollados en Sql•forms 10 
Programas desarrollados en Shells 17 

Programas en Total 62 

7.J Trayectoria de los programas. 

Los directorios de los programas y su ubicación dentro del sislema operativo esta en dos fall system 
"/prd" para programas en producción (ejecutables), y "/dsr" para los programas desarrollados (fuente). 

Trayectoria de todos los programas fuentes 

Trayectoria 

/dsr/dsrioc/scrf/bin 

/dsr/dsrioc/scrf/cnp 

• 
/dsr/dsrloclscrf/exc 

Directorios y Archivos 

actsai2i.pc 
actsai21.pc 
actsalJi.pc 
actsalJl.pc 
nclsali.pc 
nclsall.pc 
cuadro.e 
ressal2i.pc 
rcssai21.pc 
rcssal3i.pc 
ressai31.pc 
rcssali.pc 
rcssall.pc. 
PASIVO.inp 

. PRESP.inp 
PRE_ADPT.inp 
SOLCT.inp· 
aclsal2i.cxc · 

·. aclsal21.exc 
ac!SalJi.cxe 
aclsnlJl.exe 
aclsali.cxc 
aclsall.cxc 
mcs392.cxc 
rcp2 l 9i.cxc 
rep2191.exe 
rcp392i.cxc 
rcp3921.exe 
rcpsub2.exc 
rcpsub3.cxe 
rcpsumi;cx:e 
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/dsr/dsrloc/serf/menu 

/dsr/dsrloc/serf/pant 

/dsr/dsrloc/serf/repo 

/dsr/dsrloc/serf/lp_imp 
/dsr/dsrloc/serf/marco.c 

repsuml.exc 
solct392.cxc 
error.e 
menu_asal.c 
menu_grpt.c 
mcnu_impr.c 
mcnu_mtor.c 
mcnu_pcap.c 
mcnu_pcon.c 
mcnu_princ.c 
mcnu rsal.c 
menu -solc.c 
menu2.c 
CAPSUBDl.inp 
CENTRO.inp 
MOMCMAL.inp 
MOMENTO.inp 
RENGLON.inp 
SALDOA.inp 
mes392.pc 
rcp219i.pc 
rcp2191.pc 
rcp392i.pc 
rep3921.pc 
repsub2.pc 
rcpsub3.pc 
rcpsumi.pc 
rcpsuml.pc 
solc392.pc 

Trayectoria de lodos los programas ejecutables 

Trayectoria 

/prdiserf/bin 

/prd/scrf/bil 

Directorios y Archivos 

nctsal2i 
nctsal21 
nctsal3i 
nclsal31 
actsali 
actsall 
rcssal2i 
rcssal21 
rcssal3i 
rcssal31 
rcssali 
rcssall 
actsal2i.bit 
nctsal21.bit 
nctsal3i.bit 
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/prd/scrf/cap 

/prd/scrf/cxe 

/dsr/dsrloc/scrf/mcnu 

/prd/scrf/pant 

/prd/serf/rcpo 

/prd/scrf/.mcnu_princ 
/prd/scrf/.lp_irnp 
/prd/scrf/.prolilc 
/prdlscrf/.nmrco 

actsol31.bit 
actsoli.bit 
actsoll.bit 
PASIVO.fnn 
PRESP.frm 
PRE ADPT.fnn 
SOLCT.frm 
octsol2i.exe 
actsal21.cxc 
actsol3i.exc 
actsal31.cxc 
octsali.cxc 
nctsall.cxe 
mcs392.cxc 
rcp219i.cxe 
rcp2191.cxc 
rcp392i.cxe 
rcp3921.cxc 
rcpsub2.cxc 
rcpsub3.cxc 
rcpsumi.cxe 
rcpsuml.cxc 
solct392.cxc 
mcnu_asnl 
mcnu_grpt 
mcnu_impr 
mcnu_mtor 
mcnu_pcnp 
mcnu_pcon 
mcnu rsnl 
mcnu-solc 
CAPSuBDl.frm 
CENTRO.frm 
MOMCMAL.frm 
MOMENTO.frm 
RENGLON.frm 
SALDOA.frm 
mcs392 
rcp219i 
rcp2191 
rcp3921 
rcp3921 
rcpsub2 
rcpsub3 
repsuml 
rcpsuml 
solc392 
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/prd/scrf/cap 

/prd/scñ/cxc 

/dsr/dsrloc/scrf/mcnu 

/prd/scrf/pant 

/prd/scrf/rcpo 

/prd/scrf/,mcnu_princ 
/prd/scrf/,Jp_imp 
/prd/scrl7.prolilc . 
/prd/serf/.mrirco 

actsalJl.bit 
actsali.bit 
actsall.bit 
PASIVO.frm 
PRESP.frm 
PRE ADPT,frm 
SOLCT.frm 
actsal2i:cxe 
actsal2l.exc ·· 
actsalJl.exc . 
actsalJl.cxe ·· 
actsali.cxe 
actsall.cxe 
més392.cxc · · 
rcp219i.cxc · 
rcp219l.cxe 
rcp392i.i:xe 
rcp392l.cxe 
rcpsúb2,cxc 
rcpsubJ:éxe 
rcpsuml.cxc · 
rcpsuml.cxc 

· solct392.cxc .. 
. mcnu::_asal 
mcnu_grpt 
mcnu.Jmpr 
mcnu_mtor 
mcnu_pcap 
mcnu_pcon 
mcnu_rsal 
mcnu solc 
CAPSUBDl.frm 
CENTRO.frm 
MOMCMAL.frm 
MOMENTO.frm 
RENGLON.frm 
SALDOA.frm 
mcs392 
rcp219i 
rcp2191 
rcp392i 
rcp3921 
rcpsub2 
rcpsubJ 
rcpsumi 
rcpsuml 
solc392 
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7.4 Shells utilizados para lanzar otro• programu. 

Los shells que no fueron descritos, son Jos que se mucslran en la 1abla sigucntc y los cuales se 
encargan de cjccular algun pograma en Pro•C del mismo nombre y pedir los parámclros necesarios 
para ejecutar estos. 

Estos shells son similares solo cambia el nombre del programa que mandan a ejccu1ar. 

Shell Programa en C Shell Programa e 
mes392.cxc mcs392 solc392.cxc solc392 
rep3921.cxc rep3921 rcp219i.cxe rcp219i 
rcp392i.cxc rcp392i rcp2191.exc rcp2191 
rcpsub3.cxc rcpsub3 rcpsub2.exe rcpsub2 
repsumi.cxc rcpsumi rcpsuml.cxc rcpsuml 

Veremos un ejemplo y lambién el shell que manda a imprimir Jos reportes (lp_imp). 

############################################# 
# Shcll que Lanza el programa que Genera el reporte # 
# de In Solicilud por depnrtnmcnlo lnstilucionnl 11 
# Nombre del Programa : rep2 l 9i.cxc # 
############################################# 
crror='sum log.err/cut ·cl-2' 
if [ $error -cq O ] 

thcn 
.marco 
echo "1033(8;1511 lnicin In Gcncrncion del Reporte de Pasivo" 
echo "I033[10;20ll Por Departamentos Institucionales" 
fccha2 12 
rcpo/rcp2 l 9i Susr $pwd 
echo "1033[ 14;19111033[7m Finaliza La Gcncracion del Reporte I033[0m" 
fechn2 16 . . . 
echo "1033[22;40H Para Coniinuar Oprima< Rctom >le'':. 
read nada 

clse 

li 

.marco . . ·: . . '. · ,-. .. : _ .:· 
echo "1033[ 1O;1 Sil Existe un Error en el Proceso Anterior " 
echo "1033[12; 1511 Favor de Avisar ni Aren de lnformalica" 
echo "1033[14;2211 Oprimir < Rciorn :>le"' · · 
rend nada " 
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Programa que mando a Imprimir (lp_lmp) 

######################################################## 
# lmpesc : Shell para impresion de reportes, por impresora # 
# rapida, esclava y monitoreo por pantalla. # 
# # 
# Pnrametros : $ l -- nombre del reporte # 
# $2 -- clave del usuario # 
# $3 -- pnsswd del usuario # 
# # 
# Elaboro: Arturo Leon Juarez 11/Enc/92 # 
######################################################## 
.morco 
rep='echo $1 lcut -12 -d"/"' 
echo "1033(12;15!-IEI nombre del reporte es=>" $rcp 

if [ $0 I= .lp_imp] 
then 

cd 'expr $0: "\(.•\)/,lp_imp"' 
li 

################################ 
## Los paramctros Iniciales ## 
################################ 

banncr "$211 
" 

11 "SERF' > SRF$$ 
cat $1 » SRF$$ 

############################### 
# Solicita opciones para impresion # 
############################### 
while true 
do 

slecp 1 
echo '033[16;22H--> Teclee unn opclon <-- 1033[0' 
slcep 1 
echo "1033( 18; l 5Hlmprcsora Rapida (R) = Impresora Esclava (E) " 
echo "I033[19;1511Forma comprimida (C) =Inhibir lmprcsion (l)" 
echo "\033[20;22HDcsplcgnr en Pantalla (D)" 
slccp 1 
echo "1033(22;40!-IDigitc una opcion (R,E,C,D o l ) ·->le" 
rcad modo 
case $modo in 

[Rr)) 
##################################### 
# Imprime el reporte en In impresora rapida # 
##################################### 

ifl 11 $modo11 = R -o "$mm.lo"= r J 
then 

cut SRI'$$ Jlp 
break 
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fi 

¡ce)) 
############################################# 
# Imprime el reporte en In impresora esclava # 
# Cambia el modo de printer normal a controller mode # 
############################################# 

if ( "$modo" = C •O "$modo" = C ) 

then 

fi 

echo ll033[5i 

echo 11017 

######################11####### 
# Cambia a modo comprimido # 
############################## 

cnt SRF$$ 
############################################# 
# Cambia el modo de controller mode a normal printcr # 
############################################# 

echo ll033[4i 

echo 11033@ 
echo \1014 
break 

######################## 
# Cambia a modo normal # 
######################## 

[lle)) 
####################11######################## 
# Imprime el reporte en In impresora esclava # 
# Cambia el modo de printer normal a controller mode # 
############################################# 

if [ "$modo"= E -o "$modo" =e ] 
lhen 

ti 

echo \\033[5i 
###11#######11#####1111###### 
# Imprime en modo nonnal # 
######################### 

cnt SRI'$$ 
#############11############################### 
# Cambia el modo de conlrollcr mode a printer normal # 
############################################# 

echo \\033(4i 
break 

(DdJ) 
########################################## 
# Despliega el reporte en In panlulln # 
#Cambia el Tuma&o de In panlalla u 132 columnas# 
########################################## 
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if[ º$modo"= D -o "$modo"= d] 
thcn 

echo \\033[?3h 
echo "1033(2;1SHI033[7mPnra detener In pantalla utilize FI \033[0m" 

slccp 2 

#################### 
# Dcspliga el archivo # 
#################### 

cal SRF$$ 
########################################### 
# Cambia el tama&o de la pantalla a 80 columnas # 
########################################### 

fi 

[ti)) 

echo 11033(?31 
break 

####################### 
# Inhibir imprcsion # 
####################### 

if[ "$modo11 = 1 -o "$modo"= i J 
thcn 

break 
fi 

•¡ 
.marco 
echo ~033[16;21H La opclon no existe fue mal tecleada' 
echo ~033(17;281·1 Favor de rectificar'· 
slcep S 

csnc 
.marco 
done 
rm SRF* 

################################ 
# fin para del programa de imprcsion # 
################################ 

Los archivos con extensión .bit le sirven para saber al usuario en que momento terminó In ejecución 
de la nctunliwción de saldos, si ha ocurrido un error genera un mensaje, Para él infÓrmdÍico existe un 
archivo llamado log.err, en este archivo se guardan los mensaje que se generan cuando ni ejecutar un 
proceso del sistema ocurre un error dentro de In Bns~ de Datos o Sistema Operativo._ · 

/prd/serí/log.err 
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7.5 Ambiente para su ejecución Interactiva 

El Sislcma esta compucslo por dos cargos, el primero es para cargar infonnnción del Sislcma 
Jnslitucional de Contabilidad hncin el Sistema de Estados de Resullados Financieros y ponerle su 
Depunamcnlo locuJ. El segundo cargo es el usuario que explota la Información para generar sus 
programas de pagos para cada Dcpanamento. 

Usuario 
tj30048 
tj30072 

UNIX 
Passowrd 
ndm acf 
op_scrf 

Usuario 
IJ30048 
tj30072 

ORA LE 
Password 
adm_scf 
pcmcx 

El .profile del usuario tj30072 el cual entra dircclamentc a Ja aplicación, se muestra a continuación. El 
.profile expona las variables y trayectoria ulili1.adas por el usuario ademas valida que este dado de afia 
en el "/e1c/passwd" y que tenga pennisos para acccsar Ja Base 'de Datos, este sirve para que el usuario 
ejecute Ja aplicación desde que acceso. 

# .................................................. . 

# = Profile Prototipo, para Todos Jos Usuarios 
# = Autor: Anuro Leon Juarez 
# •••••••••••••••••••••••••••••••••••• ., ••••••••••••• 

trap 'clcar ;exit' 1 2 3 4 S 6 7 8 IO 12 13 
mesgn 
PATH=SPA TH:/usr/lbin :/elc:/usr/contrib/bin:/usr/locaJ/bin:/efo/conf/machinc:/usr/ineludc/sys:. 
TERM=vtlOO . 
expon TERM PATH 
slly intr '"c1 kill "'u1 erase '"h' 
ORACLE llOME=/rdbms/oracle 
ORACLE=LPPROG="lp" 
ORACLE PAGER=morc 
ORACLE=LPSTAT=Jpstat 
ORACLE LPARGS="" 
ORAENV-ASK=NO 
ORACLE -SID=A 
Sl_AMB=lprd/serf 
SJ_USR=tj3007 I 
Sf_J>WD=op_serf 
Sl_IMl'=lp_slklt 
PATI J=$PATI l:/uJr/bin:SORACLE JIOME/bin 
ORAKITPATI f=.:SORACLE 1 IOME/oraterm/admin/resource:$0RACLE HOME/fonns30/admin/res 
ource:SORACLE HOME/me;;uS/admin/resource - · 
LANGUAGE=American America.US7ASCJJ 
expon ORACLE_l JOME ORACLE_SID ORACLE_LJ>PROG ORACLE_LJ>AROS ORAENV _ASK 
expon ORACLE_J>AGER ORACLE_LPSTATORAKITPATH LANGUAOE 
expon SJ_AMB s1_-rrv SJ_CON SJ_USR SJ_PWD SJ_AP Sf_IMJ> Sl_MENU PATH 
cont=O 
if 1 STERM = •·tlOO J 
then JNV="I033f7m" 

NOR="\033f0m" 
li 

199 



APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

whilc: 
do 
el car 
echo "1033(2; 1 Olll033#6PETROLEOS MEXICANOS 
# Sistema de Estados de Resultados Financieros # 

# " 

In 
. Usuario: ${1NV} lblblblb\blblblblblblc" 

rcad usr 
if [ "$usr'' = "SLOGNAME" ] 

thcn . · . -. 
stty -echo .... _· . '. . '•"': 
echo "${NOR} .,. :', . ,.. . · e•. 

'.Clave de Acceso: ${1NV} -${NOR}lblb\b.\blb\blblblb\blc" 
rcad pwd< · ··· · .. :·/· 
sttyccho'. ......... , ,. . . 
x='sqlplus ${usr}/$pwd «MMMJ cgrcp 'ERRORJEntcr' 
MMM.. . . ---· . .. - .. . 

ir e 'n ,;sx"·J·. "'- . ____ . . _ . . 
titen echo ''1033[17i2SH Usuario y/o Clave de Acceso no validos. 

\033[19(461-1 Oprima <Retomo> le" · 
cont='cxpr $cont + I' 

rcad nada. · _ 
if[ "$cont".;. 3 ] 

titen · 
cxit 

li 
clsc break 
li 
li 
echo "${NOR}" 
done 
clcnr 
if[ ·flock] 
then echo "1033(10;191-1 Se esta reullznndo un proceso especial 

\033( l 2;281-1 Favor de esperar 
1033[14;281-1 Oprima <Retomo> le" 

read nada 
cxit 
li 
clear 
export usr pwd 
.mcnú_princ 
exit 

Dcspu~s de exportar todas lu varinbles necesaria.• y . de. validar el usuario, el .profile ejecuta el 
programa .menu_princ ~rcscnlu~~o UJ u-sUnrio. el m~~ú principal. 
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7.6 Ejecución de la aplicación en forma interactiva 

Se verá su ejecución paso por paso del menú principal y los submenús, mostrando solo una de las 
opciones de cada submcnús y los mensajes o parámetros que estas pidan. 

Estos son los parámetros que al usuario le aparecen al encender su terminal. 

Primero el Sistema Operativo le pide su login y password para que tenga acceso a este. 

login : tj3007 I 
Pnssword: scrfll2 

Prostcriormente le aparece la pantalla de Seguridad que es ejecutada por el .prollle In cual valida que 
el usuario tenga permisos para entrar a la Base de Datos y ejecuta el programa .menu_princ 

# 
11 

Petroleas Mexicanos 
Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Usuario Gi300iLI 
Clave de Acceso~ 

# 
11 

Después de teclear la clave de acceso correcta, el sistema limpia In pantalla y ejecuta la apllcación, de 
lo contrario manda el mensaje siguiente. · 

Usuario y/o Clave de Acceso no validos. 
Oprima <Retorno> 

El usuario llene tres oportunidades de teclear su clave correcta; dc'Jo.contl'llrlo '¡,j·~lst~ma J.o mandara 
allogln. · · : ... · · · 

Después de ncccsar aparecerá el menú siguiente, Ja opcrnció~ de cómo ~pnr~céfan. cadÍi u~o de .los 
menús y las opciones que se despliegan se verá a continuación; .La 'opción enmarcada es la que se esta 
seleccionando y la pantalla posterior su ejecución. · · · · ·" .. 
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Sistena 
s.e.r.f. 

Sistaia 
S.e.r.f. 

Il:ltrola:s~ 

9Jl:qeraicia d9 Q::ieracic:n d9 IU:tos y Temrlnales 

1 1 

1 A. Resi:akb d9 Saléb3 
B. Genatacic:n d9 ~ 
e. !\ctualiz.acicn d9 Salcbs 
D. Eantallas d9 M:nitoreo 
E. Eantalla d9 O:nsultas 
F. Eantallas d9 Qiptura 

G. lirpresicn d9 REp)rte 

H. Genatacic:n d9 Solicibrl 

Z. Salir d9l Sistena 

FEclia 
6/10/94 

Il:ltrolecs M=>ci.carx:e Fe::ha 
.9Jl:geraria d9 Q:>eracicn d9 DJctos y 'l\:!:miral.es 6/10/94 

1--~~~~~~~~ 

1 1'B1U ~ d9 Sald:sl 

1 A. Sald:s ct>to. Insln3les. 1 
B. Salcbs c\:>to. Locales 
c. salcbs 219 Q:ito. Instnales. 
D. Salcbs 329 Q:ito. Instnales. 
E. Salcbs 219 Q:ito. I..ccales 
F. Silcbs 392 Q:ito. I..ccales 
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Sistema 

s .•. r.:f. 

Petroleas Mexicanos 

Subgerencia de Operacion d9 Dueto• y T9aainal•• 

Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Respaldo de Saldos 

del mes de 94 

Se esta Generando el Respaldo de Saldos 

Fecha 

6/10/H 

Oprima <Retorn> para Salir 

Finaliza la opción para el resplado de saldos. 
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Sistema 

s.e,r.f. 

Sistema 

Petrolees Mexicanos 

Subgerencia de Operacion de Duetos y Terminal•• 

Herw Principal 

A, Respaldo de Saldos 

B. Generacion de Reportes 

~::1 .A~~~alizacion: . .'~~ ·.sa~do~:; 
D. Panta as e Monitoreo 

E, Pantalla de Consultas 

F. Pantallas de Captura 

G, Impresion de Reporte 

H. Generacion de Solicitud 

Z. salir del Sistema 

Petroleas Mexicanos 

Fecha 

6/10/9C 

s.e,r.~. Subgerencia da Oparacion da Duetos y T8nünalea · : '::. 6¡'1.0/94 

Actualizaoion da Salcloa 

1 A, Global, Deptos .. ; _In~f,IJ 
B, Global Deptos Locales 

c. Pasivo Oeptos Inst, 

o, Pasivo Deptos. Locales 

E. Solicitud Deptos. Inst. 

F, Solicitud Deptos. Locales 

z. ·Regreso Menu ·Principal 

Finaliza la actualización de saldos 
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Sistema 

s.a.r.~. 

Sistema 

s.e.r.~. 

Petroleas Mexicanos 

Subg.renoi a da Operacion de Dueto• y Tanünal•• 

Henu Principal 

A. Respaldo ·de Saldos 

lB',:l_Gen.era.cion;:de/Repo.rt.es•_:I 

c. Actualizacion ·de Saldos 

D. Pántallas de Moni toreo 

E. Pantalla de Consultas 

F. Pantallas de Captura 

G. Impresion- de Reporte 

H. G~neracio~· _de· soli~i tud 

Fecha 

6/10/94 

Fecha 

Subc¡&rit.~ci& da oi)ár~~io.~ d8: Du¡,toa·, y Tarrd.'1~1•• ' - 6/10/94 
i-~~~~~~~~~~ 

, ·. _:Gerára~i~~;: da: RePort~• 

1 A.'i;;:_~~.Síyp~DeP,~0~~;-;;;r_ne:t~;!!I 
B. Pasivo Deptos. Locales 

c. So~icitud Deptos Inst. 

o. Solici.tud Oeptos Local~s 

E. Subdireccion Pasivo 

F. Subdireccion Solicitud 

G. Suma Oept~s Inst. 

H. Suma Deptos Locales 

Z, Regreso· Menu Principal 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema Pctrolcos Mexicanos Fecha 

S .e. r .1'. Subgerencia de 0p•r•cion d• Dueto• y Termin•l•• 6/10/514 

Inicia la Generacion de Reportes de Pasivo 

Por Departamento Institucional 

FECHA 06/10/94 HORA 14:28 

Finaliza la Generacion del Reporte 

FECHA 06/10/94 HORA 14:29 

Para Continuar < Return > 

Finaliza la generación de Reportes 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

s.e.r.f. 

Sistema 

s.a.r.:f. 

Petrolees Mexicanos 

Subgerencia da Operacion de Duetos y Tezminal•• 

1 Hmnu Principal 
1 

A. Respaldo de Saldos 

B. Generacion de Reportes 

c. Actuali:z:acion de Saldos 

D. Pantallas de Moni toreo 

E. Pantalla de Consultas 

F. Pantallas de Captura 

f.·.·~- IJ.11p~~~io11;~~~'.'..R.e~9~~~~~ 1 
H. Generacion de Solicitud 

z, Salir del Sistema 

Petroleas Mexicanos 

Subgerencia de Operacion da Dueto• y Tenainalea 

Xmpreaion de Reportea 

( ~ .. Pasiv~ Deptos.· InstitUc~'.I 
B, Solicitud Deptos, Instituc, 

c. Pasivo Deptos. Locales 

D. Solicitud Deptos. Locales 

E. Subdireccion Pasivo 

F. Subdireccion Solicitud 

G. Suma Oeptos, Instituc, 

H. Suma Oeptos. ·Locales 

Z. Regreso Meiiu. Principal 
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6/10/H 
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6/10/H 



APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

s.e.r.f. 

Petroleos Mexicanos 

Sub¡erencia de Operacion de Duct:oe y 'l'enain•l•• 

El nombre del reporte •••> rep219i.lis 

-> Teclee una Opcion <-

Impresora Rapida (R) ••Impresora Escla~a (E)· 
Formato comprimido (C) ªª Inhibir Irnpresion (I) 

Desplegar en Pantalla (0) · 

Fecha 

6/10/94 

Digite una Opcion .(R,E,C,!J Q·.p., -> .· 

Finaliza la opción de Impresión de reportes 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

s.e.r.~. 

Petroleas Mexicanos 

Subgerencia de Operacion de Duetos y Tenlinalea 

Menu Principal 

A. Respaldo de Saldos 

B. Generacion de Reportes 

e. Actualizacion de Saldos 

lo .:_;~an~;il:ll:~.~:~ de'!;~O!llt::~·:r:eo \ J 
E. Pantalla .de consultas 

F. Pantallas de Captura 

G. Impresion de Reporte 

H. Generacion de Solicitud 

Z. Salir del Sistema 

Sistema , Petroleas Mexicanos 

S.e.r:f, Subgerencia dé Operacion da Duetos y 'l'aEminalea 

Henu de Moni toreo 

1 A. f Ac~ualizac~órf:c:te:S~~do'.J;~InSb.H 
B. Actualizacion de Saldos Locales 

C. Actualizacion Pasivo Inst. 

o. Actualizacion Solctd. Inst. 

E. Actualiz:acion Pasivo.Locales 

F. Actualizacion Solctd, Locales· 

z. Salir al Menu Principal 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

s.e.r.:f. 

Petroleos Mexicanos 

Subg'erencia de Operacion de Dueto• y TeEminale• 

El nombre del. reporte •••> ·rep219i'.lis 

'' · .. · .. ·:::: .• ; .... '.•·;\:·' ·.'' ,' 

Impresora RapÍ'da. (R)·: . .;~:.·~~Pi~so~a'"Esé~ava '·(E) 
Formato.Comprimido (C) ~~· Inhibir>Impresion (I) 

. Despleqar''erí;,Pa.ntall.• (Dk.· · · 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema Petroleas Mexicanos 

S.e.r.f'. Subc¡erencia de Operaoion de Ductoa y ~~~nale• 

Menu Principal 

A. Respaldo de Saldos 

B. Gene.racion de Reportes 

c. Actualizacion de Saldos 

o. Pantallas de Moni toreo 

E. Pantalla de consultas 

IF:: P~n~~ll~S ;~e }_CS:Pt~~a;~I 
G. Impresion de Reporte 

H. Genera e ion de Solicitud 

Z. Salir del Sistema 

Sistema Petroleas Mexicanos 

S.e.r.t. Subge°Eencia da Oparacion da Duetos y Tarminalea 

1 Pantalla• da Captura 1 

JA: M~nistracion·Mensua1:J 
B, Solicitud Mensual 

c. Pasivo Mensual 

O. Presupuesto Anual 

z. Regresar al Menu Principal 
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"'•.\ 

APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Solct Sistema de Estados de Resultados Financieros 

Allos, Bajos y Cambios 

Fcchnll2·0CT-94 1 Solicitud de Fondos por 392 

Subdircccion 
i~lf)*.t.H 

Mes 

~ 

Departamento 

lnstitucionol Local 

·~·~· 
Ano 

~ 

Importe 
1 i>j't~~~:\t::4<ü-f 

O pe ion 

~ 

Cenlro~ 

Contdf9siiil 

Rcnglon 

~ 

Egr /lng 

~ 

1 <2> Bojo <PF4> Salir 

Count •o <Re place> 

Finaliza la opción de pantallas de captura. 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

s,e.r.f. 

Sistema 

Petroleos Mexicanos 

S~rencia de Operacion de Dueto• y Terminal•• 

Henu Principal 

A, Respaldo de Saldos 

B, Generacion de Reportes 

C, Actualizacion de Saldos 

D. Pantallas de Monitoreo 

le·~::_~Piiritill8:!,'.d8~C0riS.ült8Sjl 
F. Pantallas de Captura 

G, Imp;esi~n .' d~:; R~p~rt~' 
H. G~neraci~~' .. dé" So1·i~:Í.t~d 

·-' ,."' 

Z.: SalÍ~ del ·_sisÍ:ema 

s.e~r.f,· s~Q.areri~i·~--·~:·.~~~~ion de Ducto11 y Tendnale• 

Fecha 

6/10/H 

Fecha 

6/10/94 
.--~~~~~~~~--1 

, .. Parlt~lla• et. Consultas 

1 !l:\li~.ó!!'\.~i!J>.dire~cioil ( E/I >I 
B. P~r- Centro de Trabajo 

c. Por .. Momento contable ( E/I 

o. POr _R.englon del Gasto 

E. Por Correcion de Momento 

F. Por Departamento y centro 

z. Regreso Menu- Principal 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

capsu,...b_d_i -----. 
Fecho! 2-0CT-94 

Dircccion General Pemcx 

Controloria General 

Ploneocion Estate~ical 

Auditorio Ac~. lndust. Pral. Amb. 

Direccion Corporativa de Opera.cion 

Direccion Corporativo de Finanzas 

Dircccion Corporativa de Administrocion 

Pcmex Exploracion y Produccion 

Pcmcx Refinocion 

Pemcx Gas y Petroquimica Bosica 

Pcmex Pctroquimica 

Unidad de Rclocioncs de Activos 

Total de Ei;trcsos 

Finaliza la opción de pantallas de consultas 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema Petroleas Mexicanos 

s .e. r, E. Subgerencia de Operacion de Dueto• y Terainal•• 

Sistema 

s.a.r.f'. 

1 A, 

B, 

c. 
D, 

1 
Menu Principal 1 

A. Respaldo de Saldos 

B. Generacion de Reportes 

c. Actualizacion de Saldos 

O. Pantallas de Moni toreo 

E. Pantalla de Consultas 

F. Pantallas de Captura 

G, Impresion de Reporte 

z, Salir· del Sistema 

Petrolees Mexicanos 

Henu de Formato• 

·rormato 

Formato Solicitud de Fond. 

Forma to Solicitud de Pasv, 

Forma to Solicitud de Pasv. 

z, Regreso. Menu Principal 
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~ep~o. 

Mensual 

Depto 

Fecha 

6/10/94 

. F~ch~ 



... 

APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema Petrolees Mexicanos Fecha 

s.e.r.~. SubQerenoia de Operacion de Dueto• y Terain•l•• 6/10/9t 

Generando el Formato para la Solicitud de Fondos solc392.exe 

Sistema 

s.a.r.~. 

Solicitando los Parametros del Reporte 

Mes de la Solicitud de Fondos <DO> •> 
Teclear el Centro-de.Trabajo <ODD> a> 

Petroleas Mexicanos- ,:~_·p.e.cha'·-.· 

Subc¡erenci a de Operaoion · de · Du~to~ ·: ~ ·: T~~-~~~-~ ~'. 

-.. >' 
-> : Teclee·. un~-' <?pcion. <-

- ; <~ _--- .:·, ·- .' 
Impresora Rap{da,_ {R) ~~- ImpreSOrcl.:Es~lava {E.) 
Formato Comprimido (CJ .. •• ·rnhibir.Impresion (IJ 

Desplegar .·en Pant.alla,,_.(~) 

(R, E;·~-~, D_, o _.I). -> 

Finaliza I~ opción de generaCión de la· form~ 392 
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APLICACION EN FORMA INTERACTIVA 

Sistema 

S.e.r,f, 

Petroleos Mexicanos 

Subqerencia de Operaci.on de Ductoa y Teminal•• 

A. Respaldo de Saldos · 

B. Generaci«:>n ·de Reportes 

C, Actuaii.za~.ion d~ S~ldos 
D. Pantallas·. de Monitoreo 

E, Parlt·ai1a. de: Consultas 

F. p~~·t~l~ª.~. ~~ -. C~p~Ura. 
G. Impres10f(d·~~.~ep~rt·e· . 
H., ~·en·~~~c1·~;n de·.so1:L-é1tlld 

Fecha 

li/10/94 

La opción de salir del Sistcm~ de' Est~d~s de Resuliudos Finucieros (S:E:R:F) nos lleva de nuevo al 
login. ., · 

login: 
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CONCLUSIONES 

El presente trabajo tiene como objetivo principal mostrar el desarrollo de la aplicación y la 
funcionalidad de está, In cual apoya al Dcpnrtamcnto de presupuestos en el manejo de la información 

de una manera más veraz y oportuna. El desarrollo de un sistema que trabaje de una manera interactiva 
ayuda al Centro de Trabajo y por lo tanto a la empresa, para ajustar los gastos que se realizan por 
Dcpnrtnmento y Sector, teniendo un panorama de cada uno de estos gastos. Con el apoyo del sistema 
la información se obtiene de una manera más sencilla y con una mayor oportunidad. 

Si se toma en cuenta que anteriormente el ajuste- presupuesta) se realizaba de una manera manual, y 
apoyados en prorrateos para la asignación del presupuesto a cada uno de los Sectores y Departamentos 
que estos contienen, y que para realizar algún ajuste este no se realizaba hasta tener en sus manos las 

facturas o comprobantes de gastos, esto hacia que se tuviera un retraso de un mes y en ocasiones 
mayor. La consecuencia de todo lo mencionado nos ocasionaba una mala distribución de las 
ministraciones y pérdidas que se reflejaban en ampliaciones continuas del presupuesto, esto aunado a 

la necesidad de contar con más personal y tiempo en la revisión de la documentación. 

El presente trabajo no tiene como objetivo dar un curso de administración de ORACLE o UNIX, 
simplemente nos muestra un panorama general de cada uno de estos, que son la plataforma de 
desarrollo del "sisÍema" y por ende al hablar de estos y de las herramientas con las que realmente 

cuentan· Y. qui: nos s_lrvcn de apoyo para el desarrollo del sistema que es realmente el objetivo. Estas 
solo se verrui" de una manera gcnéral ya que ni hablar de cada una de las herramientas de una manera 
más dct~lladit se.pod~la rca'nmr un· tema de tesis de cada una de estás, lo cual nos desviarla de nuestro 
objetivo prin"cipál. · . · 

Por úllimo, la :nnalidÍid · princlp'aÍ _es ~~stnÍr como esta desarrollada la aplicación a nivel de 
prograriuiciÓn y 'mostriir' ¿Ús ¡-;¡~cio?alid~d y operación de esta de una manera lntcrácti~a. Los mcnus 
que son presentados y prógnÍÍnrui. con· 105 ~que' cu en In el sistema ó aplicación. Es en gran parte el 

contenido de I~ l~sis.'No'se tnÍla de mostrar..~na mctodologla de desarrollo para esta, aunque todo 
sistema se base en Ólgurio; ·p~nÍ n-u~~ti~ ~a5o ~I si.stcma se apoyo en la mclodologla de James Mnrtln. 

l'inali1JU1do se icsumirfoc~~~-cnf~quede l~ tesis tres fases )~portantes: 
\, ' '.·· '· •' ..... 

1. MosÍrar las causa de porqúé llÍ necesidad de dcsiu-rollnr la aplicación. 

2. Dara conocer un pliriÓramií dé la pliÍtaformade dcsnr;:ollo de la apHc~ción. 
3. El desarrollo de IÓs programas y lo que nos c~tn>ga cadauno de estos a su salida. 
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