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INTRODUCCION

Los cambios que en la actualidad se presentan dentro del pais y por consiguiente en la estructura
cmpresarial de este, nos duce a que la de las cmp tengan un cnfoque diferente,
principalmente cn las empresas paracstatales y de las cuales depende en gran medida la cstructura
econdmica de nuestro pais. Como cs la industria petrolera.

14

Petréleos Mexicanos sufre cambios muy importantes en su organigrama y por lo tanto en todo lo que
se reficre a la admini ion fi icra que | s uno de los factores que mayor importancia
toma dentro de Petrolcos Mexicanos.

Los normas y regl i para la relacion que Petroleos Mexicanos presenta al dividirse cn
cuatro empresas (Pemex Exploracién y Produccién; Pemex Gas y Petroquimica Sccundaria; Pemex
Refinacion; Pemex Gas y Petroquimica Bésica) hace que la administracién seca mucho més compleja.
Esta division busca que cada una de las empresas tengan un mejor aprovechamiento de los recursos,
esto con la finalidad de tener una mayor productividad y por iguiente ser mds rentable para el
pais.

De las cuatro empresas de PEMEX solo haremos referencin a Pemex Gas y Petroquimica Bisica,
especifi enla en que se puede tener un mayor control del presupucsto en ¢l centro de
trabajo (Subgerencia de Operacién de Ductos y Terminales de Gas Natural y Azufre). Para fo cual se
desarrolld un sistema en el que nos apoyaremos para tener un mejor aprovechami de 1a asi] i6
del presupuesto y control de los gastos que se realicen dentro de este Centro de Trabajo.

Anteriormente ¢l presupuesto se controlaba con diferentes Departamentos para cada uno de los
Centros de Trabajo que existian, pero con la sy idn de las emp! se crea una nueva estructura,
la cual a su vez se ve afectada en todo su organigrama tenicndo este una mayor diversificacién en

todos sus niveles.

A nivel central se sigue controlando como un solo Centro de Trabajo con tres Departamentos y es de
esta forma como ¢s inistrado el presug a nuestro Centro de Trabajo. La realidad es que cl
Centro de Trabajo csta compuestos por 12 Sectores y varios departamentos por lo que para la
ministracién de fondos de cada uno de.estos es necesario un control. La problemitica cra: cémo
mancjar y administrar sus gastos asf, como la asignacién presupucstal a cada uno de estos, por cste
motivo nace ¢l Sistema de Estados de Resultados Financicros (S.E.R.F.).

Los programas de los que esta compuesto ¢l S.E.R.F,, la plataforma en la que fue desarrollada 1a-
fi lidad de la aplicacién y la | ién de esta en forma interactiva en la parte central del-
tema de tesis, y que se describird a lo largo de esta, :




CONSECUENCIAS DE LA SEPARACION DE PEMEX

1.1 Introduccién

El presente capitulo tiene como objetivo principal dar a conocer a todas las drcas usuarias de los
cambios presentados en los sistemas informéticos y administrativos, tanto del organismo de Petréleos
Mexicanos como a sus empresas subsidiarias, el decreto que crea una nueva estructura de PEMEX en
nuestro pals, la reglamentacioén interna para ¢l mancjo de cambio y convivencia de las nucvas cuatro
empresas en las que Petréleos Mexicanos se divide ( Pemex Exploracién y Produccién; Pemex Gas y
Petroquimica Sccundaria; Pemex Refinacién; y Pemex Gas y Petroquimica Basica ), principios
g les para su ion, premisas para su oy gias para su instr ion a través de
los diferentes sistemas de informacion en PEMEX. Todo esto conjuntado, nos lleva a tener un control
més preciso de los gastos que en cada una de las 4 empresas se generen.

Debido o la diversificacién de PEMEX y en particular a la del Centro de Trabajo (Subgerencia de
Ductos y Terminales de Gas Natural y Azufre) se vio la necesidad de desarrollar un sistema para
controlar a cada uno de los Departamentos y Sectores con los que cuenta el Centro de Trabajo esto con
la finalidad dc conocer las uogucioncs de cada uno de cstos y ver su rentabilidad que para el
Departamento de Presupuesto es [a Gnica forma de poder controlar la solicitud de fondos y saber la
cantidad que se les proporcionard mensuaimente a cada uno de estos Depar diendo de
su crogacion mensual o presupuesto cjercido, también sirve como pardmetro de rcfert.ncm para la
solicitud de fondos mensunlus por Scctor, para la solicitud de fondos por Centro de Trabajo, se basa
en los datos de un si itucional, Los si institucionales sélo se mencionarin para saber
como sc liga ¢l Sistemas de Estados de Resultados Financicros (S. E R.F.) con cstos y cual es la
importancia de los mismos para nucstro sistema.

De acuerdo nl decreto presidencial, en donde sc determina la scpnmcién de-PEMEX cn cuatro
empresas. Se planteé la elaboracién de los plancs, li i procedimi 0 bios a los
Sistemas de la Institucién y ¢ gias de i ion.: Sc solicito:la participacién de'las diversas
dreas normativas de Petréleos Mexicanos tales. como .Contabilidad,’ Prcsupucstos, Proveedurin y
Almacenes, Recursos H y Tesorerin, con quicn se definieron de ‘acucrdo a lo que marca el
decreto, la interpretacion ¢ mslrumcnmc:én dcl mismo‘deniro del organismo ¥y sus empresas

subsidiarias,

Derivado de los trabajos realizados cn sosiones muludnscnpA arias del grupo_que se cénformé, se
determino ¢l impacto que se:tendrd respecto o Ios pr i os y normatividad cn materia
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monetaria, las concertaciones con depundencias externas para el de infor
fil 8, y los bios que serin necesarios realizar en todos los  sistemas informéticos
(institucionales, especificados en rama y en pc's).

Los trabajos efectuados por el grupo, determinan las acciones y responsabilidades que tendrdn tanto
las dreas normativas del corporativo como la preparacion operativa que le corresponda aplicar a cada
una de las empresas de Petrélcos Mexicanos en los diferentes Centros de Trabajo, tanto fordncos como
a nivel central,

1.2 La separacién de Pemex Gas y Petroquimica Biésica

La creacién de una nucva empresa llamada Pemex Gas y Petroquimica Bésica crea un cambio radical
en su estructura gencral que por tal motivo sufre una reorganizacion que a la fecha aun no terming, lo
que por consccucncia trac una falta de estructura definitiva de muchos Centros de Trabajo entre los
cuales se encuentra ¢l nuestro. Esto provoca que en ¢l Centro de Trabajo exista a nivel central como
solo un Departamento (Subgerencia de Ductos y Terminales Zona Centro) y no como varios
departamentos como son Presup Tesorcria, Contaduria, Informética, ctc., y un conjunto de
sectores quec fo componen como son Sal Poza Rica, Madero cte. los cuales a su vez también
tienen un conjunto de departamentos, por todo ¢sto sc vio la necesidad de desarrollar un sistema que
controlara ¢l gasto de cada Scctor y sus Depar s para poder administrar los fondos necesarios y
controlar sus gastos.

Cabe seialar que a partir de la evaluacién realizada de todo lo anterior sc definié la complcjidad que
esto representa para el Centro de Trabajo y la dificultad para controlar la informacién por lo que
conjuntamente con Contadurfa, Presupuestos, Tesorerfa, Recursos Humanos ¢ Informdtica se

definicron las normas y politicas a seguir para ¢! control de las erogaci por Depar t
Scctor, a su vez representar estas en forma global para cntregar mformncnén de los gasto a nivel
central como un solo Centro de Trabajo Depar » de manera insti

La politicas y normas para solucionar la problemitica se definirdn de forma breve ya que no es cl tema
de csta tcsls aunque son importantes para entender ln mancra en que opera ¢l Sistema y su
ic femds de la dependencia con otro Si .

1) Para PEMEX cada Factura o documento contable tiene una clave de nulorlzncxén ln cual esta
conformada de 10 digitos y una literal un cjemplo. .

F2444111240

El primero cs la literal conlando dc uquicrd An de rcchn s una Iucml quc indic: n dc acucrdo ala
siguiente tabla el mes. : L

A

B

[o

D

E E

P
Los sigui dos pos repr 1 ¢l 'dia en que se autoriza la operacién del documento en este
cuso 24 e e R S ; .
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El tercer digito cs el ditimo digito del afio, para este como cjemplo es 4, que es ¢l uhlmo digito de
1994

Los siguicntes tres canipos es el nimero de la unidad de control rusponsable de la opcmclén que para
Gas y Petroquimica BTCE es4ll,

Los dltimos cuatro canlpos son numéricos y ¢s un consecutivo que le asignn el Ccnlro de Trabajo y
que es In base de nudstro sistema, ¢s por medio de cstos 4 digitos-queal’ conformar un rango
determinado este le nsn%na un Departamento ¢l cual no existe en los catﬁlogos instifucio! ales y ‘con cl
cual podemos ubicar a l&:du uno de los Depar uqul exi

I Centro"de Trabajo de los

Nuestro scgundo lincamicnto cs scparar los gastos que corresponden e
b s un Centro de Trabajo de

gastos de la zona sur, a|la cual se le esta dando apoyo, csto s¢ d a que
nucva creacién por lo que no cuenta con el pcrsonnl capucltndo

Baséndonos cn las claves de autorizacién el sépumo dlguo rcprcsemn cnda una dc Ias zonas siesun2
representa la zona sur y i ¢s un 4 a la zona centro, que somos nosotros

Por altimo el sistema s¢ alimenta de lo capturado en los sislcmns institucionnlés ¢sto con Ia finalidad

de cvitar la doble captura y solo se anexa un campo para nuestro si quc es ¢l depar
ccondmico ¢l cual como se verd es la base del Sistema de Estados de Resultados F ieros SERF.
1.3C ptos para el jo del presupuest:

El Sistcma denominado Bistema de Estados de Resultados Financicros ( SERF ) tiene como principal
objetivo controlar los gastos realizados por el Centro de Trabajo y acumular sus saldos mes por mes
durante los 12 meses dcl\nﬂo lo que nos sirve para comparar si hubo saldo a favor o en contra durante
todo el afio, nos mucslm‘lnmbun donde fue realizado el gasto, quicn lo realiza y en que fue utilizado
¢l dincro, ademds los reportes entregan comparativos de las erogaci por Depar > contra las
ministraciones o sohcnu‘{ de fondos que mes con mes s le asigna a cada Departamento, esto nos da
como resultado los remanentes por departamento con lo que se podri saber a cual departamento se le
asigna un mayor prcsupu“cslo o disminuye scgan sea el caso y en que renglén del gasto, asf se podra
controlar mejor la distribycién del presup )

Para PEMEX cn general |os gastos los controlun de la siguicnte forma: existen lo que s¢ conoce como
concepto de origen que ¢ la repr fnima de la realizacién de un gasto en PEMEX, ¢l cual
es numérico de 6 y que cqmo su nombre lo indica este nos dice en que se realizé ¢l gasto, si fuc mano
de obra, compra de un miterial, pago a un proveedor cte.,, y una descripcién especifica del gasto un
cjemplo cs el siguiente,

10-00-00 Plnnln indicalizado salario tabulad
27-00-00 Transitorio confianza selario tabulado
36-01-00 Fiejes y arrastres ferrocarril pagados a terceros

Para nuestro caso solo nos interesa saber como opera esto, y no como s¢ estructurd debido a que este
concepto s mancjado par PEMEX desde’ su inicio y cl cual cs normndo a nivel central por cl
corporativo del &rea de Pr¢supucstos y Finanzas. :

Ademds del concepto dc. drigen en PEMEX s¢ mancja olro upo de ngrupnclén del pasto y este es cI
renglén del gasto que ya fye mencionado con anterioridad pero del cual no sea definido su formato. El
renglén del gasto como cn el caso del concepto de ongcn cs institucional eso quiere decir que en todo
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PEMEX se opera de la misma forma, ¢l renglén del gasto esta compuesto de 3 digitos, cstos conticnen
una agrupacion de los ¢ pto de origen dependiendo de la relacién que cstos tengan entre si para
tener una idea de la diferencia entre la cantidad de concepto origen que se maneja y renglones del
gasto ¢l primero s un total 2324 y del scgundo 110 como s¢ puede observar esta ¢s una agrupacién
mis gencral de nuestras crogacioncs, un cjemplo.

Renglén del Gasto Concepto de Origen
10-00-00
201 12-00-00
27-00-00

201  Sucldos, Salarios y Prestaciones Normales y Extraordinarias,

Esto nos ayuda a tener la informaci6n agrupada y consultarla de una mancra mis répida, por ¢jemplo,
para conocer ¢l monto del pago de salarios cn esta catorcena no se necesita sumar cada uno de los
conceptos, s6lo se revisa cuando c¢s ¢l total del renglon del gasto y listo. Teniendo cn cucnta que
ademds ¢l detalle del gasto sc conserva por si existe algo que no concucrde o para verificar si fuese
necesario,

De esto se desprende la agrupacién por renglén del gasto y Departamento, con lo que tendremos un
control de cada gasto reatizado por Departamento, en qué renglén y porqué concepto, la informacién a
nivel de Departamento cs la parte que mds importa para cl Depar de Presup y por tanto
para ¢l sistema, esto por lo que ya se dijo, que ¢l Departamento solo existe a nivel local y no cn forma
institucional.

Existen otras agrupaciones que a nivel presupuestal son de interés y que tampoco existen a nivel
instituctonal que son los Sectores. Los sectores son dependencias fordncas del Centro de Trabajo que
operan y dependen presupucstal y administrativamente de {a Subgerencia de Venta de Carpio. Sc
cuenta con un total de 12 Sectores, los cuales son:

Veracruz
Cérdenas
Minatitldn
Ciudad Mendoza
Poza Rica
Ciudad Madcro
Venta de Carpio
Apizaco

Valle de México
Salamanca
Guadalajara

San Juan Ixhunstepec
Abasolo

Ademis se maquila informacid n otras dependencias, de Ins cuales es importante saber su gastos para
determinar cudnto nos esta costando estar déndol I y poder cobrar ¢l servicio que sc les
esta proporci do a cada dependencin, la complejidad de PEMEX cs muy grande, por.lo-que,
controlarlo de forma manual es dificil esto hace la necesidad de Ta creacién de un sistema que controle
todo lo anterior, asf nace ¢l SERF (ya ionado), l si ga los reportes de lus crogaciones
por Departamento, Sector, por subgerencia, por dependencia y un global por tedo el Centro, de
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Trabajo; Nos mucstra la solicitud de fondos ¢n forma automética de lo ministrado en el Centro de
Trabajo de global y desglosada por Sector.

De todo 1o anterior al corporativo solo le i las i en forma g | del Centro de
Trabajo por lo que lo anterior sc consolida cn reporic a nivel institucional, los cuales son comparados
con ¢l Sistema Institucional del Control del Ejercicio Presupuestal (SICEP).

El diagrama siguiente muestra la estructura del Centro de Trabajo y que debido a csto sc vio en la
necesidad de desarrollar el sistema SERF el cual ¢s ¢l tema de este libro y mi tema de tesis.

Ventade Carpio  —  Subsidiarias
Scctores
Departamentos

Rengléon del Gasto —»  Concepto de Origen

El SERF cs un sistema quc obtiene la informacion de las siguientes dos formas: la primera, ¢l sistema

extrac informacién del Sistema de Contabilidad ¢! momento contable 14 (fasc del devengado),
previ te capturado y la scgunda forma dc obtener informacion es la captura que realiza el

depar to de presup s de la ministracidn de fondos, la solicitud y el pasivo.

Como se han venido explicando algunos términos de Ia forma cn que contabiemente opera PEMEX
para entender més el manejo y operacién del sistema cabe aclarar que, PEMEX utiliza para agrupar en
contabilidad cuentas de mayor como en toda conlnbllldad pero para presuptiestos esta cuentas de

mayor la representa por ) bles por cjemp
Cuenta de Mayor Momento Contable
7314
7315 15
7316 16

Para presupucstos la cuenta de mayor 7314 ¢s momento contable 14 que cs nuestro devengado, para
bl

contadurfa existen la cuenta de mayor 7316 y para presuy cl ) 16 que cs cl
pago o flujo de cfectivo asi sucede con muchas cuentas, no con todas.

Para PEMEX hablar de devengado ¢s todo aquelio que ya ticne una factura pero que aGn no se ha
pagado. Esta pucde pagarse a los 7 dias o al mes dependiendo del proveedor o contratista, este
devengado cs lo que nos i saber y que el si para tomar una decisién y saber si lo
que sc ticne es suficicnte o hay que solicitar una ampliacién, .

Bre te se explicard como se la informacién en el Sistema Institucional de Contabilidad
(SIC) y como ¢s utilizada por ¢l sistcma (SERF). Para la contadurfa solo cxisten tres Departamentos
12246, 12247 y 12331 y dos Centros de Trabajo 475 y 476 zona sur y centro respectivamente. Dentro
de los catdlogos institucionales del (SIC), como se describe a continuacién:

Centro Departamento Descripcién del Departamento
475 12246 Subgerencia de Ductos y Terminales Zona Sur
476 12247 Subgerencia de Ductos y Terminales Zona Centro
476 12231 Subgerencia de Gas L.P.G



CONSECUENCIAS DE LA SEPARACION DE PEMEX

Como se ha podido observar este ¢s ¢l problema al que nos enfr , cébmo intcgrar la informacién
no solo los gastos de cada zona sino de cada Sector y cada Departamento que de cstas dependen. La
zona sur es una Gerencia de nueva creacion, su estructura estd en proyccto para que a principios del

igui afio se aplique su autorizacién por lo que su contabilidad y presup se ja en Venta
de Carpio hasta que esto no suceda.

La separacion de los gastos por cada una de las zonas no ¢s tan complicado como la separacién de los
gastos de los Sectores por cada uno de sus Departamentos y conocer en que realizo el gasto, la
scparacion se realiza con las ultimas cuatro cifras de la clave de autorizacién como ya se mencioné.

La clave de autorizacién cs la que identifica a cada factura o documento contable que produce un
gasto.

La asignacién de un rango en las dltimas cuatro cifras rep para i un
Departamento ¢n pnrtlculnr este le es asignado cn base a un catdlogo que j con los
Depar de Presup , Contabilidad, Recursos Humanos ¢ lnforméllcn s¢ elaboré para cl

desarrollo del sistema.

Informéticamente se crear6n 4 catdlogos uno para identificar ¢l Departamento local, otro para los
sectores que se mancjan en ¢l Centro de Trabajo, uno mds para las dos zonas y el Gltimo para la
asignacién de los rangos, un cjemplo de como se le asigna por medio de la clave de autorizacidn un
Departamento utilizando un rango con las Gltimas cuatro cifras se muestra a continuacién :

Clave de Rango Departamento
Autorizacién Institucional Local 6 Econé
D0844114807 4801-4825 12247 49000
D1144110576 0576-0600 12247 46000
D0844114826 4826-4950 12247 48200
Departamento  Descripcién
49000 Informética .
46000 Contadurfa Venta de Carpio
48200 Sistemas y Costos
La descripcidn de los catdlogos, las especificaci Scnicas del si la estructura de las tablas y
la forma en que opera este se verdin con mayor detalle durante el desarrollo de Ia tesis por lo que esto
s6lo es una descripeién general de la operacién del si y las ias que se dieron. Los

cuales originaron la necesidad de desarrollar ¢l Sistema de Estados de Resultados Financieros (SERF).

Se describicron algunos aspectos contables que nos sirven de base para saber en una forma global
como opera PEMEX, sus registros contables, que son base importante para ¢! desarrollo de pantailas
de captura y generaci6n de reportes, que sean de utilidad para el usuario final.

Para terminar con nuestro panorama general diremos que el sistema como sc ha podido ver, no captura
informacién de las crogaciones realizadas en e} Centro de I‘rubn_]o, cstas son extra{das de ¢l sistema
institucional de contabilidad (para cvitar la doble captura), a esta informacid da de otro si

se le asigna ¢l Departamento local en basc a su clave de autorizacion, para entregar al usuario final la
informacién desglosada y este la pueda consultar en pantallas y reportes, para que, apoyados cn cstos
realice In presentacién de sus gastos en forma scparada, de csta manera pucde controlar mejor los
gastos realizados por cada uno de los depar y sectores, asignindoles a cada uno un
presupuesto mds real, basado cen los gastos que estos realizan,
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A manera de resumen, ¢l SERF es un sistema basado cn otros, para controlar mejor los gastos y
separar mejor la informacidn del presupuesto, asi como una p i6n a nivel g ial veridica y
bicn fundamentada
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2.1 Introduccién

El desarrollo de este capitulo proporciona una breve descripeién de las utilerfas utilizadas para ¢l
desarrollo del sistema, aunque, También sc hablard de la Base de Datos ORACLE y dcl sistema
operativo UNIX, Una cxplicacién mas amplia de cstos dos se llevard a cabo en el capitulo 111, Este
capitulo cubre los términos, conceptos y estructuras principales de las utilerias empleadas para el
desarrollo del sistems, ¢l capitulo sirve como gufa de hos topicos relacionados con ORACLE y
UNIX.

La primer parte describe la estruclura completa de un programa en Pro*C y presenta la sintaxis de las
instrucciones de Pro*C, ademds cubre los términos, y conceptos relacionados con SQL*forms, todo
esto basado cn la Base de Datos relacional ORACLE, Para nucstra da partc i s al
Lenguaje “C”, su estructura, la utilizacién de las variables, sus palabras rescrvadas y algunos otros
conceptos, junto con cste hablaremos de la programacion con shell, que son comandos del sistema
operativo cj fos en forma i iva, qué cs un shell y su aplicacién, todo csto como utilerias de
lo que s el sistemna operativo UNIX,

Ci cmos con ¢l pr Pro*C y SQL*forms como parte primera de nuestro capitulo.

2.2 El precompilador Pro*C

2.2.1 Introduccién al pr ilador Pro*C

Este capitulo cs una introduccién general a Pro*C.  Este describe como puedes usar conceptos
generales y definiciones, partiendo de un programa en Pro*C, y upos de dcclumc:oncs basadas en un -
programa desarrollado en Pro*C. .

El h,nguujc de datos SQL (Struet Qucry ngunjc) esun Icngunjc no proccduml por lo quc ln mayorfu

de sus instrucciones se ¢j It de su prcccdcncm, odela instruccién sigmcnlc S
Comparando este lenguaje de progr i6n contra | yj jant como “C Fonmn, Cobol, 6",
10, o

d e

PL/1. Estos lenguajes llamados procedurales, son basnd - sobre. construcciones j como "

"loops", "branches” ¢ "if elsc then",

TR TP el
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Como sc podra observar conforme avancemos ¢l lengugje SQL es un lenguaje muy poderoso, no
obstante este tiene alguna limitacién, y no contiene la capacidad det procedural,

Tcmcndo identificado cspcclf icamente a SQL como un lenguaje no procedural y de esta manera
diendo las li i de lenguaj 1] los creadores de SQL también disciian
explicitamente a SQL como constructor. Esto cs, realizar programas en lenguaje procedural, semejante
a “C” en sus construcciones, los programas pueden disedlar aplicaciones, que combinen las mcjorcs
caracteristicas de SQL y las mejores caracteristicas del lenguaje de progi i6n procedural (El
lenguaje del host ). Estas aplicaciones son mas poderosas y flexibles que los 1 aplicaciones basadas s6lo

sobre “C” 0 SQL.

2.2.2 La Base de Datos Relacional ORACLE (RDBMS ORALE)

El administrador dc la Base de Datos ORACLE incluye algunas herramicntas que permiten a los
progr dores escribir prog en un lenguaje de host para accesar datos en una Base de Datos
ORACLE.Muy comi } herrami son provistas por los lenguajes de programacién
como “C", Fortran, Cobol, Pascal y PL/1.

2.2.3 Caracteristicas y beneficios del pr pilador Pro*C

La herramicnta de Pro*C viene provista con ¢l Sistema Mancjador de la Base de Datos Relacional
ORALE (ORACLE RDBMS). La cual esta diseiiada para convertir un programa en “C” que incluye
instrucciones de SQL y poder accesar y maniputar datos en la Base de Datos ORACLE.

Como precompilador Pro*C convierte las instrucciones encontradas de EXEC SQL, en el archivo de
centrada para poder realizar llamadas upropmdas a ORACLE con ¢l archivo de salida. El archivo de
salida puede sub estar compilado, cc y cjecutado de la normal por un
programa cn “C”.

Comparar Pro*C (o productos similares como son Pro*fortran, Pro*Cobol y Pro*PL/t) con la llamada
ORACLE Cail Interface (OCI) (previamente llamada Pro*SQL). Que es |n Interface para llamar a la
Base de Datos ORACLE, por todos aqucllos usuario que realizan ilamadas a ORACLE directamente
desde un lenguaje de alto nivel semejante al C, FORTRAN, o COBOL.

Algunas tr jonies son das por mualtiples ilamadas realizadas por medio de un cursor.
Estas son algunas caracteristicas deel precompilador Pro*C,

1) Las Hlamadas a Pro*C son mds ptuales, y mas illas de der que las llamad
a Pro*SQL (OCI). :
2) Una llamada a Pro*C (OCI) cs trasladada automati a ¢l cquival de nlg

llamadas a librerias "run-time", reducicendo el tiempo de programacién. .
3) Un programa puede ser usado varias veces en diferentes Base de Datos,

4) Multiples programas pucden estar separad precompilados y cjecutarse juntos.
2.2.4 Conceptos generales.
Usando las herrami de Pro*C, adiclona algunos otros pasos dentro del programa normal durante

¢l proceso de programacion; de esta mancra estos pasos adicionales causan que la herramienta de



UTILERIAS UTILIZADAS PARA LA APLICACION

Pro*C, haga una justa suma de trabajo cn favor del programador, La secuencia normal de cventos en
escribiendo y corriendo un programa en “C” se muestra en la figura 2.1,

1.- Escribe un programa en “C”

2.- Compila el programa, obticne una salida de un archivo objeto
3.- (Link-edit) El archivo objeto, obteniendo un archivo cjecutable
4.- Corre ¢l programa, ¢j do ¢l trabajo d d

Figura 2.1 Pasos para escribir un programa en Lenguaje C.

El programador debe de incluir instrucciones en Pro®C en ¢l programa original (de lenguaje C), como
sc observa solo se adiciona un paso al principio, de la figura 2.1 como se muestra en la figura 2.2,

1.- Escribe un programa en Pro*C

2.- Precompila ¢l programa usando Pro*C obtenicndo una salida del archivo

3.- Compilar cl programa de salida, obteniendo como resultado un programa objeto.
4.- (Link-cdit) Concctiindosce y editando ¢l archivo objeto ob do un archivo ¢j
5.- Correr ¢! programa, ¢jecutando ¢l programa descado

Figura 2.2.- Pasos en la Estructura de un programa en Pro*C

2.2.5 Mezclando comandos de C con instrucciones de SQL.

La smluxns y opciones para precompilar un programa cn Pro*C son miltiples, por: lo que sélo

al cc Jo que realiza esta funcion. E! comando “cmpc” que es un shell, que ticne
integrado ¢l comando pee y sus utilerias para generar cl archivo de salida en *C" y obtener el
programa objcto integrando aqui las librerias del lenguaje “C” y SQL, cjemplo: = 7

Scmpe bre.pe. La terminacion de los prog en Pro*Ces . *.pc

Algunas instrucciones validas de SQL pueden ser ejecutadas desde un programa en “C”. Mientras
estos son algunos "pats" requeridos o instrucciones de un programa ¢n Pro*C, y en un orden béisico de
aparicncias, notar que las lincas de programaciéon en “C" pueden aparccer en algin punto del
programa { Siguiendo los estandares de la prog) i6n cn “C", de cursores), Los pasos requeridos
son introducidas en "Partes del programa cn “C”

2.2.6 El comando EXEC SQL y EXEC ORACLE como prefijo

de diferentes lenguajes de progr ién, todas las. instrucciones de SQL son prefijadas con las
palabras EXEC SQL. .

Un propésito del precompilador consiste en trasladar todas las instrucciones que comienzan don. - '
EXEC SQL dentro de cédlgos apropiado del lz.ngunjc fuente, para llamar a la ‘Buse de Datosr .
(A iendo que esta en je “C").

Para minimizar las dificultades que podrian causar por interpretacién las instrucciones de SQL dentro . ’
|
|

)
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Mientras unas instrucciones son prefijadas por la palabra EXEC SQL, algunas otras instruccioncs son
prefijadas por la palabra EXEC ORACLE, mientras un gran nimero de instrucciones de SQL
requieren el prefijo EXEC SQL, hay un nimero menor de comandos que requicren del prefijo EXEC
ORACLE. Que cs utilizada junto con algunas opcioncs para mostrar si existe algdn crror y su nimero
de error dentro de ORACLE,

Estas instrucci no son compatibles con SQL, y son ini para cl pr pilador ORACLE.

2.2,7 Ejecucién y declaracién de las instrucciones de SQL

Las instrucciones de SQL que son incluidas en un programa en Pro*C, cacn dentro de uno de estos
dos grupos cjecutables 6 declarativos, todas las sentencias cjecutables son declaradas con el prefijo de
la palabra EXEC SQL.

Las instrucciones cjecutables de SQL son instrucci que g | lizan llamadas hacia la

Base de Datos, cllas son incluidas, pero no limitadas a;

(DML) Lenguaje de Manipulacién de Datos.
(DDL) Lenguaje de Definicién de Datos
(DCL) Lenguaje de Control de Datos.

Después de que una instruccion ejecutable de SQLCAL (SQL Communications Area), la cual conticne
un conjunto de cédigo de regreso, se ha cjecutado, esta regresa,

Una unidad logica de trabajo s iniciada con la ¢jecucion de la primera instruccién cjecutable de SQL,
excepto para CONNECT en donde la primera instruccién ¢j ble de SQL da después de un
CONNECT, COMMIT 6 ROLLBACK WORK, inician con una nucva unidad !égica de trabajo.

Las instrucciones declarativas no generan c6digo y no ticnen efecto en unidades l6gicas de trabajo. El
SQLCAL no es afectado por las instrucci declarativas. Las instrucciones declarativas SQL son
mostradas en la figura 2.3.

# SQL. Instrucciones Declarativas

BEGIN DECLARE SECTION
END DECLARE SECTION
WHENEVER ...

DECLARE CURSOR ...
INCLUDE ...

Figura 2.3 Instrucciones Declarativas
2.2.8 Partes de un programa en PRO*C

Un programa en Pro*C conticne dos partes, ambas son requeridas por ¢l procesador del precompilador
Pro*C.

La aplicacién prologo.
La aplicacién body.

"
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La aphcnclén prélogo definc las variables y rcnhzn la preparacion gencral del programa cn Pro*C, la

body. ti las | das que sc realizan ¢n Pro*C a la Base de Datos,
mcluycndo instrucci de SQL j como INSERT, DELETE, 6 UPDATE, para la
manipulacién de los datos en la Base de Datos ORACLE. El codigo del lenguaje “C" se ubica en las
secciones que el codigo del procesador Pro*C requicre.

Bésicamente estc ¢s un panorama gencral de las instr y que existen entre cl
lenguaje *C” y SQL en relacion al precompilador Pro*C que realiza la interface entre “C” y Pro*C.
También conceptualizamos la cstructura que presenta un programa cn Pro*C y su principales
comandos.

'Y

2.3 Intr a la herramienta SQL*FORMS.

La herramienta SQL*forms ¢s dc proposito gencral para cjecutar y desarrollar formas basadas en
aplicaciones interactivas. Los comg de esta herrami son di d ialmente para

desarrolladores de aplicacioncs, programadores y analistas. Esta herramienta nos pcrmnc llevar a cabo

tareas como las siguicntes.

i S il

datos de ples tablas, en forma individual.

Definir tr: jones que

Crear ripidamente formas por default usando una ubicacidn predefinida, incluyendo
relaciones de forma itica de tipo detalle de una forma personalizada de

d [y

manera que uno puede definir todos los asy dos cn una apli

SQL*forms emplea ¢l estdndar de Ja corporacién ORACLE fill-in-the-form, emplcando esta interface
para enriquecer ¢l desarrollo de la productividad y reducir ¢l tiempo de aprendizaje.

Los componentes de cjecucién de SQL*forms permiten cjecutar o correr las aplicaciones disefadas
por ¢l programador.

Este partc del capitulo muestra los conceptos y términos basicos de SQL*forms por lo que tenemos
que cstar relacionados con fos ptos de las Bases de Datos Relaciénales (ORACLE), para su'
mejor comprension, : v

Dentro de este enfoque de SQL*forms hablaremos en forma general de los siguich@cs lébi@:ﬁs R

Desarrollo de aplicaciones.

Objetos de SQL*forms,

Los componentes de SQL*forms.

Modelo de procesamiento de SQL‘forms
SQL*forms y términos de la Base de Datos.

2.3.1 Desarrollo de aplicaciones g

£n la pasada dz.cudn la tccnologiu cmplc.pdq pnm conslrun' npllcncmncs cra lt.mu, poco tiempo después
la evolucién comenzé a desarrollar un plcjo o bladores con los que se desplazan a
algunos lenguajes de tercern gt.ncrnclén (3GL) tates como Fortran y Cobol. Para la Cuarta gencracion

de lenguajes (4GL) Ia lcndcncm dc ln cvoluclén ha sldo pnm proporcmnnr mfis y mcjor runclonnhdnd
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de una mancra no-procedural, los desarrollos de cstas aplicaciones cspecifican como se deben de
realizar estas.

La herramienta SQL*forms promueve la tendencia, proporciondnd una gran cantidad de valores
funcionales por default, cn completas aplicaciones de trabajo. SQL*forms nos proporciona una
completa estructura de aplicaciones y una estructura de funcionalidad para todos los objctos que
componen a una aplicacién, dando como resultado que la creacidn de la més sencilla forma de
SQL*forms y atn la mds simple aplicacién tienc ciertos "detalles funcionales”, como pueden ser la
validacién de tipos de datos, 1a exploracién a través de una forma, ¢l acceso a la Base de Datos, etc.

Una vez que se ha creado una aplicacién, puedes modificar varias de sus caracteristicas funcionates y
la presentacion o apariencia de esta, La interface para el usuarios “fill-in-then-form” te permite definir
las especificaci de una aplicacién, por medio de la descripcion de informacion dentro de una drea
del texto en una pantalla o por “turning off" apoyandonos ¢n catilogos definidos en una lista.

Por que tu aplicacién define una drea, o campo, la pantalla de la aplicacién nos
mucslm dnlos de una columna de la Base de Datos, que permite se realice la consulta de ¢sc dato, Si se
desea modificar la definicion de ese campo de modo que un operador no pueda alterar los datos
mostrados simplemente se desactiva la entrada a caracteres permitidos para ese clemento. Como sc
obscrva cn ¢l ejemplo se pucden llevar a cabo modificaciones sin tener que programar.

Ademds de la interface “fill-in-then-form”, SQL*forms proporciona un poderoso disciiador de
pantallas para editar imigencs de una pantalla y agregar textos, promts y clementos graficos,

sC

t F (-4 ]

Si una aplicacién requicre fsticas agregar
comandos usando PL*SQL, que cn la mayorfa de las aplicaci desarrolladas cs io utilizarlo,
la integracion de un lenguaje procedural dentro de 1a interface, provienen de Hlamadas de un lenguaje
de programacién de tercera generacion,

Esto nos mucstra la funcionalidad del default de la interface del usuario “fill-in-then-form” llevando a
cabo ganancias significativas de productividad,

Ademis de Ia facilidad para crear ripidamente poderosos aplicaciones, SQL*forms proporciona una
aplicacién de desarrollo de ambiente portatil. En el pasado Ia claboracién de aplicaciones para poder
ser cjecutadas o corridas en plataformas o ambientes diferentes no era posible, se tenfan que escribir
varias aplicaciones diferentes una para cada plalaforma. Las aplicaci de SQL*forms son portéatiles
para diferentes softwares, sistemas operativos, hardware y sistemas en general,

2.3.2 Objetos de SQL*FORMS

Las aplicaciones de SQL*forms son realizadas con objetos y por objetos. Estos objetos conticnen toda

la informacién que se ita para ipular y construir aplicaciones en SQL*forms.
El primer objeto se compone de una aplicacion de SQL*forms, que es la forma. Este objclo puede
incluir una aplicacién |

o pude s¢ con otra forma, o grupo dc formns, mcnus, rcportcs
y otros componentes que forman una aplicacién mis compleja. g

Dentro de SQL*forms se pueden crear formas y dcnlro de cllus algunns conexiones con otfos .
componentes. ;

13
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d TP e

Una forma cs r con objetos Estos obj a la forma con clementos de la
Base de Datos, semejantes entre si, como columnas y tablas que nos proporcionan un contro! de la
ejecucion al desarrollarse.

Blocks Describe cada scecidn o subseccion de la forma, y sirve como un default de la tabla
basc dentro de nuestra Base de Datos

Fields Representa columnas datos cntre dreas, y describe como los datos deben ser
desplegados y validados, y como un operador debe interactuar con los datos, micntras estos se

insertan,

Pages Es una coleccion de infor i6n desplegad j a textos afi
&  Infe pleg ve

Todos los campos de la apl 6n son desplegad s ¢n algunn pigina,

q

Trigger Es un conj de cc dos de pr con la ocurrencia de puntos,
parecidos a una tecla de funcién en particular preccdndn por ¢l operador

Form-Level Es un conjunto de dos de pi que pueden ser llamados por
algun trigger o un procedimicnto (from-level), a mvcl de forma, y pucdcn formar argumentos

Usualmente cada forma conticne minimo un block, una pagina, y uno 6 més campos. Cada objeto de

una forma tiencn un conjunto de atributos o caracleristicas, las cuales proporcionan informacién a

cerca del objeto. Los campos son llamados por una instancia. Estos pueden hacer referencia a una
doraola ipulacién de la Base de Datos.

p

Sc pueden crear uno 6 mis objetos por default y usualmente todas las caracteristicas  del default son
suficientes, Cuando s¢ modifican las caracteristicas del default de los objetos usando comandos de

I se utilizan cl designados por la interface de SQL*forms.

Cuando creas una aplicacié | creas objel
los objetos son el cparad demds ti puedes fabricar una apl
existentes dentro de la misma upllcacmn o por medio de la referencia de objetos existentes cn la
definicion, (Al hacer referencia a la copia, SQL‘forms la cjcculu modificando los llmites de rcfcrcncm
del objeto). Aqui se mucstra porque los objetos son 1 | crear model

utilizan los trigger. estos nos dan como resultado la rcduccnén dc In formu, rcducc las posibilidades de

errores, y proporciona un buen camino que garantiza al d dor un prog i6n cn los
triggers

al crear esta. Sin embargo, desde ese momcnlo
'

o

2.3.3 Un enfi a cerca de objet

Los inciso previos describen como objetos son la base para construir bloques de una aplicacién y se
introducen rapidamente objetos como: formas, bloques, campos, paginas, triggers y procedimicntos a
nivel de forma, Esta seccidn describe objetos de SQL*forms con mayor detalle y explica como se
relacionan entre si. Aunque no se describird a detalle las caracteristicas de cada uno de estos objetos,
ni como se definen por medio de la interfase del diseno.

2.3.4 Jerarquia de objetos

Los objetos en SQL*forms existen en orden jerdrquico, La figura 2.4 Hustra csta jerarquia y muestra
los objetos de més alto nivel en la misma, asl como sus objetos de mds bajo nivel.

14
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Figura 2.4 Jerarquia de Objetos en SQL*forms

Forma

Block
Pagina Procedimicnto Triggers
A Nivel Forma

Campo
amp Triggers

Triggers

La forma cs cl objeto primario o componente principal de una aplicacion de SQL*forms, por
consiguicnte la forma reside en ¢l mds alto nivel. Dentro de una aplicacién, un objeto de la forma
puede poseer todos los obj La pcidn son los objetos que se an referenciados para una

forma, pero que pertenecen a otra forma,

Mostrar que un objeto puede compartirse con varias y diferentes formas a través de la referencia de
objetos (pero con un sélo disefo), bloques individuales pueden posecer campos, Triggers y campos
individuales pueden poseer triggers. La jerarquia de los trigger depende de cf nivel en el que sc
define cl trigger y por lo tanto ¢l alcance que puede tener su accion.

2.3.5 Blogues

Una forma contiene uno ¢ mas bloques. Cada bloque pucde cstar relacionado dircctamente con unp
tabla o vista de la Base de Datos individualmente.

Lo anterior nos indica como s¢ muestra en la figura 2.5 que cada campo del bloque esta asociado con
una columna de la tabla (Conocida como tabla basc) o vista. Por default esta relaciéon nos permite
directamente operar la forma para consultar, actualizar, insertar y borrar datos de la tabla base 6 vistas,
SQL*forms cjecuta estas opcraciones automdticamente cuando una tabla base es especificada,
alternamente, un block puede relaci ¢ indir [ informacién de muchos tablas de
{a Base de Datos o vistas,

Un bloque muestra o desplicga los datos en registros, como sc muestra en la figura 2.5, ¢stos registros
son agrupados en pos que la descripcion de la informacién, la cual corresponde a
renglones de aiguna tabla. .
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Figura 2.5 Registros, R Campos y Col

PARTES

No Orden No Parte  Codige  Importe  Cantidad Imp. Total

——Campo ——T&15 3 0 )
1oL 1 Lioes) a5
Registro —f—— ] 612 ! 10860 3000 J

TABLA PARTE
ORDEN PARTE PRODUCTO PRECIO CANTIDAD IMPORTE

B e e T

Renglon ————"" 610 3 10090 50 1 0
S8 3 wee o % 2%
61T 1 10861 35 T 35
612 1 10860 30 100 3000

—Columna

Los bloqucs ticnen camclcrisucns que to puedes definir. Estas caracteristicas determinan atributos,

a recuperar o tracr informacion de SQL*forms, dentro de un blogque al realizar una
consulm, el nimero de registro de los datos que estén desplegados en un blogue, son validados por
cstos atributos.

2.3.6 Relacién entre bloques

Pucdes relacionar unos bloques con otros a través de la relacion maestro-detalle, Una relacion
macstro-detalle corresponde a una relacién entre una Ilnvc primaria y una llave fordnea entre tablas
base de los bloques, SQL*forms, permite que & bl una relacié

maestro-detalle cuando creas los bloques, esta caracteristica pcnmlc crear una forma que muestra
todos los renglones dn,n(ro dcl bloque dc dclnllu cuando sc asocia a un rcnglén dcnlro dcl bloque

macstro desplegad [ dos de pr [

b b

2.3.7 Los componentes de SQL*FORMS
2.3.7.1 Campos
Los campos tienen ¢l nivel mds basico, estos nos mue: informacid ida dentro de la forma.
Los valores en un campo pueden ser maniputados por ¢l operador, cuando inserta un valor dentro del
campo s¢ ejecuta un trigger que célcula ¢l importe total de una orden y despliega este total. Un campo
sicmpre csta asociado dentro de un bloque, Cada bloque nonnnlmcnlc udmnc une o mds campos,

Los campos de un bloque usualmente corresponden a columnas de dntos cn la tabla base del bloque
que contiene estos campos. Cuando en este caso entran datos de un campo, pucden afectar los valores
en un renglon de la Base de Datos y el campo puede ser lienado al realizar una consulta de la tabla
base. Sin embargo, los campos no sicmpre corresponden a columnas de la tabla base del bloque,
algunos de cllos a veees icnen valores calculados, despliegan informacién relacionada con otra
tabla y aceptan una entrada de operador por voluntad del proceso,
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Una forma puede desplegar algin nu de i ias" de ¢l mismo campo donde csta definido un
bloquc de la panlulln de mancra que mugstra més de un registro de informacién en un ticmpo. Cada
ion del reg| una ia de cada campo cn cl bloque. Cada instancia
ial corre de a un renglén de forma individual de 1a Base de Datos, pero todas las
pancs de los campos de la instancia ticnen las mismas caracteristicas.

Los campos ticnen un niimero de caracterfsticas que los describen, Estas caracteristicas especifican,
también otras cosas, que benefician al operador y que ya conticne el campo, como son:

- Los datos deben ser desplegados en ¢l campo,

- Validan que tipos de datos son inscrtados en ¢l campo,

2.3.7.2 Piginas

1t 7

Las pdginas son un conjunto de de infor similar en pto a una proyeccidn, una
pagina desplicga campos y texto de operadores al ser ¢jecutada la forma. Nétese que las paginas
anicamente sirven para desplegar informacién. Ellas poseen las constantes de los textos (e.g.), campos
y ctiquetas de bloques que cstos dCSplngﬂn. pero cllas no poscen los campos que se despliegan, ni los
bloques, que son en alg iados a cllas. Micntras todos los campos de un sélo bloque
frecuentemente son desplegados en conjunto por una sola pigina. Estos bloques pucden aparecer en
algun numcro dlfcrcmc de paginas y por lo consiguiente en diferentes campos de los bloques.
Légi a bloques, para poder desplegar la liga de campos a pégina.

& P

7y

y en toda una pégina

Las pginas ticnen un nimero de caracter(sticas j como la di
se desplicga Ja informacion como una ventana pop-up.

No confundir paginas con pantalla. Pantalla es una terminal o monitor que despliega informaci6n y no
ticne una descripeion como la ticne una pégina. Por cjemplo, maltiples paginas pueden ap cnla
pantalla en un tiempo, como s¢ muestra en ln figura 2.6. Como una forma mds amplia de diferenciarlas
una pigina pucde tencr grandes desquelay il lespl

no pucde desplegar.

&

Figura 2.6 Multipigina dentro de una Forma

ORDEN
Noorden IR Fechade la Orden [N
No Clicnte Nombre del Cliente
Pagina | —
No. Cliente
I’u—gm Parte Nombre del C_
Colonia
| Ciudad
Estado Cod Post.
Court: 0 Qepl ace>
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2.3.7.3 Triggers

Los triggers son un conjunto de dos de pre iento que se pucden escribir. Diferentes tipos
de triggers son asociados con diferentes eventos o puntos en ¢l procesamiento de SQL*forms. Cuando
un evento, de un trigger ¢s asociado al trigger, se cjecutan los comandos que este conticne. Por
¢jemplo, cuando un operador [NEXT-FILES] se desplaza de un campo a otro, se ejecuta la tecla
“nxtfld” del trigger.

Muchos de los trigger que tu escribes sin considerar tipo, serdn trigger version 3.

Este estilo de trigger consisten en comandos cscritos en PL/SQL. Este es un lenguaje procedural que
esta basado en ¢l lenguaje estandar de la Base de Datos SQL, con ¢l cual se puede poner diferentes
tipos de comandos en trigger version 3.

Instrucciones de SQL.
Decl ion Iégica-pu-
Formas de¢ dos de pre

Nota: para version 2 los trigger son cscritos en pasos, “ORACLE corporation” manticnc la
compatibilidad con otras versioncs de SQL*forms, pero para version 7 de ORACLE sélo acepta
formas version 3.0

Instrucciones de SQL en Trigger
El Lenguaje de Consulta Estructural (SQL) es un conj de instrucciones que | ser
incluidas en un trigger utilizando las restricci apropiadas ya exi Se puede definir
en que tipo de trigger s¢ debe cjecutar esta instruccion.

Las instrucciones légicas-procedurales
Instrucciones légicas procedurales, semejantes a la légica condicional, cnlazando
manipulando errores, las cuales pueden ser utilizadas dentro de triggers. Estas instrucciones
pueden cambiar valores de campos, variables del sistema y el control de informacién con
continuos procedimicntos. En adicion, estds instrucci p biar valores de campo.

C dos de pi i de un trigger en una forma.
Los comundos adicionales se conocen como en » de proce los cuales
pucdcn afectar objetos de la forma y son c\m.nsmm.s de I’L/SQL que estan dlspomblcs

tnicamente cn SQL*forms. Estos comandos permiten que ¢j al
movmmmo del cursor, Ilnmndo a otra fomm. o cambiando caracteristicas del campo,
1ente cstos procedi se pueden ¢j con estos comandos bajo un control

1]
progmnmdo basado en eventos de la nphcnmén.

Procedimientos a nivel forma
Los procedimicntos a nivel forma son un conj de dos que se pueden invocar,
Estos procedimientos pueden usar algunos comandos que un trigger también pucde utilizar.
Ellos bién toman ar y regresan valores, justamente como las subrutinas que
contiene un lengunje de tereera gencracion como COBOL.,

Los procedimicntos a nivel forma cn un campo local, pueden ser llamados por algin otro
procedimicnto a nivel forma o un trigger de la forma cn ¢l momento en que ¢s definido o
referenciado.

‘Todas estas caracleristicas permiten que se puedan crear rutinas, las cuales pueden ser usadas varias
veces. Esto reduce el num(,mo de I6gica que tengas que escribir para n.uliLur ulgunns tarcas y aumenta
In efi in de las af
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2.3.8 Modelos de pr i

Cuando una forma es cjecutada, SQL*forms siguc un conjunto de reglas pre-definidas scgun estas
vanyan ocurricndo. Estas acciones incluyen una ién, con los delos de p

pucdes izar ¢! comportami por default de SQL‘forms, dependiendo de las necesidades de
tus aplicacioncs,

2.3.8.1 Eventos y funciones

‘Todos los proccsamicntos son centrados en torno a eventos, simplemente como una introduccion,
Eventos ¢s un conjunto de objetos que ocurren cuando una forma es ejecutada SQL*forms muestra cl
mancjo acerca de cventos y cjecucion de funciones.

Un cjemplo de un evento es el opcrador precedido del [next-field], cuando este cvento ocurre,
SQL*forms cjecuta un compor predefinido, puede que sec comporte como la ejecucion del
default de 1a funcién [next-field] esto es que ef cursor se mucva a la préxima definicién o campo, o
simplemente como la cjecucion de un mensaje de la funcion, la funcién [next-field] nos sirve cn este

caso para desplegar un mensaje al operador antes de que se mueva el cursor,

Notese que durante ¢l procesamicnto, son ahorrados usualmente eventos., Que es la ocurrencia de un
cvento llamado funcién que llaman a otros cventos,

El incremento de funciones que llamen a eventos y que scan llamados por triggers nos dan como
resultado los procesos de navegacion y validacion,

2.3.8.2. El punto de un trigger

d 1

Algunas funci que son 1l ¥ tener uno o mas puntos de un trigger asociados con ¢l
mismo.

Un punto de un trigger es un "lugar" temporal cn un evento con un tipo de trigger asociado. Cuando
SQL*forms procesa un evento en algin punto de un trigger, este cjecuta ¢l trigger asociado que
tienes definido como trigger de este tipo. Por ¢jemplo en la cjecucion de la funcién [next-ficld] hay
un punto dei trigger definido por cl trigger post-ficld. El trigger post-field es ¢jecutado primero
antes del punto de proceso de SQL*forms.

El punto dc un trigger y los triggers son las primeras herramientas para poder modificar en
SQL*forms las formas, los procesos, o para un cvento en particular, Notar que no todos los eventos
ticnen trigger o puntos dc un triggers. Por cjemplo, do un €S repr do de alguna
manera ¢n una terminal ocurre un evento de car s que son pr dos por SQL*forms junto con
las teclas de funciones, y de hecho, los campos, Sin embnrgo no hny un punto ¢n un trigger, ni
tampoco se puede fijar como un trngger dcnlro de'ese even -

239 Componenles de SQLinﬁMS

SQL'forms constsu. en los sngulcmcs progmmus omponcmcs, que se pucdcn cjecutar
te con | en Iincn ‘Asi mlsmo. on dlscﬂu utilizamos mds, frecuentemente
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componentes de SQL*forms (DcS|gn). para que se accese a algin otro componente tu requieres de fas
siguicntes herramientas:
SQL*forms (Design)
Permite que utilices formas usando menus, “fill-in-the-form”, f y un prensivo
sistema de ayuda en linea. SQL*forms (Design) almacena objetos definidos como una tabla
de la Base de Datos de ORACLE.
SQL*forms (Run-form)
Permite ejecutar u operar formas predefinidas de una manera interactiva, ademas también
puedes utilizar cste componente para prucbas y formas en debug.
SQL*forms (Generate)
Permite que pucdas crear una forma, definiendo sus archivos desde SQL*forms (Run-form)
puedes ejecutar un archivo de texto, o representacion de un archivo flotante
SQL*forms
Permite que elijas entre varias versiones de una forma:
1) Crear archivos de texto para la definicién de espacios en tablas de la Base de Datos
2) Insertar definiciones de formas (para SQL*forms (design)) y archivos de textos dentro de
las tablas de la Basc dc Datos
3) Crear archivos de texto en ¢l formato de version 3.0, de archivos de textos creados en
anteriores versiones de SQL*forma.

2,3.10 Términos de SQL*FORMS y Base de Datos

d

Hacer uso efectivo de las referencias, puedes trabajar, conocimi de los sig
términos de SQL*forms y términos de Base de Datos. La figura 6 y 7 muestran algunos términos
bésicos de SQL*forms

Figura 6 y 7 Términos bdsicos de SQL*forms

Block OR:ENO d Fecha Orden
Un Registro o rden .
No. Clicnte Nombre Ciente
PARTES
Block _[ NuOi‘in No |‘ir|' Cadigo Im porte . Cantida lm» iolil
Multiregistro -
. ______________________ ]
Count: 0 <Remplace>

DATOS DEL CLIENTE
r““l_—-L No Cliente ——

Nombre
Dircecion
Ciuda ]
Compo o T — ]
Telefono M |.imitc Credito L ]
. — |
Count: 0 <Remplace>
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Blocks Anénimos
Son Blocks de PL/SQL sin un nombre y no se requicren que sea expresado explicitamente el
BEGIN y END, que las teclas de trabajo encierran en la cjecucion de las sentencias. Cuando
no uses blocks anénimos en ¢l texto del trigger estos deben ser escritos en PL/SQL.

Aplicacién
Una forma o una scric de formas deben de las idades de la emp Por
cjemplo. Se debe poder construir una aplicacion de servicio de érdenes dentro del sistema.
Esta aplicacién debe de tener contenido menus, reportes y otros componentes

Tabla Base
Es la tabla de 1a Base de Datos que cs propia del block

Campo de 1a Tabla Base
El campo que corresponde a una columna de la tabla de la Base de Datos de el block propio
del campo.

s of

Block
Coleccitn 16gica de campos en una forma. Un block puede corresponder a una tabla de la
Base de Datos o a ning) Coleccién de co dos de PL/SQL.

Constantes de Texto
El texto que aparece en la forma cuando esta cs cjecutada, es donde se incluye, los l(lulos de
los campos, direcciones y gréficas para desplegarlos en pantalla

Contexto
Un concepto que puedes usar para determinar, las partes de la definicién de la forma que
puedes accesar con la interface de SQL*forms (Design).

Disefiar ’

Una aplicacién desarrollada, que utiliza SQL*froms para crear y modificar la forma.

Campo
Es una drca en una pigina que puede desplegar datos y aceptar entradas de operadores. Los
campos usualmente aparceen en video inverso o subrayados. El campo que aparece puede
cotresponder a una col de la tabla de 1a Base de Datos.

Forma
Una coleccion 16gica de blocks, campos, triggers y procedimientos a nivel de forma. Aqui
determinas como deseas que trabaje una aplicacidn y como quicres que aparczean los
operadores. Cuando un usuario cjecuta una forma, la forma desplicga estos elementos en la
pantalla de la terminal.

Procedimientos a nivel-forma
Un block en PL/SQL tiene un nombre que requicre una sintaxis completa de PL/SQL. Se
puede hacer referencia a proccdimlcmo a nlvcl l‘ormu en ¢l texto del trigger, dentro de los
triggers cn una forma V3 e

Variables globales : ) E :

Almacenamiento de un texto, el cunl cxistc a lmvés de la forma. Cuando en una forma se
crea una variablc global, SQL*froms mantienc la variable hasta que la aplicacién deja de
existir o hasta que uxphcnumcnlc In forma remucve csté. -

Login o clave del usuario : (R ;
Un *“user name” y un “password" se usun en ORACLE RDBMS Esta cucnta es usualmente
diferente a la cuenta que w ucncs pora opcmr cl sistema operativo aunque podria ser la
misma. : L

Block multiregistro
Es un block que dcsphcgn mais du un ng|slro en un mismo tiempo.

Objeto ;
s un “de datos, ' a una formn. block, campo o trigger, que th pucdes
copiar, mover o borrar en una sola operacién. Es el nombre que se le asigna a un conjunto de
datos en la BD ORACLE que pueden ser tablas, Indices, vistas, ete.

.
W
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Usuario operativo
Esel usunno quc utiliza una aplicacion del sistema.

Paquete de procedi
Esun proccdlmu.nlo mlcgnl de PL/SQL que cs habilitado en SQL*forms. Cada paquete de
procedi cj una funcién en SQL*forms, que pucde ser: limpiar un campo o
cjecutar una consulta,

Pigina

Es una cc de infor i6on desplegada. Similar c¢n concepto a una proyeccién
deslizada. Una pédgina desplicga cnmpos y constantes de un texto en pantalla para cl
operador de la computadora o terminal, que cjecuta la forma, Una forma regularmente
contiene una o més paginas y pucde tener el nimero de paginas que desecs crear.

Ventanas Pop-up
Es un objeto de SQL*forms que puede extenderse e¢n una drea de ventanas de I pantalla
actual, SQL*forms desplicga una ventana en respuesta a un evento 6 accién del usuario. En
una ventana puedc aparccer una pégina, una lista de valores, o editar un archivo,

Registros
Datos de un renglén en una tabla o vista de la Base de Datos, representado cn una forma

Alcance
Es ¢l campo, o rango cn cl cual ¢l trigger cs opcrado. Nosotros determinamos el nivel de
operacién del campo en ¢l Trigger (forma, blocks o campo).
Dibujo de la pantalla
En SQL*forms es ¢l drea de trabajo, en la cual, pucdes modificar {a pantalla y la distribucién
de la forma. El pintado de la pantalla desplicga una drca dc la pantalla en un sélo tiempo.
Blocks de un sélo registro
Un block que pucde desplegar un sélo registro en un ticmpo.
Variables de! Sistema
Son indicadores de infor o del cstado actual del campo, que nos suministran
informacion del sistema acerca de formas u objetos que contenga la aplicacién o forma. Por
cjemplo, una variable del sistema la cual contienc ¢l nombre del actual campo o su valor,

e

Trigger
Una picza l6gica que cjecuta, o "dispara”

forma).

un suceso ¢en SQL*forms (Al ser cjecutada I

La siguiente tabla muestra dos términos de la Base de Datos Relacional,

Orden  Detalle  Producto Precio por Unid  Cantidad  Imp. Tot.

610 3 10080 1
611 1 11100 30 4 120
612 1 18018 15 5 75 <= Renglén
613 2 13013 18 1 18
614 1 14013 10 2 20
y k '
Columna

L‘nv Base de Datos y ius funciones son déscritos en el capitulo siguientes,
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Columna
En una tabla de la Base de Datos, cs el grupo de celdas "vertical” que nos representa un
mismo tipo de datos.

Limitaciones
Reglas o restricciones concernientes a un dato (puede ser una restriccion a una columna ¢l
NOT NULL), este ¢s respetado a nivel de dato, objeto o aplicacion,

Diccionario de datos
Tablas o vistas las cuales son propicdad del administrador de la Base de'Datos.

Base de Datos
Es una coleccién de tablas controladas por un Diccionario de Datos.

Administrador de |a Base de Datos (DBA)
Es el usuario supervisor de la administracién dc la Base de Datos en ORACLE. El Database
Administrator (DBA), esta autorizado para dar y quitar permisos a los usuarios que accesen a
la Base de Datos. Moadifica en ORACLE opciones que afectan a todos los usuarios, y

otras funci ivas,

f
Llave Fordnea
Es un valor o columna de una tabla que referencia a la llave primaria de alguna otra tabla.

Indice
Una opcién estructurada asociada con una tabla que es usada en cl System Manager
Database Relation (RDBMS) para acelerar la tocalizacién de los regi en la Base de
Datos y (opcionalmente) garantiza que el registro sca Unico.

Candado

Una restriccién que se asigna a la posicién temporal, o control de los recursos de la Base de

Datos (tablas o renglones) de el usuario. Un candado puede prevenir que otres usuatios

cambién o modifiquen los datos del usuario duefio. Los candados nos ayudan, a no permitir

que se realicen actualizaciones por fuera que comprometan la integridad de la Base de Datos.
Llave primaria

Informacion wutilizada para identificar rengldnes en la tabla primaria o tabla base, También

para saber si ¢s una llave tnica.

Renglén
Es ¢l valor de un grupo de columnas en forma "Horizontal” dentro de una tabla de la anc de
Datos.

SQL (Structure Query Languge)
Asi como ¢l idioma cspafiol, este, es ¢l lenguaje bisico para manipular los datos, y es la
interface para que el usuario pucdn Ime y tracr. informacidn de la Base de Datos
ORACLE. L

‘Tabla

)

Es Ia unidad bésica de informacion en el si de una Base de Datos Relacional
(RDBMS). Una tabla tienc dos dimcnsmncs, quc ‘csta fommdo como una cuadricula entre
renglones y columnas,
Transaccién : e
Unidad légica de trabajo. E m-rf- una:tr i6n es el grupo de eventos que
ocurren cntre cualquicra de los siguicntes ‘eventos, como: ¢l usuario al conectarse a
ORACLE, al desconcctarse, cuando se snlvu un cumbno en la Base de Datos, o al regresar los
cambios
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2.4 Introduccién al Lenguaje C.

C con una introduccidn ripida a "C". Este ¢s un | je de prog ion de cmpl

general, no csta ligado a ningln Sistema Operativo aunque muy fr lo ian con cf
Sistema Operativo UNIX y, jue sc le ha !l do "Lenguaje de Programacion de Sistemas”, ha sido
utilizado con el mismo éxito para programas numéricos, prog de pr i de texto, Base

de Datos y muchos otros.

El lenguaje “C" es de relativo "bajo nivel” esto significa que “C” trabaja con 1a misma clasc de objetos
que la mayorfa de las computadoras: caracteres, nimeros y direcciones que se combinan a su vez con

los operadores aritméticos y 16gicos, utilizados normal en las p as.

El lenguaje “C" no conticne operaciones para trabajar dir con obj tales

p
como cadenas de caracterces, conjumos, listas, arreglos o vectores considerados como un todo. Este
lenguaje no tiene definid: ibilidad dc realizar asignacion de memoria. Aparte de las
definici dticas y el jo de pllﬂS para las variable locales de las funciones, “C” no cuenta con
operaciones de entrada salida, ni métodos propios para ¢l acceso a archivos. todos estos mecanismos
de alto nivel deben ser aportados por funciones llamadas explicitamente.

De Ia misma forma, ¢l lenguaje de programacién “C" sdlo ofrece proporciones de control de flujo
sencillo, ial de seleccidn, de interaccién de bloques y subprogmmus, pero no
multiprogramacidn, paralclismo, sincronizacién 6 corrutinas. Aunque la ausencia de alguna de estas
caracteristicas podrian parccer una grave deficiencia, ¢l el lenguaje dentro de di

modcsms produce beneficios reales, Ya que “C” es relati flo y pucde derse

répi Su ilador es sencillo y préctico, ademés quc posce un nlto grado dc ponablhdnd

Conviene i Ig! p histéricos, Técnicos y. ﬁloséﬁcos de“C”a f' n de destacar sus
detalles peculiares. SRR e e

Muchas de las ideas de *C” proviene de un lcnguujc atn vlgcntc cl BCI’L desarrollado por Martin
Richards. La influencia de BCPL le llcgn dc fomm mdlrcctn a lrnvés dcl Icnguujc B, Escrito por Kan
Thompson pnru UNIX en una PDP-7,

El lenguaje "C" poﬁcé Ias construce ncs‘fundnmcnmlcs de éonlrbl dc ﬂujo sin lus cuales no cs posible
escribir programas: bien estructurados, - Agrupami de ins, toma de decisi if, ciclos
Bucles, (con comprobuclén de la condicién de terminacién al principio ‘while, for o al final do while),
y seleccién entre un conjunio de casos posible switch, “C™ incluyc upunlndorcs y cupncldud aritmética
de dm.ccnom.s, quc lo huccn un lc.n[,unjc de programacién cstruclumdo ! .

'.m d 1

El Icngunjc “C" no es un | Estruclurudo" : cl‘scn‘t‘ido ch:PASCAL 6

ALGOLG68. Es rclnuvnmcnu. flexible en la conversién de dnlos

Lenguaje de progmmucu’)n “C" esta compucslo de uno o més nrchwos fuentes. cndn archive fuente
contiénc una o mas funciones de referencia posible con uno o m{xs cncubcmdos de nrchlvos

Sintaxis para compilar un programaen "C*"
:-8$cc -O nombre.c -0 nombre de salida,
Sintaxis para cjecutar un programaen " C*
Snombre del programa
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El lenguaje de prog ion sc¢ fund. en funciones y llamadas a funciones, para escribir un
programa en “C" primero hay que crear las funciones y después unirlas, La estructura estindar para la
construccién de una funcién cs:

1.- La funcién llevara paréntesis después del nombre de la funcién,

2.- Dentro de los paréntesis van los argumentos de la funcién,

3.~ Declaracién de la lista de argumentos.

4.- Sc abre una llave para iniciar la funcién,

5.- Dentro de las llaves van las sentencias que define lo que se desca realizar.

La estructura de la funcién “main()”.

#include <stdio.h>
main()

printf("Iniciamos \n");

}

#include <stdio.h>  Librerfa cstandar de entradas y salidas dc dnlos, L
main() Lu funcién main() cs la primer funcién que se llama cunndo el progmmu se

J] Indica ¢! i del progmma .
{ Abertura de Ia Funcidn, :
printf("Iniciamos \n"); Cuerpo de la funcién (funcibn prlntl‘())
} Indica la finalizacién’ dcl programa’y satida al Siste

24.1 Varlnbles y Constant

auto
 break
" ecase
char.
continue
dcfuult

Caracteristicas.

- Inicia con una letra,

- Tipo de escritura: muyusculns é mmusculns
- Tamafio no mayor a 255 cnmctcrcs. ;

- Letras, digitos y/o subrnyndo. :
- No se puede iniciar con Ll nombn. dc una vnnnblc.

25
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Tipo de Variables

Tipe Declaracién Ejemplo

Caracter char char c:

Entero int, long, short int x; short z;
unsigned unsigned y;

Numero Real  float, double float r; double 5;

Valores de las constantes cn "C".
- Si empicza con Ox es hexadecimal entero.
- Si empicza con 0 es octal entero.
- Si termina con L es entero largo.
-Sila ticne punto decimal es tipo doble o de punto flotante
- Si la constante estd entre apdstrofes es caracter,

Todos los programas que produccn salida por la pantalla utilizan la funcién printf(). Esta funcién es
una salida genérica por la pantalla. La forma genérica de la funcion printf() es,

printf ("cadena de control”, lista de argumentos)

Los comandos de formateo y los argumentos se hacen coincidir de izquierda a derecha. El niimero de
comandos de formatco en 1a cadena de control le dicen a Ja funcién printf(), el nimero de argumentos
que debe contener esta,

Las variables son manipuladas por los adores, para formar cxpresiones.
- ¥ v

Nombre de las variables. Los nombres de las variables en  "C*" se construyen con letras y niimeros o ¢l
cardicter underline, ¢l nombre de la variable debe empezar con una letra. Una variable no puede tener
¢l mismo nombre que una palabra reservada, las mnyusculus y mindsculas son diferentes en "C;
utilizarémos mayusculas para nombre de varinbles, y mint pora bre de sélo son
significativos los ocho primeros caracteres de un nombre interno. Aunque se pucden emplear més.
Estas son dos clases basicas de Operandos.

Variable
Constantes
Las variables también se pucden "inicializar” en ‘su dcclnmclén. ] iste algunas restri
Si ¢l valor va seguido por un signo "=" y una constan\c, esto, consutuyc ung imcmlizncnon, cjemplo:

int i=0;
char c='A";

En *C", todas las variables deben haber sndo dcclnrudus unlcs dc usarlas, El nombrc de una variable no
ticne nada que ver con su ipo.. Lu smmxts pnm la declaracién dc cadn tipo, 'se muestra cn los
siguientes ¢jemplos, : E

ﬂom y,

intx; unsigﬁcdi i
doublc yy,

short int sx; .~ long int
char p; T
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Las variables pueden ser declaradas; dentro de las funci en la definicion de los pard os de la.
funcidn, o fucra de todas las funciones, Estas variables son llamadas, variables locales, parametros
formales y variables globales respectivamente.

Variables locales. S6lo sc pueden referenciar a las sentencias que hay dentro de la funcién en donde
las variables han sido declaradas.,

Las variables locales no son idas por las funci externas, estas sélo son creadas cuando la
funcion cs llamada, y se destruyen cuando se salen-de lu funcidn, por 10 que la utilizacién de la
memoria para éstas es de una manera dindmica

Al contrario de las variables locales, las globales mantienen sus valores cn todo cl programa, mientras
este sc ejccute, Estas son creadas declardndose’ fuera de toda funcién. Pueden ser accesadas por
cualquier expresién, independientemente de en que funcidn se chcuentrc.

Si Ia variable es externa o cstatica, la inicializacién se rcnhzn una soln vez, conceptuaimente antes de
que comicnce la ejecucion del programa,

Las variables estdticas son aquellas que mantienen pcrmnmcntc su valor en su funclén cnlrc
Hlamadas sucesivas. ,

Las variables locales y de registro, se inicializan cada vez quc s¢ cntm a la funcién, Ius Vi i
estéticas y globales se inicializan a cero sino se cspccﬂ'ca otro vnlor.

Las variables registros son aplicadas cxclusivamente a los tipos *i
“register™ mantiene ¢l valor de Ia variable en un registro dcl CPU en: Iugar dc
normal dondc sc

arreglo es:

variable [ndmero de el ]
Un arrcglo numérico -~ 770
Declaracién

int x[100];
Inicializacién G
intx[5]={0,3,6,9,12, };
x[01=0,x[11=3,x[2]=6
X[3]=9,x[4]=12:

Tipo

x[0] -
x(1] -
X[

%199} -
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Los arreglos empi con ¢l
elementos del arreglo), cjemplo de un arreglo “char” cs

Declaracion
charc[4];

inicial cero (el namero ent;

e paréntesis ¢s ¢l namero de

[c10 e} <2l

e |

Inicializacién
charc{]="hola";
char d [10] = "hola";

I W 'o 1 ‘At O

l'h' ‘0’ '’ "a” 0’ N0 N\0% 0T 0T W I

c[0]=h, c[l}=0, c[2] =], c[3] a’

Todas las cadenas de caracteres en “C” terminan con un nulo que s
compilador, si no se especifica ¢l nimero de clcmcntos, ‘el compilador|
hasta encontrar un nulo,

Las constantes en “C” se reficren a valores fijos quc no pucdcn ser alte]
ser de cualquier tipo como se muestra,

TIPO DE DATOS EJEMPLO
char nua,m, g
int 1,123,-5 -
long int 38000, -34
short int 10,-5,90 ;
unsigned int 200,3000:
float 123.25,4.34e-3
double 123 23 23123, -

Una constante de caracter es un Gnico cnréclcr cnlr
expresién formnda umcumenu. por constantes, [Zsm

"
porc se en cualq

péstrol‘ds. U

pos:c n cn que sc x\pllquc uny

#define MAXLINE 10
- char line ( MAXLlNE +1);:
~ Oblen
scg=60 . 60 * hom,

afiade autométicamente por el
cuenta el nimero de clementos

tados por un programa, Pueden

ha expresién constante es una
prcsubn se_cvalia en tiempo de compilacién y,

consgunle, como en:’.

rTe)

' 'l‘écmcnmcntc, una cadena, €s un vector cuyos son
autométicamente ¢l caracter nulo \0' al final de cada cadena para que
el fin. La siguiente l‘unc16n string(s), devuclve Ia longitud de una cad
final \0', °

2.4.2 Operadores
El lenguaje "C" es muy rico en operadores incorporados. Un operad

compilador que se esta llevando a cabo manipulaciones matemiticas
los siguientes tipos de operadores.

o
]
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UTILERIAS UTILIZADAS PARA LA APLICACION

Aritméticos
Relacionados,
Légicos

A nivel bit |
De asignacion
Especiales. |

2.4.2.1 Operadores arilm#tims
Existen dos tipos de operadores ﬁrilméu’cos; unarios y binarios, los operadores unarios s6lo usan un
opcrando, mientras que los opcridorcs binarios requieren de dos. Existe sélo un operador unario; -
(menos unario), y 5 operadores aritméticos binarios; * (multiplicacién), / (divisién), % (modulo), +
(adicion) y - (sustraccion).

Los operadores + , - son llamados de adicién
Los operadores *, /, % se llaman multiplicativos,

OPERADORES
Unarios Binarios
- 4%

La divisién entera trunca cualquicr parte fraccionaria, la expresion siguiente produce el resto en la
divisién, por lo tanto es ccro cu?ndo ¢l residuo es cero. Por ello, ¢l opcmdor % no puedc aplicnrsc a-
los tipos “float” ni “doublc” esta se debe a que trabajan con l‘mccuoncs :

2.4.2.2 Operadores relacionales y logicos

Estos operadores sc reficren a la relacion entre unos valorcs con o\ros

1a’forma en que, -
¢stas relaciones pueden cfcctuarse entre si, ST .

Estos son seis operadores relacionales en "t"

Operadores Relacionales Accién
< menor que
> mayor que :
<= menor o igual que.
=> mayor o igual que -
== igual a
t= diferentea

Evaluacién de los operadores relacionales:

(exprl) esiguala | si cxprl es Vcrdadcro
(exprl)es igunl a0 c.xprl cs falso :
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Sintaxis.
Variable = (expresion);
Ejemplo:

/% se vilidn ¥/

x=(a<3) /*x=lsia<3®¥
[*x=0sia>=3%
Los operadores relacionales tienen menor. p que los aritméticos y su p d es la
siguiente: . B g
. Precedencia - -~ Operador
. “mayor >, 5=, < <=
S =t
B &&
menor I
Los concctivos l6gicos “&&” y “f" scrén luados de izquierda a d a, y la evaluacién sc

a "

interrumpe se cl r
cual convicric a uno los ceros y viceversa.

TABLA DE OPERADORES LOGICOS y UNARIO

Operadores Légicos
&& “y” Légica
Il “o" Légica
! negacién

) falso o verdadero, El operador unario dc negacién cs “1" ¢l

La procedencia de “&&" cs mayor que la de “[|" , y ambos operadores tienen menor precedcncm quc

los operadores relaciénales,

A diferencia que otros muchos lenguajes, ¢l "C" cuenta con un conjunto de operadores de bits |,
operadores l6gicos a nivel bit son usados para la manipulacién de bits de una prrcsmn Es\os

operadores no se pueden utilizar sobre variable de tipo “float” o “double”™.

TABLA DE OPERADORES BINARIOS

Operadores Accibn
~ Negacion (Complementoa 1)
>> Corrimicnto a la derecha (Liena de ceros los bit’s)
<< Corrimiento a la jzquierda (Llenar de ceros bit’s)
& AND & "y" légica
| OR 6 "o" l6gica
A OR Exclusiva 16gica

Con ¢l operador AND se ponc en ceros un conjunto de bits.
Con el opcmdor OR se pom.n a unos un conjunto de bit

Este es un cjt.mplo quu mut.s(m como lmbujnn los opcmdon.s de bits

s ke oon iyl y=1010
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Entonces:
~x =1100 x&y=0011
Xx<<2=1100 x|ly=1011
y>>2=0010 x~y=1001
=1110

Al desplazar a la derecha una cantidad ‘“unsigned”, la posicion desplazada se rellena con 0. Al
desplazar a la derccha una cantidad con signo, se llena las posiciones desplazadas con el bit del signo,

TABLA DE PRECEDENCIA Y ORDEN DE EVALUACION

Operador Precedencia Valuacién
Mixima
(@18 ] De izq. a derecha
| ~++- - type * & sizeof De derecha a izq.
* /% Deizq. a derecha
+ - De izq. n derecha
<< >> De izq. o derecha
< <= > >= De izq. a derecha
== |= De izq. a derecha
& De izq. a derecha
~ De izq. a derccha
| De izq. a derecha
&& . De izq. a derecha
| IR ) De izq. n derecha
B I R TR De derecha a izq.
(mm e b= = o De derecha a izq.
» e Sl De izq. a derecha
T T Minlmn

Los

dc mcmorm o dc reglslros comao s¢ vera més adelante,
que se unhzan al defi (R , .

Los opcmdorcs, constantes ¥ -variabl
comblnnclén vﬂlldu dc estos clcmcnlos

n una cxprcs:én se mezclan constantes y variables
s opcmdorcs al tipo de mayor precedencia

La convcrsnén de tlpo, de las cxp‘r
.de distintos tipos, ¢l compilador;d

Autométicamente - . 2 :
char = int, float = double’
Requiere evaluar la exj f‘ Uullzundo el siguiente esquema.

it = unstgncd = Iong ‘= double
Necesitamos convertir forgar ta expresién al tipo descado).

A
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2.4.3 Control de flujo de datos

Las sentencia o proposiciones de control de flujo de datos que soporta “C™. son; clasificados cn 4 tipos
de sentencias diferentes:

Primitivas

Loops

De opcién multiple
Llamado a funciones.

2.4.3.1 Proposici y bl (Sentencias Primitivas)

P 4

Una expresion x+=x 6 etchar , SC convicrte en una pr icid do va ida por *;" que es un
P proy 8
terminado de una ) L :
Con las llaves sc agrupan declaraci ias en proposici en bloque lie ose uivnlcnte'n
8 prog d

una proposicion simple.

Tipo Sintaxis
Nula R
Simple expresion;
Compuesta sentencia;
sentencia;

La sentencia nula es realizada sobre una expresion nula seguida de 3",

2.4.3.2 Loops.
Estas sentencias son utilizadas en “C” para la ¢jecucion de loops, que son diferentes;

while
for
do/while

E! Lenguaje “C™ permite la ejecucion, de (conjunto de instruccionces), loops ¢l programa ciclara hasta
que se pla una cierta condicién, la cual es definida por el programador, en ese momento terminard
¢l loops. Esta condicién puede ser predefinida como en cl loop for, ono put.dc ser dc!'mdn ‘omo cn
los loops while o do/while. .

El loop while ¢s usado en la cjecucién de ln scntcnclu. mlcmrns lu condlclén dc ln cxpr«.sn(m no
regrese un valor diferente de cero. L s

El loop while, ¢s usado general par’ la je de”una’serié de’ sentencins ‘mientras’ la”
condicién sca verdadero. Cudndo la condlcnén sca’ fulsn, cl «.onlrol en‘el progrumn pusn ala linm :
siguiente despuds de la sentencia, L Ll X E
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Diagrama Sintaxis
while ( cxpresion) sentencia;
Expresién
Ejemplo
While [x < 10]
Sentencia

{

printf (Inicio \n");
X+=X;

}

La sentencia for. El loops for ¢s usada como un loop interactivo (contador), que consta de tres partes”
scpnmdns por punto y coma. El for cs upropmdo para loops en donde la 1n|cmllzaci(m yla

2 Y 1 I d

T son ples y 2

Diagrama General

Inicializacién Sintaxis para blogques

Condicién for (inicio;condicién;reinicio);

Sentencia Sentencial;
Sentencin2;

[ )

La inicializacién normalmente ¢s una expresién de us:gnnclon que se cvalun una y s6lo una vez antes
de que alguna otra parte del loop sca cvaluada o in.'La dicién normal es una
expresion relacional que determina cudndo saldra del Ioop Si la expresion de licié un
cero ¢l loop es terminado, si ese resultado es diferente de cero indica que el loop sc esta cjcculundo

La reinicinlizncién, ¢s una expresién qu‘c'ev:’ah‘m cémo cambiard la variable de control del loop cada
que se repita este. La cxpresién es cvaluada después de cada i ion del loop,

A diferencia de loop for o def while, que prucban la condicién de terminacién al principio en lugar de
hacerlo al final. El loop do/while hace la comprobacién al final de loop. Esta significa que por lo
menos se ejecuta una vez el loop.

Esto es su formato general asi como su diagrama dcl do/while.

Diagrama Sintaxis

do { Sentencia;
Sentencia } while (expresion);
Expresion Ejemplo:
- do{ ,
printf ("Escribe una muyusculn \n") :
¢ = getchar();

) while (c< A’ [l¢>"2")
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La primera que sc realiza en un do/while cs la sentencia y posteriormente es evaluada la expresion. En
caso de ser cierta, sc cjecuta de nuevo la ia y asf sucesi si la expresién al ser cvaluad
es verdadera, ¢l loop continun, de lo contrario ¢l loop termina. '

24338 ias de opcié Itip!
Existen dos tipos de sentencias de opctén muluplc. dicionales ¢ i dicionales. El lenguaje “C”
soporta dos dift tipos de sent di les y tres il Jicionales.
Condicionales Incondicionales
if/else goto/label
switch/case break
continue

La sentencia if/else sirve para tomar decisi La ia if cs dicional. Esta expresion es
cvaluada, si la expresion regresa un valor verdadero (diferente de cero), la sentencia se cjecuta, si no,
la ia no sc cj 4, La ia if ticnc una parte opcional ¢l else, en donde puede ¢jecutar

una u otra opci6n. Este diagrama nos muestra como funciona,

Diagrama Sintaxis
Expresion if (Expresion )
Sentencial; /* Bloque uno */
}
else
{ . N
q il S ia2 Sentencia2; /* Bloque dos ¥/ -

Aqui, si la expresion es verdadera se CJCCUlﬂ la scmcnclal dc Io comrano sc cjecum Iu scnlcnciuZ '_
Esto también pucde ser utilizado para sentencias en bloquc

La scntencia switch/case cs una utilerfa especial para decisi con

In cual
comprucba si una expresion ¢s igual a una lista de valores constantes, Cunndo se obticne unu igualdad
se ejecuta una sentencia o bloque de ins, ¢! default se cjecuta si no existe nlgunn igualdad,

El default es opcional y si sc preside de esté, cuando la opcidn cs incorrecta no sc rcnllzn ninguna
accién, . :

La escritura del case y del default sc realiza en cualquier orden. Algo que debe tomarse en cuenta ¢s
lo siguiente: que todas la opciones deben ser diferentes, levar Ia sentencla break en forma simulténea.
La sentencin break utilizada dentro de cada case de un switch hace que se produzea una salida
inmediata de la instruccién switch, y que continue con la sentencia siguicnte del switch, Esto se debe
a que ease actin como una etiqueta que indica donde debe seguir el programa después de leer una
opcién. El break cs io para la ejecucion, si se excluye la ejecucién continuard en el siguiente
case hasta cjecutarlos a todos, - o
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Diagrama Sintaxis
Expresién switch ( expresién )
Sentencia A case ( A ): Sentencia A;
break;
Sentencia B case ( B ) ;: Sentencia B;
break;
Sentencia N . - .
C default: Sentencia N;
break;
} .

La scnlcqéiu golb/lnbél normalmente no cs muy nccesaria en el lenguaje “C” ya que este conticne un
conjunto muy amplio en estructuras de control y de sentencias de contro! incondicional como ¢l
break y ¢l continue. El goto necesita una ctiqucta (label) la cual va scguida de dos puntos.

El uso més comiin del goto cs para salir dc un proceso en alguna estructura profundamente anidada o
la cual este muy confusa, una sentencia break no serviria ya que sélo saldrin det loop més interno.

Sintaxis Ejemplo
goto label; goto final;
Sentencia; x=1

: X+=X
label : Scntencia; final: x =3

El principal defecto del goto es que tiende a ecnmascarar los programas y dejarlos casi ilegible.

Por Gltimo, veremos las proposici incondicionales break y continue, Las sentencias break y
continue son usadas para la intcrrupcion del flujo normal de loops y en la sentencia switch,

Si ln sentencia break cs encontrada en cl cuerpo del loops estd provoca que el control del flujo salte a
la primer sentencia que siguc a el loops por lo tanto ¢l break es como una salida del loops.

Si la sentencia’ continue s encontrada en ¢l cuerpo del loops while o do/while csta provoca que ¢!
control del flujo salte a ln expresién condicional y de que luego contintie el proceso del loops. En cl
caso de for, s¢ ¢jecuta la parte de reinicializacion del loops, la condicién y el loops conti 4. El
continue no serd utilizado por ln sentencia switch,
' Sintaxis break y continue
while (expresion) { do {

for (expl; exp2; exp3) {

Sentencinl; Sentencial; Sentencial;

Sentencia2; Sentencia2; Sentencia2;

if (condicional) if (condicional) if (condicional)
break; break; break;

else else else

continue; continue; continue;

Sentenciad; Sentencia3; Sentencia;

}

} while (expresion);
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Otra forma de determinar la salida de un loops ¢s utilizar la funcién exit() que sc cncuentra en las
librerfas estindares de “C”. La funcién exit() origina una terminacion inmediata del programa y una
salida al sistema operativo, por lo que es muy utilizada.

Sintaxis de una Funcién
[return_var =] funcién_nombre (argl,arg2,... argn );

Estos son varios tipos de sentencias disponible en lenguaje “C”, y cllos caen dentro de una de estas
categorias,

Tipos de Sentencias

Primitivas Loops Opcién Maltiple Llamado de Funciones
Nulas while if/else
Simples for switch/case
Compuestas do/while goto/label
break
El procesador de “C” corre automdticamente en ¢l tiempo de compilacién. El pre dor satisface

algunas direcciones #. Estos son dos que con mayor frecuencia se utilizan,
#include
Hdefine
#Hinclude < nombre_archivo >

El efecto que produce esta sentencia es copiar fisicamente ¢l archivo /usr/include/nombre_archivo
dentro del archivo fucnte.

#Hinclude "nombre_archivo"
El cfecto que produce es copiar el archivo nombre_archivo dentro del archivo fuente

A continuacién ciertas rutinas utilizadas en los encabezados de los programas, mostrndos cn ordcn
decreciente dependiendo de su uso. '
#include < stdio.h >
#Hinclude < string.h >
#include < math.h >
Hinclude < ctype.h >
#define string| string2

El efecto que realiza ¢l procesador es sustituir cI slrmgz por cI strmgl en cada ocutrencia (después de .
la direccion #) en el programa fuente.

#Hdefine macros
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El #define también puede ser utilizado para definir macros, esto obliga al compilador a que realiza una
macro instruccién.
Sintaxis

#idefine funcién(x) (expresidn suponiendo (x))
Ejemplo:

Antes de correr ¢l proceso

#Hdefine TEST (x) (x)=="A " || (x)="B")
charc;

if(TEST(c))

Después de correr el proceso

if(©="A"]|(x=="B")

El #include y #define son ios para utilizar las funciones sobre fichcros en memoria estos son
inistrados por cl pilador. Cada fichcro que utilice E/S por disco requicre que se lea un fichero
de cabecera denominado stdio.h .

2.4.4 Estructura de las funciones

El lenguaje "C" se disefio para hacer que las funci fueran efici y féciles de usar. Los
programas cscritos en “C" normalmente constan de una gran cantidad de pequeias funciones en lugar
de pocas y grandes. Un programa puede residir en uno o mis archivos fuente, de cualquicr forma,
segn convenga; los archivos fuente pucden compilarse por separado y enlazarse junto con funciones
de biblioteca compiladas con anterioridad.

Las funciones son bloques con 1os que se construyen programas en “C”, y en ¢llos se licva a cabo toda
actividad del programa. Una vez que una funcién se¢ ha depurado, pucde utilizarse sicmpre.

Formato General de una Funcién

[tipo_dato] nombre (parimetros)
declaracion de pardmetros.

declaracion de variables locales.
sentencia

sentencia

sentencin

return expresion;

Tipo_dato - Define ¢l tipo de Ia funcidn (por default es int),

Nombre - Es el nombre de Ia funcién. Este sélo puede ser llamada una vez main.
Pardmetros - Una lista de expresiones, Las cudles pasan los valores a la funcién,
Return - Laexpresion ¢s evaluada y el valor que devuelve return seré el valor de la funcl(m

Todas Ins funciones, devuclven un valor, esto puede ser explicitamente cspcciﬁcado por ta sentencia
return(), 6 bicn puede ser *0” si no se especifica ningun otro valor. Por default las funciones regresan
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valores enteros, sin cmbargo una funcion no pucde ser objeto de una asignacién, cn este caso el
compilador mandard un error y no compilara ¢l programa,

Funciones que devuclven un valor como resultado, sgrt(), mux().

Funciones que solo indican el éxito o fracaso, write(), fopen().

Funciones que solo indica alguna clasificacién de datos y no devuelve ningin valor clasif().

Estas son dos mancras dc pasar los pardmetros de las funci Ellas son conocidas general
como llamada por reft jayll da por valor. Diferentes lenguajes de programaci6n utilizan una
(o ambas) de cstds técnicas,

Liamada por referencia.
Con cste método, la dircccién de cada argumento se copia en los pardmetros de la funcién,
esto significa que no cambia ¢l parametro en la funcién llamada, si no cambia ¢l valor de el
parametro correspondiente en la llamada de la funcién.

Llamada por valor,
Este métado copia e! valor de cada uno de los arg s ¢n os p os formales dc la
funcién, de estd manera no cambia ¢l pardametro cn la funcién llamada. Esta no afecta el
valor del correspondicente pardmetro en la llamada de la funcién.

4

El 4mbito de las variables
Locales

auto (default)

static
Global

auto (default)

static .

extern

Variables externas.
Las varinbles externas s¢ dcl' inen fucra de cualqulcr funcién y, por tanto, son potencialmente
utilizables por has fi También estds son siempre externas, pues “C™ no permite
definir funciones dentro "dc otras.’ Por. definicién - las variables cxternas son también
"globales" por lo que a todns Ias rcfcrcncms de tales variables de! mismo nombre les
corresponde el mismo duto. it

Caracteristicas,
Las variables externas son prcfcnblcs auna gran lista de argumentos.
2, En particular los nrrcglos externos sc puede inicializar, pero los automticos no.
3, Sucampo d‘. vulldcz y su daracién sc mantiencn entre una invocacién de la funcién y la
sngulcnlc ;

Variable estdticas. : : )
Las variables static pucdcn ser i cxtcmns Lu variablé ‘static interna ¢s local a la X
misma funcién, en la-misma forma’ quc"lﬂs uulomﬁucns pero, a difercncia deicllas, su
existencia ¢s pcrmam:mc‘ en lugar de ecer y dcsnpnrcccr cada vcz tic'se Ilnmn a'la
func:én :

fuente.en’ el que esia
externo proporciona un

Una vurmblc sta(ic cwtcmn es ncc-.siblc en:
declarada, pero no en otro, Por Io tanto, c.l nlmncc
medio para ocultar nombrcs. S SOEREN

nmi_aicmb stat
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El almacenamicento cstdtica, interno o externo, se especifica al prefijar la declaracién normal con la
palabra static. La variable cs externa si se define fuera de las funciones ¢ interna si se define dentro de
una funcién,
Variables automiticas (dindmicas)
Sc crean cuando la funcién sc cjecuta y se destruyen cuando sc acaba la funcién, sélo es
conocida por la funcién donde se declara,

Variables registro.
Una declaracion register avisa al compilador que {a variable en cuestién serd muy usada.
Cudndo es posible, las variables register se col en los regi dela putadora, lo
que produce programas mds cortos y més rapidos.

Estas son las cuatro clases de almacenamiento en "C": auto(default), static, extern, register(default).

2.4.4.1 Recursividad.

Las funciones de “C” pueden utilizarse en forma recursiva. Esto significa que una funcién puede
Ilamarse asimismo dirccta o indirectamente,

La recursividad gencralmente no ahorra memoria pues hace mantener una pila con los valores que
estan sicndo procesados. Tampoco serd mds ripida, pero el cddigo recursivo ¢s mas compacto y a
menudo més sencillo de escribir y comprender. Estd especialmente disciiado para estructura de tipo
rbol.

Las funciones recursivas deben tener 2 caracteristicas principales.

1. Lacondicién parn detenerse es, algunas veces, llamado el Himite de Ia condicién,
2. Debe decrementarse para excluir procesos recursivos infinitos.

Muchas de las facilidades en “C” no son parte de las ias fund les del lenguaje, Pero son
una parte del estindar cn “C"” Run-time Library. Estas facilidades son reft iadas a las funci
de las librerfas.

L]

Las librerfas estdndares en “C" contienen funciones para un nimero de proposiciones,

Operacién de caracteres
Operacion de strings
Operacion matemdticas
Proceso de asignacidn de al

Mancjo de archivos de entrada/salida
(Comunicacién con el Sistema Operativo) depende del equipo.

2.4.4.2 Llamada de funciones.

Se puede utilizar ¢l nombre de un arreglo de caracteres sin ningin indice, si se quicre Ilamar a una
funcién con una cadena como argumento. Lo mismo cs v{xhdo pora todos los arrcglos que s¢ pusun :
como argumentos a las funciones.
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e

Cuando se llama a una funcién con ¢l nombre de un arrcglo, la d del primer el enel
arreglo sc pasa a la funcidn. Esto significa que la declaracién de pardmetros tiene que ser un puntero.
Esto es debido a que en “C” los arreglos realmente son punteros a una regién de memoria y la parcja
“[I” es un operador que encuentra ¢l valor de los datos que es un indice de arreglos especificado entre
corchetes.

2.4.5 Apuntadores y arreglos

Un apuntador es una variable que contiene la direccién de otra variable. Puesto que un apuntador
contiene la direccion de un puntero se puede accesar al objeto "indirectamente” a través de ellos.

Un apuntador es una variable (localidad de memoria) que conticne la dircccién de alguna otra
localidad de memoria,

Los dore iales sobre son “&"y “e,
p P P

& .~ Accesa a la direccién de memoria que contiene la variable.
* - Conticnc cl valor de la localidad de memoria.
EJEMPLO
p= &x se lec como asigna a *p" la dircccién de "x"
y= *p se lce como asigna a "y" ¢l contenido de fa direccién en "p".

También cs io declarar las variables, La variable *p cquivale a declarar una variable de tipo
int. La sintaxis de la declaracién de una variable limita a la sintaxis de la expresién en la que ap
la variable,

int x,y
int *p

Se debe observar que en la declaracién de un apuntador se restringe ¢l tipo de datos a los que
apuntard.

Como cn cualquicr variable, un puntero sc puede o no utilizar en el lado derecho de la sentencia de
asignacién para asignar su valor a otro puntero, como se¢ mucstra en ¢l ejemplo

Cédigo .~ Resultado
int x,y,*p . X Y p

2 ? S ?

1024 1026 1120 <------- dircccidn
x=-7 By AU SN ? | de

: 1024 77010267 1120 <--eeeee memoria

p=&x; COTRT N 1024 |

1024 1026 . 71120 <e-enme
y=*p; o SF e 1024 |

1024 - . 1026 1120 <seeeeen
Esto es lo que realin : E : SN

intxy*p; /* dcclnm dos enteros y un npunludor entero (p) */

x=-7;.. - /* asigna cl valor -7 a la variable x (localidad de memoria 1024) *
p=&x /* inicializa p y lc asigna la direccién de la variable x al npunlndor p con valor I024 ‘/
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y=*p /* Sc pasaa y cf contenido de la localidad de p donde Ia direccion de p es 1024 ¢l */
/* contenido de la localidad de memoria cs -7 ¢/

Ya que “C" pasa "por valor” los arg de las funci no hay forma directa de que la funcioén
llamada altere una variable de Ia funcién que la llama.

Por efecto de la llamada por valor, la funcién eambio() modifica los argumentos a y b (llamada por
referencia), que devuelven la direccién de la variable, cjemplo:

cambio(&a, &b);
cambio(px, py)
int *px, *py
{

int temp,
temp=*px
*px=*py
*py=temp

Los dores como arg suelen emplearse en ¢l caso de funciones que devuclven mas dc un

404 1

valor snmple Sélo huy dos perad ari S que se p utilizar con los punteros +y -

X= -H-(‘p) El contenido de Ia localndnd cuyu direccién esta en p cs incrementado, Donde x s |gual al ’

delal cuya d i6n csta en p. La variable x sc l¢ asigna el nuevo vnlor .
incre do, El resto del ap dor p no .

Las condiciones antcriares se cumplen para el operador “-- sélo que en lugar de incrementar el vhlér =
o la direccién estas son decrementadas. LI TR e

2.4.5.1 Arreglos de apuntadores

fesr
lo que los sublndices se escriben como:
char strings {i] [j]

En lugar de chnrv slrm

dos cntre ilaves, cada fila

La inicializacién de un arreglo se efectda mediante una lista de valo
iente sublista, veremos en forma

de un arreglo bidimensional cs inicializada medi una cor
graficn como trabajo. STt

char strings [5] [10]);

Esta es nlgunu otra forma dq., ohtcm.r c mlrodumr un dmo dcnlro de "C". Utilizando comandos en linca
para lcer un dato, g 2 .
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Cuando es invoca main(), al iniciar la ejecucién se llaman dos argumentos (arge, argv), ¢! primero
cuenta ¢l nimero de argumentos cn la linca de dos y ¢l scgundo ¢s un a dor a un arreglo de
d de car que conti los ar uno por cad su sintaxis es la siguicnte:

main(argc,argv)

int argc;
char *argv(];

)

El elemento argv cs una constante que apunta al inicio de un arreglo de af dores, cada el
de el arreglo apunta al inicio de un arreglo de caracteres.

Cada argumento ¢n linca de comandos almacena uno de estos arreglos a caracteres. Cada arreglo de
caracteres cs terminado con “\0” (clemento nulo). Este es un cjemplo

Sclave juan pepe x
[ 1 a v e’ \0' ]
arge [4] argy  ['j° ‘v a’'n’ 0]
[
[

Esta cs alguna otra forma de escribir apuntadores a arreglos argv{0]{2] y es lo mismo que
*(argv|0}+2), que cs del tipo caracter y su valor es "a" .

En “C", una funcitn no cs una variable, pero se puede definir un apuntador a una funcioén que puede
ser: manipulada, pasada a otra funcion, colocada en un arrcglo etc. Para entender lo que significa un
puntero a funci hay que entender un poco sobre como se compila una funcién y sc le llama en
“C" Primero el codigo fuente sc transforma en cédigo objeto, que cjecuta las actividades de la
funcién; segundo, durante ¢l enlace la direccién en donde empicza el cédigo de la funcion, es
conocida. Cuando sc hace una liamada a una funcidn, esta se realiza en lenguaje de méiquina hacia la
direccién de memoria de Ja funcién llamada.

i 8 Y

Por lo tanto, un apuntador a una ft contiene la direccién en memoria donde inicié el
cadigo de 1a funcion. La forma general de escribir un apuntador a funciones es la siguiente:

Sintaxis

type (*variable) (); /* apuntador a una funcién */
Usamos

int(*p) ();

int func(),x;

p = func;

X =(*p) (argl, arg2);

p() = cs ¢l nombre de la funcién

(*p) (x) = es ¢l apuntador a 1a funcién

int =cs cltipo de do de la funcién

2.4.6 Estructuras
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El “C" permite crear tipos de datos nuevos de dos formas: primero, combinando mucha variables en
una variable denominada cstructura; y scgundo, utiliza una unién para permitir que muchas variables
compartan la misma memoria,

La cstructura cs un conjunto de variables, que pueden ser de diferentes tipo, los cuales estén
referenciados bajo un mismo nombre. “C"™ utiliza estructuras para ¢n un sitio conveni la
informacién la cual csté relacionada.

La estructura relaciona datos complicados, en progl grandes, ya que permite tratar como una sola
variable a un conjunto de cstas, cn lugar de tratarlas como entidades independientes. Una estructura se
puede jar como una funcién. El sigui fragmento dc prog declara una estructura, la cual

cs ¢l registro de la ndmina.

struct nomi{
char nombre [30];
int salario {12];
char ciudad [20]);
char fec_nac [09];
unsigned tong int cp;

IH

El nombre de la estructura es “nomi”, la cual sc termina con un punto y, debido a que esta es una
sentencia, sus elementos o variables dentro de la estructura se Ie denominan miembros,

La cstructura puede ir scguida de una o varias variables, para declarar una variable en una estructura
se puede realizar de dos maneras,

struct dir cap

Aqui declaramos una variable “cap” del tipo dir, también sc puede declarar una o més variables
cuando declara la estructura cjemplo. :

struct dir {
char nombre {30}
int salario [12];
char ciudad [20];
char fec_nac [9);
unsigned long int cp;
} cap, anexo, inf;

Aquf definimos una estructura llamada dir, la cual tiene declarada las variables “cnb“, “anexo” ¢ “inf*
que son de tipo dir, El formato general de una estructura cs cf siguiente, o

struct nombre_gestructura

{
type nombre_variable;
type nombre_variable;

} variable_estructura,.,.;
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En donde se pucde omitir ¢l nombre de la estructura o la variable de la estructura. El operador punto
" en ¢l lenguaje “C” nos indica que q aunel to de la estructura ¢l cual nosotros
definimos. Su sintaxis es la siguiente.

nomb_estruc.nomb_clem

2.4.7 Archivos entrada y salidas.

El propésito en este capitulo es dar una breve explicacion de las librerfas necesarias para abrir, cerrar
y accesar archivos cn “C”.

Los archivos en “C” son fiiciles de implementar. FILE es una estructura de tipo de datos declarada en
typedef que aparece cn la cabecera de la librerfa <stdio.h>. Se pucden accesar archivos en “C"” usando
punteros para ¢l tipo FILE. Para lo cual deberdn usarse las dirccci de pilacién

#Hinclude <stdio.h>
El archivo stdio.h define cicrtas macros y variables empleadas por 1a biblioteca estandar de E/S, el uso
de los signos "<" en lugar de las comillas lo indica ¢l compilados que busque ¢l archivo en la librerla
csténdar /usr/include.

Para hacer que ¢l encabezado de la libreria stdio.h sca incluido en cualquicr programa que accesa
archivos sc¢ debe realizar la siguicnte operacion (La declaracién del puntero se muestra en el ejemplo).

Hlinclude <stdio.h>

Fl L.E *prt

9 1 1 e

En cl ¢jemplo “prt”” es declarado como puntero a FILE, R ue la d
) p p q

deun p no
sc inicializa autométicamente. '

Sc inicializa ¢l puntero cuando se abre cl archivo, Para abrir ¢l archivo. Se utiliza la’ funcién

fopen(abrir archivo) de la librerla de “C™, La funcién fopen se regresa al puntero para abrir el archivo, - ‘

Los arg s para fopen especifican ¢l nombre del archivo que sc va a abrir y el modo con el que -
los archivos scrdn abiertos. P o ORI

Los modos con que los archivos pucden qlirirsc son los siguientes, -

r - abrir para leer =
w - abrir para escribj|
a - abrir para adicion

a'un nrch:vo yu cxlsn.ntc

La funcién I'closc.: dc la libreria cslﬂndnr du “C" se unhzn pnm cerrar nI‘ChIVOS Sélo un nrgumcnlo cs
pasada para fclose, El puntcro que serd obtenido con la llamada de ln funcién fopen ‘Ahora que los
archivos cslﬁn nblcrto . 1Qué descu hnccr con cllos’?

U Lu rde cllos
~- Escribir cn cllos
Moverse alrededor de ellos
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Leer un archivo se puede hacer de varias formas,a saber:
FILE *fp
fp = fopen ("archivo”,"r");
/* Formato de entrada %/
fscanf (fp,"con_string",Rarg1,Rarg2.,),

La funcién fseanf sc comporta exactamente igual que scanf, cxcepto que deberd cspccll‘ car cI pumcro
de archivos para fscanf. . .

Existen nimerosas mancras para escribir en un archivo Para las opcnoncs poslerlorcs se usumc lo
siguiente: :

. .
/* formato dc salida */
fprintf (fp,"cont-string" ,nrgl nrg2

fprintf cs cxactamente igual a printf, cxcepto quc "deberé de especificarse el npuntador ul archlvo de
salida en fprintf :

2.5 Introduccién a shells

Empezaremos definiendo que es un shell, este ¢s la interface entre el sistema operativo y el usuario, el
shell interpreta ¢l texto que se escribe, y las teclas presionadas, en ¢l orden de Ia direccién del sistema
operativo (hp-ux) cjccutando la accién apropiada de Ia tarea a realizar, un shell puede servir ademds
como un lenguaje de programacion,

Bourne shell (sh) cs ¢l lenguaje més vicjo del shell. Este fuc escrito por Stephen Bournc en los
laboratorios Bell, El Bournc shell cra cl default para los usuarios del HP-UX y cra un factor esténdar
dentro de la industria. EI Bourne shell no ticne las caracteristicas de interactividad, y no existe una -
completa construccién de programacién en “C” como cl Korn shells

C shell (csh) ¢s ¢l desarrolio de Bill Joy en la Universidad de California y Berkeley, su smtuxns os ,V‘, i
muy parccida a la del lenguaje de programacién “C". Este ticne el poder de nlcractivid
carnctcrisllcn de guardar la historia de los comandos y ¢l nombre dentro de un urchnv

Korn shell (ksh) es un nuevo desarrollo de David Korn en los lubomtonos Bcll y es co’mputlblc en:’ -
cuanto & las caracteristicas de Bourne shell, pero muy por encima en cuanto a sus ejecucion. Este’ es -
interactivo, se caracteriza por guardar la historia como C shell,: pero ndcmés e fﬁcll dc chcutur y' :
pucdc (mbujur con comandos en linca, compatible con ¢l editor.” - s

Key shell (Keysh) ¢s una interface para ¢l Korn shell y es un dcsnrrollo dc Hewlett Puckard
Company. Estd provista de ments y de la asistencia de ayuda en linea de los comandos dentro de -
grupos. Nos mucstra ¢} performance del las tarcas por medio de la visualizacién de archivos, también
cuenta con monitoreo de impresion de archivos, y una lista del contenido de los directorios,

PAM Mancjador Personal de Aplicaciones es diseftado para correr aplicaciones de una manera mifs

cémoda y poder visualizar su ejecucién; "function-key-drive” es la interface de navegacién dentro del
archivo del sistema que nos permite realizar ¢jecuciones de programas,
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2.5.1 Uso de los comando del shell

Aqui pod ver algunos métodos para la ej i6n de los dos cn shel), s nccesario que nos
familiarizemos con la ¢j ién de al [ fos, como do d correr ¢l comando
date, csto cs, 1a adicion de un sélo comando en la linca de comandos scguido por un rctorno de carro
(return), con esto es habilitada Ia cjecucion del do ademas se pueden incluir opciones y
pardmetros a cste.,

Todos los comandos en UNIX tienc miltiples opciones por lo que no mencionaremos mis que
algunos comandos con alguna de sus opciones. Estas opciones son usualmente precedidas por un ion
{-) y son separadas de! nombre del do, al otras opciones, y pard s6lo son separados
por un espacio en blanco. Parimetros ¢ variables, son datos que no propi son jos en la
funcién del comando. Si tu haz omitido algin parimetro para cl comando Is, ¢! actual directorio es
listado. Si se mcluyc ¢l nombre de un directorio (o el nombre de la tmycclorm) como un pardmetro, se
esta listando la impresién cn lla del dircctorio seleccionado. La sintaxis de los comandos
|

F
4

¢s de la sigui forma

comando [opcién] [pardmetros]

2528 ia de pr ient
Cuando se introducen comandos finca por linea (presi do return d és de cada do), estos
son validos cn ¢l sistema hasta que sc completa el comnndo (o progmmu) antes de que el siguiente
comando pueda ser cjecutado. Ejemplo de Ia ¢j ién de alg

$date <rcturn>
$ps -ef <rcurn>
$who -u <return>

Para poder cjecutar cada uno de los anteriores comandos ticnes que completar el comando
termindndolo con un return. Ahora escribiremos todos-los comandos dentro de una sola linca, pero
utilizaremos un scpamdor " pnra cndn uno dc losc do cscrito. Por ¢jempl

Sdulc' ps f who

Anlcs de complctur cl comnnd con.u return. ‘ahi-mismo sc escriben lodos los comandos sélo
g d
proceso

“puede” estar utilizando o cjecutando hasta que el procesamicnto
ay'a‘;:omp}elndo.

ridos on ¢! cbmnndo 0 programa, cslos son escritos como usualmente

1 dn o

separado del nombre del do. El “;"¢s desy > despuds de los

Si nlgunos parfimetros s
se hace, precedido por ur

icj p occso dc mnncm i ', en ‘este
responde, ‘sino” hasta” despuds: de .que‘el programa ha sido completad (Ins p
tecleados en °5‘f momento se poslcrgnn cn ¢l buffer para posteriormente gjccutars
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2.5.1 Uso de los comando del shell

Aqui podemos ver algunos métodos para la ¢j ion de los dos en shell, es necesario que nos
familiari con la ¢j idn de alg dos, como cuando descamos correr ¢l comando
date, csto cs, la adicién de un sélo do en la linca de comandos seguido por un retorno de carro
(return), con csto es habilitada la ¢j ion del fo ademfs se pucden incluir opci y

parfimetros a este,

Todos los comandos en UNIX tienc multiples opciones por lo que no mencionaremos mis que
algunos comandos con alguna de sus opciones. Estas opciones son usualmente precedidas por un ion
(-) y son scparadas del nombre del comando, algunas otras opciones, y pardmetros sélo son separados
por un espacio cn blanco. Pardmetros 6 variables, son datos que no propiamente son necesarios cn la
funcién del comando. Si tu haz omitido algin parametro para ¢l comando Is, el actual directorio es
listado. Si se incluye el nombre de un directorio (0 el nombre de la trayectoria) como un pardmetro, se
csta listando ta impresion en pantalla del directorio seleccionado, La sintaxis de los comandos
usualmente tomada es de 1a siguiente forma

comando [opcién) [pardmetros]

2528 ia de pr i

4

Cuando sc introducen comandos linca por linea (pr return despuds de cada do), estos
son validos cn el sistema hasta que se completa ¢l comando (0 programa) antes de que ¢l siguicnte
comando pucda ser cjecutado. Ejemplo de la ¢j i6n de algunos d

$date <return>
$ps -ef <return>
$who -u <return>

Para poder cjecutar cada uno de los anteriores comandos ticnes que completar ¢l comando
termindndolo con un return. Ahora escribiremos todos los comandos dentro de una sola linca, pero
utilizaremos un separador *;" para cada uno de los comando escrito. Por ejemplo.

$date; ps -cf; who -u

Antes de completar el comando con un return, ahi mismo sc escriben todos los comandos s6lo
utilizando e} separador de linca *;". Este proceso es llamado proceso

El nuevo programa o comando no se puedc cstar utilizando o cjecutando hasta que el procesamiento
del programa o comando anterior se haya completado.

Si algunos pardmetros son rcqucndos en ¢l comando o programa, estos son escritos como usualmente
se hace, precedido por un ="y separado def nombre del do, E1 *;"cs despl despuds de los
pardmetros, -

Cuando un progmmn cjecuta un proceso de manera sccuencial, en cslc momento ¢l teclado no
responde,” sino"hasta ‘despuds ‘de que el programa ha sido letado (las- opci o

tecleados en ese momento se postergan en cl buffer para posteriormente c_]ccutursc)
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Programas en proceso, cuando un programa cn proceso sccuencial cs ejecutado contintia corriendo
como usualmente fo hace. Mientras un programa es corrido de esta formn. no cxiste otra opcién mis,
csperar hasta que cl programa finalice,

2.5.3 La utilizacién de pipes

Dos 6 més comandos conectados en una satida estandar de un programa puede ser usados en la entrada
de algiin otro programa, ¢l dato de la trayectorin que enlaza los programas cs llamado pipe. Con los
pipes sc pucde redircccionar la entrada y salida de un programa al mismo tiempo. Estos utilizan
archivos temporales.

Cuando los programas son concatenados con pipes, cstos shell coordinan la entrada y salida entre los
programas. Los pipes s6lo transficren datos de alguna da estandar hacia al, otros programas.

Cémo cs la concatenacién de los programas con pipes. La barra vertical (]) es el simbolo del pipe. Los
pardmetros de ¢l programa son listados después del nombre del programa, pero después del simbolo
“I". El espacio entre ¢! nombre del programa y la barra vertical cs opcional. La sintaxis para la
concatenacion de programas con pipes es la siguiente,

programa_a | programa_b | programa_c

No importa si ¢s un programa o un comando cjecutable. Por cjemplo, ¢l programa_a forzosamente
requicre que se teclee un dato de entrada, ¢l programa_a toma este dato y lo dirccciona a Ja salida
stdout (estandar de salida), csta salida s pasada a través del primer pipe para ser recibido en la
cnlrada del programa_b, ¢l programa_b forzosamente comprueba que ¢l dato sea véalido y lo procesa

cn algln def programa, quizf solo lo sortea. En cl segundo pipe se recibe en
la entrada del programa_c el dato de salida del programa_b, el programa_c formatea la entrada y nos
do d lo yascacn | Ila 0 en un reporte impreso.

B elr

Como muestra he aqui unos cjemplos:

$ls -ljwe
Imprime ¢l niimero de archivos en ¢l actual directorio

$ls jmore
Imprime una lista de archivos cn ¢l actual directorio y pagina de forma conveniente
para fa vista de la pantalla,

Scat filepr|lp
Manda ¢l contenido del archivo a pr, que lo formatea y lo pasa hncm Ip pnra que cste .
lo mande imprimir en la impresora rdpida cn linca.

2.5.4 Programaci6n bésica en shell

Después de haber dominado algunos comandos simples de shell pucdcn moverse dcnlro de los
aspectos de programacién de shell (shell scrips y programas shell son lo mismo, excepto que algunas
veces los programas shell son, claborados para mis de.progi cstructurados que sélo
lineas de comandos). el : :
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Este capitul la para pasar informacion a un programa shell, también como ejecutar

d dicionales, como ot datos pr i desde ¢l teclado durante la cjecucion de un

programa shell.

‘Todos los programas claborados en shell pued j ¢ de dos
comandos dentfo de un archivo, asf, estos serdn cj d doe!

o puede introducirse ¢l comando directamente sobre ¢l shell,

teclear los
del nrchlvo sca teclado,

N

Cuando se introduce un shell cstructurado directamente dentro de otro shell, sc puede teciear en la
misma linca (y presionar return para cjccutarlos) o puede teclearse sobre varias lincas, Por ejemplo,
pademos teclear las siguicntes estructuras de dos formas,

Primero, cn una linca:
if test -d/d1; then echo "/d} es un dircctorio®;fi
y en varias lincas:
if test -d/d1
then
ccho "/d1 es un dircctorio”
fi

Teclear el comando en una linea es simple para hacer un’ “shell, Sl lcclcus el comnndo cn vnnas l(ncus,
recibiris un prompt secundario (el cual pucdcs def ir en la varmble PS2). :

E! prompt sccundario cs usuulmcmc un ">" ) Asi n cscnhnr L coma as l(ncns,"ln
pantalla podria verse como: i i el

$ if test -d/d1

> then

> echo "/d1 esun dlrcctono
>

/dlesun dlrcctono .

“en dondé "$" ¢s ¢l prompt primario y “>* es ¢l prompt sccundario del sistema,

Lo que cs més, se pucden crear shells que provicnen de programas tales como “note”, “mail” y
muchos cditores tales como “vi", y cjecutar comandos shell dentro de esos comandos (shell). Ejccutar
un shell dentro de otro programa cs usualmente llamado "Forking" a shell. Esto puede ser util si se
escribe un programa y sc desea probarlo, es necesario editarlo con ¢l comando “vi”, y levantar o -
cjecutar este shell, dentro del “vi” con la instruccién "sh” sc sale, posteriormente cjecutar el programa
para determinar si este trabaja corr , para ab o salir det shell s6lo tecleamos “exit” o
“ctrl-d”, con csto regresamos al editor para realizar cualquicr cambio,

2.5.5 Pardmetros

Ademés de los pardmetros del shell, sc pueden crear pardmetros propios El formato pum crear
pardmetros propios (user-created) es ¢

parameter=value,
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Note que no debe haber espacios en blanco entre ¢l pardmetro, ¢l signo “=* y ¢l valor. Podemos crear
estos pardmetros micntras nos mantendremos cn el shell, y estos pardmetros serén de ayuda para salvar
escrituras. Por cjemplo:

x=phantom,

Cuando sc teclea en la instruccion anterior, se crea la variable “x™ y sc asigna el valor "phantom". Para
accesar a la variable “x", necesitarcmos preceder el nombre de {a variable con un signo pesos (8). Asi:

$echo $x
phantom
$

El comando echo escribe el valor de “x™ cn la pantalla, Un uso posible de pardmetros cs para signar
una ruta larga a una variable, asi no tendremos que tcclear toda la ruta cada vez que s¢ desce
emplearla. Por cjemplo:

dirl=/users/hpux/davek/proyects/shell

asl, para listar ¢l contenido de este directorio, teclee:
Is $dirl

2,5.5.1 Empleo de pardmetros en programas shell

Se pucden emplear pardmetros dentro de los programas en shell de la misma forma. En una linca,
define la varinble con el formato anteriormente visto. Asf cuando sc quiera referir al valor del

pardmetro, se hard precediendo al nombre del parémetro con un signo “$”.

Una ventaja del empleo de pardmetro ¢n un programa cs que pucde concatenar ¢l pardmetro
ficilmente. Por cjemplo define un parimetro para que contenga la ruta del directorio.

dir2=fusers/hpux/dave/proyects/memos

Al imprimir ¢! contenido de un archivo en el directorio anterior, puede emplearse el comnndo cat
como se muestra;

cat $(dir2)/juncmcmo

Donde las llaves diferencian entre ¢l pardmetro y los a cstc y j es cl
nombre ‘de un archivo (note quc tenemos quc incluir un ‘slash nnu.s dcl nombrc dcl archivo o,
"_1um.mcmo" podria haber sido d "
mensnje de error), :

Lo que ha ocurrido cs Ilnmudo ksubslitucién de pafﬁmclros y Sérﬁ discutido 'p‘os\_criorvménlc.’

2 .5.5.2 Substitucién d: pnrémelros

Cuando se quiera incluir Ll vnlor de un pnrximclro dcmro de unu lIm.a ) mslruccnén. dt.bcs prcccdcr nl
purx\mclro con un signo de pesos $ Tnmhlén scgunr Ins convcncmncs' :
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${parameter}
El valor del pardmetro ¢ntre llaves es sustituido por el valor dc a vnrmblc. Se utilizan las
Haves {} cuando ¢l pardmetro cs scguido por una letra, un digito; o nlgunn marca, la cual no
es parte del pardmetro. Ejemplo:
${dirl1}123_FILE scra sustituido ¢l valor que contiene “dirl” 'y se le agregarin los
caracteres 123_FILE.
S{parameter:-word}
Si el pardmetro cs colocado, y no ¢s nulo, ¢l valor serd sustituido, De otra forma serd la
palabra (word) la que lo sustituira. Ejemplo: ${dirl:-/usr/bin} si “dirl” es nulo, entonces
“/usr/bin" sera sustituido.
${paramenter:=word}
Si el valor del parimetro no es colocado, o es nulo, entonces coloca el valor a “word” y
sustituye ese valor. Ejemplo: ${dirl:=/ust/bin} si “dirl” es nulo su nuevo valor es “/usr/bin”
${parameter:?word}
Hace lo mismo que "-" pto que ¢l prog shell serd expulsado si el pard es nulo.
y aparccerd, ¢l mensaje "paramcter null or not sct” impreso cn la pantalla. Ejemplo:
${dir1:2/usr/bin} llevara a cabo la sustitucién con “/ust/bin” si “dirl” es nulo, y entonces se .
expulsara al shell,
${parameter:+word} i G
Si ¢l parémetro cs colocado y no nulo, cntonces sustituye “word”, Dc otra forma no susliluyc B
nada. :

2.5.5.3 Parametros posicionates.

Cuando cjecutes un programa de un shell, pucdes incluir pan’:mclros en la l(nen de comnndos. Cuando
lo hagas, cada parimetro deberd ser scparado por un blanco, como sc mucs(m : T

scopy filel file2 file3

Donde “scopy™ ¢s un programa con tres parimetros. Cuando corre o ¢jecuta el programa cn shell, se
pucde accesar ¢l valor de csos parfimctros (cada uno scparado por un blanco) con parémetros
posicionales llamndos $0,$1,$2....89, si la lista de valores excede 9 parfmetros, los valores son
colocados en el bufler, y accesar los valores con ¢l comando shift (discutido posteriormente)

scopy pcrsonnl nrclilvbA

Tiene parximclros poslcnonnlcs $1 nguul a "pcrsonnl" y$2 igunl a "archivoA", El parfmetro posicional
“$0", es sncmprc cI nombrc del comundo, para el ¢jemplo anterior cs "scopy"

- l’ara conocer ¢l nismero de pardmetros posicional lcar $#
- Si necesitas un pardmetro ¢l cual conlcngn todos los punimclros posncxonnlcs separado por
blancos, ecmplear $*. :

“Los pardmetros posicionales son accesados dentro del cuerpo del programa, Cuando ¢l programa cs’ )
ejecutado, se van asignando los pnrximclros n vulorcs sélo para ¢l progmmn en chcucxén Aqul un

cjemplo del programa emy log 08

echo "scarching for $1 in $2"
grep $1 52
echo "done"
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Estc programa cn shell cspera dos pard icionales. El primer pard 0 ¢S un do en
linca, y el scgundo ¢s un archivo. EI cumnndo grep busca en ¢l archivo Ia ocurrencia de la cadena
dentro de las lincas de eres Que se en este,

En csta altima seccién vimos como csar los pard icional i el leo de

nameros del $1 hasta $9. Sin embargo, si accesamos cstos por nombre, debemos saber lo que se
espera. En otras palabras, no podemos tener ¢l pardmetro posicional en un orden arbitrario ni més de
nueve parimetros.

La opcracidn shift auxilia para resolver los problemas con parimetros posicionales. Piensa en los
pardimetros posicionales como una pila con $1 en la basc y $9 en la parte superior (si hay mds de
nucve pardmetros, ¢l resto deberd ser almacenado en la parte superior)

El shift removera ¢l valor de “$1%, y reemplazara este con el valor de “$2", mueve cl valor de “$3” a
“$2" y asi sucesivamente. Esto ¢ como remover la base de la entrada de Ia pila y permitir a los valores
cacr una posicidn hacia abajo. Obsérvese la grafica que representa la idea:

FIG 2.5 Corrimiento de pardmetros posicionales,

Hacia Arrib, .
cia Arriba N 77, N1 77

$4 D $4 E
$3 C _|—-l4a._ D
$2 B —-[ $2 c
51 A B

Hacia abgjo Antes del Corrimiento  Despues del Corrimicnto

Pod lear corrimi cn forma ciclica, lo cunl discutiremos posteriormente o, puedes

emplear este commlcnto secuencial como en ¢l siguiente ¢jemplo Hamado "lst".

if] $1=si )
then
shift
cat $1
exit
“else -
shift .
ccho "Archwo llnmado $1 fue rcchnzndo"
fi

Siel pnmcr pmﬂmctro posicional; "Sl" és |gunl d "sj", cnlonccs ¢l conlcmdo del nombrc del archivo
(el pnrémclro posicit ; ) scni hslndo. La primera ocasién “Sl" es usudo para. In prucba, este

)
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podria tener el valor "si". Después del corrimiento, ¢l valor que cra “$2" es desplazado a “$1™, y
podria ser ¢l nombre del archivo. Para cjecutar este programa, teclear: list “si nombre_de_archivo® o,
list “no nombre_dc_archivo" .

2.5.6 Programaci6n avanzada.

Muchas veces el pr en un programa no es suficicnte. Necesitamos un
mecanismo que nos permitird repetir el mismo arreglo de comandos empleando un arreglo diferente de
0

valores de cadn uno de los pardmetros. Para llevar a cabo ¢sto con prog en shell p 8
entre 3 ciclos iterativos: (estructuras ciclicas): for, while, y until

El for. La cstructura for permite ejecutar un arreglo.de comandos, una vez por cada nuevo valor
asignado a un pardmetro, Observemos el siguicnte formato

for parametro fin lista-palabras]
do lista-comando
done

Donde ¢l parfmetro ¢s cualquier nombre de “pardmetro®, “lista-palabras” es un arreglo de uno o mis
valores que son asignados a “parémetro”, y “lista-comando” e¢s un arreglo dc comandos a ser
cjecutados cada vez que ¢l ciclo se llcve a cabo. Si la “lista-palabras™ s¢ omite (y también "in"),
entonces se asigna al “pardmetro” el valor de cada pardmetro posicional.

El arreglo “lista-palabras” cs una cantidad versatil en la cstructura for. Esta puede ser una lista que se
teclea especificamente (separada con blancos), o pucde ser un do shel) (cmpleando apéstrofes),
lo cual gencra una lista. Ejemplo:

cp $i /uscrs/vnl:durlSn ET
echo "El Archivo $i fuc copmdo"

Este cjemplo nsngnar(: un archivo a la vez, proccdcmc del directorio actual (se gencran los valores a
través del comando Is) pnrn ¢l pnnimclr " El comnndq cp del ciclo for, los copia en otro directorio,
cnlonccs rcponun'l el éxito de ; i R :

Bmplcundo el % p, ‘una lista de todos Ios ﬂl’ChlVOS c 1gunlur directorios, en lugar de la
pnmcm linca dcl ticlo unlcnor quc es "for i In 'Is'", podr(ns usur; "for {in *"

for dlrcc in /dev /usr /uscrs/bm lllb

do i
num ='ls Sdm.cl\\c -I'

" echo "Snum files in Sdlrcc

done

Estc'cjémplo lista los valores que serdn dados a “direc” en el ciclo, El comando Is lista cada uno de los
directorios (pardmetros) y asipna a ¢l parmetro “num” cl valor de las lincas contadas por ¢l comando
we <}, para reportar el nimero de archivos en cada uno de los directorio listados respectivamente.
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for;
do

sort -d -0 ${i}.srt $i
done

Por ulumo, este cjemplo asignard cn la variable “i” cada uno dc los parimetro posicionales,

(la sentencia in fue omitida). Si los parfmetros posicionales son nombre de archivos,
el progmmn clasificard el archivo y colocard ¢l resultado en un archivo que tienc ¢l mismo nombre.
Posteriormente un archivo no clasificado con extensiéon ".sr” cs agregado a este. El mismo serd
entonces colocado en el siguicntc pardmetro posicional hasta que todos hallan sido accesado.

El While. La cstructura while cj repetid una ia de dos bajo ¢l sig
format;
while comand-listl
do comand-list2
done
Todos los comandos en “c d-list1” son cjccutados. Si el dltimo de la lista es exitoso (indicando

por una condicién de salida u originada por ¢l comando), entonces, s¢ cjecutan posteriormente los
dos de * d-1is2”, Asf nuestro ciclo relc 4 para ¢j d-lis1” hasta que el

Gltimo comando en la lista sea no exitoso, y entonces ¢l ciclo while termina.

white [ -r "$1"]

do
cat $1 >> composuc
shift - -

done

Este cjemplo, prueba el parimetro posicional, para saber si cxlstc y es leible un archivo. Si este existe, -
cl parémetro agregard el contenido: de el ‘archivo. a - “composite”, corricndo. los . pardmetros
posicionales, o que cra “$2" cs ahora “$1” y prucba el nucvo archive. Cuando’este no’es leible, no
hay més pardmetros, o “$1™ es nulo ¢l ciclo while cs lcrmmudo. (Nota: realizar la prucba sin dobles
comillas (")) en ¢! parametro de “Sl" 'csln prucba respondera con un arg de crror d¢ sintaxis
cuando “$1=null"}), i i

El Until, La estructura until cs bﬁsncumcmc la’ misma" que lu cstruclum while cxcepto que los
comandos son cjecutados en el ciclo hus\u que | ondicién sea verdadera (en lugar de falsa como en
¢l white), He aqui un ¢jemplo, =~ : SRR

Until Comando_1
do Comando_2 -
done

Si el “comando_1" no es exitoso, entonces se cjcculn ¢l “comando_2". Cuando el “comando_1" cs
exitoso, el ciclo until termina, Vumos a uuhzur la misma operacién que en la estructura white, para
cjemplificario:

untit [{-r8$1) "
do
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cat $1 >> archivol
done

Notese que la condicién es diferente en sintaxis a la del ciclo while. Ef signo de negacién ! nicga la
condicién. Se cjecutard cl ciclo hasta que la condicién sea verdadera (o exitosn). En el while sc
sjecutan los comandos micntras }a condici6n sea verdadera.

£] Case. La cstructura case cs una expansién de Ia estructura if. Sc tiene una condicion, la cual podria
tener varias resp posibles, pucden cc c hos if’s 0 usar la cstructura case

case parfmetro in
valorl [ | valor2 .. ]) comando_1;;
valor2 [ | valor3 ...]) comando_2;;

esac

La primer linca pregunta si “pardmetro” ¢s igual a una de las siguicntes condiciones de la lista que nos
muestra todos los posibles valores que pucde tomar “pardmetro™. Cada una de las {incas conticnen una
constante (o valor de pardmetro). Los corchetes “{]” son para referenciamnos a otros valores que
pucden ser vélidos, y la barra vertical cs una-“e". Por Gltimo los valores son seguidos por )", y
4 i

pués ¢l o los a ¢j estos terminados con dobic *;", con la instruccién esac s¢
_ finaliza ia cstructura del case. Un cjcmplo nos pucde ilustrar mejor su estructura

case $iin
-d|-r) rmdir Sdlrl
ccho " opcién -d o -r *;;
-0) - ‘echo " opcibn-0";;
-*)  cecho" rcspucstn |ncorrccln "
esac

2l

El primer parfmetro p | es p udd con varias constantes, si “$i” ¢s "-d" o "-r", entonces cs i
borrado “$dir”, y se mnndn un mensaje a la pantalla, si “$i” ¢s "-o" sélo se manda un mensaje. Bl
tltimo valor empleado cs el caracter comodin “*".¢n donde cunlqulcr otra condlclbn quc no scu nlgunu R

de las anteriores entrarfn aqui, ejecutando un mcnsnjc de error, -

Existen muchos otros comandos pero sélo s¢ mencionaron los de muyor lmpormncin para’ nuestro

desarrollo junto con las caracteristicas que comprenden cstos,

El capitulo muestra las caracteristicas mds importantes de las utilerias usadas en el desarrollo del
sistema (S.E.R.F.) junto con su ¢structura y su mejor aprovechamicnto aunado a ¢sto In importancin
que éstas herramientas licncn En los capltulos siguicntes se verd la utilizacion de los mismos por el

ya
siguiente veremos la BASE DE DATOS ORACLE y ¢l SISTEMA OPERATIVO UNIX.
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3.1 Introduccién,

Este capftulo nos introduce al Sistema Mancjador de la Basc de Datos Relacional ORACLE
(RDBMS ORACLE) y al Sistema Opcrativo UNIX, para conocer de manera general la estructura de
estos y la forma cn que interactian, Cc emos bién la plataforma donde cl SERF fue
desarrollado y donde actualmente es operado (hardware).

3.2 Manejador de la Base de Datos Relacional Oracle

Conforme pasan los afos los sistemas administradores de Base de Datos Relacionales han llegado a
ser los més aceptados para mancjar datos. Los sistemas Relacionales ofrecen beneficios tales como:

Ficil acceso hacia los datos,
Flexibilidad en el modelo dc dulos

Reduccidn cn ¢l al yr dancia de datos.
Un alto nivel de manipulacién de datos,

Como la tecnologfa usociada con los sistemas administradores de Base de Datos ‘Rclncionnlcs han

fido a crecer ripid en reci aflos la ayuda de las Bascs de Datos Relacionales se han
vuelto evid ycond inda audicnci SR e
El crecimiento de las logias relacionales ha tenido mds demanda en los' RDBMS (Sistema
Mangjador de Base de Datos Relacional) para ambi entre PC’s y'CPU’s de alta scguridad y en
ocasiones muy sofisticados. - T
ORACLE Corporation fue la primer compania en brindar un’ s rdadero s relacional DBMS

comercialmente, y ha continundo’ mostrando innovaciones en:cl, campo . de .los RDBMS. Las
estrategins de ORACLE Corporation ¢s ofrecer un RDBMS, que sea port(ml compatible y concctable,
" Resultando ser una exitosa herramienta para los usunrlos.

EI RDBMS dc ORACLE cs de una alta funcmnnlidnd un sistema lolcmnlc de fallas en la Basc de
Datos, especial i lo para tr il dL proccsos en linea y amplias aplicaciones en la
Base de Datos,
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E! lenguaje “SQL” como manajedor dc GRACLE RDBMS ilamado “Lenguaje Secuencial de Datos”
(SQL). Es usado para mejorar Ias actividades en la Base de Datos. El lenguaje “SQL” es simple,

permite al usuario accesar a los datos ficil y rdpid cs muy pod , ofreciendo la capacidad y
flexibilidad que sc requicre.

E! lenguaje “SQL" fuc desarrollado y definido por investigaci IBM y ha sndo reconocido por la
American Stardars Institute (ANSI) como el lenguaj andar para si istradores de Base
de Datos Relacionales.

El lenguaje “SQL” impl lo por ORACLE Corporation es ¢l lenguaje estdndar de “SQL" con
algunas mejoras (SQL*PLUS).

Las declaraciones de “SQL”, son declaraci que ipulan datos de la BD. Las dcclaraciones

“SQL” (comandos) pueden scr usadas en muchos ambientes, incluyendo los productos dc ORACLE
como “SQL*forms” utilerias de “SQL*dba" y programas en Pro*C.

Las declaraci en el lenguaje “SQL” son divididas en 4 categorfas.

Consultas.

Lenguaje de Manipulacién de Datos (DML),
Lenguaje de Definicién de Datos (DDL).
Lenguaje de Control de Datos (DCL).

Estas 4 catcgorias son algunas veces snmphf’ icadas cn dos (Las dos primeras como DML y las dos
altimas como DDL). Cada categoria tiene difc plicaci sobre la operacién de 1a BD.

4 1 1

Las consultas son declaraciones que recuperan datos, de la forma d Las

empiczan con la palabra reservada SELECT, y no modifican los datos..

Las declaraciones DML son usadas para cambiar los datos de la BD con los siguientes comandos
INSERT, UPDATE y DELETE; inscrtar, modificar y borrar datos respectivamente,

Las declaraciones DDL son usadas para definir y mantener objetos de la BD, con los comandos
CREATE, ALTER y DROP; crear, modificar, y borrar la estructura de un objcto de la BD en ese
orden,

Las declaraciones DCL son usadas para controlar los accesos a la BD con los comandos GRANT y
REVOKE; para otorgar y suprimir permisos al usuario,

El sistema administrador de la Base de Datos Relacional ORACLE RDBMS es ¢l producto central de
ORACLE, Este incluye el mangjador de Ia BD y-algunas herramicntas con el propésito de asistir a
usuarios administradores (DBA 's) cn ¢l mantenimicnto, monitoreo y uso de datos.

La esencia de RDBMS ¢s el “kernel”, ¢l cual mancja las siguicntes tarcas:

Mangcjo del al miento y definicién de datos.
Control y limitaciones de acceso de datos y concurrencias.
Permite respaldar y recuperar datos
Interprete de “SQL” y “PL/SQL".

R SN
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Una funcién del “kernel” es optimizar los recursos de la BD. Para lo cual cxamina la ruta de accesos
del usuario y localiza la ruta mas corta, optimizando las cjecucién de la consulta y los recursos del
equipo.

Las utilerfas y aplicaciones inclufdas en ¢l producto ORACLE RDBMS, sc mucstran en el siguiente
esquema.

Herramientas para Aplicaciones Aplicaciones de

Desarrollo de Aplicaci Fi ieras Prod. Empresarial.

CASE*Dictionary ORACLE Gereral Leger

CASE*Designer ORACLE Purchasing ORACLE Casting

CASE*Generator ORACLE Payables ORACLE Bill of Material

ORACLE Graphics ORACLE Asscts ORACLE Engincering

ORACLE*Terminal ORACLE Master Scheduling

SQL*Plus

SQL*Forms Herramienta de Soporte

SQL*Mcnu para Toma de Decisiones

SQL*ReportWriter Easy*SQL

SQL*TextRetricval SQL*Calc

Pro*(Precompiladores) SQL*Qmx

ORACLE Card Data Query

SQL
Utileria de la Base Oracle Servicios Herramientas para la
de Datos Oracle y Integracién de Productos
Integridad del

SQL*DBA Diccionario de ORACLE for 1-2-3

Export/lmport Datos ORACLE for dBASE

SQL*Loader ORACLE for 4th Dimension

Oracle Vator-Agregado Productos de Herrami A tizad

Herramientas de Diseflo Conectividad para Oficina

Al SQL*Net ORACLE*Mail

CADICAM/CIM/CAE SQL*Conncct ORACLE®*Aler

Retail ORACLE Palm link ORACLE Post Card

Dristribution ORACLE CoAuthor

Project Manager

A Continuacién la figura 3.1 denota la estructura organizacional del RDBMS y la figura 3.2 las tarcas
que son responsabilidad del administrador de Ia Base de Datos, necesarias para tener un mejor control
_de estas.
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Figura 3.1 Arquitectura de Oracle

Aplicaciones

Herramientas de Orac

Oracle

0/8

P L/SQL

SQL*forms

Figura 3.2 Administracién de la Base de Datos.

Levantar y Tirar
La Base de

Instalacién

Oracle

Disefioy
Creacién de

Sobre la

Arquitectura de

Respaldos y
Recuperaciones
de laBase de

de Usuarios

Manejo del
Espacio de la
Base de Datos

Permisos y
Privilegios de
la Base de Datos
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3.2.1 Arquitectura de Oracle
Aquf veremos la arquitectura fisica y de proceso que mancja ORACLE, como son:
Descripcion de la estructura de los archivos fisicos cn la Base de Datos ORACLE

Descripeién de las funciones que realiza la estructura de Ia memoria, que incluye ¢l System
Global Area (SGA) y ¢l Program Global Area (PGA).

Y una breve explicacién del concepto del proceso de una “INSTANCIA" en ORACLE.
Arquitectura de ORACLE (Estructura, Memoria y Procesos )

( Background Processes '
X

LSystcm Global Arc
¥

Rcdo Log

Una Base de Datos esta compucslu de control ﬁles, data files y redo log files, cstos nombmdos dentro -
de los parameter files.

Data Files i :
Contienen todos los dmos dc la’ Busc de Dmos, cstructuras léglcas, scmcjnntcs a tablas ¢
Indices, que son al cn los dagn file: :

Redo Log Files o AR
Transaccion que se realiza con muchos rcglslroy conucncn inm- ion de todo
hecho en la Base de Datos para su recuperacion - ST
Control Files ’

Registros que guardan la estructura fisica de la anc dc Datos (mnnm:nc una imﬁgcn dc la
Base de Datos)

Cada vez que en ORACLE sc inicializa unn “INSTANCIA", los Procesos de backgrnud localizan al
System Global Area (SGA), cstos procesos son inicializados por ORACLE, La combinacién de
buffers de memoria y procesos de background son ilamados en ORACLE "lNSTANCIA"

El SGA c¢s un grupo de particiones de buffers de memoria compartidos cn ORACLE por una'sla -

“INSTANCIA", Los procesos de background asincronamente realizan distintas tarcas en nombre de -

todos los usuarios de la Base de Datos. Los parametros de los archivos dclcrmman Ins‘cumclc lsucus )
de la “INSTANCIA™ estos loealizados en ¢l parameter file, :

El acceso a los datos. Antes que se pueda accesar a los dutos, un procuso d' scrvc dc. “colocar los
datos ¢n ¢l database buffer cnche Cuando se modifica un block de datos. c.stos son cscnlos sobre ¢l

disco por un proceso de background, llamado Datak Writer (DBWR) EI procc.so de [
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confirmacion de “SQL”, ¢s un proceso del server que usa parte de la memoria del SGA, como se
muestra en la figura 3.3

Figura 3.3 Procesos de background

Almacena el
Comando ya SGA Database BuifYer Cahe
disponible Sharc Pool
ch!im lﬂ
peticion Manipulacion
. de datos
Escribeenla
base de datos
Data files

El proceso de un usuario es creado cuando este corre un programa en una aplicacién de ORACLE, y a
su vez, crea un proceso de “server” que manda un requerimicnto para conectar el proceso del usuario,

El roccso dcl "scrvcr" comunica al usuario. Esto se produce cuando el proceso realiza el
P P!
ren ORACLE el proceso de! usuario, Estos son los pasos que cjecuta el

wquul

proceso dcl 50

l) Checala simux\s y cjcculn lus “INSTANCIA" de “sQL".
2) Lcc los dntos dcl block del dlsco dentro de ln parte del database buffers
Ins scnlcncms de "SQL" que realizan los procesos del usuario.

6n rcnlizndns implicnnmcn\e por el proceso del “server”, este utiliza

L= 'Comprucbn 1a sintaxis : G
~ Consulta'en e} diccionario de dnlos, pnm la locnhzacl(m de los Ob_lt:lOS‘
- chundud pnvnlcglos, y trayectoria de acceso. | : .
= . Determina sus foses; ¢ plnn de cjceucion,

© 8SQL> sch.ct nombrc from cmplcudo,

~Las tres fases son almacenadas en el share “SQL” area. Muluplcs pr csos dcl “St.rvcr N puedcn
¢jecutar al mismo tiempo las tres fases. El tamafo del share pool es dcu,rmmndo por ¢l parfimetro

. shared_pool_size. La figura 3.4 muestro como s¢ cj €s10s proc en la g ia SELECT,
ORACLE usa cursores dentro de los registros para conﬁrmnr t.l cs\ndo en’ quc se encuentra la
informacion,
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Figura 3.4 Ejecucion de la Sentencia SELECT

SGA Databasc Buffer
-Shm: C @%

I Proceso del
S

erver

II Proceso del
Usuarios

Como se cjecuta la sentencia SELECT. Primero sc aplica las tres fases sobre ¢l data buffers,
posteriormente cjecuta la lectura fisica o 16gica de entrada/salida, y final trac los que
contienen los datos que fucron seleccionados por la ia SELECT.

B

24

El shared sql area conticne informacién usada para la cj pecifica de las ias de
“SQL" la cjecucion de este proceso identifica In sentencia SELECT de “SQL™ como parte de la
informacién. Este forma partc del shared pool, que a su vez cs parte del SGA. El contenido del
shared pool cs:

— El texto de las sentencias de “SQL” o PL/SQL.
~ Informacién de la sintaxis de las sentencias de “SQL” o de PL/SQL.

- Prog degj i6n para ias de “SQL” y PL/SQL
—~ Diccionario de datos. El cache conticne informacién de los renglones en el diccionario
de datos

El Program Global Area (PGA) ¢s una regién de memoria que conticne datos ¢ informacién de
control para un solo usuario o proceso del server, El PGA es localizado por ORACLE cuando un
usuario rcaliza un proceso de conexién a la Base de Datos ORACLE y csta sesién es estabilizada, la
figura 3.5 muestra la configuracion del PGA,

Figura 3.5 Configuracién del PGA

Server Process
PGA
Usuario
Sesién

En ¢l PGA s¢ crea un espacio en forma de pila que guarda cn memoria para tencr sesioncs variables en
forma de arreglos. L K P R R B RO =

et



AMBIENTE DE DESARROLLO

~ Lasesion del usuario es un dato de memoria adicional en la misma.
— EIPGA s reescribible y no-reusable,

El database buffer cache ticne copia de los blocks de datos lefdos desde el disco. Los buffers en cl
database buffer cache forman partc de cada uno de los procesos que cfectien los usuarios de
ORACLE, conectados al mismo tiempo en una “INSTANCIA”,

El tamailo dc los blocks ¢s determinado por ¢l parametro db_block_size. El nimero de blocks del
cache cn memoria es determinado por el pardmetro db_block_buffers,

El database buffer cache cs organizado en dos listas: la lista usada y la recién usada (LRU). La lista
usada contiene las modificuciones dentro del buffer que nos sirve para no tener que rescribirlas en
disco

El contenido de la lista LRU (la cual ¢s un algoritmo)

Buffers Libres
Buffers ¢n uso
Buffers Usados

Cuando un proceso del “server” necesita leer un block de datos desde ¢l disco, este lo inserta en ¢l
database buffer cache como s¢ muestra en la figura 3.6, csto realiza lo siguicnte:

Busca ¢n la lista LRU
Cicrra los buffers libres
Mueve los buffers usados hacia las listas usadas

El proceso del “server™ se detiene cuando:
~ Encuentra un buffer libre,
- Cuando €l ha reconocido un niimero especifico de buffers sin encontrar un buffer libre,

Figura 3.6 Almacenamiento de Blocks

SGA Database Bulfer Cmﬁ\

Share Pool / \
Share SQL Arca B BZ
: bz|Usuari
OO [=E
N
oc o
R 2
| Proceso del
Usuatios .
Select salario from emp Data File 1

where trabajo='vendedor®
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3.2.2 Segmentos de Rollback

Un segmento de rollback es una porcién de la BD para la id

tr ion, esto los p

de los reg
I

regresar a su estado anterior, o dest los bi do

<n una

Cada Base de Datos contienc uno o més segmentos de rollback, cl uso dc los segmentos de roliback
nos sirven para:

— Comprobar consistencia en la lectura
- Recuperacién de transacciones por medio de la sentencia de “SQL” rollback
~ Recuperacion de tr i en la Base de Datos

En que to se cjecuta o se j un rollback

J!

~ Cuando sc regresa una sentencia por alguna otra sentencia o crror de interrupcién

~ Seregresa hacia una ia cj da o hacia un i

~ Sercgresa debido a una lcrmmucnén nnormnl en un proceso

— Regresar todas las tr p d la P i6 ftica de una’
“INSTANCIA", 0

Cada transaccién debe de cstar asignada  un segmento de rollback. Una transaccién 'bﬁcdc éélnr

asignada automdticamente a una segmento de rollback, csto sc basa cn ¢l cmcno 'de elecc onar nl

segmento de rollback de menor uso cn ese momento.

3.2.3 Redo Log

ik

Su principal fi es las tr
que probablemente cambiard en la BD,

Los blocks de rollback conticnen la identificacion de las tr

— ORACLE provee una lectura consistente de esta mnncm,
para todos los usuarios.

Consistencia en la lectura

Durante todo cl tiempo del pre i de una ,, ORACL,
datos de la tabln, esto consiste en tomar en un tiempo dado una copia dc la tnbly
la sr.nu.ncm s¢ qcculn. El RDBMS gamntlm que por ¢ i dc la cjecucion’

K

realizados en la tabla que se esta observando.

ORACLE solamente regresa un dato salvado o cnmbm prcvinmcntc rcnhzado por el usuano nclunl B
¢l que realiz6 la modificacion. ; ’
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3.2.4 El proceso DBWR

E! DBWR administra cl database buffer cache, de csta mancra los procesos de los usuarios siempre
pueden encontrar buffer libres estas son lns funciones del DBWR:

— Escribe todos los cambios de los buffer hacia los data files
— Utiliza ¢l algoritmo LRU para guardar la mayor parte de los blocks recien usados en
memoria

~ Difierc la escritura para optimizar las entradas y salidad (I/O)
El DBWR escribe en los buffers usados del disco cuando:

— Cuando la lista usnda alcance su mayor umbral,

—  Un proceso explora un nimero cspecifico de buffers en 1a lista del LRU sin encontrar un
buffer libre,

— Qcurre un tiempo fuera,

— Sucede un checkpoint,

Procesos de background

DBWR Database Writes  (Sc encargn de escribir en la BD)
SGA LGWR Log Write (Sc encarga de escribir en los Redo Log’s)

SMON System Monitor (Monitorea la cjecucién de transacciones BD)

PMON Proces Monitor (Monitorea la respuesta de la BD)

3.2.5 Transacciones con los log

En ORACLE todos los cambios ralizados se registran en los redo log buffer de la BD,
Un proceso de background (LGWR) escribe informacion en los redo log buffer dentro del disco.

Otro proceso de background, el Archiver (ARCH), si se desca pucde scr inicializado para respaldar
informacidn en linca de los redo log, un cjemplo s Ia figura 3.7,
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Figura 3.7 La Base de Datos y ¢l Proceso del LOG WRITE

SGA Redo log
Database Buffer Cache
Shared Pool 8
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Proceso
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Redo log buffer cs un cojunto de buffers en forma circular que conticnen informacién acerca de los
cambios realizados en la Base de Datos. Esta informacion cs al da dentro de los redo. Los redo
log buffers al todos los bi lizados dentro de los redo log de la BD.

Los redo log’s son usados para reconstruir o regresar los cambios hechos en la BD cuando necesita
realizar una recuperacion.

Pasos importantes ¢n la cjccuclén de los redo log buffers, dentro de su operacién de actualizacion,

1.- Forma blocks de Ia BD y los mlroducc en los database buffer cache

2.- Adquiere blocks de roliback y los introduce en los database buffer cache.

3.- Poner candados en forma exclusiva en cada renglén cuando estos son cambiados.

4.- Adiciona una image In rio'r y una imagen posterior de los blocks dentro de los redo
log buffer.::

5.- Salva los datos recuperados dcnlro de los blocks de los segmentos de roliback.

6.- Ejccuta los cambios en los blocks de datos,

El tamado de los redo log buffer s{gn At‘iélc‘m\inndos en ¢l pardmetro “log_buffer”.
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3.2.6 El proceso LGWR.
El Log Writer (LGWR) proceso que escribe en los redo log dentro del disco.
El proceso LGWR escribe de los redo log buffer a los redo log files cuando:
= Ocurre un commit (salvar los camblos)
- El redo log buffer al un i mayor a una terccra parte de su umbral,

-~ Cuando ¢l DBWR no ha limpiado los blocks de los buffers por un checkpoint.
- Porque ha ocurrido un tiempo fuera (tirar la Base de Datos).

La escritura de una “INSTANCIA" ¢s llevada a cabo por un sélo redo log La confirmacién de un
‘commit s¢ llcva a cabo, hasta el Gltimo registro que ticne la transaccion en los redo log files.

Much Yo

son i en un archivo, y en un porcentaje muy bajo son commits por E/S. La
transaccion commit es utilizada para hacer cambios permanentes en la BD.

1) Elusuario puede cjecutar un commit.

2) El commit cn un registro cs puesto cn los redo log buffer.

3) E! LGWR manda muchos redo log buffers a los actualcs log file cuando utiliza para
escribir multi-block. Si es posible.

4) El usuario ¢s notificado do la tr: ion cj un commit,

5} Los candados son utilizados en los datos y blocks de rollback.

6) Los blocks de datos son marcados como ya usados.

7) DBWR cventualmente realiza escritura en ¢l disco de los block de la BD.

Los redo log files rcgistran todos los cambios hechos en 1a Base de Datos, y los usa para recuperacion
de datos, los redo log files reficjan, 1a misma informacién que es escrita en los multiples redo tog fites
en linca,

Los redo log files, son escritos de una manera ciclica, y deben ser como minimo dos grupos de redo
log.

Sc recomicnda para los redo log files una configuracién que sca como minimo de dos miembros por
grupo de redo log, para que s¢ pueda hacer una copia o imagen de los redo log files,

Todos los micmbros de los grupos de los log files conticnen la misma informacién, cstos son
actualizados en forma simultdnea. Cada grupo debe de contener ¢l mismo nimero de micmbros como
los otros grupos, In imagen o copin de los redo log files protege contra perdidas de algiin redo log file.

Qu¢ son y como trabajan los log switch.,

= Un log switch ocurre cuando cn ORACLE cambias un redo log por otro

- Un log switch ocurre cuando ¢l LGWR ha llenado un grupo de redo log

~ Un log switch puede ser forzado por el DBA cuando sca necesario archivar al actual
redo log.

= Un og switch sc presenta cuando se ¢jecuta un shutdown de la BD,

~ Autométicamente ¢n un checkpoint ocurre un log switch.
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d

En un log switch al actual redo log sc lc asigna un no ial de log, identifi
informacién almacenada en este redo log y ademés lo usa para su sincronizacién,

3.2.7 Qué es un checkpoint y c6mo se utiliza,

Durante un checkpoint DBWR cscribe todos los buffers utilizados en cl database buffer cache hacia
cl disco, Esto garantiza que todos los blocks de datos modificados desde ¢l previo checkpoint son en
ese momenta escritos en ¢l disco.

Un checkpoint ocurre en cada log switch, cn un especifico niamero de scgundos antes del altimo
checkpoint dc la BD, esto sucede cuando un niimero predeterminado de blocks de los redo log ticnen
que ser escritos en ¢l disco desde ¢l dltimo; checkpoint cn ¢l shutdown de una “INSTANCIA”,
cuando cs forzado por ¢l DBA, y cuando un tablespaces csta fuera de linca.

Durante un checkpoint y antes de un log switch, LGWR rcaliza la actualizacién de los headers de la
BD, y control file, a menos que ¢l proceso del checkpoint haya sido levantado con ¢l pardmetro
log_checkpoint_timeout ¢! cual determina el intervilo de tiempo antes de que ocurra otro
checkpoint. El parimetro log_checkpoint_intervale, determina ¢l niimero de blocks que nuevamente
lienard los redo log files nccesarios para inicinlizar un checkpoint, la figura 7.8 mucstra la manera en
que trabaja ¢! LGWR y DBWR.

Figura 3.8 La Base de Datos y el proceso de checkpoint
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En los checkpoint aseguramos que todas las modificaciones cn los buffers de 1a BD scan escritos en
los archivos de ésta. En los archivos de la BD sc marca su actualizacién en ¢l momento ¢n que se
integren estos y ¢l checkpoint es registrado en ¢l control file,

Para la recuperacion de una “INSTANCIA” se requicre necesariamente sélo aplicar los cambios desde
el dltimo checkpoint.

Los redo log files en linca permiten ser rehusados para garantizar que todos estos cambios scan
almacenados en los redo log file ademds son escritos cn cl apropiado data file.

Los checkpoint no necesitan parar su actividad, ni afk
Los procesos de los checkpoint,
~ La actualizacién de los “headers” de los datos y los control file debe ser completa antes
de que ocurra un checkpoint.
~ Una frecuencia mayor de los checkpoint nos ayuda a reducir el tiempo que se necesita
para recuperar la falla de una “INSTANCIA”, y a mejorar ¢l performances del sistema.
— El proceso del checkpoint cs habilitado a través del pardmetro checkpoint_process.

3.2.8 Et proceso de archivar (ARCH)

El proceso de archiver (ARCH) copia en linca los redo log files hacia un dispositivo de

En ¢l proceso de archiver, los redo log files son copiados hacia cintas o discos por medios de
recuperacién externos. EI ARCH opera en linca y se ejecuta solo cuando en un grupo de log files
ocurren cambios.

E! ARCH cs opcional y s6lo sc presenta cuando autométicamente archiving cs habilitado o cuando se
rcaliza en forma manual. El ARCH va a cscr1b|r hacin un disposmvo de almacennmicnto que puede
ser un disco o cinta magnética. :

Para ORACLE una sccuencia de dt.clnrucmncs dc “SQL“ son una unidad légica de trabajo. También
son llamadas transacciones, .

Comenzar una declaracidn, cs nmcmhznr una scsnén o tcnmnur una transaccién prcvmmcnlc
inicializada. .

Finalizar una declaracién se lleva a cabo por la dccluramén commlt yla dcclamcxén abort

Una declaracién nahzndn. se cjecuta por la f it dc “SQL“ o por las sentencias DDL
“Lenguaje de Dcfmclén dc Datos” (por c_u.mplo DROP CREATE, ALTER, GRANT) las cuales
causan un it ¥ nor do ¢l usuario sale del programa, con logout
(salir) de ORACLE, cl cual también ¢j un it implicito.

Una declaracién abortada, se realiza cuando, la sentencia rollback de “SQL" se cjecuta, o cuando el
usuario trunca un requerimiento, o alguna salida anormal de algiin programa sin logout dc ORACLE,
‘También por el fracaso de un proceso, o falla de un disco.



AMBIENTE DE DESARROLLO

Control de transacciones. Por default, si una declaracién de ORACLE falla, los cambios junto,con la
declaracién se recuperan, antes que se complete la transaccion.

Tres cjemplos de T

JEHIE

1. Crear un indice tnico en la tabla DEPTO.
2. Inscrtar renglones dentro de la tabla,
3. C ltar 1a tablas desplegando los |

Ejemplo 1)
SQL> create unique undex ind_dept on depto (deptno);
indeex created.

Ejemplo 2)
SQL> insert into dept values (10, *INFORMATICA', ‘CARPIO");
SQL> commit;

Ejemplo 3 )
SQL> select * from dept:

n_dept  nom_dept fugar
10 INFORMATICA CARPIO
SQL> exit

3.2.9 Los procesos PMON y SMON.

El Process Monitor (PMON) y cl System Monitor (SMON) recuperan recursos de la BD, cuando ya
no son necesitados por el usuario,

El PMON limpia cuando una conexién termina anormalmente, recupera las transacciones no
realizadas o salvadas, realiza candados de ayuda para cuando se cjecuta un proceso, libera recursos del

SGA que s¢ utilizan por algin proceso que falld, detecta los deablocks y i jecuta la
recuperacion de la transaccidn respaldada.
E] SMON realiza automiti Ia recuj ion de una “INSTANCIA™, recupera el espacio de la

tabla al realizar un sort, cuida todos los proccsos de la Basc de Datos y recupera los scgmentos
temporales que son utilizados, por una transaccién.

Los RECO y LCKn son utilizados en la Basce de Datos Distribuidns

El Recoverer Process (RECO) rcsuclvc fnllns énvucllns éh uhd lrﬁnsnccibn distribuida.

Los Lock Process (LCKn) realizan en una "INSTANCIA“ bloqucos internos cn paralelo al servidor
del sistema, la figura 3.9, muestra la formn cn quc mlcmc(ua In BD ¥ su proceso de background
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Figura 3.9 Configuracién global de ORACLE

El archivo de control file, ¢s un archivo pequefio en binario que describe la estructura de la BD,

La finalidad del control file. Es la infor i6 ia de todos los archivos de la BD, y
log file, asf como ¢l nombre de la Base de Datos, lo cual es necesario para poder abrir y accesar la
Base d¢ Datos, también nos ayuda a sincronizar la informacién ncccsunn pnru una recuperacién, Toda
esta informacién ln almacena dentro del control file.

Es rccomcndudo configurar como minimo dos control file que estén en diferentes discos.

£l parfimetro “control_fite” identificn los control file aclivos.

La arquitectura de ORACLE incluye estructura ﬂsxcn, cslruclum dc lu memoria y procesos como se
mucstra en la figura 3.10,

En ORACLE una “INSTANCIA"” conticne ¢l SGA y Ibs proccsos de background.

En ORACLE la Base de Datos conticne todos los data files, redo log files y control fites.
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Figura 3.10 UNA INSTANCIA Y LA BASE DE DATOS

INSTANCIA
Database Buffer cache | Shared Pool "',,u""“:’f
[(icwr] [PmoN SMON |
[Tocka]
BASE DE DATOS

Parameter file

o
i

Coutrol Files Data Files

El Sistema Manejador de Base de Datos Relacional (RDBMS) dc ORACLE requiere una
asignacion fija de espacio para los datos y programas,

Los recursos tales como data files son freas de almacenamiento reservadas en disco para que solo las
utilice RDBMS cn almacecnamicnto de datos, asf RDBMS solo reconoce el espacio,

3.3 Estructuras légicas y fisicas,

Estructura fisica. Los archivos dentro del Sistema Operativo son almacenados sobre ércas de
Hardware (cintas magnéticas, disquetes, o discos duros) un archivo en ¢l Sistema Operativo ocupa un
cspacio en disco. Algunos archivos son requeridos para que se ejecute el mancjador de la BD
ORACLE.

Ocasionalmente se pucde tener interés acerca de las estructuras fisicas, sélo para casos como por
cjemplo: para mejorar el rendimiento del lu.mpo de EIS en Iu BD o pnm conocer el comcmdo del
disco, ; ; :

Las estrucluras légicas también son Mlgnuc:oncs dc cspuclo ‘en disco, pero sus Ilmncs son’ -

Jependientes al espacio fisico. Un ¢ de cspacio son las tablas, las cuales se podran cxtender

lmaln ¢l tamaiio definido para esta y no més alld, Junlo con las lublns, Ios lnblespaces lnmbién son‘ S

estructuras légicas.

La mayoria de los usuarios de ln BD se interesa mﬂs por las estructuras léglcns que por lns ﬂsicns, ya .
que cstas tienen una mayor relacidn con ¢l almy i de los datos, por cjemplo: La rapidez para
lesplegar los datos seleccionados en una tabla. Esto d de de en que este fn tabla y si
ticne o no creado un fndice. : S
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3.3.1 La herramienta SQL*DBA
La herramienta SQL*dba cs usada para levantar y tirar la BD y dar mantenimiento a ésta.

A) Pasos para levantar la Base de Datos.
1.- Levantar la“INSTANCIA™.
2.-  Montar la Base de Datos.
3.-  Abrir la Base de Datos.
B) Pasos para tirar |a Base de Datos
.- Cerrar la Base de Datos.
2.- Desmontar la Basc de Datos.
3.~ Tirar la “INSTANCIA™,

Cada que sc levanta una “INSTANCIA” es leido cl archivo init.ora, el que como ya sc vié contienc los
pardmetros de la BD, y nos crea ¢l SGA que esta asociado con la memoria de ORACLE,

de la Basc de

SQL*DBA cs una herramienta interactiva utilizada normal por ¢! Admini
Datos (DBA).

Es una herramienta que nos sirve para administar los recursos de la BD y monitorear los procesos. Los
comandos startup y shutdown son utilerfas de SQL*DBA para levantar y tirar la BD

respectiv estos dos conticnen maltiples opci las cuales utilizars ¢! DBA scgiin lo
que se desce hacer.
SQLDBA> startup mount Montar 1a BD sin abrirla

SQLDBA> shutdown immediate  Tira la BD sin cerrar procesos incompletos

Esta ¢s una lista de los commandos mds comuncs ¢n la manipulacién de la BD.

CREATE INSERT SHOW CONNECT ALTER
UPDATE IMP SET GRANT SELECT
EXP SPOOL REVOKE DELETE STARTUP
ROLLBACK DROP COMMIT SHUTDOWN  SAVE

A continuacién veremos las tablas, sinénimos, permisos, indices, espacio y usuarios del Sistema de -

Estados de Resultados Financieros (SERF) y como un cjemplo In utilizacién de los comnndos R

anteriores y estructura de ln Base de Datos,
3.4 Creacidn de la estructura del sistema en ORACLE

Creacién de tablespaces.

system/manager

drop tablespace PARTICIONS including contents

/

drop tablespace PARTCION 19 including contents

/

create tablespace PARTICION9

datafile */transfer/db9/dbd9.scf size 30M
e

create tablespace PARTICION19

datafile /transfer/db91/dbi9.scf size 8M
!
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Creacion de las tablas

tj30071/op_serf
drop table pasivo;
drop table presp;
drop table pre_adpt;
drap table puesto;
drop table rsaldo;
drop table saldo;
drop table saldoi;
drop table saldol;
drop table sal_219i;
drop table sal_219l;
drop table sal_392i;
drop table sal_3921;
drop table solct;
drop table tab_temp;
drop tablc temp;
drop table tab_temp;
drop table grupo;

/

create table pasivo

(
CVE_CTRO
CVE_DPTO
CVE_ECOM
CVE_RENG
CVE_PROG
ING_EGR
IMP_PRE
CVE_ANIO
CVE_MESS

tablespace PARTICIONY

NUMBER(3),
NUMBER(S),
NUMBER(S),
NUMBER(3),
CHAR(2),
CHAR(1),
NUMBER(15,2),
NUMBER(2),
NUMBER(2))

slorngc (initial 456k next 50k maxextents 25 pctmcrcasc 0)

create table presp

(o
CVE_CTRO =i+
CVE_DPTO ;...
CVE_ECOM

. CVE_RENG ¢
CVE_PROG
ING_EGR:
"IMP_PRE

_CVE_, ANIO
CVE_MESS

tablespace PART ICION9

NUMBER(3),

- NUMBER(5),
NUMBER(5),

NUMBER(3),
CHAR(2),
CHAR(1),
NUMBER(15,2),
NUMBER(2),
NUMBER(2))

storage (initinl 686k next 74k maxextents 25 petincrease 0)
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create table pre_adpt

(
CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_PROG CHAR(2),
ING_EGR CHAR(I),
IMP_PRE NUMBER(15,2),
CVE_ANIO NUMBER(2))
tablespace PARTICIONS

storage (initial 456k next 98k maxextents 25 pctincrease 0)
/

create table pucsto

(

CLA_PUEST NUMBER(),
NOM_PERSO CHAR(30),
DES_PUEST CHAR(30))
tablespace PARTICION9

storage (initial 10k next 10k maxextents 25 petincrease 0)
/
create table rsaldo

(

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_RENG NUMBER(3),
IMP_16 NUMBER(18),
IMP_26 NUMBER(1S),
IMP_SAL NUMBER(20),
IMP_PRE NUMBER(20),
EJE_ACUM NUMBER(20),
PRE.ACUM NUMBER(20),
ING_EGR CHAR(1))

tablespace PARTICIONS
storage (initial 980k next 100k maxextents 25 petincrease 0)
p

crente table saldo

C

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE RENG NUMBER(3),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_SAL NUMBER(18,2),
SIGNO CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))

tablespace PARTICION9
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storage (initial 10k next 50k maxextents 25 pctincrease 0)
/

create table saldoi

(

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))
tablespace PARTICION9

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 petincrease 0)
/

create table saldo)

(

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_ECOM NUMBER(S),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_RENG NUMBER(@),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))
tablespace PARTICION9

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 pctincrease 0)
/

create table sal_219i

(

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(!),
IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO ‘ CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),

PRE_ACUM NUMBER(18))
tablespace PARTICIONY :

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 petinerease 0)
/ h )
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create table sal_2191

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_ECOM NUMBER(5),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO CHAR()),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))
tablespace PARTICION9

storage (initial 510k next 50k maxcxtents 25 pctincrease 0)
/

create table sal_392i

(
CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(5),
CVE_PROG CHAR(2),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_MESS - NUMBER(2),
. CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
'IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))
tablespace PARTICION9

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 petincrease 0)
I .

~

V creu(c'lublc sal_392]

(

CVE_CTRO - NUMBER(3),
CVE_ECOM NUMBER(S),
CVE_PROG CHAR(2),

" CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_MESS NUMBER(2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_SAL NUMBER(18),
SIGNO CHAR(1),
EJE_ACUM NUMBER(18),
PRE_ACUM NUMBER(18))

tablespace PARTICION9

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 petincrease 0) 7
/ A
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create table solct

(

CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_ECOM NUMBER(5),
CVE_RENG NUMBER(3),
CVE_PROG CHAR(2),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_PRE NUMBER(17,2),
CVE_ANIO NUMBER(2),
CVE_MESS NUMBER(2))

tablespace PARTICIONY

storage (initial 510k next 50k maxextents 25 petincrease 0)
/

create table temp

(

CVE_RENG NUMBER(3),
IMP_CONT NUMBER(15,2),
CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_DPTO NUMBER(5))
tablespace PARTICIONS

storage (initial 100k ncxt 20k maxextents 25 pctincrease 0)
/
create table tab_temp

(CVE_CTRO NUMBER(3),
CVE_PROG CHAR(1),
CVE_DPTO NUMBER(S),
CVE_RENG NUMBER(3),
ING_EGR CHAR(1),
IMP_CONT NUMBER(17,2),
IMP_PAS NUMBER(17,2),
IMP_SALD NUMBER(17,2))

tablespace PARTICION9

storage (initial 50k next 20k maxextents 121 petincrease 0)

create table grupo

( CVE_MOMC NUMBER(4),
CVE_CATFE NUMBER(3),
CVE_ECOM NUMBER(S),
CVE_DPTO NUMBER(S),
FEC_ELAB DATE,
CVE_RENG NUMBER(3),
IMP_CONT NUMBER(17,2),
CVE_CTRO NUMBER(3),
ING_EGR CHAR(1),
CVE_PROG CHAR(1))

tablespace PARTICION9

storage (initial 10k next 10k maxextents 121 petincrease 0)
/ !
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create table DPTO

{ CVE_CTRO NUMBER(3) NOT NULL,
CVE_ECOM NUMBER(5) NOT NULL,
CVE_CTRG NUMBER(3) NOT NULL,
CVE_GCIA NUMBER(5) NOT NULL,
CVE_UDCO NUMBER(3) NOT NULL,
NUM_CTAM NUMBER(4) NOT NULL,
NUM_CTAO NUMBER(6) NOT NULL,
DES_DPT0 CHAR(50) NOT NULL,
CVE_NIVL, NUMBER(2) NOT NULL,
TIP_REGI CHAR(1) NOT NULL,
"CVEOFIP." " . NUMBER(3) NOT NULL)

tablcspacc PARTICION9

storage (initial 120k next 10k maxextents 121 petincrease 0)
/ ; ’

exit :
: Creacion de Indices.

lj3007l/op_seff

REM
REM == IXD_SCF.sql Crea indices locales del SERF -

REM
spool idx_scrf.lis
drop index ind_dptol;
drop index ind_dpto2;
create unique index ind_dptol

on dpto (cve_ccom) :
storage { initial Sk next 5k mnxcxlenls 121 pcuncrcnsc 0)
tablespace PARTICIONIS :
/

create unique index ind_dpto2 -
on dpto (cve_ctro, cve_ccom) i .
storage ( initial 5k next 5k maxextents I2l pctmcrcnsc 0)
tablespace PARTICIONIS -
/ . . ’

commit;
exit -
Creacitn de Sinonimos

~-1j3007 Vop_serf

_set echo on
spool sy_scrfllis
drop synonym t_041;
drop synonym ccetro;
drop synonym depto;
drop synonym renga;
drop synonym prog;

“drop synonym dpto;
drop synonym gpo_ccom;
drop synonym rangos;
drop synonym regas;
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drop synonym rp_00;
drop synonym sector;
drop synonym temp2;
drop synonym zona;

drop synonym cp_v1;

create synonym t_041 for 1j30026.t_041;
create synonym depto for j30061.depto;
create synonym cetro for tj30061 .cetro;
create synonym renga for tj30061.renga;
create synonym prog for (j30061.prog;
create synonym dpto for tj30048.dpto;
create synonym gpo_ecom for tj30048.gpo_ccom;
create synonym rangos  for tj30048.rangos;
create synonym regas for {j30048.regas;
create synonym rp_00 for tj30048.rp_00;
create synonym sector for tj30048..scctor;

create synonym temp2 for j30048.temp2;
create synonym zona for j30048.zona;
create synonym cp_vl for j30048.cp_v1;
commit;

exit

Permisos sobre Sinonimos

1j30048/adm_scf

set echo on

spoot gr_serfllis

revoke all on dpto from 4j30071;
revoke all on gpo_ecom from tj30071;

revoke all on rangos from (j30071;
revoke all on regas from j30071;
revoke all on rp_00 from tj30071;
rcvoke afl on sector from (j30071;
revoke all on temp2 from tj30071;
revoke all on zona from 1j30071;
revoke all on cp_vl from 1j30071;
grant select on dpto to j30071;

grant sclect on gpo_ccom to 1j30071;

grant select on rangos 0 j30071;
grant sclect on regas to (j30071;
grant sclect on rp_00 to tj30071;
grant select on sector 10 tj30071;
grant select on temp2 to 30071,
grant select on zona 10 tj30071;
grant sclect on cp_v! to j30071;

conn tj30061/pemex

revoke all on cetro  from tj30071;
revoke all on depto  from t§30071;
revoke all on renga  {rom tj30071;
revoke all on prog  from tj30071;
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grant select on cetro 1o tj30071;
grant sclect on depto  to tj30071;
grant selcct on renga  to tj30071;
grant sclect on prog  to tj30071;
conn 1j30026/adm_vta

revokc all on t_041  from tj30071;
grant sclect ont_041 to tj30071;

commit;
exit
Estructura de la Base de Datos del SERF.

Nombre del objeto Tlpo de Objeto
CETRO SYNONYM
CP_V1 SYNONYM
CP_V2 SYNONYM
DEPTO SYNONYM
DPTO SYNONYM
FE_00 SYNONYM
FL_EFC SYNONYM
GPO_ECOM SYNONYM
GRUPO SYNONYM
PASIVO TABLE
PRESP ; TABLE -
PRE_ADPT - TABLE . .
-PROG - "SYNONYM:
PUESTO TABLE =
RANGOS SYNONYM: .
REGAS O SYNONYM &
RENGA : S PSYNONYM )
RP_00 . L SYNONYM &
RSALDO S o T TABLE
SALDO ; Yoy UTABLE:
SALDOI < e e LTABLEST
SALDOL . TABLE ... -~
SAL_2191 S W LTABLET T
SAL_219L | s W TABLE
SAL_3921 ’ TABLE " -
SAL_392L S o 8
SECTOR

SOLCT: . "

TAB_TEMP -

TEMP

TEMP2 -

T 041

T_082 ol L

ZONA <o oo SYNONYM

. IND_DPTOI1 INDEX >

CINDZDPTO2. ¢ -+ .U UINDEX'.
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3.5 Introduccibn al sistema operativo HP-UX (UNIX).

HP-UX c¢s un Sistema Operativo basado en csténdares, tc poderoso. Es una
1mplcmentnc16n de! Sistema Operativo UNIX (marca registrada por AT&T en los EE.UU. y otros
palses) con mejoras en ¢l incremento en tiempo real,

HP-UX esta provisto de un ambiente interactivo de trabajo, cf cual incluye.

Un poderoso intérprete de comandos en linea (shell)

Un rico lenguaje de dos (la progs ion en lenguajc shell)
Un conveniente sistema de archivo (el sistema de directorios).

Un poderoso lenguaje de programacién “C”,

HP-UX ¢s completamente compatible con la definicion de interfase del sistema V de AT&T (SVID),
HP-UX también incluye muchas caracteristicas de la Universidad de California en Berkeley, version
4.2 BSD (Distribucién de Sotfware en Berkeley). Esta adicion de caracteristicas de soporte aumenta la
compatibilidad de HP-UX. Ademas HP-UX incluye has innovaci que 1a capacidad
del Sistema Operativo.

Carncteristicas de HP-UX incluidas:

~ Enlace en tiempo real

~ Alta funcionalidad cn ¢! acceso a archivos

~ Librerias de Dispositivos dc Entrada/Salida (E/S)
Soportc de Lenguaje Nativo (NLS)

Caracteristicas cstindares de HP-UX incluidas

— Multiples tarcas :
~ Compatible de modo multi io o yusuario
~  Ambiente de soporte flexible. L )
— Comunicacién entre usuarios, mcluycndo corrco clcclrénico

— Librerlas de herrami de edicié ilacién y climinacién de errores.
~ Redireccionamiento de los usuarios de EIS
~ Capncidad para jerarquizar los archivos del sistema
— Capacidad para cf d guidos de otro,
En adicioén a las isticas cstdndares de el Sistema Opcrntiiro HP-UX cnlace cn tiempo real

incluye,
— Prioridad en tiempo real,
-~ Programar cn base a ticmpo real.
~ Sincronizacién de dispositivos de E/S,
~ Control de usuarios que accesan.
~ Sciales de sotfware (interrupeién y bloqueo).
~ Control de acceso para privilegios en tiempo real.
~ Control de usuarios para accesar a archivos del sistema,
- Comunicacidn entre interprocesos.
— Candados de proceso.
—~ Candados de archivos.
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Una gran variedad de herrami estin disponibles dentro del Sistema Opcrativo, las cuales son
soportadas por ¢l Sistema Operativo HP-UX:

- Programacién y migracién de herramientas
- Mancjador de Base de Datos.
— Ambiente de Aplicacion de Utilerias,
— Lenguaje Nativo.
— Aplicaciones para redes de trabajo.
El siguientc parrafo describe algunas de estas aplicaciones.

2 e

3.5.1 Herramientas de progr

Las herrami de pr ién incluyen servicio de compiladores’y sngm[‘ icativos anSBJcS de

error (symbolic dcbuggcri 1 de progr i0 nlment ofrccndos

Ensamblador
HPC

HP Fortan 77
HP Pascal

El symbolic debugger de HP, cs un podcroso y ﬂexlble, progrnmu I ctivo, D fad pnm‘ i)
la productividad del desarrollo del “software” PRI

PORT/HP-UX cs un grupo de herramicntas de cmlgmcxén quc llP9000 pcrmlle usar para modificar
programas asf estos pucden correr en ¢l S:stcmu HP-UX

3.5.2 Librerias gréficas.

Starbase y DGL/AGP son las actuales graficas que existen en HP-UX. La libreria gréifica “starbasc™
es de un nivel bajo de dos dimensiones y librerfas grificas de tres dimensiones para HP-UX, El
Device-indepent Graphic Library (DGL) y ¢l Advanced Graphics Package (AGP) son dos
librerias graficas de soporte,

3.5.3 Manejador de Base de Datos,

ALLBASE cs un sistema mancjador de Base de Datos que nos permite clegir el apropiado modelo de
datos en una aplicacién (aplicacién base), ALLBASE ofrece un compresivo grupo de caracteristicas
para sus dos modclos HPSQL, interface decl modelo relacional, o HPIMAGE interface para ¢l
modelo de red. ALLBASE es construida en base a una funcionalidad solida de comandos internos
que son diseiados especifi te para la realizacion de la explotacién de una | precisn con -
respecto o la nrqum.cluru de HP, : : e T e

3.5.4 Ambiente de aplicacién de utllerlns. ‘

17y

Hptoday cs un lengunje de cunrtn ¢ quc 1siste en | ‘de progrumus nslsudos por

compulndoru para nmbnunlc de dnlos o n.lnclonnr lmnsnccloncs de proccsos con uphcncnonus
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Native Lenguaje Support (NLS). Es un conj de herrami ponibles para producir
aplicaciones locales. Las herramientas NLS permilen escribir programas con algin lenguaje
independiente por medio de una interfase. Esta interfase permite hacer cambios de un lenguaje local
sin realizar modlﬂcucmncs, hacia un programa cjecutable. Actualmente HP-UX NLS incluye soporte
de cs, jes y dos para 25 diferentes lenguajes.

Aplicacién para redes de trabajo
Network Services (NS), Local Area Network (LAN), Advanced Research Projects Agency
(ARPA), y Systems Network Arquitecture (SNA) Network File System (NFS). Estas herramicntas

nos facilitan la transferencia de archivos entre sistemas, sin preocuparse por todos los detalles técnicos
del chequeo de crrores y mensaje de run-time.

3.5.5 Estandar de HP-UX.
E! Sistema Opcrativo (SO) HP-UX esta compuesto.
-Kernel
- Shell
- Utilerfas
- File System {particiones légicas de los discos).

La figura 3.11 muestra la estructura bésica del sistema HP-UX,

Figura 3.11 Estructura bésica del sistema HP-UX.

File System y
Utilerias

r Shell

¢’ Kernel

El kernel conlroln Ios recursos de la compulndoru Esto permite realizd tarcas cn la compuludom sin
poner atencion a los detalles de “hardware”, Por cjemplo para obtener copia de un archivo enla
impresora. No necesitamos preocuparnos acerca de cudndo ¢l dato es enviado o del conirol de coémo
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opera la impresora. No sc necesita esperar a que termine la impresién para que continuar ¢l trabajo,
simplemente se teclea ¢l comando con ¢l nombre dcl nrchlvo y cl sistema se - encarga de realizar esta
tarea,lo que es mis, se puede teclear otro d para la sigui tarea y
posteriormente recoger In impresion,

Las tarcas principales del kernel son:

1) Administracion de los recursos del sistema incluyendo dispositivos fisicos semejantes a
terminales, impresoras y discos para dejar haring of resources.

2) Administracién de la memoria del CPU, para Ia mayor eficiencia del uso de la
memoria,

3) Ejecutar programas a través de comandos, tecledndolos en la terminal o dentro de un
programa.

4) Control de operacién multi-terminal para permitir a los usuarios que en diferentes
terminales realicen sus tarcas al mismo tiempo.

5) Control de dispositivos de Entrada/Salida (E/S) para facilitar la comunicacién con
diferentes dispositivos. (E/S).

6) Resp para interrupci externas del scheduler y correr programas de aplicaci6n
especial para administracién o itoreo del SO.
3.6 El shell

E! shell cs un programa interactivo que interpreta los. comandos quc lcclcnmos en ln (crmlnnl y los
mnndn al kernel para realizar el requerimicnto de la tarca. S

15 1 N

El ambiente shell es donde se r de los jos por medio de la terminal. Desde el shell
se puede invocar otros programas semejantes como editores de texto,

Si ocurre un crror durante la ¢j i6n del do, cl shell desplicga un diagndstico de je de

error seguido por ¢l prompt del shell. En este punto se puede reintegrar cl comnndo correcto para la
realizacion de la tarea requerida.

Tres programas de interfasc son provistos por HP-UX, en ¢ momento que tu cuenta ¢s ejecutada, ¢l
administrador del sistema elige uno de cstos tres programas para ¢l usuario. Estos son ¢l Bourne Shell
(sh), y CShell (csh), o ¢! Korn shell (ksh). El ambicnte del Cshell esta mucho mas ligado con ¢l
Bourne shell, pero ofrece un mayor poder de ambicente con més caracteristicas de uso interactivo. El
korn shell incorpora las caracteristicas de ¢l C shell y la portabilidad dc Bourne shell,

Caracteristicas estindares del shell

Lenguaje compatible con archivos de programas de batch

Scleccionar la forma de cjecucion foreground o background.

Rt.dlrcccmnmmcnlo E/S,
entre varios cc

3.6.1 Utilerias
Las utilerfas forman una gran parte de ¢l estandar del SO HP-UX. Estos son programas que realizan

una variedad de funciones especificas, Muchos de estos programas son herramicntas diseiindas para
auxiliar cn ¢l desarrollo de aplicaciones que se deseen,
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Econtraremos muchas herramientas ¢n ¢l SO HP-UX. Estas son utilerias para editar textos y
formatcarlos,desarrollo dc programas, administracién y iento del Utilerias
estandares inclufdas.

grep - Un programa para buscar dentro de archivos de texto,

sort - Un programa para sortear archivos de texto.

awk - Un lenguaje de progmmncmn para manipulacién de datos y textos.
make - Un programa de i para progr dores.

link - Programa que checa y verifica ¢l codigo fuente de “C™,

ed - Un cditor de textos interactivo orientado a trabajar por linea.

vi - Un editor de textos interactivo orientado a trabajar por pantalla,
sed - Un cditor de texto no interactivo,

bc - Un programa aritmético.

dc - Una célculadora de escritorio.

wc - Contador de palabras, lincas y caracteres,

mallx - Programa de correo electrénico.

3.7 Los file system

Los file system de HP-UX ticnen una cstructura organizada en forma jerdrquica para al
informacién, A esta coleccion de informacion se le llama archivo y puede contener programas, cartas,
memorand datos disticos, o descripciones del shell. Un directorio contienc archivos ¢

informaci6n acerca de otros directorios.
Estructura de los file system, directorios y archivos.
Los file system cn ¢l SO HP-UX, contiencn una estructura discilada para almnccnnr datos. Ellos estén

hechos de archivos y directorios. Esta parte describe los atributos de al ( un
disco) y son accesados por ¢! nombre del archivo.

Estos son tres tipos de archivos de los file system

1) Archivos ordinarios
2) Directorios.
3) Dcvicc file (archivos especiales).

Un dlrcclorlo es in archivo que contiene informacién de otros archivos, El sistema usa dc\{lcc fileasf
d(. este mod ucde accesar dispositivos periféricos (semcjantes al de unu cinta mngnéucu) ;.

! Solo urchlvos de lt..\lo, dm.clonos y archivos ¢jecutables son descritos. Los archivos uspccmlcs y
. device file no s¢ verfin,:

: Unu seric dc archwos csténdarcs comunmente aparccen en cada cucnta de los usuarios. Una cucnm se -
cstablece por medio’del administrador del sistema, asi se puede tener acceso al sistema, E! duciio de la
cuenta pucde 0 no alterar estos archivos que fueron determinados por ¢l administrador del snsu.mu
cunndo Ia cucmn fue creada, archivos que pueden o no aparccer en tu cucnta, S

~El nrchlvo .Iogin o .eshre, en ¢l momento de establecer una sesion de trabajo cs c_]cculndo sus scrlpl
de estos, cuando wiiliza ¢! bin/eshell, csto ¢s cuando inicia logotlpo de cntrada. Este archivo levanta
las variables de ambiente en ¢l momento de ser ¢j do. Es io ¢j
sesion de login.

lo en ¢l mlcm de cada .
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El archivo .cshre, muchas veces es usado para adecuar ¢l ambiente cshell en el login o cuando cs
cjecutado csh.

El archivo .porfile en ¢! bourne shell adecia cl ambicnte del bourne shell como ¢l archivo .cshre lo
hace en el cshell.

El archivo .mailrc levanta las variables de recepcion de correo, Este adectia el ambiente de lectura de
correo, controla los comandos mailx y puede proporcionar nombres cortos para el uso de direcciones
comunes.

El urchlvo .history es uuhzndo por ¢l kshell y contiecne una historia de Ia mayor parte de los

) Este archivo ¢s usado para guardar la historia de los comandos y
poderlos utilizar nuevamente sin teclearlos de nuevo, apoyados en el cditor vi.

Todos estos son comandos ocultos dentro de cada directorio, los cuales contienen ¢l pathname (cl
nombre dc Ia trayectoria padre), del directorio y ¢l directorio mismo. Estos directorios especiales son
descritos en la siguiente scceion.

El archivo que conticne cl ara ¢l di io padre es *." El archivo que conticne el
cl p p
pathname para cl actual directorio es *,”.

El nombre de un archivo en HP-UX pucde tener 255 caracteres. Sc puede usar una combinacion de
letras de In “a” a la “2” y de In “A” hasta la “Z”, nimecros del 0 hasta ¢l 9 y caracteres como son ¢l
underscore *_", coma “,” y ¢l signo de menos *-". Los nombres de los archivos pueden permitir
caracteres internacionales validos de 8y 16 bits.

Para HP-UX si existe dift ia entre mayisculas y mintsculas. No debemos utilizar caracteres que

n q

tengan un significado especial, Estos son ) acteres.

La siguiente es una lista de caracteres que se deben evitar
cuando se escribe el nombre de un archivo.

Slash (
Mayor que (
Menor que (
Barra Vertical (pipe) (
Signo de Interrogacién (
Carchete lzquicrdo (
Corchete Derccho (
Asterisco (
Llave Derecha (
Lave fzquierda i (
Espacio (
Tilde (
Apéstrofe (
Comillas (
Diagonal Invertida (
Grave (
Signo de Admiracion (
Ampersand (
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Signo de Pesos (

Paréntesis Izquicrdo Q)
Paréntesis Derecho )
Punto y Coma ()

El punto (.) en un archivo ¢s incondicional sc usa de dos formas, Primere, cuando ¢l nombre de un
archivo inicia con punto es normalmente para ocultar el archivo en ¢l momento en que tu invoques fa
lista de archivos de¢ un directorio con el comando (Is -1} estos no se veran. La segunda forma de utilizar
cl punto ¢s gencral para | der la ion de un archivo. Algunos comandos (o programas)
csperan ciertas convenciones como las siguientes: Por ejemplo los archivos fuentes cn “C” usualmente
terminan con cxtension .e, los archivos fuentes de pascal terminan con .p y las librerias terminan con
.a Sise ita se pucde asignar alguna i6n para archivos que scan similares, Por cjemplo, si
se tienen archivos que contiene textos se puede dar la extensidn .txt, o se puede dar a archivos
temporales 1a cxtensidn .tmp. Estos son algunos cjemplos. Se puede dar al nombre del archivo la
extension que se desce.

Ejemplos de nombres de archivos con y sin extension

mensaje tmp2 paso.p reporte 100884
memo.qutl carta fruta Arturo3 Tmp
temporal a.out prucba,007 jose magi,c
prucba.102 tmpl tunt,-f Jprofile TEMPORAL

aves@palab una_ayuda lost+found _Gxre arch.nombre.Z

3.7.1 Directorios

Un directorio es un archivo que contienc descripcién sobre algunos otros archivos. Estos archivos
deben estar contenidos en el directorio, Se pucde terier uno 6 mis directorios que contienen algunos
archivos u otros dircctorios. Un directorio_contiene el nombre ¢ inode que es ¢l identificador del
archivo contenido dentro de &1, El fnado de un archivo contiene informacién como el tipo de archivo,
cl tamafio de! archivo y la localizacién de esté. Un directorio contenido dentro de algiin otro dircctorio
cs llamado subdircctorio. Esta capacidad ‘de ‘anidar directorios nos que la arqui en la
que se ordenan los archivos: es de tipo jerarquica Si pensamos que los archivos son carpetas de
informacién, cntonces los dircclorlos son urchwcros en donde se almacenan carpetas que se relacionan
entre si.

Se pueden crear y utilizar directorios para al informacién. Por cjemplo, tener todos los

memordndums en un directorio, toda la mformncnén acerea de clientes en otro, y toda I informacién
acerca de manuales en nlgun olro dlru:lono ’

El nombre de un archlvo pucdc eslar sobrc los 255 car en la binacion de Iclrns
maytisculas, dignos y otros caracieres del grupo ' de caracteres dc HP (Hewlett Packard). De cualquier -
manera ln misma restriccion es aplicadu para nombres de directorios como para nombre de archivos,: -
haciendo referencia en este capilulo a In I|s|n de las rcsmccmncs a caracteres cspccﬂ' icos. )

El slash (/) es un medio pam los ﬂles syslem y‘no cs pcrmmdo para los nombn.s du dlrcclonos‘ Los o

nombre de los directorios pueden permitir caracteres mtcmnctonah.s validos de 8 y 16 bus. U
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3.7.2 Nombre de las trayectorias (Pathnames)

El path es la localizacién de los archivos o directorios dentro de los files system. Este
psthnnme cs la \myz.clonu quc nos muestra Ia estructura jerdrquica de los dircctorios. El pathname
esta compuesto de una serie de nombres de dircctorios separados por el slash (/) y termina cuando el
nombre del dircctorio o archivo es localizado. Por cjemplo, la figura 3.12 mucstra algunos pathnames

Figura 3.12 Trayectorias de localizacién (Pathnames)

Dii io de root /

Nivel 1 i

fdey fusr dcv bin usr
] f——

prad E{L,‘iﬁ,nnu, | o ] [wpon] [ ]
Ausr/mnt

Nivel 3 .
R Just/reportimkt I mkt—” sup ” sale |
fusifreport/sale Nivel 4 : N
Hstheportslelcal '
Pl it (=]

El pathname dc un dircctorio pucde ser especificado por dos rutas,’ nbsolutn o ‘Telativa, Ln ruta’.
utilizada en ¢l pathname depende de donde se csta trabajando cn.el mq ,;y hacia donde
qucremos ir, para poder accesar al archivo o dircctorio deseado. Sl

El pathname absoluto describe la localizacién de un archivo o directorio en relacién de ¢l file system
de root. Un pathname absoluto inicia con un stash (/), csto significa que cs el directorio de root, Un
pathname absoluto sc inicia con toda ln trayccloria del file system, Por cjcmplo pora llamar al
directorio “cal” se especifica ¢l pathname absoluto,

lusr/report/sale/cal

L1 pathname relativo define la localizacién de un directorio en relacién al directorio de trabajo. El
pathname relativo inicia con el nombre del directorio o urchnvo dentro dcl actual dircctorio. Por
cjemplo .

sal/cal repon/sup/cck e mkt/snm' mkt/mu

Estos son varios directorios cspccmlcs en’la cslruclurn Jcrﬂrquicu dc los nrchnvos. Los custro
directorios especiales son. cI dlrcclo c rool ‘el durccumo casa, cl dir«.ctorio'»dc lrnbnjo y el
dircctorio padre. : :

El directorio de root cs cl m.’ls altoen la cs\rucluru de los nrchnfos Y. es dcsngnudo por ¢l slash (/) cs cl
primer de un path . ’I odos los h s absolutos inician con cl directorio dc root, -
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El directorio casa (HOME) c¢s ¢l dircctorio que es asignado ¢n tu login. Este dircctorio cs asignado
por ¢l administrador del si fo crea algun cargo, Y es el directorio de trabajo hasta que no se
cambie de directorio.

El directorio de trabajo es nuestro actual directorio. E! directorio de trabajo y nuestro dircctorio casa
son el mismo d f al si y no se cambia de este.

El directorio padre, Cada dircctorio ticne un directorio padre, incluyendo el directorio de root, El
directorio padre de root, cs ¢l mismo directorio de root. Por ejemplo ¢l directorio / (root) es el
directorio padre de dev, bin, y usr como se muestra en la figura 3.13

Esténdares de directorios

/ El directorio de root requerido para todos los files system.

fust Contienc usuarios y directorios de soporte de sistemas.

/bin Conticne subdirectorios para ¢! uso del sistema

lusr/bin Conticne utilerfas y programas.

Idev Contine archivos de dispositivos.

letc Conticne misceld del administrador del si archivos
como cl passwd, cl inittab y utilerias dc instalacidn,

ftmp Contiene archivos temporales,

llib Conticne librerias (subrutinas).

lust/lib Contine mas librerfas (manuales).

fmnt Contiene ¢l dircctorio casa de los usuarios, aunque no siempre.

Estructura de los file system de la HP9000/842.

PATHNAMES  FILE SYSTEM BLOCKS LIBRES NUMERO DE INODOS

lusr (/dev/dsk/c1000d0s4 ): 15908 blocks 26227 i-nodes
tmp (/dev/dsk/c1001d0s0 ): 41088 blocks 8160 i-nodes
Ispr {/dev/dsk/c1001d0sl ): 52512 blocks 13962 i-nodes
/dbrolli (/dev/dsk/c1001d0s4 ). 64192 blocks 954 i-nodcs
/rdbms (/dev/dsk/c1001d0sS ): 43920 blocks 622 {-nodes
/dbroll2 (/dev/dsk/c2000d0s7 ) 496 blocks 698 i-nodes
Ntransfer (/dev/dsk/c2000d0s10 ): 53824 blocks 367 i-nodes
ladmon (/dev/dsk/c2000d40s4 ): 8928 blocks 946 i-nodes
Iprd/scrl (/dev/dsk/c1000d0s14 ): 14656 blocks 920 i-nodes
fprd/flujo (/dev/dsk/c1000d0s3 ): 52224 blocks 1276 i-nodes
Iprd (/dev/dsk/c2000d0s5 ): 119952 blocks 4111 i-nodes
/dbroll3 (/dev/dsk/c2001d0s7 ): 496 blocks 698 i-nodes
1db3 (/dev/dsk/c2001d0s10): 15248 blocks 1145 i-nodes
ldb5 (/dev/dsk/c2001d0s3 ): 256 blocks 314 i-nodes
Idbs (/dev/dsk/c2001d0s4 ): 10064 blocks 954 i-nodes
fbasel (/dev/dsk/c2001d0s5 ): 235680 blocks 6967 i-nodes
Ibek (/dev/dsk/c1000d0sS ): 526320 blocks 19233 i-nodes
[dsrlinst (/dev/dsk/c1001d0s3 ): 7136 blocks 1125 i-nodes
Idseldstloc (/dev/dsk/c2000d0s3 ): 23488 blocks 892 i-nodes
{dsr (/dev/dsk/c1001d0s10): 108432 blocks 2383 i-nodes
X (/dev/dsk/c1000d0s15 ): 5248 blocks 10720 i-nodes
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3.8 Las redes de trabajo de HP-UX (Networking).

Las funciones del software de trabajo son frecuentemente divididas en tres catagorias: servicio,
transporte y enlace. Cada goria gencral corresponde a un nivel de OSI (Organizacién
Internacional de Standares).

1) Este servicio corresponde al nivel 7.
2) Transporte a los niveles 3 a 6.
3) Enlaccalosniveles 1y 2.

HP ofrece productos en cada una de estas categorfas, la fila superior de la figura 3.13 muestra los
productos ofrecidos por HP-UX, Ia fila central lista los productos de transporte y la Gltima los
productos de enlace.

Figura 3.13 Servicios que ofrece HP-UX
[ ns |[area ]| wese| [ x400] { Fram| | mms

= ) [EA]
'ILAT;JLINI; ’ j‘ | @

* EI lrnnsportc TCI’IIP esta enlazado con los prod LAN Yy X25

~ NFSno cstu npoyudo sobre X25
++ Prod ] dos,que cstun luidos HP OS1 Express y MAP 3.0

Estos son los seis productos de servicio de HP-UX

* Servicio ARPA
* Servicio NFS

* Servicio NS

* X.400

* MMS

* FTAM

. El ransporte define como trabaja una red de datos y asegura su integridad, generalmente corresponde
a las ctapas 3 a 6 del modelo OSL. Estos son tres productos de transporte que ofrecen HP-UX.

* Enlace LAN/900 y ¢l transporte para TCPI/IP network.
¢ OTS/900 (con XTI)
* HP OSI Express
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3.8.1 Enlace

Links define como sc transmite los datos fisicamente desde un punto a otro. Ello incluye el hardware y
sotfware para las capas inferiores de OSI. El hardware cs ¢l medio fisico de transmision, y el
sotfare define la trayectorin de la red, sclecciona los datos y los carga para transmitirlos.
generalmente corresponde a los niveles 1y 2 de OSI. Estos son tres productos de enlace que ofrece

HP-UX.

* LAN/900 link.
* X25/900 link,

* HP OSI Express y MAP 3.0

La figura 3.15 mucstra de mancra més ilustrativa la estrecha relacién que hay entre estos productos.

Figura 3.14 Interrelacién entre productos de enlace.

| NS HLAN HNFS |

TCPNP-

LAN o (X25)°

LAN

Enlace

3.9 Plataforma de desarrotlo (Hardware)

3.9.1 Modelo de discos 670 FL y 1.3 FL

X25

Unicafmente Servicio ARPA

Sistema de almacenamiento sobre discos en los modelos 670 FL y 1.34 FL.

Los sistemas dc almacenamicnto en disco de la scm. HP9000 son sistemas de dnsco “de alta

f‘~|ll|‘1pum‘

comp

hasta completos, Cada disco combina

un mecanismo de discos de 5.25 pulgadas, un controlador HP-FL y una fuente de almacenamiento en
un gabinete, ¢l modelo de 1.34 FL conticne 1.34 gigabytes y cl 670 FL 670 kilobytes dc LSPRCIO en

disco.
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Todos los modelos sen equipos con un controlador intcligente HP-FL. El controlador HP-FL es una
interfase de fibra 6ptica de alta funcionalidad. Para mayor confi nbllldnd cuenta con un diagndstico de
autoprucba ¢l cual es disciiado dentro del controlador. El si de icnto en discos pude
ser operado como una unidad o montarse cn un Rack de cuatro dimensiones.

Mis de 8 discos puden ser instalados en un mismo gabincte (el IBG-DELETE, el circuito de interfase
de fibra optica de HP-FL y ¢l controlador PCA).
3.9.2 Dos Arquitecturas de hardware HP-PB y CIO

Existen dos tipos de arquitectura de hardware HP-PB y CIO para cquipo HP9000 serics 808, 815,
832, 842y 852,

Como se pucde observar cn la figura 3.15, la Unidad de Procesamicnto Central (CPU), la memoria y
el canal adaptador csta sobre ¢! MID-BUS (el bus cs la ruta de comunicacién).

La figura siguicnte (figura 3.15) muesira la arquitectura bdsica de¢ una configuracién CIO para
computadoras HP9000 scric 600/800.

Figura 3.15 Arquitectura CIO

MEMORIA CPU

| MID-BUS |

En ¢l interior de la Unidad de Proceso de Scrvicio (SPU) hay ranuras sobre ¢} MID-BUS en las cuales
se pueden insertar lqrjl.tus de circuitos. Estas tarjetas (MID-BUS-CARD) pudcn comunicarse a través
deel MID BUS, do cjemplos de MID BUS_:_CARD s nrjctu de memoria y i canal adaptador.

El Cnnal de Lnlmdu/thd (C10-BUS}) en computadoras de seric 600/800 son de propésito general
para todas, csl.’:s utilizin una nrqumuum Loi (s X3 Dei ro.d¢l SPU, hay ranuras en las cuales, se pueden
insertar tnr_u.lns de CIO.estas ranuras del SPU ison’ cspucmlcs para tarjetas C10, Estas tarjetas | s¢
comunican a través dc ¢l cannl uduplndo al Algunos cjemplos de tarjetas C10 son:

« T urjuu IlP-lB pnru mccumsmos lulcs como, IIP-IB disk drive, tape drive, CI) ROM‘-
drivey IIP-IB |mpr¢.soms RIS
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« Tarjeta HP-FL para mecanismos los cuales usan fibra éptica como enlace, tales como
HP-FL disk drive.

= Tarjeta de SCSI para mecanismos que usan SCSI bus, tnlcs como disk drive, tape drive,
CD-ROM drive, magnetos 6pticos drive,

* Tarjeta MUX para periféricos o dispositivos seriales tales como terminales, modems, ¢
impresoras en seric.

*+ Targjeta LAN (0 LANIC) para redes LAN (Redes de Area Local).

Los cquipos HP9000 scric 800 de las familias 808, 815, 822, 832, 842, 852 utilizan la arquitectura de
hardware conocida como HP-PB (Hewlett Packard Precision Bus)

La figura 3.17 Muestra la comparacién entre la Arquitectura CIO y HP-PB

MEMORIA ] u_ ] w
PRESICION-BUS

01U 1 1 canal

Adaptador

[ MIDBUS il

Canal Adaptador
Al Mecanismo

I I I I I Adaptador

Como se puede observar en la Arquitectura HP-PB, ¢l CPU, la memoria y las tarjetas de E/fS, se

comunican a través del PRESICION-BUS (csta s [a ruta de co Icact entre los médulos de
- hardware). Dentro del SPU cxisten ranuras cn ¢l PRECISION-BUS, cn las cuales se insertan tnrjclus
~de E/S, -

Lm lurjclns de E/S se comunican a través del PRECISION-BUS con ¢l CPU y la memoria, nlgunns :
tarjetas de E/S de In arquitectura HP-PB son:

« Tarjeta HP-IB para mecanismos HP-1B.
« ‘Tarjetas PBA-FL para mecanismos HP-FL.

» Tarjetas SCSI para mecanismos los cuales usan BUS SCSI,
* ‘Tarjetas MUX para mecanismos cn scrie

« ‘Tarjetas LAN (o LANIC) para redes locales.

« Tarjetas de acceso remoto (AP) para soporte remoto,
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Dispositivos con los que cuenta el equipo HP9000/842

— o o ot o s vt e e ottt U} o D o ot e o —— -

HP9000 Modelo 842

28650A HP-IB Interface

HP-PB 8 Channel Asinchronous Mux
Models 8425

32 MB ECC RAM Memory

HP 700/92 Terminal Green Disp
Embedded Digital Data Storage
Integrated 670 Mb Mechanism/Con
LAN link

LAN 9000 Scries 800 for Model 8
Increase memory 96 MB

32 Mb ECC RAM Mcmory
Increase disk 1.3 Gb

Intcgrated 670 Mb Mechanisim/Con
Add 5 Mux Card

HA-PB 8 Channcl Asinchronous Mux
Rack mount kit for 20 ADP’s
Model 1.34FL Formatted fixed Di
Model 1.34FL Formatted fixed Di
Mini Rack Bundle for HP6000 Dis
PBA FL Interface

PBA FL Interface

NetAssure Support Service
X.25/9000 Link for the Serics
X.25/800 Link for the Modcl 840
NetAssure Service

1200 LPM Line Impact Printer
RS-232-C Interface
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Al154A
28650A
40299A
Al154X
Al437A
C1001G
CI501A
C2282A
Al154A
98189A
Al154A
Al437A
Al154A
C2282A
Al154A
40299A
D2350A
C2204A
C2204A
92211y
A1749A
7980A
36960A+16B
36960A
36942A
36942A+16B
2556C
2566C-049
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4.1 Introduccion

El Sistema de Estado de Resultados Financieros (SERF) fuc desarrollado para la implementacién de

un programa de control local y seguimi de las adquisici que sc originan cn le centro de
trabajo.

El sistema consta de 9 ments y dos librerias, todos estos desarrollados en lenguaje “C”, como se
observara durante este capitulo. Aqui pod ver los p fi utilizados para el desarrollo
de menis, y una duscnpmén de lo que realizan, asi como las pantallas que éstos generan. Los mcnus
se encucntran en la trayectoria siguiente:

Idsr/dsrloc/serf/menis
El nombre dc todos los programas fuentes que estan dentro de esta trayectoria ¢s ¢l siguichlc:

ment_sasl.c Ment de Actualizacién de Saldos
mend_grpt.c Mend de Generacion de Reporte
mend_impr.c  Ment de Impresion de Reporte
menti_mtor.c - Ment de Monitorco de Procesos
mend_pcap.c . Meni de Pantallas de Captura
meni_pcon.c  Meni de Pantallas de Consultas
ment-princ.c  Ment de Principal

mend_rsal.c Ment de Respaldo de Saldos
mend_sole.c  Mend de Solicitud de Fondos

menu2 Librerfa que integra rutinas para generar el n.cundro, ln fcchn, ln estructura y
ubicacion det cursor.
' error.c Libreria para establecer los mensajes dc error y cl modo raw.

Aqui tambidn incluiremos algunos programas, que Jue no son p ! mcnus, formun purlc
del sistema y como los mcm’xs también fucron dcsnrrolludos en lcnguujc » cr.

l,stos progmmus s encucntran en dnfx.nmc.s mycclorms, como ¢ cspil ca comimiacién.

Idsr/dsrloc/scrf
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marco.c Programa que genera el marco para lanzar algunos procesos.
cundro.c Librerfa utilizada ¢n los proceso para limpiar y mandar los mensajes que
generan algunos procesos cn pantalla,

4.2 Programas y pantallas de mendas.

Los programas y la pantalla que desplicga cada uno se muestran en seguida, estos tiene la finalidad de
que el usuario explote el sistema en forma interactiva apoyado en los siguicntes menis.

/

* Sistema de Estados de Resultados Financicros .
* *
. Libreria que Contienc las Rutinas de Mensajcs .
* de Errores y Mancjo del Modo Raw .
. »
* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: crror  *
* Fecha: 01/01/94 . Equipo : hp9000/842 *
/
L
. rutinas  syserr() .

{4

void syserr(msg) /* impresion del mensaje de error del sistema y aborta */
char *msg;

t

extern int errno, sys_nerr;
extern char *sys_errlist[};

gotoxy(21,7);
I'pnnlf(sldcrr, "Enor %s ( "od"

sg, crmo),

; 1f(crmo >0 && crrno < sys ncrr)

{
gotoxy(21, 20). :
.. fprintf(stderr,"; %s)\n" sys crrlm[crrno]), ;

)

clse

{
50!0x)(2|20), peE
fpnml’(sldgrr,“; ) \n")

exit(1);

Pavry

Jrerreanie
* . rutinas .- sctraw() ..

POPPRAN /

9%
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static struct termio tbufsave;
void sctraw()
struct termio tbhuf;

if (loctl(1, TCGETA, &tbuf) ==-1) /*se guarda cstado actual ¥/
syserr("ioct! "), :

if (foctl(1, TCGETA, &tbufsave) = -l) /*-s¢ guurdu cslndo nctunl *
syserr("ioctl ");

/* sc respalda estado actual y ;c

thuf.c_iflag &= ~(INLCR J ICRNLY);
tbuf.c_lflag &= ~(ICANON | ECHO)
tbufc_cc[4]=1; : M
thuf.c_cc[5]1=0;

if (foctl(0, TCSETAF, &tb

lé;en:modos raw ¥/
syserr("iocti2 "); EREREES ;

}

i .
¢ rutinas  restore(,

void restore()

if (ioctl(0, TCSETAF &lbufsnvc)
syserr("mctlB %o
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Sistema de Estados de Resultados Financicros

Programa que Conticne ¢l Menii de
Actualizacion dc Saldos

LR
-8 % e

* Autor: Arturo Leon Juarez Progmmi‘l:‘ meni_asal *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
: i

-

inclu cnu2,
#include "menu2.c"
#include "error.c" .

mbin() -
(- .
whllc(l_) L
menu001(; ;- 7
| SR
menu001Q) . -
oo
setraw(); < i
for (I=hi<=2;it4) -
for (j=13j<=12;j+)
matrizfi}{j] = 0; > -

sdimx =1 iU % numero de columnas de la matriz **¥/
Sdimy=12;" /#** numero de renglonies de la matriz #+4/

4

* Posicion de cordenadas iniciales *

renglon = 13
_columna=1; -
funcion ='A";

I
* Posicion de cordenadas columna con renglon * -

matriz[1]{1] ='A%
matrizf1][2] ='B";
matriz[1]{3] ='C"
matriz{1][4] ='D"
matriz[1]{5] = 'E"
matriz{1][6] = 'F"
matriz[1][12] ='Z";
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i
* Posicion de del texto *

!

strepy(texto[ 11.¢," A. Global Deptos. Inst.");
strepy(texto[2].c,"B. Global Deptos Locales");
strepy(texto[3].c,"C. Pasivo Deptos Inst.");
strepy(texto[4].¢,"D. Pasivo Deptos Locales");
strepy(texto[5).c,"E. Solicitud Deptos Inst.");
strepy(textof6].c,"F. Solicitud Deptos Locales");
strepy(texto[12]).c,"Z. Regreso Ment Principal”);

titulos();

descripcion(" Actualizacion de Saldos");
gotoxy(9,27);printf{texto[ 1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3].c);
gotoxy(12,27);printf{texto(4].c);
gotoxy(13,27);printf{texto[5].c);
gotoxy(14,27);printf{texto{6).c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12).c);

I

* cursor (posicion columna 1 "27", renglon inicial "9"

* cursor posicion columna 2" , renglon inicial "9"

# cursor numero de ubicacion de la lctra en alfa "27=2")

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)

case'A"
restore(); -

ystem(“nohup exc/acisali.exe >>log.err &);
break;

case'BL
“restore();’

syslclh("ni;hun 'éxc/uctsull.cxe ?>iog.cfr &");
break;

case'C't .
restore(); -
{ -

system("nohup cxc/u?:lsalZi.cxc >>log.err &");

break;
case'D". .
restore();

{
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system("nohup exe/actsal2l.exc >>log.crr &");
break;

case 'E"
restore();

system("nchup exe/actsai3i exc S>log.err &);

break;
case 'F':-
rcstorc(),

syslcm("nohup cxc/uclsal3l exc >>Iog.crr &");

case'Z"
limpia();
restore(); -
gotoxy(1,1);
exit(0); )

Sistema Petroleos Mexicanos . Yoo pacha
S.e.r.£, su.bqazencil de Operacion de Ductos y Tomimlenr +76/10/94 -

I Actualizacion da s-ldnJ -

[A. Global Deptos.-Inst; ]
B. Global Deptos’ Localesu'
c.vPasivo Depto :Inat
D. Pasivo; Deptos. oca -
E. Solicitud Deptos.: Inst. el
F. Solicitud Depqop .-Locales :

Z. RegzesvS Menu: Principal
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/

. Sistema de Estados de Resultados Fi icros
.
*
»

> s

Programa que Contienc el Menu de
Generacion de Reportes

* *

* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menl_grpt *

* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

!

#include "menu2.c"
#include "error.c”

main()
{
while(1)
{
menu001();
}
}
menu001()
{
sctmw(),
for (i=1;i<=2; rH~) :
for =1;j<=12;j++)
. mn(rlz[:][j],=0, .

B b numero dc columnus “de la matriz ***/
/#** numero de renglones de In matriz **%/

TR
g

* Posicion de cordenadas col con renglon *

matriz[1]|3] ='C";
matriz{1][4] ='D%
mateiz[ 1[5} = 'E
matriz[1][6] ="F";
matriz[1]{7] ="G"
matriz[1](8] ='H";
matriz[ 1]{12] ='2%
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Fadadd il A LLil I LSl ld

* Posicion de ¢l texto *
SERREERINNSR AN RIS/

strepy(texto{1].c,"A. Pasivo Dcptos. Inst. ");
strepy(texto[2]).c,”B. Pasivo Deplos. Locales ");
strepy(textof3].c,"C. Solicitud Deptos Inst. *');

strepy(texto[4].c,"D. Solicitud Deptos Locales ");

strepy(iexto[5].c,"E. Subdireccion Pasivo™);
strepy(texto[6).c,"F. Subdircccion Solicitud");
strepy(textof7).¢,"G. Suma Deptos Inst,");
strepy(texto[8].c,"H. Suma Deptos Locales");
strepy(textof 12).¢,"Z. Regreso Meni Principal”);

titulos();

descripcion(“"Generacion de Reportes");

gotoxy(9,27);printf{textof 1].c);
gotoxy(10,27);printf(texto{2}.c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3].c);
gotoxy(12,27);printf{texto[4).c);
gotoxy(13,27);printf{texto{5}.c):
gotoxy(14,27);printf{texto[6].c);
gotoxy(15,27);printf{texto{7].c);
gotoxy(16,27);primf{texto{8).c);
gotoxy(20,27);printf{texto[ 12].c);

* cursor (posicion columna 1 "27", renglon inicial *9"
, renglon inicial 9"

_ *cursor posicion columna 2 "

»
-

* cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=2")

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)

casc'A"s
: rcslorc();‘

b

break; .-
case 'B"

restore();

}

break;
cuse 'C';

restore();

system("exe/rep2 1 91.exc ')

S)'glcm("cxclycpZ IQI.cxc ")
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system("exe/rep392i.cxe );

break;
case 'D"
restore();

system("exe/rep392l.exe ),

break;
case ‘E"
restore();

systcm("q:xc/rcpsul;z.exe "%

»brenk; :
ease 'F'
restore();

system("exe/repsub3.exe ");

break;
case 'G"
restore();

{

system("exe/repsumi.exe ");

" break;
case 'H"
restore();

system("exe/repsuml.exe ");
} ; ) S
break;

case 'Z"

~ limpia();
restore();
gotoxy(1,1);
eXit(0);”
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Sistema
S.e.r.£f.

I Gereracion de Reportes

Petroleos Mexicanos

Subgerencia de Operacion de Ductos y Terminales

Fecha
6/10/94

Pasivo Deptos. Inst.l

' 'Regreso Menu'P ncipal:

Pasivo Deptos. Locales
Solicitud Deptos Inst.
Solicitud Deptos Locales
Subdireccion Pasivo
Subdireccion Solicitud
Suma Deptos -Inst.

Suma Dgpéos Locales
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f
L
*
.
*

*

* Autor: Arturo Leon Juarez
* Fecha: 01/01/94

Sistema de Estados de Resultados Financicros

Programa que Conticne ¢l Ment de
Impresion de Reporte

*
»
L]
*

*

Programa: menti_impr *
Equipo : hp9000/842 *
/

#include "menu2.c*
#include "crror.c"

main()

while(1)

}

{ :
menu001();
RE .

menu001()

setraw();
for (i=1;i<=2;i++)
for (j=1;j<=12;j++)
matriz{i]{j] = 0;

dimx =2; /*** numero de columnas de la matriz ***/
dimy =12; - /*** numero de renglones de Ia matriz ***/

i
* Posicion de cordenadas iniciales *
f

!

renglon = e

* Posicion de cordenadas columna con renglon * -
)

'}

matriz[1][1] ='A% -
matriz[1]{2] ='B" -
matriz[1]{3] ='C"
matriz[1]{4} =D
matriz[1][5] ='E%
matriz{1]{6] ='F";
matriz{1}{7] ='G"
matriz[1](8] ='H";

matriz[1]{12] ='2"

e A o s
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L
* Posicion de ¢l texto *

]
i

strepy(texto[1]).c,"A. Pasivo Deptos. Instituc.");
strepy(texto{2].c,"B. Solicitud Deptos, Instituc.");
strepy(texto[3].c,”C. Pasivo Deptos. Locales");
strepy(texto[4].¢,"D. Solicitud Deptos, Locales *);
strepy(texto[S).c,"E. Subdireccion Pasivo");
strepy(texto{6].c,”F. Subdircccion Solicitud");
strepy(texto[7].¢,"G. Suma Deptos. Instituc.");
strepy(texto[8].c,"H. Suma Deptos. Locales");
strepy(texto[12].¢,"Z. Regreso Ment Principal”);

titulos();
descripcion(" Impresion de Reportes");

gotoxy(9,27);printf{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3].c),
gotoxy(12,27);printf{texto{4].c);
gotoxy(13,27);printf{texto{S).c);
gotoxy(14,27).printf{texto[6}.c);
gotoxy(15,27).printf{texto[7}.c);
gotoxy(16,27);printf{texto[8}.c);
gotoxy(20,27);printf{texto{ 12).c);

i
* cursor (posicion columna 1 "27", renglon inicial "9" ¢
* cursor posicion columna 2 "0", renglon inicial "9" .

* cursor numero de ubicacion de la letra cn alfa "27=2%) - % - :

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)

{
case ‘A"
restore();

system(".Ip_imp tmp/rep219i.lis");
}
break;

casc 'B":
restore();
system(".Ip_imp tmp/rep392i.lis");
Y lldd ?

. break;

case'Ct
restore();
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{
system(".Ip_imp tmp/rep2191.1is");
}
break;
case 'D":
restore();

{
system(".Ip_imp tmp/rep392L.1is");
} .
break;
case 'E":
restore();
system(".Ip_imp tmp/repsub2.lis");
break; < :0 i
case'F'. :
restore(); Tk

systeymv(".lp‘_i‘mp tmb/fé;;shb3.lf$"); :
break; -
case'G". ;-
rc;lorc();

'S)lslcm(-".lp_‘i}!_lp‘ t;hp{rcp&\imf.!is"); E

break;
case 'H" o
restore(); -

syslcm(".llp_imp lmf)/rcpsuml.lls");

break;

case 'Z"
limpia(); .
gotoxy(1,1);"
restore();

e exit(0);
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Sistema

Petroleos Mexicanos
b ia da Op ion de

S.e.x.f.

y Terminales

Fecha
6/10/94

Ispresion da Reportes l

|a.

Pasivo Deptos. Instituc.J

B
c.
D.
E.
F.
.G,
H.

N

Solicitud Deptos, Instituc.
Pasivo Deptos. Locales
Solicitud Deptos, Locales
Subdireccion Pasivo
Subdireccion Solicitud
Suma ‘Deptos. Institue,’

Suma Dép tos l;ocalé;

Regreso Menu gﬂncipal
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1
Sistema de Estados de Resultados Financicros

L]

L]

* Programa que Conticne ¢l Menl de
. Monitorco de Procesos

L) *
* Autor: Arturo Lcon Juarez Programa: mend_mtor *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

1
i

.
.
*
Ld

#include "menu2.c”
#Hinclude "error.c”

main()
{
while(1)
menu001();
}
)
mcnuOOl(), -
{
sclrnw(), E
for (i=13i<=2;i++)
~for (j"ld<“12JH-)
i mnlnz[t][]] = 0;

dimx="1;" /“‘ numcro de columnns de la matriz “‘/
dimy =12; *+*¢numcro de renglones de la matriz **#/

* Posicion de cordenadas columna con renglon *
/

matriz{1]{1]="A";
matriz{1]{2] = 'B';
matriz{1}(3) ='C";
matriz{1][4] ='D"
matriz[ 1][5] = 'E
matriz[ 1][6] ="F";
matriz[1](12] ='Z";
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i
* Posicion de ¢l texto ¢

]
4

strepy(texto] 1].c,"A. Actualizacion Saldos Inst.");
strepy(texto]2).¢,"B. Actualizacion Saldos Locales");
strepy{texto[3].¢,"C. Actualizacion Pasivo Inst.");
strepy(texto{4].¢,"D. Actualizacion Solctd. Inst.");
strepy(texto{5].c,"E. Actualizacion Pasivo Locales");
strepy(texto[6].¢,"F. Actualizacion Solctd. Locales");
strepy(texto]12).¢,"Z. Salida al Ment Principal");

titulos();
descripcion("Ment de Monitorco");

gotoxy(9,27);printf{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto{3].c);
gotoxy(12,27);printf{texto{4}.c);
gotoxy(13,27);printf{texto[5).c);
gotoxy(14,27):printf{texto[6).c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12).c);

i .
* cursor (posicion columnn 1"27", renglon inicial "9" -
* cursor posici " glon inicial "9" "
* cursor numero dc ubicacion dc la letraen alfa "27-Z")

cursor(27,0,9,27);

switch (funcion) ; S
case 'A% . ke :

restore();

system("clear;pg -p "Teclear <Retorn>' bit/actsali.bit");

break;
casc ‘B"
; rcston.(),

systcm("cl«.nr' Pg -p "l‘cclcnr <Rclom>' bn/uclsull bll"),

}o . - ; :
brt.nl\.

case!Ch !
rustorc(),

: syslcm("clcar. pg -p 'chlcar <Rctorn>' bu/nclsal2| hn"),

} e
break;
case'D"
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restore();
system(“clear; pg -p ‘Teclear <Retorn>! bithclsalﬁ.bil");
break; S
casc'E"
restore();
system("clear; pg -p "Teclear <Rctorn>' bit/actsal2l.bit"); .
break;

case 'F": :
restore(); -

Relorn>' bit/actsal3Lbit");

limpia(); .~
gotoxy(1,1); -
restore(); <L
exit(0); -
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Sistema

S.e.r.f, ia de Op

Petroleos Mexicanos : o Fecha

ion de . 6/10/94

Actualizacion de:Saldos;Inst;:

~Actua1iiaéi§h :

Actualizacion d

Acfualiéac}on

Salir “al Menu i’i:i;péipal
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7
!

/

* Sistema de Estados de Resultados Financieros .
. L]
. Programa que Contienc cl Meni de hd
. Pantallas de Captura hd
* .
* Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: meni_pcap *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
/
#include "menu2.c"
#include "error.c"
matn()
{
while(1)
menu001();
}
}
menu001()
{ T
setraw();
for (i=1;i<=2;i++)
for (j=1;j<=12;j++)
matriz(i){j}=0; " xS . :
dimx=1; /*** numero de columnas - de la matriz **%/
dimy = 12; /#+* numero de renglones de la matriz ***/-
I ‘ '
* Posicion de cordenadas iniciales *:
7
renglon =1 '
columna = 1;
* Posicion de cordenadas col con renglon *
/:

matriz{1][1] ='A";
matriz[ 1](2} ="'B";
matriz[1]{3] ='CY
matriz[1](4] ='D"
matriz[1][12) ='Z";

I
* Posicion de ¢l texto *
N

strepy(texto[ 1).c,"A. Ministracion Mensual *);
strepy(texto]2).¢,"B. Solicitud Mensual ");
strepy(textof3].c,"C. Pasivo Mensual ");
strepy(texto[4].¢c,"D. Presupuesto Anual ");
strepy(texto] 12].¢,"Z. Regreso Ment Principal”);
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titulos(),

descripcion(" Pantallas de Captura®);
gotoxy(9,27);print{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3).c);
gotoxy(12,27);printf{texto[4].c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12).c);

* cursor (posicion columna 1 27", renglon inicial "9" .
* cursor (posicion columna 2 ",  renglon inicial "9"
* cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=2") ¢

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)
{
casc'A"
restore();

system("runform30 cap/PRESP $SI_USR/$SI_PWD"); .
} o

break;

system("runform30 cup/l?RE;ADPT $SI_USR/$S1_PWD");
yo B T : o

" break;

case ‘2"
limpiu();. -
gotoxy(1,1);",
restore();
exil(0);
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Sistema Petroleos Mexlcanos Fecha
S.e.r.£. b ia de Op ion de ¥ Terminales 6/10/94

L Pantallas de Captura I

I A. Ministracion Mensual J
B, Solicitud Mensual
C. Pasivo.Mensual

D. Presupuesto Anual

3

. Regresar al Menu Principal
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/

* Sistema de Estados de Resultados Financicros .
* *
* Programa que Conticne ¢l Meni de .
* Pantallas de Consulta *
-
* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: meni_pcon *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
f
i
#include "menu2.c”
#include "crror.c"
main()
{
while(1)
{
menu001();
}
}
menu001() -
{ :
sctraw(); e
" for (i=1i<=2144)
o for (i< 2H)
matriz{i]{j]=0;~ o o
dimx=1; /*** numero de columnas” de ln matriz ***/
dimy =12; . - /*** numero de renglones de la matriz #*4/
[At : :
‘:‘ ici dc\-\.’l‘I i} fnicial .-
/
renglon = 1;
columna=1;
funclon ='A%
4 " e e :
* Posicion de cordenadas col con renglon *

matriz[1](1] ='A"
matriz[1]12] = "B%
matriz{ {1{3] ='C"
matriz{1][4] ='D"
matriz[11{5] ='E";
matriz{ 1][6] ="F;
matriz[{}{12] ='Z";

116



DESARROLLO DE MENUS

/“‘.“O“l““““‘.

* Posicion de ¢l texto *
‘.“““.““‘.‘.“‘/

strepy(texto[1].¢,"A. Por Subdircccion (E/1)");
strepy(texto[2].¢,"B. Por Centro de Trabajo");
strepy(textof3]).¢,"C. Por Momento Contable (E/1)");
strepy(texto[4].¢,"D. Por Renglon del Gasta");
strepy(texto[S).¢,"E. Por Correccion de Momento”);
strepy(texto{6].¢,"F. Por Departamento y Centro ");
strepy(textof 12].¢,"Z. Regreso Meni Principal®);

titulos();

descripcion(” Pantallas de Consulta");
gotoxy(9,27);printf{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2).c)
gotoxy(11,27);printf{texto[3]).c);
gotoxy(12,27);printf{texto[4].c);
gotoxy(13,27);printf{texto[5].c);
gotoxy(14,27);printf{texto[6).c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12].c);

i

* cursor (posicion columna 1 27", renglon inicial "9" .
* cursor posicion columna2 ™", renglon inicial "9". " . ¢ -
* cursor numero de ubicacion de la letra ¢n alfa "27=2") . *

e

;-
M

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)

case A"
restore();

system("runform30 . pant/CAPSUBDI $SI_USR/$SI_PWD");

}
break;

case 'B" .
restore(); -

system("runform30 pant/CENTRO $SI_USR/$SI_PWD");

brcnk; .
case'Cl i e
“restore();

{ "

system("ru

inform30 pany/MOMENTO $SI_USR/SSI_PWD");
bn:hk: v ‘

casc ‘D"
restore(); -
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{
system("runform30 pant/RENGLON $SI_USR/$S1_PWD");

}

break;
case 'E":

restore();

{
system("runform30 pant MOMCMAL $S1_USR/$SI_PWD");
}

break;
case 'F';
restore();

system("runform30 pant/SALDOA SSl;_USR/SSl_PWD");

break;

case 'Z'
limpia();

- restore();
gotoxy(1,1);
exit(0); - .
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Sistema

Petroleos Mexicanos
S.e.r.£. Subgerencia de Operacion de Ductos y Terminales

Fecha
6/10/94

Pantallas da Consultas [

[a.

Por Subdireccion ( E/I )I

B.
c.
D.
E.
F.

N

Por Centro de Trabajo

Por Momento Contable ( E/I )
Por Renglon del Gasto

Por Correcion de Momento
Por Departamento y Centro

Regreso Menu Principalv
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L
Sistema de Estados de Resultados Financicros

R IR

*
*
. Programa que Conticne ¢l Meni de
. Principal
. *
* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menti_princ *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
/

#include "menu2.c"
#include "error.c"

main()
(whilc m
menu001();
) }
mi(:nuOOl Q

setraw(); -

* Posicion de cordenadas col con renglon *

matriz[1][1] ="A%
matriz[1][2] ='B"
matriz[1]{3] ='C"
matriz[ 1][4] ='D";
matriz[1][5] ='E}
matriz{1]{6] ="'F"
matriz[1][7) =G
mateiz[1][8] = "H'
matriz{1][12] ="2Z"
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FARAAALLLL L Ll il il

* Posicion de el texto *
BESEEUEPRINRESSSIION/

strepy(texto[1].¢,"A. Respaldo de Saldos ");
strepy(texto]2).c,"B. Generacion de Reportes "),
strepy(texto[3).¢,"C. Actualizacion de Saldos ");
strepy(texto[4].c,"D. Pantatlas de Monitoreo ");
strepy(texto[5).c,"E. Pantallas de Consulta "),
strepy(texto[6].c,"F. Pantallas de Captura ");
strepy(texto[7].c,"G. Impresion de Reportes ™);
strepy(texto[8].c,”H. Generacion de Solicitud");
strepy(textof 12].c,"Z. Salida del Sistema");

titulos();

descripcion("Meni Principal®);
gotoxy(9,27);printf{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3]).c);
gotoxy(12,27);printf{texto[4].c);
gotoxy(13,27);printf{texto]5].c);
gotoxy(14,27);printf{texto[6].c);
gotoxy(15,27);printf{texto[7].c);
gotoxy(16,27);printf{texto[8].c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12].c);

f

* cursor (posicion columna 1 27", renglon inicial 9" *

* cursor posicion columna 2™ , renglon inicial *9" .

* cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=2") . *
/

cursor(27.0,9,27):
switch (funcion)

cn;sé An
" restore();. .

sySlcm("mcnﬁs/mcnﬁ_rsul");
“break; -

case 'B': -
restore();
syslcm("mcnﬁs/mcnﬁ _grpt");
break; »

cose 'C
restore();

121 -



DESARROLLO DE MENUS

system("menis/ment_asal");
break;

case ‘D"
restore();

system("menas/menti_mtor");
break;

casc'E":
restore();

system("menus/menti_pcon");
break;
case 'F':
restore();
system("mchﬁ_s/mcxiﬂjcnp"); i
bfcak; ' v
case'G" . .
restore(); - -

sysicni("niénﬁs/xﬁc )
breaky ©
case 'H'; -
rcslorc();

system("mentis/ment_sole");

break;
case 'Z's: i
limpia(); - -
restore();
gotoxy(l,1);
exit(0);
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Sistema

Petroleos Mexicanos

ion de y Terminales

S.e.,r. £,

3 ia de Op

Fecha
6/10/94

Menu Principal I

Respaldo de Saldos I

Generacion de Reportes
Actualizacion de Saldos
Pantallas de Monitoreo
Pantalla de Consultas
Pantallas de Cabtura
Imbresion de Reporte
Gene_iaclon de Solicitud

‘Saii;.‘ del Sistema .
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i
Sistema de Estados de Resultados Financicros

Programa que Contiene ¢l Menii de
Respaldo de Saldos

* *
. »
L] .
. .
L]

* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: menu_rsal *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
/

#include "menu2,c”
#include "error.c"

main(}
{
while(1)
{
menu001();
}
} .
mcnuOOl() :
{
sclrqu. .
for (i=1;i<=2; l++)
~ for (j= l,_|<=|2,_|'H')
- matrizfi](j1=0; :

dimx =1 /“‘ numcro de columnas de Ia mulnz wxe/
dimy = 12;° /#++ numero de renglones de la matriz *+#/

.p

‘renglon =1;
.columna = |
funcion ='A'

* Posicion de cordenadas columna con renglon *
/
1

matriz[1][1]="A"
matriz[1][2] ='B"
matriz{1][3] ='C"
matrizf1]{4] ='D";
matriz[1][5] = 'E"
matriz{1][6} =F';
matriz[1][12] ="Z"
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/.“.".“.‘.‘t““.'

* Posicion de cl texto *
‘..“.“‘.‘...“".‘/

strepy(textof 1].¢,"A. Saldos dpto. Instnales. ");
strepy(textof2].¢,"B. Saldos dpto. Locales ");
strepy(texto[3).¢,"C. Saldos 219 dpto. Instnales.");
strepy(texto{4].c,"D. Saldos 392 dpto. Instnales.");
strepy(texto[5].c,"E. Saldos 219 dpto. Locales");
strepy(texto{6).c,"F. Saldos 392 dpto. Locales");
strepy(texto[12].c,"Z. Regreso Meni Principal™);

titulos();
descripcion(" Mend Respaldo de Saldos");

gotoxy(9,27);printf{texto[1].c);
gotoxy(10,27);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,27);printf{texto[3].c);
gotoxy(12,27);printf{texto[4].c);
gotoxy(13,27);printf{texto[ 5]).c);
gotoxy(14,27);printf{texto{6}.c);
gotoxy(20,27);printf{texto[12].c);

L

* cursor (posicion columna 1 “27", renglon inicial "9 .
* cursor posicion columna 2" , renglon inicial "9" *
* cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=2") *
/

cursor(27,0,9,27);
switch (funcion)

case 'A"
restore();
{
system("bin/ressali $SI_USR $S1_PWD");
}
break;
‘case 'B"
restore();

system("bin/ressall $SI_USR $SI_PWD");

break; e
case'Ch .
~restore(); 7

system("binfressal2i SS1. USR $S1_PWD ");
break;
case 'D%s
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restore();
{ .
system("bin/ressal3i $S1_USR $SI_PWD");

break;
case 'E"
restore(); ]
system("bin/ressal2! $SI_USR $S1_PWD");
break;
case 'F" »
~restore();

system("bin/ressal3] $S1_USR $S1_PWD");

break;: ¢
case'Z':
limpia(); -
gotoxy(1,1);
restore();
exit(0);
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Sistema Petroleos Mexicanos
S.e.x.£. Subgerencia de Operacion de Ductos y Terminales

Fecha
6/10/94

l Menu Raspaldo de Saldos |

IA. Saldos dpto, Instnalesﬁ
B. Saldos dpto. Locales
C. Saldos 219 dpte. Instnales.
D, Saldos 329 dpto. Instnales.
E. Saldos 219 dpto. Locales
F. Saldos 392 dpto, Locales

Z. Regreso Menu Principal
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I
. Sistema de Estados de Resultados Financieros
*

*
*

»
L]
Programa que Conticne el Ment para .
el Formato de solc. de Fondh, hd

»

*

* Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: mend_solc *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
/

#include "menu2.c”
#include "error.c"
main()

{
while(1)

menu001(); -
}o
y
menu001().

(. .
setraw(); -,
for (iI=1;i<=2;i4++) .~
" for (;=15<=12;j++)

o matriz{i]fj] = 0; . R c
dimx=1;: - ... /*** numero de columnas . de la matriz **¢/ .

dimy = 12;. /*** numero de rengloncs de ln matriz **+/

* Posicion de cordenadis iniciales *
' !

renglon = 13

columna = {;

funcion ="'A"
i

A

* Posicion de cordenad | con renglon *
: LA

matrizf1]{1] ='AY
matriz[1][2] ='B
matriz[1]{3} ='C";
matriz[1][4] ='D"
matriz(1][12] ='2%

[“““.Ot.‘.““.t“

* Posicion de ¢l texto *

“.00.““.““”“‘/
strepy(texto[ 1).¢,"A. Formato Solicitud de Fond. Mensual");
strepy(texto{2].¢,"B. Formato Solicitud de Fond. Depto");
strepy(texto]3).¢,"C. Formato Solicitud de Pasv, Mensual ");
strepy(texto[4].c,"D. Formato Solicitud de Pasv. Depto.");
strepy(texto] 12].c,"Z. Regresar al Mend Principal”);
titulos();
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descripcion(" Pantallas de Captura”);
gotoxy(9,22);printf{textof 1].c);
gotoxy(10,22);printf{texto[2].c);
gotoxy(11,22);printf{textof3).c);
gotoxy(12,22);printf{texto[4].c);
gotoxy(20,22);printf{texto{12].c);

!

* cursor (posicion columna 1 27, renglon inicial "9"
* cursor (posicion columna 2",  renglon inicial "9"
* cursor numero de ubicacion de la letra en alfa "27=2")

.« s ®

cursor(22,0,9,27);
switch (funcion)

{

case ‘A"
restore();

system("exe/mes392.exe "),

break;
case 'B":
restore();

systcm('exc/sol_c”Z.exc ")

break; -
case 'C"s
- res!orc();

mulos().

gotoxy(14,30);printf{"Opcion lnncuva "),
gotoxy(22,50);printf{"Para chrcsnr Opnmn RETURN *);
getchar();

}

break;
case ‘D"
restore();

titulos();
gotoxy(14, 30),prlnll’("0pc1on lnncllvu %

gotoxy(22,50); prmtf("Pnrn chrcsnr Opnmn RI:TURN ")
gctchar().
}

bn:nk,
case ‘2%
limpia();
gotoxy(1,1); .~
- restore();
exil(0);
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Sistema

Petroleos Mexicanos

ia de Op ion de

—I Menu de Formatoa

¥y Terminales

Fecha
6/10/94

Formato Solicitud de Fond.

Mensual ‘

Formato Solicitud de Fond.
Formato Solicitud de Pasv.
Formato Solicitud de Pasv.

Depto
Mensual
Depto

‘7. Reéjfeéo Menu Prihcipal
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Sistemna de Estados de Resultados Financicros

* *
L] .
* Libreria que Contiene las Rutinas del Tiempo, *
. de ¢l Recuadro y Posicion del Cursosr .

.

* Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: menu2 *

* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *
/
/

#define INV printf{"\033{7m")
#define NOR printf{"\033[0m")
#dcfine BLI print"\033[5m")
#define BRI printf{("\033[Im")
#include <termio.h>

#include <errno.h>

#include <stdio.h>

#include <ctype.h>

#include <time.h>

I
* variables globales del sistema de mend's *

/
/

struct tm *ptime, *localtime();
time_t time(), nseg;
int dia,mcs,ano;

int dimx, dimy;
int renglon;

int columna;
intt, 1, j;

. int opcion;

int matriz[S][15);

int funcion;

ivnt %Y

_char '9[401; e
I -

L .
struct ren textof}; .0,

* procedimicnto para limpiar la pantalla -
/

limpia() -

- printf{("™033[2J"); . /* borra pantalla %/
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/

* procedimicnto para p
. pummctros

X - renglon de la pantalla
. y - columna de In pantalla

seen lap

A S Y

goloxy(x,y)
intx,y;

char xx[31yy[3);
sprintf{xx,"%d\0",x);
sprintf{yy,"%d\0",y);
printf("\033(%s;%sH",xx,y¥);

i

* procedimicnto para dibujar un rectangulo en pantalla

* parametros:
X1 - renglon de la esquina superior
izquicrda del rectangulo

y1 - columna de la esquina superior

L]

*

. izquicrda del rectangulo

. X2 - renglon de la esquina inferior
. derecha del rectangulo

* y2 - columna de la esquina inferior
* derecha del rectangulo

L R R

box(x1,y1,x2,y2,x3)
int x1,y1,x2,y2,x3;
{

register int j;
printf("\033(0");

/* procedimiento que hace cl rectangulo * */
/* declaro las cordenadas de los 2 puntos %/

/* inicio modo grafico 4/

gotoxy(x1,y 1}
prmtf("l\033[D\O}B[B"),
for (j=1j<x2-x13j++)
printf("x\033{B\033(D");
“printi("m");
for (i=13j<y2-y}jj++)
s printf("q")'.
printi’§*);
for (j=1j<x2-x13J++)
printf("™O033{A\033[Dx");
printf{"\033[A\033(Dk");
for (j=13j<y2-y 1j++)
print("033[12Dq");
gotoxy(x3,y1);
printf("");
for (i=1,j<26;j++)
printf{("q");

printf{"K\033[DV033{13");

for (j=13j<2;j++)

/* me posesiono en ¢l punto de inicio ‘I -
/* pongo la csquina superior derecha ¥/

1+ pinto 1a linca derecha o

/* pongo ln esquina inferior dcrcchn "/ o

/* pinto la Imcn ml‘cnor

/* pinto la usqumn mfenor lvqmcrdn ‘/
/* pinto la linca |zquicrdu .‘/ !

/* pinto la quumu supt. 'or lzqulcrdn ‘I o

I pmto I lmc sup h/AN

” linioh izciulér‘du dc ¢

[ad lmcn honzom 1 ;
[Ad csqulnn supcrmr dcrcchu ‘I
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printf{"x\033{B\033[D");  /* linc vertical */

printi("m"); /* esquina inferior derecha */
for (j=1:j<26;j++)

primf{"q"); /* linca horixontal = %/

printf("j"); /* esquina infcrlor izqulcrda '/

for (j=1;j<2;j++) 5
printf("033[A\033[Dx"); /* linen vcrtical [
primf{"O33[A\033{DI"); /* csqumn supcrlor lzquncrdu */

for (j=1;j<265j++)

printf("q"); “/* linea horizonlul oy
printf{"u"); \ /* union derecha de lincas ¥/
printf"033(B"); /* salir del modo grafico %/
} e,
* procedimiento para desplegar los titulos en pantalla *
titulos()
intj;
limpin(); .-

box(1,1,24,79, 4),

gotoxy(2,30);printf{"Pctrolcos Mexicanos");

gotoxy(3,15);printR*Subgerencia de Operacion de Ductos y Tcrmmnlcs"). 8

gotoxy(2,4);printf(""Sistema");

gotoxy(3,4);printfi("\033[ImS.e.r.N033[0m");

fecha();

gotoxy(2, 70),prmlf(" Fecha ");

gotoxy(3,68); prmlf("\033[lm %2dl%02d/%02d \033[0m" dm,mcs.nno).
}

! by
* Rutina que nos cstrega la ubicacion . *
* del enacbezado prmcnpul con Iclrus L
* mas brillosasa -

descripcion(letrero)

char letrero[701;

{

int columna,longitud;
longitud=strlen(lctrero);
columna=(80 - longitud) /2'
gotoxy(5, columnn).
BRI

“printf{fetrero);

NOR;

}

/

+ procedimicnto para encontrar I posicion en p (x,y)
* Ln donde inicia ln opcion dese; da, ad de calcularla® .
* posicion del texto dc.n(ro de lu mmn/ du tcxlos dc opcloncs

¢ parametros:

PO e
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. pcl - columna de la pantalla en donde se encuentra ¢
. la opcion de la primera columna de opciones. hd
. pc2 - columna de la pantalla en donde se cncuentra *
hd la opcion de la scgunda columna de opciones. .
. pr - renglon de la pantatla en donde inicia las
. opciones. .
transforma(pcl,pc2,pr)
int pel,pe2,pr;
if (columna==1)
y=peh
if (columna ==2)
y=pc2;
x=renglon+pr-l;
t = columna * dimy - dimy + renglon;
} .

i

* Rutina para moverse en ¢l menti con las flechas o
* tecleando la lcira a de la opcion descada.

* Parametros:

poscoll - Se posiciona en ¢l primer renglon de la
primer columna del meni.

*

*

L] .

¢ poscoll - Sc posiciona en ¢l primer renglon de la
* segunda columna del mend,
»
L]
*
*

posren - numero de renglon de inicio

nopcion - numero asignado a la letras a scleccionar

S AR N R E TR

cursor(poscoll,poscolz,posrcn nopclon)
int poscoll,poscol2, posrcn nopcxon, -

transforma(poscol | ,poscolZ,posrcn nopclon)
gotoxy(x,y):
printf("033[7Tm");
printf{texto[t});
printf{("\033[0m");
while((opcion = gclchnr())l I3)
{

opcion = louppcr(opclon),
if (opcion =—=88) -
( >

funcion=opcion;
break;
}
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if (opcion == 27)
€
opcion = getchar();
if (opcion == 91)
C .
transforma(poscoll,poscol2,posrcn),
gotoxy(x,y);
printf{texto(t]);
opcion = getchar();
switch (opcion)
rcnglon-- i
if (renglon <= 0) i
renglon = dimy; -+
- while (mn(rit[columna][renglon] = 0)

{

if (rcnglon —0)
rcnglon dimy; .,

. else el
renglon-<;:

}
break;
case 66: "

rcnglonH :
_if (renglon > dlmy)
‘renglon=1j"" 7"
. while (mutnz[columnn][rcnglon] = 0)

e

-if (rcnglon 5 dlmy)
" -renglon =15

elsei i

~rcnglon++; :

if (columna > dtmx)
columna’=1; Lo
while (mulnz[columnn][rc.nglon] =0)

|f(columnn > dumx)
columna = l' ‘-
cise )
columna++;
-}
- break; =
case 67:
columna--;
il (columna <= 0)
columna = dimx;
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while (matriz[columna][renglon} = 0)
{
if (columna <= 0)

colymna=dimx;
clse
colymna--;

}

break;
funcion = matriz[columna][renglon];

}

clse

{
if (((opcion > 64) & & (opcion < 65 + nopcion)) ||
(opcion == 88) || (opcion ==90))

transforma(poscgll,poscol2,posren);
gotoxy(x,y);
printf{texto(t]);
funcion = toupper(opcion);
funcion = opcion;
bi+)
J<=dimyj+t)
if (matrizfi][j) == funcion)

columna= i;
renglon F j;
goto found;

}

found: .
transforma(poscoll,poscol2,posren);
gotoxy(x,y); ‘
printf{"\033[7m");’
printf{texto[t]); - -
printf("MO033[0m"); -

}
fecha()
t . : e
dia=mes=ano=0;
nseg=time(NULL);
ptime=localtime(&nseg);

ano = ptime->tm_ycar;

mes -+= (ptime->tm_mon+1);
dia += (ptime->tm_mday);
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/

. Sistema de Estados dc Resultados Financicros .
. Programa que Genera ¢l Marco Fecha actual *
* .
» *
* Autor:. Arturo Leon Juarcz Programa: marco  *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 4

#include <stdio.h>

#include <time.h>

slruct tm *ptime, *localtime();
time_t time(), nseg;

int dia;
int mes;
int ano;

main()

intj;

limpia();

box(1,1,24,79,4);

ubica(2,30);printf(" Petrolcos Mexicanos");

ubica(3,15);printf{" Subgerencia de Operacion de Duclos y 'l‘cnmnulcs"),
ubica(2,4);printf{("Sistema");
ubica(3,4);printf(*\033[1mS.c.r.N033[0m");

fecha();

ubica(2,70);printf{" Fecha ");

ubica(3,68);printf("\033[Im %zd/%()zd/"/oOZd \033[0m" dm,mcs,nno),

}
limpia()
printfP033[20");
}
box(rcgl coli,repficolfregm)
int regi,coli rcgfcolfrcgm.
{
char lin sup[82],
char lin_inf]82];

char lin_med(82]; " 7
intva; ;. .

1I'(rcg|<l il rcgl>24 || col|<l |] coleO)

fprmll‘ ( s!dcrr arco pammclros fucru dc rungo\n"),
system ( "slu:p 2") ol

exit (-l). :
prmlf("\033(0"), T /‘ Entrada Modo Grafico ¢/
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strepy (lin_sup, “1");
strepy (lin_inf, "m");
strepy (lin_med, "t");
for (va=1; va<colf-coli; va++)

streat (lin_sup, "q");
streat (lin_inf, "q");
streat (lin_med, "q");

streat (lin_sup, "k");
streat (lin_inf, "j"); - -
streat (lin_m}ed, "u")

for (va=regh

. ubica (vacoli);:
 printf("%%s", "x"); -
ubica (va,colf); ...

printR"%s","x");

ubica (regi,coli);
printf("%s" lin-sup); -
ubica (regm,coli);
printf("%s"lin: med); -
ubica (regf,coli); .
printf{"%s",lin_inf);

print(\033(B");" " /# Salir de! Modo Grafico %/

mush‘( stdout); .-

ubica(x,y) o
int x,y;.

{ .
char xx[3).yy[3];
sprintf{xx,"%d\0",x);
sprintiyy,"%d\0",y);
printf{(*"\033{%s;%sH",xx,yy);
}

fecha()

{
dia=mes=ano=0;
nseg=time(NULL);
ptime=localtime(&nseg);

ano = ptime->tm_ycar;
mes += (ptime->tm_mon+1);
din += (ptime->tm_mday);
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
S.e.x.f, Subgerencia de Operacion de Ductos y Terminales 6/10/94
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Y

. Sistema de Estados de Resultados Fi icros hd
. Libreria Para Genera ¢l Marco Fecha actual *
L] *
. *
* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: cuadro  *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

/

#include <stdio.h>
#include <time.h>

struct tm *ptime, *localtime();
time_t time(), nseg;

int diam;
int mesm;’
int anom; .

titulos()

int j;

limpia();

box(1,1,24,79,4);
gotoxy(2,30);printf{"Petrolcos Mexicanos");
gotoxy(3,15);printf{"Subgerencia de Opcruclon dc Duclos y. Tcrmmnlcs"), .
gotoxy(2,4);printfi{"Sistema"); . -
gotoxy(3,4);print{"M033[1mS.c.r. I\033[0m")
fecha();

gotoxy(2,70);printf(" Fecha ");
gotoxy(3,68);printf("033[Im %2d/%02dl%02d \033[0m" dmm mesm unom)., :
gotoxy(6,16);printf{"Sistema de Estados de Rcsulludos Finnncncros"), . .
gotoxy(8, 28),prmtl’("Rcspaldo de Suldos") :

)
gotoxy(x,y)
int x,y;

{
char xx[3],yyI3);
sprintf{xx,"%d\0",x);
sprintiyy,"%d\0"y);
printf("\033(%s;%sH",xx,yy);

)
box(x1,y1,x2,y2,x3)
int x1,y1,x2,y2,x3;
{

register int j;

printf{"™\033(0");

gotoxy(x1,y1)
printf{"N033[D\033[B");

for (j=1j<x2-x1j++)
printf{"x\033(B\033[D");
printi"m");
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for ()=13j<y2-y13j++)
printf{"q");
printf("j");

for (j=1;j<x2-x13j++)
printf{"™\033[A\033[Dx");
printf{"\033[A\033[Dk");

for (j=1ij<y2-y lj++)
printf{"\033[2Dq");

gotoxy(x3,y1),
printi("t");
for (j=1j<y2-yljj++)
printf("q");
printf{"u");
printf("033(B");

limpia()

{
printf{"\033{2J");

fecha()

{
diam=mesm=anom=0;
nseg=time(NULL);
ptime=localtime(&nseg);
anom = ptime->tm_ycar;

mesm += (ptime->tm_mon+1);
diam += (ptime->tm_mday);
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5.1 Introduccién

El siguicnte capitulo tiene como finalidad mostrar las pantallas desarrolladas en Sistema de Estados de
Resultados Financicros (SERF), las cuales fueré desarrolladas en SQL*forms V., 3.0 como sea visto
en el capitulo dos, esta es una utileria dc ORACLE. El desarrollo de las pantallas es por medio de
pantallas pop-up. La interfasc dc SQL*froms es una utilerfa que sirve de interfase cntre cl sistema
operativo UNIX y ORACLE. La cual nos sive para que el programador desarrolle por medio de
menids y ayuda en linca , y poder explotar la informacion, de una manera mds ficil apoyado cn estas
herramientas.

La utilizacién de la herramicnta SQL*froms genera autométicamente codigo por lo que cl cddigo
_generado cs mucho y muy poco comprensible para el programador, en resumen la interfase de
SQL*froms genera autocédigo por lo que solo se mostrardn las pantallas que se desarrollaron y noel "+
cddigo que generan cstas pantallas, pero si se dard una explicacion de lo que rcallza cudu una dc cslns .
pantallas, asi como la ubicacién de los programas fuente y la cantidad de pantallas, o

En este capitulo incluiremos las pantallas que nos sirven de monitoreo -para : %5 ‘procesos. de” .

actualizacién de saldos, las cuales nos mucstran cn que mormento terminan’ cslos ya que:se pueden - <
ji todos los prog enuni y revisar las pantallas de momtorco pnm ‘saber el momento,

en que terminan ¢stos procesos, e

monitoreando ¢l avance que tiene ¢l proceso, en que
termina, También se verd la ubicacién de los programas cj
formas aqui si se incluird el cédigo,

np “momento ch’ que-este

1 o

sonynun crencia de las

E os por la ubicacién de las pantallas, cuﬁmas y cuélcs son cstas, lnmblun s¢ vc.ni ln
ubicuclén de sus programas ejecutables,

Trnyec(oria de las pantallas de captura
ldsr/dsrloc/serflcap

El nombre de las pantallas de captura y su tamaio es:
NOMBRE TAMANO EN BYTS
PASIVO.inp 41434 Captura de pasivo.
PRESP.inp 38632 Capturn del presupuesto,
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PRE_ADPT.inp 35910 Captura del presupuesto anual,
SOLCT.inp 41495 Captura de la solicitud de fondos.

Trayectoria de las pantallas de consulta
/dsr/dsrloc/serf/pant

El nombre de las | llas de Ita y su tamafio es:
NOMBRE TAMARO EN BYTS
CAPSUBDLin 24434 Consulta por subdircccion.
CENTRO.inp 17019 Consulta por centro de trabajo.
MOMCMAL.inp 14225 Consulta por momento mal codificado.
MOMENTO.inp 15118 Consulta por momento contable.
RENGLON.inp 36344 Consulta por rengldn del gasto.
SALDOA.inp 12534 Consulta depar ec i
‘Trayectoria de los shells de monitoreo
/dsr/dsrloc/serf/exc
El nombre de los shells de menitoreo y su tamafio es:
NOMBRE TAMANO EN BYTS
actsal2i.cxe 1129 Actualizacion de pasivo por Depto. Inst.
actsal2l.exe 1109 Actualizacién de pasivo por Depto. Local,
actsal3i.cxe 1150 Actualizacién de pago inmediato Depto. Inst.
actsal3l.exe 1137 Actualizacién de pago inmediato Depto Local
actsall.cxe 1282 Actualizacién global por Depto. Local
actsali.exc 1100 Actualizacion global por Depto. Inst.

Nota. Estos programas cjecutan programas cn Pro*C los cuales mandan mcensajes hacia algunos
archivos de salida en donde se puede checar Ja hora en que inicia su ¢jecucion y la hora de finalizacion
del programa, para que scan monitoreados por cl usuario. Como s¢ observa, es un conjunto de
instrucci que i tan en conj de una ial, Existen alg otros shells, los
cuales se verdin conjuntamente con los reportes y algunos otros programas desarrollados en Pro*C

Este es un csquema de como interactuan las pantallas con la Base de Datos de una manera gencral,

Esquema de la interrelacién de las pantallas con Ia BD,

TABLA
TABLAS PRESI] FTABLAS
Select Select
RENGA INSERT l UPDATE DEPTO
Valida el Renglén del Gasto Valida ¢l Departamento
Ingtituci
Selegt Select
CENTRO PANTALLA . DPTO
Valida el centro de trabajo wida el Depto Locrol

- Select .| PROG|
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PRE_ADPT.inp 35910 Captura del presupucsto anual.
SOLCT.inp 41495 Captura de la solicitud de fondos.

Trayectoria de Ias pantallas de consulta

/dsr/dsrloc/serf/pant

El nombre de las p llas de Itay sut fio es:
NOMBRE TAMANO EN BYTS
CAPSUBDLin 24434 Consulta por subdireccion,
CENTRO.inp 17019 Consulta por centro de trabajo.
MOMCMAL.inp 14225 Consulta por momento mal codificado.
MOMENTO.inp 15118 C Ita por contable,
RENGLON.inp 36344 Consulta por renglén del gasto,
SALDOA.inp 12534 C Ita depar 1o ecC i

Trayectoria de los shells de monitoreo
/dsr/dsrloc/serf/exe
El nombre de los shells de monitoreo y

su tamafio es:

NOMBRE TAMANO EN BYTS

actsal2i.exc 1129 Actualizacién de pasivo por Depto. Inst,
actsal2l.exe 1109  Actualizacién de pasivo por Depto. Local.
actsal3i.cxe 1150 Actualizacién de pago inmediato Depto. Inst.

actsal3l.exe 1137
actsall.exe 1282
actsali.exe 1100

Nota. Estos programas cjecutan programas e¢n

Actualizacién de pago inmediato Depto Local
Actualizacién global por Depto. Local
Actualizacién global por Depto. Inst.

Pro*C los cuales mandan mensajes hacia algunos

archivos de salida en donde se puede checar la hora en que inicia su ¢jecucién y la hora de finalizacién
del programa, para que scan monitoreados por ¢l usuario. Como se observa, ¢s un conjunto de

instrucciones que interactian en conj
cuales se verdn conjuntamente con los reportes y

de una ial. Existen algunas otros shells, los

algunos otros programas desarrollados en Pro*C

Este es un esquema de como interactuan las pantallas con la Base de Datos de una mancra general,

Esq de la interrelacién de las p {las con Ia BD.
TABLA
TABLAS PRESI TABLAS
RENGA Select INSERT UPDATE Select DEPTO
Valida ¢l Renglég,det Gosto /}’ﬂli‘dﬂ gl Departamento
n
CENTRO plst PANTALLA o DPTO
Valida el centro de trabajo Valida ct Depto Locaol
' Select | PROG
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5.2 Pantallas de Captura

La siguicnte pantalla s donde sc realiza la cap borrado y lizacion de la tabla (PRESP) del
presupesto autorizado a cl centro de trabajo por mes, los campos capturados son: centro de trabajo,
departamento institucional, departamento local, mes y aflo de la asignacién del presup renglén
del gasto, si se desea dar de alta el registro, la subdireccién a la que pertencee el departamento ,
importe y si es un egreso o un mgrcso La panmllu valida cl centro de trabajo, ¢l dcpanumcnto yla
subdireccion en los catalogos inst lcs y el depar local en catd! propios del centro
de trabnjo.

Presu Si de Estados de Resultados Fi i Ccnlm

Altas, Bajas y Cambios

Fechall2-0CT-94 Mini ion de Fondos ( P ) C

Departamento
Centro Institucional Local Renglon

Mes Aflo Opcion

<2>Boja  <PF4> Salir

FDIOITELA.CEAVE DEL CENTRO S ey

Count *0 <Replace>

La siguicnte pantalla realiza Ias mismas funciones que la anterior a excepeién de que esta lo realiza
sobre Ia tabla de solicitud de fondos (SOLCT), la validacion es sobre los mismos catdlogos.
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Solct

FcchnllZ-OCT-94 |

Sistema de Estad

de Resultados Fi
Altas, Bajas y Cambios

Centro

Count *0

La siguicnte pantalla realiza las mismas funciones que [a primera descrita, a excepcién de que esta lo
realiza sobre la tabla de la solicitud de pasivo programado por mes (PASIVQ), la validacién es sobre

los mismos catalogos.

Solicitud de Fondos por 392 Contd{ 9801
Departamento
Centro Institucional Local Renglon
Mes Afo Opcion
CREETS
Subdireccion Importe Egr/Ing
z

<2>Baja <PF4> Salir
SRR

<Replace>

Pasivo Sistema de Estados de Resultados Financicros Centro
Altas, Bajas y Cambios al Pasivo
Fechal2-0CT-94 Contd] 9801
Departamento
Centro Institucional Local Renglon
Mes Ao Opcion
Subdireccion Importe Egr/Ing
RE
<2>Baja  <PF4> Salir

4DIGITE LA CLAVE DEL CENTRO (e it st e R S B SRRy

Count *0
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Finalmente, dentro de las pantallas de captura csta la forma que nos sirve para capturar, borrar y
actualizar ¢l presupuesto asignado | Esta icne los mi pos que las antcriores
sélo sin ¢l campo del mes. Y lo anterior lo realiza sobre la tabla del presupucsto, anula
(PRE_ADPT), la validacidn s sobre los mismos catdlogos.

Pre adpt Sistema de Estados de Resultados Financieros Centro
Altas, Bajas y Cambios al Presupuesto

Feclm Contd

Departamento

Centro Institucional Local Renglon
:

Mes Afio Opcion

iDIGITELACH

Count *0 <Replace>
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5.3 Pantallas de Consultas

La siguicntc pantalla ¢s donde se realiza la lta,de la informacién cargada del Sistema
Institucional de Contabilidad (SIC) hacia el si (SERF) cjecutando los pr o de inscrcion y
actualizacién de la informacién en la tabla REGAS , RP_060 y GRUPO, la informacién que
conticnen estas tablas cs pr da en las | Ifas que sc junto con la validacion que se

realiza con algunos catdlogos institucionales.

La siguiente pantalla muestra cl importe de las erogaciones por subdircccidn y ¢l porcentaje que cada
una de las subdirccciones con respecto al gasto global del centro de trabajo, csta pantalla extrac y
valida la informacién de Jas tablas mostradas en ¢l esquema.

capsubdi Sistema de Estados de R_csylludosfinagcicms Centro

Fecha <= Centro Afectado /Sub = Contd
Direccion General Pemex %
.Contraloria General %
Planeacion Estategical %
Audi;oria Acg. Indust. Prot. Amb, %
Direccion Corporativa de Operacion %
Direccion Corporativa de Finanzas %
Dircccion Corporativa de A o
Pemex Exploracion y Produccion %
Pemex Refinacion %
Pemex Gas y Petroquimica Basica %
Pemex Petroquimica %
Unidad de Relaciones de Activos %

Total de Egresos

Count *0

La siguente pantalla muestra los cgresos ¢ ingresos que se generan cn cl centro de trabajo en los
diferentes momentos contables y nos entrega ¢l total por centro, validando y tomando informacién de
las tablas mostradas en cl esquema:
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MOMC Sistema de Estados de R dos Financit Centro
Fecha §3.0CT-94 ** Total de Egresos e Ingresos por Centro ** Contd
Momet. Egresos Egresos Egresos
Contable de Operacion de Inversion Varios
714 ST
7316 Epts
7334
7336
Subtotal

<Replace>

Count *0

La siguiente pantalla muestra ¢l gasto realizado en ¢l centro de trabajo por mes en cada uno de los
momentos contable, asi como ¢l procentaje que cada uno comprende del 100%, también el porcentaje
y gasto de las diferentes crogaciones que comprende la suma total del gasto. La informacién es
seleccionada de las tablas mostradas en el csquema.

MOMENTO C si e lu: ;r 1 s dr::I:A | "o ; '{:b s Centro
Fecha - = Centrd cctado! omen rQ = Contd
Por Mometo Por Rubro
14
16
34
36

Total de Ligresos

R
<Replace>

[TECLEAR =PF4% PARASALIRY.
Count *0
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La siguicnte pantalla muestra ¢! importe crogado en cada uno de los renglones del gasto y Ia
descripeién de este, Esta pantafla esta compuesta por cuatro paginas, las cuales son similarcs, sélo
cambia ¢l texto que dice Ingresos Varios por (Egresos de Operacidn, Egresos de Inversion o Egresos
Vnnos) y la seleccién de informacién de cada una de cllas. Ademads sclecciona por pantalla los

correspondi a cada una dc estas y nos su total en p Ila. La informacién cs

sclcccmnndn de las tablas mostradas en ¢l esquema.

‘RENGLON G Sistema de Estados de Resultados Financieros Centro

Fecha §2-0CT-94 <=Importe Global por Renglon del Gasto => Contd

Renglon Descripcion Importe

R
‘i{xz.g‘?ﬁ“’“““

Consultas:<ax Sin Bloque;<Retorn
Count *0

<Replace>

Esta pantalla nos pide que introduzeamos ¢l centro de trabajo, posteriormente ¢l departamento local y
con ln coma del teclado numerico la seleccidn del renglén del gasto, asf como sus movimientos del
mes su saldo acumulado al mes anterior y su saldo del mes actual al final nos pregunta si se desea
seguir consultando o salir, Lr informacién ¢s extraida de las tablas REGAS y TEMP,
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S.erf. l Sistema de Estados de Resultndos Fi i J Fecha 12-OCT-94

Pemex Gas y Petroquimica Basica
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5.4 Pantallas de Monitoreo

Todas las pantallas dc monitoreo son shells que mandan informacion hacia un archivo, estc a su vez es
monitorcado para ver su avance y saber en que momento termina de actudlizar los saldos. Las
pantallas y lo que muestran cs similar, sélo cambian los mensajes para saber que tabla se esta
actualizando, por lo que sélo sc mostrard una pantalla. Lo que si se verd es ¢l codigo de los shells, que
cjecutan los programas en Pro*C y mandan ¢l texto a un archivo para que sc pueda scguir el avance
del proceso y saber en que momento la informacién ha sido actualizada. Los programas al detectar un
error mandan un mensaje para que se verifique y corrija este antes de seguir procesando.

Inicia Actualizacion de Saldos Locales
en Forma Global Suma (392 + 219)
FECHA 28/10/40 HORA 17:45

Termina Actualizacion de Saldos

FECHA 28/10/94 HORA 17:48

(EOF) Teclear <Retorn>

R s e B B T s B i e s L L
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos  #
# de la Solicitud del Pasivo por departamento Institucional #
# Nombre del Programa : actsal2i.cxe #
REBBHBRREHBHBRUERBH AR AR SRR AR RS R B RRUR IR
crror="sum log.crrjcut -c1-2°

if { $error-eq 0]

then . . .
ccho"  Inicia Actualizacion de Saldos Institucionales” >bit/actsal2i.bit "
echo " Solicitud del Pasivo Forma (219)" - >>bi/actsal2i. bll :
fecha >>bit/actsal2i.bit 5
echo >>bit/actsal2i.bit

bin/actsal2i Susr $pwd ) .
echo” \033|7m h.rmmn Actualizacion de Snldns\033[0m">>bll/nclsu121 bit
fecha S e >>b|(/nctsu121 bit -
else

echo "\033[10 15H Existe un Error en el Proceso Ahlv.nor " >bn/uclsu12| bn

echo "033[12;15H Favor de Avisar al Area de Informatica " >>bit/actsal2i,bit
echo "033]14; lSIl Antes de Continuar < Retorn > \c" >>bit/actsal2i,bit

read nndu : :

fi
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HHBHBHBRHABHB BB R UHRRRUBRHHRRHHER S E R UR BN RRHH
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos #
# dc la Solicitud del Pasivo por departamento Local #
# Nombre dcl Programa : actsal2l.cxe #
HHHBHBUBHBBBHBHHHHH R RE AR RORERBHIHR R
error="sum log.crrjcut -cl-2*

if [ $error-cq 0]

then
echo " Inicia Actualizacion de Saldos Locales"  >bit/actsal2],bit
ccho " Solicitud del Pasivo Forma ( 219) " >>bit/actsal2l.bit
fecha >>bit/actsal2l.bit
echo >>bit/actsal2l.bit

bin/actsal2l Susr $pwd

ccho"  \033[7m Termina Actualizacion de Saldos\033[0m">>bit/actsal21.bit
fecha >>bijt/actsal2l.bit

clse

echo "033[10;15H Existe un Error cn ¢l Proceso Anterior " >bit/actsal2l.bit
echo "\033([12;15H Favor de Avisar al Area de Informatica * >>bit/actsal2l.bit
echo "\033(14;15H Antes de Continuar < Retorn > \c" >>bit/actsal2l.bit
read nada

fi

RERHHBHHABERERHBHARNEURHBRURAHUHRBANBR AR BHHERAHAY
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos de la #
# Solicitud del Flujo de Efectivo por Depto, Institucional #
# Nombre del Programa ; actsal3i.exe #
HEHHHBHHR AU RHE R BHURBUR R RBRIH R RRH AR A BRI
error="sum log.emrjcut -c1-2*

if' [ Serror-¢q 0]

then
echo" Inicia Actualizacion de Saldos Institucionales” >bit/ 13i.bit -
ccho " Solicitud del Flujo de Efectivo Forma (392 )" >>b|l/nclsu131 bit .
fecha . © .« >>bit/actsal3i.bit
ccho : " >>bit/actsal3i.bit
bin/actsal3i Susr $pwd - ‘ :
echo" \033[7m Termina Actualizacion de Saldos\033(0m">>bit/ 13i.bit
fecha : Siar Lt >>biv/actsal3i. bn S

clse L
ccho "033[10; 15H Exnstc un eror cn el Proceso Anterior >bn/nctsa13| bit
echo "\033[12;15H Favor de Avisar al Arca de Informatica " ‘>>bit/actsal3i.bit

ccho "033[14;15H Anlcs de Continuar < Retorn > \c" " >>bit/aetsal3ibit -
read nada - S .
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HRHRHHHHRRARBHHBHB AR R B RAABURHRREH R AR
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos de #
# la Solicitud del Flujo de Efectivo por Depto, Locales #
# Nombre del Programa : actsal3l.exe #
ELEE s L A i e R
error="sum log.errjcut -c1-2*

if { $error~cq 0]

then
ccho”  Inicia Actualizacion de Saldos Locales" >bit/actsal3l.bit
echo"  Solicitud del Flujo de Efectivo Forma ( 392 )" >>bit/actsal31.bit
fecha >>bit/actsal3).bit
ccho . >>bit/actsal3Lbit

bin/actsal3! $usr $pwd

ccho”  \033[7m Termina Actualizacion de Snldos\033[0m" >>b|l/nclsn131 bit 'j_‘

. fecha : >>bit/actsalll, bu
clse

echo "\033[12;15H Favor de Avisar al Area de Informatica ! = >>bit/actsal3Lbit
echo "\033[14;15H Antes de Continuar < Retomn > \c" . -+ >>bit/actsal3Lbit .
read nada ‘ AR RN

fi

L L p i L L T L e
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos " #
# Por departamento Institucional en Forma Globnl R #, o
# Nombre del Programa : actsali.cxe : S
#######################ﬂ########################## B
crror="sum log.crricut -c1-2*
if [ Serror-cq 0)

then RS
ccho"  Inicin Actunlizacion de Saldos Instit
echo " en Fi orma, Globul sumn (392 ¥ 219)
fecha : )i
echo
ccho®
fecha + N
bm/nclsnll Susr Spw
echo "
fecha
else:’ :
echo "\033[10 15H Exlstc un Error en cl l’roccso Anlcnor * >b1l/uctsnh bn
ccho "033[12:15H Favor de Avisar al Area de Informatica * - >>bit/actsali.bit
ccho "\033[!4 15H Amcs dc Conlmunr <Retom>\e" " "~ >>bit/actsali.bit
read nada - . ol
fi

bivactsali.bit
>bit/actsali.bit

de Saldos\033{0m">>biactsali.bit
: >>bn/nctsnh bit i
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HERHHRHRRUHBHHRRRUBBHHNH RN HHE A HARIRE BB RIHREH
# Shell que Lanza el programa de actualizacion de Saldos #
# Por departamentos locales en Forma Global #
# Nombre decl Programa : actsall.exe #
HERHHEBRHBURRERREURBU ARG RIHHEABHHBR IO
error="sum log.crrjcut ~c1-2*

if [ $error-cq 0]

then
echo"  Inicia Actualizacion de Saldos Locales"  >bit/actsall.bit
echo” en Forma Global suma (392 +219) * >>bit/actsall.bit
fecha >>bit/actsall.bit
ccho >>bit/actsall.bit

bin/actsall Susr $pwd

echo"  \033[7m Termina Actualizacion de Snldos\033[0m">>bn/nccsnll bit
fecha >>bit/actsallbit
clse

ccho "033{10;15H Existe un Error en ¢l Proceso Anterior " >b|l/actsul| bi
echo "\033[12;15H Favar de Avisar al Arca de Informatica " >>bit/actsall.bit
echo "\033[14;15H Antes de Continuar < Retorn > \¢" >>bit/actsall.bit
read nada : o
fi

Para complementar y conocer mejor la utilidad de los shells, en ¢l capitulo slguwntc mostraremos los )

programas en Pro*C y la operacién de cada uno de estos conjuntamente con los rcponcs, los cuales .

son también Pro*C.
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6.1 Introduccién

Como sc podrd obscrvar durante ¢l capftulo, ¢l cédigo de los programas desarrollados en Pro*C para

ién es muy para cada programa, por lo que solo sc escribirin completos
aquellos que sean totalmente diferentes tanto en su estructura como en la presentacion del programa y
se mencionardn y explicaran diferencias de los demds programas,

Se dard una breve descripeién de-lo que realiza el programa y la salida o reporte que entrcga para ¢l
caso de que el programa sc escriba todo. Para ¢l caso en que el programa sea muy similar sélo se
explicardn las diferencias que. existenentre estos'y se ‘describirn cuales son cada una de cstas
diferencias, conjunmmcnlc se dard una brcvc cxplicacxdn de qué rcnllza, omitiendo la salida que el
programa propormonn . . :

Se incluirén los progrnmus quc nclunhznn snldos, asf como todos aqudlos programas que cstén .
desarrollados en Pro*C y librerias de lenguaje “C” que estos utilizan, También como en los capitulos
anteriores se verd In ubicacién de los prog fuente cud sonyel flo de cada uno de cllos,

6.2 Programas y Salida de los Reportes.

Empezaremos describiendo y do la ubicacion dc los reportes, cuantas y cuales son cstos.

Trayectoria de los Reportes
/dsr/dsrloc/serf/repo

El nombre de los reportes:

NOMBRE TAMARNO EN BYTS
rep219i.pe 14282
rep219L.pe 14294
rep392i.pe 14307
rep3921.pe 14296

repsub2.pe 14373
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repsub3.pc 14385
repsumi.pe 14434
repsuml.pc 14445
mes392.pc 10606
s0lc392.pc 10386

Existen dos reportes “mes392.doc™ y “solc392.pc™ estos programas entregan un formato especial que
en PEMEX se conoce como la solicitud de fondos o forma 392 y es ¢n esta en donde se encuentra lo
que cada Depar licita de presup a nivel de renglon del gasto, y lo agrupa dependiendo
de su naturaleza, por Inversién, Operacién o Crédito, segiin sca ¢l gasto realizado,

Este programa “rcp219i.pc” entrega de salida un reporte llamado “rep219i.is”, que proporciona
informacion agrupada por Centro de Trabajo, Departamento institucional y renglén del gasto, junto
con su descripcién de cada uno de estos. También muestra ¢l saldo anterior, la ministracién 6 pasivo
que mensualmente captura el Depar de presup , Ia diferencia entre ¢l saldo anterior y la
ministracién del pasivo, los gastos que realizan durante el mes por cada Depar yel

entre el pasivo ministrado y los gastos del mes. Selecciona informacién de las tablas t_041, Regas,
Sal_219i, Pasivo, Renga, Depto y Grupo para generar de salida el reporte que posteriormente se verd,

Los reportes “rep219i.pc”, “rep392i.pc” y “repsumi.pc”, nos muestran los gastos por Departamento
Institucional, los rcponcs “rep219L.pc”, “rep392lpe” y “repsuml.pc” agrupan la informacion por
Departamento local, Los reportes “repsub2.pe” y “repsub3.pc” entregan informacitn agrupada por
subdireecion, cl primero por pago de pasivo y ¢l segundo por pago inmediato.

Como sc pucde abservar y de lo anterior los programas también se pucden agrupar por forma de pago,
de la siguicntc mancra los reportes “rep219i.pc”, “rep2191.pe” y “repsubZ.pc“ se integran por pago a
pasivo, micntras que los reportes “rep392i.pc”, “rep392l.pe” y “repsum3.pc” por pago inmediato, se
puede observar que todos los programas son muy similares y por lo que. solo se des(ucnm la difcn.ncin .
que existe en relacion al programa que cjemplificaremos, . - - :
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* Sistema dc Estados de Resuitados Financicros
* Reporte que Muestra la Diferencia entre cl

* Ejercicio del Pasivo y su Ministrado
L]
-

Tnblns Acesadas: t_041 {S] Regas [S] Sal_219i [S] Pasivo [S]
Renga [S] Depto [S] Grupo [S)

LA S

.

* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: rep219i *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

/

#include <stdio,h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>
#define BEGIN {
#define END }
FILE *salidn;

i
*  Declaracion de variables *
/

EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION;

VARCHAR usr[7);
VARCHAR pwd[7];
VARCHAR cve_mess|2];
VARCHAR nom_mes|12];
VARCHAR fee_clab[8];
VARCHAR fecha[8);
VARCHAR inger[2];
VARCHAR inger_ant{2];
VARCHAR t_des[50];
VARCHAR d_des[50];
VARCHAR cve_cont{4);
VARCHAR wimp_sald[16];
VARCHAR wimp_pas[16];
VARCHAR wimp_cont[16];
VARCHAR wsum_imp[16];
VARCHAR wdif_imp[16];
VARCHAR wtot_sald[16];
VARCHAR wtot_pas|16};
VARCHAR wtot_cont[16];
VARCHAR wtot_sum(16];
VARCHAR wtot_dif[16);
VARCHAR wisal_dep[16];
VARCIHAR wipas_dep[16];
VARCIIAR wicont_dep[16];
VARCHAR wisum_dep[16];
VARCHAR widif._dep[16]);
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int dia;

int ano;

int ctro;

int dpto;

int reng;

int mesg;

int ctro_ant;
int dpto_ant;
int reng_ant;
int num2;
int cont;

int mesal;
int mes;

int flag;

double imp_cont,imp_pas,imp_sald;
double sum_imp,dif_imp;

double tot_sald,tot_pas,tot_cont;
double tot_sum,tot_dif}

double isal_dep,ipas_dep,icont_dep;
double isum_dep,idif_dep;

f

* Inicializacion de variables *
P
[

int conlin=58;
int hoja=0;
int sw=1;

EXEC SQL END DECLARE SECTION;
EXEC SQL INCLUDE sqlca.h;

main(arge,argv)

int arge;

char *argv([];

BEGIN

strepy (usr.arr,argv(1]);
strepy (pwd.arr,argv[2]);
usr.len = strlen(usr.arr);
pwd.len = strlen(pwd.arr);

EXEC SQL WHENEVER SQLERROR GOTO crror_oracle;

EXEC SQL CONNECT :usr IDENTIFIED BY :pwd;

EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND CONTINUE;

EXEC SQL SELECT n_cont INTO :cve_cont FROM t_041;

EXEC SQL SELECT max(to_char(fec_clab,'DD')),max(to_char(fec_elab,MM")),
decode(max(to_char(fec_elab,'MM"),01,'Encro',02,'Febrero', 03,
‘Marzo',04,'Abril',05,'Mayo',06,'Junio’,07,'Jutio',08,'Agosto’,
09,'Septiembre’, 10,'Octubre!, 1 1,'Noviembre',12,'Diciembre’),
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max(to_char(fec_clab,'YYYY")),to_char(sysdate,DD-MM-YY")
INTO :dia, :mes, :nom_mecs, :ano, ;fecha FROM regas;
EXEC SQL SELECT max(cve_mess) INTO :mesal FROM sal_219i;

if ((salida = fopen("tmp/rep219i.lis","w")) = NULL)
BEGIN
printf ("No Puedo Abrir Archivo de Salldu rep219i. lls\n"),
golo error_oracle;
END

EXEC SQL SELECT count(*) INTO :cont FROM sal_219;

num2 = mes-1;
if (num2 = mesal)
BEGIN
flag=0;
END
clse
|f((num2 = l) && (conl = 0))
BEGIN - i [
B ﬂug=l'

&&'(Séxit}o» -

rbnnu(snhdn,"\nError los Suldos nio Corresponden ol Mecs");
fprintf{salida,"\n Anterior que se va ha Proccsnr\n"). '
goto lec_crror; =

END- -

if(flag=1)

BEGIN .
fprintf{salida,"\nError los Suldos no lenn en Ccro y«.l "),
fprintf{salida,"\n Mes a Procesar es el l’nmcro \n"), L
goto lec_crror;

END

I
*  Declaracion de cursores * *

/

EXEC SQL DECLARE lec_regas CURSOR I‘OR G
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_| n.ng,mg_cgr,sum(lmp com),OO
FROM grupo SR
WHERE cve_momc in (14,34)
GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve rcng.mg_cgr e
UNION :
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_ | n.ng.mg_cgr, .sum(lmp _pn.),
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FROM pasivo
WHERE cve_mess = :mes
GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve_reng,ing_egr
UNION
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_reng,ing_cgr,0,0,sum(imp_t snl)
FROM sal_219i )
GROUP BY cve_ctro,cve dpto,cvc rcng,mg_cgr
ORDER BY 1,2,3,4;

i RO
* Inicializacion de Proceso @, *:

EXEC SQL DELETE FROM TAB: TEMP
EXEC SQL COMMIT WORK;

EXEC SQL OPEN lcc - regas;
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GO TO regas_fin; -
for(;; )
BEGIN

EXEC SQL FETCH lec. - regas INTO 'clro, dpl' reng. ngcr,:imp'_éoqt,:ihp pas, -

e dpto,cvc _Jvrog,cvc rcng,mg_cgr.

EXECSQL_INSERI‘INTO 'I‘AB 'IEMP'(évc cl ¢
-oi 4 imp_cont,imp. pas,imp_sald)

: VALUES (ictro, :dpto, null, .rcng,

ST '|mp_pas, 'lmp snld)

ger, .imp conl )

END

regas_fin:. 7. o
EXEC SQL CLOSE lec_regas;

EXEC SQL DECLARE lee_temp CURSOR FOR '
-SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve rcng,:ng_cgr,sum(lmp cont),
sum(imp_pas),sum({imp_sald)
FROM tab_temp
GROUP BY cve_ctro,cve_dplo,ing_egr,cve_reng
ORDER BY cve_ctro,cve_dpto,ing_egr,.cve_reng;

EXEC SQL OPEN lee_temp;
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GO TO temp_fin;
for( ;5
BEGIN
imp_cont = {;

imp_pas =0;
imp_sald = 0;

EXEC SQL FETCH lee_temp INTO :clro.:dpio,:rcng.:ing'qr.:imp_conl,:imp _pas,:imp_sald;’
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inger.len = strlen(inger.arr);
inger_ant.len = strlen(inger_ant.arr);

if (sw==1)
BEGIN
ctro_ant = ctro;
dpto_ant = dplo;
reng_ant = reng;
strepy(inger_ant.arr,inger.arr);
sw=0;
END

if ((ctro_ant = ctro) && (dpto ant == dpln))
BEGIN

lr((reng_nnt >=100) && (rcng_unt < 200))
BEGIN’ :

|l' ((reng < IOO) || (rcng l99))

if ((reng_um >= 200) && (rcng_ant < 300))
BEGIN
if ((reng < 200) || reng > 299))
BEGIN
mesg=3;
titulo_r();
END
END

if ((reng_ant >=300) && (reng_nnt < 400))
BEGIN .

if ((reng < 300) |} (reng > 399))
BEGIN
mesg=4;
titulo_r();
END
END

if ((reng_ant >= 100) && (rc.ng_unt < 200))
BEGIN

if ((reng < 100) || (reng > 199)) -
BEGIN

if (stremp(inger_ant.arr,"E")==0)
BEGIN :
mesg=2;
titulo_r();
END
END
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END
saca_reng();
sum_imp=0; dif_imp=0;
sum_imp = imp_pas + imp_sald;
dif_imp = imp_pas - imp_cont;
reg_ant();
END
else
BEGIN
corte();
saca_reng();
titulos();
reg_ant();
END
END
temp_fin:

* Fin dcl proceso exitoso o con crror  *
;
by i

EXEC SQL CLOSE lec_temp;

corte();

felose(salida); :

EXEC SQL COMMIT WORK RELEASE;

return(0);

crror_oracle:
EXEC SQL whenever sqlerror continue; S
printf(" An");
printf("# Error :%s \n",sqlca.sqlerrm.sqlerrmc); :
printfi(* \n'");
EXEC SQL rollback work release; o
felose(salida);
exit(0);
lee_error:
fclose(salida);
exit(0);

END

reg_ant()
BEGIN
detalle();
totales();
ctro_ant = ctro;
dpto_ant = dpto;
reng_ant = reng;
strepy(inger_ant.arr,inger.arr);

totales()
BEGIN
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tot_sald = tot_sald + imp_sald;
tot_cont = tot_cont + imp_cont;
tot_pas = tot_pas + imp_pas;
tot_sum = tot_sum + sum_imp;
tot_dif = tot_dif + dif_imp;
isal_dep = isal_dep + imp_sald;
icont_dep = icont_dep + imp_cont;
ipas_dep = ipas dep + imp, _pas;
isum_dep = isum_dep + sum 1mp,
idif dep = ldll‘ " _dep + dif_imp;
END

saca_reng()

BEGIN .. .

strepy(d_des.arr,"Sin Dcscnpcxon"), -

EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND CONTINUI:

EXEC SQL SELECT des_reng INTO :t_des FROM renga
WHERE cve_reng = reng;’

- EXEC SQL SELECT des_dpto INTO :d_des I‘ROM depto
" WHERE cve_dpto = :dpto
AND cve_ctro = :ctro;

t_des.arr[t_des.len]="0"

d_des.arr{d_des.len]="\0";

END -

i

:* Inicio de funciones y cortes por regl ydpto *
* para la gencracion del reporte de salida *

/

titulos()
BEGIN
hojat-+;
fprintf (salida,"\\n\n");
fprintf (salida,"%-60s"," Pasivo Dep Inst ;");
pemex();
fprintf (salida,"%46s %3d \n","Hoja :",hoja);
fprintf (salida,"%93s","Comparativo dc Fondos Disponibles Contra Ejercicio");
fprintf (salida,"\n%5s","”Centro de Trabajo Afectado: "), ;
fprintf (salida,"%-4d" ctro),
fprintl (salida,"%215%3d%35%125%35%5d","al" din,"de",nom_mes. nrr,"de",nno),
fprintl (salida,"%45s %-~4s \n"," Contaduria: ",cve_cont.arr);
fprintf (salida,"%-14s %-4d %-75s","Departamento: ", dpto ,d_des.arr);
{printf (salida,"%23s %-9s ","Fecha : “,fecha.arr);
lineas();
fprintf (salida,"%21s %4 1s","Renglon del Gasto","Saldo del Mes");
fprintf (salida,"%]1 6s %16s %16s","Ministracion","Suma 1+2", "chrcmlo“)
fprintf (salida,” %l 4s \n"," Variacion");
fprintf (salida,"%4s %27s","Clave""D escripcion");
{printf (salida,"%29s %16s %14s","Anterio (1)","Mensual (2)", "(3)")
(printf (salida,"%]16s %155 \n","(4)","2-4=5");
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lincas();
conlin=8;
END

corte_dep()
BEGIN
convicerte();
lineas();
fprintf (salida,"%-45s","Total por Departamento : ");
fprintf (salida,"%16s ",wisal_dep.arr);
fprintf (salida,"%16s %16s ",wipas_dcp.arr,wisum dcp arr);
fprintf (salida,"%16s %!16s ",wicont_dep.arr,widif_dep.arr);
END

detalle()
BEGIN
if (conlin > 57)
titulos();
imprime();
END

imprime()
BEGIN
convierte();
fprintf (salldn,"\n%-3d %-41 4ls",rcng,t dcs arr);
fprintf (salida,"%]16s ",wimp- sald.arr); =
fprintf (salida,"%16s %165 ",wimp_pas.arr,wsum imp arr);
fprintf (sulidn,"%le %IGS ", wimp_cont. urr,wdif [ imp. nn-),
conlint+; . :
END- -

corte()
BEG[N

if ((rcng_nnt >= IOO) && (rcng_unt < 200))
BEGIN

ir (strcmp(mgcr ant, arr,"[")=0)
BEGIN- - -
mcsg—l H
“titulo_r();.
END
END
if' ((reng_ont >= 200) && (rmg_nnl < 300))
BEGIN
mesg=3;
titulo_r();
'END.
if ((reng_ant >= 300) && (rt,ng_nnl < 400))
BEGIN
mesg=4;
titulo_r(); .
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END
if ((reng_ant >= 100) && (reng_ant < 200))
BEGIN
if (strcmp(inger_ant.arr,"E")==0)
BEGIN
mesg=2;
titulo_r();
END
END
corte_dep();
isal_dep=0;
ipas_dep=0;
icont_dep=0;
isum_dcp=0;
idif_dep=0;
sum_imp = imp_pas + imp_sald;
dif_imp = imp_pas - imp_cont;
END

lineas()
BEGIN

fprintf (salida,"\n

fprintf (salida,"

fprintf (salida,"
conlin=conlin+2;
END

cortc_reg()

BEGIN
convierte();
fprintf (salidn,"%16s ",wtot_sald.arr);
fprintf (salida,"%16s %16s ",wtot_pas.arr,wtol_sum.arr);
fprintf (salida,"%1 65 %16s ",wtot_cont.arr,wtot_dif.arr);
fprintf (salida,"\n"); :
conlin++;

END

inicializa()
BEGIN
tot_sald=0;
tot_pas=0;
tot_cont=0;
tot_sum=0;
tot_dif=0;
END

convierte()
BEGIN - :
EXEC 8QL whenever not found continue; | -
EXEC SQL sclect to_char(:imp_sald, '$999,999,999.99'),
to_char(:imp_pas , '$999,999,999.99), .~ -

+ 165




DESARROLLO DE REPORTES

to_char(:imp_cont, '$999,999,999.99'),
to_char(:sum_imp , '$999,999,999.99"),
to_char(:dif_imp , '$999,999,999.99",
to_char(:tot_sald, '$999,999,999.99'),
to_char(:tot_pas , '$999,999,999.99"),
to_char(:tot_cont, '$999,999,999.99'),
to_char(:tot_sum , '$999,999,999.99"),
to_char(:tot_dif , '$999,999,999.99",
to_char(:isal_dep , '$999,999,999.99"),
to_char(:ipas_dep , '$999,999,999.99'),
to_char(icont_dep, '$999,999,999.99"),
to_char(:isum_dep , '$999,999,999.99"),
to_char(:idif_dep , '$999,999,999.99")
into :wimp_sald,:wimp_pas,:wimp_cont,:wsum_imp,:wdif_imp,
swiot_sald,:wtot_pas,:wtot_cont,:wtot_sum,:wiot_dif,
swisal_dep,:wipas_dep,:wicont _dep,:wisum_dep,:widif_dep
from dual;
END

pemex{)

BEGIN
fprintf{salida,"%s","PAHP HPAHPc He He Het " Ht Al lt"H(r"Hr"Hr"Hro"Ho"Ho"}lo")
fprintf(salida,"%s","1*"HI*"HI*Hie*He He Heo Ho Ho*Hos Hs*Hs*Hs MAHM* HM“H lM")
fprintf{salida,"%s","eHe He Hex Hx Hx Hxi*Hi*Hi*Hic lc"Hc"Hca"Hn"Hn"Hn")
fprintf{salida,"%s","n*"Hn"Hn"Hno*Ho"Ho"Hos Hs"Hs"Hs"),

END

titulo_r()
BEGIN
lincas();
mensaje();
corte_reg();
inicializa();
END

mensaje()
BEGIN
switch(mesg)
BEGIN :
case I3 fprintf (Sﬂlldﬂ,"‘Vo—455"." I‘oml ln;,rcsos Vnnos")
break;
case 2: fpnnli‘(sahda,"‘thSs" "Tolal Egrcsos")
break;
case 3: fprintf (snhdn,"‘Vn-‘tSs","Toml Egrcsos dc Opcrucmn") :
break;
case 4: fprintf (sulldn,"%ASs" "Toml Egrcsos dc I nvcrs:on")
break; : .
END
END
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Pasivo Dep Inst : Petroleos Mexicanos )
Comparativo de Fondos Disponibles Contra Ejercicio
Centro de Trabajo Afectado: 475 al31de Enero de1995

Hoja: 1

Contaduria: 9801

Departamento: 75710 CONSULTORIO PERIFERICO CD. MENDOZA, VER, Fecha: 01-02-95
cnglon del Gasto : SaldodelMes  Ministracion . Suma 142 Ejercicio - Variacion
Clave Descripcion Anterio (1) Mensual (2) @By ) 24=5
118 LV.A. ACREDITABLE POR PEMEX (EGRESOS) $.00 $623927° ¢ ~$623927  S4TABI6  SIAOLIL
Total Egresos 8623927 $623927  S44BI6 SLA9LII
202 ADQUISICION DE MATERIALES, ACCES. Y ARTS. 8.0 '$150,055.79 - SIS0,055.79  SI4446274 559305
204 CONSERVACION Y MANTENIMIENTO DIVERSO POR ‘ LU $91,573.69  $52,599.60  $18,974.09
207 HONORARIOS Y GASTOS PAGADOS A TERCEROS ‘ $.00  $5836.82
232 ABSORCION DE IMPUESTOS DEL PERSONAL $2,35563 -§2,355.63
235 GASTOS GENERALES PAGADOS A TERCEROS $2,53045  $1,301.05
Total Egresos de Operacion .- $201,948.42 $29,349.38
310 REHABILITACION, MODIF. Y REACONDICIONAM. 45, i $4435.50 - - $2,110.06
Total Egresos de Inversion $.00 ‘5'6,‘5'45.5‘6‘ o ‘ 54,435,50 " $2,110.06
$.00 $244,082.63  $244,082.63

Total por Departamento :

7 $211,132.08

$32950.55
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El programa rep2191.pe es similar al nmcnor cn cuanto a su estructura y scleccién de la lnformnclén ,

su principal diferencia es que, muestra la informacién por Depar local, fo infor
de la tabla SAL_219L y del catilogo de Departamentos locales DPTO. El programa rep392l.pe
también toma informacion del catdlogo DPTO, ademis la informacién que sclecciona es del pago

inmediato, tomando Ia informacién de saldos en tabla SAL_392L y cl presupuesto cargado cn la tabla
MINIS, cn lugar de la tabla PASIVO como lo hacen los anteriores programas descritos.

Por ultimo ¢l programa repsuml.pc realiza la suma del pago inmediato mis ¢l pasivo por
Departamento local y su diferencia principal es que toma informacién de las tablas dec PASIVO,
PRESUP y MINIS y los saldos los sclecciona de la tabla SALDOL, entregando saldos globnlcs por
mes, cn cada uno de los Departamentos locales.

Para ¢l caso de los programas rep392i.pe y repsumi.pe, ¢l primero solo se diferencla del ¢jemplo en
que selecciona informacién de pago inmediato y no de pasivo tomando los saldos y ministracién de las
tablas MINIS y SAL_392L para la gencracién del reporte, su estructura es idéntico, ¢l segundo
también agrupa la informacién por Dep institucional pero este suma ¢l gasto global y el
presupuesto que se captura por pasivo y pago inmediato, tomando el saldo global de la tabla SALDOL,
para entregar un saldo global o variacién por mes cn cada Departamento Institucional,

Solo falta por describir la funcionalidad y diferencia de los programas repsub2.pe y repsub3.pe, estos
dos programas agrupan informacién por Subdireccion, ¢l primero por pasivo y el scgundo por pago
inmediato, su estructura y salida son muy similar a los anteriormente vistos, la principal diferencia es
que agrupan informacién por Subdireccién, seleccionando cl campo de CVE_PROG (clave del
programa) que conticne la Subdireccién cn cada una de las tablas que estas accesan, Estos son los
programas que tienen similitud con el ¢jemplo aqui mestrado.
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1
Sistema de Estados de Resultados Financicros

L

*

d Reporte que Genera el Formato para la Solicitud -
* de Fondos de Flujo de Efectivo 392

*

T A

* Tablas Accsadas: Solct [S] Dpto [S] Prog [S] Cetro |
* Renga (S] Pucsto s] :

L]

* Autor: Arturo Leon Juarez
* Fecha: 01/01/94

Program Soleagz v T
Equipo hp9000/842'

#include <stdio.h>"
#include <string.h>
#include <ctype. h>
#define BEGIN (
#definc END } ¢

FILE *silida; -

/

DEFINICION DE VARIABLES
EXEC SQL BEG
varchar usr(8];
varchar pwd(8]);
varchar capmes[3];
varchar centro[4];
varchar depto[6);
varchar nom_mes[11];
varchar prog|3];
varchar desdpto[50);
varchar desprog{35];
varchar desctr[50];
varchar dreng[50];
varchar wimpopr[20];
varchar wimpinv[20];
varchar werdins[20];
varchar wtotul[20];
varchar wsumopr|20];
varchar wsuminv[20];
varchar wsumecrd[20];
varchar wsumtot[20];
varchar puesto1(30];
varchar puesto2]30];
varchar nombre1[30];
varchar nombre2{30};
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int din_ini;
int dia_fin;
int anio4;
int cetro;
int ecom;
int ofipg;
int rengl;

LA
. Inicializacion de Variables

int lineas = 60;
int hoja =0;
int suma =0;

int sw =1

double impopr =0;
double impinv=0;
double crdins=0;
double sumopr=0;
double suminv=0;
double sumcrd =0;
double sumtot = 0;
double total=0;

EXEC SQL END DECLARE SECTION,

EXEC sQL lNCLUDE sqlcu h

main{argc,argv)
int arge; o
char *argv[}; -
BEGIN - .=
strepy (usrarm,argv[1]); .
strepy (pwd.arr,argv([2]);
strepy (capmes.arr,argv[3]);
strepy (centro.arr,argv[4]);
strepy (depto.arr,argv[5]);

usr.len = strlen(usr.arr);
pwd.len =strlen(pwd.arr);
capmes.len = strlen(capmes,arr);
centro.len = strlen(centro.arr);
depto.len = strlen(depto.arr);

Seleccion de Pramametros

*

EXEC SQL whenever sqlerror goto crror_oracle;

]
!
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EXEC SQL conncct :usr identified by :pwd;

EXEC SQL whenever not found continue;

EXEC SQL SELECT distinct to_char(sysdate,'YYYY'), 1,31,
decode(cve_mess,01,'ENERO',02,'FEBRERO',03,MARZ0Q',04,/ABRIL',
05,'MAY0',06,JUNIO',07,'JULIO',08,AGOSTO',09,'SEPTIEMBRE!,
10,/OCTUBRE',11,NOVIEMBRE!,12,'DICIEMBRE')

into :aniod, :dia_ini, :dia_fin, :nom_mes
from solct
where cve_mess = :capmes;

if ((salida = fopen("tmp/solc392.lis","w")) == NULL)
BEGIN
printf ("No sc pudo generar el reporte solc392.1is \n");
goto crror_oracle;
END

* Declaracion de Cursorcs *

/
!

EXEC SQL whenever not found continuc;
EXEC SQL sclect cve_ctro,cve_ecom,des_dpto,cve_ofip,cve, J)rog,des _prog
into :cetro,:ecom,:desdpto,:ofipg,:prog, :desprog
from dpto,prog
where substr(cve_subd, 1,2)=substr(cve_geia, 1,2)
and cve_ctro = icentro
and cve_ccom = :deplo;

EXEC SQL whenever not found continue;
EXEC SQL select des_ctro

into :desetr .

from cetro |

where eve_ctro = :centro;

EXEC SQL dcclare COI cursor for

select des_reng,solct.cve_reng,imp_pre.imp_pre,imp_pre
from solct,renga

where cve_ctro = :centro
and cve_ccom = idepto
and cve_mess = icapmes
and renga.cve_reng = solct.cve_reng

order by solct.cve_reng;

/“‘
. Lectura de los Cursores .
/
EXEC SQL open CO1;
EXEC SQL whenever not found go to finb; -
for(:;)
BEGIN
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EXEC SQL fetch CO1 into :dreng,:rengl,:impopr,:impinv,:crdins; -
if (lincas > 59) :
BEGIN
titulos();
cortel();
END
clse
BEGIN
cortel();
END .
END
finb;
conta();
impri();
perso();
fclose(salida);
EXEC SQL close C01;
EXEC SQL commit work release; -
return(0);
error_oracle:
EXEC SQL whenever sqlerror continue;
printf(* An");
printf{("# Error : %s \n",sqlca.sqlerrm.sqlerrme); .
printf{(" \n"); :
EXEC SQL rollback work release; :
fclose(snlida);
exit(0); -
END

f
* Funcion de los encabezados .

cortel()
BEGIN
EXEC SQL whenever not found continue;
EXEC SQL:
select to_char(:impopr, '$9,999,999.99"),
to_char(:impinv, '$9,999,999.99'),
to_char(:crdins, '$9,999,999.99"),
to_char(:total, '$9,999,999.99")
into :wimpopr,:wimpinv,:werdins,:wiotal
from dual;

fprintf{salida,"# %-54s|%6d  |",dreng.arr,rengl);
if(rengl> 199 && rengl <300)
BEGIN
strepy(wtotal.arr,wimpopr.arr);
fpnntf(sulndn."%ldsl%l451%145|".w1mpopr arr," " ")
total=impopr;
sumopr=sumopr+total;
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END
if ( rengl > 299 && rengl <400)
BEGIN
strepy(wtotal.arr,wimpinv.arr);
fprintf{salida,"%14s/%14s[%14s}"," ",wimpinv.arr," ");
total=impinv;
suminv=suminv-+total;
END
if (rengl <200)
BEGIN
strepy(wtotal.arr,werdins.arr); :
fprintf(salida,"%14s|%]14s|%14s|"," "," "  werdins, urr),
total=crdins;
sumcrd=sumcrd-+total;
END .
fprintf{salida,"%14s #\n",wtotal, urr),

lincas++;
sumtot=sumtot+total;
impopr = 0;
impinv=0;
crdins = 0;
total = 0,
END

conta() . i
BEGIN . &%
l‘or(sumn-SO-lmcas. sumn>1 Sumn--)
BEGIN "
fpnnll’(snlidn."#%S55|%9s|%l4sl%l4s|" I 0y
fpnntf(sul.dg'"%msl%l55#\“" "o ..)
JEND ¥
END .

titulos()

BEGIN

hojat+;

fprintl (sullda,"\l\n“)

finaz();

fprintf (salida,"%81s \n\n","Solicitud de Credito Presupuestal");
fprintf (salida,"%14s %]1 1s %2s %5d","Para ¢l mes de",nom_mes.arr,"dc",aniod);
fprintf (salida,"%36s %-5d %-40s \n","Centro d¢ Trabajo:",cetro,desctr.arr);
fprintf (salida,"%67s %9d %-40s\n","Departamento :",ccom,desdpto.arr);

fprintf (salida,"%22s %49s","Cubricendo ¢l Periodo :","Oficina Pagadora : *);
fprintf (salida,"%-5d %-40s\n",cetro,desctr.arr);

fprint!’ (salida,"%3s %ald %2s %2d %3s","Del”,dia_ini,"al" din_fin,"dc");

fprintf (salida,"%]1 |'s %2s %4d %32s",nom_mes.arr,"de" aniod,"Subdireccion :);
fprinf (salida,"%6s  %-30s\n\n",prog. arr.duprog arr);

=

prinf (salida,” "),
fprintf (salida,” "y
{printf (salida," \n);
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fprintf (salida,"#%55s","D e scripcion ")

fprintf (salida,"|%9s]"," Renglon ");

fprintf (salndu,"%MsI%l4s|%l45|“ "Operacion ","Inversion ,","Crcdlto B
fprintf (salida,"%14s #\n","Total "); . .
fprintf (salidn,"#%555]%9s|%14s(%]14s]"," ", ", v, ),
fprintf (salida,"%]14s|%14s #\n","Institucional”," *); :
fprintf (salida," ); -
fprintf (salida,” = ")
fprintf (salida,"
lincas = 15;
END

finaz()

BEGIN

fprintf{salida,"%78s","C*HCO*HOO*HORMHR D HDI"HIN*HNAHACAHCIHI");
fprintf{salida,"%s","O"HONAHN EAHEJAHIEAHEC HCUAHUTAHTI*HIVAHV™); :
fprintf{salida,"%s \n","A"HA D*HDE~HE FAHFI"HINAHNAMHANAHNZ "HZAHASHS");
fprintf{salida,"%83s","S*HSU~HUB*HBD"HDI*HIR*HRE*HEC*HCC*HCI*HI");
fprintf{salida,"%s \n","O*HON"HN D*HDE HE FAHFI"HINAHNAAHANAHNZAHZAHAS"HS");
fprintf{salida,"%87s","G"HGEAHER*HREAHENAHNCAHCI*"HIA*HA D HDE"HE ");
fprint{{salida,"%s \n"," FAHFI"HINAHNAAHANAHNZAHZAHAS/HS");

END

perso()
BEGIN
EXEC SQL whenever not found continue;
EXEC SQL select nom_perso,des_puest
into :nombrel,:puestot
. from puesto
where cla_puest = 1;
EXEC SQL select nom_perso,des_puest
into :nombre2,:pucsto2
from pucsto
where cla_puest=2;

fprintf (salida,"\n\n\n\n");
fprintf (salidn,"
fprintf (salida," rezameds

fprintf (salida,"%50s %50s \n", nombre2. urr,nombrcl .arr);
fprintf (salida,"%49s %505 \n",pucs\oZ nrr,pucs(ol arr);
lincas +=7; ;-

END

impri()
BEGIN
EXEC SQL whenever not found continue;
EXEC SQL :
select to_char(: sumopr, '$9 999 999.99"),
to_char(:suminv, '$9,999,999.99"),
to_char(:sumcrd, '$9,999,999.99%),
to_char(:sumtot, '$9,999,999.99")
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into ; F inv,: d,:
from dual;
fprintf (salida," "
fprintf (salida," "y,
fprintf (salida," )

fprintf (salida,"%]16s","Nucvos Pesos N$ ");

fprintf (salida,"%405|%9s|%14s|%14s]","Total "," ",wsumopr.asr,wsuminv., nrr).
fprintf (salida,"%14s|%]14s #\n",wsumcrd. nrr,wsumlot.nrr), .
fprintf (salida,"%56s");

fprintf (salida,": .
fprintf (salida,’ An");
sumopr=0;

suminv=0;

sumcrd=0;

sumtot=0;

lincas += 3;

END

El programa mes392.pc es semejante al programa sole392.pc que es el programn untcnor, sélo cxlste ’
una minima diferencia cntre estos dos, el primero entrega informacién dc todo lo prcsupucslndo enun.
mes a todos los Departamentos, mientras que ¢l segundo cs mis especifico, nos’ westra el rcportc de ™~
salida por cada Centro de Trabajo, Departamento que se desee en el mes. L
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SUBDIRECCION DE FINANZAS
- GERENCIA DE FINANZAS
Solicitud de Credito Presupuestal
Paraelmesde ~ ENERO de 1995 Centro de Trabajo: 476  SIST. TRONCAL DUCTOS CENTRO (GAS) VENTA DE CARPIO
- Departamento : 40000 SUBGERENCIA VENTA DE CARPIO GAS NATURAL
Cubriendo el Periodo : Oficina Pagadora : 476  SIST. TRONCAL DUCTOS CENTRO (GAS) VENTA DE CARPIO
Del 1al31 de ~ ENERO de 1995 Subdireccion : K PEMEX - GAS Y PETROQUIMICA BASICA
# Descripcion | Renglon | Operacion | Inversion | Credito | Total #
# | | | | Institucional | #
# DERECHOS E IMPUESTOS DIRECTOS | 12 | | | $150.00] $150.00 #
#1.V.A. ACREDITABLE POR PEMEX (EGRESOS) | 118 | | | $1,300.00[ $1,300.00#
# SUELDOS SALA. Y PRESTACIONES NORMALES Y EXTRAORD. | 201 | $35,000.00]| | | $35,000.00 #
# ADQUISICION DE MATERIALES, ACCES. Y ARTS. DE SERV. | 202 | -$5000.00] | | $5,000.00#
# CONSERVACION Y MANTENIMIENTO DIVERSO POR CONTRATO | 204 | - $1,000.00| i 1 $1,000.00#
# SERVS. DE TRANSP. Y GASTOS CONEXO0S PAGADOS A TERC. | 212 | $1,000.00] | | $1,000.00#
# ARRENDAMIENTOS VARIOS [ 215 | $100.00| | [ $100.00#
# GASTOS DE PREVISION SOCIAL PAGADOS AL PERSONAL | 234 | $12,500.00} | | $12,500.00 #
# GASTOS GENERALES PAGADOS A TERCEROS | 235 | $6,500.00] | | $6,500.00 #
# |- | 1 | | #
# I I | I | #
Nuevos Pesos N§ Total | | $61,100.00) $.00] ' $1,450.00, $62,550.00 #
Ing. Jose H. Garza Pe<a . . R Lic. Manuel J. Llanes Valdez

Subgerente Zona Centro . - ‘ : ' . Subgerente Soporte Tecnico
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6.3 Programa de Actualizaci6én de Saldos,

Los programas actsal3i.pc, actsaldl.pc, actsal2i.pe, actsal2l.pc y actsali.pc y actsall.pc son los
programas cn Pro*C que sc cncargan de actualizar los saldos en la Base de Datos, validando que
exista un respaldo de estos hechos con anterioridad a nivel de Sistema Operativo. La tabla siguiente
describe qué tablas son las que actualizan cuda uno de estos programas y el nombre del archivo que
validan que exista.

TABLA DE EN DONDE SE REALIJZA LA ACTUALIZACION DE SALDOS

Programa Tablas que Actualizan Archivos que Validan
actsal3i.pc SAL_3921 ressal3i.(mes)
actsai3l.pc SAL_392L ressal3l.(mes)
actsal2i.pc SAL_2191 ressal2i.(mes)
actsal2l.pc SAL_219L ressal2l.(mes)
actsali.pc SALDOL ressall.(mes)
actsall.pe SALDOI1 ressali.(mes)

Trayectoria de los programas que actualizan y respaldan saldos
/dst/dsrloc/serf/bin

El nombre de los programas que actualizan y respaldan saldos:

NOMBRE TAMARO EN BYTS
actsal2i.pc 12984
actsal2l.pc 12984
actsal3i.pc 12983
actsai3l.pc 12983
actsail.pc 13125
actsali.pc 13124
ressal2i.pc 4761
ressal2l.pc 4772
ressal3i.pc 4772
ressai3l.pc 4771
ressall.pe 4838
ressali.pe 4838
cuadro.c 2262
El prog igui j fica In cstructura dc los progmmus mencionados, ‘asi como la validacion

que estos realizan y I forma en que realizan la actualizacién’ de saldos; primero, scleccionan los
movimientos del mes, para nuestro caso, los'de pago mm«.dmlo de la tabla REGAS, lucgo sclecciona
la ministracién que se le asigna a cada Departamento; de Ias tablas ‘MINIS, PRESUP y PASIVO
segiin sea'el caso, para el ejemplo de MINIS, 'y por Gltimo’ toma ¢l saldo anterior de las tablas dc
saldos para el ¢jemplo cs la tabla SAL_. 392! y nclunlim en la mnsma. Resumiendo lo anterior en una
expresion aritmética seria, : e

SAL_ACT = Saldo Anterior + ( Presupuesto Asignhdo - [Ja Suma de Movimientos).

‘Todos los programas realizan lo anterior pero cada uno en diferenten tabla como se vio,
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/

. Sistema de Estados de Resultados Financicros .
* Proceso que Realiza La Actualizacion de Saldos *
* Del Pasivo Por Departamento Institucional hd
* .
* Tablas Acesadas: Grupo [S] Sal_219i [S,]] Pasivo [S] .
* Regas {S] Rsaldo [S,1,U] .
’ .
* Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: actsal2i *
¢ Fecha: 0§/01/94 Equipo : hp9000/842 *

/
!

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>
#include "cuadro.c"
#define BEGIN {
#define END }

FILE *mescp;
EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION;

VARCHAR cv_us{12];
VARCHAR passwd[12];
VARCHAR nomarch{17];
VARCHAR cve_dpto[6];
VARCHAR cve_ctro[4];
VARCHAR cve_reng[4];
VARCHAR cve_momc[3];
VARCHAR cve_prog(3];
VARCHAR fec_clab[10];
VARCHAR anio{5];
VARCHAR meas[4];
VARCHAR nom_mes[12];
VARCHAR ing_cgr{2);

_int anio_min;
int anfo_max;
int rob;
int num;
int dia;
int mes;

double imﬁ_;conl,imLsnl.imp _pre;

charc;

/ ¢ boe d '
*. Inicializacion de Variables .. *
!
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double pre =0;
double sal = 0;
double pre_acum = 0;
double ¢je_acum =0,
double imp_16 =0;
double imp_26 =0;
double sal3  =0;
double pre3  =0;
double tpre3 =0,
double ¢jer3 =0;
double tejer3 =0;

int ban5=1;

EXEC SQL END DECLARE SECTION;
EXEC SQL INCLUDE sqlca.h;

main(arge,argv)
int arge;
char *argv(];
BEGIN .

strcpy(cv us. nrr,‘Hnrgv),
strcpy(pusswd urr,‘jl—furgv).

cv_us. lcn—slrlen(cv us. nrr), .
passwd. len=strlen(passwd.arr);

EXEC SQL whenever sqlerror goto crror_oracle;

EXEC SQL CONNECT :cv_us IDENTIFIED BY :passwd;

EXEC SQL SELECT max(to_char(fec_clab,'DD'")),max(to_char(fec_clab,'MM")),
decode(max(to_char(fec_clab,MM')),01,'Enero',02,'Febrero',03,

* 'Marzo',04,'Abril',05,"Mayo',06,'Junia',07,'Julio',08,'Agosto’,
09,'Septiembre', 10,'Octubre’, 1 1,'Noviembre', 12,'Dicicmbre’),
max(to_char(fec_clab,'YYY Y*)),to_char(sysdate, DD-MM-YY')

INTO :dia, :mes, :nom_mes, :anio, :fec_clab FROM regas;

num=mes;
EXEC SQL SELECT max(cve_mess)
INTO :mcas
FROM sal_219i;

/ . . .
*  Rutina para identificar mes 01 y ponerlo como minimo = *
;
N i

EXEC SQL whenever not found continue; .. o

EXEC SQL SELECT max(substr(fec_clab,8 9)) R
INTO :anio_max : :
FROM regas;
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EXEC SQL whenever not found continue;
EXEC SQL SELECT min(substr(fec_clab,8,9))
INTO :anio_min
FROM regas;

if (strcmp (anio_min,anio_max) = 0)
mes=num=1;

if (num == 1)
BEGIN
funcion();
END
if (oum > 1)
BEGIN
meas.arrfmceas.len]=\0"
rob=atoi(meas.arr);
rob=rob +1;
if (num==rob)
BEGIN
slrcpy(nomnrch nrr, rcsplrcssalZ: "),
strcat(nomnrch nrr,mcus urr), :

if (( mescp = fopcn(nomurc‘ nrr"r"))—NULL)
BEGIN . ;

limpia(); = -
box(1,1,24,79,4);
gotoxy(15,15); prmll'("llrror los Snldos dcl Mes : %9s ", meas.arr);
gotoxy(17,15);printf(*No Han Sido Respaldados");
gotoxy(19, 38),prmtf("0pnmn <Retorno> para Continuar: ");
c=gclchnr(), ;
goto snllda, :
END < 'nn
else’.
funcion(), .
END:
clse
BEGIN
limpia();
box(1,1,24,79,4);
gotoxy(10,15),primf{"Mes en Existencias %d ",num);
gotoxy(11,15);print{"Mes a Actualizar %d",rob-1);
gotoxy(13,15);printf("No Se Genera La Actualizacion de Saldos Porque"); :
gotoxy(15,15);printf{"El Mes de Saldos No Corresponde al Mes Anterior');
gotoxy(17,15);printf{"Que Se Esta Procesando *); .
gotoxy(19,38);printf("Oprima <Retorno> para Continuar: ");
c=getchar();
golo satida;
END
END

goto sale;
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error_oracle:
limpia();

EXEC SQL whenever sqlerror continuc;
printf{"\n\t An");
printf{"t# Error :%s \n",sqlca.sqlerrm.sqlerrme);
printf{"\t An'");
box(1,1,24,79,4);
gotoxy(22,38);printf("Oprima <Retorno> para Continuar: ");
c=getchar();

EXEC SQL rollback work rclcusc,

exit(0);

sale:
EXEC SQL commit work release;
exit(0);

satida:

felose (mescp); -
exit(0);
END .

i
*  Inicia La Funcion uno para Actualizar las Tablas *
*  Saldos Institucionales .

funcion()

i
* Abro y Declaro ¢l Primer Cursor *

]
!

BEGIN
EXEC SQL delete from sal_219i;
EXEC SQL DECLARE lce_cpsicl CURSOR FOR
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve _prog,cvc rcng.sum(lmp com)
FROM grupo
WHERE cve_mome in (14,34)
GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve._| reng
ORDER BY cvc_clro,cve_dplo,cve_prog,cve_reng;

EXEC SQL OPEN lee_cpsicl;
EXEC SQL whenever not found golo I' in_ Iccl'

for(;;

BEGIN . : :

EXEC SQL FETCH lee_cpsicl IN']O .cvt. clro,.cvc dplo,.cvu _prog,icve_reng,
1imp_ cont; 7

ini_var();

EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (v, clro;cve, dplo,éve. prog,cve, reng,imp._16,ing_egr)
VALUES (:eve_ctro,icve_dpto,:cve_prog,icve_reng,:imp_cont,E'); . .
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END

fin_lcel:

EXEC SQL closc lee_cpsicl;
EXEC SQL commit;

i
* Abro y Declaro ¢l Segundo Cursor *
i’

EXEC SQL DECLARE lee_cpsic2 CURSOR FOR
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_prog.cve._t rcng,sum(imp_cont)
FROM grupo
WHERE cve_mome =26
AND cve_reng >= 100
AND cve_reng < 200
AND cve_prog is not null I
GROUP BY ¢ve_ctro,cve dpto cve, _prog.cve rcng,

EXEC SQL OPEN lec_cpsic2;. -
EXEC SQL whenever not found goto fi

for(;:) . )

BEGIN S : .

EXEC SQL l‘ETCIl Icc cp5|c2 INTO 'cve c!ro, cv'c;dpto,:cvc :prog.icve_reng,
'lmp conl. o ) ) : .

ini_var();

EXEC SQL whcnevcr not found goto inscria26;
EXEC SQL UPDATE rsaldo

SET imp_26 = :imp_cont,ing_cgr="'

WHERE cve_ctro=:cve_ctro

AND cve_dpto=icve_dpto

AND cve_reng=:cve_reng

AND cve_prog=icve_prog

AND ing_cgr=1"

ban5=0;
inserta26:
if(bans ==1) )
BEGIN B ’ '
EXEC SQL INSERT lNTO rsaldo (cvc ctro,eve dplo eve _prog,cw, rcng,lmp 26,
. ing_egr) .
VALUES( cve clro, Ve, dplo, cve _prog.'cvc rcng.‘lmp_cont '
END
END
fin_lee2: :
EXEC SQL closc lec, Cpslc2'
EXEC SQL commll,

g Abroy Declaro el Tercer Cursor *
! /
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EXEC SQL DECLARE lec_cpsic3 CURSOR FOR
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve_reng,sum(imp_cont)
FROM grupo
WHERE cve_momc = 26
AND cve_reng >= 200
AND cve_reng <400
AND cve_prog is not null
GROUP BY cvc_clro.cvc_dplo,cvc _prog,cvc_rcng; :

EXEC SQL OPEN lee_cpsic3; - :
EXEC SQL whenever not found goto f n Icc3

for(;3)

BEGIN

EXEC SQL FETCH lec cpsnc3 INTO vc ctro,:cvc dplo,'cvc _prog.'cvc rcng,
fimp_ cont-

ini_var(); SR

EXEC SQL whcncver nol found golo mscrln27,
EXEC SQL UPDATE rsaldo " .-

SET imp_26 =:imp-cont-

WHERE cve_ctro=:cve_ctro

AND cve_dpto=:cve_dpto

AND cve_reng=:icve_reng

AND cve_prog=icve_prog

AND ing_egr=E'; :

ban5=0;
inserta27:
if (ban§ == 1)

BEGIN

EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (cve_ctro,cve dplo,cvc _prog.cvc reng,imp_ 26,
ing_cgr) :
VALUES (:cve, clro,'cvc dpto,.cvc __prog. cve rcng, 1mp cont,'E');

END -
END
fin_lee3:
EXEC SQL close lcc cpsic3
EXEC SQL commit;

‘ Abro y Declaro el Cuarto Cursor *

/

EXEC SQL DECLARE lee_sal CURSOR FOR :
SELECT cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve_reng,nvl(sum(imp_t sul),O),
nvl{(sum(pre_acum),0),nvl(sum(eje_t ncum),O),mg_cgr
FROM sal_219i

GROUP BY cve_ctro,cve_dpto,cve_prog,cve._| rcng,mg_cgr.

EXEC SQL OPEN lee_sal;
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO lct. fnl
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EXEC SQL FETCH lee_sal INTO :cve_ctro,:cve_dpto,icve_prog,icve_ rcng,.lmp cont,
pre_acum,icje_acum,:ing_cgr;

EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO inserta; -
EXEC SQL UPDATE rsaldo ’
SET imp_sal = :imp_cont,
cje_acum = :eje_acum,
pre_acum = :pre_acum
WHERE cve_ctro = icve_ctro
AND cve_dpto = :cve_dpto
AND cve_prog = :cve_prog
AND cve_reng = icve_reng
AND ing_cgr = :ing_ecgr;
ban5=0; .
inserta:
if (ban5==1)
BEGIN
EXEC SQL INSERT INTO rsaldo ’
(cve_ clro,cvc _dpto,cve_prog,cve_reng,imp_t sul
pre_acum,cje_acum,ing_egr) O
VALUES( cve_ctro,icve, dplo, Ccve_prog,:cve rcng.'lmp )_cont,:pre_ acum,
icje_acum,iing_egr); .
END
END
lec_fink:
EXEC SQL CLOSE lee_ sal;
EXEC SQL COMMIT;

* Abro y Declaro el Quinto Cursor:* " |

EXEC SQL DLCLARE lcc minls CURSOR I‘OR
“SELECT cve! ctro,cve_ prog.cve_dpto,cve, rcng.mg_egr,sum(nmp _prc)
FROM pasivo
WHERE cve_| mess = : o
GROUP BY cve_ctro,cve, _prog,cvc dplo,cvc rcng.mg_cgr
ORDERBY1234-' . :

EXEC SQL OPEN Iee_minis; e
EXEC SQL whenever not found golo ﬁn lec4' :
for (33)
BEGIN
EXEC SQL FETCH lee_minis INTO :eve, c(ro, cvc_prog, cve dplo, cve_reng,sing_cgr,
timp_cont;
ini_var();
EXEC SQL whcnuvcr not found goto inserta2 };
EXEC SQL UPDATE rsaldo
SET imp_pre = :imp_cont
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WHERE cve_ctro = icve_ctro
AND cve_dpto = :cve_dpto
AND cve_reng = icve_reng
AND cve_prog = icve_prog
AND ing_epr = :ing_cgr;
ban5=0;
inserta2l:
if(bans5=1)
BEGIN
EXEC SQL INSERT INTO rsaldo (cve_t clro,cvc _prog,cvc dplo,cve reng.xmp J)rc,
: ing_cgr) . )
VALUES (:cve, clro,.cvc > _Prog,:cve._ dplo,'cvc rcng.‘lmp_com mg_cgr), .
END .
END
fin_lec4: :
EXEC SQL closc lee_minis;
EXEC SQL commit;

i
* Abro y Declaro ¢l Sexto Cursor *
/

EXEC SQL DECLARE lec_repsal CURSOR FOR
 SELECT cve_ctro,cve_prog,cve_t dpto,cvc >_reng,imp_16,i 1mp 26,imp_pre,
. - imp_sal,eje_acum,pre_acum,ing_cgr
FROM rsaldo -
ORDER BY cve clro,cvc _prog,cve dpto,cve rcng.ing_cgr,

EXEC SQL OPI:N lcc _repsal;

EXEC SQL whcncvcr not found goto lcc nctl

for(;;) : - o

BEGIN

EXEC SQL FETCH lce rcpsal lNTO eve: clro,:cvc J)rog.'cvc dpto, cve, reng, imp_lﬁ
S .lmp 26, prc snl,.c cum,.prc ucum,,mg_cgr; :

ini vnr(),

prc3—prc,

ejer3=imp_ 16-|mp 26
sal3=sal+(pre3-cjerd);’
tpre3=pre__acum+pre3;
lejcr3=c_|c ncum+cjcr3

EXEC SQL \vhcnevcr sqlcrror golo error_t orncch' Py ; ’ ‘.
EXEC SQL lNSl;RT INTO sal_219i (cvc clro,cve J)rog.cvc dplo,cvc rcng,cvc mess,
‘eve anio imp_-sal, ,pre__acum,cje_acum,ing egr) .
VALUES (:cve_ctro;icve c_prog.icve_ dpto, cve rcng, mcs,.nmo,.salS, prc3

.¢Jcr3, .mg_cgr), ;
END
lee_actl: e R
EXEC SQL close Iee. rcpsnl R e
EXEC SQL deleté rsaldo; .
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EXEC SQL commit work rclease;
exit(0);

error_oracle2:
timpia();
EXEC SQL close lec_repsal;
EXEC SQL dclete rsaldo;
EXEC SQL whenever sqlerror continue;

printf("\n\t:
printf{("\t# Error :%s \n",sqlca.sqlerrm.sqlerrme);
printf{"\t

\n

box(1,1,24,79,4);
gotoxy(22,38);printf("Oprima <Retorno> para Conununr. "),
c=petchar();
EXEC SQL rollback work relcasc;
exit(0);
END

ini_var()

BEGIN
cve_ctro.arr[cve_ctro.len}=\0";
cve_prog.arr[cve_prog.len]="0"
cve_dpto.arrfcve_dpto.len]="\0"
cve_reng.arrfeve_reng.len]="0"
ing_cgr.arr[ing_cgr.len]=\0";
bans=1;

END
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6.4 Programa para Respaldar Saldos.

Para finalizar, cstdn los programas ressal2i.pc, ressal2l.pe, ressaldi.pc, ressaldl.pc, ressall.pc y
ressali.pc, cstos son los programas que sc encargan de selecci la infor ién dc las tablas
sal_2191, sal_219i, sal_392i, sal_392I, saldol y saldoi respectivamente para realizar un respaldo de
estas a nivel de Sistema Operativo, generando un archivo de salida con ¢l mismo nombre del
progi sélo biando la ién del archivo que serii la def mes que se respalde, como ejemplo}
cl programa ressal2i.pc que deja de salida el archivo plano:

ressai2i.l para el mes de Enero, asi sucesivamente.

Todo los archivos que sc respaldan quedan bajo el directorio resp
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l

b Sistema de Estados de Resultados Financicros -
. Proceso que Realiza ¢l Respaldo de Saldos .
* Del Pasivo Por Departamento Institucional .
. *
* Tablas Acesadas: rp_00 [S] Sal_219i {S] *
* *
* Autor: Arturo Leon Juarcz Programa: ressal2i ¢
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>
#include "cuadro.c”
#idefine BEGIN {
#define END }
FILE *mescp;

i
* Declaracion de variables *

EXEC SQL BEGIN DECLARE SECTION;
VARCHAR cve_dpto[06];
VARCHAR cve_ctro{04];
VARCHAR cve_prog[03);
VARCHAR cve_reng{04];
VARCHAR cve_mess[03];
VARCHAR cve_nniof03];
VARCHAR passwd[ 12];
VARCHAR cv_us{12];
VARCHAR nomarch[9];
VARCHAR mes![03];
VARCHAR mes[03];
VARCHAR ano[05];
VARCHAR ing_cgr]02];

int num2;

int num;

double imp_sal;
double ¢je_acum;
double pre_acum;
charc;

EXEC SQL END DECLARE SECTION;
EXEC SQL INCLUDE sqleah;

main{arge,argv)

int urges
char *argv(];
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BEGIN

strepy(cv_us.arr,argv[1]);

strepy(passwd.arr,argv([2]);

cv_us.len=strlen(cv_us.arr);

passwd.len=strlen(passwd.arr);
titulos();

EXEC SQL WHENEVER SQLERROR GOTO error_oracle;
EXEC SQL CONNECT :cv_us IDENTIFIED BY :passwd;
EXEC SQL SELECT max(to_char(fec_clab/MM")) . -~

INTO mcs Loen

FROM rp_0!

EXEC SQL SELECT nvl(max(cvc mcss),O),nvl(max(cvc unio) 0)

INTO :mesl, :

FROM sal 219-, :
gotoxy(11,28);printf{"del mes : %2s ‘del %45"
strcpy(nomarch.arr,"resp/ressal2i.”);
streat(nomarch.arr,mesl.arr);
num=atoi{mes.arr);
num2=atoi(mesl.arr);
num2=num2+1;

if ((hum == num2) && ((mcsc = fop! (nomn
BEGIN
gotoxy(15, lS),prmtl("Yn Existe el Re
printf(" los Suldos
goto salir;
END
felose(mescp);
|f(( num < num2) && ((mest

mcsl arr,ano arr); -

if ((mescp = fopcn(no :
BEGIN ' ; Y
gotoxy(15, IS),prmll’("No Pucdo Abrir ¢l Archlvo dc Salidn " o
. ; prinlf(" %9s \n"'nomnrch nrr),
goto salir;
END

goloxy(ls;IQ),prnnt!’("Sc cstn Guncmndo el Rcspuldo dc Snldos"),

i

* Decclaracion de cursores ~*

EXEC SQL DECLARE lce_ snldos CURSOR FOR

SELECT cve_ctro,cve, dplo CVE_PIOg,CVe_Teng,cve_mess,cve_ anjo,imp_sal,
cje_acum,pre_acum,ing_egr -
FROM sal_219i;
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EXEC SQL OPEN lec_saldos;
EXEC SQL WHENEVER NOT FOUND GOTO fin;
for (5
BEGIN
EXEC SQL FETCH lec_saldos INTO :cve_ctro, :cve_dpto, icve_prog, icve_reng,
ieve_mess, ‘cve_anio, :imp_sal, :cje_acum,
:pre_ncum, :ing_egr;
fprintfimescp,"%35%55%]1 s",cve_ctro.arr,cve_dpto.arr,cve_prog.arr);
fprintf{mescp,”%35%25%2s",cve_reng.arr,cve_mess.arr,cve_anio.arr);
fprintf{mescp,"%18g%18g%18g%1s\n",imp_sal,cje_acum,pre_acum,ing_egr.arr); -
ND

i
* Fin del proceso cxitoso o con error ¢
,
LA

error_oracle:
limpia(),
EXEC SQL whenever sqlerror continue;
printf{("\nt An");
printf{"\t# Error :%s \n",sqlca.sqlerrm.sqlerrmc); . S
printf{("\t = An");
box(1,1,24,79,4); : e
gotoxy(22,38);printf{"Oprima <Retorno> para Continuar:

=petchar();

EXEC SQL rollback work release;
exil(0);

fin:
fclose(mescp);
EXEC SQL commit work releasc;
gotoxy(19,38);printf{"Oprima <Retorno> para Salir: ")
c=getchar();
exit(0);

salir:
EXEC SQL rollback work release; )
gotoxy(19,38);printf{"Oprima <Retorno> para Salir: *);
c=petchar();
exit(0);

END

Prd

6.5 Programa utilizado como libreria

Aqul, dentro del capitulo de reportes y en donde se incluyeron todos los programas en Pro*C también
veremos una librerfa que es utilizada por los programas y es ¢l programa cuadro.c, ¢l cual nos muestra
una cardtula para cuando sc piden los pardmetros que el programn toma ¢n linea, o para cuando sucede
un error y s¢ mandn un mensaje en la pantallas. Con este programa se concluye lo referente al capitulo
V1 y en si, a la aplicacion en lo que respecta a programacion solo faltan por mencionar y describir
algunos programas, los cuales se verdn cn el capftulo VII junto con la ¢jecucion de la aplicacién en
forma interactiva,
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/

. Sistema de Estados de Resultados Financicros b
* Programa que Genera el Marco Fecha actual *
* .
* -
* Autor: Arturo Leon Juarez Programa: cuadro  *
* Fecha: 01/01/94 Equipo : hp9000/842 *

y

#include <stdio.h>
#Hinclude <time.h>

struct tm *ptime, *localtime();
time_t time(), nseg;

int diam;
int mesm;
int anom;

titulos(}

int j;
limpia();
box(1,1,24,79,4);
gotoxy(2,30);printf{"Petrolcos Mexicanos"); .
gotoxy(3,15);printf{"Subgerencia de Opcmcwn dc Duclos Y Tcrmmalcs“
gotoxy(2,4);printf{"Sistema"); .
gotoxy(3,4);printf("033[1mS.c.r. 1\033[0m"),
fecha();
gotoxy(2,70);printf{" Fecha ");
gotoxy(3,68);print{™033[1m %2d/%02d/%02d \033[0m" diam, mcsm,anom); :
gotoxy(6,16);printf{"Sistema de Estados de Resultados I‘mnncleros") ;
gotoxy(8,28);printf{"Respaldo de Saldos"); o o

}

gotoxy(x,y)

int X,y;

char xx[3).yy[3];
sprintf{xx,"%d\0",x);
sprintf{yy,"%d\0",y);
printf{"\033(%s; %sH",xx,yy);

}
box(x1,y1,x2,y2,x3)
int x1,y1,x2,y2,x3;

{

register int j;

printf("033(0");

gotoxy(x1,y1);
printf("\033[D\O33[B");

for (j=1j<x2-x15j++)
Print"x\033[B\033[D");
printf("m");
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for (j=1j<y2-yl;j++)
printf("q");
printf{("j");

for (j=13j<x2-x13j++)
printf{"\033[A\033[Dx");
printf("\033[A\033[Dk");

for (=13j<y2-ylij++)
printf{("\033[2Dq");

gotoxy(x3,y1);
printf{"t");
for (j=15j<y2-yl;j++)
prinmtf("q");
printf("u");
printf("033(B");

}

limpia()

{
printf{("033(2J");

fecha()

{ Sl T
diam=mesm=anom=0;-
nseg=time(NULL);
plimc=loca|(imc(&nseg); .
nnom=pnmc->lm _yenr, E

mesm += (ptime->tm_ mon+l),
diam += (ptime->tm_mday);
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7.1 Introduccién

Desarrollo de la aplicacién en forma interactiva. Dentro de este capitulo se muestra el espacio
ocupado por Ia aplicacion a nivel s¢ Sistema Operativo y Base de Datos, tanto en los programas
cjecutables como en sus programas fuente, la trayectoria donde estos cstan ubicados y la manera en
que ¢l usuario entra al sistema para explotar la informacién que sca de su interes. Se dard un panorama
general de cudntos programas son utilizados en Ia aplicacién y en que | jc son desarrollados. Sc
describirdn algunos shell que sélo son programas que se cncargan de cjecutar a otro, o para mandar
alguna impresién. Y que durante los capitulos anteriores no sc vieron,

El capitulo también muestra cl .profile dcl usuvario que ¢s ¢l que se cncarga de poner ¢l ambicente
propicio para el usuario y la manera en que dentro de cste se ¢jecuta la aplicacion. Por ditimo Ia
distribucién de los programas objeto o ejecutable dentro del Sistema Operativo. .-

La sccuencia que seguiremos para mostrar todo lo nmcrionnemé ekpucélo séi‘xi como sigue,

Espacio general de la apliacién tanto en Base de Datos como en Slslemu Opcmtlvo. E
Cantidad de programas cn general y cudntos por lenguajes. - -
‘Trayectoria de los programa fucnte y programas LJccutnblcs. . B
Descripcién de los shells que no sc mencionaron en los capitulos nnleriorcs Yy quc sélo
slrven para lanzar a otro programa o para mandar a imprimir, 5 ’
5. Dreve explicacién y deseripcion del .profile y las claves de los usunnos quc opcmn cI :
sistema. ] :

6. Finalmente concluiremos con una explicacién de la ejecucion de a aplicacién,

|
2
3
4

7.2 Espnﬂo Utilizado por la Aplicacién

El espacio utilizado por la aplicacién esta dividido en trcs grupos los progmmns fucmc, Ios progmmns
cjecutable y la Basc de Datos . : .

Espacio Base d¢ Datos T loseo KB

Espacio Programas Fuentes .~ 57 71000 Kb~
Espacio Programas Ejecutable : 14000 Kb

Total del Sistemn s '.2‘5500K5‘,.’<
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La totalidad de los programas los d

desarrollados.

os por cl

Programas desarrollados en Lenguaje C
Programas desarrollados en Pro*C
Programas desarrollados en Sql*forms
Programas desarrollados en Shells

Programas en Total

7.3 Trayectoria de los progra

13
22
10
17

62

5!

Y

o utilerfa en que estos fucron

Los directorios de los programas y su ubicacién dentro del sistema operativo esta en dos fail system
“/prd” para programas cn produccion (cjecutables), y “/dsr* para los programas desarrollados (fuente).

Trayectoria de todos los programas fuentes

Trayectoria

/dsr/dsrloc/serf/bin

ldst/dsrloc/serf/cap
[

ldst/dsrloc/serf/exe

Directorios y Archivos

actsal2i.pc
actsal2l.pe
actsal3i.pe
actsal3l.pc
actsali.pc
acisall.pc
cuadro.c
ressal2i.pe
ressal2l.pc
ressal3i.pe

ressaldlpe o o

- - ressali.pc;

2 ressallpe Ly
. :PASIVO.inp.
PRESP.inp~.

- .PRE_ADPT.inp ..

“SOLCT.inp,
actsal2i.exe

acisal2lexe
cactsal3iexe

- ‘nctsal3l.exe
‘actsali.cxe
actsall.exe

- mes392.exe.
<o rep219hiexe
rep219Lexe

., rep392iexe

. Tep392lexe
repsub2.exe

.- repsub3.exe

“repsumiexe -
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/dsr/dsrloc/serf/menu

/dst/dsrloc/serf/pant

/dsr/dsﬂoc/scrf/repo

/dsr/dsrloc/serfi/Ip_imp
/[dsr/dsrloc/scrifmarco.c

repsuml.exe
solct392.cxe
error.c
menu_asal.c
menu_gept.c
menu_impr.c
menu_mtor.c
menu_pcap.c
meny_pcon.c
menu_princ.c
menu_rsal.c
menu_sole.c
menu2.c
CAPSUBDLinp
CENTRO.inp
MOMCMAL.inp
MOMENTO.inp
RENGLON.inp
SALDOA.inp
mes392.pe
rep219i.pe
rep219i.pe
rep392i.pc
rep392l.pe
repsub2.pe
repsub3.pc
repsumi.pe
repsuml.pe
solc392.pc

Trayectoria de todos los programas ejecutables

Trayectoria

Iprd/serfibin

/prd/serfibit

Directorios y Archivos

actsal2i
actsal2]
actsal3i
actsal3l
actsali
actsall
ressal2i
ressal2l
ressal3i
ressal3!
ressali
ressall
actsal2i.bit
actsal2L.bit
actsal3i.bit
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actsal3l.bit
actsali.bit
actsail.bit
fprd/serficap PASIVO.frm
PRESP.frm
PRE_ADPT.frm
SOLCT.frm
Iprdfserfiexe actsal2i.exe
actsal2l.exe
actsal3i.cxe
actsal3l.exe
actsali.cxe
actsall.exe
mes392.exe
rep219i.cxe
rep219Lexe
rep392i.cxe
rep392).oxe
repsub2.exe
repsub3.exe
repsumi.exe
repsuml.exe
solct392.exc
{dsr/dsrioc/secf/menn meny_asal
. menu_grpt
menu_impr
meny_mtor
menu_peap
menu_peon
menu_rsal
R : menu_solc
Jprd/serl/pant CAPSUBDLfrm
: CENTRO.frm
MOMCMAL.frm
MOMENTO.frm
RENGLON.frm
: . SALDOA.tm
Iprd/serfivepo mes392
. rep219i
rep219)
rep392i
1ep3o2i
repsub2
repsub3
repsumi
repsuml
solc392
/prd/sertf.menu_prine :
Tprd/sertl.Ap_imp
fprd/serfl.profile
Iprd/isecf/.marco
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actsal3Lbit
actsali.bit
actsall.bit
/prd/serffcap PASIVO.frm
PRESP.frm .
PRE_ADPT, frm
SOLCT.frm~ 7 .=
Iprd/serfiexe actsal2i.exe ;-
-actsal2l.exe -
. actsal3i.exc
. actsal3l.exe
actsaliexe .
.actsall.exe
mes392.exe’
“rep219i.exe::
rep219liexe 7
rep392iexe -
-rep392l.exe
repsub2.cxe . :
repsub3iexe i
repsumi.exe - -
-repsuml.exe
R .-, solct392.exe.: .
/dsr/dsrloc/serf/menu <07 menu’asal e
o ST “menu_gept
- ‘menu_impr
menu_mtor
menu_pcap
menu_pcon
menu_rsal
' . menu_solc
/prd/serf/pant .. CAPSUBDLf{rm
: CENTRO.frm
MOMCMAL.frm
MOMENTO.frm
RENGLON.frm
. SALDOA.frm .
Iprd/serfirepo mes392
- rep219i
rep2191
rep392i
rep3921
repsub2
repsub3 -
repsumi -
“reépsuml|
solc392

/prd/scrl‘/.mcnu _princ -
Iprd/serfl.Ip_] lmp
Iprd/serll.profile -
Iprd/serfl. marco
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7.4 Shells utilizados para lanzar otros programas.
Los shells que no fucron descritos, son los que se muestran cn la tabla sigucnte y los cuales sc
encargan de cjecutar algun pograma cn Pre*C del mismo nombre y pedir los pardmetros necesarios
para ¢jecutar cstos.

Estos shells son similarcs solo cambia ¢l nombre del programa que mandan a ejecutar.

Shell Programa en C Sheli Programa C
mes392.exe mes392 s0lc392.cxe solc392
rep392l.exe rep392i rep219i.exe rep219i
rep392i.exe rep392i rep219l.exe rep2191
repsub3.exe repsub3 repsub2.exe repsub2
ref i.exe ref i repsuml.exe repsuml

Veremos un ¢jemplo y también ¢l shel que manda a imprimir los reportes (Ip_imp).

HEHBHHHRURHRRRRHHHUR R BRH BB R AR RAAH R HBEHRY
# Shell que Lunm cl programa que Gcncm cl rcportc #
# dc la Solici por ul.pul Insti #
# Nombre del Programa ; rep219i.exe
############H#########ﬂ##t/###################
crror="sum log.errjcut -c1-2"

if { $error-eq 0]

then
.marco
ccho "\033(8;15H Inicia la Generacion del chonc d&. Puswo "
echo "033[10;20H Por Depar s Instituci
fecha2 12

repo/rep219i Susr $pwd
echo "\033[14;19H \033[7m Finaliza La Generacion dcl chonc \033[Om"
fecha2 16
echo "\033[22;40H Para Coniinuar Opnma < Rclom > \
read nada ;

clse
.marco
echo "033{10; 15H E'uslc un Error en cl Proceso Anlcnor "
echo "\033[12;151 Favor de Avisar al Area de Informuuca "o
ccho "\033[14;22H Opnmlr < Rclorn > \c" .
read nada - -

fi
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Programa que manda a imprimir (lp_imp)

HRHHARAH R R R R R R R B R USRI BB AR RN
# Impesc : Shell para impresion de reportes, por impresora

# rapida, esclava y monitoreo por pantalla. #
# #
# Parametros : $1 -- nombre del reporte #
# $2 .- clave del usuario #
# $3 -- passwd del usuario #
# #
# Llaboro : Arturo Leon Juarez 11/Enc/92 #

###ﬁ#######ﬁ###################################ﬂ########
.marco

rep="ccho $1jcut -2 "™

echo "\033[12;15HE! nombre del reporte es ===>" $rcp

if [$0!=.lp_imp]
_then

cd ‘expr $0 : "\(,*\)/.ip_imp™
fi

HERHRUHHH RN AR AR R AR RN
##  Los paramctros Inicialcs ##
HEHBHUHEHBHBERHRARUTHAHRR AR RS

banner "$2" " " "SERF" > SRF$$
cat $1 >> SRF$$

HURBRHURAH R AU RBHRARARRIEY
# Solicita opclones para impresion #
####ﬂ#####ﬂ##ll########ﬂtl#ﬂﬂ####
while truc
do
sleep |
echo \033[16;22H--> Teclee una opcion < \033[0'

- sleep |

echo "\033[18;15HImpresora Rapida (R) == Impresora Esclava (E) "
echo "\033[19;15HForma comprimida (C) == Inhibir Impresion (I) *
ccho "\033{20;22HDesplegar en Pantalla (D) *
sleep |
echo "\033[22;40HDigite una opcion (R,E,C,D o [ ) -->\¢"
read modo
case $modo in
[Rr])
HUURRHB YRR R BB R Y
# Imprime el reporte en la impresora rapida #
HAHBBRRARRURHR BRI IBUR IR RRRERIRAY
if [ "$modo” = R -0 "$modo” =r ]
then
cat SRFSS |ip
break
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fi

[Cel)
HUBHHHHHHH BB B RRRH AR IR BUR AR R HRRR Y
# Imprime ¢l reporte en la impresora csclava #
# Cambia el moedo de printer normal a controtler mode #
HHBHHHEHE RN BRBRH BRI B R HHR BB RA R RENE Y
if { "$modo" = C -0 "$Smodo" =¢ ]

then
echo W033[5i
HERRHHHBHT AR RURHRR BB IR
# Cambia a modo comprimido  #
HHBHRHRR BB BE RN YR
ccho W017
cat SRF$$

LR B R R L E L B R B e
# Cambia ¢l modo de controller mode a normal printer #
HUEBRERHUBHHR BB HRA ORI BRI
echo \033[4i
HHABHERARB IR HR I
# Cambia a modo normal #
HUNRHHBH BB EHBHRURA S
echo W33@
echo W0 14
break
fi

N {Ee])
: Ll p s L P R P D L R
# Imprime cl reporte en la impresora esclava #
# Cambia el modo de printer normal a controlier mode #
pREr e e R i L R e
if [ "$modo" = E -0 "$modo" =¢ ]
then 7
echo W033(5i
HHHTHRREREBIARRANNHR HRI R
# Imprime cn modo normal #
HHUBHBHRRBRUBEARUHRBRRHAY
cat SRF$$
ARHBRAHEARUAIAUBHRAR B RERHA AR RR AR RN
# Cambia cl modo de controller mode a printer normal #
HUHHBRERRE R RERRBRIH BN BRRHBREBHERRERRHIHY

ccho W033[4i
break
fi
1Dd])
[ HUBHHRHBHURNBRUBH BRI B R HRRR VR BB IR
# Despliega el reporte en [a pantalla #

# Cambia ¢l Tama&o de la pantalla a 132 columnas #
HHRHHHHRBHHN BB RE BRI R BRI
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if [ "$modo" = D -0 "$modo" =d )
then
echo W033{?3h
ccho "033[2;15H\033[{7mPara detencr |a pantalla utilize F11033[0m"
sleep 2

HERHHBSRUBBARURBHRBY
# Despliga el archivo #
HREREHBHERAHBRUHRH I
cat SRF$$
HAHHHHAR BB R BB A BRI AR B U B BB Y
# Cambia el tama&o de la pantalla a 80 columnas #
HRBEBERARHERRHBERHBHBRUB TR BHEH BB BRI R U]
echo W033[?3!
break
fi

L]
i REUBHBHEHBRIURIARHAHIRY
#  Inhibir impresion #
HERBHREHBRHERI BRI
if[ "$modo" =1 -0 "$modo" =i ]
then
break
fi
: ]
.marco
echo "\033[16;21H La opcion no existe fuc mal tcclcudu
echo "\033[17;28H I‘nvor dc rccufcur'
sleep 5 .
esac
.marco
done .
rm SRF*

################################
# fin para del programa de impresion #
BHEHHBHRUHABH R R RARRRARRHH BRI

Los archivos con extension .bit le sirven para snbv.r at usunno en que momenlo lcrmm6 la cjccumén
de la actunlizacién de saldos, si ha ocurrido un crror genera un mensaje. Para ¢l informatico existe un

archivo llamado log.err, ¢n este archivo sc guardan los mensaje que sc generan cuando ul chculnr un o

proceso del sistema ocurre un error dentro de la Base d«. Datos o Slslcmn Opcrauvo. :

Iprd/serf/log.err
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7.5 Ambiente para su ej ién interactiva

El Sistema esta compuesto por dos cargos, ¢l primcro es para cargar: informacién del Sistema
Institucional de Contabilidad hacia ¢l Sistema de Estados de Resullados Financieros y ponerle su
Depar local. El segundo cargo es cl usuario que explota la informncl(m para gencrar sus

programas de pagos para cada Departamento,

UNIX " ORALE

Usuario Passowrd Usuario ;- . Password
j30048 adm_acf tj30048 adm_scf
tj30072 op_serf j30072 pemex

El .profile de! usuario 130072 ¢l cual entra dircctamente a la aplicacion, se muestra a continuacién, E!
.profile cxporta las variables y truyk.clorm utilizadas por el usuario ademos valida que cste dado de alta
cn ¢l “/ete/passwd™ y que tenga permisos para accesar la Base dc Datos, este sirve para que ¢l usuario
cjecute [n aplicacion desde que accesa. :

#
#= Profile Prototipo, para Todos los Usunrlos
#= Autor:  Arturo Leon Juarez

trap 'clear jexit' 123456781012 13
mesg n
PATH=$PATH:/ust/Ibin:/ctc:/usr/contrib/bin; /usr/locnl/bm /clc/conf/mnchnm /usr/mcludc/syS'
TERM=vt100
export TERM PATH
sty intr*Ac* kill '*u’ erase "M
ORACLE_HOME=/rdbms/oracle
ORACLE_LPPROG="Ip"
ORACLE_PAGER=more
ORACLE_LPSTAT=Ipstat
ORACLE_LPARGS=""
ORAENV_ASK=NO
ORACLE_SID=A
SI_AMB=/prd/serf
SI_USR=1j30071
SI_PWD=op_serf
SI_IMP=1p_stk!1
PATH=SPATH:/ust/bin:SORACLE_HOME/bin
ORAKITPATH=,:$ORACLE_IHOMUE/oraterm/admin/resource: SORACLE HOML/formsJO/ndmm/rcs
ource:SORACLE_ HOME/menuS/admin/resource
LANGUAGE=American_America. US7ASCII
export ORACLE_HOME ORACLE_SID ORACLE_LPPROG ORACLE_LPARGS ORA[INV _ASK
export ORACLE_PAGER ORACLl‘ LPSTAT ORAKITPATH LANGUAGE e
export SI_AMB SI_TTY SI_CON SI_USR SI_PWD SI_AF SI_IMP S _MENU PATH
cont=0
it { STERM =vt100 )
then INV="033[7m"
NOR="\033[0m"
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while :

do

clear

echo "\033[2;10H\0334#6PETROLEOS MEXICANOS

# Sistema de Estados de Resultados Financieros #
# #

\n .
Usunrio: S{INV) \b\b\D\b\B\D\D\B\D\bE" .
read usr . o :
if [ "Susr” = "$LOGNAME" ] :
then : :
stty ~echo .
echo "S(NOR) :
o Clave dé A

5 = S(NOR)\b\b\b\b\b\b\b\b\b\b\c"
rcadpwd i T R
stty ccho .
x= sqlplus ${usr}/$pwd <<MMM] cgrcp RROR]Emcr’
MMM = :

if’ [-n;Sx“]- :
then ccho "\033[17;25H Usunrm y/o Clnvc dc Acccso no vulldos.
\033[19:46H Opnmn <Rclomo> e
cont— vpr Sconl + I e
read nada ; s
1f["$con!"=3] e
then & 7 5
exit
G >
clse break
fi

fi :
ccho "${NOR}"
done
clear
if[-flock]: . .
then ccho "M033[10;19H Se csta realizando un proceso
\033[12;28H Favor de esperar
\033[14;28H Oprima <Retorno> \c"
read nada
exit
fi
clear
export usr pwd
.menu_prine
exit

10l

Después de L\ponnr lodas la vurmblcs necesarins y de validar o usuario, ¢l .proﬁle chcum cl
programa .menu_prine prcsmlundo al usuario el mcnu prlnclpal
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7.6 Ej ién de la aplicacién en forma interactiva

Se verd su ¢jecucion paso por paso del mena principal y los submenis, mostrando solo uni de las
opciones de cada submens y los mensajes o pardmetros que cstas pidan, .

Estos son los pardmetros que al usuario le aparecen al encender su terminal.
Primero ¢l Sistema Operativo le pide su legin y password para que tenga acceso a este.

login :1j30071
Password: serf02

Prosteriormente lc aparcee la pantalla de Scguridad que s ejecutada por el .profile la cual valida que
el usuario tenga permisos para entrar a la Base de Datos y cjecuta cl programa .menu_princ

Petroleos Mexicanos
Sistema de Estados de Resultados Financieros

Usuario

Clave dc Acceso
Después de teclear la clave de acceso correcta, ¢l sistera limpia la puntulln y chculu la npllcuclén, dc .
lo contrario manda ¢l mensaje siguiente. : i R

3= 3
I

Usuario y/o Clave de Acceso no validos.
Oprima <Relomo> ;

El usunno ticnc tres oponumdudcs de teclear su clave corrcctn, ‘de lo contraria el sistema lo mnndarn :
al logln. o . . 3

Dcspués dc accesar apurcccrxi cl mentt siguicnte, la opcmcxdn de’com upn ceran; da uno de los
menis y las opci que se despliegan sc verd a conlinuncnén La opclén mnrcnd la que sc ¢sta

seleccionando y In pnnlnlla poslcrlor su chcucién. H
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Sistam
s.e.r.f.

Petroleos Mexicanos
Subxerencia de Operacion de Ductos v Terminales

Fecha
6/10/94

|t miim |

. Respaldo e Saldos |
Gereracian de Reportes
Actualizacion de Saldos
Pantallas de Mmnitoreo
Pantalla de Consultas
Pantallas de Captwra
. Impresimn de Reporte
Ganeracion de Solicitud

Temmyowl

I

. Salir del Sistam

Sistema
S.e.r.f,

Petroleos Mexicanos

Sulerencia de Operacion de Dictos y Termimales

6/10/94

I meRmkbdaSalcbsl

“Saldos doto. Instmales, |
Saldos dpto. Locales
Saldos 219 dpto. Instrales.

. Saldos 329 dpto. Instrales.

. Saldos 219 Gpto. Locales

. Saldos 392 doto. Locales

mmpowl
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Sistema Petroleos Mexicanos
S.e.z.£. b ia de Op ion de y Terminales

Fecha

g ‘6/10/94

Sistema de Estados de Resultados Financieros

Respaldo de Saldos
del mes : 1 de 94"

Se esta Generando el Reépéldo de Saldos

Oprima <Retorn> para Salir :

Finaliza la opcién para el resplado de saldos,
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Sistema Petroleos Mexicanos

8.e.r.f. b ia de Op ion de Ductos y Terminales

Fecha
6/10/94

L Menu Principal [

1.\. Respaldo de Saldos

B. Generacion de Reportes
[_C.‘.}}\q!:qalizacionl 2 Saldos l

D. Pantallas de Monitoreo

E. Pantalla de Consultas

F. Pantallas de Captura

G, Impresion de Reporte

H. Geperacion de Solicitud

Z. Salir del Sistema

Sistema Petroleos Mexicanos

S.e.r.f, b ia de Op ion de ¥y Terminale

- 6/10/94

I A, ‘Global. Deptos .':",Ingtj'.?f
B. Global Deptos Locales

C. Pasivo Deptos Inst,

D, Pasivo Deptos. Locales

E 5011ci£ud Deptos. ipsﬁ.
F. Solicitud Deptos. Locales

2.-Regreso Menu'Principal

l Actualizacion de Saldoa I

Finaliza ia acluulignéi@n de saldos
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
8.a.r.f. by ia de Op ion de y Terminales 6/10/94
I Menu Principal

Respaldo de. Saldos

3. Generacionide;Reportes:
C.. Actualizacion de Saldos
. - b P%ni:iallas de Monitoreo
"E. Pantalla de Consultas
‘F. Pantallas’de Captura

.G. Impresion de Reporte
‘. H. Generacion'de’Solicitud

sisteim_: )

eos Mexicaros B

"+ Fecha®
dn':Du{:tou‘y‘ '!‘eyx.iin» es’

. 6/10/94 "

S.e.r.f.

;Gorézlinn ‘de "lvz"ap‘crtep

s1vo] Deptos o1ns
Pasive Deptos. Locales
C.:Solicitud Deptos Insﬁ. :
D. Solicitud Deptos Locales .
“E. Subdireccion- Pasivo o
F. Subdireccion Solicitud

G. Suma.Deptos, Inst.-

H. Suma Deptos Locales

N

Regreso Menu Principal
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
S.e.x.f. g ia de Op ion de y Terminales 6/10/%4

FECHA 06/10/94

FECHA 06/10/94

Inicia la Generacion de Reportes de Pasivo

Por Departamento Institucional

HORA 14:28

Finaliza la édnozacicn del Reporte

HORA 14:29

Para Continuar < Return >

Finaliza la generacién de Reportes
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Sistema " Petroleos Mexicanos
S.e.z.£, b ia da Op ion de Ductos y Terminales

Fecha
6/10/94

Menu Principal

>

Respaldo de Saldos

B. Generacion de Reportes

C. Actualizacion de Saldos

D. Pantallas de Monitoreo o
E. Pantalla de Consultas '
Pantallas de Captura

Generacion de Solicitud:

Salir del Sistema

3]

Sistema Petroleos Mexicanos
S.e.r.f. b ia de Op ion de Ductos y Terminales

_Fecha -
6/10/94

l Inipxeli.on de Reportes

| a._Pasivo Deptos.. Institu
B. Solicitud Deptos. Instituc.

C. Pasivo Deptos. Locales

D. Solicitud Deptos, Locales
E. Subdireccion Pasivo .

F. Subdireccion Solicitud
G. Suma Deptos. Instituc.

H. Suma Deptos.’ Locales °

‘Regreso Mehu'Pkﬁhcipal :

8
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Digite una Opc;on'(R,ﬁ(c,p dJI)H

Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
S.e.x. £, bg ia de Op i de Ductos y Terminales 6/10/94
El nombre del reporte ===> rep2l19i.lis
-> Teclee una Opcion <-
Impresora Rapida (R) == Impresora'Escléva (B
Formato Comprimido (C) == Inhibir’ Impresion (I)
- Desplegar en Pantalla (D) -
- )

Finaliza la opcién de impresién de i-eporlés :
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
S.e.x.f. Subgerancia de Operacion de Ductos y Terminales 6/10/94

L Menu Principal J

A. Respaldo de Saldos

B. Generacion de Reportes

C. Actualizacion de Saldos
|p=irancaiias;deimonitoracy] -
E. Pantalla.de Consultas

F. Pantallas de Captura’
G. Impresion de Reporte
H. Generacion de Solicitud’

Z. Salir del Sistema

Fecha™ .:|-

Sistema: : o R Petroleos Mexicanos
- 6/10/94

S.e.xr. £, llsﬁrbqeranci- de Operacion de Ductos y Terminales

L Manu de Monitoraeo

[A.:Actualizacion’de SaldosiiIna
B
C. Actualizacion Pasivo Inst.

D. Actualizacion Solctd. Inst.
E. Actualizacion Pasivo. Locales
F. Actualizacion Solctd. Locales’

Actualizacion de Saldos Locales

2. Salir'a]i Menu Principal
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Sistema Petroleos Mexicanos = ‘Fecha
S.a.x.£f. Subgerencia de Operacion de Ductos y 'r-miml-- Lo G/;O/Sl‘

El nombre del reporte ===> rep219i,lis

Impresora Rapida {R. Impresora Esclava (E) .
Formato.Comprimido: (C) cmm Inhibir wImpresicn (I):
1P :

de sn'lglrosb.i :
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Sistema Petroleos Mexicanos - o Fecha
S.e.r.f. b ia de Op ion de D y Terminales 6/10/94
‘l Menu Pxincip.ll-
A. Respaldo de Saldos )
B. Generacion de Reportes
C. Actualizacion de Saldos
D. Pantallas de Monitoreo
Pantalla de Consultas
Pantallas’deCaptusal|
Impresion de Reporte
H. Generaclon de Solicitud
%. Salir del Sistema
Sistema‘~: : . Petroleos Mexicanos ,Fechavf
8.e.x.f. Sphgnienci- de Operacion da Ductos y Terminalea 6/10/94 :

l Pantallas de Captura I

[a

Ministracion-uenaualﬂ

B. Solicitud Mensual

C. pasivo Mensual

D. Presupuesto Anual

Z, Regresar al Menu Principal
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Solct Sistema de Estados de Resultados Fi i Ccnlro

Altas, Bajas y Cambios

Fcchn‘lz-OCT-N I Solicitud de Fondos por 392 Contd| 9801
Departamento
Cenlro Institucional Renglon
Mes Opcion

Subdireccion

<2> Bajo  <PF4> Salir

Count *0 <Replace>

Finaliza la opcién de pantallas de captura.
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha
S.,e.x.£. ubg ia de Op ion de Ductos y Terminales 6/10/94
Menu Principal

A, Respaldo de Saldos
B. Generacion de Reportes
C. Actualizacion de Saldos
D. Pantallas de:Monitoreo
- [ePantallatdejConsultas:
F.- Pantallgs de - Captura
<K Imp;ésio fde‘R‘e;Sobrt:e
H. de Solicitud
208 Mexicanos Fecha
ion de Ductos ¥ Terminales 6/10/94

ant 1las da Consultas |

Srisubdireceion ((E/I:)
' 'B. Por-Centro de Trabajo

' C.' Por Momento Contable { E/I )
D. P.bx::iibnglﬁn del Gasto

E. Por Correcion de Momento
« F. Por Departamento 'y Centro

[

i_legzeso Menu—érkncipal e
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d R Ttad i i

capsubdi Sistema de E:

Fecha 12.0CT-94 <= Centro Afectado/Contaduris/Subdireccion

(11
=>

Centro
Contd

Dircecion General Pemex
Contraloria General

Planeacion Estategical

Auditoria Acg. Indust. Prot. Amb.
Direccion Corporativa de Operacion
Dircccion Corporativa de Finanzas
Direccion Corporativa de Administracion
Pemex Explosacion y Produccion
Pemex Refinacion

Pemex Gas vy Petroquimica Basica
Pemex Petroquimica

Unidad de Relaciones de Activos

Total de Egresos

T L e o T T

Count *0¢

Finaliza la opcién de tlas de !
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Sistema Petroleos Mexicanos Fecha

S.e.r.f. bg: ia de Op ion de ¥ Terminales 6/10/94
Menu Principal r

A. Respaldo de Saldos
B. Generacion de Reportes
C. Actualizacion de Saldos
. D. Pantallas de Monitoreo
E. Pantalla de Consultas
F. Pantallas de ‘qaptura

Impresion: de Reporte ..
Generacio:

exSolicitndy |V

VZ. salir del Sistema

Sistema . - Petroleos Mexicanos

S.,e.r.£. Subgerencia de Operacion da Ductos Y Termini /10/94

Menu de Formatos

{ Al Fomato Solicitud;
B. Formato Solicitud de ‘Fond. Depto . .
C. Formato Solicitud de Paﬁy. Mensual -’
D. Formato Solicitud de Pasv, 'Depto

.2, Régreso‘Menu Princiﬁal )
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Sistema Petrolecs Mexicanos Fecha
S.e.x.f. Subgerencia de Operacion de Ductos y Terminales 6/10/94

Generando el Formato para la_Solicitud de Fondos solc392.exe

Solicitando los Parametros del Reporte

Mes de la Solicitud de’ Fondos <DD> =
Teclear el Centro:de’ Trabajo <DDD> =>

Péia géntinué;;bp

Sistema Petroleos Mexicanos
S.e.r.f,

Impresora Rapida {R)
Formato Comprimido (c);::
Desplegar en Pa

Finarliu la bhcién’d  ge éi‘nbib ! I formé392 .
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Sistema Petroleos Mexicanos | o Fecha
g.e.r.f, Subgerencia de Operacion de Ductos Y Terminales 6/10/94

Menu Principal

A. Respaldo de Vsaldos‘-"_ ..
B, Generaci»qn’_'de Reportkeaj
c, Aétuéi;iaéion 'dve.v Saldos
D. Pantallas’ d‘a:‘Mc::n‘itoireo
B, Pantalla’ de’ Consultas’
Pantallas de Captura

La opeién de salir del Sistema'de Estados de Resultados Finacieros (S:E:R:F) nos lleva de nuevo al
login, ‘ E RN ‘ o

login :
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CONCLUSIONES

El presente trabajo tiene como objetivo principal mostrar ¢l desarrollo de la aplicacién y la
funcionalidad de est4, Ia cual apoya al Departamento de presupuestos en ¢l mancjo de la informacién
de una manera més veraz y oportuna. El desarrollo de un sistema que trabaje de una manera interactiva
ayuda al Centro de Trabajo y por lo tanto a la empresa, para ajustar los gastos que se realizan por
Depar y Sector, teniendo un panorama de cada uno de estos gastos. Con ¢l apoyo del sistemna
la informacidn se obtiene de una mancra mis sencilla y con una mayor oportunidad,

Si sc toma en cuenta que anteriormente ¢l ajuste- presupucstal sc realizaba de una mancra manual, y
apoyados en prorratcos para la asignacion del presupucsto a cada uno de los Scctores y Departamentos
que cstos conticnen, y que para realizar algin ajuste cste no se realizaba hasta tener en sus manos las
facturas o comprobantes de gastos, esto hacfa que se tuviera un retraso de un mes y cn ocasiones
mayor, La consccuencia de todo lo mencionado nos ocasionaba una mala distribucion de las

ini iones y pérdidas que se reflcjaban en liaci continuas del presupuesto, esto aunado a
la necesidad de contar con més personal y uempo en la revisién de la documentacién,

El presente’ trabajo no tiene como objetivo dar un curso de administracién de ORACLE o UNIX,
simplemente nos mlies_tru un_panorama general de cada uno de estos, que son la plataforma de
desarrollo del 'sistema y pbr ende al hablar de estos y de s herramientas con las que realmente
'y qu sirvcn de npoyo para el desarrollo del sistema que es realmente ¢l objetivo. Estas
solo s¢ vcrﬂn de 1 una mnncm gcncrnl yaque al hablar de cada una de las herrami de una

més dctalludn sc podrln realizar un tema de tesis de cada una de estds, lo cual nos desviaria de nuestro

na mclodologfn dc desarrollo para csta, nunquc todo
aso ¢l 'snstcmu s}cwupoyo enla mclodologin de James Martin,

SISlcmn se bas«. en ‘algur

Finulimndo s¢ i'csumlrin como enfoque de I tesis tres fascs hhppnnnlcs: A

1. Mostrar lns causa de o qué la necesidad de dcsurrollx;r la nphcacnén.
2, Dara conoccr un pnnornmn dc 1a pl muformn dec un'ollo de la nphcncxdn.
3 Ll dcsarrollo ds, Ios progmmus y lo quc nos cnlrcgn cndn uno do leos asu snhdn.
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