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.IN -7- ^savzicicroN 

EL PROPOSITO DE LA PRESENTE TESIS ES RESALTAR El U ,  0 DF LA " 

INFORMATICA " C000 UNA IMPORTANTE HERRAMIENTA DE TRABAJO 	DESARROLLO 

ECONOMICD,YA OUE EN LA ACTUALIDAD SE HA CONVERTIDO EN CHO DE LOS SUCESOS 

DE MAYOR TRASCENDENCIA Y CUYA ETAPA HA SIDO RECONOCIDA POR ALGUNO EJPE 

CIALISTAS COMO "LA TERCERA REVOLUCJOi INVUSIhiAL' Y NO rAu SOLO POR SUS 

REPERCUSIONES EN EL CAMPO DE LA TECNOLOGIA, Sitia PORo9F CU APLICACION SE 

PUEDE DAR EN CUALOUIER RAMA DEL cONNEINIENTO HUMANO ; DESDE^ LA EIA604A 

CLON DE LA ¡MS RUSTICA RECETA VE COCINA, HAJTA LA PROCRAMACION MA5 SOFIS 

7ICADA DE UN VUELO ESPACIAL. ATRAVESANDO DICHA APLICACIDN POP 7D9AS LAS 

RAMAS, COMO LA INDUSTRIAL, COMERCIAL, AMINISTRATIVA. EDUCATIVA, ETC., 

SOLO POR MENCIONAR ALGUNAS. 

EL DESARROLLO TAN VIOLENTO DE TECNOLOGIAS 141'.:iTAS EN LE PROCESO VE 

roroRriAcrou Y LA COHLIN1CACION ELECTRONICA CONsTITUYEN 	PUR HOY, un 

FENOMENO NUE MARCA UNA NUEVA ETAPA EN LA HISTORIA DEL HOMBRE. 

EN VIRTUD DE LO ANTERIOR, SE PRETENVID DEARRoLLAR UN TRABAJO DE TESIS, 

NUE APOnTARA DE UNA MANERA MODESTA ALGUNOS LOWOUDIENTOS TANTO EN EL CAN 

PO DE LA INFORMATICA, COMO EN EL DE LA ECONOMIA , ASIMISMO, CUALES SON 

LAS PERSPECTIVAS DE LA INFORMATICA EN NUESTRO PAIS Y SU INFLUENCIA EN 

OTRAS RAMAS DEL CONOCIMIENTO. 

ESTE TRABAJO ,70PSTA DE CINCO CAPITULOS, DENTW DE LOS OUL -E ENCUENTRA 

CAPITULO CORRESPONDIENTE A LAS CONCLUSIONES, P11SI.:0 	NUE A CONTINUA 

CION SC CXPLICAN PE UNA MANERA PM.  SOMERA. 



EN EL PRIMER CAPITULO SE PESCRID1RAN LOS ANTECEDENTES DE LA INFORMATUA 

INICiANVO DESDE LA CESCRIPCiON DEL TERMINO. COMO NACIO, COMO 	HA 

EVOLUCIONADO EN FORMA PAULATINA HASTA LLEGAR A UN PERIODO DETERMINADO. 

A PARTIR DEL CUAL SU DESARROLLO SE HA TORNADO TOTA:JIENTE DINAMICO, ASI 

CONO TAMDIIN ExPLIcAflEMOS ,:JE. ES UNA COMPUTADORA, LAS DIFERENTES CLASIFI 

1:ACIONES CUE 041, DE ACOLosPO A SU DIMENSION. 

EN EL SEGUNDO 1:APITU O PROPORCIONAREMOS INFORMACION RESPrCTO A SU FONCIO 

NAMIENTO, COMO 'SI INTSORA UNA COMPUTADORA POS LO OUC SE REFIERE TANTO AL 

UOU1P0 F1SICO CONO AL SOPORTE LOGICO, SE PLANTEA DE UNA MANERA MUY GENE-

RAL COMO FUNCIONAN LAS COMPUTADORAS A TRAVÉS DE 2U SISTEMA BINARIO POP 

MEDIO DE IMPULSOS ELEOTRICOS, QUE ES, UN DISPOSITIVO DE ENTRADA. DE SALI-

OA O DE ALMACENAMIENTO, L02 DIFERENTES TIPOS DE LENGUAJE Y ALGUNOS DE 

LOS PROGRAMAS DE APLICAOION ,OIE EXISTEN. LA INOLUSION DEL PRESENTE CAPI-

TULO FUE OBLIGADA EN VIRTUD VE CUE AUN MAY MOCHA GENTE QUE DESCONOCE LA 

INFORKATICA Y NO ERA POSIBLE PASAN POR Ai.70 UN TEMA TAN IMPORTANTE. 

FN EL CAPITULO TRES NOS PERMITIMOS MENCIONAR SOLO ALGUNAS DE LAS 

MULTIPLES APLICACIONES DE LA COMPUTADORA, SOBRE TODO EN EL DESARROLLO 

PROFESIONAL Y ClENTIFICO COMO LA INGENIERIA, LA MEDICINA 	CIENCIAS 

SOCIALC . PRESENTAMOS DENTRO DEL MISMO CAPITULO ALGUNOS ASPECTOS H!STCRI 

OCS, LA SITUACION DC LA INFORMATICA Y SU INFLUENCIA EN PAISES INDUSTRIA- 

LIZADOS 	EN VlAS DE DESARROLLO A PARTIR DE UN PANORAMA CCOUONICO MUN- 

DIAL. 

EL CAPITOLO C¿ATRO 	MAS ENFOCADO A LA INFLUENCIA DE LA TNFORMATICA 

EN MEXICO, AS! COMO A LAS REPERCUSIONES QUE EN OCHO CAmPO HA FINUTO LA 



CRISIO Ecotronma QUE .E PRESENTO A PARTA' PE DICIEMBRE DE 2 4, 	E Pl.AN 

TEA EN EL MUNO CAPITULO CUALES SON SUS PERJPECTIVIS DE P ANPOLU:,TALES 

COMO Is4 ROBOTICA, LA INTELIGENCIA mr:riclAL, LA REALIDAD VIRTUAL Y 

SUPE,TCARRETERA VE INFORMACION, SEGUSAHENIE AL CONCLUIR EL PEJENTE TRAPA 

JO NARRA UNA SERIE INTERMINABLE DE IHNOVACZONIS PUE7, HO) 	Hús, ESTE 

PENGLON PE LA INFORNATICA ES UNO DI LO MAS DINAMICOz QUE HA HABIDO EN 

LA HISTORIA DE LA HUDANIVAD. 

EL CAPITULO CINCO ES LA ULTIMA PARTE DE DICHO TRAMA,7 u, 	UTA CONOTITUI 

PO POR LAS CONCLUSIONES, EN DONDE DE 	 MANERA PI:SUMIDA SE MENCIONAN 

LOS ASPECTOS HAS IMPORTANTES Y LAS PEN,'i'ESTIVAE DE LA INFORNATICA EN UN 

ENTORNO ECONOMICO COMO EL PE NUESTRO PAIS. 



CAPIWOLO I 

ANTIrCEDE-NTE.5 DE LA 7M11-1~AT2CA. 

A) CONCEPTO DF LA INFOPFInTleA. 

LA "PIFORMATMA' NI) 	EN .91A 	UNA D LAO. 7ECNICAS UUE MAYOR 

RU.POHJABILIDAP TIENE. EN LA MOVIFICACION DE TODAS LAS ACTIVIDADES 

OL.:A vADA:7 ;:t4 L:1 v VA COT:PTANA ; 	SE PUEVC CON -j:IPERAR CONO UNA 

CIEGC2A POROGE CuNST:O 	UN CONWNr(; CE ,YONOCIHIENTOS DE VALIDE' 

UNiVUJAI 	AVENA Cm81,L,E UT1L11A Et METOV,2 cicNririco PARA EL LOGRO 

VE .9IS ON)CLIVOS- 

LL lEPHINO 'INFORNATICA" PROVIENE CE A CONTRAC,JON OE LOS TERNIN(S 

	

1NFORNACION' 	"4.NTONATICA" ) So CANPO PE ACCTON APARCA DESDE 

	

PRINCIPIO 	UJE NACEN11-2CIONAR UN ORDENADOA'. 1-'ASTA EL ANALIFIJ 

DF APLiCAUOYES 

LA - INFORMATICA' ES UNO CIENCIA RELAT:VANENTE NOVERNA 	SE cHrumpE 

CONO UN CONJUNTO DF CONOCIMIENTOS. MEMOS. MODELOS. ALOORITM02, Y 

SISTEMAS TECNICOS 	CIENTIFICOS TANTO D.F. HARDHARL ( EOUIPO FÍSICO I 

COilO VE SOTTPARE 1 PROGRAMAS ) PAPA LA PROOÑANAC1ON 1 PROCESANIESTO 

PE DATOS. 

ES IMPORTANTE ACLARAR (;;OE DESDE EL PUNTO DE VISTA VE LA 

"INFORNATIA' HAY UNA GRAN DIFERENCIA ENTizE EL CONCEPTO VE 

INFORMACION 	)ATO. SL PUEDEN CONSIDERAR i.Cr, PATOS COMO INSUMOS O Rt- 

j1d.TAOCI VE UN EENONENO, ES DECIR. EL PATO j:E REFIERE POR LO GENERAL .A 

MAGNITUPU, CIFRAS O ÑiL1174WIES t'al? INTRODUCIR O DERIVAS VE 



LA OPERACIUN DE UN SI TEMA, 	DATuS rAilakEa PUEDEN SER NO NUMEP7 

CO POR EJEMPLO: NECHU.,:, 

OTRO CONCEPTO PF DATO U EL OWT. 	TRATA COMO ELFOEN 	...JSCEPT1BLES 

DE OVJERVACION VIRUTA O 170mPONENTES Eij'MEN 	INDIVUIBLEJ DE LA 

1NEOPt14CION. 

LA DIFERENCIA EASICA ENTRE PATO E INFORMACION, CON=E EN ¡ME LOS 

DATOS NO SON 11)11 NT!LES OUL PWAHO O HUV .J.IGNIFICATIVOS COMO TALES, 

SINO HASTA 	SON PROCUAI,01•:: '1' CONVERTIDOS EN UNA 2 ORt1r 	NTIL 

OfdiANIZADA LLAMADA INEW;MLICION. 

SISTEMA DE INFORMACIOt 

••••••••••••••• 

POTOS 

  

INFORMáCIOd 

rA invw:Jaill PE tA ELECTRCNICA E. P A TE: ESENCIAL DF 1A PANWARDIA , wc 

ARRAJ7RA /1 LA HUH.INIDAV HIcIA EL TU7U , , 

EL DES',MROLtil DE 7E_CNilL0i7IA 8.A'S ADAS,  UN E. PROCU,:7 AMIIN7O DE DAIU 

LA COMUNICACION LLECTRONICA, CONSTITUYE UN FLNOMEN9 ilUE MARCA UhA 

NUf A ETAPA EN t.1 HI'JTORIA DEL MOUBRE. 

VIvIMOS ACTUALMENTE LO 	ILIE ALGUNO¿, ANALISTAS DENOMINAN 'LA TERCERA 

REVOLUCION INDUSTRIAL". 

DURANTE LA PRIMERA REVOLUCION IHMWRIAL, S PRODUJO EL CAÍ:81M 

$15J LA 1.1=INA DE VAPDS, COMO UNA 	 Mil1:112, EN Et PROCESO DE 
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L. PROVOJCION. 

FN LA SEGUNDA REVOLUCIGN, EL PETROLUO Y fA ELECTRICIDAD EUERON LA 

PLATICORMA OUE VIO ORIGEN A UN MOTOR DE PAVOR POTENCIA. 

(A TERCERA REVOLUCION, -,'ECI9A4ENTE ES LA QUE JE INICIA CON LA 

UTILIZAZ)ON DE EQUIPOS Eucmonicos PE COMPUTO. 

B) ORIGEN DE LA INFORMÁTICA. 

LP COMPUTADORA PiVO SO OR1OEN (ti EL HECHO, DE DAR RESPUESTA A UNA DE: 

LAS MAS ANCESTRALES inoulEruvus DEL 'SER HUMANO 	" SIMPLIFICAR SU 

TRABAJO ". 

DESDE ÉPOCAS REMOTAS EL NOMBRE SE v10 PRECISADO, A PROCESAR DATOS DE 

INDOLE DIVERSA. HAC2ENDOLO DESDE EL INICIO VE UNA MANERA TOTALMENTE 

RUDIMENTARIA. 

LA CARENCIA DE ELEMENTOS ?.73E^ LE PERMITIERAN REALIZAR LOS 

pRocED2mIENTOS, PARA SUS PROPIOS CALCULES, LO OBLIGABAN, A RETENER 

MENTALMENTE TODA LA INFORMACION QUE SE LE PRESENTABA. 

CUANDO LAS SUMAS ERAN ..ENCILLAS, EL PROCESO DE CONTAR LO EFECTUABA 

CON LA AYUDA VE SUS DEDOS. ES EN ESTA ETAPA DE LA PREHISTORIA, DONDE 

EL HOMBRE BUSCO LAS HERREWIENTAS QUE LE PEilMITIERAN ABREVIAR TIEMPO V 

RECURSO, tIBERANDOLO VE REALIZAR DICHOS CALCUL:CS A MANO, UTILIZANDO 

PARA ELLO, PIEDRAS EN FILA, NUDOS EN CUERDAS, CUENTAS, GRANOS, ASI 

HASTA LLEGAR AL "ALACO". 

EL 	DESARROLLO DE SIMOOLOG 4 DIGITAL, 	VIO INiCIO 	Al PROESO 
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MECANIZADO DE DATOS, EL HOMBRE DESARROLLO A31 MISMO, SISTEMAS 

ABSTRACTOS, TALES COMO EL NUMERICO Y RECURRIO 4 ELEMENTO 	DE AYUDA 

COMO TABLAS, PAPEL, ETC. 

ASI LAS MATEMATICAS SURGEN COMO UNA CIENCIA, VESPUES DE LA APARICION 

DE LOS HUMEROS ARABIGOS, CUANDO LAS MARCAS SISTEMATICAS QUE SE 

USARAN, COMENZARON A REPRESENTAR HUMEROS, 

CON EL USO DE CUENTAS Y TABLAS, EL HOMBRE INVENTO OTROS MECANISMOS 

QUE LE PERMITIERON POR MEDIO DE CUENTAS ENGARZADAS EN ALAMBRE O HILO 

O COLOCADAS SOBRE RANURAS EN TABLAS DE MADERA, REALIZAR OPERACIONES 

MATEMATICAS DE UNA MANERA MAS RAP1DA l EFICAZ. 

UNO DE LOS PRIMEROS SISTEMAS VE ESTE TIPO, sE INVENTO EN CHINA r `'EL 

SUANPANG" ; EN RUSIA SE INVENTO "EL STOCH1S" Y EN GRECIA "EL 

ABALORIOS" QUE VIO ORIGEN A SU VEZ AL. 'MACO ROMANO". 

TODO EL PODER DE LOS GRANDES PENSADORES DEL PASADO, SE ENCAMINO A 

SIMPLIFICAR LA ACCION DE CONTAR, PERO NO FUE SINO A PRINCIPIOS DEL 

SIGLO XVII CUANDO LA 1HTRODUCCION PE HUEVOS METOPOS MATEMATIOOS, 

DIERON LUGAR A LA APARICION DE OTROS 	INSTRUMENTOS QUE AUXILIARON 

AL HOMBRE EN SUS CÁLCULOS. 

UNO DE LOS PRIMEROS APARATOS HECANICOS. FUE DISENADO POR EL 

mATFHATIco JOHH NAPIER (1550-17), QUIEN EN 1583 INVENTO UNA MAQUINA 

DENOMINADA "HUESOS O RODILLOS NAPIER" , 	CON ELLA ERA POSIBLE 

MULTIPLICAR Y DIVIDIR, LA MULTIPLICACION LA HACIA VE DOS DIGITOS EN 

DOS, MEMORIZANDOSE LOS RESULTADOS INTERMEDIOS' 	MAQUINA QUE DEJO DE 

UTILIZARSE 	POCO TIEMPO DESPUES DE SU 'INVENCION DEBIDO A SUS 



LIOI7ACIONES. 

OTRO FAMOSO 4,47EMATIC1 BLAS PASCAL (1623-1662), A LA EDAD DE 20 ANOS 

INVENTO UNA SUMADORA CONSTITUIDA POR RUEDAS DENTADAS, OUE AVANZABAN 

POR CADA UNIDAD, UNA DECIMA VE SU CIRCUNFERENCIA A ESTA MAQUINA SE LE 

Dm EL NOMBRE DE "PASCALINA" SU FUNCIONAMIENTO ERA A BASE DE VARILLAS 

Y ENGRANES, PROPORCIONABA RuuLTADo;I: DE "MAS" Y DE "MENOS" EN FORMA 

DIRECTA ENSENANDO UN NUMERO A TRAVES VE UNA VENTANITA EVITANDO CON 

ESTO TENER QUE CONTAR COMO EN EL ADAC°. 

SAMUEL MORLAND (1625-165) 	INVENTO UNA HArJU1NA VE CALCULAR A LA QUE 

LE DIO EL NOMBRE VI: "ARITMOOFTRO"I C)NS1STIA EN UNA SERIE DE S RUEDAS 

DENTADAS QUE GIRARAN ALREDEDOR VE SU EJE, ESTA MAQUINA ERA UNA 

MODIFICAC1ON DE LA DE PASCAL. EL ARITMOMETRO TUVO SERIAS 

LINITACIONES ENTRE ELLAS; LA IMPERFCCCION VE SUS ENGRANES QUE RES-

TABA PRECISION, OCASIONANDO ('RECUENTES EQUIVOCACIONES. 

TOMANDO CONO BASE LA IDEA Ot PASCAL, G. NILHELK VON LEIBNI2 (1646-

1716) CONSTRUYO UNA MAQUINA DE MULTIPLICAR, LOGRANDOLO CON SUMAS 

PROGRESIVAS, LA MAQUINA TENIA 2 CORTADORES, UNO EJECUTABA LAS SUMAS Y 

EL OTRO INDICABA CUANDO DEBIA DETENERSE EL PROCESO DE LA SUMA, LA 

DIVISION LA REALIZABA COMO UNA OPERACION INVERSA A LA MULTIPLICACION 

Y LA RESTA CONO LA SUMA, A PESAR DEL AVANCE LOGRADO EN EL MECANISMO 

DE ESTA MAQUINA, NO (RA MUY SEGURA EN SUS OPERACIONES. 

C1 EVOLUCION Y DESARROLLO. 

EN LE SIGLO XIX SE REGISTRAN AVANCES VERDADERAMENTE SORPRENDENTES EN 

LI. CAMINO DEL PROCESAMIENTO ¿'E DATOS. COMIENZA EL DESARROLLO DE MODOS 



MAS PRECISOS; LA HABILIDAD MANUAL SE SUSTITUYE CON MECANI:MOS DE 

PROCESO. 

NUEVOS ADELANTOS EN LA CIENCIAS FÍSICAS 	EL. DESARROLLO lECNOtOGICO 

EN UN SISTEMA DE GRANDES AVANCES INDUSTRIALLS,PERMITEN LA CREACION DE 

OTROS MECANISMOS DF PROCESO QUE FACILITAN AL HOMBRE EL DELEGAR 

FUNCIONES MANUALES E INTELECTUALES A LAS MAQUINAS. 

EN 1801, El. FRANCES JOSEPH MARIE JACOUARD INVENTA UNA MAQUINA PARA 

TEJER COMPLICADOS DÍSENOS EN TELA, ESTA MAQUINA FUNCIONABA A TRAVES 

DEL USO DE TARJETAS PERFORADAS,LAS QUE CONTENIAN INFORMACION RELATIVA 

AL CAMINO POR EL QUE DEBÍAN SEGUIR LOS HILOS, PARA LOGRAR UN DISENO 

DETERMINADO. ESTA 	OTRAS IDEAS HAN INFLUIDO EN EL DESARROLLO DE LOS 

SISTEMAS DE PROCESO DE DATOS QUE A LA FECHA MANEJAMOS. 

EN 1590, HERMAN HOLLERITH 	LLEVA A CARO VARIOS' EXPERIMENTOS CON 

TARJETAS PERFORADAS CON LA IDEA DE CREAR UNA MAQUINA QUE PROCLSARA DE 

MANERA INMEDIATA, DATOS ESTADÍSTICOS. 

MIENTRAS QUE EN LA MAQUINA INVENTADA EN 18.90, NOLLERUN SEQUIRIO DE 7 

ANOS PARA PROCESAR LOS DATOS DE UNA POBLACION DE 50 MILLONES DE 

HABITANTES,EN EL CENSO VE 2890 NOELERITN INVIRTIO 2 ANOS Y MEDIO PARA 

PROCESAR LOS DATOS DE 63 MILLONES DE HABITANTES POR MEDIO DE 

TARJETAS PERFORADAS QUE CONTENÍAN TODA LA INFORMACION AL RESPECTO. 

CARLOS XAVIER THOMAS IDEO UNA MAQUINA QUE CON MUCHA PRECISION 

REALIZABA LAS CUATRO OPERACIONES FUNDAMENTALES ' FUE LA ANTESALA DL 

LAS CALCULADORAS QUE DESPUÉS SE FABRICARON. 
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EL NORTEAOERIC4N0 FRANK STEPHEN BALDHIN EN 12/2 CE HACE MODIFICA — 

CLONES A LA MAQUINA DE THOMAS Y LA CONVIERTE EN LA PIONERA DE LA IN — 

DUSTRIA DE CALCULADORAS EN ESTADOS UNIDOS. 

EL INGLES CHARLES P. BABEIAGE c179i-1071:, INVENTA EN 1270 UNA 

'MAQUINA ANALITICA" QUE ADEMAS DE REALIZAR OPERACIONES ARITHETICAS 

061CAS, DANDO YA CON £570 UN PASO SORPRENDENTE EN EL CAMPO DEL 

PROCUSAOIENTO AUTOMATICO VE DATO'•' , TAPIBIEN OBTENIA CON ELLA TABLAS VE 

LAS FUNCIONES MATE11AT1CAS HAS USUALES 	LOGARITMOS, TABULACIONES 

TRIGONOMETPICAS, ETC. ), FUNCIONES QUE REQUERIAN DE UN GRAN ESFUERZO 

MANUAL. 

CONCEPTUALMENTE EL HECANISMO ERA EVALUAR LA PRIMERA FUNCION FI(X11g 

PARA OBTENER LA SERIE X2 Y PEPIfi QUE LA HAII1MA RECALCULARA LA MISMA 

FUNCION CON EL 'my° DATO. 1-..TA MAQUINA LEIA LOS DATOS DE ENTRADA POR 

MEDIO DE LAS TARJETAS PERFORADAS QUE HABLA INVENTADO JACQUARD Y QUE 

VIO ORIGEN A LA REVOLUCION VE LA INDUSTRIA TEXTIL. 

LO SIGNIFICATIVO DE ESTA MAQUINA, ES QUE ESTABLECE LOS CONCEPTOS 

BASICOS DE LA COMPUTADORA ELES1'RON1CA YA QUE POR MEDIO DE UN PROGRAMA 

REALIZA TODO PROCESO COGICO—ARITMETICO QUE SUSTITUYE AL HOMBRE. EN UNA 

DE SUS FUNCIONES INTELECTUALES : TOMAR DECISIONES LOC:CRS. 

DICHA MAQUINA CONTABA CON UN 11ECAN1SMO DE ENTRADA PARA LA INFORMACION 

EN BRUTO,ON PROCESADOR PARA HACER LOS CALCULOS, UNA UNIDAD DE CONTROL 

PARA DARLE INSTRUCCIONES AL PROCESADOR, UN MECANISMO PARA EL 

ALMACENAMIENTO DE LOS CALCULOS Y UN MECANISMO DE SALIDA QUE. 

PROPORCIONABA TODA LA ISTORMACION YA PROCESADA, 



1c. 

MON BASIC° DE LA 	WiLITICA" 

ROM* 	 

P111111111  

LA "MAQUINA ANALITICA" NUNCA SE PUSO L? FUNCIMNAMIENTO EN VIRTUD DE 

OUE ESTAS IDEAS RESULTARON VECIAIADO AVAN¿,40A PARA LA EPOCA DE 

BABBAGE V SO MAQUINA NO FUE TERMINADA, SOLO HALA LA APARICION UF 

FUENTES DL EMERCIA CIECTRICA 	VISPOS471W; EcUTSON1C2::. SE 

REVIVIERON LAS IDEAS DE BABOAGE 310 EM8ARGO SU NAQUINA I UE LA PRIM'RA 

"COMPUTADORA DIGITAL". 

JAMES #917 	LN 1374, INVENTA LA PRIMERA REGISMAM - RA PARA EL CONTROL 

DE OPERACIONES COMERCIALES, PERO EN 1S32 CONSIGUE COUSTRUIR LA PRIMERA 

REGISTRADORA PRACTICA CAPAiI DE REGISTRAR LAS ENTRADAS rorALui: OE 

DINERO EN UN NEGOCIO, POR MEDIO DF PERFORACIONES EN EL aúLta VE PAPEL. 

N. S. OURROUOUS (16.54), INVENTA UNA SVOIDCRA 711PRERA, AGtIONADA 

PCR TECLAS, VISENAVA PARA TRAEAJOS VE CONTAUILIDAV CUYO PRINCIPIO TM: 
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FUNCIONAMIENTO FUE EL PIVOTE DE TRABA. 

EN 1957 DORA EUGENE FELT, DISENO UNA CALCULADORA A LA QUE LLAMO 

COMPTOMETRO. 

JAY MONROE Y BALDWIN EN 1912, INVENTARON UNA CALCULADORA MUY 

APRECIADA EN EL. MERCADO POP SU PRECISION '1< VELOCIDAD. 

1. SURGIMIENTO DE LAS COMPUTADORAS MODERNAS. 

EN LA PEGADA DE LOS 30'.J' EL CONCEPTO re LA COMPUTADORA VE USO 

GENERAL, SE VOLEO EN UNA IDEA CUYO TIEMPO HACIA LLEGADO. POR UN LADO 

LA CRECIENTE COMPLEJIDAD VE LA SOCIEDAD HUMANA Y POR EL OTRO LAS 

NUEVAS POSIBILIDADES TECNOLMICAS CONDUJERON AL USO PRACTICO DEL 

PENSAMIENTO DE LA GENTE DE TALENTO. 

TURINO (7910, AMPLIA EL CONCEPTO DE PROGRAMA ALMACENADO Y DESARROLLA 

LAS PROEPAS QUE LE PERMITEN DEMOSTR/R LA POSIBILIDAD DE REALI2AR 

CUALQUIER OPERACION HATEHATICA, UTILIZANDO ESTE CONCEPTO. PARA ELLO 

DISENO UNA "MAQUINA TFORICA" QUE PODÍA ACTUAR TANTO EN LAS 

INSTRUCCIONES QUE REGLAN A LA MAQUINA, COMO SOBRE [OS DATOS iIISAIOS. 

EN 1937 EH LA UNIVERSIDAD DE INDA EL DR. J.V. ATANASOFE, coNcrile LA 

IDEA DF CREAR UNA MAQUINA ELECTROHICA DE COMPUTO CON BAJE FJI GULRO 

DL VACIO. DES'AUPOLLANDO PARA ELLO LES CONCEPTCS DE MEMORIA 

REGENERATIVAS Y ALGUNOS' ASPECTO 	DE LA TEORIA DE LOS CIRCUITOS 

LOGICOS.SO CONCEPTO INCLUM EL OSO PF HUMEROS BINARIOS Y LOS CALCULOS 

EN SERIE. 
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2. LAS COMPUTADORAS Y SUS GENERACIONES. 

LA PRIMERA COMPUTADORA PUESTA EN CONDICIONES DE FUNCIONAMIENTO, FUE 

REALIZADA POR EL ALEMAN KNORAD ZUSE,EN 1941 EN BERLÍN, PRIMERO FUE LA 

2-3 Y DESPUES LA 2-4, ERAN MAQUINAS ELECTROMECANICAS COMPARABLES A 

LAS QI'c POSTERIORMENTE DESARROLLO LA IBM. LA 2-3 ERA INCLUSO MAS RA-

PID4 QUE LA IBM, PUESTO QUE SU OPERACION DE RASE REQUERÍA DE 0,43 SE-

GUNDOS, MIENTRAS QUE LA IBM NECESITABA 5 SEGUNDOS. 

TENIAN QUE PASAR CASI 100 ANOS PARA QUE EN 1945, SE RETOMARAN LOS 

CONCEPTOS DE BABBAGE Y SE DISENARA UNA COMPUTADORA DIGITAL CUYA 

FUNCION TENIA UN GRAN PARECIDO CON LA "MAQUINA ANALITICA" UN GRUPO DE. 

CIENTÍFICOS Y TECNICOS DIRIGIDOS POR JOHN MAUCHLY Y JOHN ECKERT DE LA 

UNIVERSIDAD DE PENNSYLVANIA, CONSTRUYE UNA GRAN MAQUINA ELECTRONICA 

LLAMADA ENIAC (ELECTRONIC NUMERICAL INTEGRATOR AND COMPUTER), QUE SE 

CONSTITUYE OFICIALMENTE COMO LA PRIMERA COMPUTADORA DIGITAL DE LA 

HISTORIA. 

ERA ESTA UNA ENORME MAQUINA QUE OCUPABA TODO EL SOTANO DE LA 

UNIVERSIDAD, CONTADA CON HAS DE 18,000 TUBOS DE VACIO (BULBOS) QUE 

CONSUMIAN 200 kW DE ENERGIA ELECTRICA, REQUERIA ADEMAS DE TODO UN 

SISTEMA DE AIRE ACONDICIONADO INDUSTRIAL. 

DEJABA PARA LA HISTORIA LAS LIMITACIONES HUMANAS DE VELOCIDAD Y 

PRECISION E INAUGURABA UNA NUEVA ETAPA EN LA CAPACIDAD DE PROCESO YA 

QUE POMA EFECTUAR ALREDEDOR DE 5,000 OPERACIONES ARITMETICAS EN UN 

SEGUNDO. 



EL PROYECTO AUTORIZADO POS EL DEPARTAMENTO VE vErLypsA DE LOS ESTADOS 

!/NIDOS CULMINO DOS ANOS DESPUES, 	ANDO SE INCMPORO A DIC110 LOUIPj 

EL INGENIERO Y HATEHATICO NUNGARO NACIONAL17,1DO NORTEAMERICANO JOHN 

VON NENMAN (103-1957). LAS IDEAS DE REUNAN FUERON TAN IMPORTANTES 

PARA EL DESARROLLO DE LAS COMPUTADORAS MODERNAS, QUE A EL ES A QUIEN 

SE LE CONSIDERA COMO "EL PADRE DE LAS COMPUTADORAS". 

A LA COMPUTADORA CONSTRUIDA POR NENMAN t EQUIPO SU LE LLAMO EDVAC 

¡ELECTRONIC DISCRETE VARIARLE AUTOMATIC COMPUTER), TENIA CERCA VE 

4,000 BULBOS Y USABA UN TIPO DE MEMORIA BASADO EN TUBOS LLENOS DE 

MERCURIO POR DONDE CIRCULABAN SENALES Ei.E MICAS SUJETAS A RETARDOS. 

LA IDEA FUNDAMENTAL ERA PERMITIR QUE EN LA MEMORIA COEXISTIERAN DATOS 

CON INSTRUCCIONES PARA QUE LA COMPUTADORA SE PUDIERA PROGRAMAR CON 

"FLEXIBILIDAD"+ Y NO POR MEDIO VE ALAMBRES QUE ELECTRICAMENTE 

INTERCONECTABAN VARIAS SECCIONES DEL CONTROL COMO LA ENIAC. 

LA EDVAC Y LA ENIAC SE UTILIZARON PARA RESOLVER PROBLEMAS NAUTICOS.LA 

IDEA DE HERMAN OBLIGA A UNA REIISION COMPLETA DE LA "ARQUITECTURA" DE 

LAS COMPUTADORAS QUE RECIBEN EL NOMBRE DE "MODELO DE NEWMAN", 

ALREDEDOR DE ESTE CONCEPTO OTRA LA EVOLUCION POSTERIOR, DE LA 

INDUSTRIA Y DE LA CIENCIA DE LA COMPUTAC1CN. 

EN 1949 EN CAMBRIDGE. ZNGL4TERRA SE CONTRUY0 LA EOSAC (cuerRoinc 

DELAYED STORAGE AUTOMATIC COMPUTER). ESTA FUE LA PRIMERA COMPUTADORA 

DE PROGRAM/4E10H INTERNA DESARROLLADA EN EUROPA. 

ENTRE 1949 Y 1950 SE CONTRUYE LA ACE EN LOS TALLERES DE NATIONAL 

* ESTA 'FLEXIBILIDAD" ES LO OVE DEFINE A LA PROGRAMMON VAL mimo "SOFTWARE" EMPLEADO EN INGLES 
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015SICAL LABORATOR1 VE LONDRES. EN .151 SALE AL MERCADO LA 

COMPUTADORA UNIVAC,UNA DE £374S ES USADA POR NOLLERITN EN EL CENSO DE 

LO ESTADOS UNIDOS EN 1950, ESTA FUE LA PRIMERA COMPUTADORA COMERCIA'. 

2.1. PRIMERA GENERACION. 

LOS COMIENZOS DE LA INDUSTRIA DE LA COMPWACION SE CARACTERIZAN POR 

UN GRAN 	DESCONOCIMIENTO DE LAS CAPACIDADES Y ALCANCES DE LAS 

COMPUTADORAS. LAS HAOUINAS DL ESTA PRIMERA GENERACION ESTAR 

CONSTROIDAS CON CIRCUITOS DE TUBOS DE VACIO,SF PROGRAMAN EN "LENGUAJE 

VE MA001NA" (LEN6UAjE NINARIO) Y SON GRANDES Y COSTOSAS (DEL ORDEN DE 

DECENAS DE MILES DE VOLARES). LA PRIMERA COMPUTADORA COMERCIAL ES LA 

UNIVAC < UNIVERSAL COMPUTER I ESTA MAQUINA POVIA EJECUTAR CERCA DE 

1,000 INSTRUCCIONES POR SEGUNDO Y SU MEMORIA ERA VE 10,000 A 20,000 

POSICIONES Y PODIA LEER CINTAS MAGNETICAS. 

LA MAS E›..ITOSA DE LAS COMPUTADORAS DE LA PRIMERA GENERACION FUE EL 

MODELO 650 DE LA IBM DE LA QUE SE PRODUJERON VARIOS CIENTOS. ESTA 

MAQUINA USABA UN ESQUEMA VE MEMORIA SECUNDARIA LLAMADO "TAMBOR 

MAGNETICO" ANTECESOR DF LC1 "VISCOS DUROS" ACTUALMENTE UTILIZADOS. 

2.2. SEGUNDA GENERACION. 

EN LA VLCADA DE LOS tO's LAS COMPUTADORAS EVOLUCIONABAN NOTABLEMENTE, 

REDUCIENDO SU TANANO Y AUMENTANDO SU CAPACIDAD DE PROCESAMIENTO, AL 

MISMO TIEMPO SE IBA DEFINIENDO UNA NUEVA CIENCIA: "LA PROGRAMACION DE 

SISTEMAS" QUE ERA EL ELEMENTO FUNDAMENTAL PARA COMUNICARSE CON LA 

COMPUTADORA. ESTA GENERACION SE CARACTERIZA POR 
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a) ESTAR CONSTRUIDAS POR CIRCUITOS DE TRANSISTORES. 

1) PROGRAMARSE CON NUEVOS LENGUAJES LLAMADOS DE "ALTO NIVEL". 

SER DE TAMAHO MUCHO HAS REDUCIDO AL SER CONSTRUIDAS CON BASE EN 

TRANSISTORES, EMPACADOS DE UNA MANERA INDIVIDUAL, SUSTITUYENDO A 

LAS VALVULAS DE VACTO. ADEMAS SE CARACTERIZAN POR SER HAS ECONO -

MICAS, HAS VELOCES '.' CON MAS CAPACIDAD QUE LAS DE LA PRIMERA GE-

NtRAC ION. 

LAS OPERACIONES SE REALIZAN EN MICROSEGUNDOS. APARECEN COMERCIALMENTE 

LAS CINTAS MAGNÉTICAS PARA ALMACENAMIEN10 DE INFORMACION, SE UTILIZAN 

LAS TARJETAS PERFORADAS COMO ENTRADA Y LAS IMPRESORAS COMO SALIDA. 

APARECEN TAMEN LOS LENGUAJES ENSAMBLADORES Y LOS DE "ALTO NIVEL" CO 

MO r FORTRAN, COBOL, ALGOI., ETC. 

2.3. TERCERA GENERACION. 

A MEDIADOS DF LA DECADA DE 1960, SURGEN 1AS COMPUTADORAS VE LA 

LLAMADA TERCERA GENERACION, CUYA CARATERISTICA BASICA CONSISTE EN QUE 

SU FABRICAEION ELECTRONICA ESTA BASADA EN LOS "CIRCUITOS INTEGRADOS" 

A BAJA ESCALA (AGRUPAMIENTO DE CIRCUITOS VE TRANSISTORES "GRABADOS" 

EN PEOWNISIMAS PLACAS DE SILICIO, Y EN OUF SU MANEJO ES POR MEDIO DE 

LOS LENGUAJES DE CONTRoL DE LOS "SISTEMAS OPERATIVOS". 

UNO DE LOS GRANDES AVANCES VE 1.A2 COMPUTADORAS DE ESTA GENERACION 

RADICA EN LAS IMTRAPAS 	SALIDAS 1 SE DESARROLLAN DISPOSITIVOS 

PERWRICOS MAS EFECTIVOS, 11141EADES DE' ALHACENAHIENTO SECUNDARIO DE 
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GRAN VOLUMEN CON AMPLIAS FACILIDADES DE ACCESO. NUEVOS MECANISMOS DE 

ACOPLAMIENTO ELECTRONIO0 PERMITEN OPERAR TERMINALES REMOTAS DE 	LA 

COMPUTADORA COMO SI SE ESTUVIESE EN EL SITIO MISMO. AL FINAL. DE LA 

ALGALIA, SE INCORPORA UN NUEVO CONCEPTO : LA MINICOMPUTADORA. LOS 

MICROPROCESADORES O UNIDADES CÉNTRALE;: DE PROCESAMIENTO. QUEDAN 

CONCENTRADOS EN UNC O POS "CHIPS'. 

2.4. CUARTA GENERACION, 

ESTA GLNERACION DE COMPUTADORAS, SE DISTINGUE POR EL USO DE LA 

INTE6RACION A GRAN ESCALA POR MEDIO DE LOS CIRCUITOS INTEGRADOS (LSI: 

LARGE SCALE INTEGRATION) CON MILES DE TRANSISTORES EN UNA OBLEA. AQUI 

ES DONDE SURGEN LAS MIROCOMPUTADORAS PERSONALES Y paNurrcA2:. TRES 

ASPECTOS FUNDAMENTALES PREDOMINAN EN ESTA GENERACION 

1.  EL USO DEL MICROPROCESADOR. 

2.  LA ENORME CANTIDAD DE SOFTNARE, 	‹WE APARECE PARA CUALQUIER TIPO DE 

APLICACION. 

3.  Y EL ALTO NUMERO DE PLRSCNAS 	CON ACCESO A ESTE CAMPO. 

SE PRESENTA 	EL PROCESO VE MINI•4TURIEACIÍiN AL 	INCORPORAR MILES DE 

COMPONENTES EN UN ESPACIO MENOR A UNA MICRA, EN UN CHIP DE SILICIO SE 

HACE POSIBLE INTEGRAR MAS DE 60,000 6ITS. FE MICROPROCESADOR (CHIP) 

SE CONVIERTE EN UN EJE CENTRAL, LAS MEMORIAS Y LOS ELEMENTOS DE 

ALMACENAMIENTO, COMO LOS DISCOS FLEXIBLES 	LOS DISCOS DUROS SE 

REDUCEN DE 7AmANO Y PU PRECIO, INCREMENTANDO SU CAPACIDAD. POR SU 

PARTE EL sorruANE, ABARCA PRACTIC.4MENTE TODOS LOS CAMPOS. 
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2.5. QUINTA GENERACLON. 

ESTA ULTIMA GENERACION A LA FECHA, SE CARACTERIZA POR LA APARIC1ON DE 

MAQUINAS PORTATILES CON PANTALLAS LIQUIDAS, AL ESTILO DE LA 

CALCULADORAS, MEMORIAS AMPLIAS HASTA DE 8 HEGABYTES, ELEMENTOS DE 

ALMACENAMIENTO TAN REDUCIDOS COMO LOS DIStETTES DE .3 1/2 PULGADAS, 

CAPACES DE ALMACENAR HASTA I MILLON 400 Y TANTOS MIL CARACTERES O 

DISCOS DUROS DE 100 Y 500 MB (MEGABYTES), 	CON VELOCIDADES DE 

PROCESAMIENTO PRÁCTICAMENTE INMEDIATA. APARECE TAIWIEN EL DESARROLLO 

DE COMPONENTES EXTERNOS UUE PERMITEN LEER FOTOGRAFIAS, DIBUJOS, 

OFICIOS, CON SOLO PASAR SOBRE ELLOS Y QUE AL ESTAR CONECTADOS A LA 

COMPUTADORA CON SU DEBIDO SOFTWARE, PASA A FORMAR PARTE DE UN 

ARCHIVO EH UN DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO. 

POR OTRO LADO EL MANEJO Y CONTROL DE ROBOTS EH LAS LINEAS DE 

ENSAMBLE, PINTURA, EN LA PRODUCCION DE AUTOMOVILES, ETC.HA LOGRADO UN 

GRADO CALIFICABLE UC PERFECCION. CABLES DE FIBRAS OPTICAS, CHIPS DE 

RAYOS LASER TAN VELOCES COMO LA LUZ, APARATOS Y ELEMENTOS TAN 

PEQUEMOS CAPACES DE GUARDARSE TODOS EN UN PORTAFOLIOS LEN- 

GUAJES 	DE PROGRAMACION Y PAQUETERÍA CADA VEZ MAS PODEROSOS, U7I 

LIZACZON DE LENGUAJES CAPACES DE RETROALIHENTARSE POR SI MISMOS 

PROLONGASION INTELI4ENCIA ARTIFICIAL ) HOS MUEVEN CADA VEZ HAS A 

UN HUNDO SI NO TOTALMENTE TUNIFICADO, SI REPLETO DE ELECTRICIDAD, 

EIECTRONICA 	PROGRAMACION CADA VEZ MAS DESARROLLADOS. 
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D1 LA COMPUTADORA: CONCEPTO Y CLASIFICACION. 

1. QUE ES UNA COMPUTADORA 7 

LAS COMPUTADORAS ELECTRONICAS HAN PENETRADO EN TODOS LOS CAMPOS 

DEL CONOCIMIENTO HUMANO, COMO UNA HERRAMIENTA PARA EL ALMACENAMIENTO 

Y PROCESAMIENTO DE GRANDES VOLUMENES DE INFORMACION. 

LA PALABRA COMPUTACION TIENE SU ORIGEN EL EN VEABO COMPUTAR, QUE 

SIGNIFICA HACER CALCULOS NUMERICOS,H01 EN DIA LA COMPUTACION SE APOYA 

EN CIENCIAS COMO LAS MATEMATICAS, LA FISICA Y EN TECNOLOGIAS COMO LA 

ELECTRONICA. 

EN ESTOS DlAS SON POCAS LAS PERSONAS QUE NO HAN TENIDO LA OPORTUNIDAD 

DE TENER ALGUN CONTACTO DIRECTO O INDIRECTO CON LAS COMPUTADORAS, PA 

PA ESTAS PERSONAS Y PARA LAS QUE HAN TENIDO SU PRIMERA INQUIETUD SERA 

PRECISAMENTE SABER QUE ES UNA COMPUTADORA. EN REALIDAD EXISTEN MUCHAS 

DEFINICIONES AL RESPECTO.SE TRATARA DE PLANTEAR ALGUNAS DL LAS QUE 

HAS SE ACERQUEN A UN CONCEPTO INTEGRAL Y OBJETIVO. 

UNA COMPUTADORA ES : 

- UN DISPOSITIVO CAPAZ DE ACEPTAR INFORNACION, PROCESARLA Y ENTREGAR 

LOS RESULTADOS DE ESTE PROCESO EN FORMA OPERANTE. 

- UNA MAQUINA ELECTRONICA (QUE INTERNAMENTE TRABAJA CON ENERGIA 

ELECTRICA) DISENADA PARA ALMACENAR, ORGANIZAR, PROCESAR INFORMACION 
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BAJO LAS SIGUIENTES CARATERISTICAS r 

I. GRAN .CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO. < DE 64,000 A 1,000,000,000 DE 

PALABRAS O SIMBOLOS) O MAS. 

2. GRAN VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO. i LAS COMPUTADORAS TRABAJAN CASI 

A LA VELOCIDAD DE LA LUZ, ES DECIR, CASI 300 MIL hM. POR SEGUNDO) 

UNA COMPUTADORA PUEDE REALIZAR 4 MILLONES DE SUMAS DE UN DIGITO, 

EN UN SEGUNDO, CALCULO QUE A 5 HOMBRES LES TOMARLA DESARROLLAR 

EN UN ANO. CON UN AMPLISIMO MARGEN DE ERROR. 

3. GRAN PRECISION DE SUS RESULTADOS. PUEDEN TRABAJAR POR HORAS Y DIAS 

ININTERRUMPIDAMENTE SIN COMETER ERRORES, DADO QUE TIENEN LA 

CAPACIDAD DE AUTOCOMPROBACION, QUE LES PERMITE VERIFICAR LA 

CONSISTENCIA DE SUS OPERACIONES INTERNAS. 

RAPIDO Y EXACTO SISTEMA DE MANIPULACION DE SIMBOLOS, DUSEMADO PARA 

ACEPTAR, ORGANIZAR Y ALMACENAR DATOS BAJO LA DIRECCION DE UN PROGRA 

MA ALMACENADO. 

2. CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS. 

LA CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS, SE PUEDE REALIZAR ATENDIENDO A 

DIFERENTES CRITERIOS : USO O PROPOSITO, CAPACIDAD DE MEMORIA,FORMA DE 

UPERACION DE SUS SISTEMAS, ETC. 

2.1. USO O PROPOSITO. 

LAS COMPUTADORAS PUEDEN CONSTITUIRSE PARA PROPOSITOS ESPECIFICOS O 

GENERALES r 



2.1.1. PROPOSITOS ESPECIFICOS. 

SON AQUELLAS QUE ESTAR DISENADAS PARA REALIZAR UNA SOLA TAREA ES 

PECIAL CUVOiSI PROGRAMAS) ESTA(N) 	4LMIIEEN400(S) PERMANENTEMENTE 

EN SU INTERIOR. AUNQUE ESTO REDUCE. SU FLEXIBILIDAD. ENTRE ESTAS PO 

DEMOS MENCIONAR : 

- LAS 01SENADAS PARA RESOLVER COMPLrJOS PROBLEMAS NAO7ICOS , 

SE INSTALAN A BORDO DE SUBMARINOS ATOMiCOS. 

- LAS QUE CONTROLAN LA COMBUSTION V ENCENDIDO DC AUTOMOVILLS. 

- LAS INSTALADAz, EN SATELITES APIIFICIALE; QUE ENVIAR INFORMACION 

EN FORMA PERMANENTE A LA TIERRA. 

2.1.2. PROPOSITOS GENERALES. 

SON LAS QUE ESTAN DISFNADAS PARA ALMACENAR DIFERENTES PROGRAMAS 

PUEDEN SER W.')ADA.7 EN INCONTABLES APLICACIONES. CUBRIENDO LAS 

DISTINTAS NECESIDADES PE LOS USUARIOS. SU USO QUEDA DETERMINADO 

POR EL TIPO DE PROGRAMA QUE SE LE CARGUE ASI TENEMOS 

- LOS PROCESADORES DE TEXTO. 

- LAS HOJAS EtFCTRONICAS. 

- LAS RASES DE DATOS. 

- LOS JUEGOS, ETC. 

CUALQUIER CLASIFICACION QUE SE HAGA DE LA COMPUTADORAS, ATENDUN 

DO ENTRE OTROS A SU LAMAN!), COSTO, PCNDIMIENTO, ETC. RESULTA ARBI 

TRARIA, SI CONSIDERAMOS OUE LAS CATEGORIAS DE MICROS, MINIS, 

MACROS O SUPERCOMPUTADIRAS SE TRASLAPAN, SIN EMBARGO UNA DE LAS 

CLAJ7rICACIONES MAS ACEPTADAS ES POR 	CAPACIDAD. 
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2.2. POR SU CAPACIDAD. 

CLASIFICAR A LAO COMPUTADORAS POR SU CAPACIDAD, RESULTA UNA TAREA UN 

TANTO DIFICIL. EN urnrun DEL ACELERADO DESARROLLO TECNOLOGICO, QUE 

ALTERA EN POCO TIEMPO LA ESTRUCTURA DE LAS MISMAS, SIN EMBARGO LA 

MAYORIA DE LOS AUTORES COINCIDEN EN LA SIGUIENTE CLASIFICACION 

2.2.t. SUPERCOMPUTADORAS. 

LAS SUPLROOMPUTAVORAS JON LAS MAOUINAS MAS GRANDES RÁPIDAS 

COSTOSAS, 	CAPACIDAD EN trufaran PRINCIPAL. ES DE 140 MILLONES DE 

/3YTW Y SU MEMORIA SECUNDARIA ES HAS AMELIA OVE LA PRIMERA. POR LO 

GENERAL 20 VECES MAS. SON LAS ÚNICAS CAPACES DE EFECTUAR CALCULOS 

CIENTIFICOS Y DE INGENIERIA HUY COMPLEJOS Y EN PARTICULAR DE 

INTERCALAR, CLASIFICAR Y ANALIZAR GRANDES CANTIDADES DE DATOS QUE 

SE OBTIENEN VE ESTACIONES METEREOLOGICAS Y OBSERVATORIOS ASTRONO-

MICOS. 

MANEJAN VOLÚMENES VE INFORMACZON A NIVEL 	REGIONAL, 	USANVOSE 

BASICAMENTE EN EL GOBIERNO Y EN EL CAMPO curnifico, TIENES POCA 

DEMANDA PUES NO TODAS LAS ORGANIZACIONES PUEDEN CUBRIR SU AL-

IO COSTO. 

APLICACIOH 

- EN CALCULOS COMPLEJOS RELACIONADOS CON LA EXPLORACION CEOLOGICA 

DL PETROLEOS MEXICANOS. 

EN EL PRONOSTICO DEL TIEMPO Y EN LAS INVESTIGACIONES RYI.ACIONA 

DAS CON LA ATMOSEERA TERRESTRE. 



2.2.2. HACROCOMPUTADORAS. 

SON MAQUINAS MUY VELOCES CON GRAN CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO, LO 

OUE LES PERMITE ATENDER A DECENAS DE USUARIOS AL MISMO TIEMPO, SE 

UTILIZAN EN GRANDES EMPRESAS, CUENTAN CON UNA SISTEMA CENTRALIZADO 

(MAINFRAME) SUS MEMORIAS PRINCIPALES SON HUY SIMILARES A LAS DE 

LAS SUPERCOIIPUTADORAS Y SUS MEMORIAS SECUNDARIAS PUEDEN SER 

MAYORES. ACEPTAN GRAN VARIEDAD DE DATOS : CHEQUES, TARJETAS BANCA-

RIAS, CODIGOS DE BARRAS, ETC. 

APLICACIOH 

- PROCESAMIENTO DE DATO' Y ALMACENAMIENTO DE INFORMACION REQUERÍ 

DOS PARA COEOCACION DE SATE:LITE-S EN ORBITA. 

- PROCESAMIENTO DEI. CENSO DE POBLACION A NIVEL NACIONAL. 

- TRANSACCIONES FINANCIERAS EN EL MERCADO DE VALORES. 

- CONTROL Y ACTUALIZALION DE LOS CAUSANTES DF IMPUESTOS. 

- HALIETO DE RESERVACIONES NACIONALES E INTERNACIONALES rN LINFAS 

AEREAS. 

LA MAYORÍA DE LAS ORGANIZACIONES MEDIANAS O GRANDES UTILIZAN ESTE 

TIPO EL MAQUINA 	BANCOS, UNIVERSIDADES, COMPAHIAS VE SEGUROS, 

COLEGIOS, HOSPITALES, ETC. 

CARACTERISTICAS 

a) VELOCIDAD DE LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO (CPUT ENTRE 2 Y 4 MI 

LEONES DE INSTRUCCIONES POP SEGUNDO. 

h) TAMANO DE LA MEMORIA REAL DESDE 4 I/1LLONE VE CARACTERES. 
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c) TAMANO DE LA MEMORIA VIRTUAL, SOLO LIMITADO POR LA CANTIDAD DE 

PAQUETES VE DISCOS ASIGNADOS A ELLA. 

J) MULTIPROGRAMACION PARA ATENDER HASTA 32 PROGRAMAS DISTINTOS. 

e) POSMILIDAD VE TENER CONECTADAS CIENTOS DE UNIDADES DE PAGUE 

TES' DE DISCOS, CIENTOS DE TERMINALES DE VIDEO (LOCALES Y REMO-

TAS), NORMALMENTE HASTA lo UNIDADES DE CINTA MAGNETICA, 5 IM 

PRESORAS 	LECTORA VE TARJETAS. 

f. UN SISTEMA OPERATIVO TAN COMPLETO EN SUS FUNCIONES, QUE SOLO 

EL SUPERVISOR RESIDENTE EN LA MEMORIA REAL, OCUPA ENTRE 1 V 2 

MILLONES PC CARACTERES. 

2.2.3. NINICOMPUTADORAS. 

LA VABRICACION DE COMPUTADORAS A PRINCIPIOS DE LOS 60.$, SOLO 

SATISFACÍA A ALGUNAS ORGANIZACIONES, RESULTANDO INCOSTEABLES 

CONTRAPRODUCENTES POR E. TIPO DE APLICACION TAN ESPECIFICA. COMO 

RESULTADO DE ELLO, APARECEN LAS MINICOMPUTAVORAS A FINALES DE LA 

PECARA, ESTAS ERAN MAQUINAS MUCHO MAS PEQUIMAS V DE MENOR COSTO, 

SIN EMBARGO NO PUDIERON DESPLAZAR A LAS HACROCOMPUTADORAS, QUE CON 

TINUARON EN SU PROCESO VE PERFECCIONAMIENTO. 

SU TAmAHO VARIA DESDE UN MODELO PCOUENO PARA ESCRITORIO HASTA 

El. TAMAHO DE UN ARCHIVERO GRANDE. SON SISTEMAS DE APLICACION GENE-

RAL, SU CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO Y PROCESAMIENTO SON mur PODE 

ROSAS, AU400E MENOS 00E LAS MARROCONPUTADOSAS. SON CAPACES DE MANE 

JAR sIMULTANEAMENIE LAS NECESIDADES DE VARIOS USUARIOS Y DE CU 

ORIR GRANDES REQUERIMIENTOS CIENTIFICOS. 



CARACTERISTICAS t 

a) VELOCIDAD DE LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO 1CPU) ENTRE 300,000 

Y 600,000 INSTRUCCIONES POR SEGUNDO. 

b) TAMANO DE LA nrnoRIA REAL DESDE 1 h1LLON DE CARACTERES. 

.) TANAMO DE LA MEMORIA VIRTUAL, SOLO LIMITADO POR LA CANTIDAD 

DE PAQUETES DE DISCOS ASIGNADOS A ELLA. 

d7 DULTIPROGRAMACION PARA ATENDER NORMALMENTE ENTRE 5 Y 9 PROGRA-

MAS A LA VEZ. 

e) POSIBILIDAD DE TENER CONECTADAS ENTRE 8 Y 16 UNIDADES DE PAQUE 

TES DE DISCOS, ENTRE 8 Y 24 TERMINALES DE VIDEO tLOCALES 

acnorAJ); NORMALMENTE 4 UNIDADES VE CINTAS MAGNÉTICAS, 2 IMPRE 

SORAS Y NO TIENE. LECTORA DE TARJETAS. 

f, SISTEMA OPERATIVO DISENADO PARA LOS RcouERInumros ¿sPrx!rr-

005 DE PROCESO DEL COMPUTADOR, CUYO SUPERVISOR RESIDENTE EN 

LA MEMORIA REAL OCUPA ENTRE 64,000 Y 96,000 CARACTERES. 

2.2.4. HICROCOMPUTADORAS. 

EN EL ANO DE 1975 YA SL ENCONTRABAN COMPUTADORAS EN UN SINNUMERO 

DE ORGANIZACIONES MEDIANAS Y GRANDES, PERO NO ERA UN USO GENERALI 

ZAPO YA QUE DICHOS EQUIPOS ERAN MUY COSTOSOS PARA GRUPOS PEQUEMOS 

O INDIVIDUOS, ANTES DE 1930 DEBIDO A LOS AVANCES EN LA ELECTRONICA 

YE INTRODUJO UNA CATEGORÍA MUY NOVEDOSA PC COMPUTADORAS, PEQUEMOS 

EQUIPOS VE ESCRITORIO, CON LA CAPACIDAD DE LOS GRANDES EQUIPOS Y 

CON PRECIOS AL ALCANCE DE LOS INDIVIDUOS, ESTABLECIUNDOSE Cu C570 

UN FLOJO PERMANENTE DE 1-,1 LLAMADAS MICROCOMPUTADORAS O COMPUTADO 

RAS PERSONALES. 



- 31 - 

LAS nicRos SON COMPUTADORAS VE PROPOSITO GENERAL Y ESTAR DISENADAS DE 

TAL FORMA OUE SU USO SE CIRCUNSCRIBE A UNA SOLA PERSONA A LA VEZ, 

ESTAR INTEGRADAS PON LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO (CPU), EL TECLADO Y 

EL MONITOR (PANTALLA), AUNQUE SE LE PUEDE ADICIONAR UNA SERIE DE 

PERIFERiCOS OPCIONALES TALES COMO CINTAS MAGNETICAS Y DISCOS 

FLEXIBLES COMO MEDIOS DE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO ; PUEDEN EMPLEARSE 

TAMBIEN DISCOS RIGIDOS (DISCOS DUROS), IMPRESORAS GRAFICADORES, ETC. 

CARACTCRISTICAS 

VELOCIDAD DE LA UNIDAD CENTRAL VE PROCESO DE 50 A 100 MIL 

INSTRUCCIONES POR SEGUNDO. 

TAMANO DE LA MEMORIA PEAL DE 1 MILLON DE CARACTERES HASTA 256 

MILLONES DE CARACTERES. 

NO MANEJA MULTIPROGRAMACION, SOLO EJECUTA UN PROGRAMA A LA VEZ. 

POSIBILIDAD DE TENER CONECTADOS A ELLA 1 o 2 UNIDADES DE DISCO 

(FLOPPY). UNA PANTALLA DE VIDEO atonlreR) Y UNA IMPRESORA, EN 

TRE OTROS. 

ALMACENAMIENTO DE ALGUNAS DECENAS DE ARCHIVOS Y PROGRAMAS 

EN DISCOS MAGNETICOS (D:SKETTE). 

UN SISTEMA OPERATIVO VISENADO PARA LOS REOULRIMIENTOS DE PRO 

CESO DEI COMPUTAVOR,CIWG SUPERVISOR RESIDENTE EN MEMORIA OCUPA 

MAS VE 24 MIL CARACTERES. 

POSIBILIDAD PC CONECTARSE A UNA COMPUTADORA GP.IUDE O .4 UNA 

MINI:COMPUTADORA, SIMULANDO UNA TERMINAL. 
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POR SU FUNCION. 

LOS PROCESOS NATURALES COMPARTEN LA CARACTERISTICA DE SER DE TIPO 

CONTINUO, LA ESCALA DE MANIFESTACIONES DE CUALQUIER FENOMENO,NO TIENE 

SINGULARIDADES NI PUNTOS MUERTOS SINO QUE SE EXTIENDE DE MANERA 

CONTINUA, DESDE LA PARTE INFERIOR HASTA LA PARTE SUPERIOR, ESTO ES : 

DICHOS FENOMENOS NO SE LIMITAN A UNAS CUANTAS POSICIONES FIJAS DL 

SUS ESCALAS DE HANIFESTACION CORRESPONDIENTES, SINO MAS BIEN A UNA 

VANIACION CONTINUA ENTRE SUS LIMITES SUPERIOR E INFERIOR. LOS 

FENOMENOS NUE ASI SE COMPORTAN SE LES DENOMINA "ANALOGICOS". 

COSA CONTRARIA SUCEDE CON ALGUNOS FENOMENOS CREADOS POR EL HOMBRE, 

POR EJEMPLO EL AUTOMOVIL MANDAR EN UN MOMENTO DETERMINADO LA CAJA 

DE VELOCIDADES OCUPA UN LUGAR PREDETERMINADO ( la., 2a., 3a., ETC.) 

PERO NO SERA POSIBLE QUE EL AUTOMOVIL CITADO PUEDA MARCHAR EN " PRIME 

RA Y TRES CUARTOS 	O LO HACE EN PRIMERA O LO HACE EN SEGUNDA DE 

MANERA DIRECTA, ESTO. FENOMENOS PECIEEN EL NOMBRE DE 'DIGITALES" (AL 

HENOS EN INGENIERIA1 TAL V¿Z POR DAR LA ¡VEA DE QUE SE PUEDE CUANTI 

FICAR C5N LOS DEDOS DE LA MANO, PODEMOS ASI CLASIFICAR A LAS COMPUTA 

DORAS VE ACUERDO CON SU FUNCION : 

2.3.1. COMPUTADORAS AMALOGICAS. 

LAS COMPUTADORAS ANALOGICAS SE CARACTERIZAN PORQUE TRABAJAN 

GENERALMENTE MIDIENDO MAGNITUDES FISICAS QUE JE DISTRIBUYEN EN UNA 

ESCALA CONTINUA, COMO PUEDEN SER : LA TEMPERATURA, LA PREJION, EL 

PESO, Ft TIELIPO, El VOLUMEN, EL ESPACIO, Err. SON EQUIPOS QUE SL 

UTILIZAN BASICAMENTE EN EL CAMPO CIENTIFICO Y EN EL 	VE LA 

INVEST:GACION. 
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APLICACION r 

a) PARA CUALQUIER TIPO DE CALCULO MATEMATICO. 

- OPERACIONES ARITHETICAS. 

- DIFERENCIALES E INTEGRALES. 

- FUNCIONES TRIGONOMETRICAS i SENO, COSENO, TANGENTE, ETC.) 

hl SIMULACIONES FISICAS. 

- COMPORTAMIENTOS DE VUELOS. 

- COMPORTAMIENTOS DE °ROANOS VIVOS ; CORAZON, RINON, PULMON, 

E7C. 

:.3.2. COMPUTADORAS DIGITALES. 

SON COMPUTADORAS QUE MANEJAN LA INFORMACION DE MANERA DIRECTA, EH 

UNIDADES LLAMADAS "BITS", DE GINARY DIGITS (DIGITOS BINARIOS?, A 

TAAVES DE LOS CUALES SE PUEDEN REPRESENTAR, HUMEROS. LETRAS U OTROS 

,r1118oLo::: ESPECIALES. 

APLICACION : 

a) OPERACIONES ARITHETICAS. 

- SUMAS 

- RESTAS 

- MULTIPLICACIONES 

- DIVISIONES 

- EXPONENCIACIONES 

b) OPERACIONES DE COMPAPACION 

•- MAYOR QUE 

- MENOR QUE 

- IGUAL QUE 
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2.3.3. COMPUTADORAS NISRIDAS. 

SON AQUELLAS COMPUTADORAS QUE COMBINAN LAS CARAL7LRISTICAS DE LAS 

MAQUINAS ANALOGICAS V DIGITALES. rA QUE TRABAJAN CON MEDICIONES 

PARA PROCESARLAS LAS CONVIERTEN EN DICITOS EJEMPLO ; 

- UNA COMPUTADORA ANALOUICA PUEDE SIMULAR EL COMPORTAMIENTO DEL 

VUELO DE. UN AVION. MIENTHAS QUE LA COMPUTADORA DIGITAL A VELOCI-

DAD ELECTRONICA REALIMENTA DATO:; SOBRE VARIACIONES A7MOSFER1CAS. 

- EN LA UNIDAD DE CUIDADOS INTENSIVOS DE UN HOSPITAL, SE MIDE LA 

FUNCION CARDIACA, LA TEMPERATURA 	OTROS SIGNOS VITALES DE LOS 

PACIENTES MEDIANTE DISPOSITIVOS ANALOGICOS, ESTAS MEDICIONES SE 

CONVIERTEN EN HUMEROS Y ALIMENTAN A UN COMPONENTE DIGITAL QUE 

SUPERVISA LOS SIGNOS VITALES DEL PACIENTE. LLAMANDO LA ATENCION 

DE LAS ENFERMERAS CH CASO DE DETECTAR LECTURAS ANORMALES. 

2.3.4. COMPUTADORAS DIGITALES DE APEICACION ESPECIFICA. 

SON COMPUTADORAS CUYAS INSTRUCCIONES ISPESIALEJ ESTAN ALMACENADAS 

PERMANENTEMENTE EN LA MAQUINA Y DESARROLLAN FUNCIONES Mlh' CONCRE-

TAS, EJEMPLO t 

- LOS PROCESAOORES QUE SE INSTALAN EH LOS AUTOMOVILES PARA CONTROL 

DE LOS SISTEMAS DE COHEUMELE, IGNICION Y FRENADO, 
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CAPITULO II 

ESTRUCTURA Y PUNCION DE LA 

COMPUTADORA- 

PARA COMPRENDEN CON MAYOR EXACTITUD CUAL ES EL FUNCIONAMIENTO DE UNA 

COMPUTADORA, RESULTA INDISPENSABLE PRIMERO Y ANTES riUE NADA ANALIZAR 

LAS PARTES QUE LA INTEGRAN, PARA FAMILIARIZARNOS UN POCO CON SU 

ESTRUCTURA. ESTRUCTURA DE UNA COMPUTADORA 

UNIDAD EMIL DE PM= ( CPU 

ESTRUCTURA DE UNA COMPUTADORA. SE, ENTIENDL COMO ESTRUCTURA AL CONJUN 

70 DE TODOS AQUEL(.01; ELEMENTOS QUE INTEGRAN UNA COMPUTAUtMA, NO SOLO 

EL HARDWARE, SINO EAMBIEN EL SOFTWARE, OUE EN CONJUNTO PERMITEN LA 

FUNCZON VE LA COMPUTADORA POR LO OUL A CONTINUACION DESCRISIFEMOS DE 
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Al HARDWARE O EQUIPO FISICO. 

ES LA PARTE FISICA DE CA COMPUTADORA,DONDE SE ENCUENTRAN AGRUPADOS 

TODOS LOS DISPOSITIVOS MECANICUS.ELECTRICOS 	ELECTRONICOS,GA CAJA 

QUE LOS RESGUARDA,EL MONITOR, LOS EADIES,LAS UNIDADES DE DISCO, EL 

TECLADO Y TODO AQUELLO QUE ESTE ENGLOBADO EN EL TERMINO TANGIBLE. 

LA COMPUTADORA ES UN SISTEMA QUE REQUIERE DE EIORADAS, PROCESA LOS 

DATOS Y SUS RESULTADOS LO, CANALIZA A TRAVES DE VARIAS SALIDAS, 

ESTOS RESULTADOS SE ALMACENAN EN UN DISPOSITIVO QUE LOS PUEDE CON-

SERVAR EH FORMA PERMANENTE. 

ORDENADOR 

> 

DATOS 

    

 

RESULTADOS 

LA COMUNICACION DEL LIUAR10 CON LA COMPUTADORA, SE LOGRA A TRAVES 

OE UN CONJUNTO DE DISPOSITIVOS QUE MANIPULAN Y CONTROLAN LA INFOR 

MACION, DESDE ESTA ULTIMA. 

PLIIHRICOS 
DE MIRADA 

C, y, U. 
PERIFERICOS 

DE YINIA 

A 

L 

   

  

   



POR OTRO LADO f- ISTEN DISPOSITIVOS QUE ALMACENAN LA INFORMACION 

PROCESADA O POR PROCESAR 1 SE DENOMINAN PERIFÉRICOS DE ALMACENA 

MIENTO O MEMORIA. 

PERIFBIODS 

DE ENTRADA 

   

UNIDAD 

CENTRAL 

DE PROCESO 

 

PERIFÉRICOS 

DE SALIDA 

    

   

     

EN RESUMEN EL HARDWARE O EQUIPO F1SICO SE COMPONE RASICAHENTE DE 

4 ELEMENTOS : 

I. PERIFERICOS DE ENTRADA. 

2. UNIDAD CENTRAL DE PROCESO t CPU 1. 

3. PERIFERICOS DE SALIDA. 

4. PERIFERICOS DE ALMACENAMIENTO. 

I. PROCESADOR CENTRAL. 

SE LE CONOCE COMO "EL CEREBRO" DE LA COOPUTADORA, ES LA PARTE QUE 

RIGE TODAS LA FUNCIGNES DE LA MAQUINA, DESDE EL PUNTO DE /ISTA 

"FISICO", YA QUE DESDE EL PUNTO DF VISTA "FOOle0" SON LOS 

PROGRAMAS QUIENES DETERMINAN, SU FUNCIONAMIENTO. 

SE LE CONOCE TANRIEN COMO UNIDAD CENTRAL VE PROCESO 	CPU POR SUS 

SIGLAS EN INGLES CENTRAL PROCESSING UNII, DE ELLA DEPENDEN 10VAS 

LAS FUNCIONES DEL SISTEMA Y ES 00IEN INTERPRETA Y EJECUTA LAS 

INSTRUCCIONES QUE SE LE VAN A LA MAQUINA. 7AMBIEN VIGILA auE 

ESTOS PROCESOS SE LLEVEN A CA80 CORRECTAMENTE, coNmuluvo TODAS 
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LAS OPERACIONES QUE EFECTÚE LA COMPUTADORA, TALES COMO 

la. CONTROLA Y SUPERVISA EL SISTEMA DE COMPUTO CON BASE EN UN 

PROGRAMA ALMACENADO EN LA UNIDAD DE MEMORIA, ALMACENA DATOS 

E INSTRUCCIONES Y PERMITE EL ACCESO A ELLOS. 

2a. PROCESA DATOS DE ENTRADA QUE INCLUYE LAS 4 OPERACIONES FUNDA-

MENTALES, COMPARACIONES, OPERACIONES LOGICAS, ETC. 

3a. CONTROLA LA RECEPCION DE DATOS DE LOS DISPOSITIVOS DE ENTRADA 

ENVÍA LOS DATOS PROCESADOS A LOS DISPOSITIVOS DE SALIDA. 

COMPONENTES PRINCIPALES DE LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO 

a) LA MEMORIA PRINCIPAL O CENTRAL. 

th) LA UNIDAD ARITHETICO LOGICA. 

4:9 LA UNIDAD DE CONTROL. 

a) MEMORIA PRINCIPAL o SECCION DE ALMACENAMIENTO PRIMARIO 

LA CPU SERIA DE POCA UTILIDAD SIN UN SISTEMA DE ALMACENA-

MIENTO EN EL QUE SE ENCUENTREN LAS INSTRUCCIONES V LOS 

DATOS NECESARIOS PARA DESEMPEMAR CADA TAREA. EL TERMINO 

MEMORIA SE REFIERE TANTO A LA MEMORIA PRINCIPAL DE LA 

COMPUTADORA. CONTENIDA FISICAMENTE EN LOS DISTINTOS CIRCUI-

TOS INTEGRADOS. COMO A LAS MEMORIAS AFILIARES, TALES CONO 

LAS UNIDADES DE DISCO. 

LA MEMORIA CENTRAL ES UN DISPOSITIVO OVE ALMACENA INFOR-

MACION Y QUE TIENE CARACTERÍSTICAS PROPIAS, ESTO ES. RETIE-

NE LA INFOR/IACION MIENTRAS LA MAQUINA LS7L ENCENDIDA, ES 

FL LUGAR DONDE SE UBICAN POR UN LADO, LOS DATOS PARA 

.SER PROCESADOS Y POR EL OTRO UN PROC,V14A PARA SER EJECU-

TADO. 
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CUALQUIER INSTRUCCION QUE REALICE LA COMPUTADORA, DEBERA NE 

CESARIAMENTE RESIDIR EH LA MEMORIA, YA QUE LA CPU BUSCARA 

AQUI TANTO LAS INSTRUCCIONES COMO LOS DATOS. CUATRO SON LAS 

FUNCIONES FUNDAMENTALES DE LA MEMORIA PRINCIPAL; TRES DE 

ELLAS SE RELACIONAN CON LOS DATOS A PROCESAR : 

I. LOS DATOS SE INTRODUCEN A UN AREA DE ALMACENAMIENTO DE 

ENTRADA PERMANECIENDO AHI HASTA SER PROCESADOS. 

2. UN ESPACIO DE MEMORIA DE TRABAJO, QUE ES COMO UNA HOJA 

DE PAPEL, PARA HACER CUENTAS, CONTIENE LOS DATOS QUE SE 

ESTAN PROCESANDO, ASI COMO LOS RESULTADOS INTERMEDIOS DE 

DICHO PROCESAMIENTO. 

3. UN AREA DE ALMACENAMIENTO DE SALIDA, QUE GUARDA LOS RE-

SULTADOS FINALES DEL PROCESAMIENTO HASTA SER LIBERADOS. 

4. ADEMAS DE LAS AFEAS RELACIONADAS CON LOS DATOS, LA SEC-

CION DE ALMACENAMIENTO PRIMARIO TAMBIEN CONTIENE UN 

AREA DE ALMACENAMIENTO DE PROGRAMAS, QUE GUARDA LAS INS-

TRUCCIONES DE PROCESAMIENTO. LAS DIFERENTES AFEAS QUE SE 

DESTINAN A LAS 4 FUNCIONES SEMALADAS, NO SE FIJAN POR 

LIMITES FISICOS INCORPORAEVS EN LA SECCION DE ALMACENA-

MIENTO PRIMARIO,SIND QUE PUEDEN VARIAR EN LAS DIFERENTES 

APLICACIONES. ASI PUES, UN ESPACIO FISICO DETERMINADO 

PUEDE CONTENER PATOS DE ENTRADA EH UNA APLICACION, flESUE 

YAPO, PAPA SALIDA EN OTRA E INSTRUCCIONES DE PROCESAM1EN 

TO EN UNA TERCERA. 

LA CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO PE LA COMPUTADORA SE PENO 

MINA "TAMANO DE MEMORIA" V' SE ORGANIZA EN UNIDADES LLAMA 

DAS OCTETOS O GYTE• TERMINO (AJE E)'PLICAREMOS APELANTE. 
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LA MEMORIA TOTAL DE LA COMPUTADORA CONSTA DE : 

I. MEMORIA RAM < RANDOK ACCES NEMORY 1. 

CONOCIDA TAMEN COMO HEHORZA DE ACCESO ALEATORIO 

CONTIENE LA INFORMACION QUE SE ESTA PROCEJANDO,MIENTRAS 

NO SE GRABE EN NINGUNA UNIDAD DE DISCO, ES DECIR. ES UNA 

MEMORIA VIRTUAL QUE FUNCIONA MIENTRAS LA MAQUINA ESTE EN 

CENDIDA Y DESAPARECE AL APAGARLA. 

2. MEMORIA RON ( READ ONLY NEKORY 1. 

SE CONSTITUYE COMO UNA MEMORIA PRE-GRABADA QUE SE PROGRA 

MA DESDE QUE SE FAURICA, ES UNA MEMORIA SOLO DE LECTURA 

QUE NO PUEDE SER MODIFICADA POR EL USUARIO, CONTIENE DA-

TOS QUE SE UTILIZAN PERMANENTEMENTE AL ENCENDER LA COh - 

PUTADORA, DATOS COMO : 

- CHECAR QUE CADA UNO DE LOS DISPOSITIVOS ESTE PREPARADO 

AL ENCENDER CA MAQUINA. 

CAR647 EN UNA PARTE VS ,A MEMORIA RAM, EL SISTEMA OPERA 

T1VO. 

3. MEMORIA SECUNDARIA. 

EN CASI TODAS LAS COMPUTADORAS SL EMPLEAN DISPOSITIVOS 

VE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO O AUWILIAR, PARA CUMPLE:MEN 

TAR 	1,0 LIMITADA CAPACIDAD VE ALMACENAMIENTO VE LA S E'- 

CLON DE ALMACENAMIENTO PRIMARIO. 

LOS DISPOSITIVOS PF ALMACENAMIENTO SECUNDARIO ESTALA EN 
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LINEA CON EL PROCESADOR, ACEPTAN DATOS O INSTRUCCIONES 

DEL PROGRAMA DEL PROCESADOR, LO CONSERVAN Y LO VUELVEN A 

INTRODUCIR AL PROCESADOR CUANDO SE NECESITAN, PARA LLE-

VAR A CASO TAREAS DE PROCESAMIENTO, ES DECIR, VESPUES DE 

ALMACENAR PER1•IANENTEMENTE LA INFORMACIOH PROCESADA, LOS 

ENVIA A LOS DISPOSITIVOS MAGNETICOS COMO LAS UNIDADES DE 

VISCO 	t FLOPPIES ). CINTA, DISCO DURO, ETC. 

tl) UNIDAD ARITNETICO-LOGICA (ARITNNETIC LOGIC UNIT o ALU ). 

SE ENCARGA EXCLUSIVAMENTE DE TODAS LAS OPERACIONES MAIEMATI 

CAS BASICAS Y LOGICAS. LAS OPERACIONES COMPLEJAS DEBEN PRE-

VIAMENTE REDUCIRSE A OPERACIONES ELEMENTALES OUE LA ALU PUE 

DA EJECUTAR. UNA VEZ QUE LOS DISPOSITIVOS DE ENTRADA INTRO-

DUJERON LOS DATOS A LA MEMORIA PRINCIPAL, SE GUARDAN Y DE 

SER NECESARIO, SE TRANSP1EREN A LA SECCION ARITMETICO-

LOGICA, DONDE SE PROCESAN.LOS RESULTADOS INTERMEDIOS OUE SE 

GENERAN EN LA ALU SE COLOCAN TEMPORALMENTE EN UN ARCA DESIG 

NADA DE NENOPIA DE TRABAJO HASTA OUE SE VUELVEN A SEEES1 

TAR ASI PUES, LOS DATOS PUEDEN PASAR DEL ALMACENAMIENTO PRI 

MIMO A LA UNIDAD 'ITMETICO-LOGICA Y VOLVER A LA MEMORIA 

MUCHAS VECES, ANTES DE QUE SE TERMINE Ft PROCESO. EN ESE MO 

MENTO LOS RESULTADOS FINALES SE ENVIAN A UNA SECCION DE AL-

MACENAMIENTO DE SALIDA Y DE AHI A UN DISPOSITIVO VE SALIDA. 

ADEMAS REALIZA OPERACIONES DE DESPLAZAMIENTO A LA DERECHA O 

A LA IZOUIEUDA LOS BITS DE UN NUMERO GINARIO, ANADIENDO EU-

ROS, I0 CUAL ES tA PASE DL OPERACIONES MAS COMPLEJAS. 
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OPERACIONES CASICAS r 

SUHA 

	  RESTA 

	  MOETIPLICACION 

PIVISION 

OPERACIONES LOGICAS 

EL "NO" LOG1C0 

	  EL ”Y" LOGIC() 

	  EL "0" LOGICO 

	  MAYOR 0:11 

	  MENOR OUE 

	  IGUAL 4111E 

c) UNIDAD DE CONTROL, 

ES LA OUE INTERPRETA LAS INSTRUCCIONES 'LIJE LE DICTA UN PRO-

GRANA, DIRIGIENDO Y' CONTROLANDO LAS ACTIVIDADES DE' LOO DIS-

POSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA. ASI COMO LOS CANALES VE COHU 

N1CACION INTERNOS Y LA MENURIA.AL COilEN1AN Et PROCESAMIENTO 

SE ELIGE LA PRIMERA INSTRUCCION OLL PROGRAMA Y JE PASA DEL 

ANEA DE ALMACENAMIENTO VE. PROGRAMAS A L1 SECCION DE CONTROL 

DONDE SE LE INTERPRETA Y ¿TE AHI SE ENVIAR SENALLS A OTROS 

COHPOSENTES PARA WIE LLEVEN A CALLO LAS ACCIONES LIJE SE RF-

oUISREN, SE S'IDOE ELIDIENDO Y urECUTANDO LAS INSTRUCCIONES 

DEL PROGRAMA, UNA TRAS OTRA, HASTA TERMINAR EL PROCESO. 
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LAS FUNCIONES DASICA9 DEL LA UNIDAD DE CONTROL SON 

- EXTRAER DE LA MEMORIA LA INSTRUCCION DEL PROGRAMA QUE 

CORRESPONDA EJECUTAR EH UN INSTANTE DETERMINADO. 

- DECODIFICAR E INTERPRETAR LA INSTRUCCION DEL PROGRAMA, DE 

TERMINANDO CUALES SON LA• OPERACIONES QUE CONLLEVA LA EJE 

CUCION DE LA INSTRUCCION. 

- GENERAR LAS ORDENES NECESARIAS PARA LA EJECUCION,EN FORMA 

VE SENALES ELECTRICAS QUE ACTIVAN LA MEMORIA,LA ALU o LAS 

UNIDADES DE ENTRADA/SALIDA. 

A SU VE2 LA UNIDAD DE CONTROL, SE COMPONE DE LOS SIGUIEN-

TES ELEMENTOS BASICOS 

- CONTADOR PC PROGRAMA 

ES UN REGISTRO, ES DECIR, ES UNA "CASILLA" DE MEMORIA 

INDEPENDIENTE QUE ALMACENA LA POSICION EN llenaran, DE 

LA PROXIMA INSTRUCCION DEL PROGRAMA QUE SE VA A EJECU-

TAR. 

-• REGISTRO DE INSTRUCCIOH. 

ES DONDE SE ALMACENA LA INSTRUCCION QUE HA SIDO EX-

TRAIDA DI LA MEMORIA. 

- DECODIFICADOR. 

ESTE CIRCUITO REO1RE EL DATO DEL REGIS7R0 DE INSTRUC 

CION, CON 	QUE AVERIGUA PE QUE INSTRUCCION SE TRATA V 

DETERMINA CUALES SON LAS ORDENES QUE LLEVA APAREJADA LA 

LJECUCION DE ESA INSTRUCCION. 
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- SECUENCIADOR. 

RECIBE LA INFORMACION DEL DECODIFICADOR Y ENVIA LAS 

ORDENES AL RESTO DE LOS COMPONENTES DE LA CPU Y A LA HE 

NORIA. PARA EJECUTAR LA INETRUCCION. 

2. UNIDADES O DISPOSITIVOS PERIFERICOS. 

ES A TRAVES DE LAS UNIDADES O DISPOSITIVOS PERIFERICOS QUE SE 

TIENE ACCESO TANTO A LA ENTRADA DE DATOS O INSTRUCEIO 

NES A LA COMPUTADORA, COMO A LA OBTENCION DE INFORMACION, 

POR TANTO ESTOS DISPOSITIVOS SON LOS INTERMEDIARIOS PARA 

ESTABLECER LA COMUNICACION ENTRE LA COMPUTADORA Y EL USUARIO. 

DICNO PROCESO SE LLEVA A CASO POR mullo DE INTERFASCS APROPIADAS 

QUE PERMITEN CONVERTIR LA INFORMACION PROVENIENTE DE LOS PERIFERI 

COS, EN UNA FORMA {QUE SE PUEDA INTERPRETAR CORRECTAMENTE POR LA 

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO SEGUN SU FUNCION TENEMOS QUE EXISTEN 

DISPOSITIVOS PERIFERICOS. (WE SE CONOCEN COMO UNIDADES DE 

ENTRADA Y SALIDA. 

2.1. DISPOSITIVOS DE ENTRADA. 

SON AQUELLOS QUE PERMITEN INGRESAR INFORMACION A LAS UNIDA- 

DES CENTRALES DE ~CESO, SOLO ENVIAN DATOS, NO LOS RECIBEN, 

TAL ES EL CASO DE : 

2.1.1. TECLADO 

1100bE O RATON 
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2.1.3. SCANNER O DIGITALIZADOR. 

2.1.4. JOVS7ICk O PALANCA DE JUEGOS- 

LAPIZ OPT1CO. 

MODEM. 

2.1.1. TECLADO. 

SE DENOMINA ASI AL DISPOSITIVO DE ENTRADA, CONSTITUI 

DO POR UN CONJUNTO DE DOTONES PULSADORES, ESTABLECI 

VOS DE TAL FORMA QUE CADA BOTON SE CORRESPONDE CON 

UN DETERMINADO CARACTER, FUNCION, INSTRUCCION O IDEA 

A TRAVES DEL TECLADO SE ESCRIBE LA INFORMACION QUE 

SE VA A PROCESAR. FUNCIONA ENVIANDO SENALES A LA 

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO < CPU ); CADA VEZ QUE SE 

PULSA UNA TECLA, DICHAS SENALES SE CODIFICAN DE TAL 

MODO QUE SIEMPRE SE PUEDE IDENTIFICAR LA TECLA QUE 

SE PULSO. EL COMPONENTE BASICO DEL TECLADO, PRECISA 

MENTE ES EL PULSADOR O TECLA INDIVIDUAL, POR LO GENE 

RAL CADA TECLA CONTROLA UN INTERRUPTOR, MISMO QUE 

PERMANECE ABIERTO, MIENTRAS EL PULSADOR ES OPRIMIDO. 

EL TECLADO SEGUN VENGA EN INGLES O ESPANOL CONSTA DE 

101 0 102 TECLAS, LAS CUALES EN ALGUNOS CASOS, TRAEN 

HASTA 3 FUNCIONES DISTINTAS. EL TECLADO SE COMPONE 

BASICAMENTE VE TRES SECCIONES t 



-- 

la. ESTA SECCION CONTIENE TECLAS CON CARACTERES ALFA 

NUMERICOS BASICOS t A. 	2 . a 

2a. ESTA SECCION CONTIENE UNA SERIE DE TECLAS DE FUN 

CION QUE VAN DESDE F2 A F20 O DE ri A FI 2 ASU—

MIENDO LUCHAS TECLAS DIFERENTES FUNCIONES DEPLN 

VIENDO DEL TIPO DE PROGRAMA QUE SE USE,CON EXCEP 

CLON VE LA TECLA FI QUE EN CASI TODOS LOS PÍLDORA 

MAS ES LA TECLA VE AYUDA. 

3a. EN ESTA ULTIMA SECCZON rENEHOj LAS TECLAS NUMERI 

CAS Y EN EL CASO DE LAS NUMERADAS CON LOS NUHE 

ROS 2, 4, e, 	O ASUMEN TAMSIEN MOVIMIENTOS DEL 

CURSOR HACIA LA DERECHA, IZQUIERDA, APRISA Y All4 

7ECLAS HULTICARACTERES 

SON LAS TECLA. 00C TIENE MAS DF 	SINVOLO MARCADO, 

DEPENDIENDO DE GA POSICION PC ESTE, EXISTE UNA CONRi 

NACION ESPECIFICA DE TECLAS ESPECIALES QUE VEDEN MAN 

TENERSE PULSADAS MIENTRAS SE OPRIME.  LA TECLA DESEADA. 

3 1 
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2.1.2. HOUSE O RATON 

ESTE ES UN DISPOSITIVO DE SENALANIEN70, 'UE PARA AL-

GUNOS CASOS SE HA VUELTO INDISPENSABLE. INICIALMENTE 

SE UTILIZABA SOLO EN PROGRAMAS ESPECIALES COMO EL VI 

SENO GRÁFICO Y ARQUITECTON1CO 3  SE NECESITABA DE UNA 

HERRAMIENTA PARA SELECCIONAR MOVER DIMENSIONAR Y MA-

NIPULAR OBJETOS CON PRECISION, SIN EMBARGO CON EL 

TIEJ•IPO SU USO SE HA VUELTO MAS GENERALIZADO Y AHORA 

SE UTILIZA CA21 EN TODOS LOS PROGRAMAS.LA TECNOLOGIA 

DE LOS HOUSES HA AVANZADO RAPIDAMENTE, CADA DIA SON 

HAS PRECISOS, FACILITANDO EL TRABAJO, AHORRANDO TIEM 

PO Y OPTIMIZANDO ESPACIO. 

EL RATON NORMALHENTE ES DEL TAMANO DE UN CASSETTE DE 

CINTA TIENE 2 o 3 BOTONES Y SE DESLIZA SOBRE UN TAPE 

TE LLAMADO "PAD"._•'L USUARIO AL ENLAZAR DE UN LADO A 

OTkEl EL RATON MUEVE EL CURSOR EN LA PANTALLA DEL MO-

NITOR, ESTO ES, SI EL USUARIO MUEVE EL RATON HACIA 

ADELANTE O HACIA ATLAS, EL CURSOR SE MUEVE HACIA 

ARRIBA O HACIA ABAJO, ASIMISMO, 51 MUEVE EL RATON 

HACIA LA DERECHA O IZQUIERDA EL CURSOR EN PANTALLA 

E JOEVE IGUALMENTE HACIA LA DERECHA U IZQUIERDA. 
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2.1.3. SCANNER O DIOITALIZADOR 

EL USO DEL SCANNER RESULTA INDISPENSABLE EN AREAS 

COMO DISENO GRAFICO, PUBLICITARIO Y LA COMUNICACION1 

LA IMAGEN QUE QUEREMOS DIG1TALI2AR SE TRANSMITE A 

TRAVES DE UN RODILLO LECTOR QUE SE PASA SOBRE DICHA 

IMAGEN, PARA CONVERTIRLA A UN ARCHIVO DE COMPUTADORA 

ALMACENARLA EN UN DISCO. 

2.1.4. JOYSTICK O PALANCA DE JUEGOS. 

AL IGUAL QUE EL HOUSE EL JOYSTICK SE UTILIZA EN UNA 

COMPUTADORA. PARA CENALAR ALGUN OBJETO DESEADO Y 

DI11EN5IONARLO O MOVERLO. 

2.1.5. LAPIZ OPTICO. 

ES UN DISPOSITIVO QUE. SE UTILIZA PARA LEER DATOS CO-

DIFICADOS A TRAVES DE CODIGOS DE LOS CUALES EL HAS 

IMPORTANTE, ES EL CODIGO UNIVERSAL DE BARRAS. ESTE 

PERMITE QUE UNA SERIE DE OBJETOS INVENTARIABLES, 

PUEDAN DIFERENCIARSE POR EL NUMERO QUE CORRESPONDE 

AL CODIGO QUE LES HAYA SIDO IMPUESTO, ESTE CODIGO ES 

COMPACTO, POR LO OUE DENTRO DEL MISMO SE PUEDEN MANE 

JAR DATOS COMO : TIPO DE PRODUCTO, PRECIO, CLASIFICA 

CLON, ETC. 



2.1.6. MODEM. 

ESTE ES UN DISPOSITIVO DE ENTRADA QUE HACE POSIBLE 

LA RECEPCION DF LA INFORMACION REMOTA, TRANSMITIDA 

POR UNA COMPUTADORA QUE SE ENCUENTRA A DISTANCIA.EL 

MODEM SE ENCARGA VE CONVERTIR 1A SENAL DE LA COMPUTA 

DORA (DIGITAL) A UNA SENAL TELEFONICA tANALOGICA) 

Y VICEVERSA A FIN DE LLEVAR A CABO LA COMUNICACION. 

2.2. DISPOSITIVOS DE SALIDA. 

LOS DIZPOJITIVOS DE SALIDA SON INSTRUMENTOS QUE INTERPRETAN LA 

INFORMACION CONTENIDA EH LA SALIDA PRINCIPAL O SECUNDARIA, 

PERMITIENDO LA COMUNICACION ENTRE EL USUARIO Y LA PC. ESTOS 

DISPOSITIVOS CONVIERTEN LOS RESULTADOS QUE PRODUCE EL PRO-

CESADOR Y QUE :ERAN EN COD1G0 DE MAQUINA UNA FORMA SUSCEP 

718LE DE SER EMPLEADA POR El USUARIO. 

2.2.1. MONITOR O PANTALLA. 

ES UN DISPOSITIVO DISENADO ESPECIFICAM1NTE PARA SER OBSERVA-

DO A CORTA DISTANCIA A TRAVES DEL CUAL UNA COMPUTADORA MUESTRA 

LOS RESULTADOS DE SUS PRUCTSOS. LOS MONITORES INDEPENDIENTEMENTE 

DE SU T'AMAN°. SE CL451FICAN SEGUN LA NI71DEZ DE SU IMAGEN EN t 
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a) MONOCROHAT1COS 	BLANCO Y NEGRO, AMBAR V NEGRO O VERDE 

) NEGRO. 

b) COLOR : LO MAS IMPORTANTE DEL MONITOR ES SU TARJETA DE 

VIDEO CON LA QUE TRABAJA, LO CUAL PERMITE. 

QUE LAS IMAGENES QUE PRESENTA SIAM DE HE 

DIANA ALTA, SUPER ALTA O ULTRA ALTA RESOLU 

CION. 

LA RESOLUCION DEL MONITOR REPRESENTA LA CANTIDAD DE PIaLES 

(PUNTOS) QUE SE UTILIZAN PARA MOSTRAR LA INFORMACION EN PANTALLA. 

CADA PUNTO LUMINOSO SE ENCIENDE Y APAGA CON UN DETERMINADO 

COLOR PARA FORMAR UNA FIGURA, O LETRA, ASI QUE MIENTRAS MAS PUN-

TOS CONTENGA LA IMAGEN, MAYOR SERA SU CALIDAD. 

CONFORME SE DESPLIEGAN LOS PIXELES EN LA PANTALLA LOS MONITORES 

TIENEN BASICAMENTE DOS MODOS VE OPERACION : 

2.2.1.1. MODO TEXTO. 

PERMITE DESPLEGAR UNICAMENTE UN CONJUNTO DE CARACTERES PREDEFINI 

DO, ESTOS INCLUYEN EL ALFABETO, LOS HUMEROS, LAS VOCALES ACCNTUA 

DAS, CIERTOS SIGNOS RECONOCIDOS UNIVERSALMENTE Y CARACTERES ESPE 

CIALES PARA FORMAR LINEAS NORI2ONTALES Y VERTICALES. EL MONITOR 

EN MOCO -uno UTILIZA UNIDADES DE MEDICION QUE REPRESENTAN LA CAN 

TIDAV VE RENGLONES QUE CABEN VERTICALMENTE EN LA PANTALLA Y LA 

CANTIDAD OE CARACTERES QUE 	CABEN HORIZONTALMENTE EN LA MIS 

44 	MEDIDAS MAS COMUNES SON 
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-EXTENDIDO : 25 LINEAS CON 4? CARACTERES CAVA UNA. 

-NORMAL : 25 LINEAS CON SO CARACTERES CADA UNA. 

LOS CARACTERES SE FORMAN CON PUNTOS AGRUPADOS EH FORMA MATRICIAt 

(HORIZONTALES Y VERTICALES) EJEMPLO : 

2.2.1.2. NODO GRAFICO. (01.11-6RAPNIC USER INTERFACE) 

EN EL MODO GRAFICO LAS IMAGENES SE FORMAN MANEJANDO LA PANTALLA 

PUNTO POR PUNTO, POR LO QUE SE PUEDEN REPRESENTAR DISTINTOS TIPOS 

DE FIGURAS Y LETRAS DE DIFERENTES TAMAMOS, 

LA UNIDAD DE MEDIDA DE LA RESOLUCION GRAFICA, SE DA EN PUNTOS 

HORIZONTALES POR PUNTOS VERTICALES, LAS MEDIDAS MAS COMUNES SON : 

-RESOLUCION MEDIA : PARA TARJETAS CGA Y NUM 320 x 200 

- ALTA RESOLUCION PARA TARJETAS EGA Y NERCULES 640 x 200 

- SUPER ALTA RESOLUCION : PARA TARJETAS VGA Y SVOA 640 x 480 



2.2.2. IMPRESORAS. 

SON DISPOSITIVOS DE SALIDA SUMAMENTE IMPORTANTES PUES PERMITEN 

PLASMAR EN PAPEL, ACETATOS O ETIQUETAS, LOS DATOS ALMACENADOS EN 

LA PC, PARA SU PRESENTACION. DEPENDIENDO DE LA TECNOLOGIA APLICA 

DA POR DICHAS IMPRESORAS SE CLASIFICAN EN 

2.2.2.1. MATRIZ DE PUNTOS. 

POR MEDIO, DE UNA CABEZA CON AGUJAS MUY FINAS, LAS MISMAS QUE 

GOLPEAN A UNA CINTA ENTINTADA PARA IMPRIMIR PUNTOS MUY FINOS 

QUE FORMAN UN PATRON LLAMADO " MATRIZ " ; CIERTOS CODIGOS ESPE 

CIALES EN LOS DIFERENTES PROGRAMAS,LE ORDENAN A LA IMPRESORA COMO 

ACOMODAR LOS PUNTOS PARA FORMAR LOS CARACTERES, DICHOS PUNTOS 

PUEDEN TRANSFORMARSE EN PATRONES MUY COMPLEJOS PARA FORMAR 

LETRAS Y HUMEROS, ESTO PERMITE QUE LAS GRAEICAS SE IMPRIMAN CON 

LA MISMA FACILIDAD. 

2.2.2.2. IHYECCION DE TINTA. 

EN ESTE CASO LAS AGUJAS SON SUSTITUIDAS POR FINOS Y DIMINUTOS 

TUBOS POR LOS QUE FLUYE LA TINTA, PINTANDO EL PAPEL Y DANDO UNA 

IMPRESION DE MUCHO MAYOR CALIDAD QUE LAS DF MATRIZ VE PUNTOS 

ADEMAS VE COLOR LA UNIDAD VE MEDIDA PARA EVALUAR SU RESOLUCION 

SON LOS PUNTOS POR PULGACA t DPI ), ALCANZAN UNA RESCLUCION DE 

300 PUNTOS POR PULGADA. 
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2.2.2.3. LASER. 

COMBINAN LAS TECHOLOG1AS DE. IMPRESORA Y COPIADORA IMPREGNANDO 

AL IMPRIMIR EL PAPEL CON TINTA SOLIDA r TONNER ), MAGNETIZAN 

DOSE SOBRE UNA PLANCHA Y FIJANDOSE LA IMAGEN O TEXTO MEDIANTE 

UN PROCESO TERHICO, ES DECIR PLASMAN LA IMAGEN DE SALIDA EN UN 

TAMBOR COPIADOR MEDIANTE UN RAYO LASER, QUE OPERA BAJO CONTROL DE 

LA PC, EN LAS PARTES DEL. TAMBOR QUE QUEDAN EXPUESTAS AL RAYO 

LASER, SE CREA UNA DIFERENCIA DE CARGA ELECTRICA, ESTAS AREAS 

ATRAEN UNA TINTA EN POLVO LA CUAL SE PEGA A LAS CARGAS QUE SE 

ENCUENTRAN EN EL TAMBOR Y QUE FUERON GENERADAS POR EL RAYO 

LASER, LA TINTA SE FUNDE PERMANENTEMENTE CON EL PAPEL POR MEDIO 

DEL CALOR O PRESION, LA PESOLUCION HA ALCANZADO CALIDADES DE 300, 

600 Y HASTA 1000 PUNTOS POR PULGADA. IMPRIMEN FIGURAS DE TODO 

TIPO Y CARACTERES CON LA MAS VARIADA TIPOGRAFIA 	A TRAVES DE 

PROGRAMAS ESPECIALES, CARTUCHOS DE FON7S Y LENGUAJES COMO EL POS 

CRIPT. 

2.2.3. PLOTTERS O TRAZADORES. 

SON DISPOSITIVOS QUE REALIZAN TRAZOS TOTALMENTE PRECISOS, SOBRE 

UNA HOJA DE PAPEL O ACETATOS A TRAVES PE PLUMILLAS O MARCADORES 

CONTROLADOS POR MEDIO DE UN BRAZO MECANICO. 
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2.3. DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO. 

EN LA ACTUALIDAD TODAS LAS COMPUTADORAS EMPLEAN DISPOSITIVOS DE 

ALMACENAMIENTO SECUNDARIO O AUXILIAR PARA COMPLEMETAR LA LIMITADA 

CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO PRIMARIO. ESTOS DISPOSITIVOS ESTAN EN 

LINEA CON EL PROCESADOR, ACEPTAN DATOS O INSTRUCCIONES DEL PROGRA 

MA DEL PROCESADOR LOS CONSERVAN 1 LOS VUELVEN A INTRODUCIR EN 

EL PROCESADOR CUANDO SE REQUIEREN PROCESAR. 

POR LO GENERAL LAS COMPUTADORAS CUENTAN CON VOS O TRES UNIDADES 

DE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO UNA O DOS PARA MANEJO DE DISCOS 

REMOVIGLES < FLOPPIE2 ) V OTRA PARA MANEJO DE VISCOS DUROS. 

2.3.1. UNIDADES DE DISCO O FLOPPY DISK. 

SON DISPOSITIVOS CiUL LEEN LA INEORMACION CONTENIDA EN LOS DIS.1,£ 

TTES, MISMA RUE ALMACENAN EN LA MEMORIA PRINCIPAL VE LA COMPUTADO 

PA PARA SU PROCESAMIENTO, UNA VEZ TERMINADO DICHO PROCESO DEBE 

TRANSFERIRSU EL CONTENIDO DE LA MEMORIA PRINCIPAL, A LA MEMORIA 

SECUNDARIA O AUXILIAR, ES DECIR, GRADAR LA INFORMACION VE LA MEMO 

RIA PRINCIPAL, EN EL D1SLT<TE PARA <ME LA INFORMACiON QUEDE 

ALMACENADA EN TORNA PERMANENTE. 
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2.3.1.1. DISKETTE O VISCO FLEXIBLE. 

EL DISKETTE. ES UN DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO DE FORMA CIRCULAR 

QUE SE LE VA EL NOMBRE DE FLEXIBLE PORQUE ES HECHO DE UN MATERIAL 

DE PLASTICO FLEXIBLE, LA BASE DE PLASTICO ESTA CUBIERTA DE UNA 

CAPA DE MATERIAL DE CRABACION VE OXIDO VE HIERRO, LOS DATOS SE 

GRABAN EN FORMA DE PEQUEÑAS MARCAS MAGNEI1CAS, SOBRE ESE RECUBRI-

MIENTO. 

LA LECTURA Y LA ESCRITURA. 	SE NACEN POR HENO DE UNA CADE2A 

LECTOGRASAMORA QUE TIENE ACCESO A CUALQUIER PARTE DEL DISCO A 

TRAVES DE UNA VENTANILLA VE ESTE. EXISTEN NORMALMENTE DISCOS 

FLEXIBLES VE 5 1/4 V 3 1/2 DE VIAMETRO DE PULGADAS, ESTOS ULTI 

NOS SE EMPACAN EN UNA FUNDA DE PLASTICO RIGIDA, QUE PROTEGE AL 

DISCO.LA TECNOLOGIA DE ESTOS DISCOS HA TENIDO AVANCES IMPORTANTES 

YA QUE SU CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO :'•E INCREMENTO A PARTIR VE 

QUE COMENZARON A UTILIZARSE AMBAS CARAS DEL ACETATO Y A SOSREPO 

VERLES UNA CAPA VE MATERIAL FERROMAGNE71C0 DE ALTA DENSIDAD. EXIS 

TEN DISCOS DE DIFERENTE CAPACIDAD : 

5 114.' VOSEE CARA ECSLE DENSIDAD 
	

360 VILOSYTES 

5 1/4" ALTA DENSIDAD 
	

2.2 MEGASYTES 

1 /2" vourc CAÑA DOBLE DENSIDAD 
	

720 f,lconv-rls. 

3 1/2" ALTA DENSIDAD 
	

2.44 MEGABYTES 

LA COMPUTADORA NECESITA TENER UN CONTROL SOBRE LA iNFORMACION QUE 

SE GUARDA EN LOS DISCOS, DE PANERA g.MIE SE PUEDA LOCALIZAR RAF111-; 

MENTE PARA IAL EFECTO, El. DISCO SE DIVIDE EN FISTA 	:Erro- 



RES. LAS PISTAS, SON CÍRCULOS CONCENTRICOS QUE COMIENZAN EN EL 

BORDO EXTERIOR DEL DISKETTE Y CONT1NUAN HACIA EL CENTRO 

TODAS LAS PISTAS ESTAN NUMERADAS. LOS SECTORES. SURGEN CON 

EL FORHATE0 DE LOS DISKETTES VIRGENES Y NO SON MAS QUE 

DIVISIONES TIPO REBANADA DE PASTEL, QUE SE HACEN SOBRE EL DISCO 

A FIN DE OPTIMIZAR EL ALHACENAHIENTO VE LA INFORMACION PARA SU 

IDENTIFICACION Y RÁPIDA LOCALIZACION. 

2.3.2. DISCOS DUROS O RIOIDOS. 

EL DISCO DURO O RÍGIDO. APARECIO EN EL MERCADO INFORHATICO EN 

193e, ANTES QUE EL FLOIBLE QUE APARECIO EN 1970; ES UN DISPOSITI 

VO DE ALAHCENAHIENTO SECUNDARIO QUE PERMITE GUARDAR CANTIDADES DE 

DATOS HUY SUPERIORES A LOS DISI.ETTL,':. Esro ES : CON UNA ALTA 

CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO Y TIEMPOS VE ACCESO PAPIDLtINCS A 

CUALWIEP LOCALIDAD DEL DISCO 

LA FACRICACION DE ESTOS DISCOS ES CON METALES RÍGIDOS DE AHÍ, 

SU NOMBRE; SON PLACAS DE ACEPO CIRCULARES. RECUBIERTAS DE UNA 

CAPA FERROHAGNETICA CON CAUEZAS DE LECTURA—ESCRITURA. SU SAPACI 

DAD DE ALHACENAHIENTO ES DEI. ORDEN DE LOS 4C A LOS 300 VEGA Dl TES 

O MAS. TANTO EL DISCO CENO LAS CABEZAS DE LECTURA ESCRITURA Y DE 

HAS COMPONENTES ESTAN PROTEGIDOS EN UN RECINTO HERHETICO, AUSENTE 

DE CONTAMINACION. 
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2.3.3. CD RUH (DISCO COMPACTO, MEMORIA SOLO DE LECTURA) 

EL CD ROM UTILI2A LA UNA TECNOLOGIA DE ALMACENAMIENTO BASADA EN 

EL EMPLEO DE LA LUZ. EN LUGAR DE ALMACENAR LA INFORMACION POR 

MEDIOS NAGNETICOS. SOBRE UN RECuBRININTO DELGADO DE METAL SE QUE-

MAN O ESTAMPAN DIMINUTAS PERFORACIONES, QUE SOLO SE PUEDEN VER 

BAJO EL MICROSCOPIO; ESTAS PERFORACIONES PUEDEN HACERSE EH UN 

VISCO DE 12 A FIN DE GRABAR LAS INAGENES 	SONIDOS DE PELICULAS, 

CONCIERTOS, EVENTO:; DEPORTIVOS O CULTURALES, ETC. LOS PATRONES DE 

PERFORACIONES REPRESENTAN LOS DATOS DIGITALES MEDIANTE LOS CUALES 

SE CODIFICAN IHASENES Y SONIDOS, DICHA INFORMACION ES LEIDA A TAA 

VES DEL RAYO LASER, CONVIRTIENDOLO EN SENALES AUDIOVISUA-LES, 

POR SUPUESTOS LOS BITS OUEMADOS O ESTAMPADOS EN LOS DISCOS, NO SE 

PUEDEN BORRAR POR ¿O OVE NO CC POSIBLE GRABAR NUEVOS SONIDOS O 

IMAGENES SOBRE ELLOS. 

LA DENSIDAD DE ALMACENAMIENTO DL LOS DISCOS OPTICOS ES ENORME, 

EL COSTO DE ALMACENAMIENTO ES HUY BAJO F EL TIEMPO VE ACESSO ES 

CASI DE INMEDIATO, EN UN 501.0 VISCO PE CV-ROM CABEN CERCA DE 550 

NEGABYTES, UN SOLO MEGABYTE EQUIVALE A 1,04 MILLONES DE BYTES. 

POR LO QUE 550 SON HAS VE .W0 MILLONES VE CARACTERES ALFANUME-

RICOS. EL CD ROM NO SOLO SIRVE PARA JUEGOS, HAY MILES DE DISCOS 

CON TITULOS CON IMEORMACION ESPECIALIZADA, ADEMAS DE TOCAR LOS 

COMPACTS VISk, DE 	MUSICA, MIENTRAS TRABAJE O NO EN LA COMPU- 

TADORA. 



LA INFORMATION ALMACENADA EN UN CODPACT UISt, DE 550 lievrEz.; 

EQUIVALE A t 

- 225 000 HOJAS DE CUALQUIER MANUSCRITO 

- 33 VOLUMENES DE CUALCHIZER ENCICLOPEDIA 

- 6 DISCOS DUROS DE 60 MB. 

81 SOFTWARE O SOPORTE LOGICO. 

LA PALABRA SOFTWARE SF UTILIZA PARA DENOTAR A TODOS LOS COMPONEN-

TES DE UN SISTEMA DE COMPUTO QUE SON INTANGIBLES t ES DECIR, AL 

CONJUNTO DE INSTRUGGIONNES, PROGRAMAS Y PROCEDIMIENTOS QUE HACEN 

QUE ESTE FUNCIONE Y ES MEDIANTE EL CUAL LOS USUARIOS APROVECHAN 

LOS RECURSOS CISICOS 1 HARVYARE ) DE LAS COMPUTADORAS PARA 	EL 

PROCESAMIENTO DE DATOS. PARA QUE NOS PODADOS COMUNICAR CON LA 

COMPUTADORA; ES NECESARIO HACERLO A TRAVÉS DE 1IN LENGUAJE CONOCIDO 

COMO LENGUAJE DE PROGAAMACION. UN LENGUAJE VE PROGNAMACION ES UN 

CONJUNTO F;N:ro DF PALABRAS , SIMBOLOS E INSTRUCCIONES QUI 	SE 

MANEJAN MEDIANTE UN CONJUNTO DE REGLAS CONOCIDAS POR SINTAXIS E 

PERMITEN DESCRIBIR CAICUIOG, TOMA DE PECI IONES, ETC. EXISTEN S,C'E Cs  

TIPOS DE LENGUAJES : 

1. LENGUAJE DE MAQUINA. 

ESTE ?ENGUATE COMUNICA Al USUARIO CON El EQUIPO. AL HAS BAJ0 NIVEL 

POSIBLE 1'ITRAC7UANVO DIPECTAMCN1E CON LOS REGISTROS DE 

INrOROAIIGN , cONITNID" 	LN LAS 	Pl;TIIIAS 	DL 	Los CIRCUITO< 
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INTEGRADOS DE LA MAQUINA ll PROGRAMACION DEPENDE DE LA Anourucru-

RA PARTICULAR VE CAVA COMPUTADORA Y BASICANENTE> RESPONDEN SOLO A 

SECUENCIAS BINARIAS DE l's y O's (UNOS Y CEROS). 

2. LENGUAJE ENSAMBLADOR. 

rcre LENGUAJE UTILIZA SIM3010S-PALABRA..7, /INENOTECNICAS QUE TIENEN 

CORRESPONDENCIA UNIVOCA CON LAS 111S7RUCI'IONES DE LA MAQUINA. ESCRI 

BIR UN ~GRANA EN ESTE LENGUAJE, REQUIERE VF . L MISMO NUMERO DE INS 

TRUCHONES QUE EL LENGUAJE I>E NAQUINA,SOLO 01/E EN VEZ DE NECESITAR 

ESCRIBIRLAS EN UN CODIGO LEGIBLE PARA LA COMPUlADURA. SE HACE UN 

CODIGO LEGIBLE PARA LI HOHBRE. CON LOS ENSAMBLADORES, SE HAN REALI-

ZADO PROGRAMA'. MUCHO HAS COMPLEJOS, EN HENOS TIEMPO ). CON MENOS 

ERRORES. 

3. LENGUAJE DE ALTO NIVEL. 

COMKIDO TAMEIEN C040 SUPEREENGUAJES r ES UNA DE LAS T'ORNAS HAS 

AVANZADAS PARA PROGRAMA' UNA COMPUTADORA. PUES LAS INSTRUCCIONES DE 

DICHOS LENGUAJES, GENERAN A.  SC1 VE2 HAS VE. UNA 1W2TRLICCION EN LEN-

GUAJE MAQUINA, AVENAS Oí. UTILIZAR NOTACIONES HAS zpirELzaENru: PARA 

EL HOMBRE, GENERALMENTE PARECIDAS AL INGLES. 

ES REQUISITO QUE INTERNAMENTE LA MA:AINA DISPONGA DE UN PROGRAMA 

TRADUCTOR O COMPILADOR PARA QUE TRANSFORME EL CODIGO DEL PROGRAMA 

ESCRITO EN ALGUNO VE usupJ LENGUAJES AL LENOU4JE VE MAQUINA. LOS 

LENGUA.7ES HAS UTILIZADOS SON : 
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3.1. BASIC (BEGINNER ALL PURPOSE SYKBOLIC INSTRUCTION CODE,. 

LENGUAJE UTILIZADO DESDE LOS INICIOS VE LA COMPUTADORA PERSONAL 

GRAN VARIEDAD VE PROGRAMAS COMERCIALES HAN SIDO CODIFICADOS CON 

BASIC. 

3.2. LENGUAJE "C". 

UTILIZADO POR LOS DESARROLLADOnS PROFESIONALES VE PROGRAMAS ES 

PECIALIZADU Y COMERCIALES. LOS PROGRAMAS 	 CLZYPER Y ORA- 

ELE SE HAN DESARROLLADO CON BASE EN EL LENGUAJE "C". 

3.3. COBOL. ( COMÚN BUSSINNESS ORIENTE') LANGUAGUE I. 

LENGUAJE UTILIZADO EN PROGRAMAS PARA MANEJO DE PROCESOS 

ADN INISTRAT 1 VOS. 

3.4. FORTRAN. 	FORNULA TRASLATOR ). 

tENGOAJE ORIENTADO HACIA LA INGENIERIA, MANEJA GRANDES CANTIDA-

DES PE FORMULAS Y CALCULO' NUMERICOS. 

3.5. PASCAL 

LENGUAJE CUYA APLICACION 
	

SR DA EN EL DISENO DE SISTEMAS MODER- 

NOS DE ORDEN COMERCIAL )' ESPECIAL, ADEMAS SIRVE C040 INTRovoc-

CION AL CONCEPTO DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA. 
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3.6. PROLOG. 

LENGUAJE NOVEDOSO QUE ROMPE CON LAS CARACTERISTICAS TRADICIONA 

LES DE LA PROGRAIIACION AL UTILIZAR 9ASICA1lENTE PROPOSICIONES LO 

U1CAS PARA LA CODIFICACION DE SOLUCIONES A PROBLEMAS DE ROWITI—

CA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL, SU APL7CACION MAS COMUN ES EH IN 

GENIERIA AUTOMOTRI2, PLANTAS INDUSTRIALES DE MANUFACTURA DEEA 

RROLLO DE PROYECTOS UNIVERSITARIOS DE CIRERHUTICA. 

3.7. RPG . 	«POR) PROGRAM 6ENLRATOR ). 

LENGUAJE CREADO POR LA JUN, SU APLICACION ES EN EL CAMPO 

ADNINISTPATIVO, CREADO ORIGINALMENTE PARA OBTENER RAPIDAMENTE RE 

PORTES DE SISTEMAS DE BASES PE l'Aros. 

EN COMPUIACION SE UTILIZAN LENGUAJES VE PROGRAMACION PARA CONS—

TRUIR LOS PROGRAMAS QUE SON SI CONJUNTO DE INSTRUCCIONES QUE SE 

LE PROPORCIONAN A ¿A HaOQINA FARA ORDENARLE QUE EJECUTE LAS OPE 

RACIONES O ACCIONES QUE REQUIRAMOS. 

NAV DOS FORMAS VE PREZE ACION DE PROGRAMAS : 

a) ~RANAS FUENTE. 

ES UN PROGRAMA (E COMPUTACION ESCRITO EN LENGUAJE ENSAMBLADO/: O 

EH ALGÚN LENGUAJE DE ALTO NIVEL. 
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b) PROGRAMA OBJETO. 

ES UN PROGRAMA TOTALMENTE TRADUCIDO O COMPILADO, QUE ESTA LISTO 

PARA SER LEIDO POR LA COMPUTADORA : ES DECIR, ES UN PROURAIIA EN 

LENGUAJE VE HAOUINA. 

LOS PROGRAMAS SE PUEDEN CLASIFICAR EN 

- DE APLICAOION. 

- DE SISTEMA. 

4. PROGRAMAS DE APLICAC1ON. 

SON AQUELLOS QUE SE ELANORAN CON EL. PROPOSITO DE RESOLVER HECES) - 

DADES GENERALES POR EJEMPLO : OBTENER LA DEPRIC1ACION ANUAL DE 

LOS ACTIVOS DE UNA EMPhESA: SON PROGRANAS QUE SE VENDEN COMERCIAL-

MENTE COMO : 

4.1. ADMINISTRATIVOS. 

PI.,OGRAMAS 	DISENADOS 	PARA 	PROCESAR LA CONTABILIDAD , NOMINA . 

CUENTAS POR PAGAR , ADWISIOIONES , FACTURACION v TODOS LOS UUE 

FORMAN PAREE DE /A ADMINITRACION DF UNA ORGANIZACiON. 
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4.2. ARTE Y DISENO. 

SON PROGRAMAS 	ENFOCADOS 	A LOS INGENIEROS. ARQUITECTOS O DI- 

SENADORES QUE APOYAN TODO TIPO DE ORRAS ARQUITECTONICAS 	CI -• 

VILES, MECANICAS ELECTRICAS, PUBLICITARIAS Y DE ARTE. 

4.3. ENTRETENIKIEN70. 

PROGRAMAS QUE SE DESARROLLAN RAJO UN AMBIENTE GRAFICO, ES LO QUE 

COHUNHENTE CONOCEMOS COMO " JULGOS ". 

4.4. EDUCATIVOS. 

PROGRAMAS LUSENADOS CON FINES ESTRICTAMENTE EDUCATIVOS. PARA UN 

DESARROLLO HAS EFICAZ DE LOS ESTUDIANTES, INDEPENDIENTEMENTE DEL 

NIVEL EDUCATIVO, QUE ENTE TENGA. 

4.5. PROCESAMIENTO DE TEXTOS. 

~GRANAS ELABORADOS PARA CUALQUIER TIPO DE ESCRITO QUE, SUPERAN 

EH MUCHO LAS TAREAS VE UNA MAQUINA DE ESCRIBIR. YA QUE DICHO 

TEXTO PUEDE SER MODIFICADO, IOTA' O PARCIALMENTE EVITANDO ASI, 

DESPERDICIO DE 71.1:11P15, HUVIINVOSE ALMACENAR "ARA 	REUTILIZA 

CION, DE ESTE TIPO VE PROlzRAMW: TENLM,V ENTRE OTROS : 

- NORDj.TAP. 

- WrIRUPERFELT. 

- CIUMR1TER. 



4.6. HOJAS ELECTROHICAS O DE CALCULO. 

PROGRAMA OUE PERMITE REALIZAR LAS MISMAS ACTIVIDADES OUE SE DE-

SARROLLAN CON UNA HOJA TABULAR Y UNA CALCULADORA CIENTIFICA , 

EJEMPLO: 

- LOTUS 123 

- OUATTRO PRO 

- SUPERCALC 

- EkCEL 

4.7. BASES DE DATOS. 

PROGRAMA QUE PERMITE DISENAR ESTRUCTURAS PARA EL REGISTRO V 

ALMACENAMIENTO DE DATOS, PROVEEN DE HERRAMIENTAS PARA LA ACTUALI- 

2ACION 	MANUAL 	Y 	AUTOMATICA DE LOS REGISTROS VE INEORMACION, 

AS! COMO EL CALCULO DE LA MISMA, LA IMPRESION DL REPORTES, ORDE 

NAMIENTO, CONSULTA Y cLAsIricActos, CAPTURA, VALIDACION Y ADMI - 

NISTRACION AUTOMATIZADA DE GRANDES VOLÚMENES DE INFORMAEION. 

4.8. GENERADORES GRAFITOS. 

PROGRAMAS DISENADOS PARA CUALoUIEÑ TIPO DL IMAGEN PARA PRESENTA 

L'ORES DISENO Y PUBLICIDAD. 

EN REALIDAD MG» POR HOY, EXISTEN PROGRAMAS PARA TODO TIPO DE 

ACTIVIDAD, DESDE LA MA_, ROSIICA FLAT,OSACION VE RECETAS DE COCINA 

HASTA LOS MAS SOFISTICADOS VIAJE:" ESPACIALES. 
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5. PROGRAMAS DE SISTEMA 

ESTOS PROGRAMAS SE ELABORAN COMO AYUDA PAPA EL PROGRAMADOR DE 

APLICACION. EXISTEN DOS TIPOS DE PROGRAMAS DE SISTEMA : 

5.1. INTERPRETE O TRADUCTOR. 

ES UN PROGRAMA QUE TRADUCE V EJECUTA UNA POP UNA LAS INSTRUCCIO-

NES CODIFICADAS Y LOS SIMBOLOS DE (.05 PROGRAMAS POR EJEMPLO 

UN INTERPRETE BASIC LEE CADA INSTRUCCION ESCRITA MEDIANTE EL TE 

CLADO EN LENGUAJE nAsic Y LA TRADUCE.  AUTOHATICAMENTE EN UNA SE-

CUENCIA DE INSTRUCCIONES QUE LA COMPUTADORA COMPRENDE Y EJECUTA 

BAJO LL CONTROL DEL BASIC MISMO. EL TIEMPO PE CALCULO ES GRANDE 

DEBIDO A 001: SU TRADUCCION ES NECESARIA CADA VEZ QUE ;;L: EJECUTA 

PERO PRESENTAN EA VENTAJA DE SU SENCILLEZ DE USO Y REQUERIMIEN-

TO DE POCA MEMORIA. 

5.2. COMPILADOR. 

LEEN PROGRAMAS ESCRITOS EN LENGUAJES N' ALTO NIVEL Y LOS TRADIJ 

CE Al. LENGUAJE DE MAQi ISA, LA COMPILACION IMPLICA PROCESOS TALES 

COMO REVISION VE SINTAIS, GENERACION LE CONGO, ASIGNACION DF 

DIRECCIONALES. HACE LA TRAvucciou (U ('OMPILACION) EN UN PERIODO 

MUY' BREVE; FN GFMERAt UN PROGRAMA COMPILADO SE EJECUTA A UNA VE 

torjOAV HMOR QUE OW.I INTERPRETADO. 



6. PROGRAMAS SUPERVISORES ( SISTEMA OPERATIVO 1. 

EL SISTZPIA OPERATIVO, TAMBIEN DENOMINADO MS-DOS ES UNO DE LO• 

PROGRAMAS MAS IMPORTANTES YA QUE Lb EL QUE NOS PERMITE LA COMUNICA 

CLON CON LA COMPUTADORA. 

SE LE LLANA MS-DOS POR LAS SIGLAS QUE A CONTINUACION DETALLAMOS : 

	 MICRO 	 O 	 DISK 

	 SOFT 	 O 	 OPERATING 

S 	 SISTEM 

EL MS-DOS ES UN CONJUNTO DE PROGRAMAS O RUTINAS QUE. COORDINAN, 

CONTROLAN, DIRIGEN, Y ADMINISTRAN LA OPERACION DE LA COMPUTADORA, 

CON OBJETO VE APROVECHAR ElICIENTENENTE LOS RECURSOS DE LA MISMA, 

SE ENCARGA VE COMUNICAR A LA UNIDAD CENTRAL DE PROCESO, CON TODOS 

LOS DISPOSITIVOS PERITERICOS, PERMITIENDO AL USUARIO CONSULTAR EL 

CONTENIDO DE SUS UNIDADES Di DI SCO, COPIAR INFORMACION, EJECUTAR 

SUS PROGRAMAS. INICIA:JUR UN DISCO, IMPRIMIR INFORMACION, ETC. 

AL ENCENDER ¿A COMPUTADORA EL US-VOS SE INSTALA AUTOMATICAMENTE EN 

LA MEMORIA PRINCIPAL VE LA MAQUINA PERMITIENDO INICIAR LA SESION 

VE TRABAJO, AL PROPORCIONAR UNA SENAL QUE LE INVITA QUE LA MAUI 

NA ESTA LISTA PARA TRABAJAR. 

ACTUALEMENTE LOS SISTEMAS OPERATIVOS, SIMPLIFICAN TAREAS, REDUCEN 

EL 12EMPO DE OCIO Y PER1117EN UNA EJECUCION MAS EFICIENTE DE COZ' 

PROGRAMAS PROPORCIONANDO UNA INIERFASE ENTRE EL USUARIO, EL HARD- 

HARE 	EL SOFTWARE, CONTROLANDO LA ENTRADA Y SALIDA DL DATOS E. IN- 
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FORMACION; A TRAVÉS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS SE PUEDEN CREAR ) 

UTILIZAR ARCHIVOS, TENER ACCESO A DISPOSITIVOS PERIFERICOS COMO 

IMPRESORAS, GRAFICADORES, TECLADOS, ETC.. EXISTEN DIFERENTES TIPOS 

DE SISTEMAS OPERATIVOS. PATENTADOS POR DIFERENTES COMPANIAS, PERO 

FUNCIONALMENTE SON IGUALES: MS-DOS. PC/DOS. UNIX. XPNIX, CP/H. ETC. 

7. PROGRAMAS DE UTILERIA. 

SON PROGRAI•MAS QUE FUNGEN COMO, INTERMEDIARIOS ENTRE EL USUARIO Y EL 

MS-DOS. PROVEEN DE HERRAMIENTAS QUE FACILITAN LA ADMINISTRACION DE 

LOS RECURSOS DEL EQUIPO Y EL CONTROL SOBRE LOS PAQUETES PRODUCTI-

VOS DE UN OSARIO, PERMITEN : COPIAR, MOVER, BORRAR, RESPALDAR 

RESTAURAR INFORMACION MAS RAPIVAMENTE: ALGUNOS FUNCIONAN COMO 

MEDIOS DE AMBIENTACION AISLANDO AL USUARIO DE LA INTERFASE DEL 

MS-005, MOSTRANDO UN AMBIENTE MAS AGRADABLE, EJEMPLO DE ESTOS PRO-

GRAMAS : PC-rooLs, DOS-SHEI.L, HUMUS, ETC. 

e) cono FUNCIONA UNA COMPUTADORA. 

LA RESPUESTA DE COMO UNA COMPUTADORA ES CAPAZ, ENTRE uraAs COSAS, DE 

REALIZAR OPERACIONES HATEMATICAS Y bOGICAS, PARTE DE UN PRINCIPIO 

FUNDAMENTAL, UTILIZADO EN EL SIGLO XVII Y QUE EN LA ERA MODERNA, 

RESPALDA EL DISENO Y FABRICACION DE LAS COMPUTADORAS ACTUALES: DICHO 

PRINCIPIO SE BASA EN LA OTILIZACION DE UN SISTEMA NUMÉRICO BINARIO, 

QUE DISPONE SOLOS DE POj DIGITOS " O's "y "Is" ATRAI,ES DE LOS 
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CUALES CONVIERTE TODA LA INFORMACION, INCLUYENDO LAS INSTRUCCIONES DE 

DIGITOS BINARIOS FORMADOS POR CADENAS. 

INTERNAMENTE EN LA MEMORIA DE LA COMPUTADORA, TOPO LO QUE EXISTE SON 

IMPULSOS ELECTRICOS, 	LOS CUALES INTERPRETA LA COMPUTADORA COMO 

HUMEROS, LETRAS, SIMBOLOS O ESPACIOS EN BLANCO, ES DECIR, EN LA 

MEMORIA DE LA COMPUTADORA, SOLO EXISTEN DOS CONDICIONES HAY O NO 

IMPULSO EtECTRICO, LOS QUE SE REPRESENTAN DE LA SIGUIENTE MANERA: 

CONDICION I r SI HAY IMPULSO ELECTRICO 	ENCENDIDO u 1 

CONDICION 2 t NO NAY IMPULSO ELECTRICO = APAGADO = O 

CUALQUIER VALOR PUEDE SER REPRESENTADO A TRAVES DEL SISTEMA BINARIO 

POR EJEMPLO : 

EL NUMERO 253 SE REPRESENTE COMO SIGUE t 

11111101 

SI CADA LETRA DEL ALFABETO, SE ASOCIA CON UN NUMERO, ENTONCES JE 

PUEDE REPRESENTAR EL ALFABETO COMPLETO A TRAVES DE ESTE SISTEMA 

BINARIO. CADA VE; QUE OPRIMIMOS POR EJEMPLO LA LETRA "A", EN NUESTRO 

TECLADO: ESTE A TRAVES DEL CODIGO ASCII t AMERICAN STANDARD COPE FO/ 

INFORMATION INTERCHANGE ) GENERA DE MANERA AUTOMATICA UN "BYTE'. ESTO 

ES, UN NUMERO BINARIO DE S "BITS' DE LONGITUD, EL CUAL ES ALMACENADO 

COMO UN PAIRON VE CARGAS ELECTRICAS EN SUS CELDAS DE MEMORIA, DE 

ESTE PATRON DE BITS, SE TRANSMITE A LA COMPUTADORA COMO UPA SERIE DE 

IMPULSOS CIECTPICOS. 
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1. BITS Y BYTES. 

LA UNIDAD MININA DE INFORMACION ES UN DIGITO BINARIO LLAMADO 

" BIT " ( BINARY DIGIT ) ESTA UNIDAD REPRESENTA DOS POSIBLES 

OPCIONES O VALORES COMO YA SE MENCIONO ANTERIORMENTE, " O's " 	y 

(VERDADERO Y FALSO, ENCENDIDO )" APAGADO), POR LO OUE 

PARA ESCRIBIR PALABRAS, HUMEROS Y SIMBOLOS SE NECESITAN AGRUPAR 

LOS BITS COMO SIGUE: 

1 	BIT 	 0 	 2 COMBINACIONES 
1 

2 	BITS 	 00 	 4 COMBINACIONES 
01 
10 
11 

4 	BITS 	 0000 	 16 COMBINACIONES 

8 	BITS 	 00000000 	 256 COMBINACIONES 

LA CLASIFICACION DE BITS SE DETALLA A CONTINUACION 

1 BIT 	= 	BIT 	= BINARY DIGIT = UNIDAD MININA DE HEHORIA 

1 BYTE 	= 	BYTE = 8 BITS = 1 CARACTER, SIHBOLO O LETRA 

1 KBYTE = 	ha 	= 1,024 BYTES 	= 1,024 CARACTERES 

1 MBYTE 	NB 	= 1,024 KBYTES = 1'048,576 CARACTERES 

1 OBVIE . 	GB 	1,024 MBYTES = 1,073,741,824 CARACTERES 

PARA DEJAR UN POCO HAS CLARO LO ANTERIOR DAREMOS UN EJEMPLO: 

SI LA MEMORIA RAM DE LA COMPUTADORA TIENE 512 IB SIGNIFICA QUE DI- 



CHA MAQUINA TIENE UNA CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO DE : 

512 x 1,024 = 524,588 

LA INFORMACION QUE 1:Ny1A LA COMPUTADORA A LA IMPRESORA PUEDE SER 

DE !!OS FORMAS DEPENDIENDO DEL TIPO DE DIZPOSITIVO DE ENTRADA O SA 

LIDA O BIEN DE LA TARJETA QUE MANDA LA INFORMAOION A DICHA IMPRESO 

PA. 

1.1. SERIAL. 

SI EL BYTE SE ENPIA BIT POP BIT, CONO EN SERIE LA INFORNACION ES 

TRANSMITIDA POR POR UN CABLE SERIAL. Y RECIBIDA POR UN PUERTO SE - 

RIAL, PARA IDENTIFICAR UNA IMPRESORA QUE ESTA CONECTADA A UN PUER-

TO SERIAL, EL SOFTWARE DE LA COMPUTADORA UTILIZA EL NOMBRE VE COM1 

Y COM2. 

-01-00-1101-- 

1.2. PARALELA. 

LOS B)'TES TAMBIÉN PUEDEN SER TRANSMITIVO A LA 'OPRESORA POR GRU 

POS DE S BITS ) PUEDEN SER ENVIADOS EN FORMA PARALELA A TRAVES 

DE DIFERENTES LINEAS LLEGANDO TODOS AL 1115/10 TIEMPO. 



PICHA INFORHACION ES HOZADA A TRAVES l'E UN CABLE PARALELO A UN 

PUERTO PARALELO LA COHPUTADORA USA EL NOMBRE DE LPT1 PARA IVENTIFI 

CAR LA PRIMERA CONFAION DEL PUERTO PARALELO. 

LOS CIRCUITOS ELECTRON2COS '.H PROCESAN LOS CONGOS BINARIOS,USIAN 

'COMPUESTOS POR INTERRUPTORES PE ENCEDIDO Y APAGADO ELECTRICO, LA 

CORRIENTE FLUYE. A TRAPES DE LOS CHIPS EFECTUANDO LA OPERACION EN 

NILLGUESIDAS BILLONES1MAS DE SEGUNDO ( NANOJEGUNDOS 	PICOSEGUN-

DOS:. 

LOS PATRONES DE INTERRUPTORES DETECTAN Y MANEJAN LOS PULSOS BINA - 

RIOS DE ACUERDO A LA "LOGICA BOLEANA". 

EL PODER DF LA COMPUTADORA DEPENDE DEL TIPO DE PROCES.4L)OR Y LA 

CALIDAD DE ESTE, A SU l'ES DEPENDE DE LA CALIDAD DEL CHIP, ASZ l'ENE 

DOS COHPUTADORAS DE DIFERENTES VELOCIDADES Y CAPACIDADES : 

TIPO PROCESADOR MEMORIA RAH VELOCIDAD 

XT 8098 25¿ A 640 U 7 	MHZ 

AT 80286 1 A 4 	H8 12 A 25 MHZ 

AT 60386 2 A I6 m8 31 H112 

AT 80486 SX 4 A 36 	119 25 MHZ 

AT 80486 DX 4 A 64 MB 33 MHZ 

AT 90486 DX2 4 A 64 08 66 MHZ 

MHZ 	HEGAHERTZ 	VELOCIDAD DEL PROCESADOR 
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DURANTE EL PROCESAMIENTO DE CADA UNA DE LAS INSTRUCCIONES DE UN 

PROGRAMA, OCURREN DOS CICLOS. E,STO CICLOS SON DE "INSTRUCCION' 

"EJECUCION', SE :;INCROHI7AN POR MEDIO VE UN NUMERO ESPLCIFICOS DE 

PULSOS ELÉCTRICOS PRODUCIDOS POR UN RELOJ ELECIRONICO INTEGRADO AL 

MICROPROCESADOR . 

POR TANTO LA VELOCIDAD CON QUE SU EJECUTA UNA INSTRUCCION ESTA 

RELACIONADA TANI3IEN EN FORMA DIRECTA CON LA VELOCIDAD DEL RELOJ DE 

LA PASTILLA, ES DECIR, EL tWlIERO DE PULSOS QUE PRODUCE POR SEGUNDO 

VE ESTA MANERA TENEMOS QUE NAY PROCESADORES COMO EL INTEL 80236 DE 

LA PS/2 DE IEW QUE ADQUIEREN VELOCIDADES DE 2 HASTA 6t, MEGANERTZ. 
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CAPITULO XXX 

APLICACION DE ,LA IMF-ORMATICA 

DE.sAiTROLLa ECONOHICO 

A) APLICACION. 

LA GRAN HAYORIA DE ¿OS AUTORES CUINCIVEN, EN QUE LA APLICACION DE LA 

COMPUTADORA HARCA EL FIN VE LA ERA INDUSTRIAL Y ES EL PRINCIPIO DE LA 

'ERA DE LA INFORMACION". 

SI EN ALGUNA EPOCA PASADA UNO PE LOS GRANDES DESCUBRIMIENTOS COMO FUE 

LA IMPRENTA, REVOLUCIONO LA HISTORIA DE LA HUMANIDAD, AHORA LA 

COMPUTADORA, APOYADA POR TECHOLOGIAS COMO LOS SATELI7ES ARTIFICIALES, 

LAS FIBRAS OPTICAS Y LOS DISCOS COMPACTOS, ESTÁN REVOLUCIONANDO CON 

¡CUAL O MAYOR INTENSIDAD LA VIDA COTIDIANA ACTUAL DEL HOMBRE. 

SE PUEDE AFIRMAR EN FORMA CATEGORICA QUE SIN LA COMPUTADORA NO HUBIE 

RA SIDO POSIBLE LA CONQUISTA DEL ESPACIO NI DEL MICRO-COSMOS BIOLO 

GICO; NI TODAS L/3 ACTIVIDADES FINANCIERAS, Ni EL TRANSPORTE AEREO.NI 

LAS INVESTIGACIONES CIENTIFICAS Y TECNICAS, EN RESUMEN, TODAS ESTAS 

ACTIVIDADES NO SE PODRIAN LLEVAR A CABO SIN LA AYUDA DE LA INFORMA - 

TICA. INCLUSO SE HABLA YA DE LA "SOCIEDAD POSINDUSTRIAL" , RESPALDADA 

POR LOS GRANDES SISTEMAS AUTOMATIZADOS, HACIA LA CUAL SE ENCAMINA 

ESTE MUNDO DE UNA MANERA HUY DINAMICA. 

1. EN LA INGENIER1A. 

LA1 PRIMERAS APLICACIONES DE LA COMPUTADORA ESTUVIERON ASOCIADAS CON 

CALCULO- COMPLEJOS DE AERODINAHICA PARA TABLAS EALISTICAS. SE TIENEN 
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DESDE HACE ALGUN TIEMPO PROGRAMAS DE COMPUTADORAS PARA CALCULOS DE 

ESTRUCTURAS DE INGENIERIA CIVIL. CIRCUITOS ELECTRICO1 Y ELECTRONICOS, 

CALCULOS DE ESFUERZOS EN PIEZAS MECAN1CAS,CALCULO DE FLUJO DF FLUIDOS 

Y CALOR PARA PLANTAS QUIMICAS, SOLUCION DE PROBLEMAS DE TRANSPORTE DE 

CARGA, FLUJO DE COMUNICACIONES, DE MOVIMIENTOS VE TIERRAS EN LA 

CONSTRUCCION DE CAMINOS. ENTRE OTROS. 

AUNQUE ORIGINALMENTE LA COMPUTADORA SE USADA PARA LOS ASPECTOS 

NUMÉRICOS BASICAMANTE. LA TENDENCIA MODERNA ES QUE LA COMPUTADORA. 

AYUDE EN TODOS LOS CASOS VE LA INGEN1FRIA, INCLUYENDO EL DIBUJO DE 

PLANOS, LAS LISTAS DE MATERIALES,LA ELABORACION DE LOS PRESUPUESTOS Y 

TODO LO RELACIONADO CON LA FLANEACION, CONTROL Y AVANCE DE OBRA, ASI 

COMO PROYECTOS DE CONSTRUCCION Y MANUFACTURA. 

2. EN LA MEDICINA. 

LA APLICACION DE LA INFORMATICA EN LA MEDICINA NO HA QUEDADO AL 

MARGEN, AL 	CONTRARIO, EN ESTA RAMA DE LA CIENCIA HAY MUCHAS 

APLICACIONES ; DESDE 	LA SIMULACION DE °ROANOS O TEJIDOS 	POR 

COMPUTADORA, HASTA CALCULOS COMPLEJOS EN rislocoulA, TAMBIEN LA 

COMPUTADORA ES USADA EN ESTE CAMPO COMO INSTRUMENTO DE MED1CION 

CONTROL EN SALAS DE CUIDADO INTENSIVO, SE USA COMO EXPERTO ARTIFICIAL 

EN VIACNOSTICO MEDICO, PARA EL ESTUDIO DE ESTADISTICAS EN EL CONTROL 

DE EPIDEMIAS Y OTROS PROBLEMAS DE SALUD PUBLICA, ADMINISTRACION DE 

CLINICAS Y HOSPITALES, COMO ANALIZADOR AUTOMATIC° DE SANGRE, EN 

IMAGENES COMO LA TOMOGRAFIA COMPUTARIZADA, O ANALISIS AUTOMATIC° DE 

ELECTROCARDIOGRAMAS. 
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LOS INVESTIGADORES EN DIAGNOSTICO MEDICO, HAN SIDO PIONEROS EN EL 

DESARROLLO DEL APEA DL "LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL" CONOCIDA CON EL 

NOMBRE DE "EXPERTOS ARTIFICIALES", DICHOS EXPERTOS ADEMAS DE SUGERIR 

DIAONOTICOS QUE CORRESPONDEN .4 UNA SINTOMATOLOGIA DADA, PROPORCIONAN 

EL RAZONAMIENTO DF DICHO DIAGNOSTICO. 

ESTOS EXPERTOS SON CAPACES DL INTERROGAR Y DIAGNOSTICAR PACIENTES EN 

DIVERSAS ESPECIALIDADES DE LA MEDICINA CON UNA TASA DE ACIERTOS 

-.IMILAR A LA DE UN MEDICO EXPERTO. 

EH OTRAS PALABRAS, A 7RAVES DE EL .7.ISTEMA CITADO, ES POSIBLE CONCEBIR-

DISPOSITIVOS MAGNETICOS EN LINEA COH LA COMPUTADORA, QUE ALMACENA LA 

INFORMACION DE ENFERMEDADES Y PADECIMIENTOS,CEASIFICADA DE TAL MANERA 

QUE AL AUSCULTAR A UN PACIENTE CON DISPOSITIVOS ANALOGICOS,CONECTADOS 

A LA MAQUINA ELECTRONICA, ESTA ANALIZA EN CUESTION DE MINUTOS EL 

ESTADO Y CARACTEPISTICAS FISICAS VE DICHO PACIENTE, EMITIENDO UN 

DIAGNOSTICO DE SUS POSIBLES LNFHDIEDADES, ASI COMO EL TRATAMIENTO HAS 

RECOMENDABLE. 

EN CASO DE REQUERIRSE, LA COMPUTADORA POMA PROPORCIONAR LA BIBLIOGRA 

FlA MAS RECIENTE SOBRE TAL ENFERMEDAD Y AUN MAS, BRINDAR UNA COMPLETA 

INFORMACZON SOBRE CUALQUIER PADECIMIENTO CONOCIDO. 

EL DIAGNOSTICO QUE VII LA MAQOINA, DESDE LUEGO ES A NIVEL SINTOMAT1CO, 

EXCLUYENDO OBVIAMENTE, EL ASPECTO PEICOSOMATICO; NO REjULTARIA AVENTtI 

PAVO CREER QUE EN UN FOTOPO INMEDIATO, Si: PUDRA POI; MEDIO DE LA COMPU 

TADORA IN TOPO TIPO DE ENFERMEDAD, NO SOLO CONOCER ESTA iEL EFECTO), 

SINO INCLUSO LOS FACTORES QUE LA PRODUJERON (LA CAUSA?. 
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3. EN LAS CIENCIAS SOCIALES. 

3.1. EN LA ADNINISTRACION. 

LA GRAN HAYORIA VE LAS EMPRESAS YA TIENEN AUTOMATIZADAS MUCHAS DE SUS 

OPERACIONES ADMINISTRATIVAS, SI NO ES QUE TODAS. EL PROFESIONAL DE LA 

ADMINISTRACION QUE CONOZCA EL MANEJO DE LAS LLAMADAS "HOJAS 

ELECTRONICAS" Y DE LAS "BASES DE DATOS", ESTABLECE UNA CLARA VENTAJA 

CON SUS COLEGAS QUE NO CONOZCAN EL MANEJO DE LA COMPUTADORA. 

1AS ESCUELAS QUE SE ENCUENTRAN A 1A VANGUARDIA MUNDIAL DE LA 

ADMINISTRACION COMO LA ESCUELA DE NEGOCIOS DE HARVARD, ESTUDIAN SUS 

FAMOSOS "CASOS" CON COMPUTADORAS UTILIZANDO PROGRAMAS QUE SON 

VERDADEROS SIMULADORES DE EMPRESAS O JUEGOS EMPRESARIALES. 

LA HOJA ELECTRONICA ORIGINAL "VIjCICALC" FUE CONCEBIDA PRECISAMEN-

POR UN ESTUDIANTE DE LA ESCUELA DE NEGOCIOS DE HARVARD. 

3.2. EN LA EDUCACION. 

DESDE LA EPOCA VE LOS 	EXISTE UN GRAN INTERES EN EL USO DE LA 

COMPUTADORA COMO HERRAMIENTA DIDÁCTICA EN LA EVUCACION A NIVEL BASIC° 

MEDIO, DESDE ENTONCES SE HAN DESARROLLADO UN SIN FIN DE PROGRAMAS 

PARA AYUDAR A LOS VINOS EN El APRRNDIZAJE DE LA LECTURA, LA ESCRITORA 

LAS OPERACIONES ARITMET1CAS, HECANOGRAFIA, GEOGRAFIA, tírEflArumA, 

NITORiA, MUSITA 	ALGUNAS OTRAS MATERIA:1 nAs. 

LOS PRIMEROS PROGRAMAS SE BASARON EN 	TEOPIAS COHDUCTI:SIAS DE 1A 

PSICOLOGIA 	SE CONOCIERON COPIO -1 ..:,r/iticciorr PROJRAMADA". 
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SE PRESENTABAN CUADROS CON LA INFORMACION QUE SE DESEABA TRANSMITIR 

AL ESTUDIANTE, SEGUIDA DE UNA SERIE DE PREGUNTAS PARA EVALUAR 

LA AS1MILACION DE LOS ESTUDIANTES. LUEGO SE EVALUABAN LAS RESPUESTAS 

UTILIZANDO LAS CAPACIDADES DE LAS COMPUTADORAS PARA ELLO Y SE DEJABA 

QUE. EL ESTUDIANTE CONTINUARA O BIEN SE LE REGRESABA AL PUNTO ADECUADO 

EN EL PROGRAMA HASTA LA AS1M1LACION TOTAL DEL MATERIAL. 

POSTERIORMENTE SE POPULARIZARON PROGRAMAS BASADOS EN TEORIAS 

CONSTRUCTIVISTAS DEL SUIZO PIAGET Y APARICIO El LENGUAJE "LOGO" 

PROMOVIDO POR EL GRUPO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL DEL INSTITUTO 

TECHOLOGICO DE MASSACHUSETTS. 

PARA ESTE TIEMPO APARECEN LAS HICROCOMPUTADORAS, CUYO ENFOQUE ES 

DISTINTO AL DE LA INSTRUCCION PROGRAMADA, PUES EN LUGAR DE INTENTAR 

TRANSMITIR INFORMACION, SE HACE EL INTENTO DE QUE EL ESTUDIANTE 

DESCUBRA POR SU CUENTA EXPLORANDO EN LA COMPUTADORA, DIFERENTES 

RELACIONES, DE UNA MANERA SIMILAR A COMO LO HACEN LOS CIENTIFICOS. 

ADEMAS DE ESTAS DOS GRANDES CORRIENTES, EXISTEN HUCHAS MODALIDADES 

PARA UTILIZAR LA TECNOLOGIA MODERNA VE LA INFORMACION, PARA AYUDAR AL 

MAESTRO EN SU CLASE POR EJEMPLO LOS PROGRAMAS LLAMADOS "SIMULADORES" 

DONDE SE SIMULA UNA EMPRESA PEQUENA QUE MUESTRA POR ENSAYO Y ERROR LO 

QUE PASORIA ANTE UNA DETERMINADA DEC1S1ON PE PRODUCCION, DE PRECIOS, 

ETC. 

CON LA TECNOLOGIA AcTuAL LOS PROGRAMAS EVOCATIVOS Gff TAN ATRACTIVOS 

COMO los JUEGOS ELECTRONICOS, YA OVE CONTIENEN GRAFICAS ANIMADAS A 

COLOR, CON VOZ SINTETICA O GRABADA. 
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ALGUNOS PROGRAMAS PERMITEN A LA COMPUTADORA EVALUAR LO QUE HACE EL 

ESTUDIANTE Y DAR CONSEJOS SIMILARES A 1.0S QUE DA UN MAESTRO. 

LA APL1CACION ADECUADA DE LAS COMPUTADORAS EN LA EDUCACION, POR 

PROFESORES BIEN CAPACITADOS, TANTO EN mFTODOLOGIA DIDACTICA GENERAL, 

CODO EN EL CONOCIMIENTO TECNICO DEL USO DE LAS COMPUTADORAS Y 

SELECCIONANDO RIGUROSAMENTE LOS PROGRAMAS EDUCATIVOS, PERNITIRA RE-

DUCIR DE 4 A 1 ANO EL TIEMPO PARA APRENDER CONCEPTOS Y DESARROLLAR 

HABILIDADES. 

3.3. EN LA ECONOMIA. 

LA HUMANIDAD SE ENCUENTRA EN EL UMBRAL DE LA ETAPA QUE ANUNCIA LA PA 

NACEA UNIVERSAL ; ESTO SERIA CIERTO SI SE PENSARA QUE EL DESARROLLO 

TECNOLOGICO PUEDE TRAER POR SI MISMO EL BIENESTAR SOCIAL. 

EN ULTIMA INSTANCIA, MIENTRAS LAS RELACIONES ECONOMICAS DE TRABAJO NO 

CAMBIEN Y LOS MEDIOS DE PRODUCEION SIGAN PERTENECIENDO A UNA HINORIA, 

NO SE PODRA HABLAR DE CAMBIOS CUALITATIVOS. NI PENSAR QUE 	AL 

DESARROLLARSE LA SOCIEDAD POSINDUSTRIAL HABREMOS ELIMINADO LA 

ENAJENACION 	LAS RELACIONES COERCITIVAS DE TRABAJO QUE AUN IMPERAN. 

LA INFORMACJON HOY DJA VIENE A CONSTRUIR UNA FUERZA PRGpULSORA QUE 

PERMITE CONOCER Y MANEJAR DE UNA MANERA MAS ADECUADA A LA NATURALEZA 

Y TENER UN MEJOR DOMINIO DE ELLA. 

EN UN,MUNDO EN EL QUE. POR UN LADO SE ENCUENTRA A LA SOCIEDAD BURGUESA 

EN PLENO DESARROLLO DE NUEVAS FUERZAS PRODUCTORAS QUE POR PRIMERA VEZ 



EN SU HISTORIA NOS ACERCAN A LA CIVILIZACION DE LA ABUNDANCIA Y POR 

OTRO LADO, SE ENCUENTRA LA CONCENTRACION DE LAS PODEROSAS rUF,<ZAS DE 

DOMINACION, CUYA TENDENCIA ES LA PRESERVACION DEL TRABAJO 

DESNUMANI2ADO, LA GESTION ETAJENADA, LA PROPIEDAD PRIVADA DE LOS 

MEDIOS DE PRODUCCION, EL ABUSO DE LA TECN1CA, LAS FORMAS CADUCAS VE 

UNA ORGANIZACION SOCIAL QUE NO ESTA EN CONDICIONES DE DOMINAR SUS 

PROPIAS CREACIONES, ES FN ES7E TERRENO TAN LLENO DE CONTRADICCIONES, 

DONDE SURGE LA COMPUTADORA QUE AL IGUAL QUE LA MAQUINA-HERRAM1ENTA, 

VIENE A FACILITAR AL HOMBRE SUS LABORES,CUALESQUIERA QUE ESTAS SEAN. 

LUEGO ENTONCES EL DESARROLLO SOCIAL NO SE CIRCUNSCRIBE A LIMITACIONES 

PS1C0F1SIOLOGICAS DEL HOMBhE,QUiEN TIENE ASI LA POSIBILIDAD MAX1MA DE 

ENVIAR O RECIBIR INFORMACION OUF ES MEJORADA POR LA COMPUTADORA, EN 

FORMA TAL, QUE LO QUE UN HOMBRE TARDA UN MINUTO EN RECIBIR O 

TRANSMITIR ALGUNA INFORMACION,IA MAQUINA LO HACE SOLO EN MILESIMAS DE 

SEGUNDO. 

LA COMPUTADORA NO SOLO luriuvt DIRECTAMENTE EN LA PRODUCCION. Sino 

QUE VIENE A CONSTITUIR LA BASE PARA UNA ESTRUCTURA SOCIAL TOTALMENTE 

NUEVA. QUE INVITA A .7AMBIOS CUALITATIVOS LN LAS uLmelows DE 

PRODUCCION Y EN LAS APACIMADE2 MIMANAS. 

LA COMPUTADORA HA VENIDO A REFORZAR - ,Tietatii:s kESPECTC 01 LA VISION 

DEL DESARROLLO SOCIAL, EN ESTE Amslro 20N TRES LAS TENDENCIAS :::0E IN 

FORMA GENERAL. SE PUEDEN OBSERVAR : 

ESTA 
SALIR 	E LA 	41 1 
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la. TECNOCRATICA. 

POSTURA QUE DECLARA A LA TECNICA CONO UN FIN EN SI MIS«, Y NO 

CONSIDERA ERROR ALGUNO EN EL HECHO DE QUE EL TIMON DE LA SOCIEDAD 

QUEDE EN NANOS DE LOS PROPIETARIOS DE LAS MAQUINA 	ESTA VISION ES 

PARCIAL YA QUE ANTEPONE A LA REVOLUCION INTEGRAL UNA REVOLUCION DE 

CARACTER CIENTIFICO-TECNOLOGICO. ESTO NO ES DAS QUE SUSTITUIR EL 

PROGRESO SOCIAL, POR EL PROGRESO TECNOLOGICO, 

2a. FICTICIA. 

SENALA QUE LA COMPUTADORA ES UN MAL QUE TRAFRA GRAVES CONSECUENCIAS 

SE AFIRMA QUE El. HOMBRE QUEDARA RELEGADO Y SERA MANEJADO POR ROBOTS, 

QUE EL DESARROLLO DE LA COMPUTADORA DESHUMANIZA AL HOMBRE Y QUE A LA 

LARGA LO SUSTITUIRA EN SUS FAENAS LABORALES. 

ESTA ES UNA POSICION CONSERVADORA, PUES ESTIMA QUE EL PROBLEMA ESTA 

EN LA MAQUINA Y NO EN LAS RELACIONES DE TRABAJO. 

3a. PROGRESISTA. 

ESTABLECE QUE EN TORNO A LA COMPUTADORA SE PUEDEN CREAR NUEVOS 

SISTEMAS DE TRABAJO ( HOY DIA EXISTEN FABRICAS MANEJADAS EN SU 

TOTALIDAD POR ROT/OTS COMPUTARIZADOS I. 

ESTA POSICION ESTIMA A LA COMPUTADORA NO SOLO POR SU POTENCIAL EN SI 

SINO POR SU FORMA Y POSIBILIDAD DE UTILIZACION POR PARTE DEL HOMBRE. 
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ESTA POSICION OPTIMISTA NO ESTIMA A LA COMPUTADORA Y EN GENERAL A 

LA TECNIEA COMO BASE PARA CREAR UNA ESTRUCTURA SOCIAL. PERO SUPONE 

PARA ELLA UN PAPEL MUY IMPORTANTE EN EL FUTURO DE LA SOCIEDAD. 

LA COMPUTADORA SURGE COMO UN INSTRUM•(ENTO DE CAMBIO; QUE PERMITE 

ELIMINAR LA DIVISION QUE EXISTE ENTRE TRABAJO FISICO Y TRABAJO 

INTELECTUAL, EVITA LA PARTIC4PACION DEL OBRERO COMO COMPLEMENTO DE 

LA MAQUINA-HERRAMIENTA. OBLIGANCOLO A ADOPTAR UN POSICION REALMENTE 

GESTORA. 

EN LA ACTUALIDAD A TRAVES DE LA COMPUTADORA SE HA LOGRADO YA, EN 

ALGUNOS PAISES LA SOBREPROVUCCION ECONOHICA, APROVECHANDOLA PARA 

SATISFACER LOS INTERESES mur PARTICULARES DE "ELITE", BASTE OBSER - 

VAR QUE EL PRESUPUESTO ANUAL VE LOS ESTADOS UNIDOS DE NORTEAPIERICA, 

DESTINADO PARA LA GUERRA PRONTA SERVIR PARA DAR DE COMER, TRES VECES. 

AL DIA, DURANTE ALGUNOS ANOS A TODA LA POBLACION MUNDIAL. 

LO IMPORTANTE ES APROVECHAR LOS RECURSOS DEL DESARROLLO TECNOLOGICO 

COMO LA COMPUTADORA, EN BENEFICIO De TODOS,. 

COMPUTADOP.A 
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81 INFORHATICA Y DESARROLLO ECONOMICO. 

1. PANORAMA ECONOHICO HUNDIAL. 

EL VESENPENO DE LA ECONONIA OUNDIAI HASTA VICIENBRE DE 1974 SE PUEDE 

CONSIDERAR QUE FUE BUENO. YA QUE ESTE, SALLO DE LA RECE 10N QUE LA CA 

RACTCRIZO EN LOS ULIIKOS TRES ANOS, CON UN POSIBLE CRECIMIENTO VE 

% RESPECTO VE 172 3. EL AVANCE ES CON::1111RADO SENJIBECNENTE 

MENOR A LA TENDENCIA NISTORICA DE RECUPERAC1ON OD:..FRVADA EN OTROS 

PERIODOS RECESIVOS. 

1.1. PAISES INDUSTRIALIZADOS. 

EN ESTE CONTEXTO, SE ESTIMO Wit: LOS PAISES INDUSTRIALIZADOS EN SU CON 

JUNTO TUPIERON UN AVANCE ECONONICO DE 2.4 % FN 1924, SUPERIOR A LA 

MEDIA VE 1.6% EN LOS DOS ANUS PREVIOS, EilIRO MAJO DEL AL2A PROMEDIO 

DE 2.2 PROMEDIO ANUAL EN LA VECADA PASADA. SOLO ESTADOS OHMS SUPERO 

ESTE ULTIMO PORCENTAJE CON VII Acinr,17 PRO4E1)10 DE '311 PRODUCTO VE 3 S. 

EN LOS ULT:HOS AMOS. 

EN csir .411BITC. JAPON, QUE APLICO 	fOLIT1CA HONETAMIA NI& CAU 

7CLOSA RESINII0 LOS EFECTOS VE LA "BURBUJA" ESPECULATIVA; CON UN OJEE 

RINCIAL VIL l'EN FRENTE AL OCLM (APRE4'INA00 DEL 13 7. DE ENERO A NO-

viLonRE NE 19941 ) UN CONSTANYE CONTtIC70 CONERCIAL CON ESTADOS 

UN1D05-. 



IGUALMENTE, LA MAYOR PARTE DE LOS PAISES DE EUROPA OCCIDENTAL QUE HAN 

INSTRUMENTANDO MEDIDAS TENDIENTES A CONTROLAR LA INFLACION Y ABATIR 

SUS DEFICITS FISCALES, MUESTRAN UN ADELANTO MODERADO ESTE ANO, 1.6 % 

CONTRA 0.4 % EN 1993 I UNA MEDIA ANUAL DE 2.4 % EN LOS OCHENTA. EN 

PARTICULAR, DESTACA LA RECUPERACION DE ALEMANIA 2 % , ELLO APESAR DE 

QUE TAMEIEN SU MONEDA TUVO ESTE AMO UN IMPORTANTE DIFERENCIAL FRENTE 

AL DOLAR. SIMILAR A LA QUE REGISTRO EL YEN, A PESAR DE QUE APLICO 

TANBIEN UNA poLirrcA MONETARIA RESTRICTIVA. 

1.2. ECONOHIAS EN DE6ARROLLO. 

EN LAS NACIONES EN DESARROLLO EN SU CONJUNTO EL PRODUCTO INTERNO TRU 

TO CRECIO 3.6 % EN 1994. TASA SIMILAR A LA REGISTRADA EN LOS PASADOS 

TRES ANOS Y MAYOR Al 3 	PROMEDIO ANUAL QUE SE OBSERVO ENTRE 1960 

Y 1990; EL AVANCE DE 19‘94 SE DA CON UNA MARCADA DISPARIDAD ENTRE LAS 

DIFERENTES REGIONES QUE INTEGRAN LOS PAISES CLASIFICADOS EN ESTA CATE 

GORIA, A SABE•'; 

1.2.1. AMERICA LATINA Y EL CARIBE. 

EN ESTA ZONA LAS ECONOHIAS EXPRESAN DIFERENTES TENDENCIAS: VARIAS 

DE ELLAS MANTIENEN EL OINAMISMO CON EL QUE SE INICIARON EH ESTA DE 

CADA ; EN OTRAS HA MENGOALO LA TASA DE CRECIMIENTO Y EN UN TERCER 

GRUPO SE PRESENTAN FENOMENUS DE FRANCA RECESION. 

L4 RFOION EN SU CONjUNTO MUESTRA Uto COMPORTAMIENTO POSITIVO, CON 

UN CRECIMIENTO VEL 2.5 % SIMILAR Al BIENIO PREVIO Y CASI L7.1. DOBLE 

DF L4 MEDIA DEL AVANCE DE LOS OCHENTAS, 1.3 %. 

EN GENERAL, EL TNCELMENIO EN LA V(OOJCC1L1U PURZCA NAS DE TA UTITI- 



:ACION DE LA CAPACIDAD INSTALADA, QUE DEL AUMENTO DE LA INVERSION 

DE LA DEJORIA EN LA PRODUCTIVIDAD, AVENAS DEL REPUNTE DEL COM2U 

N0. 

CON ALGUNAS EXCEPCIONES, COMO ES EL CASO DE MEXICO, LA TASA DE 

AVANCE DE LAS INVERSIONES HA SIDO MODESTA, INCLUSIVE EN ALGUNAS NA 

CLONES HA SIDO LA INVERSION, MENOR A LA DEL PERIODU DE CRISIS DE 

SU DEUDA EXTERNA. F.L. AHORRO PRIVADO DECLINO EN LA MA)LWA DE LAS 

El:0~1AS; NO OBSTANTE, QUE EN UN GRAN NUMERO DL PAISES DE EA RE-

GION SE MANIFESTO UNA ME7OR11 DE LAS EINAN2AS PUBLICAS. 

LOS RECURSOS EXTERNOS HACIA LATINOAMÉRICA HAN FLUIDO DE MANERA 

NOTORIA ALREDEDOR DE 217 MIL MILLONES VE ROLARES EN 1992 Y 1993 ; 

LA CUARTA PARTE VE ESTA, VIA INVERSION EXTRANJERA DIRECTA ALENTA 

DA POR LAS PRIVATIZACIONES, V El RESTO A TRAVES DE PRESTAMOS E 

INVERSIONES BURSATILES QUE HAN BUSCADO GANANCIAS RAPIDAS Y QUE EN 

UN MOMENTO VADO, PUEDEN SER CANALIZADAS A MERCADOS MAS ATRACTIVOS. 

LA LLEGADA MASIVA DE RECURSOS ESTIMULO A LAS DIFERENTES ECONOMIA:7 

DE LA ZONA PROPICIANDO EL DESCENSO DEL RITMO 1NFLACIONARO; <EMPERO 

AL MISMO TIEMPO, CRIARON P8f21uNES CAABIARIAS QUE DETERIORARON 

LA COMPETITIDAD EN VARIOS PAISES. 

A PESAR VE LO ANTERIOR, LA EXPORTACION 3L INCREMENTO EN BUENA ME 

DIVA IMPULSADA POR LA REAC9'IVAOTON FCONOMICA ve ESTADOS UNIDOS Y 

FI. AUMENTO DEL COMERCIO ENTRE REJIONE:,i. LOS ENVIOS EXTERNOS REVELAN 

CIERTA DIVERSITICAC:ON DE PRODUCTOS PRIMARIOS TRADICIONALES. 

LA DIVERSIEIZACION DE EXPORTACIONES HACIA LAS MANUFACTURAS HA 

SIDO UN PROCESO LENTO, ESPECIALMENTE SI 3L COMPARA CON EL DE LAS 



NACIONES AJIATICAS EN DESARROLLO. 

1.3. ASIA. 

LAS ECONONIAS DEL L:TE 	DEL SUEES7E DE ASIA 0U1 TUVIERON UN DINAMICO 

CRECIMIENTO EN EL PASADO, 1.0 MANTUVIERON EN 14. ES POSIBLE QUE SU 

ADELANTO EN CONJUNTO ESTE ANO SUPERE EL S% FRENTE A CASI 5 Y. EN LOS 

TRES ANOS PRECEDENTES Y 4.c % EN PROMEDIO ANUAL EN LA DECADA 

VE LOS OCHENTAS. 

NUEVOS FACTORES SE HAN INCORPORADO AL VIGOROSO AVANCE DE ESTA REGION: 

VIETNAM, CAMBOYA Y LAOS, ENTRE OTRAS OACIONF:::, LOS TRADICIONALES 

"CUATRO TIGRES DE AjiA' (TAIMAN, SINGAPUR. COREA DEL SUR Y HONG h0140) 

SIGUEN CRECIENDO A TASAS DEL 7 7. ANUAL FORTALECIDOS ENTRE. OTROS FAC—

TORES, POR UN MAYOR GASTO EN EL RENGION DE INFRAESTRUCTURA. 

LA EXPANSION DE ESTA REGION SE RELACIONA CON LAS ALTAS TAJAS DE INVER 

SION REALICADA; LA AG11.1ZACION DEL CAMBIO ESTRUCTURAL DE SUS ECONO 

MIAS Y LA PROFUNDIZACION DF SUS PROCESOS DE INDOSTRIALIZACION, ALGO 

HAS NACIONES PUDIERON NAEER TENIDO UN MAYOR ADELANTO, EMPERO AUN EN 

PRESTAN PROBLEMAS DE INFRAESTRUCTURA. 

POR LO VENAS, LA REOCALII!ACIUN DE PLANTAS DE JAPON, MINAN Y COREA 

DEL SOR A VARIOS PAISES VE LA CONA, EN BUSCA DE CONDICIONES MAS CON 

PET1TIVAS, ALIENTAN LA INVERSION EN ESTOS ULTINDS. ORAN PARTE DE LOS 

RECURSOS PROVENIENTES DEL E.,:TERIOR JE DESTINAN A NUEVAS PLANTAS PRO 

DUCTIVAS, FN VE2 DE tA CU/IPRA DE EMPRESAS L7:42JUW715 CONO HA SUCEDIDO 

EN LATIMOANERIEA, ADICIONALMENTE 414 SOLIDE DEL VEN HA ESTIMULADO EL 

CUMERC1U Dr DIFERENTES NACIONES AS1A7'ICAS tIACIA EL TAPON. 
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1.3.1. CHINA. 

TAMBIEN EL EXPLOSIVO CRECIMIENTO ECONOM1C0 DE CHINA HA TENIDO IN-

PORTANTE; SINERGIAS EN LA REGIGN. A PESAR DEL INCREMENTO DE LAS 

PRESIONES INFLACIONARIAS 1 DIVERSOS PROBLEMAS SOCIALES QUE ENFREM 

TA, CHINA SE HA CONVERTIDO EN EL ÉIDER DEL ADELANTO REGIONAL. 

EL IMPRESIONANTE AUMENTO QUE REGISTRO LA rivvERrol EN 1993, POOPI 

CIO UN ALZA EN LA PRODUCCION INDUSTRIAL DE CHINA DE UN 20 % EN ESE. 

ANO V DEL 14.4 % 	DE SU PIB. SE HAN ropowo MEDIDAS PARA AMINORAR 

LAS PRESIONES INFLACIO7ARIA5, POR LO QUE ES VIABLt QUE !.A ECONO- 

n'A DE CHINA AVANCE 10 % 	INCLUSO EL GOBIERNO EMPEZO A INVERTIR 

EN OTRAS NACIONES DE ASIA, PRINCIPALMENTE EN HONG KONG, A FIN DE 

ATENUAR EL RITMO INFLACIONARIO 1' ESTABLECER UNA INFRAESTRUCTURA 

FUERA QUE LE AYUDE A TENER UN CRECIMIENTO SOSTENIDO EN EL LARGO 

PLAZO. CHINA POSEE RESERVAS INTERNACIONALES PE APROxIMADAMENTE 30 

MIL MILLONES DE VOLARES. 

POR LO VENAS, EL CUANTIOSO FLUJO DE. INVERSION EXTRANJERA QUE SE HA 

CONCENTRADO EN LAS ARCAS COSTEÑAS, EMPIEZA A DIRIGIRSE AL INTERIOR 

DE CHINA. ESTA NACION TIENE UN ORAN RETO PARA ABATIR EL FENOMENO 

INFLACIONARIO QUE NO SE ESTA LOGRANDO CONTENER, EL ALTA DE PRECIOS 

LLEGO A 20 % ANTES DE CONCLUIR 1994, COMPARADO CON 24,5 % EH /993 

7. 	EN ;992. 

1.4. AFRICA. 

EN E 7f CONiIWNTE, EL ESTANCAMIENTO HA PERSISTIDO POR BIAS Ot U•SA NE 

CADA, EL CRECIMIENTO DL 1.5 % EE 19 4, EST~ POR VEPA 0 DE 14 MEDIA 
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ANUAL DE 1.9 % DE LOS OCHENTAS V TAMBIEH ES INFERIOR AL AVANCE POULA 

CIONAL. LA INSTROMENTACION CE PROGRAMAS DE CAMBIO ESTRUCTURAL, NO HAN 

TENIDO EXITO, LOS CONFLICTOS POLITICOS Y BELICOS, JUNTO CON DIFEREN 

TES DESASTRES NATURALES QUE SE HAN PRESENTADO EN VARIOS PAISES, HAN 

ACENTUADO LA PROBLEMATICA ECONOMICA. 

ASIMISMO, EL HECHO DF QUE LA HAYORIA DE LOS PAISES DEL ARCA DEPENDAN 

DE LA EXPORTACION DE PRODUCTOS PRIMARIOS, CUYAS COTIZACIONES HAN ESTA 

DO DEPRIMIDAS POR MAS DE UNA DECADA, LES HA AFECTADO NEGATIVAMENTE EN 

SU DESARROLLO. POP LA CAJA DL' INGRESOS Pah VENTAS AL EXTERIOR: LAS IM 

PORTACIGNES SE HAN RECORTADO NOTORIAMENTE. 

EL REPUNTE DE Call:ACIONES INTERNACIONALES DE VARIOS PRODUCTOS PRIMA 

RIOS A PARTIR DEL TERCER TRIMESTRE DE /99,), SE DEBILITARON, CON EXCEP 

CLON DE LAS DEL CAFE; FN ESTE ULTIMO PRODUCTO TAMPOCO SE ESPERA QUE 

SU PRECIO MUNDIAL PUEDA JIANTENEESE EN SUS ACTUALES NIVELES. 

AS) AFRiCA NO HA SIDO UN AMBITO ATRACTIVO PAPA LA RECEPCION DE LA IN 

VERSION EXTRANJERA, ELLO JUNTO A OUE POCOS PAISES DE LA REGION TIL 

NEN ACCESO AL CREDIT() INTERNACIONAL; HA CONDUCIDO A CREAR EN LAS ECO 

MOMIAS UN ENTORNO LE SEVERAS PRESIONES FINANCIERAS. 

1,5. BLOQUE EX-SOCIALISTA 

EN ESTE GRUPO DL PI/W:3 PREVALPCE UNA SITUACION GENERAL DL DETERIORO 

DE ALGUNAS NACIONES PE EUROPA CENTRAL 	DEI ESTE. AREA CUYA ECONOMIA 

FN SU CONJUNTO DECLINa 10 % EN 1993, SOLO REDUTPAROM UNA PLLIIVA 

MEJOIPIA EN /';'94 : LA ktpunaca FLOVACI NO AVANSU EN ESE ANO, COMPARA 

DO 1',M LA CA1VA DEL 4,1 % EN 1993; FN NULOARIA EL AUMENTO FUE DE 0.5% 



FRENTE A 5 % DEL E 1 1:"2210 ANTR ,')h 	: LA IlEPUBLICA GEL 	LOV 

i.REJCIO 3 % EN RELAC1ON A 1 	DL i993; 	 convtIPR 	VLSARRo 

LLO AUMENTANDO 4.5 	, SIMILAR A Sil TASA RE :993. 

EN ESTE. MARCU, LOS PAISES E\-SOCIALl '..4 ENFRENTAN FuLmrks , ;STICULOS 

EH SU REESTROCIURACIUN EMPRESARIAL, AL NO PODER CREAR UNIDADES PRODUC 

TIVAS CAPACES DE RESPONDER A LAS SENALU DEL MERCADO. PRACTICAMENTE 

NO E>ISTEN GRUPOS EMPRESARIALES; EL CAPITAL DISPONIBLE ES INSUFICIFU 

TE AL IGUAL OUE LA INFRAESTRUCTURA. LA TRANSICION HACIA LA ECONOHIA 

ME MERCADO RESULTA COMPLEJA EN UN PLA:0 HAS LARGO, CON LA LIBERALI2A 

CION DE LAS ECONOHIAS LA INFLACION SE HA DESCONTROLADO Y LAS MEDIDAS 

PARA ABATIRLA HAN CREADO Lit! CIRCULO VICIOSO PARA SALIR DE LA REEESION 

LAS. NACIONES DEL ARFA FNU;ENTAN CRECIENTES DIFICULTADES PARA AMPLIAR 

JUS. UtFORTACIONES REENFOCADAS A LOS MERCADOS DE EUROPA OCCIDENTAL, 

EN 1:R1Ut,  DE LA RECESION QUE HAN EERIMENTAPO LAS PRINCIPALES ECONO 

HIIS DE ESA REGION; LA ESCASEZ DL DIVISAS ES CADA DIA MAYOR )' POR 

ELLO ES HAS PROBLEHATICO ADELANTAR EL PROCESO DE REFORMA ESTRUCTU 

RAL. 

POR OTRA PARTE, FN LA FEDERACION RUSA Y LOS PAISES MIEMBROS DE' LA 

COMUNIDAD DE ESTADOS INDEPENDIENTES EXISTE UN VERDADERO CAOS ECONOMI 

Ce Y EL PROCESO INFLACIONARIO SE HA DESBOCADO. EN LA PRIMERA , EL 

Pi& 	PrJcEnnic -11% EN 1'"-1; -20% Hl 1992 	-12 'L EN 1993; CAE 

EN 1'»94, ALREDEDOR DE 15 % . 

RUSIA HA SOSPENF4P1 EL ENVIO DF ,.N -U3ETIOO 	A VARIAS DE Sil: El RE 
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DUCAS POR QUE ESTAS NO LE PAGAN SUS DEUDAS, EL COMERCIO ENTRE LOS 

MIEMBROS DE LA COMUNIDAD DE ESTADOS INDEPENDIENTES SE HA DESPLOMADO. 

EN GENERAL, SE MANIFIESTA UN AMBIENTE DE GRAN INESTABILIDAD SOCIAL 

ANTE LA DESILUSION DE LA POBLACION, FRENTE LA NUEVA ECONOMIA DE MERCA 

DO. 

C) INFLUENCIA DE LA INFORNATICA. 

MUCHAS NACIONES DEL MUNDO ESTAN ENVUELTAS EN UNA REVOLUCION TECNOLOGI 

CA QUE ESTA DANDO ORIGEN A CANBIOS ESPECTACULARES; EN LA MANERA EN 

QUE SE VIVE, SE TRABAJA Y TAMBIEN EN LA FORMA EN QUE SE PIENSA. 

LOS CAMBIOS ECONOMIOO, TECIOLOGICO Y POLITICO SON LAS FUERZAS NOIR' 

CES PRINCIPALES DE ESTA REVOLUCION VE ALTA TECNOLOGIA, SU APARICION 

JIMULTANEA EH LOS ULTIMOS 15 ANOS HA DADO CONO RESULTADO UNA EkPLO 

SION DE INNOVACION SOCIAL Y TECNOLOGICA DE PROPORCIONES NO VISTAS EN 

HUCHAS DESADAS ATRAS, QUZZAS DESDE LA REVOLUCION INDUSTRIAL HACE 200 

ANOS. 

LA OLA MUNDIAL DE VESREGULACION Y PRIVATIZACION DE LOS MONOPOLIOS DEL 

ESTADO POR LOS PROPIOS GOBIERNOS. ESPECIALMENTE ¿N EL CAMPO DE LAS TE 

LECOMUNICACIONES, HA DADO ORIGEN A UNA EXPLOGION PE ACTIVIDAD CORPOPA 

TIVA Y EMPRESARIAL DIRIGIDA A SACAR PROVECHO DE LA ALTA TECNOLOGIA EN 

EL CAMPO DE LOS NEGOCIOS. 

NUEVAS COMPANIAS ENTRAN 1" SALEN VE LAS AREAS DE PRODUCCIUN COMO NUNCA 

SE HAEJA VISTO. SURGEN NUEVOS PRODUCTOS A -NORME" VELOCIDAD. MOCHAS 

COMPANIAS YA ESTABLECIDAS NO SABEN EN 00E NEGOCIO ESTAN MEIIDAS, DADO 



OUE LAS FRONTERAS ENTRE LOS SECTORES TRADICIONALES DE LA INDUSTRIA SE 

ESTAN DESDIBUJANDO A PASOS AGIGANTADOS. COPIO RESULTADO, SE ESTA PRE 

SENCIANDO EL SURGIMIENTO DE UNA INDUSTRIA INTERNACIONAL INTEGRADA, 

DEL PROCESO DE 1.A INFORNACION BASADA EN LA ALTA TECNOLOGIA. ) CON LA 

INFLUENCIA DE LAS CONPUTADORAS EN TODOS LOS SECTORES DE LA ECONOMIA : 

1. INDUSTRIA MANUFACTURERA. 

LAS NUEVAS TECNICAS DE AUTOMATIZA(10N BASADAS EN LA HICROELEC7RONICA 

ESTAN REVOLUCIONANDO TOTALMENTE LA PRODUCCION INDUSTRIAL. LOS PODC,TS, 

Ft DISENO '/ LA TABRIEACI0N CON LA AYUDA DT LA COMPUTADORA .1" LOS 	1:-- 

7rIlAs DE FABRICACION FLEXIBLES. CREAN LAS CONDICIONES PROPIAS PARA LA 

FABRICACION INTEGRADA POR COMPUTADORA. 

2. OFICINAS. 

SOHOS TESTIGOS DE UN CANSIO DRAMAT1CO: DEL PAPELEO TRADICIONAL A LA 

OFICINA ELECTRONICA, EN ES7ANOS UNIDOS SE HAN INSTALADO EN LAS OFICI— 

NAS TANTAS TENH1NALTS DE CONPOTAPORAS, COHPU7ADORA 	PERSONALES 
	

PA0 

CESADORES VE PALACRA, OUE PRONTO CADA EMPLEADO CFMTARA CUANDO HENOS 

rOU DOS TERMINALES. AUfluUE LA "OFICINA DEL FUTURO" TOTALMENTE AULOMA—

TI7ADA HA TARDADO EN APARECER. 

3. COMERCIO. 

..A TEL 	PE 1.A 1:TORNMCIC,N TANPIFN INFLUYE DL UNA MANERA POR 

OFOAS ESPECTACULAR EN EL 5 A77Pc? DEL conacJo AL POP 4E7lOR / EN EL SEC 

TON FINANCIERO. EK UN GRAN ETUEP20 POR REDUCIR GASTOS i VENCER A LA 

:.OHPFTENIA, LOS SANCOS Y LOS VENDEDORE AL POS HENOR ESTAR lOIIRTIER 
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DO CUANTIOSAS SUMAS DE DINERO EN COMPUTADORAS Y AUTOHATIZACION. 

4. INDUSTRIA DE LA CONSTRUCCION. 

EN LA 	ATRASADA' INDUSTRIA MI. LA cahmuccum LAS EMPRESAS UTILIZAN 

CT DISENO CON AYUDA PE LAS COMPUTAD>OIIAC r CAP 1 Y EXPERIMENTAN CON 

SISTEMAS BASADOS EN EL PROCESAMIENTO DE CONOCIMIENTOS V Disposluvos 

DE coHrÑnt REMOTO, TAWITEN SE DA EL 1150 CRECIENTE DEL MANEJO AUTOMATI 

CO VE aArgiziAl_Ls Y LA CCNSTRUCCION LEE LIWICIMS, OFICINAS INTELIGEN 

TES" EOUIPADOS CON GEtiEIJREE PARA CONTROLAR EL (ALOE V LA LTIL% 

5. INDUSTRIA AUTONOV1LISTICA. 

ESTA INDUSTRIA YA IK:rAtA MICUMPROCUAVOSES PAPA EL CONTROL DEL MOTOR, 

SISTEMAS DE FRENOS,ANTIEL0ONE0 COHPUTANIZADOS 	SUJPENSION "INTELII3EN 

TE" PARA LOS AUTOS HAS RECIENTES. Y CADA AMO SURGEN INNOVACIONES OSE 

NACEN OUE ALGUNOS VEHlEOL0j, SEAN DIA MAS EFICIENTES Y sorisricAros. 

L. OTROS SECTORES ECOHONICOS. 

LA REV9III,1 I PL LA Ai;'A :ECUOL0:3;A E.IA ,,, ODU¿lENDC GI;AN IMPACTII EN 

SECTORES TR DICIONAIF -  CENO LA AORiCULTORA, LA MINERIA, TI TRANSPORTE 

1' LAS PROFE IONES EP OCNERAL. EN EL CAMPO POR EJEMPLO, 1 M EXISTEN 

IRACTORU ponar, COSECHADORAS DE FROTAS ROBOT, ORPLWAPORES ROCOI • IN- 

CLUSO 	ILADOREJ POC9T; SISTEMAS /).: 	 COMPUTARIZADOS CON SENSO 

RES OUL CAU:ILLAN EL AGUA Y EL rERTILiZANTL NECESAR1O'r; EN LAS PIEEREN 

TES ZONAS VE CULTIVOS; JALLINCROS, PLANTAS EMPACACORA 	DE3YESIIADO 

RAS AUToHATI2A17A ,:. As7 COMO SExiACORAS, TRILLADORAS DL ARROZ AUTONATI 

IJADAS. EXISTEN ADUNAS, ANALUADORU ULMASONICOS VE CARNE Y RO7ULOS 



DE INDENTIFICACION ELECTRONICOS PARA ANIMALES DE LOE OUE SE VER( 

LLEVAR UN REGISTRO DE LA HISTORIA DE SU VIDA. 

7. ALTA TECNOLOGIA. 

LA ALTA TECNOLOGIA HA 	~DADO A REVIVIR INDUSTRIAS TRADICIONA-

LES DE LOS PAISES OCCIDENTALES oul LA COmpETENCIA DEL LEJANO ORIENTE' 

Y LL TERCER HUNDO HACJAN CASI OLS7RUIDO. 

LOS TExTILLS, EL BORDAN>. EL vESTIVO. LA FlqUICACION Y DISENO DE PA-

Pa TAPIZ HAN RECIOIO0 un GRAN IMPUL.s0, GRACIAS A LOS SisTEmS DE 

comPUTACION.LAS INDUSTRIAS MANJEACTUREFAs CONSIDERADAS EN DECADENCIA, 

COMO LAS DEL ACERO, EL CAUCHO y LOS CIENES DURADEROS ( TALES COMO LAS 

LAVADORAS 	HAN PROSPERADO OTRA VEZ. 

LA COMPUTACION NO SE HA QUEDADO ESTANCADA, A AD ANOS DE HACER APARECE 

DO LAS pRIDERAL: MAINERAmEs, TODO PARECE INDICAR oUE ESTAN EN VIAS DE 

DESAPARECER : LAS VENTAS DI cOmpvTADORAS PERSONALES, mINICompUlADORAJ 

Y SUpERMIniCompUTADORAs ESTAN EN ASCENSO, MIENTRAS ouE LAS DE MAIN 

FRAMEs VAN EN DESCENSO. 

LA "MINIATuRiZAclen" ES hoy POR HOY, LO EtuE IMPORTA FW LAS MAoul 

NAs EH LA NEDIDA EN QUE EL PRECIO DE LAS PC 3 COmpATICEES O "LEONES" 

DE LA ICH Sr REDUCE, LIS ESTIPULA AUN 1/AS LA DEMANDA. LAS ANOUITECTU-

RAs MEJORADAS TALES COMO LA cOMPUTACioN POR CONJUNTO O INSTRoCCIONEJ 

REDUCIDAS ( Rls , sEDUCED INSTRucTrouS SET coopuTER ) ACELERAN ESTE 
e 

PROCESO. 

sin ImaApon, EL cAmslo orr PROCESO TECNOLOGíCC NO ES TAN FAtJ: 

O//F: 	iNNEVACIONES TE(NOLWitEA INTERCTITAN CON FAETONES EC.~11Cos. 



SOCIALES V POLITICOS,OUL INFLUYEN DETERMINANTEMENTE EN DICHO PROCESO. 

S. APOYOS A LA INEORMATICA 

EH ALGUNOS PAISES COMO JAI'ON 	BRA2IE SE CONIDERAN LAS ACTIVIDADES 

DE INFORMATICA COMO PRIORITARIAS PARA tiU JOBERANIA NACIONAL, MOTIVAN 

DO EN AMBOS CASOS, LL :MPOLSO A LOS PROOPADAS DE DESARROLLO, CON RE 

SOLTADOS MUY IMPORTANTES. POR EiEMPLO, EN JAPLIN EL ESTADO ~DA CON 

SUBSIDIOS, EYESCION DÉ IMPUESTOS PRIVILEGIOS ARANCELARIOS. PROLEC 

CION DEL MERCADO IN7CSNO, FACILIDADES PARA EA E,<PORTACION, ADEMAS DE 

LA COORDINACION DEL. (;OUIERNO CON L,45 EMPRESAS INFOPMATICAS. 

LN ESTADOS UNIDOS CREI4T,JS Y AYUDAS POR PARTE' EL GOBIERNO, JUEGAN UN 

PAPEL DETERMINANTE EN LA INDUSTRIA INFORMATICA TENIENDO COMO BASE 

LOS PROGRAMAS DEL PEWAGONO Y DE LA PASA. 

EN EL CASO DE LA INDUSTRIA INFOROATICA EU CPEA, LA INTUVENCION VE 

ESTADOS TANSIEN ES DETERMINANTE' Eh SU 174aküLLO ; DESIDO AL PO 

VER QUE JUEGAN CONO PE5OLAEgRE VI Lt MERCAbOS tUCALES 	CONO ACEZO 

NISTAS DE ALOUNA 

DI LA INDUSTRIA DE LA INFORMATICA. 

CIERTOS DESCOBRIMIL,TD, EN EL VASTO UNIVERSO DE ADELANTOS ClENTIPI 

CEP,; i:iE HA 6EhERADO EL (Ai'ITAL)4C CONliMPORAW:o, OAM MARCADO rTAFAS 

ENTERAS EN El. DE ARPrUO UUO9NUG 	 1.1,Pj., 	INOUSTRIALI 

1D55. EL M:JrUMOVIL ri.R 	7.7, JOPP2410 CIE CLAR DINA:1110 AL PEA- 

RPtIO TECNOLOGICO 	BUE.k,i PARTE DEL 520L0 	C70M7U0 PARA NO- 

CHErj; PA2SU 1P1 plvorl FuNpmrNrAL DE CrECI1(aS70 DE LA Ps'ODU(,1770N 
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DE LA;:. EXPORTACIONES MANUFACTURERAS; TRANSFORMO EN ALGUNOS CASOS DE 

MANERA RADICAL E IRREVERSIBLE, EL ENTORNO URBANO Y CULTURAL DE LAS 

SOCIEDADES. 

EN EL HUNDO DE LAS TELECOMUNICACIONES V LA INFORMAT1CA, OTROS DESCU-

BRINIENTO2 HAN PROVOCADO EFECTOS SIMILARES <CONO EL TELEFONO O LOS SA 

TELITES), PERO SIN DUDA EL LUGAR MAS DESTACADO CORREPONDE A LA CONPU 

TADORA. 

NI LOS PROCESOS PRODUCTIVOS, NI LA GENERACION VE TECNOLOGIA AVANZADA 

SON LOS MISNOS, QUE.  ANTES DE QUE APARECIERA ESA HERRAMIENTA ELECTRONI- 

CA. AL AHORRAR TIEMPO 	SIMPLIFICAR NUMEROSOS PROCEDIMIENTOS, LA COM 

PUTADORA RAPIDAIIEIITE SE HA COLOCADO EN EL CENTRO DE LAS ESTRATEGIAS 

EMPRESARIALES PARA ELEVAR LA CALIDAD Y LA PRODUCTIVIDAD. 

ESTA PRESENTE LA COMPUTADORA, EN CASI CUALQUIER ACTIVIDAD INDUSTRIAL 

O DE SERVICIOS. GRACIAS A SU VERSATILIDAD, NO SOLO SE HAN MULTIPLICA 

DO SUS APLICACIONES D1RECrAE, SINO QUE COMIENZA A EXTENDERSE EN FOR 

HA VELOZ SU INTERACCION CON OTROS APARATOS ELECTRONICOS DE USO COT1 

VIANO EN LA INDUSTRIA Y AUN EN EL HOGAR. 

I. QUE ES LA INDUSTRIA INFORNATICA 

ES UN CONJUNTO COMPLEJO DE DIVERSOS  LECTORES INTERPLAC:,,NAPOS PE HA 

NERA VINANiCA Y CAMBIANTE. 

LAS GRANDES ARCAS QUE CONFORMAN ESTA INDUSTRIA :70N : HARDWARE. SOFT- 

wAar (PROGRAHATICA O LOGITRONICA) 	EN TERCER 1.1.5AR UN ARFA ¡j'UF. Sf 

PUEDE LLAMAR VE SISTEMAS, ES LA CUA 	PW., PRIMEROS SL 73,IW:1"0/70AN 



EN INSTROMENT - PARA LA PRODUCCION DE BIENES MAS COMPLEJOS. 

EL HABLAR DE LA INDUSTRIA INFURMATiCA 1S HABLAR EN FORMA AUTOMATICA 

DE LA INDUSTRIA ELECTRONICA, DE TAL MASERA QUE SI HABLAMOS DEL ARCA 

DEL EQUIPO DE COMPUTU,NO PODEMOS REFERIRNOS A SU DESARROLLO SIN HACER 

LO TAMBIEN AL DE SUS INSUMOS, LA EXISTENCIA DE ESTOS, LA VINCULAMOS 

DIRECTAMENTE CON OTROS SECTORES DE LA ELECTRONICA QUE COMPARTEN LUS 

MISMOS INSUMOS (EJEM: CIRCUITOS IMPRESOS DE COMPONENTES PASIVOS V DE 

COMPONENETES ACTIVOS) QUE SE USAN LO MISMO EN TELECOMUNICACIONES QUE 

EN ELECTRONICA INDUSTRIAL, QUI. EN ELECTRONICA BIOMEDICA, ETC. 

AL HABLAR DE SOFTWARE HAY QUE SECCIONARLO EN DOS PARTES : 

EL QUE DEPENDE ESTRUCTURALMENTE DEI. DESARROLLO DEL EQUIPO DE HARDWARE 

Y EL QUE NO. 

EN EL ler. CASO LA GENERACION DE LA IND:ISTRIA DEL SOFTWARE VA UNIDA 

AL DESARROLLO DEI. EQUIPO. 

EN EL 2o. CASO SON LOS Jiz,rtims, OUE EN IER1A MEDIDA FORMAN LA PARTE 

MAS INDEPENDIENTE DE LA INDUSTRIAS OE COMPUTO 

1NTEGRACION HORIZONTAL. 	DEL. CENTRO A LA PFNIFER1A 

LA INDUSTRIA DE LA CTRPUTACJON COMBINA i, ARTAS RAMAS DE ACTIVIDAD, COM 

TRAYECTORIA TECMOLGJICA PROPIA 1 U7RIJTLCIA': ENPREI7A~:', I711EMEMCIA 

1111 

1. LA DE MAY¿M 	AGEJ,ÁL9C, 15 ¡.4 FAURICATICMJ 01-  SOFTWARE, ES EM 



J4 UN UNIVERSO HUY DINAHICO EN EL QUE LOS Pf.70DuCTOS si,' DIVERSIFICAN 

Y REEMPLAZAN CON CELERIDAD. 

LA DE LOS ADITAMENTOS ELECTRoNicOS PRINCIPALES, BASICAMENTE LOS 

MICROPROCESADORES, MISMA QUE HA EVOLUCIONADO A PASOS AGIGANTADOS Y 

CUYOS PRODUCTOS TIENDEN A MINIATURIZARSE VE MANERA SORPRENDENTE. 

3. ¡A DE EQUIPO pERIFERICO QUE ABARCA UNA CRECIENTE GAMA VE ACCESO 

RIOS E INCORPORA CARACURISTICAS TECNOLGGICAS QUE LOS PERFECCIONA 

Y LOS HACE CADA VEZ HA: CUMPLE 10S. POR EJEMPLO : LAS REFINADAS IMPRE 

SORAS DE HOY SON EN FORMA INCOMPARABLE SUPERIORES A LAS DE HACE APE 

HAS .7 0 3 ANOS, IGUALMENTE LOS MONITORES, LOS TECLADOS. LOS DIGITALZ 

¿ADORES, ETC. 

4. LA FAVRICACION DE LOS MEDIOS DE ALMACENAMIENTO DE MEMORIA SECUNDA 

RIA CONSTITUYE OTRA VERTIENTE, EN LA QUE LA COMPETENCIA ES 7AN CERRA 

VA, COMO EN LOS DEHAS SECTORES, YA SEA EN LA PRODUCCION DE CINTAS Y 

CARTUCHOS, PARA LAS GRANDES COMPUTADORAS O PE DISCOS FLEXIBLES O COM-

PACTOS PARA LAS HICROComPU7AD0RAS. 

ASÍ, CONFOF4E SE AMPLIA LA VARIEDAD Y EL IAHANO DE LAS mAOYINAS. CRE 

CE TAmBIEN.EL NUMERO DE RAMAS Y SUBRAHAS ESPECIALIZADAS EN LA PRODUC-

CION y EL PERFECCIONAMIENTO DE LOS NUEVOS ADITAMENTOS QUE SE LE INCOR 

PORAN. 

LAS COMPUTADORAS PORTATILES POR EJEMPLO. HAN GENERADO LA NECESIDAD DE 

ASIGNAR RECURSOS DE TODA INVOIE A LA HANUFAsTuRA DE FUENTES VE PODER, 

ACTIVIDAD TOTALMENTE MARGINAL HACE UN LUSTRO. 
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ESAS y OTRAS RAMAS CONFORMAN UNA DE LAS INDUSTRIAS, MAS COMPLEJAS Y 

VINAMICA2 DEL MUNDO, LO CUAL HA ABIERTO UNA MUEVA ETAPA EN EL DESARRO 

LLO INDUSTRIAL MODERNO : " LA ERA VE LA COHPUTACION". 

SIN EMBARGO, ES TAMBIEN UNA ACTIVIDAD QUE ATRAVIESA UN PERIODO DE REA 

COMODOS IMPORTANTES EN EL UPORAL P SU CONSOLIDACION INTERNACIONAL Y 

QUE, A PESAR DE SU LUG:4R PREPONDERANTE EN EL SELECTO GRUPO DE LAS LLA 

HADAS INDUSTRIAS DE PUNTA, PADECE LOS AVATARES PROPIOS VE LAS ECONOMZ 

AS DE MERCADO; LA LUCHA CONSTANTE POR OBTENER UNA POS1CION ADECUADA 

EN LA ESTRUCTURA INDUSTRIAL (EN LA QUE COEXISTEN EL MONOPOLIO, EL OLI 

GOPOLIO Y LA COMPETENCIA) LA SEGMENTAC1ON DE LOS MERCADOS, LAS GUE 

RRAS DE LOS PRECIOS, LAS ALIANZAS CORPORATIVAS, LAS ESTRATEGIAS DE 

DE PROTECCION VE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL O LA SIMPLE CONSECUSION DE 

ESTRUCTURAS CONTABLES Y FINANCIERAS SANAS. EN LAS UNIDADES PRODUCTIVAS 

PRINCIPALES SOCIOS 
DE LA "IBM" 

BORLAUD 

O /2 
P1111191111 

S DOS 

111/11(11  

1011111.01~1111~ 

HONG 

VENTAS PC' 5 

OBSTAT ION 

NOVELL 

SOFTWARE PARA - 

1..IA 

FUENTE FORTUNE PIA.15 

JUL/92, p.120 

MITSUBISHI 

1E00. 
 

NIIS 
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 gAIN 
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INTIM 

/11111:111!  
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Illub" 
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[1111INTAA: 



.3. INTEGRACION VERTICAL:DE LAS GRANDES COMPUTADORAS A LAS PERSONALES. 

EL DESARROLLO VE LOS SECTORES QUE CONFORMAN LA INDUSTRIA PE LA COMA') 

TACICY NA 5U L DESIGUAL EN LOS OLIMOS :O ANOS. LA PRODUCCION VE LAS 

GRANDES COMPUTADORAS LLAMADAS 'MAINFRAME" CON ':F IT11Yo tA FASE INICIAL 

DEL DESPEGUE MUNDIAL_ DE ESTAS EMPRESAS ALREPiOOR PE 1?71., , 

EN ESA PRIMERA ETAPA APARECIERON LO: GRAN E CONSORCIOS EMPRUJARIALES 

Eh FUNCION DE UNA LINEA DE PRODUCCION DF:Fin/DA QUE ALLAN20 SU nowusrz 

EN FORMA RAPIVA Y SE CONSOLIDO EN EL DECENIO DL LOS  

ES PROBABLE QUE EL MODELO INDUSTRIAL SUSTENTADO EN LA PRODUCCION DE 

"MAINFRAME' MAYA LLEGADO A SU Llwrr Y QUE SUS PER:PECTIVAS DE CREC1 

MIENTO DESPUES DE 1995 NO SCAN nur FAVORABLES QUE OIGAMOS. 

LAS ENORMES INVERSIONES PARA CONSTITUIR UNA EMPUJA DE ESE GIRO, LA 

COMPLEJIDAD PARA ENSAMBLAR UNIDADES VE GRAN ¡AMARO, EL ACERVO TECNO 

LOG1C0 PARA CONFIGURAR LA: MAQUINAS, LA NECEDVAD DE PERSONAL ALTA 

MENTE CALIFICADO 	Fi ESCASO MERCADO PARA EL PRODUCTO ELNAL, ENTRE 

OTRO: ASPECTOS, CASI NAZI IMPEUIPC LA ENTRADA A LA INDTS*TRIA QE 

"MAINFRAME" Ut_ MECoO, NO ApARECI3 NINCVN NUEVO PRODuOTO LN LOS ULT1 

00: 5 O 8 ANOS Y ¿AS VENTAS SE CONCENTRARON EN LAS GRANDES EMPRESAS 

CONO ¿01!, BUPhOOGNS Y NONEIMELL, 

EN ESE ENTORNO LA PRODUCCION DF "MAINFRAME:S" PRONTO COMEN20 A CEDES 

TERRENO AL D:SENO, LA FAFRIOACION Y LA COMERCIALUACION DE 17~ PRO- 

DUCTOS, PARA USOS DIFERENTES 	NUEVOS ;Eúf1A1EfTOS DE MERCADO : LAS 

COMPUTADORAS DE 0ENUP TAMANO. CAPACIDAD Y PIC.1C. 
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A LA POSTRE EL SEGMENTO DE LAS COMPUTADORAS MEDIANAS SUERIO UN PROCE 

SO SIMILAR, AUNQUE EN MENOR ESCALA, AL DE LAS GRANDES. Si BIEN EN ES-

TA RAMA NO SON TAN VISIBLES LOS SIGNOS DE MADURE¿ O AGOTAMIENTO, PARE 

CE CLARO QUE SU IMPORTANCIA HA SIDO MARC/N EL RUMBO DE LA INDUSTRIA 

DE LA COIIPUTACION. ES DECIR, SE HA CONVERTIDO EN EL MODELO DE TRANSI 

CION HACIA LA DIVERSIFICACION DE LA INDUSTRIA. 

LA APARICION VE LAS MINICOMPUTADORAS EME 'JNA RESPUESTA TEMPORAL ANTE 

LA PERVIVA DF DINAMLMO EN EL SECTOR DE LAS "MAINFRAME" 	SU MERCADO 

ES HAS O MENOS ESTABLE. CON UNA ESTRUCTURA PRODUCTIVA NO TAN CONCEN 

TRADA CONO EN EL CASO DE LAS "MAINFRAME-. 

CON LA IBM A LA CABE A, LA COMPETENCIA INCLUYE A EMPRESAS CON PRESTI 

GIO DE MARCA V PENETRACION EN MICHOS DE MERCADU, COMO LA DIGITAL, LOW 

PMENT, LA BURROUGHS O LA HANG. SIN EMBARGO LA DEMANDA PARA LAS MINI-

COMPUTADORAS PARECE HABERSE USTANCADO SIN OUE HAYA PERSPECTIVAS DE 

QUE SE EXPANDA. 

EL TERCER SEGMENTO, EL DE LAS M1CROCOMPUTADOR43, ES EL QUE HA MARCADO 

EL AUGE RECIENTE DE ESTA INDUSTRIA EN ESCALA MUNDIAL. DURANTE EL OECE 

N'O DE LOS eo's HA SIDO, SIN DUDA, EL PERIODO DE MAYOR E. ..PANSION ORA 

CIA' AL VERTIGINOSO AVANCE DE LAS NANUINAS MAS PEOULWA : LAS CCM 

PUTADDRAS PERSONALES (PC' ). SO APARICION POR 1980, FUE' SOLO APAREN 

TEMENTE., ONA ESTRATEGIA DE RECONCENT,LAEIUN EII LA 1:,,;TRUCTURA DE LA 1N 

tiUSRIA QUE EAVORECIA AL LIDER INDIS'CU? bLE, 	A IBM. NO OBSTANTE 

LAS PC': SIGNIFICARON IIULHO MAS OVE UNA 7 CTICA E,PRESAPIAL L' UN NUE 

VO PRODUCTO EN EL PIEJADj. 



POP SU TAHANO FISICO TAN SOLO UN 19 . VE UNA 'MAINERADE”, POR :;f1 CAPA 

CIDAD VE ALHAOENANIENTO Y POP UNA HEHORIA SUFICIENTE, PARA CUERIN LAS 

NECESIDADES HAS COMUNES DE UN USUARIO DISTINTO DE ALGUNA C~ORACION; 

POR LAS VARIADAS APLICACIONES DE SOFTWARE ,.:OU PERMITEN LA SOLUCION 

INHEDIATA DE PRORLISHIS T1PICOS DE PROCESAMIENi0 DE INFORHACION POR LA 

FACILIDAD DE Sil MANEAR QUE CONTRASTA CON IA DIFICULTAD PAPA OPERAR 

UNA "HAINFRAHE" 	SODRE 'OVO, POR SU GAJO COSTO, LAS Pc's SE CONVIP 

TIERON EN UN INSTRUMENTO ACCESIIILL, AL ALCANCE MONETARIO, rEcHico 

CULTURAL DE UN MERCADO MASIVO. ESTO SIGNIFiC0 UNA TPANSECPHACION SiVI 

IHPRIMIO UN DINAH1C, H0 INSOSPECHADO A ESTA INDUSTRIA. 

LOS AVANCES lECNOLOCICJS 	5100 TAN SORPRENOFERES QUE, AUN AJUSTA 

DOS POP LA INELACION, LOS 2,700 POLARES QUE COSTANA UNA 'PC" 11;11 EN 

19.91, UNOS 14 ANOS VESPUES ORAN SUFICIENTES PARA COMPRAR UNA COHPUTA-

DORA CON 35 VECES HAS POITELí DE PROCESAMIENTO Y 1 200 VECES MAYOR CAPA 

CIDRO VE AtHACFNAHIENTO FN VISCO, POP NO !MENCIONAR LAS HEOOPAS RADICA 

LES EN LOS AVIIAHENTOS FERIE-EfU:0S CO3O Ft MUNIFOR O LAS 111PRESO1lAS. 

SE PUEDE AFIRMAR QUE, CON LAS "FC'" LA INCOSIRIA VE LA COMPUIACION 

dLOANZO Ll. LOCAR FROTAGONICJ QUE Nw OCNPA. LA APASICION IIL LAS 

cortruyo UN VUELCO CALIFICADO C;J:i 'UNA REVOLUCLON -  PUES NS 

SOLO REPEFIN10 LAS 4CTIVII2ADES VIL RA//O, SINO QUE IMPULSO UN LONJUNIO 

INGENTE DF INICIATIVAS ENPRESARIALES OCIE CONECRHARON EL FCHPLEJO 

1NDUS7R1AL DE tA AJTO,AtiPAP. 

USEN tA r1:4- glicrwm VE LA INPUSISIA HA CJNE1ADF CONsIDERABUNINTE 

FU tul, ULTIDITS 10 ANOS, LA IDO Es AUN CL LIOFP AUSLUTO VE 1,A CLHOWTA 

CION. LA GIGANTE A.!IJL, HA CREADO UN :ilN JEN71D0 USIP1 	t' LA SOMF,JTAPO 



8A ~ENNA, AL HABER U.TANDAGIZADO LA MANUFACTURA DC LAS MAQUINAS E 

INPUESTO LA PAUTA PARA ELABORAR EL SOE- TWARE BANCO. SU PREPONDhhANCIA 

EN 7000S,  LOS SECTORES LA HACE LA ENPfiEjA I4AE COHPLETA, CON LA HA 

INVERSION EN INVESTIGAClUN V DESARROLLO Y HASTA HACE POCO LA MAS 

INNOVAVOA'A. 

111 EHEARGO. LAS CO.EAS COHENZARON A CAVBIAR PARA LA IBH PuR l965 CUAN 

00 APABECURON ::,,-'1NECNAS DE Odt ALGO ANDABA HAL,SUJ ACCIONE 	DE SPLO 

HARON HASTA COTIZAR:CE A UENOS PL LA MITAD PE JU VALOR 	MERCADO, Su 

PARTICIPACION EN EL ow:',Ion MUNDIAL VISMiN3VU DEL 30 At. :O % EN LA 

INTELIGENCIA ns ,x1E-  CADA PUNTO PORCENTUAL REPRE.SHIABA UNOS 3,0ú0 DI-

LEONES PE DOLARES HLSO,7. P5 VENTAS. 

ESTE PAOBLCHA NO SOLO RADICABA EN LA INCuMFETENCIA CE LOS EJECUTIVOS 

DE MERCADOTECNIA, SINO SUW,E TODO EH LA PERDIDA DE FLEXIBILIDAD DE 

UNA EMPRESA VEMAJ1,150 	PARA MOVERSE 	JUTHO DLL MERCAPU, CON 

UN BoRO(2SATISHO (.1)E 4HO f3/1 CUALQUIER INICIATIVA POR 11001EICAR LOS 

PROCEDIHIENTOS CCNVENCIE,NALES: GEN LA 07/ 210 mo PARA ABATIR COSTOS 

EN UN MONTO CONCILIAULE CON UN CESCIHIEHTO MINIHO INGRESO 	CUH 

LA IHPOJIBILI.DA0 DE AFRONTAR LA CGOPETUWJA 17C PDEC1í1 	73L cori¿AR 

SUS PR6DUC7D5 EN UN RANUO QUE LE PE,MITURA GANAR MERCADO Slh PUIDER 

HAHGENU IMPORTANTES DL GANANCIAS ESTA PiElEUTADLS PE LA ION DCEKN 

ENMARCARSE DCOMO TALE hEA(111900 OENERAL PE L.1 INDUSTRIA. 

LA FSFRUU'ORA BE ESTA (LA INDVS,TBIAE, HULS.?f-M EN LA C1!9A A UNA 

CUANTAS EMPRESAS OIGASTE, INTEGRA/A5 BLWI2LATNENTE 1 LNeASg.'ADAS AUN 

7`O8 LA PHI, 'EJE A PESAR VE SUS PSOSLCilk:, LU.0 INURE59 CHEITUPLIAN A 



LA HEWLETT PACARD Y A LOS DE LA DIGITAL. EQUIPMENT QUE SON LAS' 

S1C'1ENTES HAS GRANDES EN ESTADOS UNIDOS. 

EL SIGUIENTE ESCALON DE LA PIRAMIDE LO CONFORMAN LAS EMPRi AS DE HAS 

RECIENTE CREACION Y QUE HAN LOGRADO UN LUGAR InpoRrANu EN EL MERCADO 

COMO LA APPLE COMPUTER, LA COMPAQ O LA JUN ¿11CiQISYS•Tiit. 

EN LA ACTUALIDAD HAY 25 EnpREsA PEL RAMO DL LA COMPUTACION Eh' LA LIS 

TA DE FORTUNE DE LAS 500 HAS GRANDES, CONTRA 15 QUE HABLA HACE 10 

ANOS. 

EN LA BASE DE LA PIRAMIDE MUCHO MAS ABAJO LSTAN NUMEROSAS EMPRESAS DE 	1 

RECIENTE CREACION QUE DOMINAN PEQUEMOS NICHOS DE MERCADO, PROVEEN A 

GWANDES CORPORACIONES Y CENTRAN 'SUS ESTRATEGIAS DE CRECIMIENTO EN PO 

LITIGAS DE INGRESOS VENTAS Y ALTA CIRCULACION DE CAPITAL. ESTE SECTOR 

ES HETEROGENEO, SE ENCUENTRA EN EXPANSION Y TIENDE A REPRODUCIRSE HUY 

RAPIDO (TAN SOLO EN 1.0S REGISTROS DE LA 1691 HAY 50 000 EMPRESAS DE ES 

TE TIPO?. 

EN UN MERCADO TAN COMPLEJO, LAS ALIANZAS CORPORATIVAS SON PRAMCA CO 

MUN Y NADIE SABE A CIENCIA CIERTA QUIEN ESTA COMPETIENDO, QUIEN COLA-

BORANDO O INCLUSO QUIEN TIENE UN DOBLE JUEGO. 

LA IBM 110 ES AJENA A ESE ENTORNO, LOS CONVENIOS Y ASOCIACIONES QUE CE 

LUYO RECIENTEMENTE CON LA APPLE DEJARON PERPLEJA A LA COMPETENCIA. 
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3.1. COMPETENCIA. 

EN 1982 LA IRM LANZO AL MERCADO SU PRIMERA M1CROCOMPUTADORA, NADIE 

IMAGINARA OUE ESAS PECWEMAS 1IAQUINA1:. PROVOCARIAN UNA REVOLUCION EN LA 

INDUSTRIA QUI AMENAZA EL LIDERAZGO VE LA PROPIA IBM. 

LA IBM NUNCA SE PROPUSO VISENAR UNA MAQUINA TAN FACIL DE ImIrAg 

PERO EN SI! PREMURA POR INTRODUCIR SU PC DEJO ABIERTA LA PUERTA A 

LA COMPETENCIA. 

EN VEZ DE FABRICAR ELLA MISMA TODOS LOS COMPONENETES V EL SOFTHARE 

NECESARIO f COMO (.0 HIZO CON [AS MAINFRAME ) RECURRID A EMPRESAS 

COMO INTEL Y LA MICROSOFT PARA ABASTECERSE DE LOS MICROPROCESADO-

RES, LOS SISTENAS OPERATIVOS Y LOS PROGRAMAS DE APTICACION MAS 

COMUNES. 

NO SOLO PERDIO EL CONTROL DE ESE SEGMEN1O PRODUCTIVO, SINO OUE PER 

MITIO OUE SE EXPANDIERA HACIA LA COMPETENCIA AL. NO RETENER LA EX-

CLUSIVIDAD DEI. SUMINISTRO Y CONSENTIR EN OUE ESAS FIRMAS COMERCIA 

LIJARAN SUS PRODUCTOS CON OTROS FABRICANTES. 

PRONTO APAPECIO UNA EMPRESA UUC ENCONT 1 LA FORMA DE ENSAMBLAR. LOS 

COMPONENTES PARA HACER LA PRIMERA PC COMPATIBLE: LA COMPAO, ENTRAS 

DO DE INMEDIATO A LA LISTA VE LA büC,  FHPRESAS DE FORTUNE. 

RAPIPAHENTE APARECIERON C1LNTOs VE UiCR1CANTE:5' PE 	cOmpArl 

BUS OUE OUIZA'J POR SU FORMA PC REPREDUCIRSE SE LES IDENTIFICO CO-

110 : "CLONES" (CLOHE MARERS) MUCNCS OE ELLCS kN ASIA Y EUROPA. 



1151 APP Pkt AND Off 00141EVR Mi EPS DELL MEC OTR 

EMPR ESAS 

PARTICIPACION EN EL MERCADO DE LAS COMPUTADORAS PERSONALES 

ESTADOS UNIDOS 1991. 

EMPRESAS PORCIENTO 

IBM 1S.o 	7. 

APPLE 14.0 % 

PAChARD DELL 5*.7 

TANDV GRID 4.1 	7. 

GATEWAY 3.o 	% 

COMPAQ 3.5 	7. 

EVEREX 3.0 	% 

AST 2.5 % 

EPSON 2.2 	$. 

DELL 2.1 	% 

NEC 2.1 	% 

OTROS 38.6 % 

FUENTE r ANDREW KUPFER,"FORTUNE", SEP/1992, p.71 

LA CLAVE DE LA TECNOLOGIA PARA LA NUEVA PC ES UN METODO DE PROGRAMA 

CLON MUY SENCILLO PERO ASOMBROSAMENTE PODEROSO LLAMADO " PROGRAMACION 

ORIENTADA AL OBJETO " rOBJET - ORIENTED - PROGRAMMING U 00121. 

SE SABE QUE EN ESTE LENGUAJE DE PROGRAMACION UN CONJUNTO COMPLEJO DE 

ORDENES QUE SE UTILIZA CON FRECUENCIA,PUEDE CONVERTIRSE EN UNA SIMPLE 

LINEA DE BOTONES i:MIE APARECE EN LA PANTALLA 1 QUE SE ACTIVAN MEDIANTE 



EL MOUSE. ASIMISMO LOS U' UARIOS PODRAN TRANSMITIR ' ELECTRONICAHENTE 

DOCUMENTOS VIVOS 	ES DECIR UNA ANALGANA DE IMAGENES, SONIDOS. NUHE 

ROS Y TEXTOS QUE LLEVEN CONSIGO ropo EL SOETHARI NECESARIO PARA HACER 

LOS TRABAJAR. 

E) LA INFORHATICA EN EL HUNDO. 

I. PAISES INDUSTRIALIZADOS 

DESDE QUE LA INFORMATh:A HIZO SU APARICION EN EL ESCENARIO HUNDIAL, 

POR SUPUESTO QUE NO ES MUY NECESARIO DECIR QUE SE PRESENTO EN PAISES 

CON ALTO NIVEL. TECHOLOGICO, NIVEL QUE CONSECUENTENENTE CORRESPONDE A 

LOS PAISES DESARROLLADOS O INDUSTRIALIZADOS. 

LA INVERSION DE LAS PRIMERAS COMPUTADORAS EN 1930 Si V10 ACCHPANADA 

VE UN DESARROLLO INDUSTRIAL Y II1LITAR, DE LAS NACIONES HEOEHONICAS 

DONDE HA VE-CAHSADC EL DOMINIO TECHOLOGICO — MILITAR. 

EL USO DE LAS COMPUTADORAS NO SOLO EH ESTOS PAISES, PROVOCO CAMBIOS 

RADICALES El? LA VIDA ECONOHICA, POLITICA Y SOCIAL, YA QUE VE ALGUNA 

MANERA MEJORO LA CALIDAD Y LA PRODUCTIVIDAD, ADEMAS SE APROVECHO AL 

HAXINO LOS RECURSOS, EVITANDO DESPERDICIOS, YA QUE LAS PC s SON USA — 

DAS EN TODO TIPO VE ACTIVIDADES CONO: LA PLANEACION )' CONTROL, SECTOR 

INDUSTRIAL, VE SERVICIOS Y AURICUA, EN ESTOS PAISES NO SOLO SE INCE', 

TIPA UNA COMPETENCIA SIN LIMITES A NIVEL INTERNO, SINO l'ANIMEN A UL. 

TRAMAR, LA:' INVERSIONES EN FABRICACION DE COHPUTAVORAS SON FSPEOTACO 

LARES, CON ACTIVIDADU SOBRE MANERA, TAMBiEN ESPECTACULARES LO QUE HA 

FOMENTADO LA CREACION DL EMPRESAS Y POR ENDE LA OPIACION DE ENP LOS, 



ADEMAS DE LAS DIVISAS' CORRESPONDIENTES CON MOTIVO DE LA'' EVPOWI'ACIO-

NES QUE TAMBIEN CRECEN VE FORMA POR DEMAS ESPECTACULAR. ESTO HA PROL/C 

CAVO QUE LA INFORMATICA EN RELATIVAMENTE CURTO TIEMPO, SE HAYA TRANS 

FORMADO EN UN INSTRUMENTO IMPRESCINDIBLE DE DESARROLLO ECONOMICO. 

EL RAPIDO PROCESO DE DESARROLLO CIENTIFI(C TECNOLOGICU, EN LOS PAISES 

INDUSTRIALIZADOS, SE HA ORIENTADO HACIA LA OPTIMEMCION DEL PROCESO 

PRODUCTIVO CUAL1TATIVANENTE, GLNERANDOSL UN FENONENO DE CRECIENTE 7- 17c 

NIFICACION Y COMPLEJIDAD DE LOS MEDIOS PRODUCTIVOS. 

LA INVESUGACION CIENTIFICA, FINCADA SOBRE RASES SOLIDAS POR LAS USAN 

DES CORPORACIONES TRANSNACIONALES, APOYADAS POR SU GOBIERNO. HA GENE 

PAPO DE MANERA CADA VEZ MAS SISTEMATICA Y ACELERADA EL CAMBIO TECHO 

LOGIC° QUE REQUIERE LA INDUSTRIA PARA LOGRAR LOS FINES DESEADOS, DAN 

PO LUGAR A LA INDUSTRIALIJACION DF LA CIENCIA Y A LA CONFORMACION DE 

UNA INTEGRACION PERMANENTE ENTRE CIENCIA - TECNOLOGIA Y PRODUCCION A 

GRAN ESCALA. 

SE PUEDE AFIRMAR QUE LA INFORNATICA EW E.-TE MOMENTO 	UTILIZA FM 

EN LA kMilt: NA)ORIA DE PAISU, SIN EMBARGO POP LA NATURALEZA DE ESIE 

TRABAJO SOLO SE MENCIONARAN AQUELLOS QUE SE CONJ.:PERA HAN TENIDO UN 

MAYOR AVANCE, TAL ES EL CASO PE. JAPON COMO LÍDER DEL. BLOQUE ASIAIICO 

QUE INTEGRA A LOS rAno..1:üs 4 TIGRES ASIATICOS t COREA DEL SUr2. HONG 

LONG, TAIPAN 	SINGAPUR, QUE HAN TENIDO UN DESARROLLO EXPLOSIVO. 



1.1. ESTADOS UNIDOS. 

LOS ESFUERZOS HAS ORGANIZADOS PARA IMPULSAR LA INFORMATICA HAN EMA 

NADO DEL SECTOR PRIVADO, EL GRUPO -SEMICONDUCTOR RESEARCH CORPORA- 

TION" t SRC ) RESPALDADO POR 35 EMPRESAS ENTRE 	UUE SE ENCUEN 

TRAN LA 11N, HEWLETT PACTARE), ETC., ES LA NUE ENCARGA LA INVESTIGA 

CLON BASICA EN MICROEN.ECTRONICA A UNIDADES CLAVE Y COORDINA EL TRA 

BAJO DE COLABORACION ENTRE ACADEMICOS E INDUSTRIA, ASIMISMO, EL 

PENTAGONO POR SU PARTE DEDICA TAMBIÉN MILLONES DE (TOCARES A LA IN 

VESTIGACION DEL MICROCHIP, LAS SUPERCOMPUTADORAS 	LA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL. 

EN LA PARTE POLITICA HAN SIDO BRUTALES LAS DISCUSIONES DEL SENADO 

NORTEAMERICANO AL PROPONER AUMENTOS AL PRESUPUESTO FEDERAL PARA IN 

VESTIGACZON ± DESARROLLO, AS1 COMO AL SUGERIR MEJORAS EN LA EDUCA-

CLON TECN1CA CIENTIFICA CON OBJETO DE IMPULSAR LAS EXPECTATIVAS 

DE LOS ESTADOS UNIDOS EN LA INFORHATICA. 

1.2. INGLATERRA. 

EN EL REINO UNIDO. LA LLEGADA OVL HISÑ.  CHIP ORIGINO UNA ESUPEION 

DE INFORMES OFICIALES ENTRE 1s7S 	 OUL RESALTABAN LA DEBILI 

DAD BRITANICA Eh TECNOLOGIA VE ItEeRNAOION Y EL ESTADO 

TE ATRASADO DE VUENA PARTE PE L4 

EL GOBIERNO DEL REINO UNIDO 5,CCCIONA RAPItmortnu t INTsobuyo UNA 

MULTIPLICIDAD DE MEDIDAS ENCAMINADAS A ALLPTAP ¿4 INDUSTRIA NACIO 

NAL DE LA TECNOLOGIA DE LA 1NFOFMACION. 
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SE OFRECIERON CONCESIONES PARA NUEVAS INVERS1ONE, SU ErEcrimpou 

CAMPANAS DE CONCIENTIZACICH, SE' PUSIERON EN PRACTICA PROGRAMA 

EDUCATIVOS Y DE ADIESTRAMIENTO 	AUN MAS AUDAZMENTE, EL GOBIERNO 

INTERVINO DIRECTAMENTE PARA CREAS NUEVAS COMP4NIAS DE ALTA TECNOLO 

GIA. 

UNA SERIE DE PR~CTO. Pl,.OTO DE AOTOMATIZACION DE OFICINAS PATRO-

CINADOS POR EL GOBIERNO, CONTINUARON. MIENTRAS QUE EL PROYECTO DE 

APLICACIONES MICROELECTSOHIAS FUE CONSIDERADO UN EXITO, AL CREAR 

UNA MAYOR: CONCIENCIA NACIONAL RESPE¿:70 DE LA TECNOLOGIA DE LA IN-

FORMACION. 

EN EL REINO UNIDO LOS ESFUERZOS A NIVEL LOCAL PARA ALENTAR LA IN-

DUSTRIA DE LA TECNOLOGIA PE LA INFORMACION ESTA» EN MANOS DE 

LAS AUTORIDADES REGIONALES, DISTRITALES Y MUNICIPALES. 

TRAS EL EXITO DE LOS ESTADOS UNIDOS DEL PARQUE DE INVESTIGACION 

STANFORD, LAS UNIVERSIDADES BRITANICAS EMPRENDIERON 
	

A PARTIR 

DE 19S0 UNA LOCA CARRERA PARA CREAR PARQUES CIENTIFICOS. 

CAMBRIDGE Y EDIMBURGO FUERON LAS PIONERAS JEGUIDAS POR ASTON, 

ITSADVCRD, HANCHESTER Y WARHICK. SIOUTO UNA SEGUNDA OLA FINANCIADA 

POR AUTORIDADES REGIONALES Y LOCALES EN LUGARES COPO WARRIN 

GTON 	NREXNAM, JUNTO CON ALGUNOS PROYECTOS ESPECULATIVOS VE URCA 

HIZACION COMO AZTLC WLST, niasroc Y EL PARQUE DE SOLENT BUSSINESS 

EN HAMPSNIRE. 
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1.3. EUROPA. 

LOS ESFUERZOS EUROPEOS PARA IMPULSAR LA 111FORNATICA HAN ESTADO DO 

MINADOS BASICAMENTE POR .3 PROYECTOS : 

1. ESPRIT < EUROPEAN STRATEGIC PROGRAMME FOR RESEARCH 1NfORMATION 

TECHNOLOGY) PROGRAMA ESTRATEGICO EUROPEO PARA LA INVES7IGACION 

EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACUN. FINANCIADO CONJUNTAMENTE POR 

LA COMUNIDAD ECONOMICA EUROPEA 	( CEE 	HA SUSCRITO 	LA 

1NVESTIGACION BASICA EN CINCO APEAS ESENCIALES PARA FO - 

MENTAR SU RAPIDO CRECIMIENTO ENTRE ELLAS LAS REDES DE 

AREAS LOCALES (LAN LOCAL AREA NETPIOR1,S). 

2. RACE ( RESEARCH INTO ADVANCED COMMUNICAT1ON IN EUROPE ) INVESTÍ 

3ACION EN COMUNICACIONES AVANZADAS EN EUROPA,ES DE ESCALA MUCHO 

MENOR A LA ANTERIOR PERO ESTA HACIENDO UN TRABAJO FUNDAMENTAL, 

TRATANDO DE ESTABLECER NORMAS COMUNES EUROPEAS EH EL CAMPO DE 

LAS TELECOMUNICACIONES. 

3. EUREKA (EUROPAN RESEARCH COORD1NATION AGENCY) AGENCIA DE COORDI 

NACION DE ( WESTU;ACION EUROPEA, PROYECTO QUE PROVINO DE LOS 

FRANCESES, QUIENE.'• 10 CONSIDERAN UNA ALTERNATIVA EN EL PROGRA 

MA DE INVEJTICACION DE ARMAS PARA " LA GUERRA DE LAS GALAXIAS " 

DE LA INICIATIVA DE DEFENSA ( EDI 	EL REINO UNIDO Y ALEMANIA 

EC7AN DESEMPENANDO AHORA UN PAPEL IMPORTANTE EN EUREhA 

ESTOS 3 PROYECTOS FUERON CREADOS EN REPUESTA A LA POCA PARTICIPA 

CLON DE LAS COMPANIAS EUROPEAS EN EL MERCADO DE TODAS LAS CATEGO 
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RIAS DE TECNOLOGÍAS VE LA INFORNACION 'V AL CRECIENTE DE/I 1 CoMER 

CIAL EUROPEO Y OUE MARCARON UN GIRO CONPLETO DEL SOPERAVITQUE.' 

GC¿:ABAN POR 1970. 

MIENTRAS ESTAS COMPANIAS COLECTIVAS ¿E INVESTIGACION FINANCIADAS 

POR FONDOS.PUBLIOOS, HAN PROGRESADO, SE IIAN PUESTA' LN MARCHA DOS 

NOTABLES PROGRAMAS DEL SECTOR PRIVADO 

1. EL MEGAPROLCCÍO PHILIPS - SIEMENS PAPA DESARROLLAR LA PSOXIMA 

GENFRACION DE SUPERCHIPS HA REUNIDc A LOS HOLANDESES 
	

A LOS 

ALEMANES n-  A SUS RESPECTIVOS 0001FRUUS QUE SON LO:i OUE EST4S 

PROPORCIONANDO SUBSIDIOS. 

2. EUROPAN SILICON SIRUCTURES tES2) OUE ES 41,1 PRIMER PASO PANEURO'-

PEO EN EL MISMO CAMPO; ESTA PRESIDIDG POR JEAN - LUC FRANI, - 

CLEMEN7 DE FRANCIA Y PUB WILMOT DL LA GRAN BRETANA. 

EL GOBIERNO FRANCES SIGUE SIENDO UN GRAN CONSUMIDOR DE EOU1P0 DE 

COMPUTACION )' DESARROLLO DE PROGRAMAS, Nli..ROCOMPUTADORAS EN PRO 

GRANAS L- 00t.ARES, 	oPrIcA:.;, JATELITES, ETC. 

ENTRE 19SO 	' 	NUMERO DE PARO/JES CILNI1FICOS EUROPEOS AUM.:N 

TO VE 10 A 47, REGISTRANDO:E EL MALOS CRECIMIENTO EH ALEMANIA OCCI 

DENTAL OUE DE NO TENER NINGUNO EN i9G0, AHORA CUENTA CON 

MIENTRAJ TANTO IRLANDA PASA DE LA PRODUCCION DE PAPAS A ¿A DE 

CHIPS, DESPULJ DE SU EYITO DE ATRAE EMPRESAS ESTADOUNIDENSES NE-

PIANTE GENEROSOS INCENTIVOS FINANIER02. 
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ESPANA CIFRA SU ESPERANZAS EN "EL SILICON VALLEY" LE NUEVO NON 

BRE PRONOCIOWL PARA MADRID Y BARCELONA, DONDE. ESTA OFRECIENDO 

UNA GENEROSA AYUDA FINANCIERA A LAS EMPRESAS ESTADOUNIDENSES Y 7A-

PONEAS. 

1.4. JAPON. 

FUERON LOS JAPONESES UU)ENES INVENTARON LA ALTA TECNOLOGIA 

EN 197I, CUANDO EL GOBIERNO JAPONES PUBLICO SU ' PLAN PAPA 

UNA SOCIEDAD INFORMATICA 	PIAN OUE NACIÚ ANTES DEL DESCUBRIMIEN 

TO DEL "CHIP" LO ¡ME NO IMPI020 A LOS JAPONESES ENTENDER LA INPOR 

TANCIA FUNDAMENTAL OUE TENLIPIAN LA'i: COMPUTADORAS. LA INFORNACION 

Y POR LO 7ANTO LA TECUOLOGIA DE LA INFORMACION. 

LA POLITICA INDUSTRIAL JAPONESA TIENE 3 ASPECTOS OUE HAN PUESTO 

EN 	JUEGO, EN EL CASO DE LA ALTA TECNOLOGIA : 

1. EN PRIMER LUGAR,EL GOBIERNO Y LAS EMPRESAS TRABAJAN EONJUNTAMEN 

TE PARA DES/WROLLAR NUEVAS ESIRATEGIAS. EL GOBIERNO NO INTER- 

ViCHE 	EN LA ADMNIJTRACION VE LAS EMPRESAS, TAMPOCO 

ADMINISTRA INDUSTRIAS NACIONALIZADAS; HAS BIEN ESTIMULA EL CRE-

CIMIENTO ECONOMICO AL COMPLEMENTAR LAS FUERZAS DEL MERCADO V 

ANTICIPAR LAS PRINCIPALES TENDENCIAS rEcsotoGicil, DF DONDE DE-

RIVAN LOS ' PLANES ' DE LAÑOV ALCANCE PARA UNA SOCIEDAD INFOR 

MATICA, EL 31',7:TEHA DE RED INFORMATICA (SRI), FRONTERAS HUNA 

t'As, TECNOPOLIS, ETC., DE ESTE 11000, LE GOBIERNO AYUDA AL SEC 

TOR PRIVADO A EFECTUAR LOS AJUSTES NECEARIOS. 
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LA PLANIFICACION JAPONESA, ES PUES, UNA ESPECIE DL PROGRAMA-

CLON PARA EL FUTURO EN UNA ECONOMIA COMPETITIVA. 

2. EN SEGUNDO LUGAR. LOS JAPONESES ESCOGEN CIERTAS INDUSTRIAS 

PARA EFECTUAR GRANDES OFENSIVAS DE EXPORTACION Y AS,I DOMINAR EL 

MERCADO AUNADO A UN PLAN ESTRATEGICO DE PRECIOS MUY BAJOS Y UNA 

PROMOCION MASIVA. 

CON EL EWITO ASI OBTENIDO, HAN PODIDO REVITALIZAR UNA INDUSTRIA 

TRAS OTRA, DESDE AUTOMOVILES. HOTOCICtETAS, MAQUINAS-HERRAMIEN-

TA, CAMARAS, EQUIPOS DE SONIDO. TELEVISIONES, VIDEOGRABADORAS Y 

RECIENTEMENTE LOS SEMICONDUCTORES, CUYO EXITO EN ESTE ULTIMO 

RUBRO HA COSTADO A LOS JAPONESES UNA TENSION Huy FUERTE CON LOS 

ESTADOS UNIDOS PUES LAS EMPRESAS ESTADOUNIDENSES DE SEMICON 

DUCTORES, ARGUMENTAN QUE LOS JAPONESES YA SATURARON DE CHIPS 

MAS BARATOS EL MERCADO ESTADOUNIDENSE. 

3. EN TERCER LUGAR,LOS JAPONESES IDENTIFICAN LAS TUCNO1OGIAS CLAVE 

REALL2AN UNA LABOR ADICIONAL VE INVESTIGACiON Y DESARROLLO, 

EN EL PARTICULAR CAMPO VE LA INFORMATiCI. 

LA tmvonza DE LOS PROY ECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO 

TIENEN UNA ORIEHTACION APLICADA Y COMERCIAL AUNQUE TAMBIEN ASIG 

HAN IMPORTANTES RECURSOS A LA INVESTICACION BASICA. 

LAS INVESTIGACIONES VAN DESVE LA ENERGÍA A LA CERAMITA Y A LA 

DIOTECNOLUGIA. SIN EMBARGO, Ct MAYOR INTERES ES EL DESARROLLO 
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VE COMPUTADORAS DE ALTA VELOCIDAD, NUEVOS TIPOS DE CHIPS, 

BASES DE DATOS, SATELITES, SOFTWARE, ETC. 

SU PROYECTO MAS IMPORTANTE ES EL DE LA COMPUTADORA DE LA 5d. 

GENERACION, DEL CUAL SE ESPERA LA PRODUCCION DE SISTEMAS "INTE-

LIGENTES" O PROCESADORES DE CCNOC1MILNIO. ESTE PROYECTO CUBRE 

LAS AREAS DE ARQUITECTURA COMPUTACIONAL.INGENIER1A DE SOFTWARE, 

SISTEMAS EXPERTOS, PROCESAMIENTO DE LENGUAS NATURALES Y TRADUC 

CLON AUTOMATICA. 

2. PAISES DEL TERCER HUNDO 

AMERICA LATINA, AL. NO SUPERAS AUN LA CRISIS VE LA DEUDA, MUESTRA UNA 

RECUPERACION SUMAMENTE LENTA, DEL ESTANCAMIENTO ECONOMICO EN QUE AC 

TUALMENTE SE ENCUENTRA, TENIENDO QUE ENFRENTARSE, ASIMISMO, A PROFUN-

DAS DESIGUALDADES SOCIALES, A LA PERDIDA DE DINAMISMO EN LAS FUENTES 

TRADICIONALES DE CRECIMIENTO tEXPORTACION DE MATERIAS PRIMAS, EXPAN 

SION INDUSTRIAL), PERSISTENCIA DE DESEQUILIER102 ECONOMICOS (INFLA 

CION, DEFICIT FISCAL), DESCENSO DF LA 1NVERSION BRUTA, ASI CONO VIS 

TRIBUCION INEOUlTATIVA DEL INGRESO, DEBIEI7AMIENTO DEL SECTOR PUBLICO 

(REDUEC1ON DE INGRESOS FISCALES, CRISIS DE LAS EMPRESAS ESTATALES, 

DISMINUCION DEL GASTO SOCIAL), DETERIORO CC LOS REURSOS NATURALES 

DEI AMBIENTE. 

CoN LA CRISIS ECONOmICA DISMINUYO NOTABLEMENTE EL GASTO DE' LOS PAISES 

FN INVESTIGACION ' DESARROLLO, SE CANCELARON Y POSTERGARON INVER 

:IONES PARA RENOVAR EQUIPO E INCORPORAR NUEVAS TECNOLOGÍAS, SE DESCUI 

DO TAMBIEN LA EDUCACIÚN SUPERIOR EL COSTO HA SIDO UN RETROCESO ZIGNI 
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FICATIVO EN EL DESARROLLO CIENTIFICO 	TECNOLOGICO aEGIONAL, JUSTAMEN 

TE EN LOS MOMENTOS EN QUE EL AVANCE CIENTIFICO Y LA INNOVAC,ION TECHO 

LOu:LA ( c.00HE TODO rt, MICROLLECTRONICA, INI-ORMATILA ) ILLELOMUNICA 

CION), SE TRANSFORMARON EN UN FACTOR CLAVE. PARA EL DESARROLLO ECOHOMI 

CO DE LOS PAISES. 

SON TRES LAS CAUSAS FUNDAMENTALES DEL POBRE DESEMPENO EN EL DESARRO 

LLO ECOHOMICO 

1. PRovrcciou HACIA ADENTRO GENERADO POR UN FXCE•IVO PROTLCCIONI,M0 Y 

TIPOS DE CAMBIO SOBREVALUADO. 

CARENCIA DE INCENTIVOS PARA EL AHORRO 1 LA INVLRSION EFICIENTE. 

3. PARTICIPACION EXAGERADA DEL ESTADO LH LA ECONOMIA. 

LL LLOQUE TERCERMUNDISTA, ANTES VE ENCONTRAR UN CAMPO FERTIL A LA 

APLICACION DE LA INFORMATICA, SE ENFRENTA EN CONTRASTE CON LOS PAISES 

INDUSTRIALIZADOS, A GRANDES PrOBLEHAS NACIONALES COMO LA EDUCACION, 

LA SALUD Y EL EMPLEO ENTRE OTROS. 

UN ESTOS PAISES QUE EN GENERAL NO CUENTAN CON UN DESARROLLO TAN INPRE 

JIONANTE COMO LOS PAISES DESARROLLADOS, EN EL MANEJO 1' USO DE LA IN 

FCWHAT2 A, VENCE 	TECNOLOGIA AUN NO U TAN AVANZADA, PERO SIN LUGAR 

A DUDAS LA DISTANCIA SE VA ACORTANDO DIA A DIA Y A PESAR DE TODO. 

.11.47: BIEN EXISTE UNA ESTRECHA DEPENDENCIA DE LOS PAISES DEL TERCER 

MUNDO, EH LA UTILIZACION DF LAS BASES DE PATO:, DF ESTADOS UNIDOS.MU-

CHAS DE SUS ACTIVIDADES E INSTITUCIONES DEPENDEN CADA VEZ MAS DF 

ELLAS PASA FUNCIONAR, COMO LAS ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL 



COMPRA DE PC's EN 
LATINOAMERICA 1993 

ME>100 30.0% 

BRASIL 30 6% 

OTROS 0.2% 

ARGENTINA 0.2% 
MOMIA 7.1% 

/ 
clilLE 01% 

VENEZUELA 7.1% 

TOTAL 1,1520,200 
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COMERCIO EXTERIOR, O LAS COMISIONES DE PLANIFICACZON, 1JNIVER::4DADES 

CENTROS DE INVESTISACION. 

FUENTE t PERIOVICO EXCELSIOR, DIC./94. 

LA IMPORTANCIA DE ESTE PROBLEMA ES CRUCIAL, NO SE PUEDE EXAGERAR, 

,:/`JE TOMAR EN CONSIDERACION OUE LA MANERA ECHO LA TNFORMACION LE PRO 

DUCIDA, CATEGORIZADA, ALMACENADA, ACCESAPA, UTILIZADA E INTERCAMBIA 

PA, EST,A ni:DEFINIDO LA FORMAS TRADICIONALA- S DEL PODER Y POR TANTO 

lE HA TRANSFORMADO EN UN COMPONENTE ESENCIAL. DEL MANTENIMIENTO DE ¿A:S 

RELACIONES VE DOMINACION, ES DECIR, "LA IHFORHACIOH ES PODER". 
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LA REDUCCION EN TERNINOS REALES DE LOS PRECIOS DE LAS MATERIAS PRI - 

MAS Y FLUCTUACIONES MONETARIAS ADVERSAS A LOS PAISES TERCERMUNDIS 

TAL', LOS FORZARON A DEVALUAR SUS MONEDAS, EL FRECIO DE SUS PRODUCTOS 

Y LA MISMA FUERZA VE TRAITAJO. AUNADO A ELLO, LA DESARTICULACION EN-

TRE LA PRODUCCION DE 8IENES DE CONSUMO Y BIENES DE PRODUCCION, 08E1 

GO A ESTOS PAISES A LA NECESIDAD DE SUBORDINAR SU INDUSTRIALIZACION 

A LA Il'tPORTACION DE TECNOLOGIA V PON LO TANTO A SU8ORDINAR SUS ES 

TRATEGIAS VE DESARROLLO ECONOMICO. 

EN ESTAS CIRCUNSTANCIAS, EL PLANTEAR LAS CUESTIONES DE LA TEctinco 

GZA EN TERMINOS DE NECANISHOS DF TRANSFERENCIA, RESULTA INSUFICIEN 

TE E INADECUADA. LA EXPANSION DE CORPORACIONES NONOPOEICAS COMPUTA 

RIZADAS SE CONSTITUYE COMO UN FACTOR DECISIVO PARA LAS POUTICAS 

ECONOMICAS VE LOS PAISES SUBDISARROILADOS, TANTO DESDE EL PUNTO VE 

VISTA DE SUS POEITICAS FINANCIERAS VE GASTO PUBLICO, DE ESTRUCTURA 

IMPOSITIVA Y DE INTERVENCION DIRECTA EN LA PRODUCC1ON, COMO EN LAS 

POEITICAS DE COMERCIO INTERNACIONAL Y DESARROLLO TECNOLOGICO. 
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CAPIT ULO IV 

LA 	INF'O I1.4TZC:A EN 11 EXICI7 

EL DIAGNOSTICO DE LA SITUACION DE LA INTORMATICA EN MEXICO DEBE 

ESTAR BASADA EN EL DESARROLLO HISTOR1CO DF NUESTRA SOCIEDAD Y 

CONSIDERAR , EN PARTICULAR, LAS ESTRATEGIAS DE INDUSTRIALIZACION DE 

LA DÉCADA DF 1940. 

1. INFORHATICA Y ECONOMIA. 

UN RASGO DISTINTIVO DE LA INTEGRACION DE LA SOCIEDAD MEXICANA AL SIS-

TEMA ECONOMICO INTERNACIONAL Y CONSECUENCIA DIRECTA DE LA MISMA, ES 

LA DEPENDENCIA TECNOLOGICA, DEBIDO TANTO AL CAPITAL EXTRANJERO ( EN 

SUS FORMAS DE INVERSION DIRECTA O INDIRECTA "CAPITAL FINANCIERO" ),CO 

NO AL DESARROLLO DESIGUAL ENTRE LOS PAÍSES CENTRALES Y LA SOCIEDAD HE 

XICANA, LA INDUSTRIA DE BIENES DE PRODUCCION EN MEXICO, HA TENIDO UN 

DESARROLLO INCIPIENTE INCLUSO, HASTA LA ACTUALIDAD, CUANDO COMO RESUL 

TADU DE PROGRAMAS ESPFCIFICOS DE FOMENTO, COMO POR LOS EFECTOS EN LAS 

POLITICAS DE INPORTACION RESULTANTES VE UNA MAYOR SUSTITUCION DE In 

PORTACIONES EN LA INDUSTRIA DE BIENES DE CAPITAL. 

LA INFORMAlICA FUE INTRODUCIDA EN MEXICO. POR UN NUMERO REDUCIDO DE 

EMPRESAS TRANSHACIONALES, HECHO QUE DE ALGUNA MANERA AFECTO SU DESA 

RROLLO HASTA LA FECHA. LAS POLITICAS MACROECONOM1CAS CONDICIONANTES 

DE LAS POLITICAS DE COMERCIO INTERNACIONAL. CONTRIBUYERON, EN EL PASA 

DO, A DESESTIHULAR LA PRODUCCION MEXICANA DE EQUIPOS DE COMPUTO, 	EN 

ESPECIAL DE 1979 A 1981, CUANDO SE LIBERO LA IMPORTACION DIRECTA DE 

PRODUCTOS INFORMÁTICOS. 
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ESTA MEDIDA AUNADA A UN PESO SOBREVALUAPO Y A UNA ETAPA DE ACELERADO 

CRECIMIENTO ECONOMICO, PROVOCO EL INCREMENTO DESMESURADO DE LAS IMPOR 

TACIONES, LA CANCELACION DE PRODUCTOS EXISTENTES PARA LA PRODUCCION 

DE EQUIPOS DE COMPUTO Y QUE LA CASI TOTALIDAD DE LA OFERTA FUERA ABAS 

TECIDA, POR LAS IMPORTACIONES, TODO LO CUAL NO SOLO CONSTITUYE UN CA-

SO DE DEPENDENCIA TECNOtOGICA, SINO QUE REPRESENTA, ADEMAS LA PERDIDA 

DE "UNA OPORTUNIDAD INDUSTRIAL" INEXISTENTE COMO ACTIVIDAD NACIONAL 

HASTA ESE MOMENTO, ADEMAS SE PROPICIO UNA ENORME DIVERSIDAD INTERNA 

DE EQUIPOS Y MARCAS, QUE PULVERIZO EL YA DE POR SI REDUCIDO MERCADO 

NACIONAL. 

LA INVERSION EN LA INDUSTRIA INFORMATICA REFLEJABA LA PREPONDERANCIA 

DE LAS EMPRESAS EXTRANJERAS, PUES EN 1901 EL 9Q 7. DE LA INVERSION. 

FUE REALIZADA POR ESTAS. 

EN CUANTO A LA ESTRUCTURA DE ¿A INVERSION, EL CAPITAL SOCIAL TRIPLICA 

BA EL MONTO ACUMULADO DE LA INVERSION PRODUCTIVA, LO QUE SIGNIFICA 

BA QUE LAS EMPRESAS EXTRANJERAS TENÍAN LA MAYOR PARTE DE SUS ACTIVOS 

EN EFECTIVO E INVENTARIOS, ESTRATEGIA FINANCIERA QUE COINCIPIA PON 

TUALMENTE CON SUS INTERESES, CENTRADOS BASICAMENTE EN LA LABOR DE CO-

4(kCIALIJACLON, Y NO DE PRODUCIR. INVESTIGAR Y DESARROLLAR LA TECNOLO 

DI A. 

UNA APROVIMACION DEL IMPACTO DE LA INFORMATICA EN MEXICO, SE PUEDE HA 

CER MEDIANTE EL CALCULO DE SU PESO EN EL CONJUNTO VE LA ECONOMIA; ES 

DECIR, POR SU PARTICIPACION CRECIENTE Eh LA MISMA. 
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NO SOLO ES EL. VOLUMEN DEL GASTO. EL FACTOR QUE HACE ESTRATEGICA A LA 

INFORMATICA. SINO LOS USOS QUE MACE POSIBLE EN LAS ACTIVIDADES PRODUC 

TIVAS, SOCIALES Y POLIT1CAS. 

TODAS LAS EVIDENCIAS ACTUALES INDICAN QUE LAS INDUSTRIAS DE INFORMA 

CLON, NO SOLO SON ESTRATEG1CAS POR LA IMPORTANCIA DE LA AUTOMATIZA 

CLON DE LOS PROCESOS INFORMATIVOS, SINO POR QUE CONSTITUYEN EL CORA 

ZON MISMO DE LOS NUEVOS stsrEnAs PRODUCTIVOS EN GESTACION Y DESARRO 

LLO. 

1.1. MERCADO DE LA INFORMATICA. 

LA PART1CIPAC1ON DEL MERCADO DE LA INFORMATICA VARIO SUSTAN-

CIALMENTE EN EL TRANSCURSO DEL PERIODO 1976-1993. MIENTRAS QUE 

HASTA 1979 EL SECTOR PUBLICO REPRESENTO LA MAYOR PROPORCION DE LOS 

INGRESOS POR VENTAS O ARRENDAMIENTO DF EQUIPO, ESTA RELACION CAI 

BIA A PARTIR DE 1979 CUANDO EL 'SECTOR PRIVADO REPRESENTA EL 577. 

DEL MERCADO, ESTA PARTIEIPACION CRECIO HASTA 70 % EN 1990. DISMINU 

YENDO AL 69% EN 1990, QUE FUE EL PESO RELATIVO DEL SECTOR HASTA EL 

PRIMERO DE SEPTIEMBRE DE E99I': CUANDO, DERIVADO DE LA ESTATIZACION 

DEI SISTEMA BANCARIO MEXICANO, EL SECTOR PUBLICO VOLVIO A ADQUIRIR 

PRINACIA EN EL MERCADO, YA QUE PARTICIPABA CON EL 67 7. DEL GASTO 

EN INFORMATICA. 

LOS MOTIVOS POR LOS CUALES EL SEC70R PRIVADO GENERO LA MAYOR PRO- 

PORCION DEL GASTO 	INFORI•IATICA ENTRE 1'979 Y 1962 SE EXPLICA EN 

FORMA LOGICA YA QUE HASTA ANTES DE 1978, RESULTABA MUY ONEROSA LA 
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COMPRA DE UN SISTEMA DE COMPUTO Y LA DEMANDA LA REPRESENTABAN SOLA 

MENTE LAS GRANDES INSTITUCIONES PUBLICAS Y LA GRAN EMPRESA PRIVADA 

PERO A PARTIR DE LA NACIONALIZACION VE LOS MINISIS7f4AS 1' POSTE 

RIORMENTE LOS MICROS1STEMAS, CON PRECIOS RELATIVOS HAS BAJOS. DF 

ESTA FORMA PUDIERON INTEGRARSE A LA MEDIANA Y HASTA tA PEQUETIA 

INDUSTRIA, ASI C040 TANDIEN LOS' MEDIANOS Y PEQUEMOS COMERCIOS 

OFICINAS, A LA DEMANDA DE SISTEMAS Y BIENES INFORMÁTICOS. 

EL EFECTO DE LA RE1)UCCJON EN EL TAMANO Y PRECIO DE LOS SISTEMAS, 

SE VIO REFLEJADO EN EL MERCADO INTERNO POR EL INCREMENTO DE l.AS 

COMPRAS DEL SECTOR PRIVADO, TANTO EN EL NUMERO VE CLIENTES, COMO 

EN EL VOLUMEN DE EQUIPOS. ESTA ETAPA SE VIO FAVORECIDA PON EL PE-

RIODO DE AUGE Y LIBRE-CANSISHO COMERCIAL ENTRE I979-198i. '1E0'0 

DO DE AUGE PETROLERO Y RECICLAJE DE DIVISAS. 

GASTO NACIONAL DE BIENES Y SERVICIO.; 1 SECTOR ECONOMICO. 

FUERTE: !MEG', BOIETIN INFORHATICO, OCT/94. 
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EN SUMINISTROS, El. SECTOR PRIVADO CONCENTRA SU GASTO EN LAS ACT1VI 

DADES VE: COMERCIO, FINANZAS, INDUSTRIA DE LA TRANSFORMACION, MIEN 

TRAE QUE PARA El SECTOR PUBLICO SON LAS NORMATIVAS, SEGURIDAD SO 

CIAL Y ELEC7R1C1DAD L...S QUE PREDOMINAN. 

A NIVEL GLOBAL PUEDE AFIRMARSE Un EL CASTO EN INFORMATICA SE CON-

CENTRO EN LAS ACTIVIDADE TERCIARIAS, PARTICIPANDO CON UN 67 %, 

LE SEGUIAN LAS ACTIVIDADES SECUNDARIAS CON 27.8 7. Y LAS PRIMARIAS 

CON 2.4 7. DENTRO VE LAS ACTIVIDADES PC SERVICIO, EN 2o. LO OCUPAN 

LAS FINANZAS CON 15 7., EL COMERCIO CON 7.9 %, LAS ASEGURADORAS CON 

3.5 %, LA EDUCACION CON j %, Y LUEGO TURISMO, COMUNICACIONES Y 

TRANSPORTES. 

EN LAS ACTIVIDADES DE TRANSFORMACION, LA INDUSTRIA MANUFACTURERA 

FN SU CONJUNTO ABSORBE EL 15.3 %, 3IGUIENDOLE LA ELECTRICIDAD, El 

0ETROLEO, LA CONSTRUCCION Y LA EIECTRONICA. 

1.2. LIMITACIONES Al CRECIMIENTO DE LA INFORMÁTICA.  

EL PRODUCTO INTERNO nfioro (PIB) DE LA INDUSTRIA DE LA INFORMATICA, 

Rercrio UN RITMO VE CRECIMIENTO ENTRE 1976 Y 1982 DEL 15.5 7. EH 

PROMEDIO ANUAL A PRECIOS CONSTANTES DE 1970. EL MAYOR DINAMISMO 

OBSERVADO POR ESTA ACTIVIDAD ECONOMIZA DURANTE EL PERIODO ANALI-

ZADO, SE PRESENTO CON EL 26.4 % ANUAL DURANTE 1981, M'ENTRAS 

OVE LA TENDENCIA DE CRECIMIENTO DE ESTA INDUSTRIA EN LOS 5 ANOS 

PROCEDENTES DECLINO POR VARIOS FACTORES, CONO SON LOS SIGUIENTES : 
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PRIMERO CONO CONSECUENCIA DE LA SATURACION DEL MERCADO QUE ENTRE 

1973 V 1980 AGOTO AL CLIENTE PRINCIPAL EL SISTEMA BANCARIO PUBLI 

CO Y PRIVADO, QUIEN EN SU PROCESO DE REESTRUCTURACION PARA CONVER-

TIRSE EN AGENTE FINANCIERO MULTIPLE, REQUIRIO DE LA SISTEMATIZA 

CLON EN GRAN ESCALA, DE GIROS FINANCIEROS DIFERENTES BAJO UNA SOLA 

ORGANIZACION. 

LA :SECUNDA CAUSA QUE MARCO LA RUPTURA DE LA TENDENCIA DEL MERCADO 

ES ATRIBUIBLE AL GOBIERNO FEDERAL, SEGUNDO CLIENTE EN IMPORTANCIA 

EN LA CARRERA DE LAS EMPRESAS PROVEEDORAS Pf BIENES Y SERVICIOS 

INFORMATICOS, QUIEN EN 1981 SE VIO OBLIGADO A INTERRUMPIR EL PhOCC 

SO DE REESTRUCTURACION DE LA ADMINISTRACION PUBLICA EMPRENDIDO 

ATRAVES DEL PROGRAMA DE REFORMA ADMINISTRATIVA, PROMOTORA DE LA 

OTTLIZArION EN GRAN ESCALA DE MEDIOS ELÚCTRONJCOS PARA EL PROCESA 

MIENTO V TRATAMIENTO DE LA INFORMACION, 

OTRO-' FACTORES QUE INFLU5ERUN FUERON : 

EN EL PRINCIPIO LOS CAMBIOS OCURRIDOS EN EL MARCO ECONOM1C0 INTER 

NACIONAL, COMO LA BAJA VE PRECIO EN EL PETROLEO, 	ALZAS VE LOS 

INTERESES DANCARIOS Y EN EL ESCENARIO ECONOMICO INTERNO,FUER04 LOS 

AJUSTES MICRO-ECONOMICOS Y PRESUPUESTALES, A QUE JE VIO SOMETIDO. 

EN AFECTO LA REDUCCION DEL PRECIO INTERNACIONAL DEL CRUDO EN JULIO 

DE 1981 ACOMPANADO DE LAS ALZAS EN LAS TASAS DE LOS BANCOS INTERNA 

CIONALES, OCASIONO NUE LAS FINANZAS PUBLICAS SE DEBILITARAN Y CON-

SECUENTEMENTE SE MODIFICARAN TANTO EL MONTO, COMO LA COMPOSICION 

DEL GASTO PUBLICO. 
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HAS TARDE tA FIRMA DEL CONSEJO CON EL FMI EN MARZO DE 1912, VEN 

DRIA A CONFIRMAR LA NUEVA POLITICA ECONOHICA. DURANTE ESE ANO HUBO 

OTRO PAR DE MEDIDAS O:JE VENDRIAN A OUEBRAR DEFINITIVAMENTE LAS 

EXPECTATIVAS DE EYPANSION DEL MERCADO DE LA INFORHATICA, LA DEVA 

LUAC1ON DE LA MONEDA, INICIADA EN FEBRERO Y EL ESTABLECIMIENTO DE 

CUOTAS DE IMPORTACION A ESTOS PRODUCTOS A PARTIR DEL ler. SEMESTRE 

DEL ANO, ES DECIR, QUE LA INFLUENCIA DEL GOBIERNO FEDERAL MODIFICO 

LA PERSPECTIVA DE LA INFORMATICA EN MEX1C0 DIRECTAMENTE-  AL REDUCIR 

SUS COMPRAS, DESEMBOLSANDO SOLO LOS RECURSOS NECESARIOS PARA HANTE 

:VER Y REPONER LOS CMUIPCS 	SERVICIOS VA INSTALADOS E INVIRECTAMEW 

TE A VARIAR LA POLITICA ECONOMICA OUE PERMITID LA BONANZA VE LAS 

FIRMAS PROVEEDORAS Y DISTRIBUIDORAS. 

1.3. SITUACION ACTUAL VE LA INFORNATICA. 

Ei PANORAMA FARA NOVIEMBRE DE 29z4 CA11111t1 SUUANCIALHENTE 

LAS VENTAS ANUALES DE 111CROCOMPU1AVOAS t'S.CENDIER01, ESTE ANO A 

18.4 MILLONES EN E"TADO. ONIPCS u jLA -3 Z MAYOR MUt EN r;9!.CON 

UN TOTAL DE 58.S77 .O 
	

PC 711T/ILAVA 

FUENTE; PERIODICO EXCELSIOR, DIC/94 
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LW HEXICO LA INDUSTRIA DE LA COMPUTACION, ALCANZO EN i9-1 3.329 MI 

LLONES DE VOLARES CIFRA QUE REPREjENTA UN CRECIMIENTO VE 17.22 % 

EN RELACION CON 1993, QUE FUE DE 2.540 MILLONES DE POLARES. 

DESDE EL ANO DE 1993 LA INDUSTRIA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION 

SE DESACELERA EN LINEA CON LA ECONOMIA NACIONAL, VA QUE HA2TA 

1992 LA COMPUTACION EN MEX1C0 MANTUVO UNA RELATIVA DEPENDENCIA DEL 

RESTO DE. LAS RAMAS INDUSTRIALES. EN ESE ANO POR PRI1•IERA OCASION 

EL MERCADO DE COMPUTO REBASO L02 2.000 MILLONES VE VOLARES 	PARA 

SITUARSE EN 2.5t$5 MILLONES DE VOLARES, CON UN NIVEL DE CRECIMIEN-

TO DE 24 %. SIN EMBARGO AL ANO SIGUIENTE (1993) TAN SOLO SE IN 

CREMENTO EN 9.9 % AL ALCANZAR 2.1140 MILLONES DE VOLARES. 

MEXICO DEDICA A ESTAS TECHOLOGIAS SOLO EL 0.90 7. DEL PIB. ES DE 

CIR, UN PORCENTAJE 2.3 VECES MENOR AL 2.07 % PROMEDIO QUE DEDICAN 

LAS NACIONES DE LA ORGANIZACION PARA LA COOPERACION Y EL DESARRO 

L1.0 (0CDE1; INCLUSIVE EH EL PAIS, SE DISPONE UNICAMENTE DE 1.9 COM 

PUTADORAS PERSONALES POR CADA 100 HABITANTES CONTRA EL PROMEDIO DE 

12. 8 PARA LOS MIEMBROS DE LA OCDE. 

LA DISTRIBUCION POR RUBROS DE ESE MERCADO SE CONSOLIDO EN APROXIMA 

DAMENTE, 33 7. PARA SERVICIOS, 13 % PARA SOFTWARE Y 54 % PARA HAR 

DWARE CON TENDENCIAS LIGERAS AL INCREMENTO EN EL PORCENTAJE DEL 

SOFTWARE A COSTA DEL HARDWARE, DISTRIBUCION PARECIDA A LA DEL MER 

CADO INFORMATICO MUNDIAL, AUNQUE EN ESTE SE PREVEE QUE PARA 1996 

EL RUBRO DE SERVICIOS SEA IGUAL AL DEL HARDWARE. 
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POR LO QUE SE EF1ri7" AL USO, APREND12AJE 	PERCEPCION DE LA 

COMPUTADORAS EN NEXICO,"-;): ENCONTRO 	Nib0 VE 1993) QUE EN 34 ZO- 

NAS DEL ANEA METROPOLITANA QUE CONPEENDEN EL 	% DE LA POBLAC1ON 

URBANA, EN EL 97 % DE ELLOS NO NAY UNA SULA COMPUTADORA, QUE EL 

71 % DF LOS RESIDENTES NO jAPITN UTILIZAR LA COMPUTADORA, EN .".9 

DE LOS CASOS SOLAMENTE UNA PERSONA LA ENPLEA, LA PROPORCION DE PER 

SONAD. QUE SABEN MANEJAR UNA PC ASCIENDE A 5.56 

FUENTE t PC SEMANAL, DIC/94. 

LOS MOTIVOS POR LOS QUE NO HAN APRENDIDO COMPUTACION SE REFLEJAN 

EN LA SIGUIENTE GRÁFICA. 

FUENTE t PC SEMANAL, DIC/94. 
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POR OTRO LADO SOLO EL 3 % PE LOS HOGARES TIENEN COMPUTADORA, ) DE 

ESTOS SOLO EL 1 % USA UN MODEM PARA TENER COMUNICACION CON EL EME 

RIOR Y EN FORMA MISTERIOSA EL 2 % USA PEDE': LOCALES. DENTRO DE LA 

CASA. 

A PESAR DE LO ANTERIOR, NO PODEMOS NEGAR QUE SE ESTAN DESPLEGANDO 

VERDADEROS ESFUERZOS PARA INTEGRAR A LA PRODUCCION ( INDUSTRIAL Y 

AGRÍCOLA ) AL NUEVO ESQUEMA DE SISTEMAS DE INEORMACION. 

A) INDUSTRIA. 

LA CANIECE HA COLABORADO Eh LA ELABORACION DE PLANES DE FOMENTO 

PARA LA FABRICACION DF SIENES DE CAPITAL CONSIDERANDO A LA INDUS-

FRIA ELECTRONICA COMO PRIORITARIA TEL PLAN GLOBAL DE DESARROLLO, 

COMO LO DEMUESTRA EL PROGRAMA NACIONAL DE OMENTO INDUSTRIAL V CO 

HERCIO INDUSTRIAL (PRONAFICE) 

EL PRINCIPAL OBJETIVO DE DICHO PROGRAMA, ES IMPLANTAR LA ESTRATE 

GIA DE CAMBIO ESTRUCTURAL, COORDINANDO LAS ACCIONES DE LAS ENTIDA 

DES DEL GOBIERNO FEDERAL, ESTATAL Y MUNICIPAL CON LA DE LOS SECTO 

PES PRDUC7IVOS (PUBLICO, PRIVADO Y SOCIAL). 

DENTRO DEL PRONAFICE SE PUEDE LOCALIZAR EN EL CAMPO DE LA ESTRATE 

GIA DE CAMBIO ESTRUCTURAL EL NUEVO PATRON TECNOLOGICO INDUSTRIAL 

COMO PARTE FUNDAMENTAL PC PICHA ESTRATEGIA. 

LA ESTRATEGIA RESPONDE A COMO PROMOVER EL PROGRESO TECNOLO-

GICO UTILIZANDO ADECUADAMENTE NUESTROS RECURSOS NATURALES, ASI CO-

no LOS MAS ESCASOS. CAPITAL Y DIVISAS. 
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ES FINALMENTE ESTE PROCESO TECNOLOGICO EL QUE VA HA DETERMINAR 

CONO PODEMOS PRODUCIR MAS CON EL MISMO (O MENOS) CAPITAL Y TRABAJO 

Y ASIMISMO, MEJORAR LA CALIDAD DE NUESTRA PRODUCCION PARA LLEGAR 

CON MAYOR RAPIDEJ HACIA UNA INDUSTRIALIZACION HAS COMPETITIVA Y 

EFICIENTE. 

LA ESTRATEGIA PARA LA INPLANTACION DE ESTE NUEVO PATRON TECHOLO-

GICO ES SELECTIVA POR RAMA INDUSTRIAL Y DISTINGUE TRES TIPOS DIFE 

RENTES DE TECNOLOGÍAS : MADURAS. NUEVAS Y DE PUNTA, LIGANDOLAS A 

SU VL2 ÍNTIMAMENTE A LA FORMACION DE RECURSOS HUMANOS, YA QUE LA 

DIFUSION DE TECHOLOGIAS MADURAS ENFATIZA LA NECESIDAD ¡'E FORMAR 

CUADROS TECNICOS MEDIOS ; LA ASIMILAz:1014 DE LAS NUEVAS TECNOLD 

BIAS RECLAMA puorcsionwAs TECNICOS Y LA INNOVACION EH LAS TECHO 

LOGIAS VE PUNTA REQUIERE RECURSOS HUMANOS CON NIVELES DE EXCELEN 

CIA LO QUE INVOLUCRA A GRADOS SUPERIORES PE ESPECIALIZACION. 

(1) AGRICULTURA. 

LA SECRETARIA DE AGRICULTURA HA LLEVADO A CABO PROGRAMAS PILOTO 

MUY ANBI210JOb cono EL DIzENADO PARA HACER MAS EFICIENTES LA; GRAN 

JAS MEXICANAS. UNA VI;17A A UNO VE LOS LUGARES PILOTO DEMPESTRA VE 

QUE MANERA ESTALA INCORPORAHDOSE LAS COMPUTADORAS AL SECTOR. 

EN EL PUEBLO DE JALAPA DE DIA.'. DEL ESTADO DE OAXACA, UNA VE LAS 

REGIONES MAS RENCIAS PE NEXICO SE USA LA COMPUTADORA. CONECTADA A 

UN ELABORADO SISTEMA VE COMUNICACIONES. EL RESULTADO U:, QUE LOS 

AGRICULTORES PUEDAN REVISAR LOS PRECIOS, DE LAS MANZANAS, LIMAS, 

PAPAYAS Y HALAGOS QUE CULTIVAN EN MEX1C0 Y EN OTRAS PARTES DEL HUN-

DO. 



SE PERSUADE A DOCENAS VE AGRICULTORES FN 	LOMETROS A LA REDONDA 

PARA QUE UTILICEN LA COMPUTADORA PARA ESCRIBIR PROPUESTAS, PARA SO 

LICITAR AYUDA GUBERNAMENTAL, PARA Slr_ICITAR CREVITOS BANCARIOS O 

PARA ELABORAR SUS PRESUPUESTOS. AS1 CONO PARA PODER INCREMENTAR SU 

PODER DE NEGOCIACION VENDIENDO SU CAFE EN GRUPO. LA COMPUTADORA PA 

RECE CUANDO MENOS HABER AUMENTADO LA CONCIENCIA DE LOS AGRICULTO 

RES CON RESPECTO DEL MUNDO EXTERIOR. 

2. INFORMATICA Y CRISIS ECONOMICA. 

2.1. CRISIS ECONONICA. 

DURANTE 1*.,)70 SE DEFINIERON LOS RASGOS FUNDAMENTALES DE LA ESTRUCTU 

RA ECONONICA DE MEXICO. LA PREMURA PARA QUE EL PAIS TRANSITARA HA 

CIA UNA FASE CON PREPONDERANCIA INDUSTRIAL, LLEVO A UN PROCESO 

INDISCRIMINADO DE INDUSTRIALIZACION SIN QUE RESPONDIERA A UN ESOUE 

NA DE INTEGRACION PRODUCTIVA. 

EN EL TRANSCURSO DE LOS SIGUIENTES 5 ANOS EL ESQUEMA DF CRECI-

MIENTO SECTORIAL DE LA ECONOMIA, PRACTICAMER1E SE REPRODUCE EN 

FORNA CA31 INTACTA. 

SI BIEN ES CIERTO, QUE DURANTE ESTE LARGO PERIODO. LA FORMULA DE 

FINANCIAMIENTO FUE MEDIANTE UNA CRECIENTE DEUDA EXTERNA Y VESPUES 

POR MEDIO DE UNA ABUNDANTE Y EFIMERA RENTA PETROLERA. TANBlEN ES 

CIERTO QUE ESTO INTRODUCE CIERTAS PECULIARIDADES AL PROCESO TALES 

COMO r LOS RASGOS DE UN CRECIMIENTO DESORDENADO V CON FUERTE CO 

BIJO ESTATAL, MISMOS QUE AUN SE MANTIENEN. 
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LA CRISIS QUE SE PRESENTO POR 1952, PARECIERA SER UN PARTEAGUA 

QUE MODIFICARLA SUSTANCIALMENTE LA DIVISION SOCIAL DEL TRABAJO, SO 

ORE TODO CON LA APERTURA DE LA ECONOMIA AL EXTERIOR. SIN EMBARGO A 

LA LUZ DE LA RECIENTE INFORmACION, SOBRE COMPOSICION SECTORIAL Y 

GEOGRAFICA DEL PRODUCTO INTERNO BRUTO, TODO INDICA QUE DE 1970 A 

1994 EL CONJUNTO DE BIENES Y SERVICIOS PRODUCIDOS POR LA ECONOMIA 

TIENE UNA ESTRUCTURA SIMILAR. 

LA HERENCIA DEL DESARROLLO ESTABILIZADOR EN LO QUE SE REFIERE A 

UNA ECONOMIA DOMINADA POR EL SECTOR COMERCIAL Y MANUFACTURERO 

ALREDEDOR DE 1910 ES LA QUE PRACTICAMEN7•E SE TUVO EN 1994. 

LA ECONOMIA FN 1970 EN LAS MANUFACTURAS REPRESENTABA EL 23.69 Y. 

COMERCIO 25.92 %, SERVICIOS COMUNALES (PROPORCIONADOS POR LA ADMI-

NISTRAC1ON PUBLICA, ESTATAL Y MUNICIPAL,  14.53 7. , AGRICULTURA 

i2.15 %, Y EL RESTO DE'LAS ACTIVIDADES (ELECTRICIDAD, PETROLEO, MI 

NERIA Y CONJTRUCCION ,  TIENEN UNA PRESENCIA MARGINAL. 

PARA 1994 EL ESQUEMA NO SE VIO MODIFICADO EN FORMA SUSTANCIAL EL 

COMERCIO OCUPO EL PRIMER LUGAR DENTRO DE LA GENERACION DEL PIB 

CON 25.09 % 	Y LAS MANUFACTURAS CON 22.44 % . 

COMO ES NOTORIO LA ACTIVIDAD COMERCIAL EN SU CONTRIBUCION AL P10 

NO OBSTANTE LA DISTANCIA EN EL TIEMPO. CONTINUO REPRESENTANDO UNA 

CUARTA PARTE DEL PRODUCTO. 

ESTO ES UN HECHO SIGNIFICATIVO Y PARTICULAR, YA QUE UNA ECONOMIA 

CON UN SECTOR COMERCIAL TAN TRASCENDENTE, LE RESTA IMPORTANCIA A 

LOS SECTORES CON CAPACIDAD PARA GENERAR MAYOR CANTIDAD DE VALOR 
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AGREGADO, PRECISAMENTE POR ESTA RAZON EL COMERCIO EN LAS ECONOMIAS 

TIENE UN PAPEL MARGINAL EN SU APROBACION A LA PRODUCCION VE BIENES 

1 SERVICIOS DE LA ECONQIIIA. 

DENTRO DE LOS SECTORES QUE INCORPORAN UNA MAYOR CANTIDAD DE VALOR 

AGREGADO, ESTA LA MANUFACTURA, SIN EMBARGO, ESTA VE 197 	A 7974 

PERDIO UNA UNIDAD PORCENTUAL QUE LA COLOCA ACTUALMENTE EN UN PESO 

RELATIVO DE .3.1.44 % 

CON ESTE ANALISIS SALTA A LA VISTA UN GRUPO DE SECTORES QUE POR SU 

IMPORTANCIA, ESTA ENCABEZADO POR LAS MANUFACTURAS, SECTORES QUE NO 

HAN SIDO CAPACES DE CRECER DE ACUERDO CON LAS NECESIDADES DF L4 

ECONOMIA QUE SE REQUIERE PARA ELEVAR LA CALIDAD DE VIDA VE LA PO 

BLACION. 

LAS ACTIVIDADES QUE PUEDEN PRODUCIR UNA MAYOR CANTIDAD DE VALOR 

AGREGADO, SON LAS QUE EN FORMA PEAL PUEDEN DAR RESPUESTA A LA DE 

MANDA CRECIENTE DE EMPLEO. SIN EMBARGO, LA CAPACIDAD DE GENERAR FA 

PLEOS PRODUCTIVOS ES LA QUE HA DADO LUGAR A LA FUERTE PRESENCIA 

QUE TIENE LA ACTIVIDAD COMERCIAL EN EL PRODUr-TO, POR LO QUE 

RLp,,E5Em7m EL SECTOR QUE MAS: EMPLEO PROPORCIONA DENTRO DE LA ECO 

NOVIA, PERO QUE MENOS CONTRIBUIE A LLEVAR SU CAPACIDAD PRODUCTIVA. 

EL MODELO DE CRECIMIENTO QUE HA SEGL.:00 LA ECONOMIA MEXICANA, rAn-

BILN OBSERVA OTRO 11PO DE CONTRASTES, RESULTADO DE LA EkPANSION 

DESORDENADA. 
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PARA 189, 33 7. DEL PIB TOTAL SF GENERO EN 1.2 % DEL TERRITORIO 

NACIONAL. ES DECIR EL DISTRITO FEDERAL Y EL ESTADO DE MÉXICO APOR-

TARON UNA TERCERA PARTE DEL PRODUCTO, MIENTRAS QUE POCO MAS DE LA 

TERCERA PARTE FUE APORTADA POR 24 ENTIDADES FEDERATIVAS. 

AUNQUE ES DE HACCR NOTAR QUE EL PROCESO DE CONCENTRACIOH REGIONAL 

DE LAS ACTIVIDADES COMERCIALES Y PPOOUCTIVAS NO SE HA MODIFICADO 

EN FORMA NOTORIA Al. PASAR DE LOS ANOS. TANTO PARA 1970 COMO 

PARA 1989 EL D.F. 	EL ESTADO DE MEXICO CONTRIBUÍAN AMBOS CON 

3Ó.18 Y 32.75 7. AL PIB EN FORMA RESPECTIVA, MIENTRAS QUE OTRAS EN 

TIDADES CON MAY011 IMPORTANCIA EN EL PIB ERAN : JALISCO :6.78 7.), 

NUEVO LEON (6.33 %), VERACRUZ (6.46 %), GUANAJUATO (3.37 %), 

CHIHUAHUA (3.40 7. ), Y PUEBLA '3.24 %!. 

OTRA DE LAS HERENCIAS DEL PROCESO DE CRECIMIENTO DE LA ECONOMIA HE 

XICANA, FUE SU FUERTE TENDENCIA CONCENTRADORA EN EL PLANO RE 

GIONAL. 

LA NECESIDAD DEL CRECIMIENTO DE LA ECONOMIA, GENERO POR PARTE DE 

LAS POLÍTICAS DE DESARROLLO REGIONAL EL DESCUIDO O RELEGO DE LA UR 

GENCIA DE HACER HAS hOHOGENE0 EL PROCESO DF GENERACION DE RIQUEZA, 

ESTA FALLA DE LAS POLÍTICAS DE CRECIMIENTO ES LO QUE HIZO INCOMPA-

TIBLE UN ESQUEMA DE DESARROLLO ECONOM1C0 QUE FUERA EXTENSIVO A LA 

MAYORÍA DE LAS ZONAS O REGIONES DE MEWICO. 

ESTE COMPORTAMIENTO ES LO QUE EN GRAN MEDIDA EXPLICA LOS GRANDES 

CONTRASTES 5' POLARIDADES QUE HOY TIENE UNA ECONOMIA QUE hA DECIDI-

DO INCORPORARSE AL PROCESO DE GLOBALUACION MUNDIAL. 



EXISTEN POLÍTICAS DE MODERNIZACION QUE EN LA PRACTICA SOLO EN-

CAJAN EN AQUELLAS REGIONES EN DONDE LOS MERCADOS TIENEN CAPACIDAD 

VE INTEGRARSE A LAS CORRIENTES DE!. COMERCIO MUNDIAL, PERO POR OTRA 

PARTE TANCIEN, EXISTEN orRAJ: ECONOMIAS REGIONALES. EN DONDE PRIME-

RO SE LES TIENE QUE INTEGRAR A NIVEL DE LOS HERCADoS CON MAYOR DE 

SARROLLO A NIVEL NACIONAL, PUES LA IDEA VE INTEGRACION MUNDIAL 

PRACTICAMENTE NO FORMA PARTE DE SU REALIDAD. 

2.1.2 NEYICO ANTE LA CRISIS 

UN GRAN MEDIDA LA CRISIS QUE ENFRENTA MEVICO ES UN REFLEJO CE LA 

CRISIS A LA QUE SE ENFRENTA EL MUNDO, AL AGOTAIIIENTG DE LAS CASES 

EN QUE SE HA APOYAD[' EL CRECIMIENTO MUNDIAL. SE CONSIDERA QUE EL 

HUNDO ESTA EN ESTE MOMENTO PASANDO DE LA ERA DE LOS H1DROCARTUROS 

A UNA NUEVA ERA DE TECNOLOGIA AVANZADA. A ESTE TANS1TU VE UNA ERA 

A OTRA SE ASOCIAN LA INFLACION CRONICA. EL MENOR CRECIMIENTO ECONO 

HICO 1' LAS ALTAS TA5A2 DE INTERES. MEXICO ESTA SUFRIENDO LOS EFEC-

TOS DE LA CAJA EN LOS PRECIOS DEL PETROLEO, DE LOS ALTOS INTERESES 

SOBRE SU DEUDA Y DEL ESTANCAMIENTO TEMPORAL EN EL CRECIMIENTO ECO 

NOHICO. 

SE MANTUVO INALTERADA, HASTA EL 21 DE DICIEMBRE VE 2994 

LA POSTURA DE DESLIZAMIENTO DE 40 VIEJOS CENTAVOS DIARIOS DEL PESO 

FRENTE AL DOLAR. 

CONSIDERANDO QUE MEXICO ES YA PARTICIPE DE LOS FLUJOS A ESCALA 

INTERNACIONAL, LA GLOBALIZACION VE LOS MERCADOS HIZO QUE NUESTRA 

NACION TUVIERA REFLEJOS INMEDIATOS DEL NUEVO NIVEL DE REDITOS, EN 

ESTADOS UNIDOS A PIRT1R DE FEBRERO VE 1994, EN NORTEAMERICA SE 
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ENFATIZO EL EMPLEO DE UNA POLITICA MONETARIA RESTRICTIVA, ELEVANDO 

LOS PEDITOS, LIJ QUE SE TRADUJO EN NUEVO ESCENARIO PARA EL FLUJO DE 

CAPITALES, CUANDO SE HABLA ANTICIPADO QUE EN ESTA DECAVA LA LUCHA 

POR DICHOS RECURSOS ThASCENDERIA, INCLUSO PARA LAS ECONOMIAZ INDOS 

TRIALIZADAS Y He SOLO PARA LOS MERCADOS EMERGENTES COMO EL DE 

NEX1CO. 

LA INESTABILIDAD EN LOS MERCADOS FINANCIEROS DE MEX1C0 SE PRESENTO 

EN DICIEMBRE DE 1994 : PRIMERO CON UN AUMENTO DEL 15 	EN EL LIAR--

GEN SUPERIOR DE LA TASA CAMSTAPIA DEL PESO, SEGUIDA POR LA ADOP 

CLON DE UN REGIMEN DE FLOTAC1ON FRENTE A UN FUERTE ATAQUE 

ESPECULATIVO DE LA MONEDA. 

EXISTEN DOS FACTORES IMPORTANTES DETRAE. DEL CRECIMIENTO DEL 

DEFICIT EN LA CUENTA CORRIENTE QUE VALEii LA PENA MENCIONAR t 

íd. UNA TASA DE DESLIZAMIENTO DEL PESO MAUI. FRACASO EN MATENERSE Al 

RITMO DE LA INFLACION DOMESTICA i EN EL CONTEXTO DE UNA SARDA 

CAMBIARIA MOVIL) LLEVO A OPA SOBREVALUACION DE LA TASA DE 

CAMBIO. 

2o. EL RAPIDO CRECIMIENTO DEL GASTO DEL SECTOR PRIVADO DISPARADO 

POR EL PESO rOBREVALUAVO Y POR EL CRECIMIENTO EXCESIVO EN LAS 

CARTERAS DE CREDITOS DE LOS BANCOS DE DESARROLLO LLEVO A UNA 

ESCACES DE AHORROS INTERNOS. 

A ESTOS FACTORES ECONOMICOS IMPLICITOS, HABRIA QUE SUMAR TAMBIEN 

LOS EFECTOS DE LOS DIFICUE: EVENTOS POLITICOS LOS QUE CAYERON 

SOBRE LAS ESPECTATIVAS VE LOS INVERSIONISTAS, TANTO NACIONALES 

COMO EXTRANJEROS. 
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2.1.2 CONSECUENCIAS DE LA DEVALUACION 

LA VEMLUACION PREVIJIBLENENTF AYUDARA A CORREGIR EL DESEWILIBRIC 

EN LAS CUENTAS EXTERNAS, SIN EMBARGO, ESTA CORPECOION HACIA LA CON 

SISTENCIA EN EL MANEJO DF LA PouricA ECONOMICA NO ES GRATUITA. 

LOS COSTOS DE LA DEVALUACION SON ELEVADOS, EN ALGUNOS CASOS PER - 

HANENTES Y LOS AGEN7ES ECONOMICCfl: uUE CARGAN CON ELLOS SON : 

1. MAYOR INFLACION, DEPENDIENDO DEL PORCENTAJE DE DEVALUACION EFEC 

TIvO, LA INFLACION PARA 1995 PODRIA FLUCTUAR ENTRE 12 Y 18 % ES 

TO ES MUY SUPERIOR A LA DE 19'14. 

LAS CAUSAS DE ESTA INFLACION SERIAN r 

•- MAYOR COSTO DE LOS BIENES IMPORTADOS. 

- MAYORES SALARIOS EN TERMINOS NOMINALES. 

2. EL PODER ADQUISITIVO DE LOS TRABAJADORES DISMINUYO DRASTICAMEN 

TE. EL INCREMENTO SALARIAL DEL 7 % ES INSUFICIENTE PARA COM 

PENSAR EL AUMENTO DE LOS PRECIOS. 

3. LAS EMPRESAS SUFRIERON EN FORMA SIGNIFICATIVA EL COSTO DE LA 

DEVALUACION, LO QUE SE TRADUJO EN MENOR PRODUCCION Y EN 

PROBLEMAS GRAVES DE SOLVENCIA, EN ESPECIAL EN AQUELLAS EMPRESAS 

CUYA PRODUCCION SE DESTINA AL MERCADO INTERNO; LOS PRINCIPALES 

COSTOS PROVENDRAN DE 

- INCREMENTO EN LOS COSTOS DE FINANCIAMIENTO EN PESOS Y EN ROLA 

RES. 
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- PERDIDAS CAMBIARIAS. 

- MENOR DISPONIBILIDAD DE CREDITO POR PARTE DE LOS BANCOS. 

- INCREMENTO EN EL COSTO LABORAL. 

- MAYOR DEMANDA DE. SUS PRODUCTO:;.. 

4. LOS AHORRADORES EN PESOS O ACCIONISTAS EN EL MERCADO ACCIONARIO 

TAMBIEN CARGARON CON LOS COSTOS DE LA DEVALUACION. LOS ULTIMOS 

POR LA MINUSVALIA DE 7.7 7. OBSERVADA EN LAS ULTIMAS SEMANAS DE 

DICIEMBRE DE 1994 Y LOS AHORRADORES EN TITULOS BANCARIOS O 

VALORES GUBERNAMENTALES DENOMINADO EN PESOS, POR LA PERDIDA DE 

CAPITAL, RESULTADO DEL INCREMENTO EN LAS TASAS DE INTERES. 

5. EL EFECTO DE LA DEVALUACION SOBRE LOS BANCO• Y OTROS INTERMEDIA 

RIOS FINANCIEROS SE PRESENTO EN DIFERENTES ASPECTOS; UNOS ERAN 

lA EVIDENTES MIENTRAS OUE OTROS SE FUERON PRESENTANDO CONFORME 

LAS EMPRESAS COMENZARON A MOSTRAR PROBLEMAS VE PAGO. LAS UTILI 

DADES DE LOS BANCOS DISMINUYERON POR LOS SIGUIENTES FACTORES : 

- PERDIDAS CAMBIARIAS. 

- PERDIDAS POR EL INCREMENTO EN LAS TASAS DE INTERES. 

- MAYOR CARTERA VENCIDA. 

- MINUSVALIAS EN EL MERCADO ACCIONARIO. 

TODO LO ANTERIOR, REOUERIO DE INCREMENTOS VE CAPITAL PARA CUBRIR 

ESAS PERDIDAS, LA MAYOR CAPITALIZACION TENDRA COMO CONSECUENCIA IN 

CREMENTOS ADICIONALES EN LAS TASAS DE INTERES Y EN EL MARGEN FINAN 

CLERO DE LA BANCA. 

6. LA ECONOMIA EN SU CONJUNTO OBSERVO UNA RECE.SION IMPOR - 
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'TANTE DEBIDO AL INCREMENTO EN LAS TASAS VE INTERU, CARTERA.; 

VENCIDAS Y MAYOR VISPON10ILIDAV,  VE FINANCIAMIENTO [pu¿sno Y EX 

TERNO. 

7. CONO RESULTADO VE LA VEYALUAEJON EL PEFICIT EN LE SETOR PU-

BLICO SE INCREMENTO EN TORNA !MASTICA, A QUE LA /!AMOR PASTE DE 

LA DEUDA, INTERNA ESTABA EN 7cso8ONO, POR Lo iduE EL PAGO VE 

ESA DEUDA. ASI Com° VE LOS INTERESES TRAJO CONSIGO UN MAI.1 

POR PARTE VEL SECTOR PUSLICD. ESA 114)(15' DEUDA RE+.W1 

RIO DE INPUU:YOS 
	

SCA 1'RADI,:lt7rIALEJ O nicri DE 

IMPUESTO INFEW:11iNAR10, 

UN EFECTO ADICIONA SOBRE EL VEFICII PU B LICO, P(Wv1110 DEL MA-

'rOR VASTO VE INTEPPEDIACiON FINANCIERA EN QUE INCURRIV LA W.4-

,11 LE DESARROLLO A CAU.0 DEL INCREMENTO UN LAS TASAS DF INTE 

RES Y DE LA CARTERA VENCIDA POTENCIAL. 

S. OTRO EFECTO AVICIONAi_ DE 	DEVALUACION FUE UNA IAY Jfi DES;-  

QU'UPAD EN LA DIJIRIBUCIJN DEL IH.MUu. 

LA POBLACION DE IWNORFS INGÑECiS OUE APENAS c.unRE SUS GASTO::, 

Q AQUELLA QUE TIENE ACCESO AL MERCADO FINANCIEI'' FOR19AL .1 TF:A-- 

VES 	ALGUNA CUENTA DE ANOWW, EVIDENTEMENTE NO TUVO LA POSI- 

BILIDAD DE CUBRIRSE ANTE.  ESTAS EVEHTUALIDAPEZ, LO ,T21,/F SI ES PO 

SISEE EN LA POBLACION DEL PRIMERO Y SEGUNDO OSCILES, QUE ADUNA:: 

DE POSEER LA CAPACIDAD DE TENED? GANANCIAS CAMBIARÍAS, CON SUS 

INVERSIONES LIQUIDAS, LA MAYOR PARTE DC SU CAPITAL ESTA EN ACTI 

VOS FIJOS, CUYA REVALLIACION SE PRESENTA EN FORMA SIMUETANEA CON 

LA DEVALUACION DEL PESO. 
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Z.1.3. PROGRAMA DE EMERGENCIA ECONGIICA. ( PEE ) 

EN ?ALES CIRCUNSTANCIA:". DE 	 ECONOMICA EL GOBIERNO DE MEXICO 

SE V10 OBLIGADO A REORIENTAR LA ECONOMIA DEL PAIS, 	ESTABLECIO 

MEDIDAS CORRECTIVAS PARA SUPERAR LA CRISIS. A TRAPES DEL "PROGRAMA 

VE EMERGENCIA ECONOMICA' QUE SUPONE U9 CAMBIO ESTRATEGICO EN LAS 

PRIORIDADES MACROCCOROMICAt:: v' EH LA ASIGNACION VE 1N2TRUNENTOS VE 

PO(JTICA ECONOMUA. 

COMO PRIMER OBJETIVO SE VU2C0 REMCI4 El. DEFICIT EN LA CUENTA CO 

RPIENTE A NIVEL rINAH,:iAEU: EU 

C040 SEGUNDO OBJETIVO. 	Ei9CO caE/.w LAS CONDICIONES PARA UNA 

PRONTA 	SANA RECt,PERACION LE LA ACTIVIPAP ECONOMICA Y EL EMPLEO. 

TERCERO HACER OUF LL EFECTO 19FLACIONA.T10 DE 1.A DEVALUACION FUERA 

REDW1D0 	FRENE,TANGO UNA MAYOR ESPIRAL INFLACIONARIA. 

LA PRIPRIVAD 	arvuelp EL DEFJCI7 EYTERNG íREPRESEMTAVD POR LA 

BALAIIEA COMER..71AL 1  A E MITAD í ;4 IILL MILLONES DE VOLARL 	1 ACEP 

TANDO UNA INFLAclON JOtERIDR 4 19 % 	39 CRECIMIENTO MAYOR DEL 

PIE, DI 1.5 1 

ESTE NUEVO PROGRAMA (PEE) EL TIPO DE CAMBIO SE ORIENTA AL EQUI-

LIBRIO EXTERNO BUSCANDO SU ESTABILIZACION EN 4.5 NUEVOS PESOS POR 

VOLAR. 

ESTO SIGNIFICA UN AJUSTE DEL 30 % EQUIVALENTE A LA SOGREVALORACION 

ESTIMADA DEL TIPO DE CAMBIO EN 1994. 

tA DCVALUACION REAL SE SUPONE PERMITIRA CORREGIR EL SUBSIDIO IMPLI 
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CITO AL PRECIO DEL DOLAR Y SIGNIFICARA EN EL CORTO PLAZO VE UNA 

DESVIACION DE LA DEMANDA AGREGADA A LA PRODUCCION NACIONAL DE LOS 

SECTORES EXPORTADOR Y COMPETITIVO CON LAS IMPOR7ALIONES, LO OUE 

REACTIVARA A LA ECONOMIA DISMINUYENDO EL DEFICIT EN LA BALANZA EN 

CUENTA CORRIENTE. 

POR OTRO LADO, CONO LOS PRECIOS DE BIENES COMERCIALES AUMENTARAN 

(MEDIDAS EN PESOS' EN RELACION AL NUEVO TIPO PC CAMBIO Y A SU CON 

TENIDO IMPORTADO, TENDRAN UN IMPACTO INFLACIONARIO INDIRECTO EN EL 

RESTO VE LA ECONOMIA. POR ELLO ES NECESARIO QUE LA DEVALUAOION VA- 

YA ACOMPAHADA DE UNA POLITICA FISCAL Y MONETARIA 	RESTRICTIVA" 

WIE REGULE ESTE INCREMENTO EN LA DEMANDA INTERNA Y EVITE LA 

ESPIRAL INFLACIONARIA. 

2.2. CRISIS E INFORMATICA 

LA INDUSTRIA DE SISTEMAS ELECTRONICOS DE COMPUTO SE CARACTERIZA 

BASICAMENTE POR SER UNA INDUSTRIA ENSAMBLADORA QUE HA BASADO SU DE 

SARROLLO EN LA IMPOPTACION: LA PRODUCCION ESTA ENFOCADA AL MERCADO 

NACIONAL, DADA LA IMPOSIBILIDAD VE EXPORTAR AUN CUANDO LA FABRICA-1. 

CLON DE COMPONENTES ELECTRONICOS SE HA DESARROLLADO EN LOS 

uLTINCS AMO: AUNADO A LO ANTERIOR EXISTEN GRAVES PROBLEMAS DE FI 

NANC1AMIENTO Y DE POCA CAPACIDAD TECNICA Y ADMINISTRATIVA PE LOS 

INVERSIONISTAS, 

ESTA RAMA INDUSTRIAL RECONOCE QUE LA CRISIS INTERNA ES EVIDENCIA 

DE LA VULNERABILIDAD DEL SISTEMA ECONOMICO QUE, POR INSUFICIENCIAS 

ESTRUCTURALES, AMPLIA Y REPRODUCE LOS IMPACTOS DE LOS DESAJUSTES 

EXTERNOS. 
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.PSI POR EJEMPLO A PARTIR DE 1982 POR PRIMERA VEZ EN LOS ULTIMOS 

ANOS DE LA HISTORIA DEL PAIS, SE REDUJO EL PRODUCTO NACIONAL Y 

EN FORMA SIOULTANEA SE OBSERVO UPA TASA DE INFLACION DEL 100 Y. 

SE DUPLICO LA TASA DE DESEMPLEO, LA RESERVA INTERNACIONAL ESTABA 

AGOTADA Y EL PAIS SE ENCONTABA EN VIRTUAL SUSPENSION DE PAGOS. 

LA PERSISTENCIA EN LAS DESIGUALDADES SOCIALES Y DESEQUILIBRIOS ECO 

NOMICOS, LA FALTA DE INTEGRACION EN LOS PROCESOS PRODUCTIVOS, LA 

INSUFICIENCIA DE RECURSOS PARA FINANCIAR EL CRECIMIENTO, ENTRE 

OTROS, HAN SIDO FACTORES INTERNOS QUE EN GRAN MEDIDA EXPLICAN LA 

DIFICIL SITUACTON ECONOMICA DEL PAIS. 

CON LA DEVALUACION DEL PESO FRENTE AL DOLAR. LAS VENTAS DE LAS 

COMPUTADORAS SE ESTANCARON Y FUERON CASI NULAS DURANTE LAS ULTIMAS 

DOS SEMANAS DE DICIEMBRE DE 1994 Y LAS PRIMERAS DE ENERO 1995, ADE 

HAS, LAS EXPECTATIVAS DE FABRICANTES, DISTRIBUIDORES, Y MAYORISTAS 

DE ALCANZAR EN 1995 UN CRECIMIENTO SUPERIOR AL DE 1994 SE DESPLOMA 

RON DEBIDO A LAS VARIACIONES EN EL ripo DE CAMBIO DEL PESO CON EL 

VOLAR, QUE INCLUSIVE CAMBIA EN CUESTION DE HORAS, LAS PC's REGIS 

TRARON AUMENTOS DE PRECIOS EN MONEDA NACIONAL DE ENTRE 45 Y ó0 Y. 

ESTO COMPARADO A LA BAJA DE PRECIOS QUE HABÍA LOGRADO PAULATINAMEN 

TE DURANTE LOS ULTIMOS DOS ANOS AL ABARATAR LA TECNOLOGIA Y QUE HA 

GIA HECHO QUE LAS COMPUTADORAS CON TECNOLOGIA DE PUNTA FUERAN HAS 

ACCESIBLES PARA LA MAYORIA DE LOS USUARIOS, ESTO LOS AFECTA EN 

FORMA SIGNIFICATIVA SEGUN SE DEMUESTRA EN EL SIGUIENTE CUADRO t 
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IMPACTO DE LA DEVALUACION 

/ MARCA Y 	 PRECIO 

/ MODELO 	 EN VOLARES 

EN LAS VENTAS DE PC.1 

ANTES 

H$ 	3.46 	1 	N$ 

SUPUESTO ! 

5.5e) 	> 	7 	/ 

! COMPAQ PRESARIO 
! 500 2.109 7.330 11.600 

! IBM APTIVA 130 2.065 7.225 11.484 	/ 

Y ACER PAC 1.777 c.15o 9.774 

MACINTOSH 2.312 8.000 12.7Ie 

/ HENLETT PACKARD 1.502 5.200 8.2e1 

! 	LANI)' 2 1,89 e.950 11.484 	! 

FUENTE 	PERIOVICO REFORMA, ENr/9.5. 

   

EN TALES CIRCUNSTANCIAS LA INDUSTRIA DE COMPUTO, VOLAÑIZADA COMO 

NINGUNA.CON LA DEVALUACION DUi PESO. ENFRENTA UN PANORAMA MUY DIFI 

CIL YA QUE SE ESTIMA UNA REDUWION Dr ENTRE EL 2e 	EN LAS VEN 

TAS VE BIENES INFORUATICOS EN MEX1CO 3  DURANTE 1995 ; VENTAS MEDI 

DAS EN TERMINOS VE COLARES CORRIENTES. 

EL VALOR DEL MERCADO VE LA INFORMATICA EN 11EXICO RETROCEDERÁ A LOS 

NIVELES DE 1992, EN EL MEJOR VE LOS CASOS O A LOS DE 1991 EN EL 

PEOR ESCENARIO, QUE SE CONSIDERA COMO MAS PROBABLE. 

EN LA PRIMERA EVALUACION DEL FUTURO DE 1995, FL ESCENARIO MAS OPTI 

MISTA ; RESULTA EN UNA REDUCCION DEL MERCADO DEL 26 % EN VOLARES 

CORRIENTES CONSIDERANDO LA INFLACION, EL INCREMENTO EN EL PIB Y 

UNA MAYOR PENETRACION DE LA TECNOLOGIA EN LA ECONOMIA. 

EL ESCENARIO MAS PESIMISTA, IMPLICA UN DECRECIMIENTO DEL MERCADO 

EN UN 39 7. EN VOLARES CORRIENTES ( CONSIDERANDO LA REDUCCION QUE 

LOS DIFERENTES SECTORES DE USUARIOS TENDRÁN RESPECTO A SU PRESU 
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PUESTO PARA LOS DIVERSOS BIENES Y SERVICIOS QUE OFRECE LA INDOS 

TR1A. 

EXISTEN OTRAS IMPLICACIONES ; 

SI CONSIDERAMOS QUE EL 60 % DE LA VENTA DE COMPUTADORAS EN MEXICO 

PASA A TRAVES DE LAS MANOS DL LOS MAYORISTAS, CUYAS LISTAS DE PRE 

CIOS ESTAR EN DOLARES, POR LO QUE NO PUEDEN COTIZARSE EN NUEVOS PE 

SOS, LA INCERTIDUMBRE DE LOS PRECIOS, QUEDA SUJETA A LA ESTARILI 

DAD DEL PESO FRENTE AL DOLAR, NACIENDOSc OBVIO QUE LOS PRECIOS DE 

LOS EQUIPOS O COMPONENTE. CUESTEN HAS EH PESOS VE LOS NUEVOS. 

LA REPERCUS1ON SE DEJARA SENTIR LOGICAmEN7E EN LOS DISTRIBUIDORES 

DE EQUIPO, LOS QUE SE ENTIENDEN CON EL USUARIO FINAL, LES TOCARA 

LA PARTE HAS DIFICIL EN EL NUEVO ESQUEMA QUE SE ANTICIPA YA QUE 

LOS MAYORISTAS, AL HABER LLEGADO A SO LIMITE FN EL MARGEN DE UT1LI 

DARES, TRATAN DE RECUPERAR PARTE DE SU RENTABILIDAD INCREMENTANDO 

DICHO MARGEN. PERO OBVIAMENTE, A QUIEN HAS PERJUDICA ESTA SJTUA 

CLON, DESGRACIADAMENTE ES AL USUARIO FINAL. 

3. PERSPECTIVAS DE DESARROLLO 

3.1. NUEVOS AVANCES. 

3.1.1. ROBOTICA 

LAS MAQUINAS — HERRAMIENTAS DATAN DESDE 1797, ANO EN EL QUE EL IN—

GLES NERY MAUDSLAY DISENO EL PRIMER TORNO PARA NACER LA CUERDA EN 

LOS TORNILLOS. 

PRONTO SIGUIERON LAS FRESADORAS Y ESTOS TIPOS DE MAQUINAS SUFRIERON 
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POCOS CANELOS DURANTE EL SIGLO XIX ; DE HECHO, NO FUE SINO HASTA 

LOS ANOS 50's CUANDO APARECIO LA PRIHERA GRAN INNOVACION EN LAS HA 

QUINAS - HERRAMIENTA, CON LA INTRODUCCION DE LOS SISTEMAS CONTROLA 

DOS NUNERICANENTE (NC, NUNER1CALLY CONTROLED SYSTEMS). 

ESTAS MAQUINAS SE MANEJABAN MEDIANTE UN PROGRAMA QUE CONSISTIA EN 

AGUJEROS PERFORADOS EN UNA CINTA DE PAPEL OUE CONTENIA LAS INSTRUC 

CLONES PARA El. MOVIMIENTO DEL CABEZAL DEL TALADRO O LA HERRAMIENTA 

CORTANTE, SU LOGICA RIGIDA E INFLEXIBLE DIFICULTABA EL CAROZO DE 

INSTRUCCIONES. 

EL SIGUIENTE GRAN ADELANTO FUE LA APARICION DE MAQUINAS CON CON-

TROL NUMÉRICO COMPUTARIZADO ; CNC COMPUTER NUNERICAL CONTROL ) POR 

1960, LA ADICION DE CAPACIDAD DE CONPUTACION SE IRADUClA EN 

QUE CADA MAQUINA PODIA ALMACENAR DATOS Y DISENOS FN SU ME 

NORIA, LO QUE LE PERMITIR PRODUCIR UNA SERIE DE PRODUCTOS EN UNA 

MISMA HAOUINA. LA COHPUTAVORA CONTROLA LA OPERACION UF LA MAQUINA 

HERRAMIENTA Y PERMITE AL OPERADOR HUMANO EFECTUAR CALCULO; Y HACER 

AJUSTES MAS FACIL Y RAPIDAMENTE. 

PERO DEFINITIVAMENTE FUE EL DESARROLLO DEL MICROCHIP EN LOS 70'S , 

LO QUE HIZO POSIBLE EL ORAN AVANCE EN ROBOTIZA. 

LA PRIMERA GENERACION DE ROBOTS CONTROLADOS POR COMPUTADORAS EN 

LOS 70's SE DENOMINABAN DEPOSITOS DE TRANSFERENCIA UNIVCASALES 

(UTD UNIVERSAL TRANSFER DEVICES) Y ERAN POCO HAS QUE BRAZOS HECAHI 

COS, SORDOS, CIEGOS Y NUDOS SE UTILIZABAN PRINCIPALMENTE ENTRE 

OTRAS COSAS, PARA SOLDAR POR PUNTOS, ROCIAR PINTURA, CARGAP, ESTI 

RAR. ETC. 
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EL INSTITUTO DE ROBOTICA EN ESTADOS UNIDOS DA LA SIGUIENTE DE-

FINICION DE ROBOT : 

" MANIPULADOR MULTIFUNCIONAL REPROGRAHABLE, DISENADO PARA MOVER HA 

TERIALES, PIEZAS, HERRAMIENTAS, O DISPOSITIVOS ESPECIALIZADOS MO 

VIMIEHTOS PROGRAMADOS VARIABLES PARA Ft DESEMPEMO DE UNA DIVERSI 

VAD DE TAREAS ". 

LA ERA DEL ROBOT INDUSTRIAL COHEN.?C Lb 1946 CUANDO EL INVENTOR 

GEORGE DEVOL DELARROLth UN DISPOSITIVO DE MEMORIZACIOH PARA 

CONTROLAR MAQUINAS, LA PRIqUHA PATENTE DE UN BRAZO PROGRAMABLE' FUE 

REGISTRADA POR DEVOL EN 1954. 

TRES ACONTECIMIENTOS CLAVE GENERARON EL AUGE DE LA ROBOTICA A PRJN 

CIPIO DE LOS CO 	t 

1. DESDE LUEGO LA APARICION DEL MICROCHIP, QUE PERMITIO QUE LOS 

"CEREBROS" COMPUTARIZADOS DE LOS ROBOTS FUERAN HAS BARATOS Y 

OCUPARAN HENOS ESPACIO. 

2. EL TEMOR A LA COMPETENCIA EXTRANJERA Y EL DESCUBRIMIENTO DE QUE. 

LA BAJA PRODUCCION ESTADOUNIDENSES EN LOS 80's, ERA HIRMA EN 

COMPARACION CON LA DI 102 JAPONESES. 

3. QUE LA INFLACION EN LOS SALARIOS Y LOS PAGOS EXTRAS, AUMENTABAN 

ENORMEMENTE Lpt, COSTOS DF LOS OBREROS DE LINEA DE MONTAJE CON 

RESPECTO DE LOS ROVOTS. 

PAPA FINALES DE 1964 SEGUN LAS CIFRAS DE LA ASOCIACION DF ROBOTICA 

BRITANICA, RABIA CERCA DE 100 000 pi,JPotriyos ROBOTICOS TRABAJAN-

DO EN EL MUNDO DISTRIBUIDOS DE LA SIGUIENTE MANERA: 
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DISPOSITIVOS ROBOTICOS 

PAIS 	 Nunca() 	 1. 
1 - 
! JAPON 	 b4.t,00 	 oS Y. 

/ EUA 
	

z3 00 	 13 	./ 

ALEMANIA 
! OCCIDENTAL 
	

o.o00 

! FRANCIA 
	

3.380 
	

3 % 

ITALIA 
	

2.G50 
	

3 "4 

! REINO UNIDO 

! OtROS 

FUENTE t TOM FORESTER, SOCIEDAD DE ALTA TECNOLO(UA, p.210 

BASANVOSL EN EL PR(DIFDIO PERCAPITA, INTPE LOS PAI S ES fifí:OPIOS lA 

SITUAC1011 PARA LOS DOS PRIMEROS LUGARES ERA : 

PROMEDIO PERCAP1TA DE VISTRIDUCION DE Rormrs 

1.05AR 	 PAIS 
	

ROBOTS 	 OBREROS! 

/ ler 	 SUECIA 
	

1? 	POR CACA 	10.000 ! 

BELG1CA Y ALEMANIA 
	

POR CADA 	1)".+.000 ! 
OCCIDENTAL. 

FUENTE : TOM FORESTER, SOCIEDAD DE LA ALTA 11-CNOLaGIA, p.210 

PAPI? FINALES DE 19J5 E57ADC:> UNIDOS TUIIA YA 20./200 ROBOTS. ALEMA-

NiA OCCIDENTAL a.soo Y REINO UNIDO 3.20. 

CONCEPTUALMENTE EXISTEN DOS TIPOS DIFERENTES DE ROBOTS s 

A) ROBOTS CON TRAYECTORIA PROGRAMADA» 

8) ROBOTS " INTELIGENTES ". 

Lo:,: PRIMEROS SON PROGRAMADOS PARA LLEVAR A CADO UNA 	OTRA 1112 LA 

1115'MA FUNCION. 
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LOS SEGUNDOS EN CAMBIO SON CAPACES PE APRENDER CON BASE EN LA UPE 

RIENCIA Y ADEMAS 7011AR DECISIONES OSADAS EN LA INFORMACION CON QUE 

CUENTAN. 

EN LA ACTUALInAD UN GRAN NUMERO PE ROBOTS DE TRAYECTORIA 

PROGRAMADA SE HAN iNCORPORADO A LAS PLANTAS PRODUCTIVAS EN LOS 

PAISES DESARRGLLADOS, ESTOS ROBOTS OFRECEN GRANDES VENTAJAS A LOS 

PATRONES (SI BIEN NO A LOS 1R413A-3ADORE5 DFSPEAZAVOJ, POR etum:s YA 

QUE EFECTUAN SU TRABAJO CON GRAN PREC1S1ON • RAPIDEZ, POR OTRO 

LADO NO CAUSAN PROOLLMA LAPORALU, NO NUMEREN DE SEGURO SOCIAL, 

NO PARECEN ENFERMEDADES INDUSTRIALES, NO FALTAN A SU TRABAJO Y NO 

PIERDEN EL TIEMPO .P'ATICANLYj. 

EL CEOUNK,  GRUPO PC ROBOTS, ESTARIA FORMADO POR ~ELLOS 007 APOS  

DE 'INTELIGENCIA'. 

DENTRO VE LOS ROBOT:' HO INTELIGENTE'';, rusrE UN SUB6RUPO CONSFITUI 

DO POR ROBOTS QUE AUMUE ";',PARENTAN SER INTELIGENTES, NO LO SON, ES 

TOS E:SCAN DOTADOS DE CIERTAS CAPACIDADES DE PROCESAMIENTO DE IMAGE 

NES Y AJUSTE A LAS CONDIs:IONES EXTERNA'j, TIENEN ARQUITECTURAS can-

VENCIONALES Y BASAN SU FUNCIONAMIENTO EN EL USO VE ALCORITM0.1. O EN 

EL SEGUIMIENTO DE REGLAS CONCRETAS. POR EJEMPLO HAY ROBOTS PaEvzs-

TOS DE UN SISTEMA VE NAVEGACION QUE 1.E PERMITE EVITAR oDrrAcutos 

LA CONSTRUCCION DE UN ROBOT CON ESTAS CARACTERISTICA2, NO ES FACIE 

YA QUE LA IMAGEN 'VISUAL' 4Lcznum ES UNA IMAGEN IMMENCIONAL POR 

LO QUE SE SECUITA IDEAR UNA ESTRATEGIA QUE LES PERMITA 

DIFERENCIAR ENTRE LOS OCTETO:'; Y EL FONDO. Y QUE LOS DOTE DE LA CA—

PACIDAD DE EVALUAR PROFUNDIDADES Y DISTANCIAS. 
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LA DISCIPLINA QUE ESTUDIA ESTE TIPO DE ROBOTS. 	VE DISPOSITIVO:: 

CON ALGUNAS DE ESTAS CAPACIDADES, SE DENOMINA "INTELIGENCIA ARTIFt 

CIAL". 

3.1.2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 

LOS ACADEWICOS VIENEN ESTUDIANDO Y DESARROLLANDO 'LA INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL'.A RAIL DE UNA PEUNION QUE JE TUVO EN VARTMOUIM COLIEGE 

EN 19':e. EN LA QUE SE ACUNO EL 7 ERM1NO. 

EN LOS ÚLTIMOS ANOS, El. DESARROLLO DE ESTA RANA DE LA CONPUTACZUN 

HA COBRADO UNA PARTICtLAR IMPORTANCIA. 

POR EJEMPLO, SE HAN CREADO PROURAMAS CAPACES DE HACER JUGAR AJE 

ORE' A LAS COMPUTADORAS. A SIMPLE VISTA ESTAS MAQUINAS PODRIAN SER 

CONFUNDIDAS CON MAQUINAS "INTELIGENTES", YA QUE, UN NOMBRE, PARA 

PODER JUGAR NECESITA MANEJAR CONCEPTO• ABSTRACTOS. SIN EMBARGO, EJ 

TOS PROGRAMAS SE BAJAN, POR LO GENERAL, EN EL EMPLEO DE LA LLAMADA 

"FUERZA BRUTA", ESTO ES, EN LA EVALUACIOD EXHASTIVA DE TODA; 	CA- 

DA UNA DE LAS POSIBLES SECUENCIAS VE 'N' JUGADAS. JUNTO CON LAS PO 

inlEs PLJPUESTAS ¡SE SU RIVAL. 

CONFORME CL TIEMPO HA TRAfiSCURRIDO EL CONOCIMIENTO SOBRE " LA INTE 

LICENCIA ARTIFICIAL' 	SE HA AMPLIADO Y MADURANDO A MEDIDA QUE 

LOS CIENTIFICOJ HAN APRENDIDO MAS ACERCA VE LA NATURALE2A VE LA 

INTELIGENCIA HUMANA Y DEL PENANIENTO. ESTE DE. ARROILO SE HA 

ACELERADO MAS CON LOS AVANCES RECIENTES EN EL CAMPO DE LA MICRO 

ELECTROPICA. 
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LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL, ABARCA EN RELACION A LA INVESTIGACION 

AMPLIAS AFEAS DE LOS SISTEMAS EXPERTOS, LA ROBOTICA, EL RECONOCI 

MIENTO DEL HABLA, EL PROCESAMIENTO DE IMAGENES Y EL DESCUBRIMIENTO 

DE LAS REGLA- QUE GOBIERNAN EL PROCESO DEL. PENSAMIENTO HUMANO tELA 

HADO A VECES "EPISTEHOLOGIA APLICADA"). 

EN ESTADOS UNIDOS LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE - LA INTELIGEN 

CIA ARTIFICIAL " SE LLEVA A CASO BASICAMENTE EN 4 UNIVERSIDADES : 

CARNEGIE HEILON, EN EL MASSACHUSETTS INSTITUTE UF TECNOLOGY (M17 

EN STANFORD 	EN FALE. 

PARA DL ARROLLAR UN SIC...TEMA EXPERTO, ¿OS INVESTIGADORES DE LA " IN 

TELIGENCIA ARTIFICIAL 	SE PASAN ANOS , UTOVIANDO LOS CEREBROS 

DE EXPERTOS, TRATANDO DE EXTRAER CU CONOCIMIENTO V DE COMPRENDER 

COMO ESTA ORGANI74DO PARA PODERLO REPRODUCIR. 

LA DIFERENCIA ENTRE SU MODUS OPEaANVI DE UN SISTEMA EXPERTO 

EL DE UN SISTEMA CONVENCIONAL LS SU 1-1.WEIIIPAP. 

UN PROGRAMA DE. COMPUTADORA ESTANDAR ESPECIFICA COMO PUEDE SER EJE-

CUTADA UNA TAREA, UN SISTEMA EXPERTO L.F. DICE A LA COMPUTADORA QUE 

HACER SIN ESPECIFICAR COMO HACERLO, MEDIANTE EL 1/SO DE LFGUAJES ES 

PECIALES TALES CONO EL L1PS O EL PROLOG, QUE LE PERMITEN MANIPULAR 

51/1 0(05 Eh LUGAR DE NUMEROS. EL "COMO' 	EL "POR QUE' SE HAN 

TIENEN SEPARADOS, LO OUE PERMITE QUE SE AGREGUEN NUEVOS DATOS EN 

CUALQUIER MONENTO SIN ALTERAR F.L. PROGRAMA. 

EN UN SISTEMA EXPERTO, POR LO TANTO, LA COMPUTADORA EJERCE UN 
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JUICIO Y LO HACE UTILIZANDO CURIAS REGLAS PRACTICAs INTELECTUALES 

UN PROCESO CONOCIDO CONO 'hEUR1STICA'. LA "HEURISTICA' HA SIDO TAN 

21LN DESCRITA COMO EL 'ARTE DE LA BUENA PREDICCION". LE PERMITE A 

LOS EXPERTOS HUMANOS O MAQUINAS, RECONOCER ENFOQUES PROMETEDORES A 

LOS PROBLEMAS Y HACER CONJETURAS INFORMADAS CUANDO ES NECESARIO. 

EL PRIMER SISTEMA EXPERTO BASADO EN LA HENRISTICA FUE VENDRAL, CON 

CUIDO A FINES DE LOS O'S. POP EDWARD FE26LIWAU11 Y JOSHUA LEDCRBER 

DE LA UNIVERSIDAD DE STAMFORD; COMO UN METODO PARA ANALIZAR LA ES-

TRUCTURA QUIMICA DE LOS COMPUESTOS. LA VERSION MAS RECIENTE DEL 

"DEMPRAL ES EL "GENOA", SISTEMA DE OJO COMUN ENTRE LOS ACTUALES 

PROFESIONALES DE LA OUIDICA OP5ANICA, 

MAS CONOCIDO AUN ES EL SISTEMA "mYCIN', DESARROLLADO POR EDWARD 

SHORTUFFE EN LA UNIVERSIDAD STANFORD EN 197L'; ES UN SISTEMA 

INTERACTIVO QUE DIAGNOSTICA INFECCIONES BACTERIANAS Y RECOMIEN 

DA LA TERAPIA ADECUADA, ESIE SISTEMA UTILIZA EL " ECADENA-

MIENTO HACIA ATIZAS " PARA VER SI LOS HECHOS APOYAN EL DIAGNOSTICO. 

OH v/151',IOD DEL MYCIN ES EL "PUFF—  QUE AYUDA A DIAGNOSTICAS AVECCIO 

NES PULMONARES, PARALELAMENTE STAHFORD HA ESTABLECIDO UNA RED NA 

(;IONAL DE COMPUTADORAS LLAMADA SOMEX 	Alm PARA AYUDAR EN EL TRABA 

JO DE "LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL". 

PEPO EL SISTEMA MEDICO HAS AVANZADO ES EL "CADECUUS" DESARROLLADO 

POR JOHN 11)'ERS V HARRY POPLE EN LA UNIVERSIDAD DE PITTISBURGH, 
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ESTE SISTEMA PUEDE DIAGNOSTICAR ENFERMEDADES QUE ESTAN RELACIONA 

DAS, APELANDO A LA HEURIS7ICA CON OBJETO DE LIMITAR EL CAMPO Y 

EXTRAER INFORMACION DE SU GRAN BANCO DE MEMORIA. 

EXISTEN TAIIUIEN ALGUNOS SISTEMAS COMERCIALES EL "X CON" DESARROLLA 

DO POR 1. 1. DIGITAL EQUIPMENT CORPORATION PARA AYUDAR A SU PRSONAL 

DE VENTAS A ESTABLECER LAS NECESIDADES EXACTAS DE CADA CLIENTE; EL 

"ACE" SISTEMA CREADO POR LOS HELL LABORATORIES PARA DETECTAR Y ANA 

LIZAR FALLAS EN LOS CABLES TELEFONICOS. 

LA TECNOLOGIA ACTUAL PARECE SER SOLO ADECUADA PARA RESOLVER LOS 

PROBLEMAS DE DIAGNOSTICO O DE CLAS1r1CACION CUYAS SOLUCIONES UPEN 

DAN PRINCIPALMENTE DE LA POSESION DE UNA GRAN CANTIDAD DE CONOCI 

VIENTOS ESPECIALIZADOS. PARA QUE 'LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL" SE 

APROXIME TAN SIQUIERA UN POCO A LA INTELIGENCIA HUMANA, LOS CIENTI 

FICOS, TENDRAN QUE ENSENAPLES A LAS COMPUTADORAS A NO TOMAR LAS 

COSAS AL PIE VE LA LETRA, SINO A "APRENDER" Y A UTILIZAR EL "SENTI 

DO COMÚN" . 

IIARVIN HYNSKY DEL MASSACHUSETTS INTITUTE OF TECNOLOGY (MIT) ARGU 

MENTA QUE ASI COMO LA TEORIA DE LA EVOLUCION HA CAMBIADO NUESTRO 

CONCEPTO DE LA VIDA. TAMBIEN "LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL" CAMBIARA 

NUESTRO CONCEPTO DE LA MENTE. CONFORME SEPAMOS MAS DE LOS PROCESOS 

MENTALES. DESARROLLAREMOS NUEVAS PERSPECTIVAS SOBRE "EL PENSAMIEN-

TO" Y "EL ENTENDIMIENTO" A LOS QUE PUEDEN CONDUCIR A LA FABRICA 

CLON DE NUEVAS MAQUINAS Y A SU VEZ NUEVAS IDEAS ACERCA VE LO QUE 
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CONSTITUYE LA INTELIGENCIA HUMANA. POR LO TANTO E- FALSO AFIRMAR 

QUE LAS COMPUTADORAS NUNCA SE PAREE ERAN AL CEREBRO HUMANO SA QUE 

TAMPOCO SABEMOS GRAN COSAS DE COMO FUNCIONA ESTE. PERO LOS ADELAN-

TOS EN INTEGRACION A MUY GRANDE ESCALA, EN PROCEJ,APIENTO PARALELO 

Y TODA LA REVOLUClON EN CONPUTACION HOZ ACERCA A PASOS AGIGANTADOS 

A DAR RESPUESTA A ESTA INTERROGANTE, EL TIEMPO LO DINA. 

3.1.3 REALIDAD VIRTUAL 

QUIEN NO HA DESEADO ALGUNA VEZ PENETRAR A LUGARES CREADOS POR LA 

INAGINACION O ENTRAR A MUNDOS HIPERREAL:STAS DONDE FUERA PO 

SISEE VOLAR, E INTERACTUAR CONTROLADAMENTE CON PERSONAJES REALES 

E IRREALES. 

GRACIAS A LA TECNOLOGIA ACTUAL, LO IMAGINADO ESCAPA HOY POR EL RE-

CINTO DE NUESTRA MENTE Y SE MOLDEA A NUESTROS CINCO SENTIDOS Y EN 

TIENPO REAL, LOS VIDEO JUEGOS Y LOS TELEVISORES INTERACTIVOS FUE 

RON LOS PRECURSORES DE LO QUE P05 SE CONOCE CONO "RAtIDAD VIRTUAL" 

CON LA AYUDA DE SISTEMAS DF COMPUTACION QUE FUNCIONAN CON EL MAS 

AVANZADO SOFTWARE, ?ERIFERIEDS QUE PRODUCEN IMÁGENES Y SENSACIONES 

QUE INSTALADOS EN ALGUNA PARTE DE NUESTRO CUERPO (OJOS O MANOS) EX 

PONEN NUESTROS SENTIDOS A SENSACIONES QUE HACEN VER Y SENTIR CON 

NAYOR INTENSIDAD Y SIMILITUD LA REALIDAD, LO QUE LA COMPUTADORA 

CREA 	DESPLIEGA A TRAVES DE ELLOS. 

ESTA TECNOLOGIA SE INICIO POP :?¿0 EN EL AFEA MILITAR, EN FORMA 
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ESPECIFICA, PAPI EL ENTRENAMIENTO DE PILOTOS, MEDIANTE LA SIOU 

LACION DE UNA CABINA DE AERONAVE EN VUELO, EN COMPLEJAS INSTALACIO 

NES QUE DUPLICABAN EN CONDICIONES CONTROLAPA,5 LAS HAS PE1GROSAS 

MANIOBRAS Y EMERGENCIAS AERONAUTICAS, LOS FiLJTOS MEJORABAN NOTA 

°CEMENTE SE EXPERIENCIA DE VUELO Y jE PREPARABAN EN FORMA SEGURA 

Y OPTIMA PAPA CUALQUIER IMPREVISTO. 

ESTA TEL 	SE HA HELHO EXPANSIVA A OTRA': ARFA. TALES COMO : 

MEDICINA, CARTOGRAHA MANUFACTMMA Y EN) ETENINIENTO, 

EN LOS ANGELES l'A SE USA PICHA TECNOLOGIA PARA RESOLVER PROBLEMAS 

DE INMIGRACION Y PLANE4CiON URBANA. 

EN MEDICINA MEDICA MEDIA SYSTEMS APLICA LA REALIDAD VIRTUAL CON EL 

MISMO EQUIPO, USANDO UNA ENORME BASE DE LATO: ANATOMICOS DETALLA 

DOS CON LAS DINENSIONU Y LOCALIZnCION DE TODOS LOS ORGANOS DEL 

CUERPO INI//ANO, PARA QUE LOS ESPECIALISTAS PUEDAN "VER" muflo DE 

ESE CUERPO SIN NECESIDAD DE ABRIR A UN HUMANO. 

ESTE SISTEMA SE UTILIZA CON ORAN EKITO F.:N LA CIRUOIA LAPAROSCOPICA 

TECNICA CON GRAN ACEPTACION HOY DIA VENIDO A LA MININA AFECTACION 

DEL TEJIDO MUSCULAR, A LA MENOR PROBABILIDAD DE INFECCION, MENOR 

DOLOR POSTOPERATORIO, A LA RAPIDA HECUPERACJON DEL PACIENTE Y COMO 

CONSECUENCIA EN UN IICNOR COSTO PARA EL. 

LA LAPAROSCOPIA PERMITE QUE EL CIRUJANO OPEPE AL PACIENTE A TRAVES 

DE PEQUENISIMAS INLISIONU CON INSTRUMENTOS TUBULARES (LANADOS 
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TRCCARES POR LOS CUALES SE INJERTA EL INSTRUMENTAL QUIRUPGICO v' EL 

ENDOSCOPIO 	SE CONECTA 4 UN EQUIPO DE ULTRASONIDO. 

LA HICROCAMARA DEL ENDOSCOPIO MAGNIFICA Y DESPLIEGA EN UNA PANTA 

LLA LA iHAGEN DEL AREA AFECTADA. 

Et. EQUIPO DE REALIDAD V IRTUAL, ES UNA SUPER,OMPUTADORA OUF RECIBE 

LA INFORMACION PROVENIENTE DEL ULTRASONIDO Y DI SONDAS ESPECIALES: 

EN EL INSTRUHENTAL Y CREA A TRAvES PF Su PASE DE DATOS ANATOMICGS 

METRICUS ESPECIFICOS DEL PACIENTE, UNA IMAGEN TRIDIMENSIONAL DEL 

ORGANO QUE SE ESTA OPUANVO. 

EL CIRUJANO "VE" UNA REPRESENTACION VIRTUAL DE LO QUE ESTA OPERAN-

DO Y DEL PROGRESO DE LA INTERVENCION DESDE TODOS LOS ANGOLO2 Y A 

TODO COLOR. 

LE DE ESPERARSE QUE EL CAHFO MAS LUCRATIVO PARA 'LA REALIDAD VIR 

TUAL" SEA EL ENTRENAMIENTO, YA QUE-  EN ESTE CAMPO LA IMAG1NACION 

PUEDE CORRER SiN LIMITE:-. CREANDO LOS LUGARES MAS FANTASTICOS, RE 

CORRIENVULOS, ESCALANDOLOS, VOLANVOIOS, A. COMO TAMRIEN SE PUEDEN 

CREAR PERSONAJES TRIDIMENSIONALES E INTERACTUAR CON ELLOS AL GUSTO 

ESTA TECNOLOGIA REVOLUCIONA RADICALMENTE LA FORMA DE VMA DEL MUN-

DO A UN GRADO INUSITADO Y A QUE PERMITE CONFORMAR UN HUNDO IDEAL 

TPLANEACION DE CIUDADES, VISUALUACION DEL CUERPO HUMANO, ETC), A 

UNA REALIDAD MAS TANGIBLE, CON POSIBILIDADES ILIMITADAS SEGUN TIMES 

TRA MENIE. 
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1.4. SUPER CARRETERA DE INFORNAC1ON. 

INTERNET ES UNA COIECCION MUNDIAL COMPUESTA POR MILES DE REDES DE 

COMPUTADORAS INTLPCONEC7ADAS Y EMPLEADAS DIARIAMENTE POR UN MILLON 

PERSONAS. 

INTERNET NAC10 HACE MAS DE 2,1 ANOS, AL TRATAR DE CONECTAR LA RED 

ARPANET DEL DEPARTAMENTO DE LA DEFENSA ESTADUNIDENSE CON REDES DE 

RADIO 	SATELITES. 

PARA ELLO, SE DISENO UNA RED EXPERIMENTAL ARPANET PARA APOYO DE LA 

INVESTIGACION MILITAR, BUSCANDO CONSTRUIR REDES QUE FUNCIONARAN 

DESPUES DE UN ATAQUE NUCLEAR, VE MANERA DE QUE AUNQUE ALGUNA DE 

LAS PARTES DESAPARECIERA, OTRAS PUDIERAN ASUMIR SUS FUNCIONES RE-

QUIRIENDO PARA ELLO DEL MININO CE INFORMAC1ON DESDE LAS, COMPUTADO-

RAS "CLIENTE'. 

Al RESPECTO PARA ENVIAR UN MENSAJE EN LA RED. UNA COMPUTADORA TE-

NIA QUE REMITIR V' DIRIGIR SUS DATOS EN UN "SOBRE" LLAMADO PAQUETE 

INTERNET PROTOCOL (IP), CURIOSAMENTE A LAS COMPUTADORAS EN COMUNI-

CACI" NO A LA RED, SE LES DIO LA RESPONSABILIDAD PE QUE.  LA COMU-

NICACION SE REALIZARA SA;(1 LA raosorIA DE DISENO, DE QUE CADA CON 

PUTADORA EN LA RED PUDIERA "HABLAR" COMO PAREJA DE CUALQUIER OTRA 

CO3PUTADORA. 
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ESTOS EXTRANOS PRINCIPIOS, QUE SE CONSIDERARAN POCO CONFIABLES. EN 

LA PRACTICA HAN SIDO SUMAMENTE UTILES, PUES NO OBSTANTE QUE LA 

ORGANIZATION FOR INTERNATIONAL STANDARI!ATION (ISO) PASO MUCHOS 

ANOS DISENANDO SISTEMAS DE AVANZADA PARA LA ESTANDARIZACIOH 

DE LA INTERCONEXION DE COMPUTADORAS EN RED, LOS DISENAVORES DE IN-

TERNET EN ESTADOS UNIDOS Y ESCANDINAVIA, PRESIONADOS POR EL MERCA 

DO. EMPEZARON A INSTALAR IODO TIPO DE SOFTWARE IP EN CUALQUIER TI 

PO CONCEBIBLE DE COMPUTADORA, LLEGANDO A SER ESA, LA UNICA FORMA 

PRACTICA PARA QUE SE COMUNICARAN DIFERENTES 'TIPOS DE COMPUTADORAS. 

LO QUE RESULTO SUFICIENTEMENTE ATRACTIVO A ENTIDADES GUSERNAMENTA 

LES Y UNIVERSITARIAS. PUES AL CARECER DE POLITICAS PARA ADQUIRIR 

EQUIPO DE UN SOLO PROVEEDOR COMPRABAN TODO TIPO DE COMPUTADORA QUE 

SE LES OCURRIA, ESPERANDO QUE. COLABORARIA EN RED CON 1.6S REMAS. 

AL MISMO TIEMPO QUE NACIA zNTumur, FUERON DESARROLLADAS LAS REDES 

DEL AREA LOCAL 'LAN) ETHERNET( TELNOLOGIA OVE MADURO ElLENC1OSA11EN 

TE HASTA 2981, CUANDO ESTUVIERON DISPONIBLES LAS ESTACIONES DE 

TRABAJO, LA MAYORIA DE ESTAS CON EL UNIX EL CUAL INCLUIR SOFTWARE 

DE RED IP, SE CREO UNA NUEVA DEMANDA PUESTO QUE CONECTAR 

UNICAMENTE UNA GRAN COMPUTADORA EN CADA SITIO. LAS ORGANIZACIONES 

CONST:TUYERON SUS REDES CON PROTOCOLOS ARPANET, IP O PARECIDOS CON 

LO QUE RESULTO QUE DICHAS REDES HABLABAN CON LAS OTRAS. OSTENIEN 

POSE UN BENEFICIO GLOBAL. 

EL PROPOSITO VASICO DE LAS JUPERCARRETERAS DE iNFORMACION ES PODER 

TRANSPORTAR ( 

- VOZ 



- 155 - 

- VIDEO 

- DATOS 

A CADA OFICINA, CADA HOGAR DEL PAIS V EN GENERAL A TODO EL MUNDO. 

EL PROYECTO HA MOVILIZADO POR MEDIO DE LA UNION DE COMPUTADORAS 

AISLADAS CON REDES LOCALES Y AMPLIA:. 

ESTE AMBICIOSO PROYECTO HA HOVI IZADO GRAN NUMERO DE EMPRESAS QUE 

SE PROPONEN UNIR ESFUERZOS BAJO UN FIN COMUN, YA QUE LA DIVERSIDAD 

DE LAS APLICACIONES ADPIRAN NICHOS ESPECIFICOS. POR LO QUE LOS 

DISTINTOS INTERWES NO COMPITEN ENTRE SI. 

LOS SERVICIOS DE INFORMAC1ON EN LA LINEA POR COMPUTADORA QUE PUE 

DEN ENUMERARSE SON : PRODIG). COMPU SERVE AMERICA ONLINE, AT R T 

EASrLINP, SERVICIES Y LOCALMENTE SPIN Y OPTEL, LA TECNOLOGIA DE ES-

TOS PUEDE APROVECHARSE FACILMENTE MEDIANTE SISTEMAS DESCENTRALIJA 

DOS, YA QUE PARA HACERLO SOLO NECESITA UNA PC, UNA LINEA TELEfONI 

CA Y UN MODEM. 

A LA FECHA LO HAS PARECIDO A UNA RED UNIVERSAL ES INTERNET, QUE NO 

ES OTRA COSA QUE UNA RED GLOBAL DE COMPUTADORAS QUE CONECTA UNIVER 

SIVADES, LABORATORIOS VE INVESTIoACION 'Y COMPLEJOS MILITARES ESTA-

DUNIDENSES. 

EL POTENCIAL DE INTERNET ES INDISCUTIBLE YA QUE AHI NACIO EL CO 

BREO ELECTRONICO Y TAMBIEN DE AHI SE HAN DERIVADO MOCHOS DE LOS 

ESIANDARES DE TACTO DE LA COMPUTACION, UTILIZADOS COMERCIALMENTE 

EN TODO EL HUNDO. 
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PARA ALGUNOS LA SUPERCARRETERA NO ES MAS QUE UN ANCHO DE BANDA SU 

FICIENTE PARA PODER MOVER LA INFORMACION A UNA VELOCIDAD TAL QUE 

PERMITA COMPATIRI.A. PARA OTROS ESTO IMPLICA HAS QUE UN SOLO CONCEP 

TO VA QUE INVOLUCRA ESTRUCTURAS VE CONDUCCION Y DE CONMUTACION ASI 

COMO A LA INTERFAZ DE CONEXION CON LA F JPIA SUPERCARRETERA 	LAS. 

REDES LOCALES. 

UN BUEN INICIO SE MARCO A RAI2 DEL ENVIO ELECTRONICO DE F/4. LUEGO 

SE DIO EL CORREO ELECTRONIC° Y EL EDI (INTERCAMBIO ELECTRONIC° DE 

DATOS). 

EN GENERAL, EL PRECIO DE LOS SERVICIOS SE BAJA EN EL VOLUMEN DE 

TRANSMISION, ES DECIR, EN EL NUMERO DE BYTES, SIN IMPORTAR EL DES—

TINO CCN EXCEPCION DEL TAY, QUE SE RIGE POR TARIFAS TELEFONICAS. 

PARA TENER ACCESO A LA FRACCION VE LA SUPER CARRETERA DE INFORMA 

CLON POR LA QUE SE DESEE TRANSITAR SOLO SE REQUIERE : UN CABLE TE—

LEFONICO, UNA COMPUTADORA PERSONAL, UN MODEM. UN PROGRAMA DE 

COMUNICACION Y UNA LINFA TELEFONICA. 

ALGUNAS DE LAS APLICACIONES MAS PROMETEDORA; EN ESTADOS UNIDOS VE 

LA SUPERCARRETERA SE INFORMACION SEPAN : 

— LAS PELICULAS. 

— LOS PROGRAMAS SOBRE PEDIDO. 

LA EDUCACION INTERAETIVA EN LOS SALONES DF CLASE 

— LA ATENCION MEDICA LA 24 MRS VE LOS 3c.5 DIAS DEL ANO. 

— LAS NOTICIAS. 

LAS COMPRAS POR COMPUTADORA. 



- 157 

- LAS LIBRERIAS. 

- LAS ARQUITECTURAS QUE MANEJEN ; TABLAS, TEXTO. IMAGENES, AUDIO 

DE ALTA FIDELIDAD 1 VIDEOS CON MIVIDIENTOS COMPLETOS. 

- LARGOMETRAJES, DOCUMENTALES, TELENOVELAS, CONCIERTOS. 

POR OTRO LADO, LA SUPERCARRETERA ABARCA; CONTENIDO, ALMACENAMIENTO 

REDES DE TRANSMISION, APLICACIONES. Y ADITAMENTOS. EN EL GRUPO DEL 

CONTENIDO SE INCLUYEN ; TABLAS, TEXTOS, IMAGENES, AUDIO Y VIDEOS 

DIGITAL1ZADOS COMPRIMIDOS Y ORGANIZADOS EN LIBRERIAS COMPUTARIZA 

DAS Y WAREHOUSE. PARA ALMACENAR INFORMACION ES NECESARIA LA UTI4I-

ZACION DF SERVIDORES PARA ENVIAR LOS DATOS REQUERIDOS. 

LOS RECURSOS TECNOLOGICT. QUE PUEDEN SER FACILMENTE UTILIZADOS SON: 

LAS LINEAS TELEFONICA_ CONVENCIONALES, CARIES COAXIALES. FIBRAS OP 

TICAS, SISTEMAS DL MICROONDA“, TRANSMIZION CELULAR Y LA VIA SATELI 

TE. 

EN CUANTO A EDUCACION, LA SUPERCARRETERA PROMETE DEMOCRATIZAR LA 

INFORMACION, UTILIZANDO LAS LIBRERIAS FAMILIARES Y UNIVERSITARIAS 

QUE POPRAN UTILIZAR POR MEDIO DE COMPUTADORAS PERSONALES. TELEVISO 

RES Y SISTEMAS DE VIDEO JUEGOS. LAS ESCUELAS SE POORAN INTERCONEC-

TAR ENTRE SI CON EL OBJETO DE CONTAR CON INFORMACION DE PRIMERA MA 

NO, SOBRE LA VIDA EN OTRAS REGIONES ; COMPRAS A CONTROL REMOTO HA 

PAN POSIBLE QUE LOS 'UNOS DESDE EL SALON DE CLASES, PARTICIPEN 

EN UNA INTERESANTE EXPEDICIUN QUE TENGA LUGAR A HILES DE i:MS. 

PLATICAR CON EXPERTOS NO IMPORTANDO DONDE SE ENCUENTREN ESTOS. 

EN MATERIA MEDICA, LOS AVANCES CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS EN CON 

JUNTO PODRIAN SALVAR MILLONES DE VIDAS EN EL MUNDO. EL PROYECTO 
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GIRA EN TORNO A LA POSIBILIDAD DE (LUE A PARTIR DE VARIOS ESTUDIOS, 

TOMOGRAFIAj, RADIOGRAFIAS, MEDICO: VC CUALUIER NACION PUEDAN TE 

NER ACCESO AL EXPEDIENTE V EMITIr,  SU DIAGNOSTICO APOYADO EN LA OPI 

hION VE )?ROS MEDICOS EN OTROS PAISES. 

LA DONACION DE ORGANOS )' LOS DA'[¿" ::ÚnizE LA COMPATIBILIDAD GENETI-

CA ENTRE DONANTES Y RECEPTORES SE ALMACENARA EN UNA EAjE DE DATOS 

A LA ,;NIE TENDRÁN ACCESO FACUL".rA71VOJ 	HOSPITALES DE TOPO EL HUNDo 

PARA DETERMINAR LA OPCION OPTIMA 	SALVAR MILES DE VIPA. 

UN Jenv1(7112 COMUNITARIO DE C 	 éio...,- prr/u.r, 	A ri,:AvE • DE USA 

PASE DE DATOS, REFERENTE A PRInER0::: MIXILIC.,S, 	CUIDADOS MEDICO''. 

ASES0RIA A MUJERES EMBARAZADAS. ETC. 

LOS USUARIOS PODRAN CONTAR CON UN PERIODICO PERSONALI2ADO, DENTRO 

VE SU K. PODRAN HOUITOREAR EL TRANSITO, CL CLIMA, INTINLRARIOS DE 

LINEAS AEREAS. 1-1ENDA' EN "LINEA" OVE POMA VER EL USUARIO POR 

MEDIO DE LA PANTALLA, MERCANCIA:, ELEGIR COLGR, TALLA, OUENO 

TIPO DE TELA 	TRASLADARSE A REALIZAR SU COMPRA. 

ESTAS SON SOLO ALGUNAS PE LAS APLICACIONES DE LA SUPERCARRE7ERA VE 

INFORMACION. 



- ¿59 - 

CAFIXTUGO V 

CONCLUSZIONIES 

COMO COROLARIO DE ESTA TESíS, A CONTINUACION NO, PERMITIMOS EXPONER 

LAS CONCLUSIONES, QUE SE CONSIDIRAN COMO HAS IMPORTANTES, SIN EMBARGO 

FOR LA MISMA NATURALE2A DE ESTE Ts/usAio, QU1,7AS NO ESTEN TODAS LAS 

«UE PODRIAN CJIIS1DERA 	ALGUNOS EXPERTOS, PERO LAS 	QUE 	TIE - 

NEN DE 1LGUOI MANERA, RELICION O INT UEN,.:1A CON LOS ASPECTOS INFORMA-

71COS DEL PAIS. 

ESTE cilEirriLu ESTA ESTRUi:TODC Eh VOJ iwri7S. LA t-D24E1-,, 1 SE REFIERE 

A LAS CONDICIONES EL', 	 L,1 SE.61.!N1'A STA RELACIONADA CON LOS AS 

PECTU INFORMA7ICOS. 

1. EEOHONICAS 

DESDE HACE HAS VE 12 ANOS LA ECONOMIA NACIONAL HA ESTADO SUJETA A UNA 

SERIE DL TRAWSTORMACIONES 	CONOCIDAS : SE HA COMBATIDO LA INELACION 

HA :SUBRAYADO LA IMPORTANCIA DE REDoCIR EL 	STC Y EL DEFICIT GUBER 

NAMENTALES, SE HA EIOMAVO LA IDEA , bUTERRADA nEszy UL PONE1RIATO 

DE ABRIR LA ECONOMÍA NACIONAL A LA COMPETENCIA INTERNACIONAL, PERO SO 

BRE TODO SE. HA PROPUESTO HACER DE NUESTRA PATRIA UN BASTION DE PRIMER 

ORDEN PARA LA INVERSION 1:›RANJERA. 

:40 EMBARGO, NO SE HAN PODIDO SUPERAR LO: PROBLEMAS ANEJOS, SE PUEDE 

AFIRMAR QUE LA ACTUAL CRISIS ECONOMICA HA 5I00 OCASIONADA (COMETIENDO 

LOS MISMO.: ERRORES) POR EL MAL MANEJO DC LAS FINANZAS NACIONALES. 

HAN SIDO FUNDAMENTALMENTE 4 ASPECTOS LOS QUE SE HAN DESCUIDADO DURAN-

TE LAS A uulims ADMINISTRACIONES Y QUE AL 110 ATENDERTE DE MANERA IN- 
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MEDIATA FRENAN PERSISTENTEMENTE EL DESARPULIO INTEGRAL DEI PAIS : 

1.1. EXPLOSION DENOGRAFICA. 

REVISAR LA POLITICA NACIONAL DE POBLACICN, DE NO ABATIRSE LA TASA 

DE NATALIDAD SE CAERÁ EN LA ECONOMIA CONOCIDA COMO " LA TRAMPA DE 

LA POBREZA ", EN ESTAS CIRCUNSTANCIAS AUNQUE SE RECIBIERAN CANTIPA 

DES INUSITADAS DE INVERZION WRANIERA, NO SE LOGRARLA DIMINUIR 

LOS NIVELES VE POBREZA QUE HOY AFECTAN A MAS DEL 40 % DE LA POSEA 

CLON. 

DE NO REDUCIRSE EL FEROZ CRECIMIENTO EN POCOS ANOS LOS NIVELES 

TANTO DE CAPITAL COMO DE CONSUMO PERCAPITA, TENDERÁN A REDUCIRSE, 

TAL SITUACION ABATIR/1 A LARGO PLAZO TANTO EL CREDITO DISPONIBLE, 

COMO A LA INVERSION, A ¿OS SALARIOS EN TERMINOS REALES V MAS AUN 

AL CRECIMIENTO MISMO DE LA PLANTA PRODUCTIVA DEL PAIS. POR LO TAN 

TO ES RECOMENDABLE ESTABLECER UN PROGRAMA DE PECUPERACION GRADUAL 

DEL INGRESO POR SALARIOS Y SOBRE TODO DL ESE 	% HAS POBRE DE LA 

POBLACION, DE MODO QUE SE RECUPERE AQUELLA PROPORCION DE 42 % QUE 

TENIA DENTRO DEL PIB AL/.A EN 1976. ULTIMO ANO EN QUE CRECIO EN 

TERMINOS REALES EL INGRESO DE LOS TRABAJADORES. 

PARA LOGRARLO, SE TENDRAN OUL ESTABLECER DOS ACCIONES SIMULTANEAS: 

1. POR UN LADO. EL DECRETAR QUE EN LAS REVISIONES CONTRACTUALES DE 

CADA ANO SE INCLUYA O % EXTRA AL AUMENTO BASE, QUE CORRLGIRA EL 

DESGASTE ANUAL CAUSADO POR LA INFIACION ESTA MEDIDA SE APLICA 

RIA VE 1995 AL ANU 2000, LO QUE REPPESENTARIA UN CRECIMIENTO 

REAL DEL INGRESO DE ¿O % HASTA El FIN DEL PRESENTE SEXEN10. 
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2. REVERTIR LA INJUSTA CARGA FISCAL QUE AHORA GRAVITA MAYORMENTE 

EN EL 4.50 % VE LOS INGRESOS DE LAS PERSONAS FISICAS. 

1.2. EDUCACION 

AUNQUE SE HAN REALIZADO INTENTOS SERIOS PARA MEJORAR LA EDUCACION 

A TODOS LOS NIVELES SE DEBE RECONOCER QUE TODAVIA EXISTEN IMPOR 

TANTES REZAGO. i10 % DE ANALFABETISMO) LA ESCOLARIDAD PROMEDIO DE 

LA POBLACION ES POCO HAS DE t ANOS. 

DE LOGRARSE UNA VERDADERA "ORAN REFORMA EVOCATIVA" SE ALCANZARÍAN 

PROBABLEMENTE LAS SIGUIENTES NETA• ECONOMICAS I 

1.2.1 UNA POLUACION CON MA1OREC NIVELES DE ESCOLARIDAD DETECTARA 

MAC FACILHENTE NICHOS VE MERCADO, CON LO QUE EL CRECIMIENTO 

Y EFICIENCIA DE LA MICRO Y PEQUENAS EMPRESAS SERAN REFORZA 

DAS. 

1.2.2 UNA MEJORA EN LA FDOCAC206 NOS ABRE LOS HORIZONTES DE UNA 

MEJOR PLANEACION DEL GASTO FAMILIAR LO QUE CONLLEVA A NO SO 

LO MAYORES NIVELES' DE BIENESTAR, SINO TAMBIEN A UN :NCREMEN 

TO COW.IDERABLE DE AHORRO AGREGADO. 

1.2.3 LA PERSECUSION DE MAYORES ESTANDARLS EN LA EDUCACION INCLINA 

RIA A LAS FAMILIAS A CAMBIAR JV INVERSION EN CAPITAL HUMANO 

CREANDO HORIZONTES DONDE LA "CALIDAD' DE LOS HIJOS, RESULTA 

RIA UNA MEJOR OPCION QUE LA "CANTIDAD" DE LOS MISMOS, 

1.2.4 SI SE DESAGREGA POR GRUPOS EDUCACIONALES LOS DATOS PROVENIEN 

TES DE LAS ESTADÍSTICAS JOBRE ZNGRESO Y GASTO DE LAS FAHI 

LÍAS UN Et. PAIS, SE OBSERVA QUE EL 95 Z DE LA DESIGUALDAD 
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UN INGRESOS EN MEXICO SE DEBE A DIFERENCIAS EN LOS NIVELES 

DE EDUCACION. 

1.2.5 LA E\PEPIENCIA HA DEMOSTRADO QUE LA ESTIMA POR LA CULTURA Y 

EL INTELECTO. NO SOLO HAN DESEMBOCADO EN LA ERECCION DE UNA 

CULTURA Y CIENCIA NACIONALES PUJANTES. SINO QUE, COMO EN EL 

CASO DE JAPONESES, COREANOS Y JUDI0J, GENERARAN UNA TASA DE 

AHORRO E 1NVERSION MU) SUPERIORES AL PROHLDIO MUNDIAL. 

1.3. POLITICA INDUSTRIAL 

LA EST 181LIDAD MACRO ECONOMICA ES UNA CONDICION NECESARIA, PERO 

INSUEICIENTE PARA ¡/PULSAR EL DESARROLLO ARTICULADO DEL APARATO 

PRODUCTIVO NACIONAL, POR LO QUE SE REQUIERE CONTAR CON UNA POLI71 

CA INDUSTRIAL ACTIVA QUE ATIENDA DE MANERA ESPECIFICA LOS ASPECTOS 

RELACIONADOS CON LA OPERACION VE LAS IMpRESA,.. VE MENOR TAMANO, EL 

IMPULSO AL DESARROLLO AEGIOHAL Y EL APROVECHAMIENTO DE LAS OPORTU 

NIDAVES. VE ACCESO A LO', dIRCADOS FORANEOS. 

LOS PRINCIPALES PROBLEMAS QUE ENFRENTA LA PLANTA INDUSTRIAL MEXICA 

NA SON : 

LIM1TACION EN LA ESCALA Y RUPTURA o ESCASA CONE ONE2 CON OTRAS 

CADENAS PRODUCTIVAS. 

* PROBLEMAS DE ACCESO AL APOYO CREDITICIO, DERIVADOS DE LAS &ARAN 

TÍAS Y AVALES. 

d. pERSITENCIA VE REGULACIONES INAPROPIADAS ESTATALES 	MUNICIFA 

LES QUE COMPLICAN LA OPERACION DE LAS EMPRESAS. 
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* INSUFICIENTE CULTURA TIENOLOGICA, ECOLOO.ICA Y DE CALIDAD. 

* RESISTENCIA A LAS ACTIVIDADES EN COMUN O BIEN PARA EL APROVECHA 

MIENTO VE MECANISMOS COMO LAS COINVERSIONES Y LA SUBCONTRACCION. 

* BAJO PODER DE NEGOCIACION FRENTE. A PROVEEDORES Y CONSUMIDORES 

POR LAS REDUCIDAS ESCALAS DE COMPRA Y VENTA VE INSUMOS, MATERIA 

PRIMA Y PRODUCTOS FINALES. 

ENTRE 1992 Y JUNIO DE 1:194 NAN CERRADO 4.754 EMPRE5AS LO QUE SIGNI 

PICA LA ELIMINACION VE MAS VE 75 MIL FUENTE DE EMPLEO . 

SE VEDEN JUMAR EJFULR:"O- 	VOION7ADU EN TORNO A LA TRANSIORMACION 

M1,17ROFCONOMICA POR SER ESTA LA ,,MIE PERMITIRÁ El AUMENTO SOSTENIDO 

DE LA INVEASION. LA ERODUCCION, EL EMPLEO Y LL DESARROLLO REGIONAL 

ELEMENTOS INDISPENSABLES PARA MEJORAR 11 CALIDAD DE VIDA DE LOS 

MEXICANO:. 

PANA ELLO SE TIENE QUE CONTAR CON UNA POLITICA INDUSTRIAL. ACTIVA, 

QUE ATIENDA ESPECIFICAMENTE TODOS LOS ASPECTO'.: RELACIONADOS CON LA 

OPERACION OC LAS EMPRESAS DE MAYOR TAHAW. EN ESPECIAL AHORA QUE 

LA GENERACICH DE EMPLEOS PERMANENTES Y CADA VEZ MEJOR REMUNERADOS 

SE REQUIEREN CON MAYOR URGENCIA. EL IMPULSO AL DESARROLLO REGIONAL 

Y APROVECHAR LOS MERCADOS FORANEOS, SON LOS DESAFIOS QUE SE DEBE 

ENFRENTAR CON MAYOR RAPIDEZ Y EFICACIA. 

UNA VE LAS LECCIONES QUE LEGO LA RECIENTE CRISIS ES QUE BAJO 

EL ENTORNO VE OLOBALIZACION VE CAPITALES, LA SOBERANIA MONETARIA, 

TIENE NECESARIAMENTE QUE AJUSTAR EL VALOR REAL DEL TIPO VE CAMBIO 

EN CONJUNTO CON VARIABLES INTERNAS COMO TASAS DE INTERES Y PRECIOS 
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LAS REFORMAS VE LOS ULT1MOS ANOS : REPRIVATIZAC1ONLS, APERTURA CO-

MERCIAL Y DESSEGULACION DE MERCADOS, TAMBIEN PONEN DE MANJEIESTO 

QUE UN PILAR EN SU DESENVOLVIMIENTO, ES PRECISAMENTE LA GENERACION 

DEL AHORRO INTERNO Y EXTERNO, EL CUAL DISMINUYO NOTORIAMENTE EN 

1994 Y CON POCAS POSIBILIDADES PARA 1995. MOTIVO POR EL CUAL DESE-,  

MOS ESTIMULARLOS A TRAVES DE TASAS DE INTERES POSITIVAS V REALES, 

GAJOS DEFICITS PRESUPUESTALES. romero A LA 2NVERSIOH ( NACIONAL V 

EXTRANJERA), SEGURAMENTE ESTE ES UN PUNTO A REzCA(mR PARA EL PLAZO 

INMEDIATO DE LAS AUTORIDADES MONETARIAS Y NACENDARIAS. 

2. INFORHATICAS. 

LA REVOLUCION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION, TRANSFORMA LA 

ECONOMIA MUNDIAL V LA FORMA EN QUE LAS EMPRESAS TRABAJAN V SE ORGANI-

ZAN, EL PAIS FUE TESTIGO DE LA GLO1ALIDAC2ON ECONDMICA DONDE LOS PRIN 

CIPALES FACTORES Y PROCESOS ECONOMICOS FUNCIONAN EN SENCRONIA A LO 

LARGO DEL PLANETA. 

DE CIERTA MANERA TODAS LAS ECONOMIAS ESTAN PROFUNDAMENTE INTERRELACIO 

NADAS E INCLUSIVE LAS BARRERAS INSTITUCIONALES A LOS MOVIMIENTOS VE 

umr COMERCIO NO CONTRARRESTAN ESA REALIDAD, SINO SE CONVIERTEN EN 

INSTRUMETOC DE COMPETENCIA EH EL MARCO DE LA ECONOMIA GLOBAL. 

LAS ORGANIZACIONES Y EMPRESAS SE HAN TRANSFORMADO PROFUNDAMENTE EN SU 

ESTRUC7URA, Y EN LA FORMA EN QUE SE RELACIONAN CON EL MERCADO APROVE-

CHANDO LA FLEXIBILIDAD DE LAS TECNOL061AS PE LA INFORMACION. 

EN ESTE CONTEXTO LA INFORMATICA EN UN LAPSO RELATIVAMENTE BREVE SE HA 
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IMITES TRANSFORMACIONES ECONOMICAS, POHEICAS, (.:2, TUNA:TS 	SUCIALL 

DE 1- ,;¿. MANERA QUE LAS CONCLUSIONE Y RECOMENDACIONES ENUMERADAS A CON 

TINUACION SE ORIENTAN EN FORMA LAICA A LA REALI:ACION DE ACCIONES ES 

PECZEICAS QUE PERMITAN ENCARAR, DE MANERA ACTIVA Y NESPONAULT EL CO 

TORO QUE EN EL PENGLON DE LA INFOMAT1CA ESTA YA PPEstii7L. 

1.1. EDUCACION 

EL NUEVO ESQUEMA DEL MERCADO, DL GLOBAL! ACION T APERTURA COPEN 

CIAL, REQUIERE DE PROFESIONISTAS ALTAMENTE CALIFICADOS QUE INTE 

OREN ACTIVAMENTE EL DESARROLLO DE orylco PARA HACERLO MAS COMPETI 

TIVO. 

UNO DE LOS PROBLEMAS DASICOS UN NUESTRO PAIS EN EL CAMPO DE LA IN-

FORMATICA, ES QUE NINGUNA INSTITUCICN, ORGMIISHO o! EMPRESA HAN LO 

OPACO AUN ATERRIZAR ¡IN PROYCCIO COHERENTE QUE PUEDA VINCULAR EL 

SECTOR ACAVEMICO CON EL PRODUCTIVO Y DE LA INVESTIGACION OFICIAL O 

PARTICULAR. 

MEVICO REQUIERE EDUCAR Y EMPLEAR A LA POBLACION, ASI C040 DESARROLLAR 

TECNOLOGIA PARA SUSTENTAR UN VERDADERO DESARROLLO EN EL LARGO PLAZO, 

ES IMPRESCINDIBLE IVERTIR HOY EN ESTOS RUBROS PARA OVE OBTENGAMOS 

RESULTADOS EN 20, 30 ANOS O MENOS SEGUN EL AVANCE TECNOLOGICO, MISMO 

QUE HOY POR HOY ES SUMAMENTE DINAMICO, Y MIENTRAS NO SE PUEDA INTERVE-

NIR EN LA PRODUCCION DE TECNOLOGIA INFORHATICA , SE TIENE LA 

OPCION 	LA ORLIGACION DE ESTABLECER EL USO INTENSIVO DE ELLA. 

- INCIDIR EN EL SISTEMA EDUCATIVO PARA ADECUAR LA FORMACION Y CAPACI- 
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TAC:ON DE R URSOS HUMANOS ESPECIALIZADOS, EN CANTIDAD Y CALIDAD 

SUFiCIENTES PARA LA SATISFACCION DE LA DEMANDA EN LOS NIVELES TECNI 

CO 	FROTUSIONAL. 

- PRCMCVER LA ACTUALIZACION DEL PERSONAL DOCENTE Y LA HOMOGENEIZACION 

CURRICULAR DE LCL DIFERENTES PROGRAMAS DE ESTUDIO A FIN DE OBTENER 

ESANDARES APECOADOC EN LA SALIVAD DE LO::. EDUCANDOS. 

- INCREMENTAR DENT O DE LOS PLANES DE ESTUDIO, EN EL NUMERO DE MATE 

RIAJ-  NECUARIAS, DE TIFO PRACTICO QUE PERMI1AN AL ALUMNO FAMITIAR1-

ZAFSE SON LA UTILIZAS:CR r CONFIOURACION DE LOS EQUIPOS DE COMPUTO. 

- rPowils MAS TODAV7A, QUE LA SOCIEDAD SEA INICIADA E INSTRUIDA VES 

DE LA EDUCACTON BASICA EH CUANTO A LOS AVANCES VE LA INFORMATICA, 

COMBATIENDO ASI, " EL ANALFABETISMO COHPUTACIONAL ". 

1.2. INDUSTRIA 

PROMOVER LA CREACION DE UNA BASE CIENTIFICA QUE PERMITA RECONOCER Y 

EVALUAR LOS PROCESOS TECNUIGGICOS ALCANZADOS EN OTROS PAISES, PARA 

ASI SELECCIONAR, ADAPTAR Y UTILIZAR LA TECNOLOGIA IMPORTADA DE 

ACUERDO A LAS NECESIDADES Y POSIBILIDADES INTERNAS VE NUESTRO PAIS. 

PROMOVER LA CREACION VE UNA INDUSTRIA INFORMATICA NACIONAL, INTEGRA 

DA COMPETITIVA QUE APOYADA EN LA INVESTIGACION Y DESARROLLO TECHO 

LOGICO PROPIOS NOS PERMITA MEJORAR NUESTRA BALANZA COMERCIAL 

DISMINUYA EN PARALELO LA DEPENDENCIA DEL (XTERIOR. 

- INCREMENTAR EL FINANCIAMIENTO Y DESARROLLO DE UNA INFRAESTRUCTURA 

INDUSTRIAL EN LAS AREAZ DE LA ELECTRONICA Y TELECOMUNICACIONES, 
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APLICADAS A LA COMPUTACION. 

1.3. WHERCIALIZAC1OH 

- FOMENTAR LA FORMACION VE UN MERCADO INTERNO LO SUFICIENTEMENTE 

SOLIDO QUE IMPULSE. EL DESARROLLO DL LA INDUSTRIA NACIONAL. 

- ESTAELECER UNA MEJOR COORDINACION ENTRE EL SECTOR PUBE2C0 	EL PRI- 

VADO, TANTO PARA LA FABRICACION PARA LA CONERCIALIZACION DE CIENES 

V SERVICIOS INFORMÁTICOS. 

EL ESTADO MEXICANO DEBE CONSIDERAR A LA 1NEORMA7ICA COMO UN ARCA ES 

TRATEGICA, DEBIDO A QUE ESTA ES UN FACTOR CENTRAL EN EL DESARROLLO 

ECONOHICO Y LA POLITICA DEL FUTURO. SE VEDEN TOMAR DECISIONES COORDI 

NADAS Y COHERENTES EN VARIOS CAMPOS, DESDE EL DE LA POLITICA )NDUS 

TRIAL HASTA EL DE LAS RELACIONES INTERNACIONALES, PASANDO POP LA IN 

VERSION EXTRANJERA, LA ADMIN1SIRACION PUBLICA, ASI COMO LA POLITICA 

CIENTIFICA Y TECNOLOGICA. 

EL ESTADO MEXICANO DEBE INCURSIONAR POR UNA RAZON EN LAS HULTIPLES 

DIMENSIONES DE LA POLITICA INFORMATICA, POR QUE EL SECTOR PRIVADO HA 

DEMOSTRADO SUS LIMITACIONES EN EL DESARROLLO DF ESTAS TECNOLOGIAS Y 

SU INTERVENCION TIENDE A SUBORDINARSE A LAS CORPORACIONES EXTRANJERAS 

LAS QUE HAN CONDICIONADO Y LIMITADO NUESTRAS POLITICAS HASTA LA FECHA 

SI EL ESTADO QUIERE ASUMIR SU ROL. DE PROMOTOR Y REGULADOR DE LA ECONO 

H1A, RESULTA INAPLAZABLE QUE PROMUEVA EL DESARROLLO DE UNA INFRA 

ESTRUCTURA OUE PROPICIE UN MEDIANO PLAZO, LA CAPACIDAD TECNOLOGICA DE 

LA NACION, EN EL CAMPO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION. 
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EN ESTE SENTIDO EL GOBIERNO FEDERAL, A ¡NAVES DE LA SECRETARIA VE CO-

MUNICACIONES Y TRANZPORTES,TIENE LA GRAN RESPONSABILIDAD DE CONSTRUIR 

LAS BASES DE UNA INFRAESTRUCTURA NACIONAL DE INFORMACION. MISMA 

QUE DESERA SOMETERSE A CINCO PRINCIPIOS BASICOE 

1. ESTIMULAR EN EL SECTOR PRIVADO LA CREACION DE LA SUPER CARRETERA 

DE INFORHACION. 

2. PROPORCIONAR ACCESO ABIERTO Y NO DESCRIMINATORIO A LA INFORMACION. 

3. PROMOVER Y PROTEGER LA COMEE7ENCIA EN COMUNICACIONES. 

4. EVI1AR LA DIVISION DE LA SOCIEDAD ENTRE LOS QUE TIENEN ) LOS QUE 

NO TIENEN COMUNICACION. 

5. MANTENER UN SERVICIO UNIVERSAL. 

ESTOS PRINCIPIO.; }A HAN SIDO ADOPTADOS EN OTROS PAISES. 

RESULTA IMPOSTERGABLE PENSAR EN UNA jUPERCARRETRA DE INFORMACION PARA 

MEXICO, ENCAUZADA A PROVEER NUEVOS CANINOS A LOS CONOCIMIENTOS PARA 

QUE LLEGUEN MAS RÁPIDO, DE PASO PARA QUE MODIFIQUE, LOS CANALES 

TRADICIONALES VE SU TRANSHISION: DESDE ESCUELAS HASTA CENTROS DE IN 

VESTIGACION Y PLANTAS INDUSTRIALES. ESTE TIPO DE INSTRUMENTOS TEENOLO 

GICOS, PRONTO HAN SIDO UTILIZADAS POR LOS PAISES INDUSTRIALES CONO UN 

ARMA. 

UNA OPCION SERIA ADAPTAR LAS SIGUIENTES LINEAS DE ACCION DE LOS JAPO-

NESES PODRIAN SER UTILES PARA EL EstAsurionsro DE DICHA SUPER CARNE 

¡ERA VE INFORMACION (ARGENTINA YA LA INICIO) 
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1. ACELERAR LA DESREGULACION DE rEaconuarcAcionE:P ) COMPUTO. 

Z. ESTIMULAR EL LIBRE JUEGO DE LOS CAPITALES Eh COMUNICACIONES INNA-

LAMBRICAS V EN LA FORMACION DE REDES DE COMPUTADORAS. 

3. ALIGERAR LAS CONDICIONES PARA REALIZAR ALIANZAS CON FIRMAS ENTRAN 

JERAS. UNA VALIOSA AVUVA PARA CONSTRUIR LA SUPERCARRETERA POR TRA-

MOS EN NUESTRO PAIS, ES LA ALIANZA PRLTEXA-HOTOROLA. 

EL DESARROLLO V CONJUNC ON DE LAS DIVERSAS TECNOLOGIAS TALES COMO CIR 

COITOS ELECTRONICOS, DE aur ALTA ESCALA DE INTEURACION (VLSI), FIBRAS 

OPTICAS, SATELITES ARTIFICIALES VE COMUN1CAC1ON, INTELIGENCIA ARTFI 

CIAL. ETC. NARA POSIBLE LA APARZCION VE LAS PC'S VE LA 5a. GENERACION 

ESTE ADVENIMIENTO CONTRIBOIRA A RESOLVER ALGUNOS VE LOS GRANDES PRO 

BLEMAC QUE AFECTAN A LA PUHAN1DAD, TALES COMO : 

I. AUMENTAR LA PRODUCCION DE ALIMENTOS. 

2. UTILIZAR FUENTES ALTERNAS DE ENERGIA. 

3. DESCENTRALIZAR LOS SERVICIOS DE LAS GRANDES CUIDADES. 

4. LLEVAR EDUCACION A GRUPOS MARGINADOS 

5. MEJORAR EL RENDIMIENTO ESCOLAR DE LOS ESTUDIANTES. 

C. ACRECENTAR LA PRODUCTION EN LAS FABRICAS. 

7. PREDECIR CON MAYOR EN:ACTITUD LOS FEHOMENOS NATURALES. 

DICHAS COMPUTADORAS DEBERAN REALIZAR FUNCIONES TALES cono : 

UTILIZARSE POR PERSONAS SIN NINGUN CONOCIMIENTO EN PROGRAMAGION 

COMPUTACION. 
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AUXILIAR AL HONORE EN SU TRAVAJO CREATIVO Y EN LA PLANEACION NE 

DIANTE SISTEMAS DE DISENO AUÁILIADO POR COMPUTADORA CAD. 

DURANTE EL PROX140 CUARTO VE 2.16LO. EL COHPLEY0 ELECTRONIC° SERA EL 

POLO PRINCIPAL ALREDEDOR DEL CUAL SE REORGAN12ARAN LAS ESTRUCTURAS 

PRODUCTIVAS PE LA: SOCIEDADES INDUSTRIALES Y AUN LAS QUE ESTELA EN 

VIAS DE DESARROLLO. 

EN FORHA PARALELA AL DESARROLLO DE LA TECHOLOO2A. HA CRECI- DO TANDIEN 

LA COMPETENCIA INTEPNACIJNAL 	MISMA QUE SE HA INTENSIFICADO DE UNA 

MANERA ~OPTA, EN ESTAS CIRCUNSTANCIAS LO OU SE PONE EN JUEGO, NO 

S0'0 ES EL ORDEN ECONOHICO. SINO TAniCH EL EJTRATEGICO Y ASI NISHO, 

POLITICD, POR LO TANTO 	DOMINE LA ALTA TECNOLOGIA, DOMINARA 

TODO LO «HAS, 
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