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Disefio Editorial por Comburadora

1.- DISENO Y COMPOSICION

a)¢,Qué es el diserio grafico?

Es un medio visual y grafico por medio del cual se puede dar.un
mensaje acerca de un producto, una imagen, una idea o una empre-
sa; su funclén es la de comunicar del modo mds original,-eficaz'y
practico, combinando de una forma adecuada elementos como llus-
traciones, textos, titulos, gréficos y fotografias, dentro de un contexto
determinado, para poder transmitir un mensaje.

Opciones

La dudc y problemcﬂco ala que se enfrenta el disefnador cuando
llega un nuevo _proyecto a sus manos es el como resolverlo, hay que
buscar la manera mas raplda, practica y original, y esto sélo se puede
resolvertenlendo una gran posibilidad de opciones alas cuales recurrir
como son camblar algunas plecas de lugar, jJugar con figuras geométricas,
variar, dando diferentes movimientos a los elementos con los que se
este trabajando.

Los elementos de disefio en sus modalidades visuales mds bdsicas
son Iinec, pun’ro y formas geométricas regulares e irregulares.

Dec:slones

En clgun momento del proceso de nuestro diseno tendremos que
decldir cudles elementos ocuparemos. Una manera bdsica es consi-
derar la naturaleza del proyecto, analizando la forma y el tamano
para empezar a fomar decisiones. Es conveniente partir de un modo
practico, empezar a bocetar combinando diversas variaciones y es-
cogiendo la mas atractiva, éste es uno de los principlos que nos van
a permitir tener un amplio panorama del espacio que vamos a traba-
jar; el siguiente paso es decidir donde van a ser colocados los titulos
o textos mediante la utilizacién de lineas visuales simples y rapidas,

|

Llenar un espacio con
lo primero que se nos
0CUITa, nunca nos va
allevar al més éptimo
resultado, siempre
hay que documentarse,
estudiar, examinar y
Justificar el elemento
gréfico queva a
intervenir como
contribuclén al efecto
global del diseflo
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Cabe menclonor a ’fodos nuestros Jovenes dlsehcdores que las
declslones que se ‘tomen slempre van qa'ser: subjeﬂvos, no: exlsfen
correctas o Inexccfos, Tcn 5016 son volldos oquellcs que cumplon con
el objetlvo funcloncl Yy es'reflco cubrlendo asf las necesldades del
cliente y del proplo Julclo creoﬂvo. : :

Una vez tomadas las ‘decisiones, 1o sigulente es aplicarlas a su
proyecto, la colocacién de lineas de diferentes gruesos es un recurso
para simular textos, a partir de esto se debe guiar por su sensibilidad
creatlva, Como se ha mencionado, experimentar con diversas formas
de colocaclén de lineas le va a ayudar a equilibrar el espacio y las
varladas alternativas lo llevaran a darse cuenta cudl! es la mdas ade-
cuada y atractiva para su proyecto, cabe recordar que bocetar a
escala faclilitara el proceso creativo y podrd comparar con las otras
ideas gréficas, para obtener el disefno mas 6ptimo. (Fig. 1)

Fig.1

-

b) El proceso del diseino

Ei proceso del diserio se compone principalmente de un tema o

un proyecto a desarrollar, una lluvia de ideas, un desarrollo de bocetos- |-

de comprensién, de presentacion y dummies, dando todo esto como
consecuencia un proyecto final.
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Tema

El compo ‘del dlsenador graflco puede abarcar muchos Y muy
diversas ramas. Hay. qu recordcr que ante fodo y cuclqulerc gue sea
su tema o proyecto; e dlseno espemflcomenfe gira alrededor de la
venta, la publicidad y promoclon de.un producto o serviclo que
proyectauna Imog e dcrse a través de material de escritorio,

\4 A
como tarjetas de presem‘oclon papelenc e incluso documentos ln'rer- :

nos. 8i se trata de olgun producto que debalr envasado, el empague

también pasard por-manos ‘de un disefiador para darle una imagen.

graflca, asi como Ios transportes de reparto que Ilevclrcm la-misma
aplicaciéon de Imogen. R

Traténdose‘de comp’qﬁios de servicios o de editoriales, las cubler-

tas, folletos o:revistas:serdn disefados, mientras que las tiendas 'y
restaurantes necesitardn mends, listas de precios, rétulos, ete, Sl una
empresa requiete un stand para una exposicléon, un catalogo o una
marca o solicita.una Imagen y un nuevo empaque, todo esto por
menclonar alglnas cosas, han de ser disefiadas.

Liuvia de ideas

Por fo regular una vez que llega un trabajo nuevo, empezar el
proceso creativo puede resuitar un tanto lento, de primera instancla su
imaginaclén empezara a volar, y no es dificil gue pasen horas sin que
la idea aflore, o sin que pase algo que reaimente le convenza, de
repente y por lo regular llega un instante de alumbramiento y es ese
instante en el que puede estar seguro que acaba de nacer unaldeaq,
transmitinia al papel y empezar a jugar con diferentes alternativas, esto
quiere decir empezar a bocetar, a lanzar su lluvia de Ideas sobre un
espacio, brdendndolas.

Es posible que tenga muchos elementos y no sepa como acomo- .

darlos o por donde empezar, pero no es para preoccuparse, todo va a
tomar forma dentro de su proyecto, una vez gue descargue todcs sus
Ideas, al final siempre resulta algo mejor de lo que esperobc.
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Bocefaies

La prlmerc forma de empezor Cl bocetcr es como ya se menclo-
noé, tomondo en cuema la’ naturoleza del proyecto A vaclando odos

. imcgenes y hfulos.

UnCI vez que haya experimentado con plecas de dlversos grosor ‘

debe variar el diseno de manera que afecte las decisiones visuales

que hay en relacién con las lineas y jugar mdas con ofros elementos,
trace diversas formas de distintos famanos, asegurdndose que las

~dreas de trabajo que maneje sean del mismo tamano, en esta fase
podrd examinar la combinacién de las lineas con las formas.

Un método simple, consiste en trazar en un albanene las lineas
que ha elegldo para que intervengan en su proyecto, e irlas colocan-
do sobre el drea de diseno, que ya debe de tener las diversas formas
dibujadas a fin de encontrar el boceto mas efectivo, con este método
puede experimentar muchisimas veces sin legar a decisiones definiti-
vas hasta fener ia plena seguridad de haber agotado todas las posi-
billdades.

Existen dos tipos de bocetos, Bocefos de comprensién se deben
de hacer una vez que la lluvia de Ideas esté lista para ser trasmitida al

papel, esto es a 1apiz, plumdn y.en cualquier papel, éstos son parasu’

uso personal. Bocetos de presentacién una vez que tenga las propues-

trabajo, permlﬂendqle jugar llbremente para poder equlllbro exfos,"—
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tas elegldas ’rrczelcs Io mej'
calidad y hagclos_; en los dlm‘enslones reales, para que su-cliente
entienda el conce fo que ed le pro oney puedo hacer correcclo-
nes de acuerdo e
para cuondo usfed 1eng

boceto.

Es recomendable hacer sélo tres propuestas, tres no es un nimero
nl muy grande ‘como para que su cllente pueda dudar entre tantas
propuestas, nl muy chico como para que su cliente no tenga alterna-
tivas, no conviene entregar més porque se confunde al cllente y tal
vez le pida que camble unas cosas por ofras. Debe trabajarlas con
muy buena calidad y presentarle al cliente las mejores alternativas,
con el previo estudio que realizé de todas las combinaciones posibles.
No se complique demasiado con bocetos complejos, recuerde que en
esta drea siempre hay poco tiempo para la entrega de los proyectos.

Dummy
Cuando se ha flegado al boceto definltivo, se puede tener la

conflanza de haber elegido la mejor opcién, y una vez que el cliente

haya aceptado este boceto y le ha comunicado sus observaciones,
debe presentar un dummy. Esto significa entregar una maqueta lo mas
parecido a la realidad, de preferencla presentar el dummy con los
materiales que van a ser utilizados, los colores, las Imagenes y acer-
cdndose a la calidad con la que va a quedar.

El dummy no sélo fe va a ayudar a darse cuentasi su propuesta quedd
como se la imagind, sino que también va a ayudar a su cliente a aclarar
sus Ultimas dudas, al impresor y al pegotero o paste-up, ademds que es
una forma de realzar su diseno sacdndolo de lo plano del papel a una
tercera dimension con vida. Su cliente se va a sentir conquistado cuando
vea y toque la idea que le muestre, a diferencia de verla dentro de un
espacio plano que vendria siendo el boceto, claro que siendo un excelen-

poslble Trabcje'los boce’ros con mas -

ide mos_depur do Los. bocetos le van a'servir |
ue’ choror Ios ‘dummies; puede’ usted
realizarlos a color or n blcnc y negro pero recuerde slempre a nivel-
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te llustrador no le cosforo nlngun ’rrclbcjo presen’rar su dummy dibujado,
pero tan sélo tome en’ cuenta que . mlenfras mas Impoc’rcn‘re haga su
presentacion serd mejor el resulfodo. ar

Arte Flnal

Una vez que eIAdummy eq. cprobado por su cllente al Igual que
las llustraciones y. fo’rograf‘ as, el arte final estard listo para imprimirse,
Sin embargo el ’rrobajo del disefio no acaba dlli, el armado de origina-
les mecdnicos para Impr SI6M es parte del proceso gréfico cuando el
arte final este terminado; comprobodo y corregido se vuelve al disefiador,
para que délas especlfli:oclones correctas en las camisas del original,
como son:

Los codlgqsrdé'los':colores, gue ahora es mas facll para el
impresor igualar:el. color:con el sistema de coincldencla del color
denominado The Pantone Malching System (PMS) o blen pegando una
muestra del color requerido; es importante darle al impresor una refe-
rencia escrita y visual, no debe olvidar pedir [a prueba de “cromalines
o cromachecks' al impresor antes de que empleze a imprimir, para
que usted se de cuenta si los negativos de las fotografias o llustraciones
quedaron bien, y sl no es asi, esfe usted a tiempo de modificar los
porcentajes de color.

El Cromalin es un sistema de prueba de color, fabricado por
Dupont, en donde se.lamina una hoja de cartén blanco con un
compuesto sensible a la luz uliravioleta, se expone esta pelicula ala
luz y la imagen expuesta es coloreada con virador. La operacion se
repite en los cuatro colores. En la prueba se incluye una banda de
colores a fin de comprobcr Io densidad, goncnclc de punto y equl-
librio de grlses.

Los Cromalines son pruebas de una seleccién a color, la cual

debe constar siempre del color magenta, cyan, cmonllo (Ios colores
primarios) y negro.
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Existe Tcmblen Ia Ilcmcdc Marchpnnf fcbrlcodo por 3M solo
que en vez de uﬂllzor vlrcdor paralos colores se Iomlnc una pehculd
de color con una hoJc de ccr‘r“ blanco, se expone y se Ie procesc‘
para dar el prlmer color Esto se reph‘e haosta: que los; cucx'rro colores:
se han superpues’ro con el cartén,y.también se Incorpora’ una ban-’
da de colo e -

Otrc: prueba de color

mandar a hocer la’ Prueba dé rol que es la Impreslon de'un pilego o
del tiraje completo 'de"una’publicacién o libro de texto, para que
usted verlflque que la colldcd de |mpreslon sea la adecuada,

Una vez verlflccdcs las pruebas de color 0 en su caso la prueba
de rol y los negativos, muestre al cliente los cromalines y/o la prueba
derol y los negativos ya sea para que el mande a imprimir el trabajo,
o para que usted lo mande a impresidén, en cualquiera de los dos
casos le recomiendo que el cliente de el visto bueno y firme los
cromailines, para la impresidn del frabagjo, con esto queda usted
protegidoy se evita cualquler reclamacion posterior por si hay algin
error cuando ya salga el producto impreso al mercado.

Las guias o registros, que sirven para que los negativos coinci-
dan unos con otros y su trabajo no quede desalineado o movido,
recuerde hacer los registros en negro y fuera de la linea limité de su
area de trabajo. Cuando requiera indicar que va un doblez o Una
linea de suagje, debe trazar estas en azul ¢claro, ya sea con plumoén
o con lapiz de color. La linea de sugje o de corte deberd de ser el
contorno de la figura que desee suajar (como en el caso de una
caja, de un folder o de algin disefo que necesite un suaje espe-
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clahy cucndo se ’trcte de’y \‘n doblez deberc frozor una llneo pun’redo;
g l‘doblez o Ios dobleces, | .

referenclcs paro e| 1ermlnado del 'rrcboj (ﬂg"2)

Lineas de registro Linea punteada para indicar doblez

!
]
|
s
i
i
H
§

Linea de suaje

fig. 2 Las guias o registros

Fotografias o ilustraciones. en ests debe poner mucho cuida-
do, y debe marcarlas en el original por medio de una ventana negra
o de papel mandaring, esta ventana debe de ir en el original directa-
mente, no enla camisa. En el caso de que la fotografia esté contenida
dentro de una columna o dos pero no rebasa el drea de caja fipogra-
fica, debe de ir la ventana exactamente del tamano, si es del tamanio
del area de trabajo o rebasa la caja tipogrdfica la ventana que haga
debe Ir rebasando los limites del drea.
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Porqué | una ventcno negrc ] pcpe| mcndcrlno? como yd men—j
cloné a méquina; deffo‘roll'ro ;;egls‘rrc todo ‘color ‘menos el azul, ol
colocar papel’ negr arinaen el areo de unc: fotografiaestava’
a ser reproductdc’ e negcﬂvo como una“area fransparente en
donde vamos a de colocor el negcﬂvo dela fo’rogrcf‘ a o llustracién
5 o frabajo yo que esfc:mos 1rc1bcjc1ndo en negativo,
es decir: Todo aqueél 'lemento que sec negro en el original, en el
negcﬂvo vc c sallr-fr sporente porque se Impﬂmen en pelicula.

St Ic fotogrcf‘ 1Q es muy. pequeno o es una d\oposlﬂvo proporclo-’
nela al famano’ que le convenga, si ﬂene dificuiades en acomodatrla
(¢} dlmensionorlc tiene dos posibllidades: una es reacomodar el texto
para que las lmogenes entren, y la segunda es reencuadrar un poco :
las fotogrcf ias o llustraciones; es declr, eliminando en la Impresién el
exceso de c|e|o o de plso, o sl_hay persondjes elimine los que no
convenga que aparezcan, debe tomar en cuenta las necesidades del
proyecto, tal vez si neceslte que la fotografia, llustracion o gréfico lleve
demasido piso o cielo, en fin usted sabrd como sacarle el mejor
provecho a las imégenes que le envien o proporcionen para enrique-
cer el proyecto.

Una vez seleccionado el encuadre de la fotografia que va a ser
Impresa debe posiclonar la fotografia, llustracion o grafico, esto quiere
decir, hacer una ventana para marcarle al impresor que parte de la
imagen va a ser reproducida en la impresion (fig.3), no debe olvidar
Inclulr en el original una foto de posicidn, esto qulere decir que repro-
duzca en fotocopia o en computadora el drea de la imédgen que
eligld, al tamaro que propuso y coléguela en una camisa del original.

La tipografia puede mandarla hacer en fotocomposicion, que le
da una de las mejores calidades, si es demasiado texto puede pedirlo
en galeras que son tiras de textos del ancho que requiera. Sl tiene
equipo de computacién que le permita parar tipografia y una buena
impresora con la resolucion necesaria (1200 a 1800 dpl) para que le
de una buena calidad puede utllizarla tambien. Si soélo se trata de
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< Para elegir el campo
de la fm:ograﬁa e
puede recurrir al
clésico método de
las "L's",
Una vez determinado
el campo de la foto,
se debe hacer la
ventana para due
quede el drea
indicada que se va a
imprimir. -»>

fig. 3 R

fitulos y los quiere hacer en tipografia decorativa o de fantasia. es

conveniente no pegarlos con letras transferibles pues tilenden a despe-
garse con el calor de las maquinas o cgrlefcrse en caso de que se:
encuentre mal transferidas. :

Silaletra es disefio original o disero proplo, es recomendable que
haga los frazos en cuadricula y a lapiz y luego rellene con tinta negra
las formas, figuras o letras definitivas, es convenlente trazarlas en un
formato tamano carta, después cuando las mande a la fotocomposicion
las haran del tamano que requiera.

Debe poner mucho culdado al pegar la fipografia ya sea en
galeras con lineas guia de base o en lineas sueltas, no se deje conven-
cer por €l ojo, aungue lo vea derecho use escuadras y distribuya el
suficiente pegamento (le recomiendo utilize pegamento en aerosol),
pues cuando la fipografia es muy pequena, se puede caer y tendrd
problemas si falta algdn dato en el original.

Todo consiste en trabajar en equipo. la buena elaboracién de
originales en conjunto con un buen impresor le dard un excelente
resultado.
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¢) La Tipografia

Son los diferentes tipos de letras para la impresién y sirven en
conjunto para comunicar ideas en forma visual, los dos tipos principa-
les son: :

Ab Cd Ab Cd

fig. 4 Serif fig. 5 San Serif

Serif (fig. 4) que tlenen breves lineas extendiéndose desde los
extremos superlor e inferior de los rasgos de algunas letras y las Sans
Serif (flg.5) que no las tiene, Constando de fuentes y familias.

La fuente de tipos consiste en todos los caractéres de la misma clase
en un mismo tamano. incluye mayusculas, mindsculas, cifras vy signos de
puntuacion.

Familia de letras

La familia es el conjunto de variantes que responden aun determina-
do diseno tipografico conservando un patrén general vy se clasifican en:

Por su trazo
1. Extralight N 1 N 2 N 3
2. Light

. Book .

. Medium N N

, Demibold 4 5 " é

Bold

. Extrabold

. Outliine " r’\‘n‘ N]
. Inline 7 LN 8 9

CENOCOD W
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Por su @ngulo

ltalica - Itdlicas
Variando el ancho Normal

Normal .

Extended Extendida

Condensed C()ndemad(]

Por su antigiiedad

Romanas o Iatinas:

Garamond, Caslon, Baskerville, Times, American, Century, Clearface
(por sus rasgos elegantes nos pueden servir para textos muy largos,
titulos y folios, ete).

RMLAHK

Egipcias: con patines muy gruesos: Egyptian, Clarendon, Beton, Plantin,
etc. (por sus caracteristicas se pueden utilizar en titulos o cabezas, en
balazos. etc. no se recomiendan para texios muy largos).

NY NG

Grotesca o rectas que carecen de patines y de adornos: Futura,
Helvética, Eurostile, Folio, Univers, Antique, ete, (por su trazo se sugieren
para textos muy largos, cintillos, balazos y en bold o negritas para
titulos o cabezas).
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S WE XAQ

Inglesa o manuscrita basada en la caligrafia: Palace, Vivaldi,
Brush, Le Griffe, Kalligraphia, Old English, etc. (por su estilo cldsico son
utilizadas para rotular invitaciones a ceremonias o eventos muy ele-
gantes, se pueden utilizar en textos no demasiado largos)

2 RT S G

Decorativas o fantasia: Letires ornees, Gallia, Manuscript, Dynamo,
Sapphire, Profil, Quentin, etc. (son muy utiizadas para hacer decora-
tivas algunas marcas de articulos diversos, no se recomienda utllizarlas
en textos muy largos).

DT @ Mm

Elementos de la letra

Altura Es la altura del cuerpo de la letra sin tomar en cuenta en las
mindsculas las ascendentes ni las descendentes, es decir las sallentes
de las letras como lo d (ascendente) o la y(descendente), en mayuds-
culas se toma en cuenta toda la letra y se mide en puntos (1 pto =
0.01", = 0.4mm).

Patin o serif son las terminales que tienen las letras tanto en su
parte superior como en la inferior,

1

ALLA

ne O

RS

Ci."

~
i

lag!
ez
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Altas son las maydsculas

Bajas son las mindsculas : E

* Ascendentes sallentes en la parte superlor del cuerpo dela letra., -

* Descendentes partes sallenTes que se encuen’rrcn por. debc:jo
del cuerpo de la letfra. g

* Estas dos Ultimas solo se encuenrra en: a Amlnuscu/as

Contraforma blanca o huecos Todo lo que.no se'imprime de’ Ics:; .

letfras.
Fuste Linea vertical, de\‘ermlndla clfurc y.el peso.de la cara,

Espina Linea inclinada como en eI CCISO de lde:y determlnc el :

peso de la cara. :
Barra de cruce lLinea horlzon’rcl que va de fusfe a fuste,

d) Ei color

El color no es tangible, es solamente un efecto de refracclidon de
la luz, aunque puede ser descrito, es posible que las palabras nunca
se acerquen a su aspecto real.

0jos 0
huecos

[
eﬁpma ascin_z#_rmcs
fusta
Linea de
base -»

dcecendcntes

barra
patmer de cruce

El color debe verse dentro de un contexto determinado, en con-
Juncidén con ofros elementos y otfros colores, pues puede adquirlr-un
car&eter completamente nuevo. La basqueda de una tonalidad pue-

de parecer un tanto dificll y desconcertante, es como recordcr una :

poesia y buscar en la memoria una frase olvidada.
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Es importante bosarse en la 'reorlcx del color, la cuol nos dice: El
coloresuna percepclon enel orgono del senfido visual del contemplador,
esta percepclon’es un proceso complejo que depende de fcctores
tanto pslcologlcos como flslologlcos’ - :

El color es luz; los objelos de nues‘rro olrededor no Tendrrcn nlngun
valor st no fuera por las ondas de qu que se reﬂejon en Ios obJefos y que
son Interpretadas por el cerebro como colores; lo que ‘perclbe éste es
el resultado ‘de una’combinacion’ de’longitudes de onda’ (espectro
solar). Nuestra percepclon del color esta tamblén influenciada por los
colores gue nos rodean, cucndo un color se.coloca cl lado de otro se
altera la percepclén de cmbos. 2

Existen colores admvos reflrlendose cI rojo, crzul Yy verde como los
primarios de la luz; y colores sustractivos el cyan, magenta y amarliio

como los primarios plgmem‘o pero es el ojo del dlserjqdor o del arfista.

el responsoble de la uﬂllzclclon creaﬂvo del: color.

La lmporfcmcia del color

El color’ es un fc:clor sumcmente importante en la comunicacién
visual, Tlene como finalidad reforzar elementos visuales que ayuden a
su Identificacién. Crea impactos visuales y suele ser captado antes
que la forma. En ocasiones el cambio © mal empleo de un color puede
transformar el significado de una imdgen.

Hay que prestar atenclén constante en el equllibrio de los elementos'
que determinan el disefo, las formas, tipos, proporciones, colores o Tonos. E
iméagenes y sensaclones. Recuerde que todos estos factores se relaclonan -

combindndose entre si y esto determinard el éxito de un disero.

Su aplicacién

No hay restiicclones creativas en el uso del color, pero lc noturclezc
del proyecto que se Intente comunicar puede I1m|tcr las opclones intentar
combinar colores cdlidos y frios pueden darmnos buenos resultados.
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Los colores calldos son cquéllos que se obﬂenen de Ios mezclas
amarillo-rojo: clmorlllo, omarlllo naron}c noronjc roJo naranjct, roJo y-i
ro]o -violeta, Los. colores'frlos son Ios obTenIdos de IOS mezclos verde- |-

horizontalmente y dos verﬂcolmenfe de Iguol longltud slmbollzo ol

materia, la gravedad y una limitacién’ deflnldc Elic adrado orres-.

ponde al rojo, el color de la materia; El peso y.1o’ dpaco de es’re color,{, b

concuerda con la forma estética del cuadrcdo.

El triangulo tiene su naturaleza en tres ||necs dlcgonales que se} o

Intersectan. Sus dngulos agudos producen un efecto de cgreslvldcd vl
pugnacidad. Ei tdangulo asimila todos las figuras de caracter diagonal;™
como el rombo, el trapecilo, el z2ig zag y sus derlvados. Es el simbolo del
pensamiento v su cardcter de ligero hace que corresponda al color
amarillo brillante. :

El circulo tiene como esencla a un punto en constante movimien-
to. Genera una sensacién de relgjamiento y un espiritu suave. Es el
simbolo del espiritu, de un cuerpo movil dentro de si mismo. Compren-
de figuras flexibles, de cardcter ciclico como la onda , la pardbola y
sus derivados. El cardacter de movimiento Incesante corresponde al
color azul.

(1)véaose:ltten Johannes. The Art of Color, pag.120

25
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La slgulenfe fcblc de Korl Borggrofe nos daia mejor legibllidad de
lectura con el color de Ic ﬂpogrcf ia sobre un fondo de color‘”

Primer color: leﬂcs,
Blancus
Amarilio
Verde
Rojo
Blanco
Azul
Azul
Blanco
Verde
Negro
Rojo
Naranja
Amarillo
Blanco
Negro
Azul
Amarilio
Azul
Amarillo
Blanco
Rojo
Blanco
Negro
Naranja
Naranja
Amaritio :
Rojo —naranja
Rojo : sobre: - - verde
Verde i+ -“'sobre” ' naranja

(2)vécse:Jeo‘n-Pqul Favre. Color and und et communication. pag §0.
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E! color tiene una enorme lnfluénclc para la legibilidad. La clasifica-
cién de las letras de acuerdo a su legibilldad es del cuadro A al FR (fig.7).

Cuadro A

Cuadro D

Cuadro 8

s ! Ay w'\";{g%

Cuadro F

3)véase:Jean-Paul Favre. Color and und et communication. pag 51.

FALL

A DE ORIGEN
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esvavens

El amanllo cbcrca dlsﬂnios fonos populores en‘todas las edodes
y en ambos sexos, se puede relccloncr con Io qu, lo energlc y con lo
enfermedcd o : : i

La ncfurclezo ha creado en algunas especles cnlmoles un slsfema
de alarma, con la’ comblnaclon de; amcrlllo Y negro;-

estos colores par
ambar del semdfor

embargo, sl se’ c mbinc el amarlllo’ con el verde puede sugerlmos en'
el envase que Ic comldo esta podndc. [ s

El cmcrlllo crema puede remlﬂrnos a producfos |octeos mlentrcs
los tonos ocres sugleren una dieta saludable, el lima, el ncnronjcu y: el
limén son colores cnrlcos que se asocian con esas frutas,

El cmarlllo hoce que los productos parezcan de mayor tcmaho

tenlendo una gran fuerza Impactante en las estanterias, en comblnc-v :

¢ién con el rojo, el azul o el negro crea un efecto dlnomlco.; i

El rofo tiene connotaciones fuertemente emotivas, como el pell-
gro, la pasién, la ira, el fuego, el sexo y la sangre: algunos autores le
dan asociacidn religiosa como el vino rojo de la comunién o la sangre
de Cristo, el rojo se puede asoclar también con el calor,

El rojo nos puede ayudar a resaltar los perfiles y atrae fuertemente
la mirada. en especial st se utiliza como flash en un envase o en algin
anuncio publicitario. crea una aureola de actividad y de energia.
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Dentro de Iqs Tonclldodes del rojo, el mogem‘a comblncdo con )
ofros colores como el czu' el narcnja o el amorlllo I(mon .crean-un:
efecto de fluorescenclc 'y atra cl mercado joven, el terracofaf.

anunclos y envases,;
derlvados |ccteos

El czul es conslde

co osolo. -

El negro y el blanco se contrcponen dlrectomente, mlentras queA
bru]ena, la mcglc el

el negro puede evocar el luto; la noche
misterio; sugiere ser un color soﬂs’rlccdo y.connota’a lo sexuclldad‘-"’

(4) véase: Dale Russell. El libro del rojo pdg.18 :
(5) véase: Dale Russell. El libro del blanco y nogro pég 16

o fcmblen como un color seguroy, és utlllzodo en g
medios de 1rcmspor1e o'én comercios financieros combinado con el b|on--
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El blanco nos remite a'la pureza, veracidad, Inocencid, paz (en
una guerro), esterliidad, llmpleza cllnlco Y. frlcldcd puede exprescr Ic
slmpllcldod y la' impla soﬂsﬂcoclon. & :

za, pueden ser claros

muy subldos pue en resulfcr empclcgosos“’

Los colores posfel son crmonlosos reposodos Y relaJcm‘es, descan-
san lamirada y permlten que eltema entre al cerebro opcclblemenfe.,;
Los escaparates; envcses vy rétulos que utilizan' ‘estos: 'ronos tienden’'a’

perder fuerza bajo una luz intensa, y en consecuenclc no son adecua-
dos para cllmos soleados.

El color pastel puede aplicarse a una infinidad de productos. Las
tonalidades azucaradas son la opcién més obvia para los productos
de confiteria; el turquesa puede ser clinico; el verde y el azul son
perfectamente adecuados para el mundo de los negoclos, ropa y
productos infantiles, el rosa y el melocotdn son tonos muy femeninos
dignos para productos cosmetoldgicos. Los envases de alimentos y fos
desodorantes ambientales utilizan los colores pastel porque tienen un
alre fresco.

(6) véase:Dale Russell. El libro de los colores pastel. 16 pag.

Los colores pastel sugieren |os aspectos opoclbles de la ncturole-_ [
puerlles ‘o 'sutlles:y romdanticos,’ pueden sugerlri
la limpleza'y la purezo ola Ilgereza yla slmpllcldcd también en 1onos :
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sevavsee

e) IIusiracuones y Fotografias

El uso de Imcgenes fotograficas e ilustraciones ﬂenen dlverscs
aplicaciones, lo Importante es que concedan especial: lnferes ala
Idea, a la significacién iconografica o grado de Iconlcldcd “al-valor
expresivo. En este punto es Impon‘cnte conslderar. qu
cién y la fofogrof’ a’ creen el efec’ro ‘dese do

\ g ; :
una descrlpclon mos omplla dela slgnlflcoclon Iconogrcﬂco Lo obser—f
vacion de cuclquler hecho humano - Panofsky parte de una muy claraj

y general teoria de la interpretacién-nos lleva a ver que el observcldor'_
utiliza diversos plcnos o grados de InTerpre’rocIén )

Lo primero es una interpretacion elemental, descriptiva, pero ade-

mas empdtica; por empdatica entiende Panofsky la reaccidn sensible del
sujeto ante la imagen o hecho que ante él se presenta o sucede, Pero se
anade luego otra interpretacion en la que entran los hdbitos sociales 'y
culturales del contexto en que la imagen surge. Por Ultimo la’ Imégen
puede poseer un significado individual, referido a la persona que hace la
toma o ejecuta la llustracion a esta significacton se le puede llamar
intrinseca y nos llevaria a reconstituir una personalidad del disefiador o de
la obra a la que podriamos llamar cardcter o estlio.

La tasa de iconicldad es la capacidad para producir sensaciones

o provocar proyecclones por parte del receptor, Hay doce grados de”

Iconicidad: desde la vision despiezada del objeto hasta el signo abs-
tracto puro.

El fotogréfo debe de estar consciente de las potencialidades v
limitaclones proplas, asi como las del escenario o contexto que inter-:

venga en la realizacién de la toma; debe de disponer de un'conoci-
miento y una experiencia técnica total y absoluta de la fotografia, sin

cnm‘o fa IIusTrc—




obstinarse en sacar una’ toma que ’recnlcomenfe ‘sea imposlble de

redlizar, De vez en-cuando el disenador se fopc: conel proyec’ro de

elaborar fomos demaslado dificiles o compllccdqs, como e el ccso’

que le presen’ro Q conﬂnucclon (fig.8)

El dlseno de un folleto p

amistades y genf ondclda; qulen pudlerc fccllh‘crlc porc hacer una
tomay cdemos que‘esfuvlerc vamc usted sobe que vaclar una alber-
ca sdlo paro una fofogrofc resulta.un’ favor un tanto: costoso, en fin
después de’: 15 dIClS de busqueda se encontrdy ahi se hlzo la toma
fotografica,:

El cllmo fué otro factor importante, el reflejo de la superficie de
una alberca vacia a mediodia produce un campo muy brillante dificil
de opacar y malestar en los ojos; suavizar este reflejo nosllevd a utilizar
3 rollos de é6x6cm de 12 exposiciones, tan sélo para ocupar una foto-
grafia.

No hay que olvidar que cuando se requlere de una modelo, debe
de hacerse un contrato que especifique horas de frabajo, lugar de la
toma, ropa que debe usar, maquillgje, etc. sin duda alguna Dios proteje
alos inocentes y hasta una demanda por parte de la modelo eraio Gnico
que habria faltado para querer llevar a cabo la estricta reproduccion del
dummy, que presenté a los clientes, por fin e triptico quedd impreso y todo
tuvo un final feliz y di gracias al cielo el no haber ocupado a la mascota
de SYLPYL (que es una foca) para que apdareciera en la portada del
impreso.

FALLA DE ORIGEN

ESPECL lL

FPARA
SCINAS.

fig.8 Folleto de SYLPYL
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Cucndo sedea Ic mrec de proponer fo'rogrot’ as no se compllque la
existencia haclendo tomas que resulfcxrlcn deun alfo cosfo A2 fecnicamen-
te un tanto diff clles de
‘Ildcd de confcr con .un fuerte presupuesfo

; Lo mas Impor’ronf ‘es que.und fofograf a. debe de ser reol ‘es
declr, fen

este’ frcbcjo, ‘dentro- de ‘los’ programas 'de ‘computacién, uno’ muy

utilizado "es el "Photo Shop*, el cual permite crear un escenario o

- modificar colores e Incluso pelnar o poner bigotes a los personajes

- princlpales de la fofografia y puede usted evitar trasladarse a cual-
quler lugar remoto del planeta, simplemente se hace un fotomontaje
con las iméagenes que requlera.(fig. 9)

fig.9 Imagen scaneada |§
o digitalizada,

<

Imégen modificada
con photo shop

g

Al hablar de ilustraciones nos puede resultar mdas facil pensar en crear
todo lo que Imaginemos desde una alberca vacia hasta la vineta de un
paisaje de algdn lugar del mundo, sin tener que ir personalmente a hacer
latomay sin que el presupuesto se eleve demasiado. Las llustraciones y las
fotografias son elementos del disefio que han sido encargados o bien
elaborados como ideas originales y fodo dependerd del objetivo que
persiga o requiera su disefo.

éjecu’rar, claro’ que no hcy que descorfcr la poslbl- :

ado dela Imcger\ ‘aunque la reclldcd :
- que presem‘e puedo seruna fonfcsm idealizada, en olgunos ccsos hay
- fotografias que’se’ pueden clteror fenlendo programas que: ‘facilitan.
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1)) Composxcmn

Esladisposicion: de elemento_s dlversos parc exprescr decoroﬂvcnmenfe .
una sensaclon, crear-un“todo: sclﬂsfcctorlo que: presen’rc equlllbrlo,'r
peso, tamano y color.’ Uno coloccclon perfec’rc de esfos elemen’ros,

dentro de un confexto |

El dlseno de

puede Imroduclfse ‘part kdc:r uh efec’fo bidimensional. Los elementos
basicos de una’ comp slclbn son:: forma, movimiento, equilibrio, pro-
porcién, rITmo y punTo de cfracclon..
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1.- INTRODUCCION AL DISENO EDITORIAL

El dise”o editorial es una area del disefio gréfico, en donde se
busca la creacién de un estilo e imégen para una publicacién impre-
sa, baséndose en el concepto que tlene como objetivo un modelo
especifico de lector y de tema, en donde se utlliza la diagramacién,

la compaginacién, elementos gréficos y tipograficos, cdlculo ﬂpo'grc-q

fico y los originales mecdanicos, para poder Iogrcr el equlllbrlo y la
armonia que debe llevar uno publlccclon " ‘

Una publicaciéon YCI sea libro, revlsta

requiere fotografias, llusiraciones y elementos’ groflcos para embeue-
cer y complementar el texto, .

Es un error pensar que el disefo editorial se limita a revistas,
periédicos y libros, el disefio editorial abarca tamblién el diseno de
folletos, hojas informativas, material de escritorio (papeleria comer-
clal y administrativa, etc.), cublertas de libros, catdlogos, talonarios
y papeles de valor, calendarios, diplomas, programas, invitaciones,
anunclos de prensa, publicidad para correo, boletines y anunclos
de revistas.

2.- ELEMENTOS BASICOS DEL DISENO EDITORIAL

El disefio en general necesita de bases para poder redlizarlo y
llevar a cabo cualquier tipo de proyecto. En este caso el disero
editorial no es la excepclién, Para poder realizar un buen disefo,
aunque por supuesto no es regla general, se deben considerar
siempre todos los elementos con los que podemos contar, en éste
caso el diseno al gue nos referimos es el editorial y debemos cono-
cer antes de inclar una conceptualizacién todos o quizés la mayor
parte de elementos que conforman el diseno editorial.

boletin, folleto o perlodlco
lleva a menudo una gran cantidad de informacion grcﬂca 2 vlsuol que -
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Formato 'rclmcmo y formc de uno publlcoclon, or ejemplo A4,
retrato, A5, apaisado, cuodrcdo recfongulc:r e’rc. :

Rehcula son lineas guia que no se Imprlmen Jestcblecldc:s por el:

entran en una pégina Imprescl, asi q e en’rre mos ln’rerllneos ’rengo un
péarrafo menos lineas de tex'r ,c ber Y. em‘re menos interlineas
mas texto va a en'rrc:r.

Interlinea espoclo entre hnecs de Texfo se mide en puntos, Al
utilizar tipografia de 4.a-11° punfos Io recomendcble y para una mejor
lecturaes oumenfcr un pun'ro masen 5] interlinea, por ejemplo el texto
es de 7 puntos, la Interllnec debero ser de 8 puntos. Si la fipografia es
de 12 puntos en: od 'cnte se cconsejo aumentar dos puntos en el
interlineado. :

Interpérrato esel espoélo que se deja cuando hay un punto y
aparte en el texto y por lo general se deja como minimo 3 o 4 puntos
mds de lo que mide la letra que se escogld.

Columna espacios horizontales de igual o diferente ancho, loca-
lizados dentro de una reficula, en donde se va a descargar todo el
texto. Por lo general se utilizan de 1 a 4 columnas para publicaclones,
cuando el proyecto es de tablas o directorios telefénicos se utilizan
hasta 8 columnas, aqui no hay un regla fija que indique cuantas
columnas debe de tener cierto tipo de impresos, incluso puede hacer
combinaciones entre columnas; recuerde gue todo estriba en la ne-
cesidad de su proyecto.
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Medianil margen o espcclo verﬂccl en blonco que separa las
columnas. Por lo regular se- utiliza de .5'mm hasta“1-cm.; pero esto
estriba en el conceptoy la necesldcd del dlseno edl’rorlol que diseno.

Corondel lineas verﬂcales que dlscu en por el medlcnll (mcrgen)
entre dos columnas. -

Tipémetro es una regla o mlcc de12 pulgodas con una escalade -
8 puntos en uno de los lados y escalcs de 10y:12 punfos enel ofro o}
centimetros, o lineas cgcfcs y plcos dependlendo del slsfemc Tam-
bién cuenta con letras de diversos ’rcmcnos medldos en punfos pcro‘
poder medir la tipografia. e :

Punfo es la unldqd ﬂpogrcflca y slrve porc medidas pequenas, su |

valor es de 0,0138 pulgcdos y ‘35 mm

' p on
de pdagina. También se Ie Ilcmc cuodrchn

Eme es el espcclo que unoilefra M ocupc y no ﬂene fcmcno fljo
pues depende del! tipo de familia tipogréfica que se uﬂllze’

Caracter-pica nimero de caracteres que caben en un rengléon,

Caracteres cada una de las letras, nimeros, signos de puntuaciéon o
espaclos. Para que un renglén sea dptimo en cuanto a lectura se requiere
que tenga 45 caracteres. Cuando un renglén o linea de texto tiene 70
caracteres o mds ganamos comprehension, pero se plerde répidez en la
lectura, cuando tiene menos caracteres sucede lo contrario,

Primer parrafo el primer bloque de texto con el que principia un
capitulo o articulo de una publicacién y termina con un punto .y
aparte. En ediciones modernas el primer parrafo no lleva sangria, en
tanto que los parrafos sigulentes si llevan una sangria.
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Sangria o entrada espacio que se deja alinicio de un parrafo, casi
slempre se utiliza para adornar la primera linea de texto con clguna
letra capitular, se mide en puntos y Ilneos.

Espacio que se dejaal .
inicio de -un ‘pérrafo, casi
snempre seutiliza para adormr
la pnmcra lineade texto

Capitularla primera Ietro de InIclo de un Texfo se uﬂllza pcrc adorncr
el primer parrafo, por lo general s mucho mas gronde del punfcje que se

utiliza, se puede colocar en la bose de la prlmerq ||nec| ko) obcrccndo 4 5 '

© mds lineas de texto.

spacio que se-deja
E al inicio de un par-
rafo, casi” siempre
se utiliza para adornar la

primera linea de texto

Finalizdor es un emblema de la revista, sustituye al punto final de
cada articulo. También aparece junto a la cabeza en la portada.

una publicaciényasealibro,

revista o perlédico lleva a
menudo una gran cantidad I E I o
de Informacion gréfica y vi-

sual que requlere fotografias, PUBLICACION MENSUAL
flustraciones y elementos gra-

ficos para embellecery com-

plementar el textc ¢/
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Justiticaciénse le Ilamc ala ollneaclon de un fexto dentro de uno
columna o caja de dlcgrcmcclon Yy puede irel’ fexto alineado a la

izquierda, al centro o.en plno, ala derechc y Jus’rlﬂccdo (es decir”

llenando tanto el borde Izqulerdo como eI derecho de Ia columno o
caja tipografica). : g

Se le llamaa.la .
alineacién de un
texto dentro de una
columna o caja de
diagramacién y
puede ir ¢l texto
alineado a la
izquierda, al cen-
tro o en pifia, a'la
derecha y justifica-
do (es decir llenan-
do tanto el borde

Se'le llama ala
_alineacién de un texto
dentro de una colum-
na o caja de
diagramacidén y puede
ir el texto alineado a la
izquierda, al centro o
en pifia, a la derecha
y justificado (es decir
llenando tanto el
borde izquierdo como
¢l derecho)

Sclellamaala
alineacién de un
texto dentro de una
columna o caja de
diagramacién y pue-
de ir el texto alinea-
do a la izquierda, al
centro o en pifig, a
la derecha y justifi-
cado

Sec le llama a la
alineacidén de un texto
dentro de una colum-
naocajadediagramacién
y puede ir el texto ali-
neado a la izquierda,
al centrooen pifia,ala
derccha y justificado
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Calles son grondes areas de espoclo en blanco den’rro de una

columna de texto creadas por-una. seporoclon Incorrecfc de pclc—

bras. S6lo ocurre en |os textos Jusﬂflccdos

Epigrafe o pie es lCl leyenda expllcoﬂvq_ ue‘:_vc debcjo de lcs '.

llustraciones o fotografias y son un tercio menor
se estd utilizando en todo el cuerpo ‘del text

Blancos espacio que seporc por:debajo’al:epigrafe: o pie ,delff ‘

cuerpo del texto.

Galera es la tira de pcpel que contiene o
mandado parar, antes de se ecor’rcdc parc pegcrlo en el orlglncl

Ligadura unién de letras; como ae oe, fi, sl
a los serifs y economlzcr espuclo

Exponente o superscripf esel 'rex'ro que va por encima de ia linea”
base, se usa para’poner ples de notas, asteriscos o potencias en

formulas de mc‘femoﬂccs y fi slco por ejemplo az+b2+c?,

Subindice o subscnpf es el texfo que va por debdjo de la Ilneq“

base, se utiliza parc compues’ros quimicos por ejemplo H,0.

Indice o Sumarlo indica los capitulos, temas o arficulos como guia
para el lector.

Encabezado o titular interior se les denomina a los titulos o subti-
tulos que se emplean para indicar la estructura y contenido del texto,
se deben manejar reflejando su importancia en tamano, color y ma-
nejo de estilos (bold, itdlico, subrayado, etc.).

Balazo o balines son simbolos o formas abstractas utilizados pcrd

llamar la atencién sobre los puntos clave de un texto.

Ipografia’que’se ha

. eTc pcro evlfcr dcnos :




Cabezaq, titulo o titular palabra, frase u orccloh que hace detitulo-
o Infroducclén al cuerpo de texto Que. le slgue, asiel nombre de la-
revista o publicacién, normalmente se compone deuntipo mcyor y/o mc:s,
grueso que el texto. -

Segundas texto breve nomalmente de cuatro lineas gue.nos
Informa sobre los subtitulos y su contenido.
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Cintillo es un apoyo publicitario y promocional.

Llamado o aviso es un refuerzo publicitario.

BALAZO —]

==+ LA VERDAD ESCRITA

RETO

CABEZA

ZJIU|EVA§

MWL o

7

—

s

3

CINTILLO

LLAMADA
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Viudas linea con‘a o uno sola pclobra procen’re del pc:rrofo ante-
rior que queda al prlnclplo de ‘und nueva pcglno por Io generol se
permiten dejar 2 ||neas como

q )
o autor y se pueden colocclr enla’ “parte lnferlor de cada poglnc ov
agrupadas al flno de Ic publlccclon.

Filetes o plecas lineas de dlversos gruesos gue nos slven para
hacer recuadros, subrayar palabras, separar titulos o textos y para
adornar las columnas de una pagina, ejemplo:

Métodos de
encuadernacion

Vinetas son adornos y ornamentaciones dibujadas a mano y Te-
presentan siempre hojas de vina, pémpanos y racimos. Hoy en:dia
todavia se le llama vifieta a fodo motivo ornamental o de figura, sobre,, .
todo si es en alguno de los estilos clésicos. :
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Bigoftes lineas mds delgadas hacia los extremos y algo mas grue-
sas en el centro, no abarcan todo el ancho de linea de texto, casl
slempre van en medio de |las columnas y sirven para separar titulos de
capitulos o articulos del texto respectivo.

———————-
M

Cantoneras son esquinas que sirven para hacer dnguios rectos en
los recuadros,

I N e
L 4 LJ bk J4 &B

Folio el nUmero de pagina.

Orlas lineas y adornos mads reducidos y sencillos, en tira y sirven
para adornar textos o formar recuadros.

oD

XX
XD

XD

FALL
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Términos de la imprenta

Libro es la reunién de muchas hojas de pdpel impresds, unidas
entre si formcndo un volimen, con cublerfcs de ccrton ccr’rullno :
tela, plosﬂco, p|el etc.:

Edlcron se |e |Iamo c la serle de operoclones necescrlcs pcra Ic‘

enfre 4 y48 poglnos, excluyendvo las cublerfcs, fcmb
folletos a los lpﬂcos y 1r|pﬂcos

E/emplar son lcs coplcs que se hccen de un orlglnol Impreso.

Tirada o Hrale es el nimero de e]emplores c lmprlmlr de una-
publicacién;

Formato se le denomina a los tamanos de los Impresos y libros vy |
expresa también el aspecto de superficie con una determinada forma
(cuadrada, redonda, rectangular, friangular, etc.).

Cublerta forro del libro, casl siempre es una simple cartulina.
Portada una de las primeras paginas impares del libro, en la que

se pone el titulo con sus detalles complementarios: nombrey cpellldos,
del autor y ple editorlal o lugar de residencia.

se consideran-
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Anteporiada o falsa portada es una de las prlm‘e'rcé péglncs del lioro
que precede a la portada; y en ella sélo se pone el fitulo de Ia obra sIrve .
para protejer el interior del libro. L L

Tapas son las cublertas de cartén recublerTcs de papel, tela o plel
y se dividen en primera de forros o por’rcda , segund de forros; 'rercerc
de forros y cuarta de forros o confrapo/ d 3

42 de
forros

12 de
forros

Pliego es una hoja grande de pcpel convenli
que nos va a dar. el formato del libro.y. |c1 sucesl

paginas para la impresion del libro.

Dobleces son los bordes doblados de Icn hoJc lmpresc cnfes de'
recortar.
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Imposicién disposicion mediante la: cuol un clerto namero: de
paginas se imprimen a la vez, de forma gue ya estoron en el orden.
correcto al cortarlas o plegarlas, La Imposlclon mcs‘
cuatro paginas. 2

se coloca al centro de lc pcglno

Copyright es el derecho'de reproducclonr propledad reservcda, :
es necesarlo odemcs coloccr el S|mbolo

ISBN y Depésito legal el 1SBN significa International Standard Book
Number que es el nimero que le asigna un nombre a cada libro para
que lo Identifiquen en funcién del uso de las computadoras, es un
namero standard internaclonal de los libros, obligatorio, para toda
obra destinada al publico en muchos paises del mundo, El depésito
legal confirma que de la misma obra o impreso se ha hecho el corres-
pondiente depésito de ejemplares en la Biblioteca Nacional vy en la
propla ciudad o universidad.

Fe de erratas son los errores advertidos en la impresién de la obra.
Créditos es el reconocimlento por escrito del nombre de los autores

de un articulo o de una fotografia en ogrodeclmlenfo por lo cpor’rcclén
que hicieron a la publicacion.

Directorio son los nombres de los responscbles y colobomdores de
una revista o publicacldon, DR :
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Términos de impresién
Offsetimpresion transferlda al papel por una plcnchc de ccucho

Process método de impresion por medlo de pcn’rcllcs y mcllcs es "
declr la serigrafia. i i

Huecograbado sistema de lmpreslon huecc a pcrt de ploccsf' :
planas o giratorias. o
Medios Tonos placas de lmpreslon de cobre o 2
fotograficamente en diferentes. escclcs ‘de grlses
hasta la saturacion tofol que sena el negro.

pués ala compos!clén en. fno medlcn’re ﬂlme o pehculc:.

Piojos son los puntos bloncos 0 Transpcrentes qu quedon en. losf
negativos y/o en los plccas que=se b ron pord lc Im res|on en;
offset. fi : : -

Neganos se Ie llcma e} la pehc a hecho al Inverso del or glncl :
para la lmpreslon en offse‘r es dec|r opcrecen los frazos o los Ietros slnr
color (’rrcnsporentes) y eI fondo en negro -

Positivos es ia reproducc|on de pellculo 1de orlginc| pcrd
la impresién en process, es declr lc Ietro o Ios trczos son negros y el
fondo transparente. : T :

lustraciones

Las Hustraciones son imagenes gréficas, olgunds veces conteni-
das en el impreso, y se hacen a base de fotograbados pcrc su lmpre-
sién, .
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Hay dos clases prlnclpoles de fo’rogrobcdos o fofoﬂpogrcf’ c:s.k -

De trama son Ias Ilustrcclq
plnfcdos al éleo, acucrelo Icpl

La trama hcce poslble la reproducclon v Ic InTerpreTacIon del
claroscuro de una Imdgen, desde el blanco al negro a travé: de la”
escala de grises, a esto se le llama tono continuo y a-la: Impreslon se:
le llama de medio tono. ;

b) Diagramacién y Compaginacion.

El primer paso que se debe dar para la diagramacién es crear
una guia base, es decir una reticula a fin de establecer ciertas carac-
teristicas alo largo de la publicacién, Esta base guia marca la posiciéon
de los mdrgenes, columnas y texto asi como fotografias o Iimagenes,
las reticulas se derivan de las ideas que previamente se bocetaron y
deben estar relacionadas con la funcion del diseio. ;

La diagramaciéon consiste en darle seguimiento correcto al texto
haclendo que llene la caja tipografica por completo, procurando:
eliminar las lineas sueltas al principio o al final de un parrafo, los titulos
deben llevar las caracteristicas que se establecieron, posicionar las
ventanas para imagenes, fotografias o graficos, y que las cornisas o
pies esten quedando en los lugares adecuados,
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La figura geométrlcc mds uﬂllzodo por su forma esfcble es el
rectangulo, la mayoria . de los” Impresos éstan disefiados en- forma
rectangular, pero es’ro no op’ra raqu us’r d' ueda uﬂllzcr o’rro ﬂpo
de formato.

El formcﬁo debe esfcr bcsqdo en_lo utilidad y, Ic economla pero” ‘

normalizado,

szarlo ‘ Normallzado

Existe un formcfo que suele ser. utlllzcdo en la. fof grof ia; eI clne v
otras artes, él cual consigue establecer.un equmbrlo entre Io estética
del formato Gureo y la utilidad del formcfo normollzado y se le llama
ternarlo en la practica es el formato més uﬂllzcdo y de uso general
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Una vez elegldo nuestro formato debemos poner mucho culdado
en la proporclén que guardd el recténgulo de la pagina de papel con’

el rectangulo de texio, para consegulr bellezc utilidad .y medlcm‘e
esto se produzca la armonia de nuesTro dlseno. L

Formato Aureo -

Reticula Tipogrdfica

Debe organizarse en tormno al cen’rro opﬂco ° vlsuc1| de Io poglnc y se
inicia con la divisién del espacio de ia superﬂcle del formato, llevandonos
a la composicién de la estructura de la ‘pagina. Por’ supuesto puede
dividirse en éreas iguadles, y asimetricamente en dreas distintas.”

Las divisiones pueden ser diversas y variadas, utilizando los méto-
dos geométricos de proporciones a base de dividir el formato horizon-
tal o verticalmente, con lineas rectas y diagonales para obtener espa-
clos arménicos y agradables.

La reticula es importante pues con una buena redlizacién no sélo
se lee con mayor répidez y menor esfuerzo sino gque se entiende mejor
y se retiene con mayor facilidad.

Una vez marcadaos estas lineas en nuestro formato podremos
construlry distribulr las columnas, interlineados, medianites, margenes,
colocacién de imagenes, etc. en los cuales se basaron los cdlculos
para hacer la modulacion.

Lao Arean guales

‘nos ingpiran

mohototiia y

eotabllidad,

‘misntras qus las
- draas deslguales
.\'nos Bugleren
“ritmo y :
: mavfmiento
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Una columna: ‘por. paglna nos faclll‘rcn Ia lecfuro nos perml’re mc- :
nejar las Imogenes a unjamcno donde qulzd no ’rengcmos que sacrl-

ficar la Imégen;: dos y:tre

olumncs por paglnc nos ofrecen mas

posibllidades de Jugor' on el 1exfo yias’ lmcgenes c:demcls que hace -
! vista'sl se combinan las colum- -
nas por ccplfulo, und venTcJa es que las’ lineas de Tex’ro son mas’

més dinémica unapu

comodas de Iee y.no quedun‘defnoslcdo estrechcs.

El punfaje de latipografia no debe ser demoslc:do grande aunque la
columna sea muy ¢ ancha;cuatro o mas columncs nos dan posibllidades de
Jugarmés dlncmlcu ente conel ’rexfo ylos gréficos, pero también depen-
de del tamaiio de la pu . Icoclon ‘st es famcno carta no es aconsejable
utilizar muchas columncs cdemcs que las lineas de texto deben tener un
puntaje muy pequeﬁo puessies muy grande solo cabrén pocos caracte-
res en los lineas de’ tex’ro, recuerde ‘que el nimero de columnas va a
depender de las’ necesldades ‘de su dlseno.

n esla mcnerc de reunir arménicamente de
acuerdo al boce’ro ya ‘dummy, todos los elementos que deben inte-
grar la paginay que khos’rc choro hcn esTodo sepcrcdos- fexto, IIusTrc-
clones, pies, ﬂtulcres efc

Las paglncs de la publlccclon deben de tener Ics mlsmas medi-
das para que una vez hecha la impresion colncldqn,mlrcndolos a
contraluz. La primera y Gitima linea de cada pdglno‘o[flgudl que los
follos, plecas, etc. deben hacerse colncldir con las impresas-al dorso.

Para que esto Gltimo sucede deben de estar casadas las paginas,
es declr dispuestas de modos distinos para su Impresién, segin su
namero, tamaino y forma para que queden por el orden cohereme de
sus folios una vez doblado el pliego Impreso. s

Segun el nimero de hojas que tenga el pliego (doblado slen'ipre'
por la mitad) el casado se denomina: folio si el pliego se dobla una vez,

cuarto sl se dobla dos veces, octavo si se dobla tres veces, etc.
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Un pliego normolmenfe es Impreso en mulﬂplos de cuo’rro por
ejempilo 4, 8, 16 y 32 pcglnas por ambcs ccrcs

ler.doblez - - 2do. doblez

aer doblez FERT R 40. doblez

Elcorte 0 rellne slrve pora que Ics hojas queden del mismo fama-
AO ¥ sin dobleces que lmpldcn sepcrcr Ics hojcs

la encuademac:én esla co occclén de todos los pliegos impre-
505 juntos en forma de cuadernilios pcrqformcr lloros, revistas, etc.

‘r de dos mcneros béslcas:

A Cabullo es cuondo los cucdernlllos son acomodados abiertos
por el centro, UNo sobr io y se da un terminado con grapas. Esta
encuadernacién: séloﬁ.se_re’comlendc en publicaclones de hasta 40
paginas y dependl d fomblén del tipo de papel utilizado.

En Tandem. Ios cucdernlllos son colocados cerrados uno sobre-

otfro con el doblez del mlsmo lado.

Existen cuatrd métodos prlnclpoles para la encuodernacién de
los libros y varian segun el tipo de libro y de los mcterloles que se
empleen: .
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Engrapado lateral los pliegos se colocan ablertos uno sobre otro

y se engrapan por el centro, son utilizados en publlccclones de poccsf :

hojas, folletos y boletines

Encuadernaciones mecdanicas las poglncs y. Ic porfc:dc esfan :
sujetas al lomo con brazos de plastico o de meTc: orno Ios esplroles,‘ :

de alambre o de pldastico, argolias, etc.

Encuadernacién americana se juntan los pllegos y se lija el lomo

para que se adhiera el pegamento, se coloca un en|omctdo y se

pegan las cublertas, este método es muy barato pero es el menos

duradero.

Encuadernaciones de edicidn los pliegos doblados se unen co-
siéndolos a maquina; se refinan los bordes, se engoma el lomo que se
redondea con una maquina especlal y se le pega una tira de gasa, al
final se colocan las tapas con un maquina que pega las guardas y
gjusta la cublerta, este método es el mas eficaz y convencional aun-
que es muy caro.

Americana

Mecénica

De Edicién
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c)Caélculo Tipogrdfico

El calculo tipogrdfico nos hace saber de una manera mas o
menos exacta el espaclo que va a ocupar. nuestro 'rex'rq en c,uanto, a |-
lineas, tamano, tipo y composlclén denfr'o'de una'ca]avﬂpo'graflcvc. }. 1

el ﬂpo es’ clVgo
ﬂen ] un promedlo de

publlccclon que’ corresponde “al’ ‘ancho. de’ “olumna;:
que no debemos dejar pcscr ya que codo kil
caracteres por pica.: : :

Segun el largo de linea povdre:mos‘de’ferrhlncr el tamano del
tipo. entre mas grande sea el largo de linea mayor deberd ser el
puntaje del tipo de letra que elljamos, una vez determinado el
tamano del tipo se definen los Interlineados que por lo regular y lo
mds recomendable son-dos puntos' mds que el tamano del tipo, es
declr si nuestro puntaje es de 8 puntos nuestra interlinea deberé ser
de 10 puntos, representado en el lenguaje tipografico asi: 8/10.

Aunque esto depende mucho del tamario de la tipografia, es
declr tamanos de entre 4 hasta 11 pts. el interlineado mdas adecuado
es de un punto mas del puntaje que estamos utilizando para el texto. -
Para textos de 12 pts. en cdelcn’re se recomlendc un interlineado de
dos puntos. :

Es importante tomar en cuenta que si_ quiere tener columnas
alineadas el interparrafo o interlineado secundario debe de ser el
doble que la interlinea o el Interllnecdo prlmorlo ‘aqui:le:muestro, =
algunos ejemplos: s
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Este es un ejemplo de 6 puntos, 'Esf'e' éS ‘un ejémplo de 9 puntos;:

a interli de 7 tos, tipo-
Grafia Avant Gerde, T oo en e " con una inferlinea de:10 puntos, en fi-

.pogrofc Avant Garde.

Y tlene un Interpanato de 9 pun-
tos, esto s con el fin de que usted pueda

hacer una comparativa visuaimente de ot Y flene un Inferporrqfo de 13 pun-i: L
tos, esto es con el fin de que Usted pue- | -
‘da hacer una comparativa vlsuclmente

“de’l 0 o

los puntajes

Este es un ejemplo del0
puntos, con una interlineade =
11 puntos, en ﬂpogrof a Avcn’r
Gcrde

Ytieneun lm‘erporrafo de '
13 puntos, esto 'es con’el-fin.

o} SN
de que usted pueda:hacer - - puntos; esto’es con el fin de'que’|
una comparativavisuaimente . Usted pueda hacer una' compa-
delos puntajes . o rc:’rlvcvlsuclmenfe del spuntcjes.nv

Por ulﬂmo debemos defermlnar la composlclon ﬂpog cnf ca o Io :
justificaclén en la cual serd pcrado ol texto yaseaen bloque centro-

do, dlineado a la’ derechc oa Io lzqulerdo e’rc. o
El cdlculo ﬂpogroflco se obﬂene de Io slgulente mcmero"

1.-Obtener el nimero de golpes

Para saber el ntmero de golpes que contlene un texto, debemos
multiplicar el ndmero de golpes promedio que tiene una linea de
nuestra cuartilla (entendiendo por golpes no solo letras sino también

espacios, comas, signos de puntuacion, etc.) por el nimero de lineas..,

que contenga una cuartilla, el resultado de esta operacion nos dara
el nimero total de golpes.

2.-Nimero de caracteres por pica.

Para obtener este dato basta consuitar las tablas de calculo '

tipografico que acompanan a cada tipo en el catdlogo del taller a
donde se mandard parar el texto.




Diserio Editorial

Este dato nos ayudard a conocer cudntos caracteres caben en una
linea, por ejemplo sl tenemos un ancho de columna de 21 picaos y utiliza-
mos una tipografia del tipo Futura de 18 pts. nos dard 1.5 caracteres por
plca es decir sélo nos cabran 33 caracteres por linea, ejemplo:

Este es un ejemplo de texto de
una columna de 21 picas de
ancho, con untipo de letra Helvetica
de 18 pts. en el cual deberan
caber 33 caracteres por linea,
aproximadamente

3.-Determinar el nimero de lineas.

Una vez tenlendo el nimero total de golpes, se divide entre el
nUmero de caracteres que caben enlo largo de una lineq, el resultado
nos dard a conocer el nimero de lineas que desarrollard el texto.

4.-Profundidad del texto.

La profundidad del texto determinaréd el nimero de columnas y
de pdaginas que ocupard un texto (es decir la medida vertical que
desarroliard el texto). Para obtener este dato basta con multiplicar el
numero total de lineas por el interlineado primario. Lo obtenido estaré
en puntos y hay que dividirlo entre 12 para convertirlo en picas, (pérque
entre 12, porque en una pica caben 12 puntos).

Existen dos tipos de interlineado: el primario que es el espaclio entre
lineas y el Interlineado secundario que es el espacio entre parrafos.

Este es un ejemplo del interlineado secun-

Este es un ejemplo del dario, que es un espacio entre pérrafos.

interlineado primario, que es

un espacio entre lineas. Este es un ejemplo del interlineado secun-

dario, que es un espacio entre pirrafos
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Este cdlculo vorlc dependlendo de Ic Jusﬂflccclon de nuesfro fexfo, el
cdlculo ﬂpogrcﬂco es mcs exacto cu ndo la composlclon esfé en bloque. :

Para eI colculo ﬂpogroﬂco es necescrlo ccer uso e las herrc-,ﬁ :

como el fcmcno de Ios ﬂpos.

Las herromlenfas son;

El tipémetro que es una regla con divisiones en picas'y pum‘os :
utilizando el sistema duodecimal, generaimente vienen en dos presen-
taclones: en reglas de metal y en micas Tronsporenies que perml’ren’,
medir sobre originales con mayor exactitud.
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La regla de tamanos que consiste en una mica transparente
impresa con la letra E maydscula sin patines en diversos tamanos para
medir los tamanos de los ipos.

FEEEEEE

gw Ev Ea Esu Eas Esv Eu E49 Esa

La regla de interlineados numerada cada 6 divisiones, esta regla
utiliza el punto tipografico como medida. Se utiliza para medir de
cuantos puntos es lainterlinea de un texio, permitiéndo asi al disefiador
visualizar los interlineados que utilizara. :

& PUNTOS 8 PUNTOS 11 PUNTOS 12 PUNTOS, 14 PUNTOS 16 PUNTOS| 18 PUNTOS
1 1 1 1

~

2 2
3

3
4 3 3
5 4
& 5 4 4
7

6 5 s
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d) Original Mecénico.

Es el llamado Arte Final Plano en el que se hcn puesfo las indlca-
ciones de color, fono o tratamiento especial que deba hacer. el impre-
sor, €5 muy importante armar un buen  original’ meconlco pcro el
resultado exitoso de una Impresion, .

No debe olvidar que el color czul clcro no ‘es! regls'rrcxdo por Ios
maquinas de negativos asl que cuclquler Ine

utillzar las camisas que sirven para hacer en‘ellas las lndicd ones necesc-
rlas, a continuacion le muestro clgunos groﬂcos ‘que’le aylidaran o no
dudar en cdmo armar un original

istros para la
chlmprca Linea de suaje
( en azul

3\
N <+ 3

|

|z ]
F .
dentrg delagolumna

ﬁ_

)
(

Laventana parala fotografia
rerasada, debe de tener por
lo menoe Smm. de rebase,
fuera del drea de trabajo

ya'sea de doblez,-
lineas de sugje o corte, deberdn ser hechas ‘con est color, y no’ olvlde1
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La Computacién como herramienta basica para el diserio editorial

1.- LA COMPUTADORA COMO HERRAMIENTA BA-
SICA PARA EL DISENO EDITORIAL

Este capitulo lo empezaré con un poco de historia para darle un
antecedente acerca del DeskTop Publishing (DTP)o Autoedicién Elec-
trénica.

El surgimiento de la Autoedicién en México y en el mundo fué en i
el afo de 1984 ,cuando un genio lamado :Steve Jobs: fundcdordeh
Apple Computer, frataba de sacar aflote un proyecfollcmcdo Mcclntosh L
y de paso queria recupercrsu poslclon delider ’fecnoléglco dem‘ro del} H
consejo de c:dmlnls’rroclon de Apple. L : . :

La Mac (Mcclm‘osh) erc un excelente producto que com‘obc con :
muchas innovaciones, como el moniltor de alta resolucién que permi-:
fia el uso de un sistema operativo, apoyado en su fotalidad por un™
ambiente gréfico, que hacla mas amigable la computadora, ademas
de un dispositivo de sefialamiento externo ef mouse, que ayudaba y
facllitaba ia operacién de la computadora, Era un equipo orlentado
al usuario tan bueno o mejor que cualquier computadora PC de 1BM,
pero sin el soporte técnico, aunado ala gran escases de desarrolladores
de Software dispuestos a elaborar programas de uso comun para la
Macintosh.

Fué entonces cuando nacié la Autoedicidon Electronica. Steve
Jobs hallé una pequena compania llamada Aldus, la cudl habia de-
sarrollado un programa para un prestigioso diario estadounldense,
que le permitia al usuario formar una pégina de peridédico, o de
cualquier documento integrando textos e llustraciones en menos tiem-
po y con mayor facllidad que el método tradicional. Lo que mdas
maravillo a Steve, es que el programa fué disefiado para la Mac, y es
el que ahora conocemos con el nombre de PageMaker, &l cual abrid
los puertas de |la edicidon electronica a clentos y miles de usuarios,
permitiéndo elaborar documentos de alta calidad a un precio mas
bajo y en la comodidad de nuestro propio lugar de trabajo.
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Con la raplda aceptacion por parte de el publico consumidor de
estos productos-en los Estados Unidos, la Apple de México tuvo que
anunciar, en el afo de 1986 que empezaria la distribucion de estos
productos en nuestro pais. Por supuesto la IBM que siempre espera que
otros se arrlesguen y luego saca los productos, no se hizo esperar, y en
poco tlempo el mercado se vio lleno de todo tipo de productos compa-
tibles para las PC’s de Autoedicidn Electrénica.

a) Principales elementos hardware.

Toda computadora esta formada basicamente por dos partes: el
Hardware y el Software.

El Hardware es la parte fisica de la computadora, es decir todo
aquello que podemos ver y tocar dentro y fuera de la computadora.

El Hardware estd formado por dos partes: el equipo central que
se reflere alos circuttos electronicos que proporcionan a la computadora
la capacidad de efectuar calculos matemdaticos, aimacenar informa-
cién temporalmente y tomar desiciones ldgicas, es declr procesa la
informaclion y controla toda la computadora; y. el equipo periférico
que esta constituido por todos aquellos aparatos e lmplemen'ros que
permiten al equipo comunicarse con nosoTros cceptondo y devolvien-
do datos.

El equipo central se compone de tres partes: el CPU o Unidad
Central de Proceso, la memoria' RAM. (Random Access Memoty) o
memoria de acceso aleatorio, y la memoria ROM (Read Only Memory)
o memoria privada de la computadora.

El CPU es el cerebro de la computadora y se divide en dos partes:
la Unidad de Control que es el administrador general de la computadora,
decide cudndo, como y quién debe readlizar el trabagjo; v la Unidad
Arltmética-Logica que es la calculadora de la computadora y realiza
los calculos aritméticos y operaciones |ogicas.

FALLA T
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La memoria RAM es el espcclo de memorla de Ic: compufcdorof

sobre el cual los usuarios podemos frcbcjor En ese espoclo almaceno- -1

mos nuestros dcnfos femporclmenfe.

La memoria ROM esun ﬂpo de: ‘memoria’ que ; solamen’re uﬂllzo Iqr

en forma de ccrocferes o gr" ds Los sensores del Icplz opﬂco perml-;

ten que se Introdizea os
pasarlo sobre Ia pom‘ollc @

0s* en formc de lmpulsos Iumlnosos al

Scanner o dIgitalIzador dlsposlﬂvo para converﬂr crte grcflco dei
tonos continuos en datos digitalizados.®

(1.2) véase: lawrence S. Orlia. Las compuludorus y Iu Intolmuclon pcgs 163 147
(3) véase: Hewlett Packard. Guia para uso del color, HP Desklel 500c pég 35.
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De salida que transfieren Informacién desde el interior del equlpo ,
central, como los monitores, impresoras de mattriz, I&ser o de in /ecclonV :
de tinta, graficadores.etfc. :

Los monitores o terminales de despliegue visual pueden'encon'-"
trarse de un solo color (monocromaticos) que despliegan:la
cion en un formato verde y blanco o negro y blanco o color cmbo ino:|
pueden producir despliegues en color. Hay monitores de ‘colores’ pa-
recidos a un televisor solo que con mucha mas resoluclon,
desplegar informacion como caracteres o Imcgenes @)

Las impresoras son dispositivos de salldc, se clcslflccn en Impresoras ‘
de impacto y de no impacto.®

Las impresoras de impacto deben golpecr el papel.como una
maquina de escribir. Ei tipo de un cardacter golpec una cinta enﬂm‘cdo,
dejando la imagen del cardcter en la superﬂcle del pape| En lcs que :
se encuentran: :

Impresora de cadena. Impresora de impacto que usa una cade-*
na rotatoria de caracteres para preparar las salidas-de hasta 132
caracteres de ancho. Tienen un Impacto tan fuerte que pueden pro-..,
duclr hasta 10 copias legibles. Su velocidad méaxima es de 2400 lineas .
por minuto. :

Impresora de banda. Impresora de impacto que utiliza una.ban-
da metdlica para imprimir caracteres. La velocidad con que frabaja
es mds baja de 75 a 1600 lineas por minuto, Una ventaja que tiene es
gue la banda se desmonta facilmente, de manera que los usuorlos
pueden elegir el estilo de letra.

(4.5) véase: Lawrence S. Orilia, Las putadoras y fa inf 15n. pags.148,136-143 |
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Ambas impresoras son adecuadas para aplicaciones en las que .
se deben generar un voliumen considerable de docum‘en’ros’lmpréscﬁs._' &

Impresora de matriz de alambre. Impresora de Impcc’ro usg un mecc- 1
nismo de Impresidn que empuja alambres‘para’ que golpeen el po =) vl
cuya salida consiste en una matriz de punfos. Tlene una velocldcd oproxl-‘ |
mada de 900 caracteres por segundo (fengc en cuentc que su velocldad:,
se mide en caracteres por segundo'y no en I’necs por mln to) Es ldeal;

para registrar los resultados de los programas, pc:ra Imprlmlr esfodo‘ de
cuenta detallados o para usarse en-un cem‘ro de compuf que’ 1engo
requetimientos de Impreslon moderodos.

Impresora’ de murgorita. lmpresoro de Impac’ro que uﬂllzq na

rueda rotatoria parc Imprlrnlr caracteres en diversos esﬂlos. Las formcs‘] G
de los caracteres se encuenfrcn en los extremos de los rayos de cada.: -
margarita montcda enla Impresora. Cambiando las’ morgarlfcs es et

posible tener una varledad de estilos de famllias ﬂpogroflcos. La vel ;
cidad que tiene de Impreslén es de 50 caracteres por segundo. L

impresoras de motriz a color. Son impresoras de mctrlz de olcm-
bre con nueve colores primarios a escoger. Son utllizadas para hacer
mds atractivas las gréficas de sectores circulares y de barras tan
comunes en los reportes de negocios,

Las Impresoras de no impacto. No golpean la superficie del papel,
sino que empleaniaser de baja energia o técnicas térmicas o electrostaticas
para imprimir los caracteres. Tienen velocidades de impresion extraor-
dinarlamente altas, y algunas de ellas alcanzan 21,000 lineas por
minuto, Sin embargo no pueden producir copias mualtiples al carbén
de los reportes y generalmente son mas costosas que las impresoras de
impacto comparables.

Impresora Iaser. Alcanza una resolucién que va desde los 300 ppp’

(punto por pulgada) hasta los 1200 ppp, dependiendo del fipo y modelo
de impresora IGser, permite imprimir diversos tipos de letras postscript. -
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Imptesora de inyeccién de hnfo. Esfos lmpresorqs lmprlmen en

generalmente: ‘desde 13 x-18 cm hasta poco m d
cuadrado. -Algunos: dlsposlﬂvos de grcflccclon pue’
salidas directamente sobre mlcrofllm @

Los perlfericos mixios son aquellos cpcrcfos que fransfleren lnfor-
macién hacia y desde el Interior . del equipo cen’rrol como son:las:
unidades de disco duro, de discos flexibles, las unldodes de clm‘a
magnética y las unidades de discos opticos.

b) Principales elementos software.

El Software es un conjunto de reglas e Indicaciones ccerco de lo:
que deben hacer, cuando, cémo y dénde las compufcdorcs, estas
reglas le son proporcionadas al hardware a través de:programas.y
datos. Es todo aquello que es intangible en la compufcdoro y consﬂ-
tuye la parte 16gica de la misma. :

Los datos y la informacién ademas de los progrcmas son pcr’re
del Software, estos Gltimos pueden ser de vcrlos ﬂpOS' : .

(6) Lawrence 8, Orllia. Las computadoras y la informacién. pdg.144
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1.-Sistemas Operativos. Son programas que permiten ala computadora.
autoadministrarse y proporcionar, servlclo de-operacién’al usuarlo, Por.:
lo general el sistema operativo.es proporclonodo por.el vendedor de’:

la computadora o puede ser-adquirido,

-Traductores Son'pi Kol
en un lengugje comprenslble porc e usucrlo,

tes, entre estosle puedo mencionar: COBOL, FORTRAN BASIC PASCAL,etc

3.-Programas desarrollados a la medido Son programcs hechos 3 .

para satisfacer las necesldades especmccs de un usucrlo final.:

4.-Paquetes. Programas hechos para scﬂsfccer necesldodes genero
les de acuerdo a especificaciones globcles deun clerto tipo de problema

Los paquetes son de varios tipos:

Administrativos, Para aplicaciones como nomlnos, contcbllldcd |
ventailo, efc. entre los mcs populares estén NOI COl, SAE, MULTISOFT N, ; '

CRESCENDO, e\‘c

Procesadores de textos. Para la edicion e impresion de textos con
alta calidad. Algunos de estos programas se incorporan a los paquetes
de autoediclén electrdnica. Algunos de los més conocldos son MS-
WORD, WORDPERFECT, WORDSTAR, CHI-WRITER, MACWRITE, etc.

Hojas electronicas de cdlculo. Son hojas tabulares para aplica-
clones contables y financieras, con cdlculos automaticos y armado de
graficas entre ellos LOTUS 123, QUATIRO, MS-EXCEL, etc.

cirien ‘6rdenes.
comprensibles para la computadora; que son los llamados Ienguajes
de programacion y pueden ser de dos tipos: Compllodores e Intérpre--
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Manejadores de bases de datos. Permiten olmacencr organlzqr,‘\
actualizar y consultar grandes cantidades de dcﬁos con fccllldod y».,'
rdpidez. Los mds conocidos son DBASE, ORACLE CLI OURTH-"
DIMENSION, PARADOX, etc. SIS

Graficadores. Son para elaborar y disefar: gréflcas beﬁdlfﬁcircdllk-e o
dad como son HARVARD GRAPHICS, FREELANCE; :

Presentadores y Animadores. Sirven porc
exposiciones, publicidad y dibujos cnlmcdos,

la pantalla de la compufcdorc con onlmccl )
entre ellos se cuentan ANIMATOR, TOPAZ

Disefio Industrial y Arqunectonlco Estos rogrcmcs son (tiles pord ’
aplicaciones de diseno orqultect‘ ico’ e Indus’rrlcl como ‘el AUTOCAD ;
CADKEY e EASYCAD )

orc dlsehcdores y artistas, y sirven
para elaborar; dlbujo d[sehos de" arte; en ocasiones Incorporan
procesos para el mcmejo y edicién de imdagenes tomadas con scanners.
Algunos de ellos’son CORELDRAW "MACPAINT, PAINTBRUSH y ART &
LETTERS, ILLUSTRATOR efc ;

Utilerias. Son progromcs de aplicaciones diversas, pero siempre
ortentadas al mantenimlento y optimizacion del uso de los recursos de
computo, sus funclones varlan desde la simple verificacion de un disco
hasta la busqueda y ellminacién de programas intrusivos (intrusos),
pasando por la captura de imagenes y verificaciéon del equipo. Por
mencionar algunos PCTOOLS, NORTON UTILITIES, XTREE, SCAN ANTIVIRUS,
NAV, etc.

Lectores de Caracteres Opticos (OCR). Se utilizan para el recono-
cimiento de caracteres graficos y la conversion de estos a caracteres -
de texto.
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Auioedlcion Perml’ren ol usucrlo ln’regrcr textose |magenes gene-
rados por ofros’ paquefes en uno sola publlccc|on Impresa de alta
calidad y de cualquier: ‘estilo; yc sean llbros, revistas; folletos, perlodl-
cos, efc. Entre los mds conocldos ’renemos VENTURA PUBLISHER PAGEMAKER
QUARK XPRESS; FRAME MA

Antes que" ,

estrictamente; I_
cldcd edl'rorlal

que hace es’ C :
mentos con bu n clon o Ins’rrucﬂvos ¥y manugales.

Una vez ¢ a es’r blecldo el ﬂpo de edicién que va a desa-
rrollar, debe:primero;: selecc!onur el equipo que mejor resuelva sus
problemas'y despues en funcién de este, elegir el software disponible
para él, y para esto debe elegir una adecuada plataforma de despe-
gue, es decir busccr dentro del mercado una empresa que no sélo le
de facllidad de ‘conseguir programas que satisfagan sus necesldades
y que sl lo requiere puedan ser compatibles con su equipo y puedan
darle soporte técnlco si alguna vez llega a fallar su equipo.

Enla actualidad hay tres grandes plataformas para adquirr equipos.

La Plalaforma Macintosh.

Es la mejor equipada, en la actualidad Apple ha colocado una
serle de modelos de la linea Macintosh a precios un poco mds acce-
sibles, sin descartar que adn resulta fuerte hacer una inversién de
Mac’s. En el Gltimo afio Apple ha incursionado en las computadoras
portétiles del tipo laptop.
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Los fabricantes de ' periféricos: han manufocfurddo'cleh’ros de’l’
articulos parala Mac; entre [os perlferlcos Imporfcn’res estcn las lmpresp(cls?
LaserWriter.y S’rerWrITer de” Apple, HP-Deskwriter’y HP LcseriJefde;
Hewlett Packard: las Color Matey SIIen’r erfer de NEC yla mpr sorosfj

postscript a color de QMS

Autoediclén exlstenfes enel mercodo de computddorcs compoflbles,ﬁf
con IBM, se hallan dlsponlbles poro la plctoformc Moclntosh ‘

En sintesis, sl desea contar con un hardware veloz y eficiente, -
especialmente disefiado para el manejo de amblentes graficos; apo--|:

yarse en un sistema operativo poderoso y en extremo amistoso, y por

contar con el soporte de decenas de fabricantes de software de :

autoedicién, la plataforma de Mac es la mds adecuada para aplica-

ciones verdaderamente profesionales de un disenador, aungue tam- :
bién es la mas costosa y la Inversién que haga va a resultar muy,

elevada.

La Plataforma IBM.

Es la mas antigua, pero no es tan poderosa como la Macintosh,
sin duda es la de mayor difusién en el mercado. Los equipos IBM v los
compatibles, cuentan no sélo con las éreas de desarrollo de hardware
y software de la propia IBM, sino también con el soporte de una gran
cantidad de companias que producen un nimero muy elevado de
articulos para este tipo de maquinas.
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En cuanto' a hctrdwc:re es’rc plctcformc: no ﬂene ncldc que envl- :
diarle a la Mac pues los progrcmos de PC! sen ‘el drea’de’ diseno son -
tan buenos como en Mac;.algunos son |denﬂcos. :

Los mejores programas:de dlclon elecfronlco mds |mpor1c1n1e".
son : Xerox Venturc Publlsher, Quork Xpress y cheMoker, por. forfunc
el software de dlseno grcﬂco es mcs cbundcm‘e como el Cor
Art & Letters, Designer, Palntbrush en’rre otros

una Inversiéon 1an fuerfe’

La Plafa!orma Umx

Es la mas reclente de las fres Y. mmblén la menos conocldc,z ‘
aungue’no por esto deja de ser poderoso especlclmenfe cucndo se -
frata de construir redes de drea local o equlpos mulﬂusuarlo.

UNIX no es compatible con el sistema operaﬂvo DOS. Sin embqrgo
la estacion de trabajo UNIX es un equipo de menor costo. General-
mente este tipo de equipos no cuenta con unidades de disco duro y
muchas veces tampoco dispone de unidad de disco flexible, estan
disenados para conectarse en red. Por sus caracteristicas especificas,
el costo de estos equipos es muy reducido,

El principal productor de estos equipos es Sun Microsystems, aun-
que hace un par de anos Acer anuncid que colocard en el mercado

mexicano este tipo de equipos que ya han empezado a tomar clerta
demanda.
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2.-PROGRAMAS PARA LA INTEGRACION DE LA
INFORMACION

Los programas de composicidn elecirénica y disefio grafico en
general, emulan en el monitor del computador una hoja en blanco
para trabajar, escribir y dibujar, Este tipo de programas aprovecha al
maximo las capacidades graficas de alta resolucion de los monitores,

asi como dispositivos de senclomlento como el mouse e Impreslon -

Algunos de Ios progrcmos ‘més lmportcmes son. :

Es proboblemenfe el meJor de Ios progrcmas de oufoedlclon y sln k

duda el més popular para’ “amblentes tipo PC vy PS Este progrcmo se
puede operar con el omblenTodor GEM OS/2 y pcro WINDOWS

En cualquiera de estos cmblenTadores Ven’ruro es capaz de manegjar
documentos muy extensos sin ningtn problema y en diversos tamanos,
incluyendo el tamano tfablolde. El programa se opera por medio de un
mouse o blen por el teclado, pero siempre a través de unalinterfase grafica
o de un diserio preciso y ordenado mostrado en la pantalla, no es todo lo
amistoso que podria desearse.

A través de la Interfase grafica el usuario tlene acceso a mends,
cdjas de seleccidn, cajas de didlogos y otros elementos graficos que
le dan entrada a una enorme cantidad de opciones para la forma-
clén de paginas.

PAGEMAKER
Fue el primero de los programas de ediciéon electrdonica y se halla

disponible para equipos Mac y PC’s aunque para esta Ultima; requlere
del ambientador Windows para operar. :
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La versién 4.0 de este prograrma presenta una serle de’operacio-|.
nes que Ventura ya Inclurc desde versiones anterlores como el mcnejof
de documentos muy ex’rensos. AI igual que el venfuro esfe progroma ;
se maneja con un’ mouse;o por medlo ‘del teclado;: es. mucho masf“" .
amigable y mas fac de usar. que ‘el Venturc por Io mlsmo que‘,su; s

interfase grcflca es mas'omlgcble.»

le dan entrada a unc serie de opclones m
Ventura, para composiciéon de poglncs.

Por requerir del ambientador windows e PC sla; operoclén del

ble,

QUARK XPRESS

Es mdas poderoso que el Page Maker, permite ver la maquetacion
de nuestra publicacién en pequeno, mientras trabgjamos en paginas
enteras, existe para trabajar enlas Mac’s y PC’s y es muy utllizado para
documentos o publicaciones muy extensas,

A continuacién se presenta un cuadro comparativo entre los mds
importantes programas de autoedicidén que existen en el mercado,
para que de una forma mas rapida y clara pueda valorar que hace
uno con respecto al otro y sepa elegir cudl podria convenirle de
acuerdo a sus necesidades.

Pagemaker en equipos de bajas especlflccclones resultc ccsl lmposl-
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o=si; x-no; n/a; no aplicable

Aldus Aldus frame . “letraset Quark Ventura
Page Maker | Page Maker Maker | DesignStudio XPress Publisher
4.0 (PC) - 4.0 (Mac) 2.1 (Mac) 1.01.(Mac) | 2.01 (Mac) 3.0 (PC)
Precio 1§ 798 dls | 15§ Tos'dis 995 dls <+ 795 dis’ §795 alis ¥ [ 'S 795dls
Requerimientos de Configuracion 2 MB,S\{glndos 1 MB RAM MGCRS:';f mB S\qs::g\RbA.?\hs,' ;A &g ;::A 6:%5382'1

Manejo de pégina’

Uineas de regla configirable”

Muestra de la posicién del cursor en’
laregla : B

Reporte de las coordenadas del
cursor . B

Lineas de gula

Manejo de grid (relilia de puntos)

Grid configurable

Paginas maestras

Muittiples paginas maestras

Off/On de paginas maestras

Tabla de pegado

Paleta de hetramientas

Catdlogo de estilos en pantolia

Catdlogo de archivos en pantalia

Tipogtafia

Rango de famano de fuente {punto) 4127 4.650 S A-400 aniba de 327 2-500 1-254

Medidas de medios puntos o SO o o o o
_{Medidas de cuartos de puntos x o ol ° o x

Medida de décima de punto % 0 o [-] X x

Espacio entre lefray letra No manual--| 2001 em odem. 0.001 em 0.1em oO0iem:,

Edicion de tablas nuevas para el X N e o ° fx :

espacio entre letras
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MANEJO, DE PAGIN

" e=si: x-no; n/a; no aplicable

Aldus | - Aldus’

- Frame Letraset Quark Ventura
Page Maker [ Page Maker DesignStudio XPress Publisher

~4,0(PC) 7 |-"4.0 (Mac) # 1.01 (Mac) | 2.01 (Mac) |- 3.0(PC)

Tipografia

001 pto;

Ajuste de la interlinea (incremento)

0.01 pto.

Sub-indice Ly

Exponente

Versales y versalitas

Cambiar la base de linea de los
letras

Balance de columnas

Justificaclién vertical

Control de viudas y huérfanas

Edicién de fextos

BGsqueda y reemplazo

Bsqueda y reemplazo de fuentes

Corector ortografico .

Uso del codigo ASCHI

Fllido automatico dei texto .

Vistas

50% o ds e )ie : ) : o Ao

200% o s o [ o

400% . o e T i e x X"
800% b fi A S R NS R e R el g

Permite ol usuatio especificar :

tamano de vistas X X X i) x

Vista simulténea de paginc detecha y

e zquierda o o o °

Version miniotura de paginas x HE - x ’; : - i R R R .

seleccionadas

FALLA DE ORIGEN
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Atdus . Aldus Frame Letraset Quark Venlura
Page Maker | Page Maker Maker DesignStudio XPrass Publisher
4.0 (PC) . ‘4.0 (Mac) 2.1 (Mac) -1.01 (Mac) 2.01 (Mac) 3.0(PC)

Registros para impresién

Separaclén de color

Impresion de un archivo EPS

Control de Precision

Entrada manual por coordenadas
de frames o gréficos

Movimiento creciente de gréficos
con el cursor (mouse)

o

Entrada nimerica del tabulador

manuai

Alineaomiento de objetos

manual

Control del Documento

TABLA2

Dos maneras de unir archivos de
texto

Revisidén de'espacio entre letras

Cambio de lineas paralelas base

Apertura multiple de archivos

E ded 4

No. méximo de paginas por
documento

128 :

Tomano de la hoja (pulgadas)

de17x22"

Paginas dobles (zq. y derecha)

Comblnacién de hojas verticalesy
horizontales

Reordenador de paginas
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o=sk; x-no; n/a: no aplicable

CONTROLDEN DOCUMENTO

R
ABI.A“2.,
Aldus .| 7 Aldus “Frame
Page Maker | Page Maker | - Maker
4.0(PC) 2.1 Mac)

4.0 (Mac)”

“letiaset &

;| DesignStudio |

1.01 (Mac)

“Quark
. XPress

' 2.01 (Mac)

Ventura
Publisher
3.0(PC)

Largo de documentos

:Genera:c: na méﬁéd de iﬁdl'c‘e:‘

Generacién automéalica de TOC iy

(Tabla de contenidos)

Marca de referencia outoméllcu de b

un texto

indice de figuras

Soporte de Rad

Usuarios simultaneos ° o Ty >3 X -0

Enlace de archivos o o Yo 3 X o
c s ¢ :

Enlace de elementos (frames y x % x X x X

gioficos)

Solamente lectura

Editor de tablas

Editor de ecuaciones

Formatos de archivos

Microsoft Word

XyWrite

Word Perfect

MacWiite

Wiite Now

EP3

TFF

PICT

Sun Raster

HPGL
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o=si; x-no; n/a; no oplicable

“Aldus T CAldusTE |- Frame | - cLetraset o f < Quark | o Ventura
Page Maker | Page Maker |.:... Maker " - | DesignStudio | . = XPress : Publisher
" 4,0(PC); (74,0 (Mae) “ ] 2.V (Mac): 1.01 (Mac) 2,01 (Mac): | -+ 3.0(PC)

Formatos de archivos
WMF )

PCX

GEM

MacDrow

MacPalnt
RTF

DCA

DBF

Mane]o de Gréficos

Texto fluldo alrededor de gréficos

Contomaado de gréficos

Repeler texto

Anclaje de texto a graficos

Anclaje de graficos en paginas

Suprimir desplegado de graficos

Escalamiento automético de
graficos para entrar enun frame

Escalomiento manual de graficos

Producir gréficos

Control de contraste

Pantalla de medio tonos

Pantalla en angllos
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Iy a7 ~»v-v'-~
. GRAFICOS”

Aldus Aldus frame’. | . Lefraset “Quark | Ventura
Page Maker | Page Maker | ... Maker DesignStudio ... XPress Publisher
.40 (PC) - | 4.0(Mac) 2.1 (Mae) 1.01 (Mac) .| 2.01(Mac) 3.0 (PC)
~ FEPEerYn e — - -

Dibujo

Recténgulos P 0 o0 o X o

Circulos : N 0. e [ [-) X )

Pofigonos X x oot e ) x X :
Alargar o estrechar lineas . ERRRT- TR+ D [o R R - o o [

Ofras figuras . x o X Ve o X X

Forma libre de dibujo X T "°(:‘:':g)s° x x x

Eactos Especialés

0.)9de>
Inctemento

0.1%de
~Incremento

exto

71902 de iy
inctemento

Rofacién'de Gréficos -

Ocuiiar graficos:

i 100

Texio dentro de figuras

hgd?&‘s para frames graficos

Paso y repeticién

Repeticidn de frames através de
paginas

Condensar o expander texto

Color

Manchas de colores [} o -] -] o (-]
Process o o X [ ] X
Pantone H [} x -} o x

Nota: Cuadro comporativo de la revista BYTE, voldmen 15, nimero 10, octubre 1990,

ESTA TESIS MO DEBE
FALLA D5 O7'PFN gaii BE LA BIBLIOTECA



Diseno Editorial
por Computadora

capitulo

4‘
FALLA DE ORIGFN



Diserio Editorial por Computadora

1.- METODOLOGIA APLICADA

El proceso de disehar en un sistema de autoedicion DTP (Desktop

Publishing), es igual al proceso tradicional, es decir sigue sus mismas-

bases. La lluvia de Ideas y el bocetgje son tos primeros pasos que se
deben dar para formar un disefio editorial, -

serun disefiador graﬂco y crear Impresos pc
al mundo de la autoedicién pcrcce se ol

o el usuarlo realize en menos. 'rlempo, con moyor calldod v.a menor
costo el trabajo que se le ha pedido. £

El empezar a trabgjar con un programa de’ c:ufoedlclon requlere

que maneje un lenguaje editorial, para que le fcclllfe el mcneJo ‘del:

sisterna de autoedicidn y aproveche al mcxlmo el programa . que
utllize, esto es esenclal, ya que sl usted no esta familiarizado con los
términos comunes del mundo editorial lo Unico que va a ser el DTP serd
entorpezer sus entregas y usted va a acabar por preferir el método
tradicional, por ejemplo un término comun en la edicién es sangrar los
textos, en el lenguaje que manejan los sistemas de autoedicidn esto se
conoce como dentar o "indent” (por su nombre en inglés), otro término
podria ser corte de palabras o particién por gulones o "hyphenation®;
cloro estd que sl usted no sabe inglés no debe preocuparse, ya que
hay programas que los fabrican también en espanol, pero lo que no
hay que pasar por alto es el conocimiento de los términos editoriales.

Bdsicamente para utilizar uno de estos sistemas de'autoedlclon,,

mas de autoedicién son sélo una herramienta mcs pCer qu el dlsehodor'
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Cuando se emplezo a uﬂllzcr Ios slstemcls de outoedlclon es facli
familiarizarse con ellos cucndo ya exlsfe un conocimiento previo de lo

gue constituye el mundo de la. edlclon sl no hay éste conocimiento
cualquier DTP e incluso oTros progrcmcs nos pueden ltegar a formar un

conflicto entre nosotros como usucrlosr_y el progrcmc uno empleza a

desesperorse porgue. no enﬂen» ) no hollc eI comcndo que necesl-;

empezar asi, pér _éxlsfen amblentadoras para hacer la presentacion
de los programas mas cmlgcble este amblente es Windows; dentro de
él se pueden mcnejork varlos programas slempre y cuando hayan sido
disenados para estar bajo amblente windows.

Los programas mds comerclales que se utilizan para el mundo del
diseno gréfico y editorial, como se comentd en ela capitulo anterior,
son el Ventura (autoedicién), Page Maker (autoedicion), Corel Draw
(disefio grafico) Photo Shop (retoque de imégenes) y Harvard Graphics
(presentaciones y graficas). Dentro del mundo Macintosh se utilizan
Page Maker (autoedicion), Quark Xpress (autoedicion), Free Hand
(diseno grafico) lllustrator (diseno grafico) y Photo Shop (retoque de
imagenes).

Realmente analizando objetivamente todos los programas, en mi
opinién diria que todos son buenos, yo he tenido oportunidad de
manejarios todos y ml experiencia ha sido que a fin de cuentas puedes
hacer lo mismo con todos y los resuitados stempre van a ser satisfac-
torios, claro que, como en todo, unos hacen cosas que otros no hacen,
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pero de cualquier forma sl los sabe mcnejar y sccarles el maxlmo
provecho, cualguiera de estos e Incluso otros que no son ’rcn comer—f
ciales le resolverdn sus necesidades.

2.-DISENO EDITORIAL

El primer paso para realizar esfo tesis fue el bocefc]e

lidad en Page Maker 4.0 y Corel Draw 3.0 pardPC

Para mi fué algo muy especial ésta reollzcclon empecé a uﬂllzar
Ventura 2,0 para crear la tesls, slempre hcy clgunos probl“mlllcs en”
cuanto a los graficos, porque el vem‘urc Qqueyo. utilizé no'e dbo bajo
ambilente windows entonces las Imcgenes que manejcba en:Corel
habia que exportarlas en TIFF o GEM que son exfenslones que maneja

Ventura, y al ser importadas hacia Ventura-a’veces: las ‘traia‘con -

basura, es decir lineas que no eran del dibujo o a veces ni slqulerc las
podia reproducir completas, esto se.puede deber a muchas razones
y no significa que los progrcmc:s sean malos, Incomplefos © que no
sirvan,

Entonces en la primera oportunidad que tuve, instalé Page Maker
4.0 que trabaja bajo ambiente windows (ya hay Ventura para windows),
esto me facilitd mucho el uso de Imagenes o graficos, porque ya no
tenia que exportarlos simplemente despegaba o copiaba de Corel
Draw y lo pegaba en Page Maker y no corria ningdn rlesgo la imagen,
al principio no se me hizo tan dificil, porque algunos comandos que
maneja el Ventura los tiene Page Maker, recuerde que son programas
para disefno editorial entonces sus comandos son muy parecidos, es
decir manejan vistas, textos, paginas, numeracioén, parrafos, graficos,
tipografia, indice, ventanas etc.
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Recuerde que todos los programas cuentan con una barra de
menl y cada comando dentro de la barra cuenta a su vez con
ventanas que contienen diferentes opclones, asi que las bases son las
mismas, Ventura maneja una barra de ment (fig. 1) diferente ala que
tlene Page Maker (fig. 2).

Mesa Ficheto Edtar  Visien Pagna  Vineta  Panofo  Giafico  Opciones

T

fig. 2 Barra de menu de Page Maker
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St observa y lee con culdado cada opcidn del mendq, le dard una
Idea de lo que necesita,

Opciones Pégina Tipos Eiementqs
Reglas R
Alustar con las reglas Y
Bloquear cero enla regla

Guias

Ajustar con las guias
Blogquear guias
Guias de columngs...

o=

Flujo automadtico

Inciulr en indice andlitico...
Mostrar indice anafitico...
Crear indice andliico...
Crear indice general...

El habltuarse a un programa no representa dlﬂculfades cuando

trata uno de camblar a otro, es como en los oufomovlles si'uno ﬂene :
un standard y cambia a un automatico las bcses son lcs mlsmcs freno, :
e clufch
y ofro no, asi es en los programas, depende ‘con cudl se ccomode y e

acelerador y velocidades, la Gnica diferencia es que uno'ti

cudl le sea mas facil de manejar. :

En el capitulo 3 hay un cuadro compcrcﬂvo enfre Poge Mcker,
Ventura, Quark Xpress y otros programas de autoedicion, alli encontra-
r& las pequenas diferencias entre  estos: grondes mounstruos:de la
autoedicion electrénicay se- dard cuenta que son muy pocas, incluso
entre Macintosh y PC's.

Slempre es mejor bocetar fuera de la maquina, para que no limite
su Imaginacién ni su creatividad, yo en lo personal prefiero bocetar
fuera de la maquina, hacer fiuir mis ideas, hojear algunos libros, revistas,etc.
y sacar esa sensibilidad creativa que todos nosotros los disefniadores
tenemos, luego de tener claro y preciso el concepto de disefio que
deseo aplicar, me siento frente ala computadora y emplezo a hacer
uso de mis conocimientos y habllidades para crear la reficula o el
machote en las paginas maestras.
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En cutoedlclon se| llomc hoja maesfra (Poge mcker) ola hoja de

0. de letra uﬂllzo, de qué’ punfcje es, etc. asi que Ie
recomiendo desde un prlnclplo crear y utilizar.las paglnas maesfras y
las etiquetas, -

Quizés entonces le surga la duda ¢Coémo crear paginas maestras?
¢ Cémo utllizar las etiquetas? ¢ Como hacer una publicacién? recuerde ™
que este no es un manual del Ventura ni del Page Maker y le suglero

que sl empleza con estas dudas serd mejor consultar un mdnuol de'los |*

programas que vaya a utllizar,

Cuando usted arme una publicacion ya sea en el método con-
vencional o en la computadora, e suglero manejar por capitulos su
publicacién, sl usted maneja la publicacién completa al mismo tiempo
se le va a dificultar el armado vy la diagramacion.

En caso de utllizar la computadora es mds facil y més répido manejar
archivos de 10, 15 o 20 pags. a manejar un sélo archivo de 170 o 200 pags.
también tomando en cuenta que la memoria temporal (RAM) de su
computadora sea suficiente para manejar archivos tan grandes.

Imagine usted que en el capitulo 3 en la pagina 36 hay un
subtitulo que no se acuerda que caracteristicas tiene y usted se en-
cuentra en el capitulo 6 trabajando con la pagina 175, bueno pues
hay que ir ala pagina 36, el proceso de ir de una pdgina a ofra dentro
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de los programas de oufoedlclon es facll yc que hay una orden que
permite hacer esfe__fproceso, pe‘r ounque lo hace ctufomoﬂcomenfe,
es como sl usfed f rc‘hojeando un Ilbro pcro llegar a lc paglnc 36

medida especial), qué orlentacion le’ vclmos c dor (horlzonfo {o} verﬂ-
cal), cudlva a serlamedida de morgenes que fendra ’rengcl presen’re
que son cuatro: margen superior, inferlor, Izqulerdo y.derecho, hagaun
poco mds grande el margen del lado donde se vaya a’encuadernar:
su impreso y tome en cuenta el centimetro que se debe dajar para las’
pinzas que tlenen las maaguinas de offset.

Una vez que va a entrar su original a impresién, el negativero
puede reducir sus originales en caso que a usted se le haya pasado
dejar un centimetro extra dentro de los cuatro margenes, es conve-
nlente si usted esta armando ya sus originales dentro de la computadora
tomar en cuenta todos los par@metros y caracteristicas que sean Gtiles
para que su impreso quede como usted lo diseno.

El nimero de columnas que elegi fue una, dejando un espaclo
por fuera de la cdja tipografica en blanco, el cudl lo utilizaré para
colocar fotografias o notas importantes y ademas el diserio puede
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resulfor mas dlnomlco con espaclos blcncos, con esfo no qulero declr

que sea aburrldo un libro.que no Tengc tanto. espoclo blanco, por lo:
vregulcr el dIseno d un. llbro ademcs de, confcr como en fodo dlseno

disenar.

Muchos diseriadores le tienen miedo a los espacios blancos y no..

los consideran demasiado dentro de sus disefios, en lo parficular me
parece que los espacios blancos bien equillbrados en el drea de
trabgjo dan como resultado disenos con mayor limpieza, te hacen
sentlr mds holgado y cémodo dentro de una lectura més descansada,
con una visibllidad sin mucho ruido. Como comentabamos en el ler
capitulo, no hay reglas que seguir dentro de un disefo, es muy subje-
tivo, a algunos les gusta y les resulta agradable y a ofros no, las plecas
son otro recurso del que yo hago mucho uso, ayudan a hacer separa-
clones y a tener una agradable composicién gréfica, ademas las
plecas no solamente pueden ser sélidas, también pueden ser puntea-
das o tener un disefio especial y siguen stendo plecas.

Una vez definido esto, el sigulente paso es elegir una tipografia
gue sea legible, que no canse la vista, los programas para autoedicion
no cuentan (la mayoria o casl todos) con sus propios tipos de fuentes,
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Ventura cuenta con 4 ﬂpos de fuen’res de Bistream que son dutch,
swiss, symbol y courler, por supues’ro usted puede ampliar su archivo de
fuentes comprondo los dlske’res de Ios Tlpos de fclmllla que requlera, -

Una de Ics ventcljcs de ’rrcbc]ar bcjo cmblente windows es que,
cuenta con 35 ﬂpos de’ fuenTes aunondo ademas las de Corel Draw -

y Page Maker; recuerde que hay una enorme varledad .en tlpos de |

fuentes y pcrc ‘rod

Ipo‘de _pllccclones, hay tipos de familia muy:,
u’rlllzcn.poro libros, revistas, catélogos y: folle’ros'{
como la Helvetica: 'Opﬂmo Baskervllle Eurostile, Eras, Avant Garde en’|.
fin fodo este ﬂpo de letrcs con ‘fustes delgados, patines discret 1k

muchos adornos que fclcllltcn la lectura y no la hacen ccnscda/d‘ﬂ s

diferencla por eJempIo ‘de’la Mikado, Art Deco, Fumo, Gcrd ! :
toda la familia de’ letras decoraﬂvas que por supuesto no slrve para:
pasajes largos: de textos, el nombre de las tipografias comblon de’
acuerdo a la autorlzcclon de los programas por:las marcas que Ios’,
promueven, . :

Otra declslon Imporfonte es definir las especlficaciones tipografi-
cas como altas’ % bajas versales y versalitas o mayUsculas, lomds
recomendable es Trcbojcr con altas y bajas pues tlenen un grado de
legibilldad mas factible que si utilizamos solamente mayUsculas , en
este caso utillzé la Avant Garde en altas y bajas para el texto, por ser
una letra de facll lectura, muy redonda no tiene patines asi que le da
modernidad, en fin no quise hacer uso de la clasica Helvetica que es una
letra recta con el mismo peso de los fustes, sin patines.

Existe una tarjeta de fuentes de la marca Laser Master que contiene
aproximadamente 35 tipos diferentes, esta tarjeta es muy utilizada para el
programa Ventura por ser compatibles y la letra Avant Garde que es la
que usted esta leyendo ahora mismo, en Laser Master se conoce como
Avant Garde y-Windows que pertenece a Microsoft la llama Avdlon, si:

(1) Marca de fuente Post 'Scrplt
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usted se remite al catdlogo Mecanorma la encontrard con el nombre de
Avant Garde v sl ve el catdlogo Letraset la enconfrarc con el nombre de
Avant Garde Gothic, hay que observar slempre culdcdoscmente algunos_ :
caracteristicas muy especificas de las letras que slempre omblon como

la A, F, G, T tanto en mayusculas como en mlnusc('JI

tienen detalles que asimple vistano se ven y p ed !
de gue parezcan lguoles, cunque no lo son.:

Enel mundo de |os compu’rcdoros esfo repre a muchos proble- e
mas, sl requiere dcrle solldc a olgun Trcbc}o es decir mcndorlos Imprlmlr en:|.
lasser blanco 'y negro o colores oen Nnofronlc por que asf lo requerlmos; :

oIgunosvecesV S

hay que preguntcr slempre ‘que progromos manejan poro ver sl son o no i

son compatibles conlos de usted, preguntar enfonces con cudl extenslon -
puede usted SCI|VCIrl05 0 exporfcrlos, en caso de no ser compatibles para.
que los puedan cbrlr, y preguntar que fuentes manejan por st hay alguna :
con ofro nombre, como en el caso de la Avalon, sl no, pues recurrlr o Ios
que maneje la empresa que va a dar sallda a su frabgjo. i

Ofro punto importante es darie corccfensﬂccs diferentes al ’rex’ro yd:
fitulos que puede ser con ofro tipo de letras o cyudclndonos de los estilos ™
de latipografia como son itdlicas o cursivas y negritas o bold, en este caso.
utllizé la misma familia con mayor puntaje y déandole’ énfasis en bold, "
recuerde gue es cuestion de gustos, pero slempre pensando que ‘nuestros
disenos deben de ser practicos, faclies de utilizar, acceslbles; cgrcdcb\es
y cumpliendo con el fin para el gue fueron creados.

Una vez decidida la familia tipografica, el siguiente paso es definir el
puntaje, el interlineado, el interparrafo y la justificacion del texto, por io
general los puntajes recormendables para un pasaje de texto extensoy de
facil lectura son los de 2,10, 11 y 12 puntos, dependiendo también de lo
que se requlera, si por ejemplo es un libro infantil, este llevara poco texto
y el puntaje deberd ser mayor (de 14 hasta 20 puntos) para facilitarles ia
lectura a los ninos, y para fitulos se recomienda utilizar de 14 puntos en
adelante, enfin todo depende de o que nuestras necesidades requieran,
en este caso elegi 10 puntos porque la tipografia es redonda y compacta
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y de un puntaje menor quedobc muy pequeno y se dificultaballa lectura,
para el Inferlineado se - dan dos puntos mas del gue tiene la tipografia esto
es recomendable d portlr de 9 puntos es decir sl nuestro puntaje es de 10
puntos nuestra Interlined deberd ser:de’ 12 puntos, cuando el puntaje es
mds pequeno de 9. punfos se. recomlendc sélo aumentar un punto en el
interlineado es declr 8/9 pts; | esto no es una regla que no se pueda romper
pero eslo mas odecuc:do y recomendoble en el mundo editorial, aqul yo
utilicé 13 puntos de Interlineado un punfo mas de Io recomendado

A continuacion le muesiro unos ejemplos de Avan’r Garde de :10,5
puntos con diferente puntaje de interlinea. -

Este es un ejemplo de texto con
tipografia Avalon o Avant Garde
de 10 puntos con un Interlineado
de 10 puntos parad que usted
visualmente percibala diferencla
y recurra al Interlineado que mas
le convenga.

Esfe es’ un ejemplo de’ texfo con‘." .
fipografia Avalon o ‘Avant Garde - |
de 10 puntos con un ln'ferhneodo

de 12 puntos: pcrc: que: ‘usted - :

visualmente percibala diferencla
y recurra dl interfineado que mos '

le convenga. .

Elinterletrale y el espacio entre palabras son un punto lmportom‘e ya:|:
que si no cuenta con una buena separacion entre letras y palabras se hard :
dificil y tediosa la lectura, en esta publicacion tuve que habrir un poco
estos espacio ya que las lefras se juntaban demasiado unas con otras,
Page Maker controla estos espacios en porcentajes minimos, maximosy el
6ptimo deseado, de acuerdo a un caracter del puntaje de letra gque se
esté manejando, todo el texto tiene una separacién entre letras del 15% y
las palabras tlenen un espacio entre si del 120%,

. _Ipanﬁm

100% espacio enlre palabras
-50% espacio enlre lelras

100% espacio enlre palabras
0% Lore l lp SUITl 0% espacio entre lelras
i 100% espacio enlre palabras
+50% L orem 1 p sum +50% espacio enire letras
paci ! de un & -50%
paci i de un
L i de un +50%




Diserio Edlfor/dl por Computadora

Todo va ala vclnguordla de la modd, en el campo edl'rorlctl

también hay ccmblos conforme pcsa ‘el ﬂempo hace algunos slglos se;

estilaba encerrar la leTro |n|c|o| del primer parrafo dentro de una caja,

la cudl se Ilencbo de cdornos y-se creaban pequenos llus’rroclones,

para adornar esc letra, Io que conocemos como’ ccpnulcre

darle un espclclo al lnterparrofo es decir-para comenzor un; pcrrcnfoy e
nuevo después de’un punto'y a parte;y.se’ le dcbcn por lo. menos: 2
puntos mas de lo gue flene la interlinea,.por eJempIo~ un pasaje’de-

texto que es de :10 pts tendrd una |n'rer|meo de12 pts, blen pues el
Interparrafo seria.de -14 pis, en los programcs de autoediclén esto 1o
manejan por porcemojes O por. medldos en pumos. :

Elnuevo concep’ro edltoriol qUe eston mone]cndo muchos disefiadores,
diagramadores y. formcd s es’ no dar espacio de Interparrafo des-
pués de un punto’y apa to es ‘con el fin de ligar las mismas ideas
o comentarios del mlsmo tema y llevar al lector de la mano sin que se
desprenda o hcgcl un solfo visual para cambilar de parrafo, con esto
se evita que se distralga por encontrar un pequeno espacio blanco
que lo haga perder confinuldad en la lectura.

También lo pueden utilizar cuando tlenen clerto nimero de pagi-
nas estipuladas como en el caso de una revista y requieren ahorrar
espacios, entonces lo que hacen es cerrar esos interparrafos sin que
esto afecte el diserio, lo Unico que pasa es que lalectura es completamenta
fiuida y no hay descansos visuales; y solo hacen uso de este Interporrcfo
cuando empieza un inciso o un tema.

Esto también es dependiendo del disefio, de la fluidez dé iecmrd

y de los desgcansos visuales que quiera dar al lector, en particular mis
disenos editorlales si llevan descansos después de un punto'y aparte, -
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" porgue es importante dar descanso visual cl lector Y. hocerle la Iecfuro
mas digerible, descansada, menos pescdo y que pueda gozcr de una .

lectura pausada.

de mayor punfcje entonces usted requerlra que sU scngnc: seq de 2, o." :
4 0 hasta 6 lineas seguidas en-un mismo pcrrofo en dondk po‘demos i R
= dejar el primer pérafo sin sangrar v los siguientes’ scngrado o todos, G

‘klos péarrafos sangrados incluyendo el primer pcrrofo. i

o Los sangrias pueden it desde una pica hasta el espcclo que,

- queramos darle a la primera linea (o en su caso a mas lineas), en esm

tesis'se pueden percibir que todos los parrafos tienen sangrias de 2-
plcas, otro punto importante es la longitud de linea, por lo regular.no™

- se utilizan mdés de 60 caracteres incluyendo los espacios entre palabras
por lineq, esto es con el fin de hacer los pasajes de textos menos

“fatigosos y permiten que tengamos un campo visual completo de una
lectura, st rebasan los 60 caracteres se requiere de mayor interlineado
para que slgan siendo leglbles las lineas de texto.

Este es un ejemplo de un parrafe de 12 ptos con
tipografia Clarendon con 60 caracteres aproximadamente
y con una sangria de 2 picas. Este es un ejemplo de un
parrafo de 12 ptos con tipografia Clarendon con 60 carac-
teres aproximadamente y conuna sangria de 2 picas. Este
es un ejemplo de un parrafo de 12 ptos con tipografia
Clarendon con 60 caracteres aproximadamente y con una
sangria de 2 picas.
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Algo en lo que hcy que Tener mucho cludado unc vez definida
nuestra reticula, columnas, el tamano de los margenes; ﬂpogrcf‘ as
para fexto y titulos, es culdar mucho que |os textos llenen y se ajusten
perfectamente fonfo de Icrgo como de anchoa nuestra coJo ﬂpogro-
fica evitando Ics viudas y huerfcnas es muy desogrcdoble ver un'libro
en el que las columncs emplezon lguoles pero terminan descclzcdos

o que queda una linea huerfcnc al'final’de la columna;, esto’es un.
indiclo de que la persona que. ‘diagramé o realizé ‘el libro- no sobe

manejar el programa o no scbe ncdo de edlclon

Una vez que dejcmos flulr el ‘fexto den’rro de Io ccja ﬂpogroﬁco,{

debemos I revisando hoja por hoJc dentro del programa para ver si las

cajas se estan lenando adecuadamente y st no estdn quedondo callejo-”

nes, Ventura sélo maneja un filido de texto que por lo general lo hace
automéaticamente, es declr va lenando pagina por pagina hasta que ya
no tenga mdas texto que vaciar, el Page Maker tiene tres formas de hacer
fluir el texto: manual, semi-automatica y automaticamente, en el manual
y semlautomaticamente usted tiene que Irinsertando tantas paginas vaya
necesitando y automdaticamente o "autoflow” el llenado del texto se hace
fiuido, otra ventaja es que al hacer el vaciado de texto automatico Page
Maker va generando el nimero de hojas que requiera la publicacion, sin
necesldad de Ir Insertando paginas.

Manual: Texto fluido que se
detiene en la parie de
abajo de cada columna

Semi-aulomatico: Texto
fiuido que se defiene en la
parle de abajo de cada
columna, pere el icono de
texto (+) nos recuerda que
todavia hay texto listo para
ser colocado.

Automdtico: Texto que fluye
continuamente hasta que
lodo el lexto sea colocado,
creando nuevas paginas si
as necesarlo,
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Sl necesita Inclulr Tcmblen lmogenes odemcs de Texfo le reco-

miendo que no empleze a cJusTor odad cclzar el fexfo denfro dela caja, :
pues al empezar a ventaneor oa mefer lmcgenes sevaa mover todo -
el texto y no vaa servirla’ dlagramcclon que usted empezé’a hacer.”

Vem‘ura cuenfc ch un comando IIcmcdo hopfer y denfro dei"

Page Mcker)

{Qué son y como funcloncn las etiquetas o, esﬂlos? Blen es‘ro es
facll de contestar; una vez que ﬂene deflnldc su hoja de estilo debe
darle clertas caracteristicas a los textos; es declr ‘crearles un estilo o

darle algdn atributo, por ejemplo los titulos seran de 14 pts en bold y -

el tipo de fuente serd Avant Garde, el Interlineado serd de 4 picas,
dlineado a la izquierda, etc., la publicacién que estoy manejando
consta de 80 pdgs, y dentro de esas paginas hay 15 fitulos, el primer
titulo ya tiene estas caracteristicas y lo que podria hacer es anotarlas
en una libreta para cuando encuentre otro titulo darle estas mismas
caracteristicas, pero resultaria un tanto dificil e innnecesario.

Los programas de autoedicion cuentan con esta libreta, donde
usted puede anotar todas las caracteristicas que deben llevar los
titulos, cuerpo del texto, ples, etc., Ventura tiene un recuadro llamado
‘new tag" o nuevo atributo que permanece visible cuando usted esta
trabajando con parrafos y lo puede acclonar para dar una caracte-
ristica mas ., la ventaja es que a éstas caracteristicas se les puede
poner una etiqueta para identificarlas y llamarlas como nos resulte
mas comodo encontrarlas, le suglero ponerles nombres congruentes y
de facll acceso, es decir que usted los lea y sepa a que se refieren, por
ejermplo st maneja un tituio como cabeza le puede llamar titulo, cabe-
za, cabezota, etc., sl usted maneja otro tipo de titulo pero este es para
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iniciar incisos: le puede poner 1|1u|o 1 lnclsos o 'ﬂ’rullto Venturcx le
permite mcne]ar sélo 8 carcc'feres pcrc sclvcr lo_ que necesite vya'sea
archivos o e‘flquefc:s‘ che c:ker tcmblen cu 10 con estos ethue‘rcs

slempre tendrd o
requiere ir etique 1
grandes, seria convenlente mone}ar eﬂquetos o esﬂlos pues és muy BE
dificil recordar. todds las orcctensﬂccs de.los dlferentes monejos que :
le de al texto, : : : : )

Recuerde sle"mpré salvar el archivo ya sea en disco flexible o
en disco duro;si usted nunca ha manejado una computadora fos
discos flexibles se les llama a los discos de 3 1/2" y 5 1/4" que son los
formatos que manejon ia mayoria de las computadoras y los mas
comerciales, por.lo regular a mayoria de las computadoras cuen-
tan con dos floppys o entradas para discos que justamente utilizan
los dos formatos que le mencione anteriormente y sus unidades son
llamadas dentro de los programas "A:" y "B:" que es donde usted
puede salvar sus archivos slempre y cuando se lo indique a la
computadora.

La manera de salvar archivo dentro de la computadora es muy
facll de entender, Imagine que usted tiene un cajén en su escritorio
donde guarda los papeles mas Importantes y, encima de su escri-
torio tiene una papeleta o portapapeles donde guarda los papeles
que no son de tanta importancia, bueno esa papeleta tiene dos
compartimientos A: y B: si usted le pide a su secretarla guardar
algin documento le debe aclarar en cudl de los dos compartimien-
tos, sino ella seguramente los va a guardar en el cajéon de su
escritorio, asi funciona la computadora.




Disefio Editorial por Computadora

Otra opclon gue ﬂene es gucrdor todo en: el dlsco duro; que:
seria segun el eJempIo que le menc!one el cajon de su escrlTorIo ;

~claro sl su dlscofﬂene suﬂc|en1e‘espcclo pcrd solvcr Informcclon‘
_.dentro de el,

. Y.
otra opclon que e es Io de" scve ° salvar

: por error ynole hc puesto nombre a su crchlvo no se’preo
-fodcs formcs el 'programa le recuerda que: no ﬂene nombre su
crchlvo y le: dc Ia opclén de ponerselo.

. tro:hay un comando llamado *set preferences’ o preferencias en ‘el
= .cual hay una opclén que permite guardar los "backup” o respaldos de
i los: archivos; (los backup significan respaldos de los archivos. que
; 'TV'OUTcﬁjétIccmente hacen algunos programas), Ventura le dala opclén
“de"eleglr sl los salva o no autométicamente, Page Maker no da la
opcldén de elegir simplemente los crea automaticamenie y ya, la
" extension gue utllizan estos backup en la mayoria de los programas es
".BAK" y lo mejor de todo es que sl por mala suerte plerde un archivo
puede recurrir a los "backup’ los cuales salvan el archivo con el mismo
nombre gue usted le dio solo que con la extensidén ".BAK" ejemplo
Machote,STY (".STY" esla terminacién que utiliza Ventura para salvarias
hojas de estilo) y Machote.BAK: los respaldos siempre guardan el uiti-
mo cambio que usted salvo.

Yahemos comentado como se redlizala diagramacién o maquetacion
solo con texto, pero esimportante no dejar fuera las imagenes yd sean
ilustraciones o fotografias, ya que ellas van a hacer una parte muy
Importante dentro del diseno editorial que hagamos, si es que requiere
que lleve imagenes.

“.el'caso de* que ya Tengo ‘nombre su archivo, Isiusted Iqselecclona

,.'Venfura cuen‘rc con un mend llamado “options" u opclones den- |-
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Al frabgjar con el método convencloncl Io ‘que:. hccia erd deJor
ventanas negras 0 de papel mandarina como mencloné en el ccpltulo 2,
para indicar. donde 'va a ir'una Imogen, sl trcbcljc n progromcs de
“autoedicion tiene dos posibilidades, una’es’ hacer n’rcncs y olra’es
|nsen‘cr las lmogenes dlrecfcmente dentro de lo dlagramcclon Vem‘urc

[ ’r

un programa llamado Photo Shop;: es- decir qultorle brIlIo, ponerle‘ més .

color, cambiarle de color; dibujar sobre“ell a: vez hechos los =
cambios que usted haya querldo ha "erle alas lmogenes puede Ilevarlos ;
o exportarlas haclc el programo que usted necesl‘fe""

Como nota aclaratoria cuondo‘semanejon vdlferem‘és programas
hay necesldad de exportar e importar archivos; es declr llevarse algu-
na imdégen o texto de un programa a otro, Page Maker, Corel Draw y
Photo Shop se mueven bajo el ambiente windows y éste es multiusuario,
es decir puede abrir varios programas al mismo tiempo, siempre y
cuando haya suficiente memoria, entonces para hacer este procedi-
miento simplemente se utiliza un comando que se llama "cut* o cortar
para sacar la Imégen del programa en que fué creada ésta imdgen
(Corel Draw), para llevarlo a ofro, simplemente se utiliza el comando
llamado *paste” o pegar para pegarlo en el programa gue necesite-
mos (Page Maker), en el caso de Ventura si se utlliza alguna imagen
de Corel Draw estd debe de exportarse como un "bitmap*con Ila
extension *.TIFF*, como archivo ".GEM" 0 como un encapsulado postscrip
"EPS", que son extensiones que maneja Ventura y a la hora de que
usted importe a Ventura las imagenes de Corel Draw no fendré ningln
problema en reproducirlas como usted las cred.
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A continuacién le muestro una tabla de las extensiones que usan
diferentes programas, con el fin de que pueda consuliarla cada vez que
necesite exportar e importar material gréfico de un programa a otro.

‘Extension -Ofro Softwar
CGM Metaficheros de gréficos de ordenador
.DOC Microsoft Word, Multimate

EPS Encapsulado PostScript

GEM | Dibujos GEM :
HPG | Lengudje de grafico Hewlett-Packar
MG .
PCT:

A Imégen GEM =/

Warastor Us.

Xerox Write = -

4| Bitmap TIFF ¢tag image file format)

- E&itof de tablas (Ventura, windows)

“ 7| Archivo de windows metafile

Fotografias de Auto Cad
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Para una amplia comprensién;, le explccre el slgnlflccdo de las
siglas de las extensiones mas uﬂ!lzadcs poro expon‘or HOE

JIFF (Tag Image File Format) Documenfo descrrollado por Aldus,_,j
Microsoft y principalmente como imagenes grcﬂcc:s Tronsferld s deun:
scanner o lector 6ptico como imagenes bitma :

.GEM (Graphics Environment Manager) Admlnlsfrc:dor d ¢
gréficos. Una Interfaz de usuario grafica para PC’s de D/glfal Researc In

.BMP (BitMaPped graphic) Documento de imagen’ groﬂco fol mcd
por una serle de puntos, con un nimero especifico de puntos p pulgadc. >

.EPS (Encapsulated PostScript) Archivo grafico o ﬂpog';raflco que’l
puede crearse usando el cédigo postscript o una opllcoclon de gra- .
ficos que produzca el cddigo postscript, i

.PCX (Paint Circuit eXternal) Archivo de un’ dlbujo o fotograf‘a
formada como bitmap y puede ser salvada con estcl exfenslon si tiene
menos de 16 colores,

.PICT (PICTure) Formato de archivo de groflcos para Macintosh
gue almacena imagenes en el formato vectorial Quick Draw.

.PIC (PiCture) Es una presentaciéon por medio de grdflcos de
trama de la NAPLPS (North American Presentation Level Protocol Standard).

Dibujo Paint Imagen o grafico de trama creado por un programa
para pintar, que permite al usuario simular que pinta en la pantalla por
medio de pequenos puntos (llamados bits o pixels), con el usc de una
tableta grafica o ratdén; dando como resultado una imagen menos
nitida con bordes mas dentados.

Dibujo Draw Imdagen o gréfico vectorial creado por un software
para dibujar. Los programas de dibujo almacenan una imdgen en
términos de formulas geométricas, dando como resultado lineas mas
nitidas con bordes menos dentados: 1os objetos estdn uno encima de
otro, permitiendo que se puedan manipular individualmente.

Dentro del manejo de imagenes Ventura tiene posibilidad: de
contornear ias vinetas para evitar que el texto fluya encima de las -
imdgenes que este manjando, pero sdlo lo puede hacer manualmente
o con formas regulares, es decir cuadrados o rectangulos, esta orden




- se llama tamarios y escalas o "sizing and scaling” y se encuentra dentro
del men( "frame"” o vineta, en donde nos pregunta sl queremos que el
texto fluya alrededor de la vifeta, ejemplo:

SIZING & SCALING

Flow TetAround: On ¢

Upper LaktX: 04,89 = UpperLeftX: 0333 =]
Frame Widht: 0251 Frame Widht: 0330
Horlz, Padding:  00.00 Vert. Padding:  00.00 Inches
Pleturs Scallng: [ FitinFrama | [ By Scale Factors |
Aspsct Ratle: [ Malntained
X Crop Ofteet:  00.00 [2] [=] Y Crop Offset:  00.00 ==
Scale Width:  00.00 Scale Helght:  00.00

Page Maker tiene la posibilidad de contornear figuras regulares e
irregulares con una orden llamada "text wrap® dentro del mend "element"
o elemento, haciendo fiuir el texto de la siguiente forma:

Lahg ajhd nstkifghdl khpdruicaiig)
kjhgur jdgineey6r0i mpjij modokd
dlg dkgjdigi gigk  jditic’ytkm
iodejixjpo  pidlie s

ddkgtim gj

4o uoco Tir

ndjfu dhsiri sksorty
dikfuey dfjkeiv kiviv kfikivky dlo

Lahg ajhd mstkilghi khpdraitaig
kihgur jdgiuey6r0i mgjip modold,
dig dkeidlei eiek idiir'ytkin

iodtjly 1 |
oryny vkels|
irjpjm nghg
shigih JININ
pekig 3 fd
it djldjr
skkif to0g;
ddkpr iy

as el tk ag)

aho ...,

Opciones de contorneo:

Bc GRigen

o
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Ademds tiene la venfc}c de crecr cuontos pun’ros neceslte para

contornear una flguro demcslcdo lrregular (e} redondc. AT

Una vez cublerto Io pc:rfe d dlogramoclon den’rro de lc ccja

tipografica que hqyo‘elweg’ld ; es importante: colocc:r las’ ccbezcs (o}

cornisas en cada'p

frecuente por ejemplo uﬂllzd os paglnos Izqulerdcs para colocor el

titulo del libro y Ios poglncs erechas para colocar el nombre de Ia
seccién o orhculo en: muchcs ocoslones hay revistas que uTIIlzon eI
margen de ples o inferior. paro poner el nombre de la revista; el mes,

afo y el follo o solamenfe el folio, en esTa tesis tenemos un eJemplo de:
este manejo, ya que en’las comisa aparece el nombre del: ccpl’rulOi .
que estamos leyendo, acompanada: de un pleca: pumeoda para:|:
subrayar la cabeza, los folios van colocados en el borde; exterlor (el
opuesto al borde que va a ser encuadernado); slempre ,§Igulendo :

como linea limite el borde de la caja tipogréafica;: por:supuesto le

recomiendo que alas cabezas y alos pies les de otro manejo ﬂpogrc-;

fico, con un puntaje mas reducido al del cuerpo del fexfo o] “body Texf"
que usted ya tlene efiquetado. s

Diagramar una publicacién dentro de la computadora no es
dificll una vez que usted se ha famillarizado con el programa, pero el
disefio vy la formacién no han acabado ahi, una vez diagramada,
cotejada y formada toda la publicacién dentro de la computadora
hay que terminar de armar bien la publicacién es decir hacer la
cardtula, la portada, la portadilla, la hoja legal, el colofén, el conte-
nido, el indice, la intfroduccién, los agradecimientos, las portadas de
cada capitulo si es que asi lo requiere su diseno.
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Orden que generalmente se’ s:gue en unq publicocnon
Todas éstas paginas deben ser lmpo e o"derechcs

1.- Hoja blanca. Generclmen’re cucndo s 1rcfc de un IIbro se : ;7 i

empleza con una hoja en blanco;: ‘pero.
omitirla 1o puede hacer, tiene-com
puede ser roja, azul o de otro color
2.- Portada. Debe el titulo'del IIbro
3.- Portadilla. Lievalos mIsm
principal del libro: gt
a) Titulo del llbro
b) Nombre del autor.

rtadilla'y contendré

b) Numero y cno e’\lo edlclon ejemplo 2¢ Edlclon 1984

¢) Copyright. o derechos reservodos del cutor nombre y afo
en que termind de’ escrlblr el libro

d) Copyright o derechos reservados de la editorial, direccién,
pais, teléfono y/o fax* (opcionales®)

f) ISBN (International Standard Book Number)

g) Depédsito Legal

h) Leyenda: Ninguna parte de esta obra puede ser reproduci-
da mediante ningun sistema... etc.

i) Créditos: Nombre de fa casa de fotocomposicion, del fotd-
grafo, del llustrador, de la casa impresora, del disenador, etc.

) Impreso en: Espana, México, Paris, etc.,

5.- Dedicatorias. Pagina seguida de la legal, para dedicatorias
del autor, debe serimpresa en pagina derecha o impary en su reverso’
no debe llevar nada impreso.

6.- Presentacion. Se hace una pequeia introduccién del cotenido
del libro, en general o por capitulos.
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.- Indice. Contenido del libro hcclendo referencia de Ics pog\nos

donde se encuentran. : L
8.- Impreso. El cuerpo del libro, es declr Todo el volumen._,

9.- Apéndices. Complementos de los COplTUIOS pcro cmpllcr mcs E

algdn punto o tema.,

10.- Glosario de términos. Diccionario de Termlnos que uﬂllzo en Ic g :

publicacién y que requieren de una amplia explicacion,

11.- Indice temdtico, de autores y de taminas. Estos indices génerol- : o

mente son muy especificos y contienen temas, nombres: de cu’rores [o]

nombres del material grafico, son acomodados por orden olfcbeﬂco Yol

con los nimeros de péginas donde se encuentran los temas’ especmcos. A
12.- Créditos. Se hace mencién agradeciendo por escrito a las per#‘

sonas o empresas que participaron en la elaboracion de la publlcoclon. ¢
13.- Colofon. Siempre esla Uitima hoja o paglno de un Ilbro y de e

llevar la leyenda:
"Esta edicion se termind de lmprlmlr en los Tclleres de Ic I

ta..... con un firaje de 00000 ejemplares, en Mexlco, D. F ‘en mcrzo;de Sk »
1994, Esta pdgina debe ser derecha o Impar; no importc sl Ic Impreslén !

queda de frente o al reverso,

Le sugtero que empleze siempre tanto la introduccién o capitulos
en paginaimpar o derecha por que luce mas la publicaciéon y ademas
porque nuestra forma ‘de leer es de izquierda a derecha y slempre ai
abrir una publicaclén o revista la abrimos dellado izquierdo y visuaimente
al hojearla fijamos nuestra atencion en las paginas izquierdas, ahora
esto no esuna regla que no se pueda romper ya que muchas publica-
clones empiezan en las pdaginas derechas sus capitulos, Ventura y
Page Maker cuentan con la ventaja de poder crearindices (por orden
aifabético o de numeracion) y tablas de contenidos (TOC),es decir el
contenido de su libro automdatica o manualmente.

Esta tesis es un ejemplo vivo de lo gue el mundo de las computadoras
puede hacer y con las ventgjas que dan los programas de autoedicion
y de diseno grafico, usted puede tener grandes alcances en cuanto
al armado de publicaciones, de tiempo, de calldad y de costo.




A continuacién le presento otros ejemplos de disenos editoriales
realizados en computadora con ambos programas. Ventura y Page
Maker, estos ejemplos son revistas ya publicadas en el mercado; ac-
tualmente se encuentran en circulacién. s

X R oBTENER SU Pmmuano t ddtuaﬁz fs
| " INFORMACION FISCAL; . PAF

Madernice su
informacidn fiscal

de coémputo de
Ias grandes firmas
estan usando

DIS} WINUCI()N RETROACTIVA

Errem ncaes .
ey K2 " . MPUESTOS __yau
i |EREERTO iﬂ o - A TRASAJADORES
k . "

Phivii i BT 20 Mﬁtmmmkeuﬂunnmmh\n
ety T 3 ANCATE e
S e 10 =k ,,..‘... o Mot wonahne,
s
Solicite su paquete : -
- Soticie su paguete oot ¢ etualzaion Fiscel
: PAF  [7 PAF
B ! ORBTENGA BENEFICIOS UNICOS
D
1, d o o PR S -
; . " e — NUMERDS, Trabajo ra dia de descuzso
wtiaencks oarescueemarnss
| lzmmamee— [NE |

7 COCTEDE LAS VERIAIAS 1IELLANAS LU 15 SRinaA it

SUSCRIPTOR

P . Noosern at-asads:

?
H
H
H

Frocios vigentss huste ol 31 de uisivmibew ile 1992

R A T

Estos dos anuncios y la portada de la revista PAF,
fueron realizados en Corel Draw, los pasajes de texto fueron creados
en Page Maker y exportados al Corel Draw.

FALLA DE ORIGEN




I M
Practica Laboral

|TRABAJO -

EN DIAS DE DESCANSO

—

Diagramaclén efaborada en Ventura, para una revista de Contabiiidad
los titulos son archivos .TIFF exportados del CorelDraw, toda la revista
se manejoba slempre a dos columnos.

Al s

ALIMENTACION
DEL PACIENTE
DIABETICO

LY S —

Diagramacién elaborada en PageMaker. para una revista de
Diabetes toda Ia revista se diagramé a dos columnas.
FALLA

Portada pora la revista
bimestral de "Diabetes hoy',
la posicion de la foto se trabajo
en PhotoShop vy fué armada

en CorelDraw:

DE ORIGFM
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3.- Costos

Hablando de costos; Io Inverslon Inclci que usted deberc hacer
para contar con un equipo. cproplcdo serd un'poco fuerfe Y- Io resen-
tir&d un poco mas si usted tfrabdja’ Independlentemen’re 0 es una-em:-:
presa pequena, cicro queT d i

Tenga presente.que Io mads caro no slempre es lo que vada cubrlr‘
nuestras necesldcdes si usfed es prlnclplcm‘e yvaa empezor ahacer

free-lances'y no tiene mucha demanda Nno compre un equipo caro,

le recomiendo adquirir unda "Acer" o Una "Compag" esta Gltima marca
quiza ahora en los 90°s no sea muy conocida aqui en México, pero en
E.U.A es una marca reconocida y quizds dentro de algunos. anos
empleze a entrar con igual fuerza que la Acer, también tenga en
mente que las marcas mdas comerciales que conocemos son “IBM”,
"Hewlett Packard®, "Macintosh" y "Acer”, no hay que descartar otras
marcas pues hay muchas y muy competitivas dentro del mercado, la
"Compaq" incluso ha resultfado un poco mas veloz que la misma "Hewlett
Packard®, adquirir una computadora de ta familia Packard no es muy
aconsejable si usted va a incursionar en el mundo de la computacién,
ya que es un equipo un poco caro y tener un elefante blanco parado
en su oficina para hacer solo cartas 0 memorandums no es recomen-
dable, los programas de paqueteria que le recomiendo para empezar
son los sigulentes:

Para Sistemas Operativos y que no requieren de mucha memoria
son el MS-DOS 5.0 o el DOS-SHELL, el WORD en su dltima version, que es
un procesador de texto, que le permite hacer cartas, memorandums,
presupuestos, cotizaciones y cualquier tipo de captura ligera que se

requiere en oficinas y el VENTURA PUBUISHER para DOS/GEM en su
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Ultima version pcro empezcr a hccer dlseﬁo ednorlal un’ mouse pcro
que pueda manejar el Venfura st'usted’ vc o dedlccrse mas al disero
editorial y ya tiene un poco mcs de cllenTeIa o ¢ dlnero parahacerse
de unbuen equlpo le recomlendo comprcr unc: Acer o Hewlett Pcckord :
486 con moanor Super VGA v con megos de’ memorl

La poque’rena que'le recomlendo es el omblentodor Windows que
cuenta con una“ poslbllldod de opclones como procesado ¢
copiar discos, formcfear, cgendu ‘calculadora, mend prlnclpcl e’rc cde-‘f
mas que es mulﬂusuorlo esto le permlte tener cblen‘os varlos progrcmcs a
la vez, Page Maker o Ventura para Windows en su ulﬂmcx verslon Corel
Draw en su ulﬂmo verslén, Photo Shop en su utima verslon

Para dlglfollzar las Imégenes un scanner a colores, ie recomiendo
la marca de Hewlett, una impresora en blanco y negro Laser Jet de
Hewlett y una Paint Jet que es una impresora de inyeccidn de tinta a
colores para hacer dummies, ahora si usted cuenta con mdés dineroy
con un potencial de clientela mds amplio pues ni dudar en sugerirle la
compra del equipo de la Macintosh y le sugiero empezar con Page
Maker o Quark Xpress que son programas para diseno editorial, llustrator
o Free Hand que son programas de diseno tipo Corel Draw, Photo Shop
ensu Ultima versién, un scanner, una impresora laser en blanco y negro
y una Impresora laser o de inyeccidén de tinta a colores.

Aunque sea un poco mds caro haga el gasto de comprar programas
originales, ya que esto tlene muchas ventajas, primero puede usted actua-
lizarlos mediante una pequena cantidad, es decir si usted compra por
ejemplo el Corel Draw le cuesta como 800 dis aproximddamente que
seran como N$ 2,400.00 (precio de 1993) si usted lo actualiza pagard como
N$ 200.00 a N$ 400,00 y se llevard un programa mds avanzado y mds veloz
por un médica suma.

Oftra ventaja es que usted tiene sus propios manuales y no tiene que
andar sacando copias de los manuales, si a usted sele danan los archivos
o se contamina su maquina pues no tiene que sufrir con programas piratas
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ya que usted tendrd a la mano sus programos orlglncles, odemas que se

evitara de estar comentiendo un delito, claro; Que ademas puede sacar .
un respaldo y guardarlos bajo llave en un Iugor seguro paro evh‘ar que los:-

amigos de lo ajeno hagan mal uso de sus dlskeﬁes

CONCLUSIONES

El uso de las computadoras son unc pcr’re vHol de nuesTro socle-

dad y reqalizan muchas tareas: que acelercm el: mone]o de ‘datos,
sustituyen trabajo tedioso porfrabo]os en los que se requIeren habillida-
des y conocimientos especiales.

Las razones especificas para utilizar las computadoras son su ve-
locidad, exactitud y confiabilidad. Todo usuario necesita ciertos cono-
cimientos de computacion para aprovechar mejor estas complejas
magquinas y trabajar con procesadores de inforrmacion, no esta por
demds comentar tamblén que el sistema mas avanzado del mundo no
puede reemplazar un conocimiento basico del disefio, de la misma
manerq, los diseriadores experimentados no conseguiran sacarle todo
el provecho al Desktop Publishing hasta que no sepan aplicar esta
experiencla en el entorno de la autoedicion.

Cuando un disenador recién egresado se enfrenta con el mundo
profesional se da cuenta que hay una infinidad de posibilildades para
hacer buenos trabajos, con excelente calidad pero a qué precio,
simplemente el ir a parar galeras a una casa especializada en esto,
resulta un desembolso alto, y mdas cuando el trabajo urge para ayer y
por mala suerte no nos fijamos que hubo una palabra mal escrita y ya
son los 7:00 pm, digame usted en donde va a encontrar un lugar
donde le corrijan la galera y que sea antes de las 9:00 am porgque su
enirega es a las 9:30 am, sobre todo hay que tomar en cuenta gue,
para quien esta ingresando en el fascinante mundo del disefio gréfico,
el material que utilizamos todos, desde cutters, spray para pegar,
gomas, masking tape, etc, ya es una inversiéon costosa como para
todavia aunarle el mandar a maquilar el disefo que planeemos a aitos
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costos, porque ahora ademds de cobrar un preClo excesivo en-las.
magquilas, cobran por hora de asesoria y por hora mcqulna y=13 decir
por las horas: que se tarde el operador en sacar el 1rc|bcjo, Ic hOI'CI
fluctua entre N$:150.00 a N$ 200.00, asi que trate de pensar ‘en'todos
los pros y contras al decldir adquirlr un équipo de computéd y uﬂllzorlo; .
al principlo se le hard una inversion fuerte, pero con los 1rc:bcxjos ‘qu -
le salgan va a Ir sacando el costo del equipo, definitivamente usfed
podrd dar mejor serviclo, con mayor calldad en menos ﬂempo y 0
menor costo.

La redlizacién de esta publicacion me ayudd a conocer mas: del
mundo de las computadoras, explotar y concientizarme més del poder
que tienen los programas en los que realicé la tesis, haber logrado su
redlizacion fué un reto muy grande, ya que al principlo empezé a elabo-
rarla en Ventura y no tenia el conocimiento suficiente cuando decidi.
cambiar a Page Maker, pero los conocimientos adquiridos en la Universi-
dad y la experiencia laboral de 5 anos dentro del campo editorial asistido
por computadoras me dieron la pauta para continuar el proceso denfro
de este programa.

Durante el proceso de elaboracion tuve algunas dificultades cuondo
intfentaba exportar graficos, ya que al importarlos en otros programas,
eran reproducidos mal, pero con la ayuda ios conocimientos basicos
sobre computacion, algunos manuales e investigando y urgondo den-
tro de los programas logré solucionar los problemas.

Ahora me siento més capaz y con conocimlentos nuevos adquiridos
para realizar cualquier disefo editorial que se me presente, utilizando
cualquier programa de autoedicién estoy segura que no tendré nin-
gun problema. Esta tesis no sélo fué realizada como satisfaccién per-
sonal; -en base a mi experiencia y sobre los principios del disefo
editorial. explico todo el proceso fundamentado en bases y reglas que
es necesario seguir- fué realizada para los jovenes disenadores que
inician dentro del disefio y s& que esta publicacion les ayudaré a resolver
algunas dudas que nacen en la infroduccion del diseio editorial,
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GLOSARIO DE TERMINOS DE AUTOEDICION

Este glosarlo contlene los términos que utilizan tanto Ventura como Page Moker pcro que c us‘red le
sea mds facii manejar los programas de Autoedicién que vaya a uﬂllzcr. L

trabajando v o vuelve a cargar del disco,

Abrircapitulo (Open chapter) Lee del discoun ccpnulo (queya hc:
en €l) con sus archivos, . :

AlinearVinetaenTexto(TurnLline Snop
de texto de la vineta base. :

Ancla Esun cadigo indicador especlcl quese encuenfrc enun punTo critico del texto, el cual permlte
que una vifieta permanezca junto al texto con el que se estd relccloncndo. i

Anclas y Capturas (Anchors and Captions) Asigna un nombre de onclc a una ne y
especificar una captura para una vineta, es decir poner ple de foto auna Imog n.

Apaisado o Landscape Es la orientacién del papel horizontalmente, es declr ccos’rc:da

Arrastre Se le denomina a la seleccion que se hace de un texto o gréfico por medlo delratén, pcra
lograr esto, se apunta a un punto y se pulsa el botdn izquierdo del ratén; sin dejar.de oprimir el botén

deslize el ratén para que el cursor llegue al punto que deseay suelte el boton del mouse, Estd ccclén :

afecta de alguna manera el édrea comprendida entre dos puntos.

Atributos Especiales (Attribute Overrides) Define la posicion de la lined de o‘rrlbu’ros de Texto ( ndlce,
subindice, versales y versalitas). ; £

Atributos Parrafo (Paragraph Ta: .-;ing, Tag, Style) Activa el modo de Parrafo para deﬁnlr su formatoy
sus atributos (sin crear etiquetos’.

ASCliEste codigosignifica American Standard Code for Information interchange y se conoce a veces
como texto sin formatear. ficheros impresos en disco, no documento, y fichero de texto DOS,
normalmente para utilizar este cédigo es necesario pulsar la tecla Alt y algdn nimero del teclado

Permite
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ndmerico de la derecha que tiene su 1eclcdo, es’fo sélo funclonc enel Venfurc oen procescdores de
texto para PC. : .

Auto-Numeracion (Auto-numbenng) Inser’fcl numeros de secclon cuTomohccmente y deﬁne su formoTo

AvPag Eslaopcidonquedael Teclcd
como PgDn.

Backup Son respaldos aufomcﬂc
extension es.BAK. .

delas pcglnos

Capitulo Es la unidad fundcme 1 COOIC
elementos utilizados en la crecclon de un documenfo Unl ]
publicacion.

Caracteristicas definea(line Aﬁrlbutes) Defineel grosor, coloryfermlnaclon deunalineade un groflco

Cargar formato (Load diff, style) Carga una hoja de. formoto enlczcndolcl al copnulo que se es’rc :

trabajando cuando se grabe el capitulo

Cargar texto o dibujo (Load Text/picture, Place) Ccrga un c:rchlvo de Tex’ro o de Imcgen genercdo en
otro programa y lo anade ala lista de oslgncclones .

Comandos DOS (Dos Flle-OPS) Permite borrcr orchlvos del dlsco crear y suprlmlr dlrecforlos desde el
sistema operativo DOS, ;

Contador pégina (Update Counters) Deﬁne formoto y numeracion de un caplfulo por pcglncs

Controles Tipogrdficos (Typogrophy Seﬁnngs) Deﬂne el espoclo horlzonfc:l entre corocteres

Comisa (Cabezao checerc Hecd Es eI texto que cpcrece enla pon‘e super or de los | ég nasde
undocumento., Normolmenfe consto de Informoclén sobre el ccpltulo (htulo del ccpltulo y/o nombre
de la publicacién). : S [ :
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Cursor Es un indicador que oporece enla pan’rollc y que se puede acﬂvor con'el ratén o mouse, en
el Ventura éste cursor puede tomar diversas, formas dependiendo del modo que este 1rc|b0Jcndo

Define Colores (Define Colors) Deﬂne colores en pantalla pard lineas holgadas.
Definir Pies de Pagina (Footnote Se’r’rlngs IO
Detinir Reficula (Grid Settings) Deﬂne uno

Definir Vifieta (Frame Setting) Acﬂvo el

Desindentar (Outdent) Esla scllenfe delaprimeralineade un fexto, lo contrarlo dlefecto de Io scngno
o del indentado. :

Desplazamiento Es la posicion del texto enrelacién con Ic poslclon normcl por enclmc o por debojo
de la linea imaginaria en la que se encuenfro el texio i

Dibujar Grafico (Graphic Drawlng kﬁva =1 modo de Groﬂcos para frcbcjcrios

Editar Tablas (Table Editing) Acﬂvo el modo de chlas para editary cslgnarles cfrlbu’ros

EditarTexto (Text Editing) Activael modo de Texfo paraeditary asignarsus ofrlbutos (s r crecreﬂquefos)

Efectos Especiales (Special Efects) Deﬂne mayUsculas caidas (ccplfulores) Y morccs lnlcloles en un
atributo de pérrafo.

Eliminar Fichero (Remove Text File) Permite ellminar un drchivo de Texfo o de Imcgen deuna vlhefa o

de la lista de Asignaciones.

Encajar Vieta en Columna (Tum Column Snap On-Off) Activa o desccﬂva Ia o neoc nde svlhe’rcts'

con respecto alas columnas en la vineta base.
Espaciado (Spacing) Define el espacio entre la interlinea, el in’rerpc’:rrdfo ‘
Espacio Eme Es unamedidatipografica, Un emesuna cantidad de espcclo horlzonTcl igualal ’romcu’lo

del tipo de letra que se éste usando. Es el espacio que unaletraM ocupc El venfurc puede mcne]or
hasta una décima parte de un em. ;

Espacio Ene Es el espacio que unaletra N ocupa dependiendo del ﬂpo de letrq qUé esfé usondo.

Espacio Fino Es el espacio que ocupa un punto.

114



Glosario

EspacioNimeroEselespacioque ocupo un d‘ glfo numerico dependlendodelﬁpo de Iefrc que esre usando.

Etiquetas o Tags Son caracteristicas o cfrlbufos que se Ie dan a Ios pclrrafos, que vana mochflccrtodos
los parrafos que lleven esa mlsmcu eﬂquefc o tag.’

ExponenteEsel desplczamlento hcc aarriba de nt
y se le conoce también como s ;

ExtensidnEslaabreviatura del nombre de alginarchi
gue son comandos execu‘tobles ‘de los programat

Filetes Sonplecasolineas rect squep D texto, grcﬁco
y de una caja tipogréfica o entre columnas; pudiendo it horlzonfclmenfe o verﬂcclmen’fe, opcreclen-
do sélidas, o punteadas, o con doble I‘neo Jetc

Filetes Alrededor (Ruling Box Around) Per
frame o texto.

Filetes por Debajo (Ruling Line Below) Permite coloca filetes o plecas en la parte inferior de una vlhefcl
frame o texto. . ;

Filetes porEncima (Ruling Line Above) Pe
frame o texto.

Ite colocafiletéso plecasen Ia Qqﬂé ,superloi de und vifeta

Filetes Verticales (Vertical Rules) Perinlte colocar filetes o plecas verticales entre columnas.
Fin Es la opcién que da el teclado pcrd desplazares hasta el final de una pérafo, se le llama tamioién End.,

Finales (Breaks) Es unainterrupcion de flujo de texto dentro de los limites de un parrafo. Es decir, cuando
termina un parrafo, usted decide donde va a continuar el parafo sigulente, Puede comenzar en la
pagina siguiente, al principio de la columna siguiente, o en la linea siguiente,

Fondo Vineta (Frame Background) Define el color y el fondo de una vifieta o frame,

Formato Pagina (Page Size and Layout) Define la orientacién de la pagina thorizontal o verticat), el
tamano de la hoja (carta, oficio, esquela, doble carta, BS, B4, etc.) y el lado donde va a empezar su
capitulo derecho o izquierdo o ambos.

Guias de Columna Son fineas punteadas que siven como guia del texto dentro e una columna o caja
tipogrdafica, estés lineas las puede ver en pantalia, pero ala hora de imprimir no salen ano ser que se
marque su contorno,
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Handles Son pequenos cuadros negros que cpcrecen clrededor de Ios bordes de una vlne'fcl oframe,
normalmente son ocho por ccdc vineta, y sirven para que usted pueda manipular el frome

Hoja de Estilo o de Formato Son un ﬂpo ‘especial de archivo o ﬂchero que controla las’ caracfensﬂcos
de formateo de los documentos que se preparancon el Ventura; €5 decir. conﬂene especlﬂcaclones
- A 3 e,

Hyphenation Es la parﬂclon ‘que se hace de una padlabra por medio de gulones cuando no ccbe en
unrenglonejemplo:impredes-; parra=; el Ventura permite hacerdesde 1 corte porpéirafo hastainfiniio,
yo le recomiendo que especlﬂque 4 cortes como maximo dentro de Un parrafo, para que su posaje

InserarEsla opclon que dc eI feclodo parainsertarun caracter o unsimbolo;yse conoce fomblen con
el nombre de Insert: i :

Insertar o Editar Indice (Ins Speclol ITEM) Inserta nueva eferenclas mdlce e el
las enfradas existentes. : SR SO

Xto'y pérmne”eduor

Insertar o Editar ancla de vifeta (Edit Speclcl ITEM) Permlte creor an cs. ' a Blc':'r‘;llas
existentes. ; . 5 B
Insertar o Eliminar Pagina (Insert-Remove Page) inserta o suprlme péglnos enun documenfo

Insertar pie de pagina (Paste) Toma del fablero e Inserta fe)do, vlhe'rcs [ groﬂcos (dependlendo del )
modo que este activado). i

Inserar vineta (Copy) Copia enel tableroel texto, vlhefas o grcﬂcos selecclonados (dependlendo del b
modo que este activado). . b
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--------

Ir a Pagina (Go to Pc:ge) Mues'rro lo paglna especlﬂcoda de un documenfo en el cual este
trabajando. : : S

ltalica Es un estilo de defermlncda fomlllc ﬂpogroﬁco en que Ic Iefrcl se” encuentra Ilgeromen’re
inclinada, se conoce ’rcmblen como cursiva

Kerning Es la separaciéon en’rre

Linea Base Eslalinearecta Imogl ‘ orﬁo base Iine.
Lineas Holgadas Son lineas de texto dentro de un pdr

nmuy espaciadas
entre si, es decir la linea de fex’ro qu dd muy ‘ablerta : L

Lineas de menl Muestran en la pcn‘e superior de la pantalla; los:nombres de los nueve. menus cle

ventana que utlliza Ventura los cuales se pueden desplegar seleccionandose con el ratén.

Estos menls son: Mesa/Desk, Fichero/File;  Editar/Edit; VlslonN(ew, chlno/Chcpter, ;\/Ine'rcn/Frcme,,

Parrafo/Paragraph, Grafico/Graphic; Opclones/Opﬂons

Mdargenes y Columnas (Mc.:gins and Columns) Controla es'ros enlas pcglncs

Modos o Selector de Funcion Ventura Trobojo con 4 modoso funclones, que son: Modo vinetao frome, :
Modo Péarrafo, Modo Texto y Modo Gréfico. Cada uno debe de estar activado enelmomento que lo
necesite, para que clertos comandos de la barra’ de. ment puedan ser utilizados, sino” muchos ~
apareceran en color gris claro y esto slgnlﬂccrc que no puede usarse con el modo que usted esfo s

trabgjando.
Mostrar en paginas (Show on All Pages) Permlte coplary mostrar en fodas Ics pcngln'
Mostrar/Ocultar Dibujos (Show-Hide All Plciures) Muestra u oculta Ios Imcgen en
Mostrar/Ocuiltar Funciones (Show-Hide Side Bar) Muestra u oculta Ia b

Moshar/Ocultar Guias de Columnas:(Show/Hide Columns Guldes) \

u-oculta ‘_bo‘rydve'si dé
columnas de la vineta base o caja tipogréfica. R e

Mostrar/Ocultar Lineas Holgadas (Show-Hide Loose Line) Muesfrc Ias lineas de 1exfo que Vexceden Ic .

longitud maxima especificada dentro de una columnc

Mostar/Ocuttar Regletos (Show -Hide Rulers) Muestrau ocultalas reglefcs de Ios borde del area de hc:bcjo :
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Mostrar/Ocultar Tabuladores y Retornos (Show-Hide chs and Retuirns) Mues1rc: u ocuh‘o 'robulcdores,
retornos, espacios sdlidos, finales de fineq, fin de crchl ky ofros codlgos RO E

Multiples Capitulares (Multi-Chapter Opercﬂon) Permlte Ilevcr a ccbo operaclones asocladcs con
publicaciones y de copla de capitulos. :

Mover o copiarvifietas (Cut) Suprime deh‘oblero el tekto, Vinetaso graficosseleccionados(d pendlen-
do del modo que este activado). S

Normal (Normal (1x)) Muestra documenfo‘ v : famano original,

Pie/(Footen Es el texto y/o numeroclon que cporece en |c1 par’re Inferlor e las; paginas de un
documento, Ventura permite que estas cabeceras y ples aparezcan aufomaﬂccmente en 1odc:s Ias
paginas de un documento sln necesldcd de Ir tecleandolas pagina por pclgln )

Poner Delante (Bring to Front) Trae un gréfico al principio de una pllade grcﬂcos
Poner Detrés (Send to Back) Envia un grdfico al final de una fila de graﬂcos :

,velocldod i}
de TexTo en

Preferencias (Preference) Define atributos generado, texto simbdlico, archlvos de backup
de pulsacién doble del botdn del ratén, cardcter tabulador declmol compc
pantallay ajuste automdatico del espacio entre lineas.

Pulsar Es el proceso de oprimir el botén del ratén y soltarlo.

Quitar o Poner Cabecera (Turn Header On-Off) Suprlme o pone cabecercs o cornlsas en ccdc
pagina.

Quitar o Poner Pies (Turn Footer On-Off) Suprime o pone ples en ccd : pcglnc
Reanclar Vifietas (Re-Anchor Frame) Mueve las vifietas ala paglno en Io que esto lds cmdcs :

Reducida (Reduced View) Muestra documentos en un tamano mas pequeno que el de sus verslones
o tamano original,

Regletas (Set Ruler) Establece el sistema de medida y punto cero de las regletds

Renombrar Atributos (Update Tag-Lst)yCambia el nombre de unaetiquetadada a un pcrrcfoy permh‘e
asignar atributos de parrafo alas teclas de funcion (F1, F2, F3, etc.).
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Renombrar o Cambiar Tipo Fichero (File Type or Rename) Permlte camblcr el nombre de un crchlvo de
texto o el formato del procesador de texto., : : ; .

Renumerar Capitulo (Renumber Chapter) Comblo Io numercclon deﬂnldc porautonumeracion de
pdgina. :

como Pglp.

Repetir Viietas (Repeating Frames) Permlfe
la pagina donde fueron creadas.

Sangraroindentar(indent) Esel espoclo queseledaala prlmerc fineade un pdrrafo, yhoce que quede .
desalineada de todo el cuerpo del TexTo hacia adentro de &l mismo. !

Subindice Es el desplazamiento hcc obojo
se le conoce también como subscripf

de delete.

Tabuladores (Tab Settings) Asigna el ﬂpo de ’rabulcdo poslclén y guxcs de Ios ’robuladores de un :
parrafo, : ;

Tamanosy Escalas (Sizing and Scaling) Controlala posiclon dlmenslén relleno Texfo c|rededor recorte
y balance de columnas de las vifietas o frcmes

Texto Simbdlico Es la manera de representar por medio de linecs rectas texto, esto hace mas raplda
el movimiento dentro de la pantalla de algin documento, se le conoce también como text fo greek.. -
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" Tipos de Letra (Fonts) Controla tipo, Tomono formcn’ro y coIor de4 un cfrlbufo de porrcfo

Tipografia de la Pagina (Chapter Typogrophy) Confrolc el mone]o de lc1 ﬂpogrot’ a dentro de un
capitulo, es decir las viudas, ias huerfonas el bclctnc d | .

VerPaginas Encaradas (FacingPages Vlew) Muesircl enlapantallados paginas (derecha e Izqulerdo)

Videtas/Frames Son contenedores pClI’G gucrdor y coloc

Videta de Tipografia (Frame Typogrclphy) Controla’el mane

ntro de unavinetao
un frame, es decir las viudas, huerfcncs,b N Lt

Visién Ampliada (Enlarged (2x)) Muesfro el documento
originall,

Viudas Cuando se llenauna pcglnc con'texto, aveces es necesario dividir un parafo enire el finalde

una paginay el principio de lasigutente, Lcs I’neos seporcdcs de un pcrrqfo y que se ponen ol prlnclplo
de la nueva pdagina se Ilamcn vludas ST

plicando el tamarno dela erslén‘étcma‘hor
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