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j INTRODUCCION

INTRODUCCION

La representacion gréafica para la comunicacion de ideas, ha necesitado de técnicas o elementos
importantes para el Disefio Gréfico, desde un pedazo de carbon hasta una computadora.
Para rcprcsentar esta lmagcn 0 |dea lo pnmero quc tenemos que hacer es vusuahzarla, esto e, desde la

dcgradados y Ias marcas mas lmportan £5 _ 7 t jtamblcn combinaciones de otras
téenicas de representacion utilizadas en el disefio raf‘ ic ¢l lapiz de grafito, lapices de color, gouache;
demostrando que se pueden realizar imagenes o llustraclones'de buéna calidad en corto tiempo, déndoles
diferentes tipos de texturas como plastico, metal, vidrio," madera; etc... Utilizando el marcador en
combinacién con algunas técnicas de representacibén podremos visualizar objetos, empaques, dibujos
humoristicos (Cine, Video), planos, construcciones (Disefio Arquitectonico), telas (Disefio Textil),
o simplemente ilustraciones.




INTRODUCCION

For ditimo debemos de tomar en cuenta que la presentacion y la conservacion de un buen trabajo o imagen
es importante, ya que también son elementos a disefiar. :

En general: ofrecemos la- opcnon “de’ 'éta téchica del marcador para crear, adaptar imégenes logrando
 propios disefios.

al fue tomada de varias fuentes como: Asl se Pinta con
Rotuladores, De Seync Claudc Di de Presentacién, Abrams Gémez, Jorge; Técnicas de Presentacion,
Fowell, Dick, etc... y naturalmcnte dc la propla expcrlsncla
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HISTORIA DEL MARCADOR
& POR QUE NACE EL MARCADOR ?
¢ QUIEN HACE USO DE EL?
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‘ CAPITULO | ¢ QUE ES EL MARCADOR ? .

CAPITULO | ¢ QUE ES EL MARCADOR ?

LA, HISTORIA DEL MARCADOR

Es por lo que se conoce, un instrumento nuevo. Aparece en la "década de los sesentas" ' en
Japén, para ser més exactos en €l afio de 1965 Este marcador. conslstla de una punta fina para la
~ escritura lo que conocemos. nosotros como plumén. :

;_lMas tarde el marcado aparece en Francia, que por su forma, disefio y estructura son iguales, slo

T

enen  gran

En el afio de 1968 aparecen los pnmeros marcadores de dibujo con upa*g,ran,variedad dc colores, -

1.- De Seynes, Claude, Asi se pinta con Rotuladores, pag. 11

2.- De Seynes, Claude, tbid.




LA

“: tuviera la firmeza nccesaria‘pai*'a
“ilustracién, ya que mas que uh:invento técnico-es:
- publladad

Por ser. un instrumento de fac:l aphcacxon oy en dia ya se puede aplicar. 5ol7re cualqwer superficie,

CAPITULO | ¢ QUE ES EL MARCADOR ?

¢ POR QUE NACE EL MARCADOR ?

El marcador, nacié de una necesidad actual, se requeria de un instrumento que contuviera la
suficiente cantidad del colorante o de tinta en su interior, que pudlera ser apllcado en cualquier
superficie, lugar y momento 5m necesitar de algin aditamento. . - - .

mstrumento cuya punta
nfoque hacia la
atlsfactono'cn el campo de la

En parte, el requerimicntb’ dc un

desde pléstico, vidrio, tela, papel, etc... Esto dependc de las caracteristicas de la tinta, cubriendo

‘ 5atlsfactor|amentc las neccsndades requcndas para la elaboracuon de un dummy o boceto

= é QUIEN H‘ACE USo DE E"I;_‘?’

‘ "'Antlguamentey el prmclpal uso del marcador fue el de Ia cscrntura espcctalmentg la rotulacién
“ (de ahi el nombre de. 'Kotulador '

de Rotulacn ny "Marcador

rca} [an@hclsmo])

eptaday. amphada en 5u apllcaclon por 'su'gran variedad "de tonos y

,dlvcrsmlad e puntas han logrado entrar en el campo del disetio como un .instrumento

indispensable.

Es en el disefio grafico donde se ha utilizado, ya que es una herramienta basica del equipo de un
disefiador.




Imagen realizada con marcadores de punta

ancha biselada sobre cartulina Canson [ i
kel LWL Ut iraied




I ¢ COMO ES EL MARCADOR ?
ILA.  CONFORMACION DEL MARCADOR
(.B. COMPOSICION DE PUNTAS

IL.B1  TAMANOS DE PUNTAS
I.C. TINTAS
ILCA.  TINTAS A BASE DE AGUA
ILC.2.  TINTAS A BASE DE ALCOHOL
IC.3.  TINTAS A BASE DE ACEITE
ILC4.  TINTAS PARA RETROPROYECCION
ILC5.  TINTAS A BASE DE PIGMENTO
I.D.  PRINCIPALES MARCAS
MARCADORES EN MEXICO

FALLA DE URIBEN



‘ CAPITULO I & COMO ES EL MARCADOR ?

CAPITULO 1t & COMO ES EL MARCADOR ?

ILA.  CONFORMACION DEL MARCADOR

El marcador esta compuesto en su interior por una mecha de fieltro esponjoso impregnado de
tinta, que permite el flujo de tinta hacia el extremo de la punta de forma graduada y constante
(por gravedad bisicamente) siempre y cuando contenga suficiente tinta en su depésito.

Es conveniente que para la conservacion de su punta'yvfihﬁa,? éean bien tapadds una vez que s¢
hayan utilizado (Fig. 1). '

relleno de fieltro con tinta

Fig. 1




, CAPITULO Il 4 COMO ES EL MARCADOR ?

I1.B.

'tlpo de puntastrazan- Iineas finas de 05_0;'06 mm' For 5u uso constantc 55 lmposlble seguir
~ haclendo trazos finos con ellas, ya que se van dctenorando B :

Verel sigunentc cuadro go_mparativo: i

COMPOSICION DE PUNTAS

Su mecanismo es simple, consiste en una punta que es humedecida por el depbsito que contiene
la tinta.

Cuando'apareclo este mstrumen u‘punta conslstla en ﬁbras dc madcra resletentes por la

es‘a las puntas e ﬁc‘ ro Por Io general este




CAPITULO I 2 COMO ES EL MARCADOR ¢
ILB.1. TAMARNOS DE PUNTAS
TAMANO FIELTRO NYLON COLORES BASE
Extra Rojo, Azul
Grande % Negro Alcohol
[AQA;JC::ESZ * Varios Alcohol
Ancha Varios Alcohol
Biselada" Yare Agua
Mediana | " Varios Alcohel
e gua
~ Pincel Varios Alcohol
R R (Elastica) Aguo
. Rojo, Azul
Fina * Negro, Ver de Alcohol




CAPITULO Il ¢ COMO ES EL MARCADOR ?

I.C. TINTAS

La tinta de los marcadores puede ser de tres tipos diferentes, de agua, aceite o alcohol; es por
eso que los marcadores tienen un comportamiento diferente, aungue es comin que en su envase o
marca indiquen el tipo de tinta que contienen. Si algunos no lo indican sugerimos hacer pruebas
antes de empezar a trabajar con ellos, por ejemplo:

1.- Con el marcador trazar unas Il'néa? sobre ¢l soporte o
papel que se utilizar (Fig. 2). v

2.- Con un pincel hiimedo de a’gx:ia‘ 5’6"pé'5a por encima de la
linea trazada. Si notamos que el agua diluye las lineas,
es probable que el marcador sea de agua (Fig. 3 y 4).

3.- En ocasiones el olfato es suficiente para identificar €l p Fig. 2
tipo de rotulador, sobre todo los de alcohol y aceite. e
%
Fig. 5 i'}mwrww.‘-xr TR FTRer Fig. 4

0 TPRARE TR0 0
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CAPITULO Il & COMO ES EL MARCADOR ?

TINTAS A BASE DE AGUA

Generalmente los marcadores que contienen este tipo de tinta son los mas utilizados para la
realizacion de bocetos (Fig, 5).

5u trazo no es muy umforme gencralmcnte son de punta gruesa y tardan mas en secarse, lo

,cual hos ayuda a mezclar colores entre sf (Fig. ), aunque ésto depende también del soporte que
‘o€ utlhza Los soportes tipo albanene retardan el secado y permiten controlar mejores mezclas
~ (sobre todo en degradados). La mayoria de los marcadores que hay en el mercado son de este

tipo.

Fig. 5 Fig. 6

VENTAJAS: mmmu BTG RT R C TR it ek e e ]
- Se mezclan colores entre si.
- Sus puntas son por lo general ancha y biselada o mediana (ver Cap. I1.B.1. Tamatios de Puntas).

- Su secado es por absorcion dependiendo del soporte.
- Variedad en colores y marcas.




.c.2.

CAPITULO H

DESVENTAJAS:

- Se aclara con la luz solar el tono del color original.
- Marca limites entre linea y linea.

TINTAS A BASE DEALCOHOL-. 2
El trazo con cstos marcadores es mas uniforme, su
secado €5 mas rapcdo lo cual o, nos permite bien mezclar

colores entre si, s6lo por 5uperpo ién o en soportes poco
porosos como Albanene (Flg 7) e

Es conveniente que los marcadores ‘para la conservacion de
su punta y tinta 5ean blen tapados una vez que se hayan
utilizado,

En ocasiones, algunos marcadores: s¢ pueden reactivar
inyectandoles solvente o dll,uyentc‘(Flg 8), aunque el color
puede aclararse del. colo _orngmal ‘También "pueden ser
revitalizados mediante el uso de gas liquido ronsonol
(para encendedores) o de xilol"', Sus puntas pueden ser de
fieltro o nylon.

1. Abrams Gémez, Jorge, Dibulos de Presentacibn, paa. 67 L i

FALLA pr o

¢ COMO ES EL MARCADOR ?

TR G

Fig. 7

Fig. &




CAPITULO I & COMO ES EL MARCADOR ?

VENTAJAS:

- Secado rapido
- Sus puntas son ancha y biselada, super ancha y mediana

(ver Cap. Il.B.1. Tamafios de Funtas)
- Se¢ puede trazar en soportes satinados. -
- Algunos son recargables

- Variedad en colores y marcas
- Los limites entre linea y linea se funden (Fig. 9)

DE5VENTAJA5:, f ,

- En el caso dc los recargablcs el color puede variar o
aclararse del tono original.

A A A 0 FRREE - B M

100

BRrbon of * EOFa gty V0 5q oF “THAK i O R

Fig. 9




CAPITULO Il & COMO ES EL MARCADOR ?

.C.3. TINTAS A BASE DE ACEITE

Los marcadores con este tipo de tinta no son muy recomendables en el empleo de
trabajos; debido a que su tinta tiene el inconveniente de que por ser aceitosa queda
ligeramente fresca (Fig. 10) lo que perjudlca enla aphcaclon de los dcmas colores, ya que la
tinta se corre, tarda mas en secarse y mancha (Flg ). 8

Por lo general ya no se hacen este tipo de marcadores, salvo una que otra marca
(Esterbrook, Wearever).

Fig. 10 Fig. 1

‘H’l"ﬁ'l\ﬁt TIT R IRERA - RIER Bt [ IFERa 3 FFRG R TR 3P




‘ CAPITULO Il ¢ COMO ES EL MARCADOR ?

I.C4. TINTAS PARA RETROPROYECCION

Son relativamente nuevos, se caracterizan porque permiten escribir o marcar sobre superficies
satinadas como acetatos, vidrios, micas y son presentados en dos tintas: a base de aguay a
base, de alcohol. Su sistema de alimentacién, de tinta es como cualquier otro marcador, sus
puntas son ancha blselada mcdlaha yi ﬁna

tonos ansparem;es Su gran ventaja es que estan disefiados para
utlhzan 5obrc peliculas para fines didécticos o conferencias

Solo 53 presentan en
alta reslstenaa de qu Tamblen 4
(Fig. 12). ’ o

Un ejemplo de estos k'ria,f‘c“aqlore‘é 5 |a marca Sanford
Permanen-t No.990

- VENTAJAS:
- Sutinta es permanente
- Es recargable, utiliza tinta Drl-me 2074
- Pinta sobre cualquier 5upcrﬁclc
- Seca al instante

Fig. 12

DESVENTAJAS:
- Mancha, se corre
- Traspasa el soporte manchando la cara opuesta (Bond, Fabriano)




_ CAPITULO Il & COMO ES EL MARCADOR ?

ILC5.  TINTAS BASE PIGMENTO

Lo que caracteriza a este tipo de marcadores es que sobresale la "bola mezcladora” o "valvula"
que contiene en su depdsito, esta bola mezcladora tiene la finalidad de distribuir el colorante
(pigmcm:o) antes de usarlo (Figs. 15a, 1,’5[7 y 13¢).

e ] "o}';,poaec mecha la bola
mezcladora controla 12" salida del; “plgmcnto al apoyarlo
contra el 5oport:e .
Este pigmento’ tiene | que ro se decolora,
ya que son colores opacos. E aquf-donde aparecen los
colores metélicos (oro y plata) sus puntas son de fieltro o
nylon, en algunos el balin o bola'es la pum:a Su desventaja
€5 que son muy costosos y no:son’muy cémodos de
manejar en soportes delgados ya que la tinta traspasa el
soporte.

Fig. 13a

WT Pt £ TPl PTRAIEE IR 10

Fig. 13¢

Brfadnr *FEblar  FORGHC TTTA 00 3




CAPITULO

¢ COMO ES EL MARCADOR ¢

En resumen, se tienen que hacer varias pruebas para conocer los diferentes tipos de tintas

existentes.

A continuacion mostramos un cuadro comparatlvo para conocer ventajas y desventaJas de los
tipos de tintas. . ..o .

TINTA / BASEJ? :

DESVENTAJAS

Base Agua - Soluble a - Tarda en secar
- Desvanece y yuxtapone colores - Soporte delgado no
- Varios colores : recomendable

Base Alcohol

- Secado rdpido
- Recargables (algunos)
- Varios colores

- No se mezclan colores entre si
- Su color se puede alterar
cuando es recargable

Base Aceite

- No tiene

- Tarda en secar
- Manchan

Base Retroproyeccion

- Existen de agua o alcohol

- Pintan sobre superficies satinadas
- Resistentes a la luz - Uso didéctico
- Recargables (algunos)

- 8 colores maximo

Base Pigmento

N
B

ki

- No se decolora
- Colores opacos
- Varios colores (incluyendo plata y oro)

s R R e T IR )

- Muy costosos
- En soportes delgados no son
muy recomendables

e Y L SR R PR




CAPITULO I & COMO ES EL MARCADOR ?

i.D.  PRINCIPALES MARCAS

* PANTONE LETRASET (GRAN BRETANA): Marcador a base de alcohol, con una gama de "203
colores"? Su depbsito es largo y delgado, y la seccion transversal rectangular previniendo el
deslizamiento. ‘

Los marcadores "Fine Li \ef' (I|
detalle, que no se pucdcnf zar.co

o '-sanadog para producir lineas finas y trabajos de
adores de punta ancha.

arcadores con tinta pe kahehte‘_(l.'umocolor 313) y no permanente
4gua con p‘uvn_ta ﬁna, redonda y con

o STAEDLER (ALEMANIA);
(Lumocolor 315). Esta mar
gran variedad de colores.

colores.
* MAGIC SLIMGRIF.
~ Marker. Su punta es mediana.

* MECANORMA (FRANCIA): Marcador a base de agua y alcohol, actualmente cuenta con una
gama de 116 colores aproximadamente, con gran variedad de puntas; es el més comercial.

2.- De Seynes, Claude, Asi se pinta con Rotuladores, pAg. 21




‘ CAPITULO T ¢ COMO ES EL MARCADOR 7

* STABILO (DINAMARCA): Marcador de agua y de alcohol, con punta de fieltro. Cuenta con una
gama de 50 colores en varios grosores, su secado es mas répido, no se corre, i se decolora.
* STABILO-OPHEN SUPERFINE: Traza lineas finas, su tinta es permanente y se puede aplicar
sobre cualquier superficie.
" SCHWAN-STABILAYOUT 5u punta tlene forma:de cufia, estd dlsenado para trazar
5uperﬁcles planas T :

épqny"ble:sﬁ’en fieltro, con
4e’x fieltro, con

enen punta ancha
. SU depbsito es

e DESIGN

: CON una gama
dc 80 colo : ‘

e BEROL-FRISMACOLOR (MEXICO) Marcador a base dc a@ua, alcohol y dc acelte tlenen punta de
ﬁeltro, blsclada y mediana. Con una gama de 25 colores. ;




Lo

Las marcas quc mas sobreealen son:

CAPITULO Il ¢ COMO ES EL MARCADOR ?

MARCADORES EN MEXICO

Al hablar de marcadores, hasta este punto, nos hemos referido a marcadores de arte. Los
marcadores mexicanos donde muy [pocos tienen las caracteristicas esenciales de un marcador de
dores de -ayuda. Fara realizar bocetos son aceptados,
) de calldad ya que no cuentan con amplias gamas

- Berol Frlsmacolor
- Pelikan =~
- Paper Mate

= Wearever o
- Sanford

A contlnuacxon se mueatra una, tabla de marcadorcs hechos en varios paises, con el fin de conocer
mae sobra su tmta, pum;a y los colores existentes.




CAPITULO I & COMO ES EL MARCADOR ?

MARCADORES HECHOS EN MEXICO

MARCA BASE (TINTA) PUNTA COLORES
SANFORD Alcohol, Agua, Permanente Biselada Rojo-Azul-Verde-Negro
ACUACOLOR  feerol Aleohol, Agua Biselada | 12015 Méaximo
ACUACOLOR piseso G. Berol Alcohol, Agua Biselada 20 a 25 Méximo
ESTERBROOK  gerct Alcohol, Aceite Biselada 9 Maximo
PELIKAN MAXI-MAGICO Alcchol, Agua Redonda Gde. 10 Méximo
PELIKAN MARCANA Aleohol, Agua Fina 20 Méximo
WEAREVER  (Varics Presental) Aceite, Agua, Alcohol | Fino, Media [Veries}]] 20 Méximo
PELIKAN DUO Alcohol, Agua Redonda, Fina 12 Méximo
MARCADOR SAMBORD'S Aceite, Acohol Biselada 8 Méximo -
PAPER-MATE (varias Presenta) Alcohol, Agua Fing, Media {Vorias)} 10 a 15 Maximo

MARCADORES HECHOS EN ALEMANIA

STAEDLER LUMOCOLOR Permanente, Alcohol | Redonda, Fina 10 Méximo
STAEDLER FIBRE-TIP-PENS Alcohol, Agua Redonda, Fina| 12 Méximo
STAEDLER TOP STAR Alcohol, Agua Mediana Vorios {Fluorescentes) |-
MARSGRAPHIC 3000 Alcohol, Agua Pincel Varios i+ !
MARCADORES HECHOS EN (TALIA
DERBY  Marco Wilson Alcohol, Agua Redonda, Fina| 30 Méximo ~
MARCADORES HECHOS EN TalWAN
RAINBOW  peter Pan Aleohol, Agua Redonda, Fina 30 Méaximo

MBRCBDORES HECHOS EN FRﬁNC(ﬂ

MECANORMA

|

Agua, Alcohol

lBlseludu Fino, Pincell 116 Méaximo




CAPITULO It ¢ COMO ES EL MARCADOR 7 |

MARCADORES HECHOS EN JAPON

MARCA BASE (TINTA) PUNTA COLORES
SAKURA MARKER Alcohol Super Ancha | Varios [Fluorescentes)
SAKURA WHITE BOAD Alcohol, Agua Borrable Biselada | Azul-Rojo-Verde-Negro
SAKURA PEN-TOUCH-SUPER | Permanente, Alcohol | Biselada, Gde. | Azul-Rojo-Verde-Negro
SAKURA DATA PIGMENT Permanente, Alcchol Biselada Varios {Fluorescentes)
SAKURA PAINT PIGMENT Acchol Mediana | Vorios {Fluorescentes)
SAKURA PROYECTOR MARKER | Permanente, Alcchol | Mediona | iemereereae
SAKURA CALLIPEN PIGMA XMA18 Agua Biselada, Mediana | Azul-Negro-Rosa

MARCADORES HECHOS EN U.S.A.

DESING MARKER Alcohol Biseloda, Redonda, Fina] 80 Méximo
BEROL PRISMA DUO Alcohol Biselada, Fina Varios
AD MARKER Alcohol Fina, Ancha 200 Méximo -

MARCADORES HECHOS EN DINAMARCA
STABILO STABILAYOUT Alcohol, Agua Biselada 60 Méximo
g./rﬁ:Belft?osOHP MARKER Alcohol, Permanente | Mediang, Fina Varios

MARCADORES HECHOS EN INGLATERRA
LETRASET Alcohol Fina, Media, Ancha) 203 Maximo
MAGIC MARKER Alcohel Biselada 120 Méximo

Observacién:

Lo marca *Sckura” {Japan, es la marca més saturada en el mercado, tiene marcadores en varias
presentaciones de puntas, tintas, colores {grises, pastel, metdlicos, etc...) Es una de las mas comerciales, fiene
marcadores recargables y tintas para remarcar.
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CAPITULO 1l SOPORTE Y TECNICAS

CAPITULO

LA,

SOPORTE Y TECNICAS

SOPORTE

De todos los materiales que el disefiador. necesltara después del marcador, el més importante
es el soporte en el que se aphcara Sin emb' 40, e5to dspendcra\dc Ias prsfcrcnclas personales,
que son las que predominan en la elccc:o E soporte.es muy, mportante pues es donde todo el
talento del dnsenador puede fracasar si no'se tiene el soportc ‘adecuado. :

€S cs muy vanado, ya

precnso utlhzar papcl de colo blanco. ..Con, 5opor1;65 ‘decolor: es,nacesanohacer pruebas porqua
algunos marcadorcs camblan 1 de tono (més obscuros).

"Cuanto més ﬁno sca cl 5oporte, mas at ctlvo serd el acabado“'

1. Powell, Dick, Técnicas de Presentacién, pdg. 4




' CAPITULO lIl  SOPORTE Y TECNICAS

LA PUNTOS PARA ELEGIR UN BUEN SOPORTE

Al elegir el soporte, se deben tener en cuenta varios puntos:

. Que el soportc rcslsta varlas paaadas 0 capas de tinta

resaltar al max1mo el color utlhzad 5

. Qu‘ael soporte no sea tan permeable para que la tinta

'no traspase el soporte y manche 1a cara opuesta —
(Fig. 16).

Fig. 14

Fig. 15

Fig. 16
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CAPITULO It SOPORTE Y TECNICAS

Fara evitar que se manche la cara opuesta, se fabrican soportes con una capa aislante en el
reverso del soporte con el nombre de: Marker, Markeur, Feutre, Layout, Letrapad.
El soporte Layout, es muy absorbente y las tintas no se acumulan en la superficie, lo cuél nos
permite superponer varias capas de tinta. Los soportes satinados no absorben la tinta y las
capas de color se acumulan en la superficie, hasta que el soporte se satura y empieza a formar
grumos teniendo un acabado pegajoso. .

1. - TECNICAS

La técenica es la forma 0 manera dc emplear el marcador - en estc caso - para dar una
S cxpreslon o mtcnclon lo que t tecmcamente se cohoce como: tcxturas visuales.

. En _tcrmmos plctoncos podemos declr que es como el len ua e.:

Para. ‘trazar con 'marcadores,’ se debe. hacer, de_manera, lrecta Y decidida, dependiendo del

‘ "'trabaJo ue"ss va:a realizar, de la {a propla experiencia, pues hay que

s 'cxperlmcntar al méximo par. : ‘Para cxpcrlmentar podemos
~hacerlo conocnendo N practlcando Ia >

Eri los 5igUientes incisos,~mostraremos las diferentes técnicas de representacion por medio del
marcador y asi poder aplicarlo segiin nuestras necesidades.




CAPITULO Il SOPORTE Y TECNICAS

lILB.1.  TECNICA DEL RAYADO

La técnica del rayado o paralelo es una de las mas faciles de aplicar, consiste en cubrir las
zonas con lineas o franjas sucesivas con un mismo sentido de izquierda a derecha (Fig. 17) o de
arriba hacia abajo (Fig. 18), por el lado mas ancho del marcador, lentamente pero sin detenerse.

{
H
f
¢

-y,

|
]
f
g

4 Fig. 17
FoRadiE FEREDE TP 9

Fig. 18

“{FERe bl (TG ﬁ‘?";&’mr--wwg."‘,rrmm,r“trrﬁn- T

El marcador al igual que la acuarela, se aplica siempre primero el tono méas claro y después el més
oscuro (Fig. 19). Se puede oscurecer lo que parece demasiado claro, €l caso contrario resulta
imposible. Se pueden obtener otros tornos superponiendo otra capa de tinta del mismo color o de
otro (Fig. 19 a).

Esta técnica es la mas utilizada para describir volumen, reflejos o para proporcionar
direccionalidad al dibujo. Esto es muy usual en trabajos de formas cilindricas o tubulares (Fig. 20).

CAI Lﬂ ™ AN LA
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CAPITULO I SOPORTE Y TECNICAS

Fig. 19 Fig. 19a

.. Fig.19 y19a.
" Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada sobre cartulina Canson

Fig. 20
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CAPITULO 1lI SOPORTE Y TECNICAS

.B.2. TECNICA DEL PEINADO

El procedimiento de la técnica del peinado o barrido es
parecida a la técnica aplicada en la pintura al dleo, en
cuanto al sentido como se aplica la tinta, conforme al
sentido del objeto (Fig. 21).

Fig. 21

Es una técnica muy libre, se requiere de
habilidad y agilidad para su trazo.

Casi "es preciso guiarse por la propia
inspiracion"?, trazos espontaneos y con
pocas paralelas. Es muy frecuente en
fondos ya pintados (Fig. 22).

Fig. 22 ,
Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada y de punta mediana sobre cartulina Opalina.

2.- De Seynes, Claude, Asi se pinta con Rotuladores, pag. 39.




CAPITULO Ul SOPORTE Y TECNICAS -

.B.3.  TECNICA DEL FUNDIDO

Esta técnica consiste en que la huella, el trazo permanezca fresco para afiadir un segundo
color nuevo con el que puada fundirse con el primero.

Se recomlenda usar i para ta'“técnica
marcadores nucvos, y; 7que mantlencn gran
cantldad dc tmta”y delimitan. bi
Es una técnica que | pert
acabados parecldos al ‘

Las 5upcrﬁcles adccuadas ’5on los
soportes poco absorbentes Go ’feI_Vel‘Ium,
Crystalline o Croquis fino, Opalm L eav
Es conveniente limpiar las puntas. despues del
“fundido”, para que no se contamine el color
original de cada marcador (Fig. 25)

Fig. 23
Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada y de punta mediana sobre cartulina Opalina.




' CAPITULO il SOFPORTE Y TECNICAS

.6.4.

TECNICA DE LA LINEA

Con la linea dibujamos las formas de las cosas: Desde el contorno hasta el volumen. Es una
técnica de trazo libre y espontaneo. Agrupando las lineas en tramados, se puede sombrear con

ellas {Fig. 24). T

Generalmente esta técnica éc'}trébaja:wcon marcadores de punta fina o media (Fig. 24a).

Fig. 24
Figs. 24y 24a
Técnica realizada con marcadores de punta mediana
y de punta fina sobre cartulina Opalina.

Fig. 24a




CAPITULO 1l SOPORTE Y TECNICAS

N.B.5. TECNICA DEL PUNTO O PUNTILLISMO

Esta técnica consiste en la agrupacion de puntos, logrando zonas de mayor o menor
luminosidad. Es fécil de aplicar, no hay que presionar, ni golpearlo; se utilizan generalmente
marcadores de punta fina y punta media de nylon.

untos ‘aislados; en’ Ias z0nas oscuras son puntos
5tcn p tos (Flg 25)
3 05 tonos pues la distribucidn de los puntos

Observamos que las zonas mcdlas
agrupados y en las zonas claras asi no

Es una técnica de acabado que pue
es mas libre e irregular (Fig. 25a).

Fig. 25

- Figs, 25y 25a
Técnica realizada con marcadores de punta
fina sobre cartulina Fabriano. Fig. 25a




CAPITULO 1l SOPORTE Y TECNICAS

I.B.6. TECNICA DE LA MANCHA

Se utiliza para sombrear, hacer dibujos sin lineas y con gran rapidez.
En esta técnica utilizamos el marcador de fieltro de punta ancha biselada y mediana
(Fig. 26 y 26a).

Figs. 26y 26a Fig. 26
Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada y punta mediana sobre cartulina Canson.




CAPITULO Il SOPORTE Y TECNICAS

Esta técnica da el efecto de
alto contraste (Fig. 27).

Figs. 27
Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada y punta mediana sobre cartulina Canson.

Fig. 27




CAPITULO (It SOPORTE Y TECNICAS .

.B.7. TECNICA DE LA MECHA

Para completar las diferentes técnicas de aplicacion
del marcador, esta técnica consiste en tomar la mecha
interna del marcador para aplicarla sobre el soporte y
rellenar  fondos muy amplios. El marcador més
recomendable es el Magic Marker, tras de sacar esa

" mecha nos queda la posibilidad de volver a llenar el frasco
con tinta (base de alcohol-solvente).

Otra forma de aplicér esta técnit;? es haciendo nuestros
propios marcadores. Se requiere de una pinza metélica,
cojin (fieltro para sellos) o algoddn comprimido (Fig. 28).

e Fig. 26

F’reparacién- BerSoguar: ek oo OBk TR T

gy

» Doblamos el fieltro o algoddn .
- Intercalamos un pedazo de cartén, para que esté rigido;
- » Lo aseguramos sujet4ndolo con la pinza.
* Se impregna ligeramente de disolvente el borde del cojin.
* Se empapa de tinta ahi mismo (Fig. 29).
» Y por lltimo, se aplica en el soporte (Fig. 30).

Fig. 29
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Si no se tienen estos materiales, se pueden sustituir con un pedazo de algodon al que se le
intercala un trozo de carton de 15 cm. de largo aproximadamente y se forra con un pedazo de
gasa, sujetandola con cinta adhesiva o masking tape, al carton (Fig. 31).

Fig. 30 Fig. 1

Mannt‘mmc'mmcrmmr: ik B BRg v RS 675 BRI P07 11

iI.C.  TECNICAS MIXTAS

Existen veces en que el disefiador tiene que representar superficies o materiales como: Madera,
pléstico, vidrio, metal, etc..., €s decir texturas visuales.
Para dar un mejor acabado, un mayor impacto, contrastes, detalles a la ilustracion, puede
ayudarse al utilizar o combinar otras técnicas de representacion como son: Lapices de grafito,
lapices de color, gouache, ceras o crayones, etc... Ya que la presentacibn es muy importante;
sobre todo si el tiempo es escaso, el resultado es sorprendente para aquellos que limitan al

marcador sélo para escribir, subrayar.
FALLA DE CRICEN




CAPITULO Il SOPORTE Y TECNICAS

Para saber qué técnica se debe utilizar:
1.- Se estudia el problema a representar.
2.- Se buscan referencias necesarias y se crea la imagen.
3.- Utilizando primero el marcador como base del proyecto a representar con la practica,
experiencia y dependiendo de lo que se quiera representar; utlhzaremos técnicas que de
antemano sabremos que nos resultaran.

* MARCADORES CON LAPIZ GRAFITO:

Esta combinacion presenta muchas variantes. Los soportes recomendables son los que tienen
textura de grano fino como es el Canson, Ingres, Fabriano, etc... Se utiliza el marcador como base
del dibujo (Fig. 32) y después se da el volumen con lapiz (Fig. 32a). Se logran ilustraciones de gran
calidad en poco tiempo.

Fige. 32y 32a

Téenica realizada con marcadores
de punta ancha biselada, punta
mediana y lépiz grafito sobre
cartulina Fabriano.

Fig. 32 Fig. 32a
EATY A Dy ompimmag




CAPITULO Ill  SOPORTE Y TECNICAS

» MARCADORES CON LAPICES DE COLORY CERAS:

Se utilizan estas técnicas para dar en cierto grado mayor volimen, efectos de luminosidad y
naturalmente, de color.
El procedimiento es igual al anterior, primero el marcador como base (Fig. 33) y después las ceras
o lpices de color (Fig: 33a). El soporte que se recomienda es también de grano fino. El resultado
del trabajo da una idea de un proceso mas Iaborioso de lo que s en realidad, logrando mayor
realismo y calidad.

Fige. 35y 33a

Técnica realizada con
marcadores de punta mediana
y lapices de color sobre
cartulina Fabriano.

Fig. 53 : ; Fig. 33a
FALLA Ut URIGEN




CAPITULO Il SOPORTE Y TECNICAS _

* MARCADORES Y GOUACHE:
También es una técnica para dar luz, color y volumen y los marcadores de base de alcohol son

los mas recomendables para combinarlos con el gouache.

Al igual que las anteriores, en esta técnica, primero se utiliza el marcador como base (Fig. 34),
sobre |a que se aplicara el gouache (Fig. 34a), ya que las puntas de los marcadores no pueden
trazar bien sobre una mancha de pintura. :

Fig. 34

Figs. 34y 34a

Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada, punta medianay gouache sobre
cartulina Canson.

Fig. 34a




CAPITULO 1l SOPORTE Y TECNICAS

También se puede dibujar sobre acetato:
1.- Se dibuja con marcador. negro el contorno del dibujo (marcador especial para acctato)
2.- Por la parte opuesta del acetato se aplica el color (gouache)

El gouache es recomendable cuando en los: dlsenos o ilustraciones tienen detallcs muy claros,

finos, toques luminosos, reflejos, los cuales se definen en el (itimo momento, en_que la ilustracion

- estd terminada. 55 rccom;cnda efectuar pruebas con distintos tipos de soporte para vcrlﬁcar su
‘idoneidad. o

El gouachc blanco utlllzado con tlralmcas 0 pmcal, es ideal para lograr brlllos proplos de vmlrlos
" metal, etc... dando el punto de qu adecuado yen donda se reqwera

: ,f'}ERMINAD'OsjEééEC‘IA‘LEQi

isual dev la madera es: a entonaclon del color creado para
madera. ;Para reprcsentarla utlllza ‘ ,5 la técnica mixta
a vcando una capa de color’ amarlllo oc‘ rapldamente para

Q MADERA.-- La prmclpal cuahdad
describir el grano, textura y vetea
de marcadores y laptces de color,
lograr un color plano y uniforme. : .
Trazamos las vetas de la madera con un marcador negro o café oscuro: Se 5obrcponc una capa de
color café medio pero dand un 5ultado de irregularidad: esto es utilizando el marcador
ligeramente sin preslonarlo ene e

Con un marcador- rojo ob curo»(ladrlllo) se trazan més vetas en la misma dlrecclon pero
variéndoles el espacio que hay entre ellas. Y poco a poco coh la acumulacion de colores y tonos, da
un efecto de profundidad a la madera (Fig. 35).




CAPITULO 11 SOPORTE Y TECNICAS

Con un pincel semiseco, se pueden dar toques de apariencia de madera. Si se desea atiadir
brillo o lustrosidad primero se pone una capa de color amarillo con lpices de color, después se
trazan lineas o franjas con marcador oscuro, donde se quiera el brillo y se sigue el mismo
procedimiento anterior.

El tipo de madera que se desee representar
dependera del color del marcador utilizado,
por ejemplo: "representar un mueble de pino,
se deberé seleccionar un plumén color arena
(beige claro)'®; "si se pretende lograr un
efecto de caoba, el plumén adecuado seria un

café rojizo">.

i

Fig. 25 »
Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada, punta mediana y punta pincel sobre
cartulina Corsican.

2. Abrams Gémez, Jorge, Dibujos de Presentacidn, pia. 82

3. Abrams Gémez, Jorge, Wid.
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CAPITULO IIl  SOPORTE Y TECNICAS |

O METAL.- Tenemos que saber que el metal
distorsiona la figura, los reflgjos, tomando en

-
¥4 P4 ( ~
cuenta la separacion de las areas oscuras y de las \
claras. Fara crear los reflejos , hay que identificar la g D " ' N
fuente de luz y buscar los contrastes. \\) ‘

Primero se delinea, se traza la figura (contorno) con

marcador negro de punta fina, pero siempre dejando \_..——-“"’" ‘“\/ ~
un espacio entre cada linea blanca y el alto \/’)/
contraste: es una caracteristica de apariencia de .

reflejo en la superficie.

En cualquier objeto de metal es importante
mostrar todo lo que se refleje en él. En caso de que
no se llegue a distinguir. lo que se refleja, se le
agrega un poco de azul claro o pélido y un poco de
amarillo ‘oro (Fig. 36 y 36a). Para mejorar los
brillos, luces, son afiadidos con gouache blanco, no
importa si tapa o cubre algunas sombras.

Figs. 36y 26a
Técnica realizada con marcadores de punta mediana
y punta fina sobre cartulina Opalina.

Fig. 36a
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Q PLASTICO.- "La diferencia bésica en la ilustracion de plasticos de alto brillo y plasticos de
acabado mate, radica en la cantidad de luz que cada uno de ellos refleje" * y una de las
cualidades del plastico es |a brillantez de la superficie. Su acabado final es brillante, con grandes
luces. Esta cualidad es simulada con marcadores, pero dejando 4reas blancas en la ilustracion
(Fig. 37). La oscuridad, las sombras, se. crean dibujando varias capas del mismo color y al definir
el perfil de la imagen, se pueden
exagerar tanto las sombras como
|z brillantez, ya sea con lapices
de color o gouache (Fig. 37a).

Figs. 37 y 37a

Técnica realizada con marcadores de
punta mediana y punta fina sobre
cartulina Opalina.

4, pbrams Gdmez, Jorge, Dibujas de Presentacién, pag. 74 Fig. 37 ng. 37a
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O VIDRIO.- La cualidad que caracteriza al vidrio es la transparencia. Esta transparencia
combinada con la brillantez de la superficie de vidrio produce refigjos, sombras, distorsiones. Lo que
s€ necesita es combinar zonas de mucho contraste con gradaciones de grises y azules. "Aunque es
. posible representar vidrio sobre papel blanco, resulta més sencilllo hacerlo si se utiliza una
superificie colorida"®. .

Fara dibujar vidrio se empieza delineando el O|7_|6t0 con una marcador de punta medla ) ﬁna de
color gris claro y lo sombreamos poco, 51mu|ando los reﬂejoa dc manera que produzca la
consistencia visual de todo el objeto. :

Después utilizando un marcador gris oscuro trazamos.
otras manchas para oscurecer |as - sombras,
manteniendo libres las zonas de los reflgjos, 56Io‘parfa, ,
dar un poco de grosor al objeto o dar ligeramente
definicién a la porcion de la sombra vista a través del
objeto. :

Con los lpices de madera blanco y negro se dcﬁneﬁ
partes del objeto y en reflejos menores sobre la- . .
superficie para delinear el @rosor del objcto (Flg 58)

Fig. 26
Técnica realizada con marcadores de punta
mediana y punta fina sobre cartulina Corsican.

5. Abrams Gémez. Jorge, Dibuios de Fresentacidn, pg. 78 Fig. 36
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CAPITULO IY¥  EL MARCADOR EN EL DISENO

CAPITULO Iv EL MARCADOR EN EL DISENO

IVA. & QUE ES EL DISENO ?

El disefio es un proceso de creacién visual con un propdsito, que cumple su finalidad.
"Disefiamos toda vez que hacemos algo por una razén definida",' casi todas nuestras actividades
tienen algo de disetio. Las artes del disefio son, en general todas las artes visuales. "El disetiador
debe de tener el conocimiento técnico de los materiales de claboraclon"zdesde el aspecto
artistico, econdmico, tscmco comerc:al yfunc:onal : :

El disefio Gréfico es una forma dc comunicacién visual (fotograﬁa pmtura cscultura grabado
formas impresas, etc...) : : G S e :

VB. EMPAQUESY ENVASES

El empaque y el envase tienen gran lmportanaa en la aceptaclon del producto. El dlseno no
adecuado produciré que el producto no sea atractivo, que o ge. venda; pues el no ser atractivo
har4 que el consumidor elija un producto més Ilamatlvo de més cahdad gréfica, més brillante por
su color. Esto es también lo que se aplica al boceto previo del envase el cual tiene que llamar la
atencion del cliente.

1. Scott, Robert W., Fundamentos del Disefio, pég. 1

2. E. Martin, DEAIC, pda. 1868




' CAPITULO IV EL MARCADOR EN EL DISERQ

El marcador aqui tiene su funcion, instrumento rapido e ideal para la elaboracién del boceto.

Cuando se disefia un nuevo producto, marca, envase, imagen, etc. .., los disefiadores presentan el
producto del modo més efectivo, para dar una buena presentacion y semejanza con la realidad.

Estos bocetos o ideas previas son realizados con marcadores (Fig. 39y 39a). - -

MA DE MASGAR SIN AZUCAR _

sabormenta  PIERARE

Fig. 39

Figs. 29y 39a
Técnica realizada con marcadores de punta ancha

biselada, punta mediana y punta fina sobre
cartulina Opalina.

Fig. 39a
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IVC. CINE,VIDEOY PUBLICIDAD

El marcador es un instrumento que es utilizado para muchas cosas; en ¢l cine y video, tiene su

principal funcion en la etapa de visualizacidn. Esto es donde el artista plasma las ideas de un
modo rapido, eficaz e imaginativo; donde combinando, expresando e interpretando las ideas, son
evaluados y utilizados en el proceso de produccion.
El storyboard es el momento donde el marcador es utilizado para la visualizacién del proyecto. Se
guia (el disefiador) por medio de un quidn, después realiza varios bocetos. El storyboard tiene
informacion de cada episodio, tomas, encuadres, planos. El storyboard es un recurso del disefiador
gréfico, para dibujar paso a paso imagenes bidimensionales.

Son bocetos generalmente en blanco y negro hechos con marcador, pues se trabaja de prisa.
El storyboard describe la historia por medio de imagenes, anuncio de TV, una caricatura o pelicula.
Para las caricaturas o dibujo humoristico que son dlbU_jOﬁ de colores planos, el marcador es uno de
los mas utilizados, ya que el humor se puede cxpresar' haacndo diferentes tlpos de liheas,
contornos, colores (planos, rayados, etc...). ‘ e

Los disefiadores realizan ilustraciones muy puhdas M
ilustraciones muy puhdas son adecuadas parala pub N

combinan la cahdad con la rapldez 0 son lmcas claras con pocos detallcs y los movnmlentoe se
descrlbcn con lmaae cmctlcas (Fig. 40) : :




CAPITULO IV EL MARCADOR EN EL DISENO

Con las ilustraciones muy acabadas se tiene el fin de llegar a un realismo casi fotogréafico.
O bien una ilustracion gréficasintética da como resultado una simplificacién de la imagen
utilizando colores planos, resultando ilustraciones demasiado abstractas.
El objetivo es el impacto visual de la imagen.

Fig. 40 Fig. 40
Técnica realizada con marcadores de punta fina y punta pincel sobre cartulina Opalina.
(Imagen tomada de la revista Creativa N° 2)




CAPITULO IYv  EL MARCADOR EN EL DISENO

..

DISENO ARQUITECTONICO

El disefio arquitectorico, una de las ramas del disefio, enfoca su creacion al medio donde se
desarrolla el ser humano (su habitat, construcciones en general).

La aceptacion del marcador en el Disefio Arquutectomco marco un avance en la presentaclon de
planos y proyectos. "Esta fue la gran oportumdad el marcador que pasé de ser un medio para
colorear a convertirse en un medio positivo de desglosar los componcntea crométicos de un estilo
industrial"? aportando claridad, forma y distancia (sensacion de espacio).

Es sin duda, una técnica de representacion en la que gran parte de los arquitectos encuentran la
posibilidad de aplicarla a trabajos profesionales, siendo asi un instrumento de trabajo de gran
utilidad (Fig. 41).

Fig. 41

Técnica realizada con
marcadores de punta mediana,
punta fina y punta pincel sobre
Albanene grueso.

3.- Powell, Dick, Técnicas Avanzadas d Rotuladar, pég. 127 ng. 41
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IVE. DISENO TEXTIL

En el disefio textil, el marcador se utiliza para
disefios llamativos, ya que las técnicas de estampado
de tejidos producen colores planos sin degradados yel
marcador se presta para esto. Los trazos sueltos y
répidos son los ideales para un dlseno moderno.
"El aspecto mis |mportantc a conadcrar es la
textura, es decir qué tan ablerto 0 cerrado sea el
tejido de la tela"que se va a |Iu5trar

La creacion de disefios en cspcéial’ para prendas de
vestir, en algunas ocasiones se hacen sin pensar en
algo concreto, aunque no necesariamente. Guidndose
por las tendencias de la moda, el disefiador realiza
disefios que se amolden a tejidos y prendas diferentes
en telas como algoddn, nylon, seda, etc... Los dibujos
hechos con marcadores sobre papel son sélo manchas
de color, a las cudles se les pueden delinear sin que
coincidan los contornes y las formas, si asi de desea.

4, Abrams Gémez, Jorae, Dibujos de Presentacién, pég. 92 Fig. 42
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Generalmente son disefios repetitivos (sistema de
médulo en cuadros). La ilustracién de modas es
cuestion de presentacion de estilos e iméagenes.
Lo que importa es resaltar el estilo de las prendas, el
color que representan. los tonos de la temporada
(Fig. 42 y 42a).

Fig. 42
Téchica realizada con marcadores de punta ancha biselada
'y punta mediana sobre cartulina Corsican.

: Fig.’ 422
Pedazo de |a tela que lleva el dibujo ya impreso.

Fig. 42a
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IVF.  ILUSTRACIONES

Al preparar una ilustracion para el
cliente, el medio mas eficaz y popular es el
marcador, aunque no el dnico. Cémo ya
dijimos es rapido, pero se debe tener
experiericia en su marejo, experiencia que se
obtiene con la préctica.

Los dibujos a base de lineas o colores
planos, no son tan dificiles de realizar para
un principiante. El marcador es una técnica
que, como hemos visto, se puede emplear
para la presentacion final, aunque
combinado con otras técnicas, para que el
resultado se asemeje a la realidad (Fig. 45).

Fige. 43

Técnica realizada con marcadores de punta ancha
biselada, punta mediana y lapices de color sobre
papel Fabriano.

Fig. 43
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CAPITULO V CONSERVACION
VA. ¢ COMO CONSERVAR UN BUEN TRABAJO ?
Esté dicho, que ¢l crear imagenes o ilustraciones grandes con la técnica de marcadores, con

mucha practlca y dedlcaclon‘lograremos calidades excepcionales, aunque las lineas de color con el
paso del tiempo pierden su cnsldad pero ultimamente existen marcadores resistentes a la luz

“ilustraciones en una carpeta'y cuando la necesidad nos obhgue la sacamos, tamblen conviene
cubrir la tlustracién con plastico o cristal transparente o de color que filtre los rayos ultravioleta,
mientras la tengamos expuesta a la luz.
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VB. SUGERENCIAS DE PRESENTACION

La presentacién de un trabajo es también un elemento a disefiar. Un profesional no sdlo se
inquieta en presentar el trabajo al cliente: un trabajo que esté bien realizado y que no esté bien
presentado puede llegar a ser rechazado, no aceptado. Es por ello que el disefio de la presentacion
debe ser tomado como un elemento més en el disebio del trabajo. El disefiador debe tomar en
cuenta dos puntos principales:

1.- COMUNICAR: Ya que el propdsito de todo trabajo gréfico es de comunicar.
2.- VENDER: Si la presentacién €s para vender un proyecto o trabajo.

L forma de prcscntar es dlstmta el montar los trabayos deﬁmtlvos en una carpeta de argollas es
buena opc:on ‘se pued ‘”comparar uno u-otro trabajo yla’ calidad se precia meJor También se
‘pucdc valer: de meaho omo. audnovusuales como dlaposmvas d

lo mds comiin

De una u-otra forma € dlsenador tomara ‘|&-d60|510l1 _en ,,unclon‘ del ‘trabajo’ que realizara.
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CONCLUSIONES

Como conclusidn podemos decir que esta tesis ha marcado una forma o manera de hacer los
proyectos para todos aquellos que de una u otra forma estcn mcursnonando en 6I campo del
disefio. Nuestras concluslones gon muy claras. - PERRIT ) :

A lo largo de |a carrera de Disetio Gréfico, nos dimos cuenta que es una técnica que por su facil
aplicacion, logramos manejarla de una manera rapida y con calidad, de ahi sali6 la idea de realizar
una tésis del marcador, de la técnica que podiamos manejarla bien y asi poder mostrar las
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diferentes aplicaciones.

Con el estudio y experimentacion que se realizb con esta tésis, podemos decir el manejo del
marcador en la vida profesional es de gran utilidad, ya que es aceptado por compatilas que
rcquncren de 56WIGIO§ del rcador, aplicado desde Ia camisa de un
' ‘de ideas, etc . marca un proceso

0 503”!’]6!‘5

50105 ‘creatlvos
la creatwndad no s encuentra en' n‘jprograma de computadora debemos: de ser’ creativos en
todas Ias actlwdadcs que desempcnemos ; Sm a:crsatlwdad‘ a tecnologla no_ funciona.
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