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CAPITULO L

FUNDAMENTOS TEORICOS



L.1.1 BASE DE DATOS

La tecnologia de las bases de datos se ha descrito como "una de las areas de la ciencia de

la computacion y la informacion de mas rapido desarrollo".

Una base de datos, en esencia, no es mds que un sistema de mantenimiento de registros
basado en computadores, es decir, un sistema cuyo propdsito general es registrar y
mantener informacién. Tal informacion, puede estar relacionada con cualquier cosa que

sea significativa para la organizacion donde el sistema opera.

Sistema do administracion
de basas de datos (DBMS)
Programador de aplicaciones
Administrador de base de dmuﬁ
.@}éﬁim\' S l
Pmnrpmn de
splicacion Usuario final
FIGURA 1.1.1.A. SISTEMA DE BASES DE DATOS




La base de datos puede definirse como una coleccion de datos interrelacionados
almacenados en conjunto sin redundancias perjudiciales o innecesarias; su finalidad es la
de servir a una aplicacion o mas, de la mejor mancra posible; los datos se almacenan de
modo que resulten independientes de los programas que los usan; se emplean métodos
bien determinados para incluir datos nuevos y para modificar o extraer los datos

almacenados.

Un sistema de bases de datos incluye cuatro componentes principales: datos, hardware,
software y usuarios, estos se representan graficamente en la figura 1.1.1.A.

DATOS
Los datos almacenados en el sistema, se dividen en una o mas bases de datos. Desde un
punto de vista didactico, es més conveniente suponer que solo hay una base de datos, la

cual contiene todos los datos almacenados en el sistema.

Una base de datos, es pues, un conjunto de datos almacenados, y en general, es tanto
integrada como compartida. Por compartida se entiende, que partes individuales de la
base de datos pueden compartirse entre varios usuarios distintos, en el sentido de que
cada uno de ellos puede tener acceso a la misma parte de 1a base de datos y utilizarla para
propositos diferentes. Tal compartimiento, es en verdad consecuencia del hecho de que la
base de datos es integrada. Otra consecuencia del mismo hecho, se advierte en que
cualquier usuario especifico, por lo general tendra acceso tan solo a algun subconjunto de
Ia base de datos completa; ademas, subconjuntos de difcrentes usuarios se trasladaran de
muy diversas mancras. En otras palabras, diferentes usuarios percibiran de modos muy

distintos una base de datos especifica.



La palabra compartido, a menudo se amplia para abarcar no solo al compartimiento antes
descrito, sino también al compartimiento concurrente, es decir, la oportunidad de que
diversos usuarios accesen en realidad la base de datos al mismo tiempo (llamado sistema

de usuarios muttiples).

HARDWARE
Se compone de los volimenes de almacenamiento secundario, donde reside la base de

datos, junto con dispositivos asociados como las unidades de control, los canales, efc.

SOFTWARE

Entre la base de datos fisica y los usuarios del sistema, existe un nivel de software, que a
menudo recibe el nombre de sistema de administracion de bases de datos 0 DBMS. Este
mancja todas las solicitudes de acceso a la base de datos formuladas por los usuarios.
Una funcion general del administrador de la base de datos, por tanto, es proteger a los
usuarios de esta, contra los detalles a nivel de hardware.  En otras palabras, el
administrador de la base de datos, ofrece una vista de la base de datos que estd por
encima del nivel de hardware y apoya las operaciones del usuario, que se expresan en

términos de esa vista de nivel superior.

Comunmente, dentro del DBMS se maneja un lenguaje de definicion de datos y un
lenguaje de manipulacion de datos. El resultado de la compilacion del codigo del DDL es
un conjunto de tablas que son almacenadas en una rchivo especial llamado diccionario de
datos. Un diccionario de datoses un archivo que contiene informacion referente a los
datos. Este archivo se consulta antes de que los datos reales scan leidos o modificados en

el sistema de base de datos.



Por manipulacion de datos debemos entender 1a recuperacion de informacion alinacenada
en una base de datos, |a insercion de informacion nueva y el borrado de informacion en la
base de datos. Un sistema de manipulacion de datos (DML), es un lenguaje que permite
¢l acceso o manipulacion de datos organizados de acuerdo al modelo de datos. Existen
dos tipos basicos de DML.

o De procedimientos. Requiere que el usuario especifique los datos necesarios y la
manera de obtenerlos.

o De no precedimientos. Requiere que el usuario especifique los datos necesarios sin
especificar la manera de obtenerlos.

USUARIOS

Se consideran tres clases generales de usuarios. La primera la representa el programador
de aplicaciones, encargado de escribir programas de aplicacion que utilicen bases de
datos. Estos programas de aplicacion, operan con los datos de todas las maneras usuales,
recuperan informacion, crean informacion nueva, suprimen o cambian informacion
existente, etc.  Los programas en si, pueden ser aplicaciones convencionales de
procesamiento por lotes o programas en linea disefados para apoyar a un usuario final,
que interactua con el sistema desde una terminal en linea.

La segunda clase de usuario es, el usuario final, que accesa la base de datos desde una
terminal. Este puede emplear un lenguaje de consulta que forme parte integral del sistema
o recurrir a un programa de aplicacon escrito por un usuario programador que acepte
ordenes desde la terminal y a su vez formule solicitudes al administrador de base de datos
en nombre del usuario final. De cualquier manera, el usuario final, puede realizar, en

general, todas las funciones de recuperacion, creacion, supresion y modificacion, aunque



tal vez no sea falso afirmar que la recuperacion es la funcion mas comin de esta clase de

usuario.

La tercera clase de usuario, la representa el administrador de bases de datos. El
administrador de la base dc datos, es el custodio de los datos de la empresa, o dc la parte
de éstos con que su sistema esta relacionado. Su funcion es la de controlar la estructura
general de los datos. Observese que ser custodio de los datos es muy distinto de ser su
propietario.  El propietario de los datos suele ser un departamento o un individuo. El
administrador es ¢l responsable de la seguridad y el control de los datos. Estos pueden
ser utilizados por cualquier persona que tenga autoridad paraello. Ademds, controlar los
datos, no significa que el administrador sabe qué contienen los registros. No obstante, si
es necesario ampliar ¢l item, solo el administrador puede hacer el cambio.  Si un
programador de aplicacion quiere crear un nuevo tipo de registro o modificar un registro
antiguo para incluir nuevos items de datos o aumentar el tamafo de un item cxistente,
debe pedir permiso al administrador. Este tomara las medidas necesarisas para modificar
las estructuras de datos de la manera que crea mas conveniente para el sistema en
conjunto. No se permite que un programador de aplicacion o un analista de sistemas que
esd trabajando en una aplicacion altere la estructura general de los datos; solo el
administrador y el personal que tenga un punto de vista global dcl sistema, pueden estar
familiarizados con las caracteristicas en conjunto de los datos.

El adininistrador de basc de datos, tiene una vision general de la organizacion de los
datos. En realidad, el administrador cs a menudo un departamento o un grupo mas bien
que un individuo. La completa comprension de la base de datos, su organizacion, sus
criterios de diseilo, y los requerimicntos de muchos usuarios, es demasiado para un solo

honibre.



La idea basica en la implantacion de una base de datos es la de que los mismos datos
deben ser aprovechados para tantas aplicaciones como sea posible. En la base de datos
s¢ pretende eliminar la redundancia, por lo que ha sido definida como una coleccion no
redundante de items de datos, pero en realidad, en muchas bases de datos se admite cierta
redundancia, con el objeto de reducir los tiempos de acceso o simplificar los métodos de
direccionamiento.  Algunos registros se duplican, para facilitar la reconstruccion de la
base en caso de dafio accidental. Por lo tanto, hay necesidad de armonizar el grado de
redundancia con otras caracteristicas deseables de la base, de modo, que es preferible
hablar de redundancia controlada o redundancia minima en lugar de no redundancia
como criterio de disefio. [En otros términos, en una base de datos bien diseiiada se evita

la redundancia perjudicial o innecesaria.

La redundancia no controlada acarvea varios inconvenientes. En primer lugar tenemos el
costo adicional del almacenamiento de copias multiples de los mismos datos. En
segundo término, para actualizar por [o menos una parte de las copias redundantes, es
preciso recurrir a multiples operaciones de actualizacion. La redundancia, por lo tanto,
es mas costosa en los archivos que exigen una actualizacion permanente, o peor, en los
que es frecuente la inclusion de nuevos datos y la eliminacion de los obsoletos.  Debido
a que las distintas copias pueden hallarse en diferentes estados de actualizacion, el

sistema tiende a proporcionar informaciones contradictorias.

En las grandes operaciones de procesamiento que no cuentan con el apoyo dc una base de
datos, hay tantos datos redundantes que resulta practicamente imposible mantenerlos
todos en el mismo nivel de actualizacion. Muchas veces, los usuarios sufren las
consecuencias de la incoherencia a que esto da lugar, y dejan de considerar confiable la

informacion que reciben.  La incapacidad para mantener homogencamente actualizados



los datos redundantes, provoca en ocasiones, que los usuarios se encarguen de

desacreditar el sistema.

La base de datos debe prestarse a una ficil recstructuracion siempre que haya que
agregarle nucvos tipos de datos o utilizarla para nucvas aplicaciones. Esta
reestructuracion no debe originar la necesidad de volver a escribir los programas de

aplicacion, y en general, no debe ser fuente de trastomos.

A menudo se habla de la independencia de datos como de uno de los atributos destacados
de labase de datos. Esta idea implica que los datos y los programas de aplicacion que de
ellos se sirven son mutuamente independientes, de manera, que unos u otros puedan ser
modificados sin afectar a los restantes. En particular, el programador de aplicaciones no
debe ser afectado por los cambios que se introduzcan en los datos, en su organizacion, o
en los dispositivos fisicos donde se almacenan. En realidad, asi coino en la practica son
pocas veces totalmente no redundantes, asi también son pocas veces completamente

independientes.

No obstante, la independencia de datos es uno de los mas valiosos argumentos en pro de

las bases de datos.

En gran medida, e5 peocupacion principal en la organizacion de la base de datos, la
representacion de las relaciones que existen entre items de datos y registros, asi como

también el como y el donde se almacenan los datos.

La seguridad de los datos y la posibilidad de reconstruirlos en caso de falla, son aspectos

de gran importancia en ¢l diseiio de toda base de datos.



1.1.2 EVOLUCION DEL CONCEPTO DE BASES DE DATOS

La expresion base de datos comenzo a popularizarse al principio del decenio que se inicié
en 1969. Antes de esto, se hablaba de archivos y de conjuntos de datos, pero no tenian las
caracteristicas de no redundancis, independencia de datos, interconectividad, proteccion
de seguridad, y en muchos casos, accesibilidad en tiempo real. Como campo comercial,
es relativamente nucva,; los fabricantes y vendedores no empezaron a ofrecer sistemas de
administracion de bases de datos hasta mediados de la década de los sesentas.

Antes de que aparecieran las computadoras de la tercera generacion (la primera se instald
en 1965), el software cjecutaba las operaciones de entrada/salida de los dispositivos de
almacenamiento. La codificacion incluida en los programas de aplicacion, se encargaba
en forma muy elemental, de la organizacion de los datos, por lo general solo servia a
modo de simples archivos secuenciales en cinta. No habia independencia de datos. Si
s¢ modificaba la organizacion de los datos o se cambiaban los disposititvos de
almacenamiento, el programador estaba obligado a volver a escribir los programas y
repetir luego los procesos de compilacion y depuracion. Para actualizar un archivo, se

escribia de nuevo. Se conservaba el original, el padre y también la generacion anterior.

La mayoria de los archivos servian solo para una aplicacion. Se originaba de este modo
un clevado nivel de redundancia, con varios archivos que en resumen contenian

practicamente los mismos datos.

En la era de la etapa 1 (figura 1.1.2.A), se utilizaban también algunos dispositives de
acceso al azar, que permitian al usuario el acceso a cualquiera de los registros

almacenados sin tener que explorar forzosamente todo el archivo. Los medios de



direccionamiento, no obstante, tenian que ser previstos por el programador al escribir su

programa. Si se cambiaban los dispositivos de almacenamiento, habia que reformar

todos los programas.
Simple software de
ontrade / salids
Datos fisicos
Archivo l6gico (parcisiments
organizados)

FIGURA 1.1.2.A ETAPA 1. ARCHIVOS ELEMENTALES

En la segunda etapa (figura 1.1.2.B), se intentd proteger al programador contra los efectos
de los cambios que se introducian en el hardware. El sofiware hizo posible modificar la
distribucion fisica de los datos, sin que por ello se alterase su estructura logica, siempre
que no se introdujesen cambios en los contenidos de los registros ni en la estructura
fundamental de los archivos. Los archivos utilizados durante esta segunda época, estaban
por lo genceral disefados, como los de la primera, para una aplicacion determinada o para

un grupo de aplicaciones muy similares.



Conjunto de datos Conjunto de detos

Aschivo ibgico __ ensecuencia Archivo Kgico . de acoeso directo
< >
Método
de
8CC080
C ]
—_ 1|
Método de acceso
(con mecanismo
de
direccionsmiento)

FIGURA 1.1.2.B ETAPA 2 METODO DE ACCESO A ARCHIVOS

En la ctapa 3 (figura 1.1.2.C), aparecen las primeras bases de datos, en donde de los
mismos datos flsicos, se derivan multiples bases de datos logicos y en donde los datos
pueden utilizarse para diferentes aplicaciones. En esta ctapa, el software proporciona
medios para disminuir la redundancia, por lo tanto se conserva la integridad de los datos,
si se decide cambiar el almacenamiento fisico no es necesaria la modificacion de
aplicaciones, es posible direccionar los datos a nivel cgmpo o grupo. Y por ultimo, es
posible utilizar organizaciones de datos muy complejas, sin que esto se refleje en los

programas de aplicacion.
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FIGURA 1.1.3.C. ETAPA 3. PRIMERAS BASES DE DATOS




1.1.3 INDEPENDENCIA DE DATOS

La independencia de los datos puede entenderse mejor si se analiza primero el fenémeno
opuesto. La mayoria de las aplicaciones actuales son dependientes de los datos. Esto
significa que la manera como los datos se organizan en almacenamiento secundario y la
manera como se tiene acceso, dependen de los requerimientos de la aplicacion y ademis,
que el conocimiento de la organizacion de los datos y de la técnica de acceso foms parte
de In logica de la aplicacion. Pgr ciemplo, al decidir, que un archivo particular se
almacene en forma secuencial con indices por razones de desempefio; la aplicacion debe
saber que el indice existe y conocer la secuencia del archivo, de modo que la estructura
interna de la aplicacion se constuiré con base en este conocimiento. Ademis, la forma de
los diversos de acceso y de control dentro de Ia aplicacion dependerd, ante todo, de la
interfase presentada por el software secuencial. Se dice que una aplicacion como esta es
dependiente de los datos porque es imposible cambiar la estructura de almacenamiento
(la manera como estdn registrados los datos fisicamente) o la estrategia de acceso

(mancra como se accesan los datos) sin afectar Ia aplicacion.

Puede concluirse que la provision de independencia de los datos, es un objetivo esencial
de los sistemas de bases de datos. Es posible, definir la independencia de los datos como
la inmunidad de las aplicaciones a los cambios de la estructurs de almacenamiento y de la
estrategia de acceso; lo que implica, desde luego, que las aplicaciones no dependen de

ninguna estructura de almacenamiento o estrategia de acceso especial.

12



En muchos sistemas, los cambios de la estructura logica general de los datos es
permanente, por esta razon, se necesitan dos niveles de independencia de datos: la
independencia fisica y la independencia logica.

Por independencia logica entendemos que la modificacion de la estructura logica general
no afecta a los programas de aplicacion (el cambio, desde luego no debe eliminar
ninguno de los datos que el programa necesita).

Por independencia fisica de datos, entendemos que pueden modificarse la distribucion y
Ia organizacion fisicas de los datos sin afectar ni a la estructura logica general ni a los
programas de aplicacion.

La figura I.1.3.A, ilustra el concepto de independencia de datos en sus dos niveles, y la
figura I.1.3.B, muestra las caracteristicas de independencia de datos deseables. El blogue
que aparece en el centro de la ilustracion representa la estructura logica general de los
datos, llamada a menudo vista logica global de los datos. Esta vista puede ser
enteramente distinta de la que ofrece la estructura fisica y de la propia de los programas
de aplicacion.

El software de la base de datos, se encargaré de convertir la vista que el programador de
aplicacion tienc de los datos en la vista logica global y transformara luego, esta vista
logica global en la representacion fisica. El propésito de la estructura que vemos en este
diagrama, es permitir la maxima libertad para cambiar las estructuras de los datos sin

rehacer mucho de lo ya hecho en la base de datos.
En la figura de caracteristicas de independencia, se muestran algunos cambios frecuentes

en las bases de datos, y se indica si esos cambios pueden cjecutarse sin reestructurar la

organizacion fisica de almacenamiento, la vista logica global de los datos o los

13
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1.1.4 ARQUITECTURA

Una arquitectura comunmente acepatadas, es conocids como arquitectura de tres niveles,
la cual fue propuesta inicialmente por ANSI/SPARC, (SPARC, Standars Planning and
Requirements Committce; ANSI, American National Standards Institute). En 1975, este
grupo propuso una arquitecturs cstandar, la cual se mucstra en la figura 1.1.4.A y que
contiene los siguientes tres niveles:

1. Un nivel conceptual, pars representar una vista de una comunidad de usuarios

2. Unnvel extemno, pasa representar cualquier nimero de vistas de usuario

3. Un nivel intemo, para representar la forma de almacenamiento de los datos
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En términos generales, el nivel intemo, es el mas cercano al almacenamiento fisico, es
decir, el que concierne a la manera como los datos de almacenan en realidad; el nivel
externo, es el mas cercano a los usuarios, es decir, ¢l que atafie a la manera como cada

usuarios ve los datos; y el nivel conceptual, es un nivel de mediacion entre los otros dos.

En otras palsbras, habrdé muchas vistas externas, cada una compuesta por una
representacion mas o menos abstracta de alguna parte de Is base de datos, y habra una
sola vista conceptual, compuesta también por una representacion abstracta de la base de
datos en su totalidad. Hay que recordar que 1a mayoria de los usuarios no se interesan en
Ia basc de datos total, sino tan solo en alguna parte limitada. Asi mismo, habra una sola
vista interna que representa la base de datos total tal como etsé almacenada.

E! manejador de la base de datos basado en Ia arquitectura de tres niveles, debera ofrecer
lenguajes para definir Ia base de datos conceptual, las vistas extemas y la representacion
de almacenamiento de los datos. El software manejador de base de datos, debe ser capaz
de convertir los comandos de las vistas extemas del usuario en comandos del nivel de

alinacenamiento conceptual

Un aspecto importante de la arquitectura de tres niveles, es el modelo que define las
bases de datosen el nivel conceptual. Como otros modelos de datos, la arquitectura de
tres niveles debe permitir al usuario modelar las empresas de manera natural. Y una vez
mis, en la gencralidad, el modelo de datos en el nivel conceptual, debe modelar una
variedad de empresas usuarias. Para lograrlo, el nivel conceptual soporta un modelo de
datos, y el modelo de usuario de la empresa debe convertirse en el modelo conceptual de
datos. La arquitectura de tres niveles sin embargo, no restringe el nivel extemo al mismo

modelo de datos tal como se usa para definir el esquema conceptual. En tales
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arquitecturas, es posible definirlo, por ejemplo, para definir la empresa usando un modelo
de datos, por decir el relacional, y para proveer el esquema extemno usando otros modelos
de datos (ver figura 1.1.4.B).
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FIGURA 1.1.4.B MODELO DE BASE DE DATOS

Generalmente las arquitecturas de tres niveles que soportan varios modelos de datos en la
interfase extema no estan disponibles comercialmente. La falta de una solucion general
para la conversion de comandos entre cualquier modelo de datos, en los niveles
conceptual y externo limita el rango de vistas extemas que pueden ser soportadas por un
esquema conceptual determinado. De aqui, que hay restricciones en el rango de vistas
que puede proveer una interfase extema. La mayoria de los manejadores de bases de
datos, soportan vistas extemas en los siguientes casos:

. La vista externa usa ¢l mismo modelo de datos que el esquema conceptual



. La vista externa s un subconjunto del esquema conceptual
N Algunos registros en la vista externa contiene items que computacionalmente se

derivan de mas de un registro en el esquema conceptual.

Cada usuario tiene un lenguaje a su disposicion. Para el programador de aplicaciones, se
trata de un lenguaje convencional de programacion como COBOL o PL/I; para el usuario
de una terminal, se trata de un lenguaje de consulta o un lenguaje de proposito especial
"hecho a la medida de sus necesidades" y apoyado por un programa de aplicacion cn
linea. Para nuestros propositos, lo importante del lenguaje del usuario es que incluye un
sublenguaje de datos (DSL), es decir, un subconjunto del lenguaje total que conciemne a
los objetos y a las operaciones de la base de datos. Se dice del sublenguaje de datos que
esth implicito en un lenguaje anfitrion. Un sistema especifico puede incluir miltiples

lenguajes anfitrion y numerosos sublenguajes de datos.

En principio, cualquier sublenguaje de datos es en realidad una combinacion de dos
lenguajes: un lenguaje de definicion de datos (DDL) que pemmite la definicion o
descripcion de los objetos de la base de datos (tal como los percibe el usuario), y un
lenguaje de manipulacion de datos (DML) que spoya ¢l manejo o procesamiento de esos

objetos.

Hay que recordar, uno, las definiciones son completamente extemas al programa de
aplicacion y se escriben en un DDL, que no se asemeja en absoluto al lenguaje anfitrion
del usuario; y dos, la manipulacion se lleva a cabo mediante proposiciones de llamado a
subrutinas estandar (suministradas como parte del DBMS) también es por tanto, ajena al
marco de referencia de! lenguaje anfitrion. En otras palabras, en la mayoria dc los
sistemas actuales, el sublenguaje de datos y el lenguaje anfitrion, estan-acoplados con

soltura. Un sistema estrechamente acoplado, ofrece un conjunto mas unifonne de
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recursos pars ¢l usuario, pero implica desde luego, mis esfuerzo por parte de los
disefiadores y los productores del sistema.

Considerando de nuevo la arquitectura; un usuario individual, a menudo solo se interesa
en alguna paste de Is base de datos como ya hemos mencionado, y la vista que tenga el
usuario de esta parte, casi siempre es un poco abstracta cuando se compara con la manera
en que esten fisicamente almacenados los datos. La vista de un usuario individual en
témminos de ANSI/SPARC, se llama vista externa, Por lo tanto, la vista externa, es el
contenido de la base de datos tal como lo ve un usuario especifico.
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Cada vista externa, se define por medio de un esquema externo, el cual se compone en
esencia de las definiciones de cada uno de los diversos tipos de registros externos de esa
vista externa; el esquema externo, se escribe usando la parte de DDL del sublenguaje de
datos. Ese DDL se conoce como DDL extemo (figura I.1.4.C).

Ahora, examinemos el nivel conceptual. La vista conceptual, es una representacion del
contenido total de informacion de la base de datos, una vez mas en fonma relativamente
abstracta, en comparacion con la forma en la cual se almacenan los datos fisicamente.
Puede ser también, bastante diferente de la manera en que cualquier usuario especifico
vealos datos. En términos gencrales, se pretende que sea una vista de los datos "como
son en realidad" y no como los usuarios estan obligados a verlos por la restricciones del
lenguaje particular o del hardware que utilizan (ver figura I.1.4.D).

Si se desea lograr independencis de los datos, las definiciones de los registros
conceptuales incluidas en el esquema conceptual, no deben incluir ninguna consideracion
sobre la estructura de almacenamiento ni sobe la estrategia de acceso (deben ser
definiciones de contenido de informacion unicamente). Asi pues, no debe haber ninguna
referencia & representaciones de campos almacenados, secuencias fIsicas, indices,
direccionamiento por dispersion o cualquier otro detalle de almacenamiento/acceso. Por
lo tanto, si de esta manera, el esquema conceptual se hace en realidad independiente de
los datos, los esquemas extemnos que se definen en términos del esquema conceptual,

también seran con mayor razon independientes de los datos.
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Cada vista externa, se define por medio de un esquema externo, el cual se compone en
esencia de las definiciones de cada uno de los diversos tipos de registros externos de esa
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vea los datos. En términos generales, se pretende que sea una vista de los datos "como
son en realidad” y no como los usuarios estan obligados a verlos por la restricciones del

lenguaje particular o del hardware que utilizan (ver figura i.1.4.D).

Si se desea lograr independencia de los datos, las definiciones de los registros
conceptuales incluidas en el esquema conceptual, no deben incluir ninguna consideracion
sobre la estructura de almacenamiento ni sobe la estrategia de acceso (deben ser
definiciones de contenido de informacion unicamente). Asi pues, no debe haber ninguna
referencia a representaciones de campos almacenados, secuencias fisicas, indices,
direccionamiento por dispersion o cualquier otro detalle de almacenamiento/acceso. Por
lo tanto, si de esta manera, el esquema conceptual se hace en realidad independiente de
los datos, los esquemas extemos que se definen en témminos del esquema conceptual,

también seran con mayor razon independientes de los datos.
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La vista conceptual, es por tanto, un vista del contenido total de la base de datos, y el
esquema conceptual, es una definicion de esa vista. Pero, no hay que suponer que el
esquema conceptual es un conjunto de definiciones muy semejantes a Ias definiciones
sencillas de registros de un programa. Las definiciones del esquema conceptual,
pretenden incluir numerosas caracteristicas adicionales, tales como los controles de

autorizacion y los procedimientos de validacion.
Es necesario recalcar, que en la mayoria de los sistemas existentes, la vista conceptual es

mis que una sencilla unidn de todas las vistas de los usuarios individuales, tal vez con Is

adicion de algunos procedimientos sencillos de validacion y autorizacion. Pero parece no
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haber duda de que los sistemas de bases de datos del futuro, seran mucho més complejos
en cuanto a su nivel conceptual.

El tercer nivel de la arquitectura, es el interno, la vista intema, es una representacion de
nivel muy bajo de la base de datos en su totalidad; se compone de multiples ocurrencias y
de miltiples tipos de registros intemos.

Registro intemo, es el término que ANSI/SPARC utiliza para la construccion llamada
registro almacenado; Ia vista intema, por tanto, ain se mantiene a un paso del nivel
fisico, ya que no atafic a registros fisicos o blogues, ni a ninguna restriccion especifica de
dispositivos tales como capacidades de cilindros o pistas. La vista intema, se describe por
medio del esquema intemo, el cual no solo define los diversos tipos de registros
almacenados, sino que también especifica cudles indices existen, de qué manera se
representan los campos almacenados, en qué secuencia fisica se hallan almacenados los
registros, etc. El esquema intemo se escribe usando otro lenguaje de definicion de datos:
el DDL interno.

Existen dos tipos de correspondencia en el sistema, uno entre el nivel externo y el nivel

conceptual, y el otro entre los niveles conceptual ¢ intemo.

La comespondencia conceptual/intema, define la correspondencia entre la vista
conceptual y la bases de datos almacenada; especifica de qué manera corresponden los
registros conceptuales y los campos, con sus contrapartes almacenadss. Si se cambia la
estructura de la base de datos almacenada, es decir, si se efectia un cambio en la
definicion de la estructura de almacenamiento, la comespondencia conceptual/intema

debe cambiarse en reciprocidad para que el esquema conceptual no varie. En otras
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palabras, los efectos de esas modificaciones deben estar contenidos bajo el nivel
conceptual para que pueda lograrse la independencia de los datos.

La correspondencis externa/conceptual, define la correspondencia entre una vista extema
especifica y la vista conceptual. En general, puede existir Ia misma clase de diferencias
entre estos dos niveles y entre Ia vista conceptual y la base de datos almacenada; por
ejemplo, los registros pueden tener diferentes tipos de datos, los registros pueden
ordenarse en secuencias distintas, etc. Pueden existir cualquier numero de vistas
externas, un gran nimero de usuarios puede compartir una vista extema especifica. Por
otra parte algunos sistemas permiten que la definicion de una vista externa se exprese en
términos de otras, en vez de requerir siempre una definicion explicita de Ia
correspondencia con el nivel conceptual.

ARQUITECTURA ESQUEMA-SUBESQUEMA

La arquitectura esquema-subesquema fue propuests en 1971 por DBTG (Data Base Task
Group) del comité de CODASYL. Se distingue entre la definicion de Ia base de datos y
la definicion de aquells parte de 1a base de datos que estd disponible para ciertos
programas en particular (se muestra en la figura 1.1.4.E).
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FIGURA L1.4E ARQUITECTURA ESQUEMA - SUBESQUEMA

El esquema define la base de datos entera, y el subesquema define la vista del usuario.
Generalmente el subesquema es un subconjunto del esquema que usa el mismo modclo
de datos. Cada programa debe tener un subesquema, sin embargo, mas de un programa

puede compartir un subesquema.

El término de lenguaje manipulador de datos (DML) se usa frecuentemente para referirse
a los comandos que hacen posible el acceso a Ia base de datos. Estos comandos estin
implicitos en un programa y son usados para transferir datos entre el programa y la base
de datos.
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Versiones anteriores del CODASYL, no separaban las vistas internas y conceptuales, por
lo tanto estas estaban definidas en un mismo esquema. Desarrollos posteriores,
dividieron las definiciones fisicas del csquema y propusieron desarrollar un DSDL (Data
Storage Definition Language) separado para definir estructuras de almacenamiento. El

esquema contendria solamente la definicién logica de datos del usuario.
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1.1.5 OBJETIVOS DE UNA ORGANIZACION DE BASES DE DATOS

1. VERSATILIDAD PARA LA REPRESENTACION DE RELACIONES

Diferentes programadores requieren diferentes archivos logicos. Algunas bases de datos,
comprenden un complejo entretejido de relaciones. el método de organizacion debe tener
capacidad para representar éstas relaciones y acomodar los posibles cambios en el futuro.
Puede haber muy poco parecido entre el archivo logico que se presenta a un programador

de aplicaciones y el almacenamiento fisico de los datos.

2. DESEMPENO

Las bases de datos disefladas para ser usadas por operadores de terminal, deben asegurar
un tiempo de respuesta adecuado para el diélogo entre ¢! hombre y la tenninal. Ademas,
el sistema de bases de datos debe tener capacidad para manejar un adecuado caudal de
transacciones. En los sistemas en que el volumen de trifico es reducido, ¢! caudal de
transacciones, no tiene por qué imponer muchas restricciones al disefio de la base de
datos. En cambio, en los sistemas de alto volumen de trifico, el caudal de transacciones,

tiene una gran influencia sobre Ia organizacion del almacenamiento fisico.
En los sistemas disefiados solo para el procesamiento por lotes, el tiempo de respuesta no

tiene una gran significacion y el método de organizacion fisica se elegira teniendo a la

vista la mayor eficiencia con ese tipo de procesamiento.
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3. COSTO MINIMO

Con el fin de mantener bajo el costo hay que elegir técnicas que minimizan las
necesidades totales de almacenamiento. Apelando a éstas técnicas, la presentacion fisica
de los datos en el almacén puede ser muy distinta de la representacion que usa el
programador.  La conversacion entrc ambas representaciones se hace por medio del
software, o posiblemente del hardware o de la microprogramacion.  Siempre debe
llegarse a una concordancia entre el costo dc los algoritmos de conversacion y la
economia de almacén.

B e

Los costos de programacion tienden a
aumentar mieniras los costos de hardware y
software tienden a disminuir.

FIGURA 1.1.5.A COSTO MINIMO
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El costo por bit de almacenamiento, estd disminuyendo rapidamente gracias al progreso

tecnologico, mientras que no ocusre lo mismo con el costo de la programacion. Hay por

lo tanto una necesidad creciente de mantener sencilla la programacion de aplicacion, y las

organizaciones logicas de datos deben disefiarse con este objetivo.

Ver figura l.1.5.A

4. REDUNDANCIA MINIMA

Antes de la aparicion de las técnicas de base de datos, existia un altisimo nivel de

redundancia en los sistemas de procesamiento de datos.

informacién redundante

Ls informacion
del directorio de
racintos del INBA
se encuentrs
repetida en
diferentes medios
de
almacenamiento
y consuita.

informacion no
redundante

La informacion del directorio
de recintas del INBA se
encuentra almacenada en un
solo madio de
almacenamiento y consylta.

FIGURA 1.1.5.B REDUNDANCIA MINIMA
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Deberia ser un objetivo de la organizacion de una base de datos el de climinar los valores
de datos redundantes, siempre que resulte economico, y controlar las incoherencias a que
pueden dar lugar esos valores redundantes.  Pero si hay una sola copia de items de
datos que son necesarios para diversos fines, es preciso almacenar y mantener las
relaciones pertinentes. Por esta razonm, entre otras, puede no ser siempre razonable
climinar toda Is redundancis en un sistems. Ver figura1.1.5.B

5. CAPACIDAD DE BUSQUEDA

Hay una creciente demanda para sistemas que sean capaces de atender consultas o

30



producir informes que no han sido previstos detalladamente en la época del disciio.

Uno de los objetivos de la organizacion es, pues, el de lograr capacidad para la bisqueda
rapida y flexible. La aptitud para la rapida exploracion de una basc de datos con
criterios de busqueda variados es onerosa con los actuales hardware y software. Ha
resultado demasiado costosa en muchos sistemas que de otro modo la habrian incluido en
su disefio. Con el avance de la tecnologia, la capacidad para la exploracion rapida y
flexible sera un objetivo mas accesible en el futuro.

Ver figural.1.5.C

6. INTEGRIDAD

Ocasionalmente, se producirdn fallas de hardware y diversos tipos de accidentes. El
almacenamiento de los datos y los procedimientos de actualizacion e insercion deben
asegurar que el sistema pueda recuperarse de éstas contingencias sin daito para los datos.
Toda instalacion debe garantizar la integridad de la informacion que almacena.
Ademas de proteger los datos contra posibles problemas del sistema deben incluirse
también procedimientos de chequeo que aseguren que los valores de los datos sc ajusten
a ciertas reglas prescritas de antemano. Estas pruebas pueden verificar las relaciones que

existen entre varios valores de datos.

7. RESERVA Y SEGURIDAD

Los datos albergados en una base deben ser conservados con seguridad y reserva.  La

seguridad de los datos se refiere a Ia proteccion de éstos contra el acceso accidental o
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intencional por parte de personas no autorizadas y contra su indebida destruccion o
alteracion.

La reserva se refiere al derecho de los individuos y organismos para determinar por si
mismos cuindo, como y en qué medida se permitird la transmision a terceros de la

informacion que les concieme.

Aunque la tecnologis necesaria para asegurar este secreto esth estrechamente relacionada
con la de la seguridad. En gran medida es un problema social. Para preservar el secreto
de los datos personales, se necesitan recursos que escapan a la tecnologia.

El analista de sistemas que se hace responsable de Ia seguridad, debe estar familiarizado
con todas las paticularidades del sistema, porque éste puede ser atacado con fines
ilicitos desde muchos éngulos. A veces, se presta mucha atencion a alguno de los
aspectos del problema mientras se descuidan otros.

Hay siete aspectos esenciales para la seguridad de la base de datos:

I. La base de datos debe estar protegida contra el fuego, robo y otras formas de
destruccion.

‘Los datos deben ser re-construibles (ya que nunca estamos exentos de accidentes).
Los datos deben poder ser sometidos a procesos de auditoria.

E! sistema debe disefiarse con controles 8 prueba de intromisiones.

Il

Los usuarios de s base de datos, deben ser sometidos a un proceso de identificacion
antes de tener acceso a ells.

6. Elsistema debe ser capaz de verificar que cada accion ha sido autorizada.

7. Las acciones de los usuarios deben ser supervisadss, de tal modo que pueda
descubrirse cualquier accion indebida.
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Ver figura 1.1.5.D

8. INTERFACE CON EL PASADO

Cuando un organismo se decide a instalar un nuevo softwarc de base de datos, es
importante que éste pueda trabajar con los programas y procedimientos existentes y que
los datos ya almacenados puedan ser convertidos en nuevas formas, ya que se ha

invertido mucho dinero en los programas, procedimientos y datos existentes.
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Es esencial, no obstante, que no se frene el avance de la tecnologia de la informatica por

prestar una atencion excesiva a esta compatibilidad con el pasado.

9. INTERFACE CONEL FUTURO

Mis importante es la interface con el futuro. En el futuro, los datos y los medios de
almacenamiento cambiardn de muchas maneras.  Pero los cambios han resultado
extremadamente costosos para los usuarios del procesamiento de datos.  El enorme
costo de cambios sparentemente triviales, ha frenado serismente el desarrollo de nuevas
aplicaciones.  El costo ha sido el resultado de tener que re-escribir programas de
aplicacion, convertir datos y resolver demasiados problemas menores introducidos por
los cambios. Uno de los objetivos mas importantes en el disefio de una base de datos
sera, pues el de planearls de manera que se le pueda modificar sin necesidad de tener que
alterar los programas de aplicacion en uso; es decir, debemos tomar muy en cuenta, la
independencis tanto fisica como ldgica de los datos.

10. AFINACION

Cuando es indispensable asegurar el acceso en tiempo real de los datos, los usuarios del
sistema se interesan en el tiecmpo de respuesta del mismo.  En los sistemas de
procesamiento por lotes, el interés se traslada al caudal de transacciones que el sistema
admite o al tiempo que se tarda en despachar la carga de trabajo. [Estos factores
dependen del tiempo necesario para acceder a los datos necesarios y dependen también

de la organizacion de éstos y de su localizacion en las unidades de almacenamiento. La
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diferencia entre una organizacion adecuada y una inadecuada, se refleja en la enorme

diferencia de tiempos de respuesta y de caudales de transacciones.

En ocasiones, por lo tanto, resulta necesario ajustar y hasta cambiar fundamentalmente la
organizacion para almacenar los datos después que el sistema ha entrado en servicio y se

han aclarado las pautas de uso.

En muchos casos, ¢l uso de la base de datos evoluciona continuamente, a medida que

mas personas se van familiarizando con clla y se crean mis programas de aplicacion.

El ajuste de la organizacion del almacenamiento de datos, con el objeto de mejorar su
desempefio se convierte asi, en un proceso continuo.

Este proceso de ajuste de la base de datos, se lama afinacion (tuning). Frecuentemente,
el proceso de tuning ha servido para marcar algunos puntos importantes por ejemplo la
diferencia de lo que es una aplicacion rentable y lo que no lo es.  El responsable de la

afinacion de la base de datos es ¢l administrador o su grupo.

Sin un software apropiado, 1a afinacion suele incurrir en costos inadmisibles en lo que se

refiere al mantenimiento y Ia prucba de programas.

La correcta afinacion tiene dos requisitos:
I. Independencia fisica de datos
2. Medios para supervisar sutomaticamente el uso de la base de datos con el fin de que

se puedan hacer los ajustes necesarios.
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11. MIGRACION DE DATOS.

Algunos datos se usan con muchs frecuencia y otros solo raramente. Es deseable
almacenar los datos de uso frecuente de manera que resulte ficil y rapido acceder a ellos.
Los datos de uso ocasional se slmacenarén, en cambio, de manera que resulte mas
economico. En una oficina, Ia informacion que se usa diariamente se halla en los
archiveros de las secretasias; la informacion que solo se usa accidentalmente se guardara
probablemente en archivos muertos, de modo que no estorben y su almacenamiento nc
cueste mucho. El equivalente del sdtano en Ia computadors podria ser la cinta magnética,
mientras que los datos de uso frecuente se hallarin en discos, de modo que se les pueda
leer siempre en una fraccion de segundo.

A medida que cambia la popularidad de un conjunto de datos, sera conveniente mudarlos
dentro del almacén a posiciones mas o menos accesibles, de acuerdo con su actividad.
Este proceso de ajustar el almacenamiento de los datos de acuerdo con su popularidad se
llama migracion de datos. En algunos sistemas se hace automiticamente. En otros, la
operacion esté a cargo de los programadores del sistema o del administrados de la base de
datos. En ocasiones se le considera como parte del proceso de afinacion de Ia base de
datos.

12. SIMPLICIDAD.

Los medios que se utilizan para representar la vista general de los datos deben ser
concebidos de manera simple y nitida. En muchos sistemas de utilizan punteros en la
representacion logica con el fin de patentizar las relaciones que existen entre los

diferentes items. Un problema que surge con el uso de los punteros lagicos es que, a
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medida quc se agregan mis y mis relaciones entre los items de datos, la coleccion de
punteros resulta tan complicada que se hace dificil representar la vista logica general de
Ia base de datos con suficiente claridad. Aparecen punteros que indican punteros de
punteros. En algunos casos, el abuso de los punteros multiples en la representacion de los
datos para el usuario resulta engafioso. No se necesita, en realidad, tants complejidad
como la que se encuentra en ciertas estructuras logicas de datos.
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1.1.6 TIPOS DE ORGANIZACION

Existen tres aspectos en la organizacion de las bases de datos, estos tres aspectos son la
organizacion de archivos, la organizacion logica global de los datos, y la organizacién
fisica del almacenamiento. Estos tres tipos de organizacion son a menudo muy diferentes.

La organizacion de archivos se preocupa de la vista de los datos tal como los percibe el
programador de aplicaciones. El programador puede, por ejemplo, ver los archivos como
un registro maestro con registros de detalle subordinados. El programador describe su
propia vista de los archivos en su programa de aplicacion.

La organizacion logica global de los datos se preocupa por 1s organizacion general de la
base de datos de Ia cual pueden derivarse multiples organizaciones de archivos. Es la
vista logica de los datos, completamente diferente de la organizacion fisica del
almacenamiento. Esta organizacion se describe apelando a un lenguaje para la
descripcion de datos, el cual es una parte del software (programa) de administracion de
datos.

La organizacion fisica del alinacenamiento tiene por objeto la representacion y ki
distribucién fisica de los datos y la organizacion de éstos en las unidades dc
almacenamiento, es decir, tal y como quedan grabados en dichas unidades. Se ocupa de
indices, punteros, cadenas, y otros medios de localizacion fisica de los registros y de las
dreas de desborde y las técnicas utilizadas para insertar registros nuevos y borrar los que

han perdido vigencia.
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1.7 VENTAJAS DE UTILIZAR BASES DE DATOS

Podemos partir del hecho de que un sistema de bases de datos proporciona a toda
empresa o institucion un control centralizado de sus datos de operacion, los cuales
constituyen uno de los activos mas valiosos. Esto contrasta con la situacion que prevalece
actualmente en algunas empresas, donde a menudo cada aplicacion tiene sus propios
archivos, de modo que los datos de operacion se hallan muy dispersos y, por lo tanto, es
probable que sean dificiles de controlar.

Lo anterior implica que en tods aquella empresa en la que se utilice un sistema de bases
de  datos debe existir una persona especifica cuya responsabilidad central sea controlar
los datos de operacion; a esta persona se le denomina administrador de bases de datos y
requicre tener un clevado nivel técnico y capacidad de entender e interpretar los

requerimientos administrativos a nivel gerencial.

Las ventajas de utilizar bases de datos son las siguientes:

PUEDE REDUCIRSE LA REDUNDANCIA.

En sistemas que no usan bases de datos, cada aplicacion tiene sus propios archivos. Esto
a menudo origina enorme redundancia en los datos almacenados, asi como desperdicio
resultante del espacio de almacenamiento; por ejemplo, una aplicacion de personal y otra
de registros a educativos pueden poseer cada una un archivo que contenga informacion
de departamentos de empleados, estos dos archivos pueden integrarse (para climinar la

redundancia) si el administrador de la base de datos esta consciente de los requerimientos
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de informacion para ambas aplicaciones, es decir, ¢l administrador de la base de datos
tiene el control global necesario.

No se pretende dar a entender que toda la redundancia por fuerza habra de eliminarse. A
veces hay sélidas razones comerciales o técnicas para mantener multiples copias de los
mismos datos. Sin embargo, en un sistema de bases de datos, la redundancia debe
controlarse, es decir, el sistema debe estar al tanto de la redundancia y asumir la
responsabilidad de propagar las actualizaciones.

PUEDE EVITARSE LA INCONSISTENCIA.

Esto tiene mucho que ver con el punto anterior. Supéngase que un hecho especifico del
mundo real, por ejemplo, el empleado E3 trabaja en el departamento D8, se representa
por dos entradas distintas en la base de datos, y que el sistema no esta al tanto de esta
duplicacion (en otras palabras, la redundancia no estd controlada). Habra entonces
algunas ocasiones en que las dos entradas no concuerden (es decir, cuando una y solo une
de cllas sc haya actualizado). En tales circunstancias se dice que la base de datos es

inconsistente.

Desde luego, una base de datos quec se halle en estado de inconsistencia puede

proporcionar informacion incorrecta o contradictoria.

No hay duda de que si el hecho especifico se representa por una sola entrada (es decir, si
{a redundancia se elimina), tal inconsistencia no puede ocurrir. Por otra parte, si la
redundancia no se suprime, pero se controla, entonces se puede garantizar que la base de
datos no sera inconsistente, para ello el usuario debara asegurar que todo cambio hecho a

una de las dos entradas se efectie de manera automitica en la otra. Este proceso se
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denomina propagacion de actualizaciones, donde el término actualizacion se utiliza para
abarcar todas las operaciones de creacion, supresion y modificacion.
LOS DATOS PUEDEN COMPARTIRSE.

No solo significa que las aplicaciones existentes pueden compartir los datos de la base de
datos, sino también que es factible desamvollar nuevas aplicaciones que operen con los
mismos datos almacenados. En otras palabras, las necesidades de datos de las nuevas
aplicaciones pueden atenderse sin tener que crear nuevos archivos. Esto se logra debido a
que el administrador de Is base de datos tiene un panorama general de los requerimientos
de la empresa. Ver figura [.1.7.A

SISTEMA *
DE BASE
DE DATOS

o

"l

FIGURA 1.1.7.A CUANDO SE COMPARTEN DATOS TODOS LOS USUARIOS
TIENEN INFORMACION VERAZ EN CUALQUIER MOMENTO
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PUEDEN HACERSE CUMPLIR LAS NORMAS ESTABLECIDAS.

Con un control central de la base de datos, el administrador de 1a base de datos puede
garantizar que se cumplan todas las formas aplicables a la representacion de los datos.
Las normas aplicables pueden comprender la totalidad o parte de lo siguiente: normas de
la compafiia, de instalacion, departamentales, industriales, nacionales o intemnacionales.
Es muy deseable unificar los formatos de los datos almacenados como ayuda para el
intercambio o migracion de datos entre aistemas.

PUEDEN APLICARSE RESTRICCIONES DE SEGURIDAD.

Al tener jurisdiccion completa sobre los datos de operacion, el administrador de la base
de datos puede:

(a) asegurar que el Bnico medio de accesar la base de datos sea a través de los canales
establecidos.

(b) definir controles de autorizacion para que se apliquen cada vez que se intente el

acceso a datos sensibles.

Diferentes controles puedan establecerse para cada tipo de acceso (recuperacion,
modificacion, supresion, etc.) a cada parte de la informacion de la base de datos. Es
importante hacer notar que sin dichos controles la seguridad de los datos, en realidad,
comre mayor peligro en un sistema de base de datos que en un sistema tradicional, en
donde los archivos se encuentran dispersos.

Ver figura 1.1.7.B
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DE BASE
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FIGURA 1.1.7.B RESTRICCIONES DE SEGURIDAD

PUEDE CONSERVARSE LA INTEGRIDAD.

La finalidad de la integridad es garantizar que los datos de la base de datos sean exactos,
La inconsistencia entre dos entradas que representan al mismo hecho es un ejemplo de
falta de integridad (que por supuesto, solo ocurre si existe redundancia en los datos
almacenados). Aun cuando la redundancia se elimine, empero, la base de datos puede
contener aun datos incorrectos; por ejemplo, un empleado puede aparecer como si
hubiera trabajado 200 horas semanales, o la lista de numeros de empleado de un
departamento especifico puede incluir el nimero de un empleado inexistente. E) control

centralizado de la basc de datos ayuda a evitar estas situaciones en la medida de lo

43



posible, y puede permitir al administrador de la base de datos definir procedimientos de
validacion que habrin de cjecutarse cada vez que sc intente una operacion de
actualizacion (entendiéndose por actualizacion las operaciones de quiﬁcucién creacion
y supresion). Es conveniente sefialar que la integridad de los datos es mis importante en
un sistema de bases de datos que en un sistema de archivos privados, precisamente
porque ¢l primero se comparte y porque sin procedimientos de validacion adecuados es
posible que un programa con crrores genere datos incorrectos que afecten a otros
programas que utilicen esa informacion.

PUEDEN EQUILIBRARSE LOS REQUERIMIENTOS CONTRADICTORIOS.

Cuando se conocen los requerimientos globales de la empresa, en contraste con los
requerimientos de cualquier usuario individual, el administrador de la base de datos
puede estructurar el sistema de base de datos para brindar un servicio que sea el mejor
para la empresa en términos globales. Por ejemplo, puede clegirse una representacion de
los datos almacenados que ofrezca ripido acceso a las aplicaciones mas importantes a

costa de un desempefio de menor calidad en otras aplicaciones.

44



1.1.8 BASES DE DATOS RELACIONALES.

El andlisis de datos debe estar basado en un modelo formal que cumpla con los siguientes

objetivos:

1. Puede ser usado para identificar los requerimientos de usuario y presentarlos de forma
tal que sean ficilmente de entender para los usuarios asi como para los programadores

de sistemas.

2. Que pueda ser ficilmente convertido a una implementacion técnica.

3. Que proporcione reglas y criterios para la estructuracion de la base de datos.

Et modelo relacional fue uno de los primeros en cumplir estos tres objetivos, que son, las
caracteristicas esperadas en un buen disefio. Tales relaciones se dice que estian en forma

normal.

Estructura bisica.

Para lograr el primer objetivo (identificar los requerimientos del usuario) ¢l modelo debe
servir como un medio de comunicacion entre los usuarios y los dcpartamentos de
sistemas, dindoles una interface que puedan entender facilmente. La independencia de
esta interface para su inplementacion en computadora es importante. Tal independencia
elimina la temprana consideracion de restricciones impuestas por dispositivos fisicos, de
este modo se producen especificaciones de usuario que enfatizan las necesidades logicas

de los usuarios,
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El modelo relacional utiliza tablas para proporcionar esta interface, en el cual el modelo
de datos se especifics en un conjunto de tablas o relaciones. Normalmente, una

especificacion completa consiste de varias relaciones.

La representacion tabular de relaciones satisface el primer objetivo del andlisis de datos.

El segundo objetivo (la conversion a una implementacion fisica), también es satisfecha
por ¢l modelo relacional.

Un acercamiento obvio, es implementar directamente en una maquina el modelo
relacional. Para hacer esto, se debe tener disponible, en un sistema de computo, un
sistema manejador de bases de datos que soporte el modelo relacional. La declaracion
directa de un conjunto particular de relaciones se puede hacer utilizando el lenguaje de
definicién proporcionado por el sistema manejador de bases de datos.

Obviamente, no es necesario tener un sistema manejador de bases de datos relacional

para poder usar ¢l modelo relacional para especificar requerimientos de usuario.

Una especificacion relacional, también se puede convertir a otras estructuras fisicas. Por
cjemplo, suponiendo que se va a utilizar un sistema de archivos convencional para la
implementacion. En este caso, cada relacion (tabla) se puede convertir en un archivo,
cada columna a un campo y cada renglon a un registro. Por lo tanto se satisface el
segundo objetivo.

El tercer'objetivo es tener la capacidad de juzgar la calidad del disciio.
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El modelo relacional proporciona el siguiente criterio para buenas estructuras de datos
logicas:

1. Cada hecho debe ser almacenado una sola vez en Ia base de datos.

2. La base de datos debe ser consistente con sus operaciones.

3. La base de datos debe ser inmune a los cambios.

El hecho de almacenar tunicamente una vez los datos, no solamente elimina la
redundancia sino que también da consistencia a Ia base de datos. El tercer criterio es una
consecuencia del ambiente en el que se encuentra la base de dstos. Normalmente, el
ambiente esta cambiando constantemente y en consecuencia, la base de datos debe ser re-

disefiada constantemente para seguir los cambios de los requerimientos de los usuarios.

El modelo relacional proporciona también lenguajes para accesar las relaciones. Tales
lenguajes deben satisfacer ciertos criterios, de los cuales, dos de los mas importantes son

su poder selectivo y su interface natural entre el modelo y los usuarios.

Los lenguajes relacionales mas recientes, se concentraron en el poder selectivo. Codd
definio las bases de los lenguajes relacionales como algebra relacional y calculo
relacional. El cdlculo relacional es una forma de predicados de calculo disefado
especialinente para el modelo relacional y es usado para medir el poder selectivo de los

lenguajes relacionales.

Codd también planeo el lenguaje ALPHA, que esta basado en el calculo relacional, asi

como en el dlgebra relacional, el cual mostrd ser relacionalmente completo. El dlgebra
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relacional se puede ver como un lenguaje de procedimientos para procesar relaciones,
construyendo nuevas relaciones a partir de relaciones existentes. Ambos lenguajes
contienen expresiones que se refieren a relaciones, pero éstas expresiones son
comunmente orientadas matemiticamente y no tienen una interface adecuada para un
usuario prictico. Se han propuesto otros lenguajes que se adhieren a todos los principios

del modelo relacional, pero al mismo tiempo mejoran Ia interface con el usuario.
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1.2 DISENO DE BASES DE DATOS

1.2.1 ETAPAS DEL DISENO

Desde de la introduccion de los sistemas manejadores de datos ha habido una evolucion
gradual en el proceso del disefio de bases de datos. Existen dos propuestas a las que se
les denomina "Top-down" y "Bottom-up"; son muy comunes las combinaciones de estas
dos propuestas, y de hecho, las definiciones de lo que constituye un disefio puramente

top-down o bottom-up son muy divergentes.

Fases y pasos del disefio Top-Down

El proceso de disefio se puede visualizar en tres fases:
o Modelado de datos
o Disefio logico de la base de datos
o Disefio fisico de la base de datos

La fase dc modelado de datos, se puede realizar a través de toda la organizacion o de una
division de la organizacion, y pueden considerarse todos sus procesos productos,
requerimientos, etc. A este nivel, solamente se requiere del usuario, los requerimientos

generales, y no es necesario llegar a un gran detalle.
El disefio logico de la base de datos, se puede realizar en una aplicacion basica o puede

estar centrada alrededor de una entidad especialmente importante del negocio, tal como

los empleados o los productos; para esta fase, los clementos de datos individuales sc
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deben definir normalmente en vistas de usuarios, pantallas y formatos de reporte

requeridos por los usuarios del sistema.

Finalmente, el diseiio fisico, implementard la base de datos bajo uno o mas sistemas
manejadores de bases de datos que proporcionen ventajas de desempefio; este nivel de
disefio debera estar orientado a aplicaciones especificas y requiere del usuario criterios

de uso y rendimiento,

Las tres partes antes mencionadas, se pueden dividir en los siguientes siete pasos:
1.  Modelo de datos
. Desarrollo del modelo entidad-relacion
. Desarrollo del modelo conceptual de datos
. Definicion de los elementos de datos llave
2 Disefio logico de la base de datos
. Definicion de los elementos de datos no llave
. Normalizacion de las entidades de datos
3. Disefio fisico de la base de datos
. Andlisis de la utilizacion de las entidades de datos
. Desarrollo del modelo fisico de datos

Modelo de Datos

El objetivo de esta fase, es desarrollar una estructura, la cual servira como disefio a largo
plazo o como guia para los detalles que vendrén mas tarde. Es necesario, conocer por
ejemplo, la importancia de los vendedores de la empresa y de ser importante, como son
identificados dichos vendedores individusimente, y cusl es su relacion en la empresa con

otras cosas tales como contratos, pagos, ordenes, recibos, etc. Es especialmente
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importante, tener esta vision global cuando se esté desarrollando una aplicacion que
solamente afecte informacion de vendedores, de lo contrario, informacion importante
para la organizacion, puede estar subordinada s informacién mas importante dentro de la
aplicacion. El desarrollo del modelo de datos, se puede obtener en tres pasos, y puede
proporcionar una estructurs a largo plazo paras el disefio.

Modelo, Entidad-Relacion

Un modelo entidad-relacion, es un modelo que consiste en entidades del negocio, y sus

relaciones. Lo veremos mis a detalle en incisos posteriores.

Desarrollo del Modelo Conceptual de Datos

El siguiente paso en el modelo de datos, es convertir el modelo entidad-relacion, en un
modelo que esté més orientado a Ias estructuras de datos. El modelo conceptual de datos,
es un modelo que consiste en entidades de datos y sus relaciones.

Una entidad de datos, es una coleccion de datos que contiene, entidades del negocio o
relaciones. Dado que ambas, las entidades de negocio y las relaciones, estan
documentadas por un modelo entidad-relacion, este puede ser convertido en el modelo

conceptual de datos, por medio de un proceso en linea recta.

Existen tres tipos distintos de entidades de datos:
+ Medulares
o Asociaciones

o Caracteristicas

]|



El primer paso para crear el modelo conceptual de datos, es crear una entidad de datos
medular para cada entidad de negocio en el modelo entidad relacion. Dado que la
entidad de negocio es, por definicion, algo de lo que queremos mantener datos,
necesitaremos una entidad de datos para esos datos. Teniendo identificados los datos
medulares, podemos llevar las relaciones uno a uno y uno a muchos del modelo entidad
relacion hacia el modelo conceptual de datos. Sin embargo, las relaciones muchos a
muchos se deben descomponer. Para cada relacién muchos a muchos se crea una
asociacion de entidad de datos, hay una relacion uno a muchos entre cada dato medular y
su asociacion; por ejemplo, si habia una relacion muchos a muchos entre un
departamento y un proyecto en el modelo entidad-relacion, Ia porcion correspondiente del
modelo conceptual de datos, debe verse como en Ia figural.2.1.A.

De aqui que el proceso, es una conversion directa del modelo entidad-relacion, después
de que esto se ha completado, se puede afiadir al modelo conceptual, informacion mas
detallada y orientads a los datos. Esto se hace examinando cada una de las entidades de
datos que han sido definidas para ver los elementos de datos o grupos de eleinentos
repetitivos. Si se encuentra alguno, se divide en una caracteristica separada de la entidad
de datos. Hay una relacion uno a muchos entre la entidad de datos de la cual fue
extraida [a informacion repetitiva y la nueva caracteristica formada. Es decir, un
elemento o grupo de elementos repetitivos, son con frecuencia una funcion de si hay una
necesidad de datos relacionados con el tiempo, por ejemplo, un dato historico. Mientras
las caracteristicas son las entidades de datos mis dificiles de definir en esta etapa, y las

destinadas a ser aumentadas posteriormente, son también las menos dificiles de aumentar.
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Definicion de elementos dato llave

La fase del modelo de datos, termina con la identificacion de cada entidad de datos, las
llaves primarias y las llaves fordneas. Las llaves primariss se deben identificar primero y
asi las llaves forineas pueden ser determinadas de las relaciones existentes en el modelo
conceptual de datos.

Las Haves primarias varian entre entidades medulares, asociaciones o caracteristicas. Las
llaves medulases, vienen directamente de los identificadores de las entidades de negocio.
La asociacion generalmente tiene una llave que consiste en llaves de las dos entidades de
datos que estin asociadas (numero de departamento concatenado con el numero de
proyecto en cualquier orden).

Generalmente, una caracteristica tiene una llave primaria, Ia llave de la entidad de datos
de donde se tomo el grupo repetitivo, més otro identificador.

Las llaves forineas, reflejan las relaciones del modelo conceptusl de datos. Para
relaciones uno a uno, una de las entidades de datos debe contener Ia llave de la otra:
ambas pueden tenerla, pero es innecesario. Para relaciones uno a muchos, la entidad de
datos en los muchos lados de la relacion, debe contener Ia llave de 1a entidad de datos en
uno de los lados, La llave de una entidad de datos contenida en otra entidad de datos, se

conoce como llave forinea en la entidad de datos en s cual esté contenida.

DISENO LOGICO DE BASES DE DATOS

El objetivo de esta fase, es producir entidades de datos normalizadas conteniendo todos
los elementos de datos velevantes. Para lograr esto, se deben identificar todos los

clementos de datos para una entidad de datos dada, o todos aquellos que necesitan para
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cierta aplicacion. Al tener Ia Ultima aproximacion, las entidsdes de datos pueden estar
incompletas, 8 pesar de que los datos que se conocen estén normalizados. Hasta aqui
estamos en el modelo conceptual, no en el modelo fisico, por lo tanto adherir elementos a
la altima hora no desencadena ningun problema. Y aunque este modelo esté fisicamente
implementado, los elementos adicionales se pucden aumentar al sistema por medio de un
sistema manejador de bases de datos que nos facilitara Ia adicion, o se puede aumentar

como un objeto fisico separado (archivo, tabla, segmento, etc.).

Definicion de los Elementos Datos No Llave

Para determinar los elementos no llave, se necesita nueva y mas detaliada informacion de
la comunidad de usuarios. Generalmente, vendra de un nivel operativo de la
organizacion, y consistird en documentacion de vistas de usuario: reportes, pantallas de
salida, etc.

Cada elemento dato es identificado y colocado en la entidad de datos mas apropiada. Si
no existe una entidad de datos apropiada, se debera crear una y aumentarla en el modelo
conceptual de datos. Estas entidades de datos nuevas pueden ser de dos tipos: secundarias
(entidades medulares o caracteristicas adicionales). Por entidades medulares secundarias
entendemos una entidad de datos que se sostiene a si misma, es decir, que se necesita
para cierto proceso que tiene pocos elementos de datos, nonnalmente de naturaleza
estatica. Este es el tipo de entidades de datos, que se convertirian en una tabla de

referencia cuando estén fisicamente implementados.

Una pregunta frecuente en el proceso de analisis de las vistas de usuario es acerca de que
si los datos derivables deben ser guardados. Hasta aqui es el modelo conceptual, como

ya mencionamos, no la implementacion fisica, y esta es una pequefia razon para no
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guardarlos. Pero, existen dos razones para guardarios. La primera, documentacion de
¢s0s clementos dato tal como aparecen en los reportes, por ejemplo, puede ser necesitada
si los elementos no se guardan en cualquier base de datos fisica. Segundo, si hay
documentacion en este momento, puede ser analizada cuidadosamente como parte del
disefio fisico de la base de datos, hasta la pregunta de que hacer con ellos, que seria un
punto esencial en el rendimiento.

Normalizacion de Entidades de Datos

En el disefio "bottom-up" de bases de datos, la normalizacion es un proceso clave. Y en
el procedimiento "top-down", si ¢l paso prioritario se hace comectamente, las entidades
de datos serin normalizadas. Sin embargo la normalizacion puede ser utilizada para
chequeo final, y en todo caso es importante entender que significa normalizacion y por
qué es deseable en el disefio de bases de datos.

Normalizar, significa tener las entidades de datos en su forma mas simple, con los
elementos dato agrupados dentro de grupos separados logicamente. Esto maximiza la
flexibilidad y minimiza los problemas en témminos de restricciones del negocio e
inconveniencias técnicas. Entendiendo esto y siendo capaces de diferenciar entre
restriccion de negocio e inconvenicntes técnicos, es de primordial importancia considerar

la desnormalizacion por razones de rendimiento.
DISENO FISICO DE DATOS

El objetivo de esta fase, es producir un modelo fisico, para un sistema de manejo de bases
de datos especifico basado en caracteristicas de uso y criterios de rendimiento. La

informacion nueva que se necesita de los usuarios para completar esta fase es, primero,
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uso y volumen de datos (frecuencia de transacciones, ocurrencias de entidades de datos)

y dos, prioridad de rendimiento (tiempo de respuesta, o prioridades de ejecucion batch).

El disefio fisico de bases de datos, consiste en dos pasos: el primero, coleccion y analisis
de uso y rendimiento de datos, y entonces el acceso a dichos datos, junto con el sistema
manejador de bases de datos; y el segundo se refiere al modelo conceptual de datos
normalizado para producir el modelo fisico.

Analisis de uso de entidades de datos

Para comenzar el analisis de uso, la primera parte de datos que se necesita, es el nimero
de ocurrencias de cada entidad de datos. Esto, es importante, por ejemplo, si tenemos 200
departamentos y 2000 empleados, sabemos que una transaccion que proporciona una lista
de empleados para un nimero de departamento dado, tendré que hacer un promedio de
diez accesos. La mayoria de estos niimeros, serdn dados como parte de los requerimientos
de la aplicacion, pero cuando no se proporcionan, o cuando se proporcionan dos o mas

numeros conflictivos, es necesario establecer una resolucion.

Después, las especificaciones para cada una de las transacciones y programas batch,
deben ser analizadas para determinar para cada una: la frecuencia de acceso para cada
entidad de datos y el argumento de busqueda utilizado para cada acceso. Se sumarizan
los resultados de cada programa, para obtener el numero de accesos requeridos para en
ejecucion de programa, y se hace lo mismo por cada entidad de datos, para obtener la
frecuencia de accesos por cada argumento de busqueda. [El analisis del programa
también proporciona infornmacion acerca de las afinidades de acceso, es decir, las
entidades de datos que son usadas al mismo tiempo.  Esta informacion sobre la

frecuencia es importante, pasa obtener un rendimiento optimo en el paso final.
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Desarrollo del modelo fisico de datos

Antes de seleccionar el sistema mancjador de base de datos, hay algunas cosideraciones
de rendimiento y son los que deben tomarse en cuenta para cualquier sistema. Dos de
estos, datos que se derivan y la denormalizacion, tienen que ser discutidos brevemente.
Sin embargo, en este punto la informacion requerida esta finalmente disponible para
tomar decisiones inteligentes.

La decision de calcular los datos derivables cuando se requicren y almacenatlos o
calcularlos cuando se necesiten, en ocasiones representa una minimizacion esencial en el
costo total. Los factores que deben tomarse en cuenta son:

o cuintos accesos adicionales tomaria calcularlos (al momento de unaactualizacion)

o cudntos datos adicionales tendrian que ser almacenados

o cuantos accesos adicionales se necesitarian para calcularlos al momento que

se necesiten
o Las frecuencias relativas de la afectacion de actualizaciones contra la

frecuencia de necesidad

Es necesario, determinar por cada caso que decision produce el menor costo total. Sin
embargo, puede haber otras prioridades adicionales, que deben ser cosideradas. Por
ejemplo, podria tener un precio y un costo total adicional almacenar algunos datos
derivables para tener mucho mejor tiempo de respuesta para una transaccion de consulta

adicional.
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Similarmente, desnormalizacién, es una pregunta sobre el rendimiento. Sin embargo, en
este caso, la primera pregunta que hacer seria: jes la desnormalizacion causa de una
restriccion del negocio? Si lo es, no debemos denormalizar. Por otra parte, si no lo es, el
alcance de las inconveniencias técnicas, debe tomar peso como un beneficio de
rendimiento potencial para reducir los accesos.  Existen dos posibilidades de
desnormalizacion, que pueden ser consideradas. Por ejemplo, teniendo un item name en
item y en order item, podemos eliminar item por estar combinado con order item, o
podemos mantener item y repetir name en order item para salvar los accesos a esas
transacciones que necesitan item names por orders.  Esto ultimo, proporciona mejor

rendimiento a un pequeito costo adicional, y no causaria una restriccion de negocio.

Finalmente, se debe considerar el bloqueo potencial. En el paso anterior determinamos el
numero de ocurrencias y la frecuencia de acceso para cada entidad de datos. Bloquear
una entidad con un nimero de ocurrencias bajo y un nimero de accesos alto, causa una
potencial contension de acceso. Si se da este caso, la solucion mds comun es incrementar

el numero de ocurrencias de la entidad de datos.

Teniendo listo el analisis anterior y habiendo realizado algunos posibles cambios a las
entidades de datos, se puede desarrollar un modelo para un sistema manejador de bases
de datos seleccionado. Las reglas varian dependiendo de cual sistema manejador de

bases de datos se selecciono.
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1.2.2 MODELO ENTIDAD RELACION

Este modelo se basa en una percepcion del mundo real, y consiste en un conjunto de
clementos bisicos denominados "entidades” y de las "relaciones” que existen entre dichos

elementos.

El objetivo de este modelo es el facilitar el disefio de bases de datos permitiendo la
especificacion de un esquema, dicho esquema representa la estructura logica de la base
de datos.

1.2.2.1 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION.

El modelo entidad relacion, representa las "entidades” y las "relaciones" por medio del
diagrama Entidad - Relacion (E-R), éste disgrama es la mejor forma de expresar la vista
global de s base de datos.

Existe una terminologis desarrollada para realizar los diagramas E-R.

En un diagrama E-R, las entidades se representan con un rectingulo, y las relaciones se
representan con lineas con punta de flechs en los extremos. Por ejemplo, en la figura
1.2.2.1.A ACTIVIDAD, DISCIPLINA, PRECIOS y RECINTO son entidades, y las
flechas representan las relaciones entre las entidades. Una punta de flecha en un extremo
y dos puntas de flecha en el otro extremo indica que el tipo de relacion entre las entidades
es de uno a muchos, es decir, en el diagrama podemos ver que en un recinto se pueden
llevar a cabo mas de una actividad, y que mas de una actividad pueden pertenecer a una

disciplina y una actividad puede tener varios precios.
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PRECIO LEYENDA

PRECIO NUM.

DISCIPLINA
ACTIVIDAD ]QQ———O‘ DISCIPLINA
( ARTISTA NOMBRE
DISCIPLIN
—— RECINTO

s

e

FIGURA 1.2.2.1. A INAGRAMA ENTIDAD - RELACION CORRESPONIIENTE: A IAS ACTIVIDADES DEL LN.B.A.

La entidades y las relaciones poseen propiedades, dichas propiedades pueden ser
expresadas en términos del valor de sus atributos. Opcionalmente estas propiedades se
pueden representar en el diagrama E-R por medio de circulos y los valores de éstos se
expresan en los arcos que van de la entidad a su atributo comespondiente. Por cada
funcion de una aplicacion se dibuja un diagrama de E-R para describir los requerimicntos

de datos,
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1.2.2.2 ENTIDADES Y CONJUNTOS DE ENTIDAD.

Una entidad es un objeto o elemento real que se puede distinguir de cualquier otra
entidad. Por ejemplo, El lago de los cisnes con un nimero de folio especifico es una

entidad, ya que el niumero de folio la identifica en forma unica.

Un conjunto de entidad contiene entidades del mismo tipo. Por ejemplo, el conjunto de
las actividades coordinadas por el I.N.B.A. puede ser definido como el conjunto de
entidad denominado actividades. De la misma manera el conjunto de entidad Recintos
debe representar el conjunto de todos los recintos en los que se llevan a cabo las
actividades coordinadas por el IN.BA.

Una entidad se representa por un conjunto de atributos. Los posibles atributos del
conjunto de entidad Recintos son: Recinto, calle, colonia, delegacion, ciudad, codigo
postal, clave lada, teléfono 1, teléfono 2. Los posibles atributos para el conjunto de
entidad disciplinas son: Numero de disciplina, nombre de la disciplina. Para cada atributo
hay un conjunto de valores permitidos, & este conjunto se le llama dominio del atributo,
por ejemplo, el dominio del atributo recinto debe ser el conjunto de cadenas de letras de
uns longitud especifica, de manera similar, el dominio del atributo numero de disciplina

debe ser el conjunto de todos los mimeros enteros positivos.

Formalmente, un atributo es una funcion que mapea a un conjunto de entidad dentro de
un dominio. De esta forma cada entidad esta descrita por un conjunto de parcjas, de
donde la entidad disciplinas esta descrita por cl conjunto:

{(Numero de disciplina, 1), (nombre de disciplina, danza)}
mediante el cusl la entidad define a Ia entidad llamada danza con un niimero de disciplina
L
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1.2.2.3 RELACIONES Y CONJUNTOS DE RELACION,

Una relacion es una asociacion entre varias entidades, por ejemplo, se definio una
relacion que asocia a la actividad El lago de los cisnes con la disciplina Danza, ésta

relacion implica que El lago de los cisnes pertenece a la disciplina danza.

Un conjunto de relacion esta formado por un conjunto de relaciones del mismo tipo.

Formalmente, es una relacion matemitica sobre n >= 2 conjuntos de entidad. Si E1, E2,
..., En son conjuntos de entidad, entonces, un conjunto de relacion R es un subconjunto
de:

{tel, e2, .,en){ (el El, e2 E2, .., en En)}

donde (el, €2, .., en) es una relacion.

En la figura 1.2.2.3 A se define la relacion de las entidades Actividades - Disciplinas para

denotar I8 asociacion entre las actividades y disciplinas existentes.

Esta relacion es un ejemplo de conjunto de relacion binaria, es decir, que solamente sc
involucran dos conjuntos de entidad. Muchos d¢ los conjuntos de relacion en una base de
datos son binarios. Cuando existen relaciones de mas de dos entidades, es nuy
aconsejable que estas relaciones se descompongan en relaciones del tipo binario para

facilitar el modelado de la base de datos.

La funcion que juega una entidad en una relacion se denomina rol. Los roles son
nonnalmente implicitos y normalmente no se especifican, sin embargo, se utilizan
cuando ¢l manejo de una relacion necesita ser clarificads; por ejemplo, cuando el

conjunto de entidad no esta bien definido.
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FIGURA 1.2.2.3.A CONJUNTO DE RELACION ACTIVIDADES - DISCIPLINA

1.2.2.4 TIPOS DE RELACION.

Un esquema implementado por el modelo E-R define algunas restricciones que deben
conformar el contenido de la base de datos. Una de estas restricciones es el tipo de
relacion entre entidades, éstas relaciones pueden comprenderse como un mapeo cardinal
que expresa cl nimero de entidades a la cual otra entidad puede ser asociada por medio

de una relacion.



Este tipo de mapeos son los mas utilizados en la descripcion de conjuntos de relacion
binaria, ademis, algunas veces ayudan a la descripcion de conjuntos de relacion que

involucran mas de dos conjuntos de entidad.

Para un conjunto de relacion binaria entre los conjuntos de entidad Actividades -
Disciplinas, el mapeo cardinalidad debe ser alguno de los siguientes:

Uno auno

Uno a muchos

Muchos a uno

Muchos a muchos

En la figura 1.2.2.1.A podemos observar que la relacion entre las entidades Actividad y
Recintos es muchos a uno, ya que diferentes actividades se pueden presentar en el mismo

recinto,

Adicionalniente existen dependencias entre entidades; por ejemplo, la entidad precio
depende de la entidad actividad y si la entidad actividad se eliminara, entonces también

todas las entidades precio relacionadas con la entidad actividad deberan ser eliminadas.

Por lo anterior la entidad dominante es Actividad, mientras que Precio es la entidad
subordinada.

En notacion matematica se puede definir de la siguiente manera:
Sea "A" el conjunto de entidad dependiente (Precios) con atributos descriptivos al, a2,
..., Ar. Sea "B" el conjunto de entidad dominante (Actividades) sobre el cual "A" es

dependiente.
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Si la Nave primaria de "B" consiste de los atributos bl, b2, ..., bs, representamos al
conjunto de entidad "A" por una tabla llamada "A" con una columna por cada atributo del
conjunto:

{al,a2, .., ar} U (bl b2, .., bs})

Como podemos ver en la figura 1.2.2.1.A, el conjunto de entidad precios posee tres
atributos: precio, descuento y leyenda. La llave primaria del conjunto de entidad
actividad por medio de Ia cual precio es dependiente de folio, por lo que podemos
expresar al conjunto entidad precio mediante una tabla de cuatro columnas denominadas
folio, precio, descuento y leyenda que corresponde a la union de sus atributos y la llave

primaria del conjunto de entidad dominante actividades.

1.2.2.5 LLAVES PRIMARIAS

Es muy importante que durante el modelado de la base de datos se distingan
perfectamente las entidades y las relaciones, y la diferencia entre ellas debe ser expresada
en términos de sus atributos. Para realizar estas distinciones se debe asignar una llave a
cada conjunto de entidad. Esta llave se forma con un conjunto de uno o mas atributos y

nos permite identificar de manera unica a una entidad cn el conjunto de entidad.
Por ejemplo, el atributo folio del conjunto de entidad actividades, nos permite identificar

y distinguir de forma unica a una entidad de cualquier otra entidad del conjunto, por esta

razon el atributo folio es una Nave.
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En algunos casos en los que la llave estd formada por una combinacion de dos o mas
atributos, Ia llave puede llegar a ser demasiado grande, por lo que se debera minimizar, a
éste tipo de llave se le llama llave candidata.

Es posible que una entidad no posea la cantidad suficiente de atributos para poder formas
una llave primaria. por ello, ésta debera ser dependiente de la entidad dominante que
posea la llave primaria. esto se relaciona con la dependencia existencial que se mencion¢

enelpunto 1.2.24.
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1.2.3 ESQUEMAS Y SUBESQUEMAS,

Si la funcion de la base de datos fuese meramente la de almacenar datos, su organizacion
resultaris por demds simple. En efecto, la mayoria de sus complejidades surgen por el
hecho de que también tiene que indicar las relaciones que existen entre los diversos items

de datos que almacena.

Antes de intentar la descripcion de las representaciones fisicas de las relaciones entre
datos, debemos considerar la manera como los usuarios de la base (usuarios terminales y

programadores de aplicaciones) ven esas relaciones.

Hay una diversidad de maneras de representar Iogicamente las relaciones entre los datos,
Algunas son buenas. Otras resultan confusas y conducen a errores de interpretacion. Las
hay que son demasiado limitadas, por cuanto no permiten I representacion de algunas de
las relaciones que existen en la realidad. Algunas son demasiado rigidas porque no
permiten que se expanda y cambic 1a vista de los datos, en la medida que la base misma
deberia de variar y desarrollarse.  El presente punto trataré de explicar las

representaciones logicas de los datos.

Reconocida la capacidad del software de administracion de datos para separar la
organizacion fisica de los datos de Ia vista que tiene de ellos el usuario, u organizacion
logica, 1a vista del usuario deberia, al menos en teoria, formularse sin preocupacion
alguna por la representacion fisica. La vista que el usuario tiene de los datos deberia
adoptar siempre la forma que resulta mas conveniente para €l y sus asociados (en el
presente y en el futuro), quedando a cargo del software de administracion de datos cl
hacer la traduccion entre esta organizacion logica y la organizacion fisica, cualquicra que

sca la elcgida, teniendo en cuenta la eficiencia del sistema.
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En la prictica, la industria de la computacion no ha llegado aiin a desarrollar un software
de administracion perfecto, de modo que siempre tendré que llegarse a soluciones de

compromiso entre las descripciones l6gicas y fisicas, como veremos.

ESQUEMAS.

Es preciso describir la organizacion de los datos de una manera formal. Las
descripciones, logica y fisica, de Ia base de datos son indispensables para el software de
administracion con el fin de extraer de 1a base de datos que pide el usuario.

Liamamos esquema a la descripcion logica de la base de datos.

El esquema es un diagrama de los tipos de datos que se usan. Proporciona los nombres
de las entidades y sus atributos y especifica las relaciones que existen entre ellos. Es un
marco en el que se inscriben los valores de los items de datos. Como en los tableros de
los aeropuertos que indican las horas de llegada y partida, el esquema permanece,
mientras que los valores inscritos en ¢l varian de un momento a otro. La figura 1.23 A
podria ser considerada como un esquema si se removieran de su interior los valores de

atributo.

Cuando el marco del esquema se completa con valores de items, como en la figura

1.2.3.A entonces hablamos de una instancia del esquema

Debemos distinguir también entre tipo de registro ¢ instancia de un registro. Cuando
hablamos de un registro personal nos referimos en realidad a un tipo de registro. Con ¢l

no hay ain valores asociados. Como el esquema, es un marco en cl que pueden
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inscribirse valores de datos especificos. En cambio es mas correcto Hamar registro al
registro personal de Juan Pérez. Pero ain no hay necesariamente un conjunto de valores
de datos permanente asociado con ese registro ; los valores de los datos pueden variar de
un momento a otro. En un momento dado, por ejemplo, el registro personal de Juan
Pérez puede tener inscritos los valores que aparecen en la primera linea de la figura

1.2.3.A. Hablamos entonces de una instancia de ese registro.

Hay lugar para una distincion similar en los que se refiere a los items de datos, los
agregados de datos, etc. Usamos términos tales como item de datos SALARIO, cuando
en realidad SALARIO significa un tipo de item de datos, y empleamos la expresion
registro PROVEEDOR cuando en realidad significa tipo de registro, etc.

RELACIONES Y REFERENCIAS CRUZADAS.

Los esquemas se presentan a menudo a modo de diagramas de bloques. La figura1.2.3.B
ilustra un esquema tipico.

Las lineas llenas que unen ciertos bloques representan relaciones. Asi el registro
ORDEN-DE-COMPRA esta conectado con registros RENGLON-DE-COMPRA, que
son los que forman la orden de compra. El registro PROVEEDOR esta conectado con
los registros COTIZACION, en los que se indican los articulos que el proveedor pucde

suministrar y las cotizaciones que ha presentado.

Las lincas discontinuas representan referencias cruzadas. NOMBRE-DE-ARTICULO y
DETALLES-DE-LOS-ARTICULOS no aparecen en el registro RENGLON-DE-
COMPRA sino en un registro separado, ARTICULOS. De igual modo, NOMBRE-DEL-
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PROVEEDOR y DIRECCION-DEL-PROVEEDOR no se hallan en el registro ORDEN-
DE-COMPRA sino en el registro independiente PROVEEDOR. De ¢sta manera ¢s
posible evitar 1a duplicacion de PROVEEDOR y DETALLES-DE-LOS-ARTICULOS en
cada RENGLON-DE.COMPRA. Obsérvese que el disgrama continuaria representando

la informacion completa aunque se suprimiesen las lineas discontinuas.
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RELACIONES; LAS LINEAS DOBLES FIGURAN REFERENCIAS CRUZADAS.




Las relaciones (lineas continuas) indicadas cn el esquems agregan una informacion que
no es inherente a los items de datos indicados en el esquema. Por ejemplo, no hay nada
en el registro ORDEN-DE-COMPRA de Ia figura 1.2.3.B que diga qué articulos y en qué
cantidades se compran. Esta informacion se completa sélo cuando se vinculan los
registros RENGLON-DE-COMPRA con los registros ORDEN-DE-COMPRA que
correspondan. En algunas bases de datos los mismos dos tipos de registro pueden estar
vinculados mediante relaciones multiples diferentes.

Las referencias cruzadas, en cambio, no aportan nueva informacion. El registro ORDEN.-
DE-COMPRA no contiene el nombre del proveedor ni su direccion, pero si el niumero del
proveedor, de modo que aprovechando esto pueden recabarse el nombre y la direccion
del proveedor del archivo PROVEEDOR. Si se suprimiera la linea discontinua entre
PROVEEDOR-NUM vy el registro PROVEEDOR no se perderia informacion alguna.
Las lineas de referencia cruzada en el esquema indican vinculaciones existentes en el

archivo que permiten localizar los datos més féacilmente.

SUBESQUEMAS.

El témino esquema se aplica al disgrama general de todos los tipos de items de datos y
de registros almacenados en la basc de datos. El témino subesquema, en cambio, se
refiere a la vista que tiene el programador de aplicaciones de los datos que utiliza. Del
mismo esquema se pueden derivar muchos subesquemas.

La figura 12.3.C muestra los subesquemas comrespondientes a dos programas de
aplicacion. Cada programador tiene su propia vista de los datos, pero ambos derivan su
subesquema del esquema de la figura 1.2.3.B. El registo MAESTRO-DE-ORDEN-DE-
COMPRA del programador A contienc ahora NOMBRE-DEL-PROVEEDOR y
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DIRECCION-DEL-PROVEEDOR, mientras que el registro DETALLE-DE-ORDEN-
DE-COMPRA contiene NOMBRE-DE-ARTICULO, CANTIDAD-PEDIDA y PRECIO.

El registro DETALLE-DE-ORDENES-PENDIENTES del programador B contiene items
de datos tomados de tres diferentes registros de la figura 1.2.3.B.

Los programadores de aplicacion no tienen pos qué conocer la totalidad del esquema. En
cambio, ¢l administrador de datos debe asegurar que los esquemas que aquéllos usan son
derivables del esquems. El software de administracion de datos deriva los datos de los
subesquemas de los datos del esquema, autométicamente, y los pone a disposicion del
programa de aplicacion.

TRES DESCRIPCIONES DE DATOS

Ni los esquemas ni los subesquemas reflejan la forma como los datos se almacenan
fisicamente. Tenemos asf, en total, tres distintas descripciones de los datos .

1. El subesquema : el diagrama de una porcion de los datos, orientado a satisfacer uno o
mis programas de aplicacion, esto es, una organizacion de archivos del programador.

2. La descripcion logica global de 1a base de datos o esquema : el diagrama logico de la
base de datos completa. Es ésta la vista general de los datos como los contempla el
administrador o los analistas de sistemas que usan toda la base.

3. La descripcion de la base de datos : el disgrama de la distribucion fisica de los datos
en los dispositivos de almacenamicnto. La vista de los datos que tienen los
programadores de sistemas y los disefiadores de sistemas que se ocupan del desempefio y
de como se ubican los datos en el hardware, de como se les localiza, y que técnicas de
compactacion se emplean,

Hay & menudo un cuarto punto de vista : el del usuario de terminal, el que ticnde a ser

una persona que conoce poco o nada acerca de las técnicas del procesamiento de datos.
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FIGURA 1.2.3.D. VISTAS DE DATOS DE 4 DIFERENTES USUARIOS.




La vista de los datos que el sistema le presenta debe asemejarse tanto como sea posible a
la que es inherente al trabajo del usuario. El modo de presentacion de esta vista depende
del disefio del didlogo hombre-terminal que utiliza.

La figura 1.2.3.D resume estas cuatro distintas vistas de los datos.

Nétese que el sistema de administracion de la base de datos no recurve a estas vistas
multiples por que si. Ocwre que cada vista puede ser modificada, si resulta necesario, sin
afectar las otras. Sélo asi es posible evitar que cualquier cambio cause transtomos
mayores. En los sistemas que carecen de esta facilidad, el intento de introducir alguna
modificacion aparentemente trivial en el contenido o la organizacion de los datos ha
demostrado resultar casi siempre inadmisiblemente oneroso, especialmente en las bases
de datos complejas.

COMO DIBUJAR UN ESQUEMA

Un esquema mal dibujado més que aclarar las cosas las confunde. La figura 1.23E
muestra un tipo de esquema tal como aparece en muchas publicaciones. Exhibe varios
aspectos obscuros. Primero, el nombre de una parte del esquema es un bloque idéntico
al que contiene el nombre de un item de datos. SALARIO y CAPACITACION, por
ejemplo, aparecen el uno al lado del otro en bloques idénticos, pero SALARIO en un
ftem de datos y CAPACITACION no. CAPACITACION es el nombre de un grupo de
ftems de datos que contiene CODIGO y TITULO. Segundo, en el diagrama no se
distinguen los atributos de las entidades. FECHA-DE-NACIMIENTO sale de un grupo
de bloques similar a HIJOS. FECHA-DE-NACIMIENTO es simplemente un atributo de
PERSONA, mientras que HIJOS es una entidad separada. HIJOS podria almacenarse en
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un archivo independiente de PERSONA, pero no ocwre lo mismo con FECHA-DE-
NACIMIENTO. Tercero, el diagrama no da indicacion alguna de cuales son relaciones
de uno a uno y cuiles de uno a muchos. Sabemos que una PERSONA puede tener
muchos HIJOS y que un HIJO puede tener mas de un animal FAVORITO de modo que
¢éstas son relaciones de uno a muchos.

Pero una PERSONA tiene una sola FECHA-DE-NACIMIENTO, de modo que ahora la
relacion es de uno a uno. No sabemos si una PERSONA puede tener mas de una
CAPACITACION, Es éste un hecho importante acerca de Ia base de datos, pero el
diagrama no indica nads.

Por otra parte, el diagrama no aclara qué grupos de items de datos son tipos de registro ni
cukles son tipos de agregados de datos. La diferencia entre un tipo de registro y un tipo
de agregado de datos esta en que puede haber un nimero ilimitado de ocurrencias del
primero, pero sélo un nimero limitado del segundo. El agregado de datos se direcciona
cominmente a través del registro de que es parte, mientras que el registro debe tener sus
propios medios de direccionamiento. Algunos sistemas importantes de bases de datos no
hacen diferencia entre los agregados de datos y los registros. Por ejemplo los sistemas de
administracion de bases de datos IMS y CICS de 1BM consideran a todo grupo de items
de datos individualmente dircccionable (campos) como segmentos. Cuando, como en los
productos basados en el CODASYL, ocurre que se distingue entre registro y sgregado, el

esquema debe indicar la diferencia claramente.
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1. El diagrama debe distinguir claramente los nombres de registro, los de items de datos
y otros.

2. Debe quedar clara Ja reunion de items de datos en agregados de datos.

. Debe aclararse la distincion entre agregados de datos y registros.

Deben mostrarse los identificadores de registro.

. El diagrama debe indicar claramente qué relaciones son simples y cuiles complejas.
Las relaciones deben diferenciarse de las referencias cruzadas.

. Las relaciones entre registros deben nominarse o numerarse.

. No deben utilizarse nombres duplicados.

® N N N e oW

FIGURA 1.2.3.F REGLAS PARA DIBUJAR UN EQSQUEMA. (Compdrense las Figures
”:”.Ey ":”.G)

Un defecto més del diagrama de Ja figura 1.2.3.E estd en que algunos bloques llevan

nombres idénticos.

Nosotros sugerimos que los diagramas de esquema se tracen respetando las reglas que se
dan en la figura J.2.3 F.

El diagrama de la figura 1.2.3.E puede dibujarse de muchas otras formas, sin dejar de

satisfacer las reglas anteriores. La figura 1.2.3.G muestra una de esas formas.

Los registros aparecen en bloques de linea llena, micntras que los bloques
correspondientes a los agregados de datos repetitivos se dibujan con linea discontinua; los
nombres de los registros y los agregados de datos se anotan fuera de los bloques. Los

nombres de los items de datos van dentro de los bloques correspondientes. Los nombres



identificadores de registro se subrayan. Las flechas dobles que indican relaciones de uno
a muchos no son estrictamente necesarias, pues Is separacion entre niveles en este
diagrama indics precisamente esa relacion. Pero cllas suelen resultar indispensables er
disgramas més complejos.

] [
. CODIGO ! | NOM !
R [nmuol o |
brovconvadeow-d brnnmgeswdone anil
wl
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L-------— - wb

FIGURA 1.2.3.G. DIBUJO DEL ESQUEMA MODIFICADO.

82



1.2.4 NORMALIZACION,

La normalizacion es una técnica que se ha desarrollado para obtener estructuras de datos
eficientes. El concepto de normalizacion fue introducido por [CODD 74) y fue pensado
para aplicarse a sistemas relacionales, sin embargo, tiene aplicaciones mas amplias. La
normalizacion es la expresion formal del modo de realizar un buen disefio. Provee los
medios necesarios para describir la estructura logica de los datos en un sistema de
informacion.

Antes de definir o describir el proceso de normalizacién, es de suma importancia abarcar
ciertos conceptos que facilitan la comprension de dicho proceso.

Una relacion es no reductible si es imposible separarla en varias relaciones de grado mas
bajo por medio de operaciones de proyeccion, de manera tal, que se pueda reconstituir la
relacion original al unir las relaciones producto. Una relacion no reductible se le conoce
como relacion elemental.

Un atributo B de una relacion es funcionslmente dependiente del atributo A, si en todc
momento cada valor de A estd asociado con uno y sélo uno de los valores de B. De otra
maners, existe siempre una asociacion simple o condicional de A a B. Lo que significi
que B esta en funcion de A y se puede representar como una tabla de dos columnas.
La notacion que generalmente se utiliza para indicar que B es funcionalmente dependiete
de A en la relacionR es:

RA. > RB
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Por otro lado si B no es funcionalmente dependiente de A en la relacion R, se denota
como;
RA. -/-> RB

La definicidn anterior se puede generalizar a una coleccion de atributos en R, se dice que
B),....Bp, es funcionalmente dependicnte a otra coleccion de atributos en R, Ay,...,Ap, st
siempre cada lista de atributos R[A[),R[A3),....R[Am] estd asociada & una y sélo una
lista de atributos R[B|),R[B3],....R[Bg].

En donde R[A)] significa un valor del atributo A} correspondiente a una fila de la
relacion.

Una dependencia trivial (en donde E es un subconjunto de D) es de Ia forma:
RD <> RE

El atributo o coleccion de atributos B, en una relacion R, es funcionalmente dependiente
de forma completa de un atributo o coleccion de atributos A en R, si B es funcionalmente
dependiente de A, pero no es funcionalmente dependiente de ningiin otro subconjunto de
A. Esto es equivalente a tener una asociacion simple o condicional. En otras palabras, el
atributo o coleccion de atributos de A en R si existe una asociacion simple o condicional
de A a B, en donde toda asociacion de cualquier subconjunto propio de A a B es
compleja.

La notacion usual para indicar que B es funcionalmente dependiente de forma completa

deAenRes:
RA ==>R.B
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Por otro lado
RA=/=>RB
significa que B no es funcionalmente dependiente de forma completa de A en R.

La dependencia transitiva se puede definir como sigue:
Supdngase que A,B y C son tres distintos atributos de una coleccion de atributos en una
relacion R, y que las siguientes dependencias ocurren:
RA. -> RB
RB. /> RA
RB. -> RC
entonces
RA. -> RC
RC. <> RA

Se dice que C es transitivamente dependiente en forma estricta de A en Ia relacion R, en
el caso:

RC > RB
y B y C son transitivamente dependientes de A en Ia relacion R.

Al atributo o coleccion de atributos C de una relacion R para el cual cualquier otro
atributo o coleccién de atributos D de R es funcionsimente dependiente de C, es
denominado determinante.

En el proceso de datos los conceptos de claves o llaves y valores de llaves son
fundamentales, por lo que ¢l modelo relacional debe incorporar facilidades para el
manejo de llaves. De hecho, los sistemas relacionales tienen reglas especiales para éstas.

Una llave puede estar formada por uno o mas atributos de las relaciones.
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Una llave posible o candidata, es una combinancién de atributos de cualquier n-cada de la
tabla, que distingue en forma exacta(dnica) a esa n-eada de cualquier otra de la tabla. En
otras palabras, Ia llave candidata debe ser inica. En los sistemas relacionales siempre es
posible formar esa llave unica, ya que no existen relaciones duplicadas. Otra regla
vigente es, que si de la llave candidata se elimina un atributo, se pierde la propiedad de
identificacion univoca que ésta nos permite, pues Ia llave no puede contener atributos
redundantes.

Resumiendo se define como llave candidata K a un atributo o conjunto de atributos de
una relacion R, si cumple con las siguientes propiedades:

1.En cada n-cada de R ¢l valor de K identifica de manera Gnica esa n-cada (identificacion
Gnica). Como corolario se puede establecer que cada atributo de R es funcionalmente
dependiente de K.

2. En el caso en donde K es una coleccion de atributos, ninguno de los atributos de K
pueden climinarse sin violar Is condicion 1 (No redundancia). Como corolario cada
subconjunto propio de la coleccion de atributos K, es funcionalmente independiente de
cualquier otro subconjunto propio de atributos de la coleccion K. En otras palabras, existe
un mapeo de varios a varios entre cualquier par diferente de subconjuntos propios de la
coleccion de atributos K.

Una relacion puede poseer diversas llaves candidatas. Una de las llaves candidatas
siempre es designada como lave primaria. La forma usual de la designacion consiste en

que no se permiten valores indefinidos o nulos en los atributos que la constituyen.

Un atributo primo de una relacién R, es un atributo que pertenece al menos a una Nave

candidata de R. Analogamente un atributo de una relacion R que no pertenece a ninguna
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llave candidata de R, es denominado un atributo no primo. A los atributos que conforman

una llave primaria se les conoce como atributos llave.

Un atributo de una relacion R|, es una llave externa si no es llave primaria de R}, pero
sus valores son valores de ls llave primaria de alguna otra relacion R). Las llaves
primarias junto con las llaves externas, proveen de un mecanismo de visualizacion de las

asociaciones entre relaciones.

Si una relacion R contienc varios atributos que son funcionalmente dependientes de otros
atributos en R, puede ser dividida en varias relaciones de menor grado, de tal manera que

esas relaciones producto pueden ser unidas para reconstruir la relacion R original.

Ahora podemos describir la normalizacion de relaciones, este proceso es de suma
importancia sobre todo en la definicion de relaciones que son consistentes con un modelo
especificado, de manera que no tengan dependencias indeseables que causen problemas
en la manipulacion de la base de datos, es decir, cuando se crean, modifican o eliminan
los valores de los datos, a dichos problemas se les denomina anomalias en las

operaciones de almacenaje.

Codd [Codd 71) originalmente definio los niveles de nommalizacion llamados primera
forma normal (IFN), segunda forma normal (2FN) y tercera forma normal (3FN).
Hablando de manera general cada relacion normalizada esté en la IFN, algunas
relaciones en IFN son también 2FN y estas son un subconjunto de las relaciones 3FN. En
resumen, es posible adelantar que las relaciones 3FN son las mejores por que estas no

permiten la mayoria de las inconsistencias de la informacion de la base de datos.
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El proceso de normalizacion, permite convertir cualquier relacion en un conjunto
seminticamente equivalente de relaciones 3FN. La intencion es implementar una base de
datos que evite propiedades indeseables como las anomalias en las operaciones sobre la
base de datos.

A las relaciones que se caracterizan por tener en cada atributo un valor atomico, es decir,
que no es posible descomponerlo, se les denomina relaciones en la primera forma normal
(1FN). Es posible visualizar este tipo de relaciones en una tabla, de manera tal, que en
toda interseccion fila y columna de dicha tabla se tiene un solo valor, nunca un conjunto
de valores. Los valores indefinidos se permiten sélo en los atributos que no constituyen la
llave primaria de la relacion.

Por otto lado, una relacion que tiene valores multiples en alguna interseccion fila y
columna, no esta en IFN y se le conoce como relacion no normalizada.

La definicion de Codd plantea, una relacion R esté en segunda forma normal (2FN), si
esth en primera forma normal (1FN), y cada atributo no primo de R es funcionalmente
dependiente en forma completa de toda llave candidata de R.

Ahora se sabe que la definicion anterior no maneja sastifactoriamente las relaciones con
llaves candidatas traslapadas. Por lo que propuso [SCHMID 75] la siguiente definicion:

Una relacion esta en segunda forma normal si estd en IFN, y todo atributo en el
complemento de una Have condidata K es funcionalmente dependiente ¢n forma

completa de K.

Una coleccion de relaciones C esta en segunda forma normal optima con respecto a una

relacion T si se cumple con:



1. Todas las relaciones en C estin en 2FN.
2. Las relaciones en C retienen toda s informacion esencial en Ia relacion T. es decir, T
puede recobrarse por la union de las relaciones en C.

3. No hay una coleccion mas pequefia con las propiedades 1 y 2.

Una relacion R esté en tercera forma normal (3FN) si esté en Ia segunda forma normal y
todo atributo no primo de R es dependiente no transitivamente de cada llave candidata de
R, una vez mis, la definicion anterior no maneja satisfactoriamente el caso en que una
relacion que posee dos llaves candidatas traslapadas, por lo que se propuso una definicion
altemativa:

Una relacion en 2FN estd en 3FN, si cada atributo en el complemento de una llave
candidata es dependiente no transistiva de esa llave candidata.

De manera similar, al caso de las relaciones 2FN, existe una nocion para 3FN dptimas.

Sea C3 una coleccion de relaciones en 2FN optimas, y C3 una coleccién de relaciones en

3FN obtenidas por proyecciones de las relaciones en C). Entonces la coleccion C3 es uns

forma normal (3FN) éptima con respecto a C3 si:

1. Todas las relaciones en C3 estan en 3FN.

2. Las relaciones en C3 retienen toda la informacion esencial ¢en C2, es decir, la
coleccion Cj puede recobrarse por union de relaciones en C3.

3. Ninguna relacion en C3 conticne dos atributos que sean transitivamente dependientes
de forma estricta en alguna relacion en Ca.

4. No hay coleccion de relaciones mas pequefias que tenga las propiedades 1,2y 3.

En la figura 1.2.4.A, se muestra la relacion que hay entre las formas normales.
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EJEMPLO DE TABLA.
Un ejemplo de una tabla, es la tabla de FACTURAS, que se muestra en la figura 1.2.4.B.

Tabla FACTURAS

Nom Factura] Cliente ] Fecha No.reporic [Monto [ Surtida
112233 1024 05-01-94 (123 123456 .
112234 2541  [08-01-94 [233 2000.50 | F.
112238 6886  105-02-94 [238 1005.50 [T

FIGURA 1.2.4.B.

En esta tabla existen 6 columnas y 3 renglones. Num.Factura es un atributo que consiste
de un valor numérico utilizado para identificar una orden particular. Asi que, '112233' es
¢l valor del atributo, tomado del dominio de Num.de facturas (en donde el dominio
quizds este limitado por el rango de 100000 a 999999), el cual es utilizado para
identificar una factura del negocio. El esquema de esta tabla es:
FACTURAS(Num..Factura, Cliente, Fecha, No.reporte, Monto, Surtida)

EJEMPLO DE LLAVE PRIMARIA
¢ Qué campos escogeria para llave primaria en la tabla REP(representante de venlas), que

se muestra en la figura 1.2.4.C 7.

Tabla REP

[Apellido  [Nombre | Dircccion Ciudad | Estado Venta
Juarez cnito | Reforma 123 |Parral | |Chihuahua | 8,000,000
Femandez | Juan Insurgentes 12 Jalapa  [Veracruz 2,000,000
Perz Josc Hidalgo 234 |Toluca | Edo.Mcxico [3.500,000

FIGURA 1.2.4.C.
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Como primera proposicion quizas elegimos REP (Apellido + Nombre) como llave
primaria compuests. Pero en una gran Compafiia quizis existan 2 personas con el nombre
de Pérez José. La solucion tal vez seria generar otra columna con un campo secuencial
que cuente el nimero de nombres duplicados, sumando este campo a la llave para
ascguramos que sea una llave unica. Otra posible solucion es agregar Ia columna de la
direccion a la llave primaris. Y una mejor solucion seria crear una nueva columna con la
identificacion del vendedor. Ests es simple y unics y se garantiza desde que nosotros
asignamos el numero a cada persona. Observemos la figura[.2.4.D.

Tabla REP modificada

Tabla REP modificada
o.Reporte JApellido | Nombre | Dircccion | Ciudad | Estado
101 Tudrez Benito | Reforma 123 JParral | Chihushua |

102 Feméndez | Juan 12 ’i;li Veracuz
103 érez José 0234 [Toluca |[Edo.México
FIGURA L2.4D.
EJEMPLO DE NORMALIZACION

Resumiendo lo anterior y tratando de ejemplificarlo abservemos lo siguiente:

NORMALIZACION

El proceso de determinar la corvecta localizacion y funcién para cada atributo en orden,
formulando comrectamente el esquema relacional es llamada normalizacion.
Generalmente la normalizacion descompone relaciones que estdn incorrectamente
construidas en relaciones multiples correctamente normalizadas. Hay numerosas formas

de nonnalizar, analizaremos las 3 mas importantes.
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El modelo relacional requiere que todas las tablas al menos, estén en primera forma
normal (1FN), lo cual significa que los dominios para todos los atributos deben consistir
solo de valores atdmicos, evitando grupos repetidos. Esto es normalizacion estructural o

sintictica.

El concepto de dependencia funcional es central, al determinar la normalizacion de las

relaciones, Por ejemplo consideremos una relacion con el siguiente esquema.
FACTURA(Num.Cliente, Direccién, Ciudad, Estado, C.P., Monto),

Un cliente puede tener varias ordenes en nuestra compafiia, creando multiples tuplas en

FACTURAS. Entonces si creamos una nueva factura para el cliente, tendremos todos los

datos del cliente repetidos, y si cambia la direccion del cliente tendremos que modificarla

en todas las tuplas. Como podemos observar esta relacion no esta normalizada.

Primera Forma Normal (IFN)

Para estar en primera forma normal, una relacion debe tener atributos con dominios que

solo sean valores atémicos. No se puede repetir el conjunto de atributos y no tener

atributos con multiples valores. Por ejemplo, la relacion CLASE con e! esqueina:

CLASE(num clase,nombre, instructor );

Si existe una relacion ESTUDIANTE, con ¢l esquema,

ESTUDIANTE(num.estudiante, principal, consejero, salon consejero, {clases}),
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observamos que en la relacion ESTUDIANTE, el atributo clases tiene multiples valores,
por que son todas las clases que lleva el estudiante, esto no esté en Primera forma normal,

El mismo problema se observa si se tiene una serie de campos del mismo tipo repetidos:

ESTUDIANTE(num.alumno, principal, consejero, salon consejero, clasel, clase2,

clasel)

Observemos el ejemplo anterior en la figura 1.2.4.E , tabla no Normalizada:

ESTUDIANTE

no.alumno |principal Jconsejero 1salon conse. Jclase | [clase2 [clase 3
1022 ] ez |412 10107 | 14301 |159
4123 84 08 216 210-0) [211-02 ]1214-01

FIGURA 12 4E

Como observamos, eslo no esta en Primera forma normal, aqui un atributo tipo csta
repetido (clase I, clase 2, clase 3). Si un estudiante tiene mas de 3 clases, existira un
problema y si tiene menos de 3, algunos valores por default tienen que estar definidos.

Poniendo esto en Primera forma normal, tendremos como resultado fa siguiente tabla:

ESTUDIANTE(num.alumno, principal, consejero, salon consejero, clase)

Podemos ver el resultado de la relacion en la figura 1.2.4.F, dondec la informacion del
estudiame es repetida para cada una de las clases donde el estudiante esta inscrito. No
obstante, esto tiene todavia un problema, si un consejero cambia, entonces todas las

tuplas de estudiantc deben ser leidas y actualizadas. También si un estudiante se da de
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baja de todas las clases, toda la informacién del estudiante y consejeros se perdera. Solo

formas mas eclevadas de normalizacion resolverén estos problemas.

ESTUDIANTE

no.alumno | pnncipal [consejero ]salon conse. |clase
1022 81 Pérez 412 10107
1022 81 Pérez 402 14301
1022 81 Crez 412 159-02
4123 (] Rios 206 210-01
4123 0 Rios 216 21102
4129 [ Rios 216 214-01

FIGURA 12.4.F.
Segunda forma normal (2FN)

Cuando una relacién se encuentra en segunda forma normal, esta ya esta en primera
forma normal y todos los atributos no llave son funcionaimente dependientes de 1a llave
primaria. Cualquier atributo que no conozca esta relacion debe ser sacado fuera de la

relacion y generar otra nueva relacion,

Considerando el ejemplo anterior, donde el nuevo esquema esta en primera forma normal
y donde nim. estudiante es la llave primaria. Notamos que hay multiples valores para el
atributo clase, para cada valor de num. de estudiante. Esto significa que clase no es
funcionalmente dependiente de la llave primaria y entonces esta relacion no esta en
segunda forma normal. Es necesario descomponer el esquema de ESTUDIANTE, en dos

tablas con los siguientes esquemas:

ESTUDIANTE(num glumno, principal, consejero, salon consejero)
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INSCRIPCIONES(num_estudiante, clase)

como se mucstra la relacion en las figuras -1.24.G. y 1.24 H.:

ESTUDIANTE
no.alumno |principal | consejero | salon conse. |
1022 |81 Pérez  [412

023 s Rios  [216

FIGURA 1.2.4.G.
INSCRIPCIONES
no.c. clase
1033 ToT07
1022 901
1013 1590
an 31001
nn 31100
un 3401
FIGURA 1.2.4.H.

Tercera Forma Normal.

Cuando una relacion se encuentra en tercera forma normal, esta ya esta en segunda forma
normal y debe tener todos sus atributos no primos no transitivamente dependientes de la
Have primaria. Esto significa que cada atributo no llave, debe depender de la llave
primasia. En ¢l ejemplo anterior, notamos que el salon del consejero, es funcionalinente

dependiente del atributo conscjero. Entonces el atributo salon del consejero es no primo,



INSCRIPCIONES(num_estudiante, clase)

como se muestra la relacion en las figuras -1.2.4.G. y 124 H.:

ESTUDIANTE
no.alumno |principal jconsejero | salon conse.
1022 1] 2 412
4123 84 o8 216
FIGURA 1.2.4.G.
INSCRIPCIONES
[no.cstudiantc]ciase |
'm—'—"rw-
022 143-01
022 159-02
4123 210-01
4123 211-02
123 214-01
FIGURAL2.4H.
Tercera Forma Normal.

Cuando una relacion se encuentra en tercera forma normal, esta ya esta en segunda forma
normal y debe tener todos sus atributos no primos no transitivamente dependientes de la
llave primaria. Esto significa que cada atributo no llave, debe depender de la Have
primaria. En ¢l ejemplo anterior, notamos que cl salon del consejero, es funcionalmente

dependienie del atributo conscjero. Entonces el atributo salon del consejero es no primo,



esta es una violacion a la tercera forma normal. La solucion es mover el atributo fuera de
la relacion de ESTUDIANTES, como vemos en las figuras 1.2.4.1y12.4.J

ESTUDIANTE

no.alumno }principal {conscjero

1022 81 Pérez

4123 84 08
FIGURA L2.4.1

CONSEJEROS

consejero | salon depto.
érez 412 42
Rios 216 42

FIGURA 12.4).

Generalmente, es considerado suficiente, normalizar las relaciones hasta en tercera forma
normal, pero existen formas de normalizacion mas elevadas y por lo tanto mas
eficientes. Cada normalizacion mas elevada asegura que la relacion esta en tercera forma

normal,
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1.3 SISTEMAS MANEJADORES DE BASES DE DATOS PARA
COMPUTADORAS PERSONALES.

1.3.1 DBASE IV

Ahora dBase es mis ficil de usar, adicional a la linea de comando, el programa ofrece
una interface a base de menis denominada Centro de Control. A pesar de que dicho
centro de control representa una mejora pasra usuarios poco familiarizados con sistemas
de computo, la simple adicion de esta interface no hace de dBase un producto amigable

con el usuario.

El paquete no ofrece manejo de mouse, el centro de control frecuentemente solicita
confirmacion para efectuar practicamente cuslquier funcion, aun cuando ya se han
grabado los datos y se oprime la tecla escape para regresar al menu anterior, el centro de
control pregunta si esta uno seguro de querer realizar dicha operacion.

Cuando uno se ha familiarizado con el centro de control, entonces se obtienen algunas
ventajas , entre cllas, la construccion de vistas. Como con muchos otros paquetes, se
inicia con la estructura de la base de datos activa, se pueden afiadir multiples bases de
datos por medio del menu y pasar de una a otra utilizando las teclas de funcion.
Seleccionando los nombres de los campos en la estructura de las bases de datos, se
pueden crear ligas entre ellas, especificar que campos formaran parte de la vista,
organizar la base de datos utilizando campos especificos y métodos de ordenamiento.
Una vista también puede disparar la actualizacion de registros en forma maltiple, y el

resultado se puede guardar como una vista 0 como una base de datos nucva.
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Cuando se gencran reportes, la utilizacion del mouse seria de gran ayuda, y lo peor del
caso cs que la interface no ofrece ninguna forma para reposicionar texto o campos, no

existe tampoco Ia opcion de copiado.

El generador de formatos no soporta el uso de multiples bases de datos sin que se tengan
que realizar algunos trucos para lograrlo.

Normalmente, la mejor forma de trabajar con multiples bases de datos, es crear primero
una vista. Esto funciona sin problemas con el generador de reportes, mas no con el
generador de formatos,

1.3.2 CLIPPER 5.01

El desarrollo de esta base de datos, esté destinado definitivamente para programadores.
A pesar de la carencia de las clegantes utilerias de generacion de codigo de otros
paquetes,  Clipper, ofrece un ambiente de herramientas y capacidades que el
programador necesita. Dos de éstas herramientas son: un generador de reportes
(conacido como RL) y una utileria pars crear y manejar archivos de bases de datos
(conocida como DBU), estos programas, estin escritos en un lenguaje de programacion
propio de Clipper y esta incluido su codigo fuente. El programador puede usar este
codigo como referencia o para aumentarlo en sus aplicaciones de base de datos. La
utilidad de la base de datos, se valoran especialmente cuando se contruyen estructuras y

objetos.

Sin embargo, Clipper esté construido para usuarios que enticnden de programacion y de
ambientes interactivos de trabajo importantes pasticularmente cuando vienen de la

realizacion de tareas de manejo de bases de datos comunes. DBU es de gran ayuda en
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este momento. El panel principal de DBU, lista opciones a 1o largo de la paste superior de
Ia pantalla, que se pueden cjecutar con las teclas de funciones asignadas. El resto de la
pantalla, estd ocupada por una representacion de Ia vista de la base de datos activa y
consiste en una columna dividida en tres secciones. El primer grupo, despliega los
nombres de la base de datos activa. Si se incluye un argumento cuando se invoca al
programa DBU, 1a base de datos o vista especificada apareceran. La siguiente seccion,
muestra los indices activos asociados con la base de datos activa, y ¢l grupo inferior
despliega los nombres de los campos de la base de datos activa. La columna es un drea
de trabajo. Si la columna esté vacia, simplemente se oprime enter para ver la lista de
bases de datos en el directorio actual. Se puede seleccionar, una de esas bases de datos,
para cargarla en el érca de trabajo o crear una base de datos nueva presionando la tecla
para csta funcion.

Este panel, permite cargar ripida y ficilmente diferentes bases de datos dentro de areas
de trabajo separadas, usar o crear indices, y modificar la estructura de la base de datos.
Es spreciada especislmente, la facilidad con que el sistema permite crear diferentes vistas

y fijar relaciones.

El generador de reportes, no es tan flexible, ya que no soporta un formato WYSIWYG
(lo que ves es lo que obticnes) del reporte, o no permite hacer una vista previa del trabajo

del programador.

El programa seiiala, un nombre y definicion de columna. Se teclea en el campo nombre
lo que se desea que aparezca en la primer columna, con el titulo de la columna. El
programador también puede definir campos de sumatorias del panel de definicion de

columnas. Solamente se puede aumentar una columna cada vez. Después de haber
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definido las columnas, se pueden especificar grupos y fijar parametros para un reporte
completo.

El poder real de clipper se debe gracias a su codigo. El compilador de programas, es
muy rapido, pero el paquete también tiene otras caracteristicas interesantes. Una de sus
cualidades, es la capacidad de soportar llamadas a bloques de codigo, pequeiios trozos de
codigo ejecutable que se pueden almacenar como variables o argumentos de paso a otros
programas. Se puede usar una funcion {EVAL()} para ejecutar un bloque de codigo.

Se puede invocar la utileria MAKE para ejecutar las operaciones necesarias de
compilacion y ligado para obtener todos los archivos en sincronia. Clipper también
soporta funciones de lectura y escritura de archivos binarios de DOS. Un apuntador de
archivo sigue la secuencia de leer o escribir, o el programador puede fijar el apuntador
con la funcion {SEEK()}.

También es importante el debugger de Clipper, el cual permite al usuario seguir el
programa paso a paso o monitorear el estado particular de cada variable, nombre de
campos o expresiones. Una ventana de estatus, lista las bases de datos abiertas en todas
las déreas de trabajo, asi como los valores fijados por todos los comandos {SET}. El
debugger, también contiene un histérico de las llamadas s cada subrutina y de las
ejecuciones del codigo del programa. Clipper no es una base de datos novicia, pero los

programadores, Ia pueden encontrar muy conveniente para trabajar.
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1.3.3 FOXPRO 2.0

La interface que ofrece este paguete incluye menis, ademis de una ventana de comandos,
de tal forma que se pueden usar los menis o Is lines de comando. El paquete soporta el
uso del mouse. Ls ventans de comandos mantiene una historia de las instrucciones
utilizadas. Se pueden seleccionar parte de los comandos usados de dicha historia y
copiarlos en las aplicaciones.

Para crear pantalias de captura se pueden abrir las bases de datos necesarias y establecer
las relaciones entre ellas. La ventana muestrs grificamente las dreas de trabajo
disponibles. Se puede seleccionar una de las dreas disponibles y abrir una base de datos
oprimiendo un botén de comando con el mouse. Fox Pro proporcions una lista de las
bases de datos que se pueden escoger. Después de cargar las bases de datos que se
necesitan, se resaltan las opciones y se seleccions un comando para establecer las

relaciones. Fox pro, ofrece una caja de dialogo con una lista de campos lave.

Cuando se ha disefiado Is pantalla de capturs, el generador de pantallas, salva dichs
informacion. El programador, no debe preocuparse de abrir las bases de datos y después
fijar las relaciones. El generador de pantalla, empieza con un panel vacio en el cual se
puede teclear texto o colocar los campos. Se pueden crear también botones y teclas de
comando, y listas en forma de menu. Y se pueden unir piezas de codigo a cualquier
objeto, incluyendo los campos. Del menu principal, se pueden designar codigo que corra
antes o después de la pantalla de captura. Cuando se genera codigo para la pantalla que se
ha disefado, se pueden ligar otras pantallas a la primera, lo cual ahorra tiempo una vez
que se haya creado una biblioteca de pantallas generales. Simplemente se afade una

panialla de control al tutorial para navegar a través de los registros, adadiendo un boton
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de comando para procesar datos de entrada y asociéndole codigo para actualizar las dreas

correspondientes a la base de datos.

Se puede guardar una vista como si fuese un programa y si un formato de reporte es
parte de la vista, se puede obtener una impresion de esta directamente desde la linea de
comando invocindola con un comando DO y utilizando el nombre del archivo como un

argumento.

1.3.4 DATAEASE

Cuando se trabaja con datacase, se siente que el programa nos lleva de la mano
llevandonos paso a paso. Esto puede hacer que las cosas sean ficiles pero en ocasiones

llegar a desesperar.

Si se ha trabajado con otras bases de datos, no se debe esperar que dataease trabaje como
alguna de éstas. Al arrancar Datacase, la entrada al sistema es una pantalla de logon. Es
necesario indicar el nombre de la base de datos con la cual se trabajara, y si ¢s un nombre
que no aparece en la lista, el programa preguntara si se desea crear una nucva base de
datos. Ademis se solicita un nombre de usuario y una clave de acceso, si se desea éstas

dos Gltimas se pueden dejar en blanco para dejar inactiva esta opcion.

En el menu principal, las opciones se muestran junto con un numero de opcion, se
pueden utilizar las teclas de cursor para seleccionar la opcion deseada u oprimir el
namero de la opcion, el programa no soporta el uso de mouse. Normalmente la primera
accion que se realiza con una nueva base de datos, es crear una tabla, las cuales se

denominan formas en este programa. Al momento que se crea una forma, paralelamente
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se esta creando una pantalls de captura y la estructura de Ia tabla. Se inicia con una
pantalla en blanco en la cual se teclea el texto. Cuando se oprime la tecla F10 para
insertar informacion en un campo, en ese momento, aparece el contenido del campo que
acaba de ser tecleado. Esta secuencia, es la forma tipica en Ia que trabaja Datacase. La
interface esté formada por menies, teclas de funcion, y formatos en blanco para ser
llenados.

La forma utilizada para definir los campos, muestra algunas de las funciones mis
poderosas que ofrece Datacase, ya que no se requiere programacion para realizar esto.
Una vez que se han disefiado las formas, se pueden ligar unas con otras utilizando una
opcion del menu, simplemente se especifican las formas que se desean ligar y se marcan
los campos a través de los cuales se establecera la ligs.

La estructura de Datacase, hace que la generacion de reportes sea especialmente ficil. Se
designa una tabla primaria para ser utilizads y aparece una forma con los nombres de sus
campos. A continuacion se seleccionan con la barra espaciadora los nombres de los
campos que deben aparecer en el reporte, Datacase permite teclear palabras claves en la
lista de los campos para que s¢ puedan agrupar campos seleccionados o acumular
informacion estadistica.

El programa es facil de utilizar, pero a final de cuentas uno se siente condenado al
ambiente de Datacase. Para generar codigo es necesario utilizar el editor de Datacase, y
este no permite guardar un archivo que contenga emores de sintaxis o variables no
definidas. Estas restricciones hacen que el programa sea poco amigable a los

programadores, pero en cambio lo hace amigable a los usuarios novatos.
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1.3.5 PARADOX 3.5

Una de sus caracteristicas mas notables, es la velocidad. Su tiempo de respuesta para

cditar y desplegar tablas, es verdaderamente ripido.

Se pueden crear vistas y ediciones complejas, utilizando la técnica de query by example
(QBE). Es necesario proporcionar operaciones relacionales y filtros que operen sobre los
campos que se desean evaluar. Paradox ofrece la funcion de importar y exportar los
formatos mis comunes, pero se pueden tener problemas cuando se importa informacion
que esté en formato ASCII, cuando se realiza esta funcién, Paradox requicre que los
campos de cada registro del archivo que se importa, estén dispuestos en el mismo orden
en el que lo estén los campos de la tabla destino.

El lenguaje de manejo de datos de Paradox se llama PAL, siendo este un lenguaje de
procedimientos, no es una derivacion de SQL. Su repertorio de instrucciones, no incluye
las instrucciones de manipulacion de datos tipicas tales como SEEK_KEY,
READ_RECORD, etc. en su lugar el PAL, es un lenguaje que automatiza el ambiente de
Paradox, por ejemplo, ¢l comando que utiliza para moverse al siguiente registro, es
DOWN, lo que simula el efecto de oprimir la tecla del cursor hacia abajo. Cada comando,
reacciona en forma diferente dependiendo del estado en el que se encuentra el ambiente
de Paradox, por ejemplo, si se esta editando una tabla, y se oprime la tecla de cursor
hacia abajo, el cursor se movera al siguiente campo, mis no al siguiente registro; esto
hace que la programacion en PAL, ses un poco dificil. Sin embargo, si no se desca tener
nada que ver con la programacion en PAL, se puede instalar el programador personal,
que es un generador de aplicaciones, este programa guia al programador, para crear
aplicaciones que incluyan pantallas de captura, reportes, etc. y dando como resultado

final el codigo cormrespondiente en PAL.,
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1.3.6 Informix SQL

En este paquete, no se encontraran pantallas de colores con menies y ventanas. El
paquete, es mds bien al estilo de Lotus, en el que algunas pantallas de menies
automatizan las funciones mis significativas de una base de datos, tales como crear una
tabla, definir o modificar un campo, etc. Se incluye un generador de reportes y un sistema
pars ejecutar archivos de definicion de formatos que se disefian y escriben en una especie
de pseudolenguaje. Pero en esencia Informix es un sistema SQL (Structured Query
Language). En Informix, los formatos no se construyen moviendo un cussor o un mouse
sino que se escribe un archivo de especificacion de formatos, que es una especie de
definicion de pantalla con instrucciones ejecutables. Este archivo estd compuesto de
cinco partes:

1. Seccion de base de datos.- Esta seccion identifica sobre que base de datos va a operar
el formato.

Seccion de pantalla.- Se define como estara distribuida la pantalla.

Seccion de tablas.- Se identifica a cuales tablas se tendré acceso.

Seccion de atributos.- Se describen todos los campos que serén desplegados.

Lol

Seccion de instrucciones opcionales.- Se definen las operaciones que seran realizadas

en los campos que se seleccionaron.

En el paquete se incluyen una serie de utilerias, como son el BCHECK que verifica la
integridad de los indices, el DBLINK y DBLOAD que se utilizan pars transportar datos
entre Informix y Lotus 123, Dbase o archivos ASCII. Con la utilerisa DBSCHEMA, s¢

pueden crear comandos de SQL necesarios para construir tablas o bsses de datos.
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1.3.7R:BASE 3.1

Cuando se arranca R:Base, aparece una barra de comando a lo largo de In base superior
de la pantalla. Se puede utilizar el mouse o una combinacién de teclas para realizar la
seleccion de una seric de menies. Sin embargo el soporte de mouse que ofrece el
paquete, es muy reducido, por lo que en ocasiones es mis comodo utilizar el teclado. Lo
peor del caso, es que R:Base no utiliza barras de desplazamiento, por lo que se requiere
de mucho tiempo para navegar utilizando ¢l mousc especialmente cuando se preparan
reportes que son més anchos que Ia pantalls. También seris deseable que cuando se estan
generando reportes o formatos, los campos se pudieran mover de posicion utilizando el
mouse para artastrarlos de una posicion a otra.

El primer meni lista las bases de datos disponibles, si alguna de éstas es un archivo de
Dbase, esta podra ser abierta desde este meni, incluyendo sus indices, sin tener que
realizar una funcion de importacion.

Después de seleccionar una base de datos, otro meni despliega Ia lista de bases de datos
que estén asociadas con Ia base de datos que se selecciond. Al seleccionar una tabla,
sutomaticamente se entra en modo BROWSE (consults y edicion en forma tabular).
Otras opciones del meni de tablas permiten modificar las caracteristicas de la estructura

de las tablas asf como crear nuevas tablas.

Todos los elementos de una base de datos, tales como reportes, formatos, vistas, etc., se

encuentran disponibles desde el meni principal.
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Se puede crear un archivo de comandos de R:Base con cualquier editor ASCII, el codigo
es compatible con SQL ANSI. El generador de aplicaciones permite crear aplicaciones
basadas en menues alin a los usuarios sin experiencia en programacion.

Una gran desventajs de R:Base es su lentitud, sin embargo es recomendable para usuarios
que no tienen experiencia en programacion.

1.3.8 COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS.

A continuacion incluimos una tabla en donde sc pueden observar algunas de las

dBASE IV PARADOX DATAEASE FOXPRO  INFORMIX-  R:BASE CLIPPER
sal

FIGURA 1.3.8.A REQUERIMIENTOS DEE MEMORIA
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caracteristicas principales de los manejadores de bases de datos que analizamos en los
puntos anteriores. Se incluyen también grificas en las que se observa mas facilmente las
diferencias que para algunos manejadores puede sepresentar una ventaja y para otros una
desventaja. Ver figuras 1.3.8.A,1.3.8.B, 13.8C,138D,138Eyl38F.

16 i i TR
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1.2 5

08

06

WMBYTES RAM

04

02

0 -
BASE IV PARADOK  DATAEASE FOXPRO  WFORMIX-  R:BASE CLIPPER
saL

FIGURA 1.3.8.B REQUERIMIENTOS DE MEMORIA

Para obtener las cifras de tiempos de procesamiento, se crearon bases de datos con un

total de 4000 registros.
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GBASE IV PARADOX DATAEASE FONPRNO INFORMIX- RBASE  CLIPPER
soL

FIGURA 1.3.8.C REQUERIMIENTOS DE ESPACIO
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BASE IV PARADOX DATAEASE FOXPRO INFORMIX-  R:BASE  CLIPPER
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FIGURA 1.3.8.D TIEMPO DE PROCESAMIENTO
BATCH
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FIGURA 1.3.8.E TIEMPO DE IMPORTACION Y

GENERACION DE INDICES
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TABLAS ABIERTAS - INDICES POR TABLA
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FIGURA 1.3.8.F NUMERO MAXIMO DE ARCHIVOS
ABIERTOS
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1.4 PLANEACION DE UN PROYECTO DE PROGRAMACION

1.4.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

Todo elemento desarrollado por el hombre, primero es una idea en su mente. Los
sistemas computacionales, como otros productos de la tecnologia, sc desarrollan en
respuesta a requerimicntos detectados. Las fuentes que producen las ideas de productos
de programacion incluyen las necesidades del cliente generadas externamente, las
necesidades intemas de la organizacion, planes de mercadotecnia, y los planes o misiones
organizacionales. La mayor parte de las organizaciones que desarrollan productos de
programacién son muy selectivas al decidir qué productos desarrollardn; no se explotan
todas las oportunidades. La decision de llevar a cabo el proyecto se basa, gencralmente,
en el resultado de un estudio de factibilidad.

En el figura 1.4.1.A de este capitulo, se muestra la secuencia de pasos a seguir para la
planeacion de un proyecto de programacion, mismos que seran explicados a

continuacion.

El primer paso en la planeacion de un proyecto de programacion es preparar, en li
terminologia del cliente, un enunciado breve del problema que se solucionara y de las
restricciones que existen en su resolucion. El enunciado definitivo del problema debe de
incluir una descripcion de la situacion actual y de las metas que debe lograr el nueve

sistema.
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Para definir el problema es necesario :

1. Desarrollar un enuncisdo definitivo del problema por resolver. Incluir unal
descripcion de la situacion actual, restricciones del problema y de las metas que se
lograrin. El enunciado del problema debe realizarse empleando terminologia que seaJ
entendida por el cliente.

2. Justificar una estrategia de solucion computarizada para el problema.

3. Identificar las funciones por realizar, las restricciones, el subsistema del equipo}
electronico, el subsistema del producto de programacion, y el del personal.

4. Determinar los objetivos y requisitos en el nivel del sistema para el proceso de
desarrollo y los productos finales.

S. Establecer criterios de alto nivel para la aceptacion del sistema.

Para el desarrollo de una estrategia de solucion es deseable :
6. Esbozar varias estrategias de solucian, sin considerar las restricciones.

7. Realizar un estudio de factibilidad para cada estrategia.

8. Recomendar una estrategia de solucion, indicando por qué se rechazan las otras.

9. Desasvollar una lista de prioridades para las caracteristicas del producto.
FIGURA 1.4.1.4. PLANEACION DE UN PROYECTO DE PROGRAMACION.,

Hay que tomar en cuenta que el problema del cliente, desde su punto de vista, tal vez sea
un problema de nomina, de inventario, o de control del trifico aéreo, y no problemas de

algoritmos de clasificacion, o bases de datos relacionales.
La definicion del problema requiere de un entendimiento cabal del dominio del problema

y del entomno de éste. Las técnicas para obtener este conocimiento, por parte de la

persona de planeacion, son entrevistas con el cliente, observacion de las tareas
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problemiticas, y desarrollo de las reales. Esta persona deber ser muy habil en las
técnicas de definicion del problema, ya que distintos representantes del cliente tendran
diferentes puntos de vista, sesgos, y prejuicios que influirén en su percepcion del area del
problema. Ademds, los representantes del cliente quizés no estén familiarizados con las
posibilidades que una computadora pueda ofrecer en su situacion, rara vez son capaces de

formular sus problemas de modo que sea factible un andlisis logico y algoritmico.

Algunas veces los sistemas computacionales se construyen para aliviar un sintoma y no la
causa primaria de un problema. Esto ocusre cuando el problema real se entiende, pero no
puede resolverse debido a circunstancias econdmicas, politicas o sociales, cuando el
cliente no es capaz de comunicar el problema real o cuando la persona de planeacion no
entiende la explicacion del cliente sobre el problema.

E! segundo paso en la plancacion de un proyecto de programacion es determinar lo
apropiado de una solucion computacional. Ademis de ser eficaz en téminos de costo, un
sistema computacional debe aceptarse social y politicamente. Para ser eficiente en costo,
un nuevo producto de programacion debe proporcionar los mismos servicios e
informacion que el sistema antiguo, usando menos tiempo y personal, o proporcionar
servicios e informacion que antes eran inaccesibles. Un sistema que desplace muchos
trabajadores puede ser econdmica y técnicamente posible, pero inaceptable social o

politicamente para el usuario.

Habiendo determinado, por lo menos en una forma preliminar, que es apropiada una
solucion computarizads para el problema, 1a atencion se centra en las funciones de los
principales subsistemas del sistema computacional. Un sistema computacional esta
formado por los subsistemas de personal, equipo y de productos de programacion, mas

las interconexiones entre ellos. El primer subsistema incluye operadores, personal de
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mantenimiento y usuarios finales. El segundo comprende el equipo de computo y los
dispositivos periféricos, y puede tener otros dispositivos como sensores y accionadores
para control de proceso, o antenas rastreadoras y radares. El tercer subsistema contiene
programas que deben desarrollarse, mis programas que ya existen y que pueden
emplearse como estan o modificindolos.

Las funciones que debe realizar cada subsistema principal se deben identificar, se deben
establecer las interacciones entre subsistemas y determinar las restricciones en el
desarrollo y operacion para cada subsistema principal. Las limitaciones especifican
nimero y tipo de equipos, cantidad y habilidades del personal, y caracteristicas del
producto de programacién como funcionamiento, precision y nivel de conflabilidad. La
asignacion precisa de funciones entre equipo, programacion y personal puede dificultarse
durante la planeacion preliminar, tal vez sea necesario desarrollar primero un analisis
detallado. No obstante, debe intentarse la definicion preliminar de las funciones de los

subsistemas principales.

METAS Y REQUISITOS.

Dado el enunciado preciso del problema y Ia indicacion de las restricciones que existen

pars su solucion, se pueden formular metas y requisitos preliminares. Las metas son

logros por alcanzar; sirven para establecer el marco de referencia para el proyecto de

desarrollo del producto de programacion. Estas se splican tanto para el proceso de

desarrollo como para los productos finales, y pueden ser cualitativas o cuantitativas :

o Meta cuslitativa para el proceso : el proceso de desarrollo debe de mejorar las
habilidades profesionales del personal de control de calidad.
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o Meta cuantitativa para el proceso : el sistema se debe entregar en un plazo miximo de
12 meses.

o Meta cualitativa para el producto : el sistema debe hacer mis interesante ¢l trabajo de
los usuarios.

o Meta cuantitativa para el producto : el sistema debe reducir el costo de una transaccion

enun 25%.

Algunas metas se aplican a todos los proyectos y productos. Por ejemplo, todo producto
de programacion debe de ser util, confiable, comprensible, y eficiente en costos. Todo
proceso de desarrollo debe de producir productos finales a tiempo y dentro de los
estimados de costo, y debe permitir que el personal del proyecto aprenda nuevas
habilidades. Otras metas, como transportabilidad, entrega anticipada de subsistemas, y
facilidad de uso para los no programadores, dependerin de la situacion particular.

Los requisitos especifican las capacidades que debe tener un sistema para la solucion de

un problema. Estos se establecen para la funcionalidad, el rendimiento, el equipo, la

programacion en el equipo, la programacion y las interfaces con el usuario. Los

requisitos pueden establecer también estindares de desarrolio y de control de calidad

tanto para ¢l desamvollo como para el producto, deben de ser cuantificados siempre que

sea posible. Requisitos cuantificados como :

1. La precision de la fase debe estar dentro de 0.5 grados.

2. Larespuesta a interrupciones externas debe de ser de 0.25 segundos méaximo.

3. El sistema debe de residir en 50K bytes de memoria principal, excluyendo los archivos
residentes.

4. El sistema debe estar operando totalmente el 95% de cada periodo de 24 horas.



Pueden utilizarse como base para la aceptacion del sistema final. Requisitos cualitativos
como :

I. La precision debe ser suficiente para cumplir con el objetivo.

2. El sistema debe producir respuestas en tiempo real.

3. El sistema debe emplear con eficiencia la memoria principal.

4. El sistema debe ser 99% confiable,

Con frecuencia éstos no tienen sentido, pueden producir malos entendidos y desacuerdos
entre los clientes y el equipo de desarrollo. Es dificil cuantificar requisitos en la fase de
planeacion porque, por lo regular, no esta claro qué se necesita para resolver el problema,
o qué se puede lograr dentro de las restricciones. Sin embargo, se debe realizar un
esfuerzo para formular requisitos con significado, y los métodos que se utilizaran para

verificar cada requisito.

Las metas y los requisitos de alto nivel se pueden expresar en témminos de atributos de
calidad que el sistema debera poseer. Estos atributos de calidad de alto nivel, pueden, a
su vez, expresarse en términos de atributos que se pueden obtener en los productos
finales. Por ejemplo, la confiabilidad puede significarse en precision, solidez, integridad
y consistencia del codigo fuente. Cada uno de estos parametros debe de definirse con
cuidado en términos de atributos mds especificos del codigo fuente. Por ejemplo, la
precision puede describirse como la proporcion con Ia que los resultados producidos por
el codigo son suficientemente precisos para satisfacer el uso que de ellos se pretende.
Esto se puede traducir en requisitos especificos para cualquier problema en particular.
Por ejemplo, “la precision de la fase debe de ser 0.5 grados” es requisito de precision que
se puede utilizar para establecer la calidad de la programacion en un sistema de

navegacion. La descomposicion de atributos cualitativos en caracteristicas de programas-
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fuente se ilustra en la figura 1.4.1.C (BOE76). La figura 1.4.1.B proporciona definiciones
para algunos términos empleados en la figura 1.4.1.C(IEE8S3).

Portabilidad : Facilidad con Ia que un producto de programacion puede ser transferidol
de un sistema de computo a otro o de un ambiente a otro.

Confiabilidad : Capacidad de un programa de realizar una funcion requerida bajo ciertas
condiciones durante un periodo determinado.

Eficlencla : Grado con el que un producto de programacion efectia sus funciones,
mediante un minimo de recursos computacionales.

Exactitud : Especificacién cualitativa de ausencia de error. Medida cuantitativa de la]
magnitud del eror, de preferencia expresada como una funcion del error relativo.

Error : Discrepancia entre una condicion o valor calculado y la condicion real,
especifica, o valor correcto tedrico.

Solidez : Grado con el que un producto de programacion puede continuar operando}
correctamente, a pesar de la introduccion de datos invalidos.

Correccién : Grado en el que un producto de programacion esta libre de defectos de
diseio y de codificacion, esto es, libre de fallas. Grado en que un producto de

programacion cumple los requisitos especificados. Grado en que un producto de

rogramacion cumple con las expectativas del usuario.

FIGURA 1.4.1.B. GLOSARIO DE ATRIBUTOS DE CALIDAD (IEES3).

Es importante que los criterios de alto nivel para la aceptacion del sistema sc definan
durante la fase de planeacion. La falta de criterios cuantitativos de aceptacion
establecidos con claridad puede producir graves malentendidos entre el cliente y el
encargado de desarrollo. Los criterios de aceptacion se deben fijar de tal forma que se

puedan verificar por métodos conocidos, como inspeccion, analisis, o prucbas realizadas
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FIGURA 1.4.1.C. ARBOL DE CARACTERISTICAS DE CALIDAD DE PRODUCTO.
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en los productos finales. Cada requisito debe incluir el método que se empleara durante
su verificacion.

Los planes describen los mecanismos que se ocupardn pasa lograr las metas y requisitos.
Por ejemplo, el objetivo de entregar los productos finales a tiempo se puede expresar en
términos de alcanzar logros importantes del proyecto a tiempo. Un logro es un hecho
significativo en el ciclo de vida de desarrollo del producto de programacion; ejemplos de
logros son terminacion del andlisis de requisitos, terminacion del disefio, e integracion y

prucba con éxito de los componentes del sistema.

Para planear el modo de alcanzar cada logro a tiempo, se deben responder preguntas
como las siguientes :

1. (Cuintos logros son apropiados?

2. [Cuindo ocurren?

3. (Qué recursos se necesitan para alcanzar cada logro?

4. /Quién sera el responsable de alcanzarlos?

$. (Qué se debe cumplir para obtener cada logro?

6. (Exactamente qué significa alcanzar cads logro?

La consideracion dc estas preguntas levard a aspectos como modelos de ciclo de vida,
estimacion de costos, y cantidad de personal para el proyecto. Las figuras 1.4.1.D y
1.4.1.E presentan algunos factores que deben considerarse cuando se establecen metas y

requisitos para los productos de programacion y los procesos de su desarrollo.
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Técnicas de estimacion que se utilizaran; precision requerida
Modelo de ciclo de vida, funciones de control, y revisiones
Estructura organizacional

Nivel de formalidad en especificaciones, planes de prueba, etc,
Nivel de verificacion y validacion

Nivel de administracion de la configuracion requerida

Nivel de control de calidad requerido

Responsabilidades de seguimiento y mantenimiento

Herramientas que se desarrollaran y emplearan

10. Contratacion y entrenamiento de personal

FIGURA 1.4.1.D ALGUNOS FACTORES QUE DEBEN CONSIDERARSE EN 1.A
PLANEACION DEL PROYECTO.

T ® 3 & @& & o & =

Nuevas capacidades por proporcionarse
Previas capacidades para preservar / mejorar
Nivel de complejidad del usuario
Requisitos de eficiencia
Requisitos de confiabilidad
Modificaciones factibles
Prioridades de instrumentacion y subconjuntos iniciales
Requisitos de portabilidad
Asuntos de seguridad
FIGURA 1.4.1.E ALGUNOS FACTORES QUE DEBEN CONSIDERARSE Al
ESTARLECER METAS DEI. PROYECTO.
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1.4.2 DESARROLLO DE UNA ESTRATEGIA DE SOLUCION,

La tendencia de utilizar la primera solucion que aparece es un problema importante en la
integracion de software. Una forma de cvitarlo es el desarrollar primero una estrategia de
solucion. Esta no es un plan detallado de solucion, sino un enunciado general sobre la
naturaleza de las posibles soluciones. Los factores estratégicos incluyen procesamiento
por lote o tiempo compartido; base de datos o sistema de archivos; grificas o texto y
procesamiento en tiempo real o en linea. Una estrategia de solucion debe considerar
todos los factores externos que son visibles para el usuario del producto, y debe

redactarse de tal manera que permita caminos altemos para el disefio del producto.

Se deben considerar varias estrategias de solucion antes de elegir alguna, aunque las
personas que planean deben escoger una o mas para poder realizar estudios de
factibilidad y estimados de costo preliminares. La estrategia seleccionada proporciona un

marco de referencia para el disefio y la instrumentacion del producto de programacion.

Las estrategias de solucion se deben crear sin tomar en cuenta aspectos de factibilidad,
puesto que no es posible ser creativo y critico al mismo tiempo. Por lo regular, una idea
no légica produce otras ideas, y éstas pueden ser muy razonables. A menudo, una
composicion de las ideas de distintos puntos de vista es la mejor estrategia de solucion y
ésta aparece solo después de ennmerar todas las soluciones obvias. La generacion de

ideas se da mejor con grupos de personas con experiencia en técnicas de lluvias de ideas.

La factibilidad de cada estrategia de solucion propuesta se puede establecer por el analisis
de las restricciones de la solucion. Estas cstablecen las fronteras del espacio de
soluciones; ¢! analisis de factibilidad determina si una estrategia de propuesta es posible

dentro de dichas fronteras. Una estrategia de solucion es factible si las metas y requisitos
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del proyecto se pueden satisfacer dentro de las restricciones de tiempo disponible,
recursos y tecnologia por medio de esa estrategia. Algunas iteraciones y decisiones

ponderadas se pueden necesitar para lograr el balance entre factibilidad y restricciones.

Las técnicas para determinar la factibilidad de una estrategia de solucion comprenden el
estudio de casos, andlisis del peor caso, simulacion y construccion de prototipos. Un
prototipo difiere de un modelo de simulacion en que aquél incorpora algunos
componentes del sistema real. Las instrumentaciones de prototipos suelen tener una
funcionalidad limitada, poca confiabilidad y caracteristicas de operacion pobres. Los
prototipos se construyen durante la fase de planeacion para examinar aspectos técnicos y
para simular despliegues al usuario, formatos de informes y diadlogos. El ultimo
mecanismo es particularmente Gtil para obtener una mejor comprension de las

necesidades del usuario.

Cuando se recomienda una estrategia de solucion, es muy importante documentar las
razones por las que se rechazan otras estrategias. Esto da justificacion a la estrategia

recomendada, y puede prevenir revisiones equivocadas en fechas posteriores.

Una estrategia de solucion debe incluir una lista con prioridades de las caracteristicas del
producto; existen varias razones importantes para establecer dichas prioridades. En algin
momento posterior en ¢l ciclo de desamollo puede necesitarse posponer o eliminar
algunas de las capacidades del sistema debido a inconsistencias en los requisitos, cuellos
de botella técnicos, o excesos en tiempo o costo. En tales momentos, es esencial
disponer de una guia de alto nivel que indique las prioridades de las caracteristicas
fundamentales, de las menos importantes, y de las del tipo “bueno si”  Sin esta guia, un
dischador o programador puede realizar serios ervores de juicio, lo que provocaria la

insatisfaccion del cliente con el producto final. Las prioridades de las caracteristicas del
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producto, también son Utiles para indicar la manera en que las capacidades se pueden ir
desarrollando en fases dentro de la evolucion del sistema. Muchos ingenieros de
programacion proponen ¢l desarrollo de sistemas como una serie de mejoras sucesivas
hacia un sistema nucleo. Las prioridades del producto son utiles en la planeacion de las

versiones sucesivas que se construirén.
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1.4.3 PLANEACION DEL PROCESO DE DESARROLLO

Como primer punto debemos definir el ciclo de vida del producto. El ciclo incluye todas
las actividades requeridas para definirlo, desarrollarlo, probarlo, entregarlo, operarlo y
mantenerlo. Es esencial definir un modelo de ciclo de vida para cada proyecto de
programacion, puesto que pemmite clasificar y controlar las diferentes actividades
necesarias para el desamollo y mantenimiento del producto. Un modelo del ciclo de vida
entendido y aceptado por las partes interesadas en el proyecto, mejora la comunicacion,
pemitiendo asi una mejor administracion, asignacion de recursos, control de costos y
calidad del producto. Los modelos de ciclo de vida que analizaremos, son los de: fases,
costos, prototipos y versiones sucesivas.

MODELO DE FASES DEL CICLO DE VIDA

El modelo de fases divide el ciclo de vida del producto de programacion, en una serie de
actividades sucesivas; cada fase requiera cierta informacion de entrada, procesos y
resultados, cada uno bien definido. Se necesitan recursos para terminar los procesos de
cada fase, y cada una de cllas se efectua mediante la aplicacion de métodos explicitos,
hervamientas y técnicas. Este modelo, se representa en el diagrama de la figura 143 Ay
esta compuesto por las siguientes fases:

o Analisis

¢ Diseflo

¢ Instrumentacion

¢ Prucbas

¢ Mantenimiento

127



Fase de Fase de Fase de Prueba de! Fase de

andiisls diseo (Instrumentacion| sistema | mantenimiento
Planeacién e———————
Definicién de
requisitos
| Detalies

Depuracién
T.__. Prueba de

Verificacion médulos
Verifi-
cacion Integracién
Verificacion Aceptacidn
Mejoras
Adaptacion
Ajuste
FIGURA 1.4.3.A  MODELD DE FASES PARA EL CICLO DE: VIDA DE DESARROLLD DE PRODUCTOS DE
‘ PROGRAMACION

o Anilisis

Consta de dos subfases (figura 1.4.3.B): planeacion y definicion de requisitos. Estas
subfases, incluyen la comprension del problema del cliente, estudio de factibilidad,
desarvollo de Is estrstegia de solucion recomendada, determinacion de los criterios de
aceptacion, y planeacion del proceso de desarrollo. Los productos de la planeacion
son: la definicion del sistema y el plan del proyecto. La definicion , por lo regular, se
expresa en espafiol o en algun otro lenguaje natural, y puede contener cuadros, figuras,
grificas y ecuaciones de distintos estilos. La notacion exacta empleada en la
definicion, depende muchio del area del problema. Los puntos a seguir en la definicion

son (figura 1.4.3.C):

128



Fase de Fase de rase de Prueba del Fase de

andlisis disefio Instrumentacion| sistema |mantenimiento
Planeacién -
Definicién de
requisitos
| Detalles

Verificacion | #8tructurales | caqigo

Depuracién
t_. Prueba de

Verificacién moédulos
Verifi-
cacion Integracion
Verificacién Aceptacidn
Mejoras
Adaptacién
Ajuste
FIGURA 14.3.A MODELD DE FASES PARA EL CICLO DE VIDA DE DESARROLLD DE PRODUCTOS DE
PROGRAMACION

o Andlisis

Consta de dos subfases (figura 1.4.3.B): planeacion y definicion de requisitos. Estas
subfases, incluyen la comprension del problema del cliente, estudio de factibilidad,
desarrollo de la estrategia de solucion recomendada, determiunacion de los criterios de
aceptacion, y planeacion del proceso de desarrollo. Los productos de la planeacion
son: la definicion del sistema y el plan del proyecto. La definicion , por lo regular, se
expresa en ¢spaiiol o en algun otro lenguaje natural, y puede contener cuadros, figuras,
graficas y ecuaciones de distintos estilos. La notacion exacta empleada en la
definicion, depende mucho del area del problema. Los puntos a seguir en la definicion
son (figura 1.4.3.C).
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ANALISIS

-
b
PRODUCTOS PRODUCTOS
ESPECIFICACION:
DEFINICION DEL SISTEMA . Ambiente de procesamiento
» Funciones de los programas
PLAN DEL PROYECTO + Restricciones de configuracion
= Manejo de excepciones,
subconjuntos y prioridades de
instrumentacién
» Probables cambios y
modificaciones

» Criterios de aceptacion

FIGURA 1.4.3.8 ANALINIS

1. Definicion del problems

. Justificacion del sistema

. Metas del sistema y del proyecto

. Restricciones del sistema y del proyecto

. Funciones que se proporcionaran (equipo, programacion, personsl)
. Caracteristicas del usuario

. Ambientes de desarrollo, operacion y mantenimiento

9 3 N U W N

. Estrategia de solucion
9. Prioridades para las caracteristicas del sistema

10. Criterios de aceptacion del sistema




11, Fuentes de informacion

12. Glosario de términos

. : ; Metas del Restriccio
Justificacion . estriccidnes

Deﬁn;flm del del sistema sistema y del del sistema y
proviema proyecto del proyecto
B"::em Clactemt?:u Funciones a
solucion del usuvario proporcionar

Prioridades de Criterios Fuentes de Glc:’sario

caracteristicas de infi ion e

del proyecto aceptacién tniormac términos

FIGURA 1.4.3.C DEFINICION DEL SISTEMA

El plan del proyecto contiene el modelo del ciclo de vida que se utilizara, la estructura
organizacional del proyecto, la programacion preliminar del desamollo, estimados
preliminares de costos y rescursos, asi como de personal, herramientas y técnicas que se
emplearan, y estdndares que se seguiran. Los elementos que se deben incluir en esta
subfase (figura | 4.2.D), son:
I. Modelo del ciclo de vida
Tenninologia, logros, productos finales

2. Estructuta organizacional
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Estructura de administracion, de equipos, de distribucion de trabajo, definicion
de puestos
3. Requisitos preliminares de personal y recursos

Programacion de personal y recursos

oo

. Programacion preliminar del desamollo
Grificas PERT, grificas de Gantt
. Estimado preliminar de costos
. Mecanismos de supervision y control del proyecto
. Herramicntas y técnicas que se emplearan

. Lenguajes de programacion

-2 - R - )

. Requisitos de prngbas

10. Documentos de apoyo necesarios

11. Formas de demostracion y entrega

12. Programacion de entrenamiento y materiales
13. Plan de instalacion

14. Consideraciones de mantenimiento

15. Método y tiempo de la entrega final

16. Método y tiempo del pago

17. Fuentes de informacion

Durante la fase de planeacion, los estimados de costos y la programacion del trabajo
seran preliminares, ya que normalmente, no es posible realizar estimaciones precisas sin
haber realizado algo de diseilo, los estimados de costos, por lo tanto, inevitablemente son
preliminares. Las practicas actuales de contratacion, requieren que el costo final y la
programacion se proporcionen durante la fase de planeacion. Esta situacion, aunada a la
naturaleza comperitiva del medio, es una de las principales razones de los excesos en

costos y las entregas retrasadas de los productos de programacion. Reconociendo esta
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,realidad, muchas organizaciones utilizan una serie sucesiva de estimaciones de costos y
programacion. L.os estimados preliminares, se preparan durante la fase de planeacion, su
redefinicion, se presenta en la revision preliminar del disefio; el costo y la programacion

finales sc establecen en la revision final del disefio.

equisitos pre- o
M;‘:ﬁl’odgel Estrucwra liminares de ::;‘i:nmcm
vida organizacional p:;zuoll;a(l)sy desarrollo
; ecanismos ¢ .
programacion emplear control del P costos
P ro ecto
- Documentos de Formas de
Requmlzt:;: de poyo demostracién
P necesarios y entrega
Método y Método y Consideraciones Plan de
tiempo tiempo de de instalacion
de pago entrega final mantenimiento
Fuentes de
informacién
FIGURA 1.4.3.D PLAN DEL PROYECTO

La definicion de requisitos, se refiere a la identificacion de las funciones basicas del
componente de programacion en un sistema de equipo, personal, programacion, Se poiie
atencion en las funciones y restricciones bajo las cuales se deben desarrollar. La decision

de como se instrumentara la programacion se retrasa hasta la fase de disefio.
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El producto de la definicion de requisitos, es una especificacion que describe el ambiente
de procesamiento, las funciones requeridas de los programas, restricciones de
configuracion sobre los programas (tamafio, velocidad, configuracion de equipo), manejo
de excepciones, subconjuntos y prioridades de instrumentacion, cambios probables y
modificaciones factibles, asi como los criterios de aceptacion del producto de

programacion.

¢ Disefio

En el modelo de fases, el disefio de programacidn, viene después del analisis. El disefio
sc refiere a la identificacion de los componentes de la programacion (funciones, flujos de
datos y almacenamientos), especificando las relaciones entre ellos, la estructura de la
programacion, y manteniendo un registro de las decisiones, proporcionando un
documento basc para la intrumentacién, El disefio, se divide en estructural y detallado
(figura 1.4.3.E).

El diseilo estructural, comprende la identificacion de los componentes de la
programacion, su desacoplamiento y descomposicion en modulos de procesamicnto y
estructuras de datos conceptuales, y la especificacion de las interconexiones entre
componentes. El disefio detallado, se refiere a detalles de como empacar modulos de
procesamiento, y como instrumentar los algoritmos, las estructuras de datos y sus

interconexiones.
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DISERO
’ il___
-

ESTRUCTURAL DEYALLADO
Identificacién de identificacién de
componentes de componentes de

programacion programacion

Descompaosicion en: Instrumentacion de:

Mddutos de procesamiento Algoritmos y estructuras
y estructuras de datos con sus
conceptuaies de datos interconexiones
Especificacién de
interconexiones entre
componentes
FIGURA 1.4.).E DISENO

Este disefio, se relaciona con la adaptacion del codigo existente, modificacion de
algoritmos estandar, invencion de nuevos algoritmos, disefio de representaciones de
datos, ¢ integracion de! producto final.  Disefio detallado, no es igual que
instrunentacion. El primero, esta muy influido por el lenguaje de programacion, pero no
tiene que ver con aspectos sintacticos del mismo o con un nivel de detalle como

evaluacion de expresiones y estatutos de asignacion.

¢ [Instrumentacion

La fase de instrumentacion (figura 1.4.3.F) en el desarrollo del producto, incluye la

traduccion de las especificaciones del diseto en codigo fuente, asi como su depuracion,
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documentacion y pruebas. Los lenguajes de programacion modemos, proporcionan
muchas caracteristicas para mejorar la calidad del cddigo fuente, como elementos
estructurados, tipos de datos predefinidos o definidos por el usuario, verificacion de tipos,
reglas flexibles de cobertura, mecanismos para manejo de excepciones, elementos
concurrentes, y modulos con compilacion separads. Algunas de estas caracteristicas, se

pueden simular en los lenguajes primitivos, mediante un estilo disciplinado de
programacion.

Traduccion de
especificaciones | | Depuraciénde | | Documd:?taclén Pruebas
dedissfioen || codigo fuente B
codigo fuente
cédigo fuente
FIGURA 1.4.3.F INSTRUMENTACION

Los errores descubiertos durante la fase de instrumentacion, pueden ser emores en las
interfases de datos entre rutinas, errores logicos en los algoritmos, erores en las

estructuras de datos. y de falta de consideracion de casos de procesamiento. Ademas, el
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codigo fuente puede contener: ervores de requisitos, que indican alguna omision de las
necesidades del usuario en el documento de requisitos; errores de disefio, que reflejaran
una mala traduccion de requisitos en especificaciones y por ultimo, emores de
instrumentacion debidos a una mala traduccion de especificaciones en codigo fuente. Una
de las metas principales del modelo de fases para el desarrollo de productos de
programacion, es la climinacion de errores de requisitos y disefio, antes de iniciada la
instrumentacion. Es muy caro eliminar ervores del analisis y el disefio del codigo fuente
durante la instrumentacion y las pruebas.

¢ Pruebas

Las pruebas del sistema comprenden dos tipos de actividades: pruebas de integracion y
de aceptacion (figura 1.4.3.G). E! desamrollo de una estrategia para integrar los
componentes de un sisteina de programacion, en una unidad funcional, requiere una
planeacion cuidadosa de modo que se disponga de }os modulos cuando estos se necesiten.
Las prucbas de aceptacion, se relacionan con la planeacion y ejecucion de varios tipos de
prucbas pars demostrar que el sistema de programacion instrumentado, satisface las

necesidades establecidas en el documento de requisitos.

Una vez aceptado por el cliente, el sistema de programacion se entrega para operacion y
se inicia la fase de mantenimiento del modelo de ciclo de vida por fases. Las actividades
de mantenimiento, incluyen mejoras de las capacidades, adaptacion a nuevos ambientes

de procesamiento, y correccion de fallas del sistema.

El desamrollo de productos de programacion, nunca se lleva a cabo como una sucesion
suave de actividades como se muestra en la figura de cascada. Existe mas interaccion y

empalme entre las fases de lo que se puede indicar en una representacion simple de dos
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dimensiones. Sin embargo, el modelo de fases de vida es valido para el proceso de
desarrollo en situaciones donde es posible redactar un conjunto razonablemente completo
de especificaciones para el producto de programacion, al principio del ciclo de vida. Esto
sucede cuando los encargados del desarrollo han evolucionado previamente sistemas

similares.

INTEGARLES DE ACEPTACION

FIGURA 1.4.3.G PRUERAS

MODELO DEL COSTO DE ALGUN PROYECTO.

El costo del proyecto es la suma de los costos incurridos en cada fase, y éstos, a su vez,

incluyen los costos de a realizacion de los procesos y preparacion de los documentos de
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esa fase mas los costos de verificacion de la consistencia de estos productos con los de
las fases previas. Las modificaciones y correcciones a los productos de las fases previas
son necesarias, dado que durante el desarrollo de la fase actual se encontraran
imprecisiones, inconsistenciss y omisiones en sus productos y ademas, porque los
requisitos, programacion, prioridades o presupuesto del cliente pueden cambiar, hecho

que producira modificaciones.

Dado este punto de vista del ciclo de vida de un producto, no es dificil entender por qué
es tan caro efectuar modificaciones o correcciones a la especificacion de requisitos para
la produccion de software 0 documentos del disefio cuando se estin en fases posteriores.
No solo es necesario modificar Los documentos, sino que todos los productos intermedios
deben actualizarce y en cada fase siguiente se necesitan coordinar mis gente y mis
detalles. La figura 1.4.3.H ilustra el costo relativo de hacer un cambio en funcion de la
fase en la que el cambio se hace. Se puede observar que es pricticamente 100 veces mas
costoso hacer un cambio a los requisitos durante la prucba del sistema, que hacerlo
durante su definicion, y que la figura se presenta con una escala semi logaritmica por lo

que la linea recta indica un crecimiento exponencial en el costo.

MODELO DE PROTOTIPO PARA EL CICLO DE VIDA.

Un prototipo es una representacion o modelo del producto de programacion, que a
diferencia de un modelo de simulacion incluye componentes del producto real. Por lo
regular, un prototipo tienc un funcionamiento limitado en cuanto a capacidades,
confiabilidad o eficiencia. Hay varias razones para desarrollar un prototipo; una, es
ilustrar los formatos de datos de entrada, mensajes, informes y dialogos al cliente; éste es

un mecanismo adecuado para explicar opciones de procesamiento y tener un mejor
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entendimiento de sus necesidades. La segunda razon, es para explorar aspectos técnicos
del producto propuesto. Con frecuencia, una decisién importante del disefio, depende por
ejemplo, del tiempo de respuesta del controlador de un dispositivo o de la eficiencia de
un algoritmo de clasificacion: en estos casos el prototipo puede ser la mejor o inica
mancra de resolver el problema. La tercera razén para desarrollar un prototipo, es
cuando el modelo de anilisis ->disefio-> instrumentacion, es inadecuado.

$
Costo |_
relstivo
8 efror
fjo -
] 1 {
Requisitos  Dissflo Cédigo Prusbade Pruebade Operacion
desairolio  aceptecion
Fase on la cual ol error fue detectado y coregido
FIGURA 1 4.3.H COSTO DE MODIFICACIONES

El modelo de fases se aplica cuando se puede redactar un conjunto razonablemente
completo de especificaciones al inicio del ciclo de vida. Pero algunas veces, no es posible
definir ¢ producto sin un desarollo exploratorio, y en ocasiones no es clara la mancra de

proceder para la mejora del sistema hasta que no se instrumenta y evalua una version.
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El prototipo por desarrollar en un proyecto, depende de Ia naturaleza del producto. Se
pueden desarrollar nuevas versiones de un producto ya existente con el modelo de fases y
sin ningun prototipo. El avance de un producto totalmente nuevo, probablemente
requiera de prototipo durante las fases de planeacion y anilisis, o el producto se puede
desarrollar como una serie de disefios ¢ instrumentaciones.

MODELO DE VERSIONES SUCESIVAS

Cada version, es un sistema funcional y capaz de realizar trabajo util. La figura 1.4.3.1
ilustra la fase de andlisis seguida por el disefio de instrumentacion de versiones sucesivas
en un proceso iterativo. Las lineas punteadas, indican que al conseguir la version |, puede

necesitarse mas analisis antes de disefiar la version §+1,

Ahora bien en la figura 1.4.3.), las versiones | a la N del producto, se diseiian antes de
cualquier actividad de instrumentacion. En este caso, las caracteristicas de cada disefio
sucesivo, serén planeadas durante la fase de andlisis. Las lincas punteadas, indican que
la instrumentacion de cualquier version puede demostrar la necesidad de mayor analisis

y disefio antes de Ia puesta en marcha de Ia Gltima version.

En realidad, el ciclo de desarvollo de un producto de programacion, es una combinacion
de los distintos modelos presentados. Las organizaciones y proyectos especiales pueden
adoptar alguno de estos modelos en particular, sin embargo, ciertos elemnetos se

encuentran en todo proyecto de programacion.
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FIGURA 1.4.3.1 DISERO E INSTRUMENTACION DE VERSKONES SUCESIVAS

El conjunto minimo de documentos que deben generarse durante el desarrollo, incluye,
una definicion de requisitos, especificacion del disefio, plan dc prucbas y manual del
usuario. La definicion de la documentacion, programacion, logros y revisiones, se debe
realizar durante la fase de planeacion. Por ultimo hay que recordar que contar con un

modelo, aunque este no sea el mas adecuado, es mejor que no tener ninguno.
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FIGURA 1.4.3.0 ANALISIS Y DISENO SEGUIDO POR INSTRUMENTACION DE VERSIONES SUCESIVAS




1.4.4 OTRAS ACTIVIDADES DE LA PLANEACION

PLANEACION PARA LA ADMINISTRACION DE LA CONFIGURACION Y EL
CONTROL DE CALIDAD.

Se refiere al control de cambios en los productos finales, registro y control de su
situacion, y mantenimiento de la biblioteca de programas, que es el depésito central de la
informacion del proyecto. El control de calidad desarrolla los estandares del proyecto y
supervisa que se respeten, lleva a cabo auditorias de los procesos y productos, y realiza
las pruebas de aceptacion.

Durante la fase de disefio, los procedimientos de administracion de configuracion y
control de calidad se emplean para controlar y supervisar los requisitos de las
especificaciones del disefio, asi como para verificar el cumplimiento de los estandares.
Durante la fase de instrumentacion y pruebas se supervisan los requisitos, las
especificaciones de disefio y el cddigo fuente, y en la fase de pruebas, se realizan las
prucbas de aceptacion. Estas actividades se deben considerar durante la fase de

planeacion, y se les debe asignar los recursos necesarios para que se realicen con éxito.

PLANEACION PARA VERIFICACION Y VALIDACION EXTERNAS.

La verificacion ascgura que los productos estén completos y sean consistentes con otros y
con las necesidades del cliente. Asi, una organizacion externa puede verificar que las
especificaciones de disefio estén completas y que sena consistentes con la definicion del
sistema y las especificaciones del software, que ¢l cadigo fuente sea consistente con el
disefio y los requisitos. La validacion se relaciona con la calidad del software en su medio
de operacion, y suele consistir en 1a planeacion y realizacion de pruebas. En los proyectos
con verificacion y validacion externa, las prucbhas las efectia la organizacion

independicnte, lo que produce sistemas de programacion de alta calidad, sin cmbargo, su
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costo puede ser de hasta 25% del costo total del desarrollo, y con base en esto deben

analizarce los beneficios,

PLANEACION DE LAS HERRAMIENTAS Y TECNICAS ESPECIFICAS DE CADA
FASE.

Para el desarrollo de la especificaion de requisitos, el diseflo estructural y detallado, y el
codigo fuente, se pucden emplear herramicntas automatizadas, notaciones especializadas
y técnicas modemas. Lo mismo sucede en las pruebas de modulos, sistema y aceptacion.
Para controlar ¢! desarrollo se utilizan herramientas de administracion. El empleo de estas
herramicntas, técnicas y notaciones necesita tiempo para su uso y entrenamiento. Esto
dbe ser anticipado durante la fase de planeacion.

OTRAS ACTIVIDADES

Son la preparacion de estimados preliminares de costos para el desarrollo del producto, el
establecimiento de una programacion del proyecto, del personal requerido, de estimados
preliminares de recursos de computo y del personal necesario para operar y mantener el

sistema.
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CAPITULO L

IDENTIFICACION DE LA PROBLEMATICA Y PROPUESTAS
DE SOLUCION.



Il.1 ANTECEDENTES

La Subdireccién de Relaciones Piblicas del Instituto Nacional de Bellas Artes, emite

dos documentos en los que se indica la programacion de actividades que coordina o que

se presentan en los recintos del I.N.B.A. (Instituto Nacional de Bellas Artes), y del

I.N.A.H. (Instituto Nacional de Antropologia ¢ Historia); uno de estos documentos se

denomina programacién mensual y el otro programacion semanal.
Ver figura ll.1.A

Reporte mensual
Informacién de Informacién de
actividades INAM attividades CNCA
= = i
Reportes semanales
FIGURA 11.1.A GENERACION DE REPORTES MENSUAL Y SEMANAL

Estos docuinentos se¢ envian a diversos futicionarios de las diferentes dreas de difusion y

las diferentes divisiones del Consejo Nacional para la Cultura y las Artes, del I.N.AH.

y del mismo {.N.B.A.
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Entre las actividades de la Subdireccién de Relaciones Publicas, est4 la de proporcionar
informacion relacionada a las actividades culturales que organizan los Institutos
mencionados en el pdrrafo anterior, asf como la informacion referente a los recintos en
los que se llevan a cabo las actividades.

La Subdireccién de Relaciones Publicas del I.N.B.A. recibe la informacion de las
actividades de las dreas de promocion y / o relaciones piblicas del I.N.A H.
Ver figura [1.1.B

intormacion de
sctividades CNCA

FIGURA I1.1.8 FLUJO DE INFORMACION

Esta subdireccion cuenta con una linea telefénica especificamente para proporcionar

dicho servicio, y adicionalmente se planco contratar una linea de lada 800.
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La informacién que contiene el reporte de la programacién mensual puede ser recibida
por la subdireccion varios meses, semanas 6 dias antes del inicio del mes en cuestion, e
incluso, se llega a recibir durante el transcurso del mes. La preparacion del reporte se
inicia a principios de la segunda quincena de cada mes y se inicia la distribucion

durante los dltimos dos o tres dias antes del inicio del mes.

Esta funcién la realiza esta subdireccion desde sus inicios de operacion. Se cuenta con
tres personas pard la recopilacién de informacion, andlisis, y preparacion de los

reportes y para proporcionar informacién al publico.

Estos reportes los utilizan las dreas de comunicacion ¢ informes del LN.B.A. ¢
I.N.AH.

Dentro de la estructura del Instituto Nacional de Bellas Artes existe un departamento de
sistemas, al cual se e solicité en varias ocaciones el desarrollo de un sistema para la
subdireccion de relaciones publicas, con el cual se facilitara la emision de los reportes.
Se tuvo una entrevista con el personal de dicho departamento de sistemas y comentaron
que no tenian el tiempo suficiente para desarrollar el sistema. Por esta razon se solicito

a empresas externas ¢l desarrollo de éste sistema.

En la figura 11.1.C se puede ver la estructura jerdrquica del I.N.B.A, en la cual se

puede apreciar la existencia del departamento de sistemas inencionado.
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1.2 RECOPILACION DE LA INFORMACION,

Las técnicas que utilizamos para obtener informacion del usuario fueron las de

entrevistas y aplicacién de cuestionarios.

Se aplicé un cuestionario al responsable de la subdireccion y ofro a las personas que
realizan las actividades necesarias para poder obtener los productos deseados.

A continuacion se incluyen los cuestionarios que se aplicaron para este fin.

Cuestionario aplicado al subdirector de relaciones piblicas del LN.B.A.

I. ¢ Cuales son las funciones que desean automatizar ?

La captura de las actividades de la programacion mensual y semanal
La correccion (edicion) de las actividades

La impresion de los reportes mensual y semanal

La consulta de informacién

2. ¢ Existe un procediento para cada una de las funciones a automatizar ?
Se podria decir que si, ya que siempre s¢ realiza el mismo procedimiento para cada una

de las funciones, ain cuando dichos procedimicntos no son oficiales.

3. ; Cuantas personas estdn designadas para desarrollar esas actividades ?
Tres personas, para recopilar y capturar la informacién asf como para preparar los

reportes y ofrecer servicio de atencion al pablico a través de la linea telefonica.

4. ; Cada persona realiza una funcion especifica ?
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Todas realizan todas las actividades, es decir, conocen y realizan todo el proceso.

5. ( Cuantas de esas personas conocen los procedimientos y cuantas de ellas los siguen?
Todos conocen los procedimientos, que como ya mencioné no son oficiales, sin

embargo, comunmiente esos procedimientos son seguidos por todos.

6. ; Cuales son los problemas que se presentan durante la elaboracion de los productos
a obtener ?

Los reportes se realizan en una méquina de escribir y dado que el formato es tabular la
elaboracion resulta tediosa y frecuentemente se tienen errores.

El tiempo que toma la claboracion de los reportes es demasiado largo, El reporte
mensual puede tomar hasta méis de una semana y el semanal de dos a tres dias.
Frecuentemente se presentan cambios en la informacién que sc recibié para la
programacion mensual lo que implica tener que reproducir nucvamente dos 0 mas hojas
del reporte.

Cuando la informacién se recibe con mucha anticipacién, esta no se puede procesar
inmediatamente, ya que toda la infonnacion debe estar ordenada cronolégicamente.
Esto implica que se acumule el trabajo que se podria adelantar y se podria disminuir la

carga de trabajo en fechas pico,

7. { Como afectan estos problemas en la obtencidn de los productos ?
La actividad que no le gusta realizar a las personas asignadas es la elaboracion de los
reportes, lo cual aumenta el tiempo de elaboracion de los mismos y reduce la calidad

del producto.

Si se presentan demasiados cambios a la programacion uno o dos dias antes del inicio

del mes, se retrasa la emision del reporte mensual,
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Ver figura l1.2.A

il

FIGURA 11.2.A CAMBIO DE TECNOLOGIA

A contuinuacion se anexa el cuestionario que se aplicé a las personas que claboran ¢l

producto.

Este cuestionario engloba las respuestas que propocionaron las tres personas que
claboran los reportes. En la mayoria de las repuestas coincidieron en varios puntos,

sobre todo en las cosas que no les agradan,

1. ¢ Con cuanta anticipacion reciben la informacion ?
Varia mucho, hay actividades de las que se tiene conocimiento dos o tres meses antes,

pero esto no representa una venltaja pues no se puede adelantar nada ya que se debe
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tener toda la informacion para ordenarla cronoldgicamente y entonces proceder a la
elaboracion fisica de los reportes. En otros casos la informacién se recibe uno o dos
dias antes, esto no afecta si no se a rcalizado la pégina en que deberia quedar
(cronoldgicamente), pero si ya se hubicra realizado se tendra que repetir esa pagina y
quiza dos o tres piginas mds, dependiendo de cuanta informacién se tenga que insertar.

2. {, Cuanto tiempo toma elaborar un reporte mensual ?
Puede tomar de cinco a nueve dias, dependiendo de la temporada.

3. { Cuanto tiempo toma elaborar un reporte semanal ?
De dos a tres dias. Este tiempo puede variar y toma més tiempo cuando hay actividades
que se presentan varios dias a la semana y / o més de una vez en ¢l misino dia.

4. ; Cuantas horas al dia dedican para la claboracién del reporte ?

Diez horas, pero esto no es todos los dias del mes, solo en la \ltima y pendltima
semana del mes, que es cuando se tiene que preparar el reporte mensual y ademés el
semanal correspondicnte. Durante las dos primeras semanas se dedica hasta menos de
la mitad de ese tiempo al dia.

5. ¢ Que es lo que menos le gusta del proceso de elaboracidn del reporte ?

Que se presenten cambios en las actividades, o que se cancelen ya que se tiene que
repetir trabajo que ya se realizd.

En el caso del reporte semanal, como se considera que por cada hora y fecha se tiene
una actividad, no importando que se traic de la misma, se ticne que repetir la misina
informacion referente a una actividad mds de una vez, por ejemplo, en la temporada del

Lago de los Cisnes, si sc presenta tres dias en una semana, la informacion de esta
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actividad tiene que aparecer tres veces en el reporte y lo Unico que cambia es la fecha y

/ o hora,

6. Si tuviera un sistema de cémputo para elaborar los reportes, ; cuales son las
caracteristicas que desearfa para ingresar la informacion de las actividades ?

Que la informacién la pueda ingresar conforme la vaya recibiendo para no tener que
esperar hasta una semana antes de que se tenga que imprimir el reporte.

Que pueda modificar desde una letra hasta un parrafo de la descripcion general del
reporte.

Que si una actividad se presenta méis de una vez, solo tenga que ingresar la infonmacién
general una sola vez e indicar en que dias y horas se presenta.

Que pueda eliminar la descripcion de toda una actividad con solo indicarlo.

No tener que analizar la informacion para organizarla en forma cronoldgica, ya que
esto nos toma bastante tiempo y si nos llegamos a equivocar al realizar este paso,
tendrémos que repetir varias paginas del reporte para que cada actividad quede en el
lugar correcto,

Que la informacion que se ingresé la pueda consultar para no tener que buscarla entre
tantas hojas, pues esto toma inucho tiempo cuando se da servicio al publico por

teléfono.

Después de aplicar estos cuestionarios, tuvimos varias entrevistas con estas personas,
ya que algunas respuestas no eran muy claras o concretas y en algunos casos por medio
de ejemplos nos hicieron saber lo que deseaban o como les afectaban algunas

situaciones en el desarrollo de su trabajo.
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Durante estas entrevistas también obtuvimos la informacion que sc incluye en los

reportes mencionados asi como a través de que informacion se realizan bisquedas en

los reportes para proporcionar informacién al piblico.

A continuacién se describe la informacion que es incluida en cada reporte y los

clementos de bisqueda utilizados.

Reporte mensual:

»

Nombre o descripcitn de la actividad.

Nombre de la disciplina a 1a que pertenece la actividad.

Nombre de! (los) artista(s), director, autor, expositor, etc., que participa(n) en la
actividad.

Nombre del recinto en ¢l que se llevaran a cabo las actividades

Domicilio del recinto en el que se llevarin a cabo las actividades, se incluye calle,
colonia, ciudad, codigo postal.

Telétono del recinto en el que se Hevardn a cabo las actividades (dos nimeros
telefonicos como maximo), en el formato 999-99-99, se incluye la clave lada.
Fechas en las que se presentan las actividades. Para el caso de cursos y talleres, s¢
incluye Ia fecha de inicio y la fecha de terminacion.

Horarios en los que se presentan las actividades. Para el caso de cursos y talleres,
se incluye la hora de inicio y la hora de tenminacién.

Horario en el que se encucntra abierta la taquilla, el musco, etc., segin sca cl
caso.

Precios disponibles, puede ser mds de uno

Descuentos disponibles, puede scr nds de uno

Comentarios sobre tos precios y/o descuentos disponibles, puede ser mds de uno

Observaciones generales
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Las longitudes méximas utilizadas en cada una de los inciso anteriores son las

siguientes:

Nombre / descripci6n de la actividad

Nombre de la disciplina

Nombre de artistas

Nombre del recinto

Direccion

Colonia
Ciudad
Cddigo postal
Clave lada

Nuamero telefénico

Fecha de inicio

Fecha de terminacién

Hora de inicio

Hora de terminacion

Precios

Descuentos

Comentarios de precios y descuentos

Observaciones generales

Reporte semanal:
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Nombre o descripcion de 1a actividad.

llimitado

30 caracteres
Illimitado

40 caracteres
40 caracteres
40 caracteres
40 caracteres
§ caracteres
3 caracteres
9 caracteres
8 caracteres
8 caracteres
S caracteres
§ caractercs
9 caracteres
3 caracteres
30 caracteres

llimitado.

Nombre de la disciplina a 1a que pertenece a actividad.

Nombre del recinto en el que se llevardn a cabo las actividades



»  Domicilio del recinto en el que se llevardn a cabo las actividades, se incluye calle,
colonia, ciudad.

o Fechas en las que se presentan las actividades. Para el caso de cursos y talleres, se
incluye la fecha de inicio y 1a fecha de terminacion.

» Horarios en los que se presentan las actividades. Para el caso de cursos y talleres,
se incluye la hora de inicio y 1a hora de terminacion.

+ Horario en el que se encuentra abierta la taquilla, el museo, etc., segin sea el
caso.

o Observaciones generales

Las longitudes maximas utilizadas en cada una de los incisos anteriores son las

siguientes:

Nombre / descripcion de la actividad llimitado
Noimbre de la disciplina 30 caracteres
Nombre del recinto 40 caracteres
Direccién 40 caracteres
Colonia 40 caracteres
Ciudad 40 caracteres
Fecha de inicio 8 caracteres
Fecha de terminacion 8 caracteres
Hora de inicio § caracteres
Hora de terminacion § caracteres
Observaciones generales llimitado.

Catétogo de recintos:

Nombre del recinto
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Calle en la que se ubica

Colonia

Delegacion a la que pertenece

En que ciudad se encuentra

Cédigo postal correspondiente

Clave lada, si es que se encuentra en el interior de la Republica
Dos nimeros telefonicos

Las longitudes méximas utilizadas en cada uno de los incisos anteriores son las

siguientes:

Nombre 40 caracteres
Calle 40 caracteres
Colonia 40 caracteres
Delegacion 40 caracteres
Ciudad 40 caractercs
Cddigo postal $ caracteres
Clave lada 3 caracteres
Teléfono (1) 9 caracteres
Teléfono (2) 9 caracteres

Los elementos que se utilizan como llave para realizar busquedas de informacion son

los siguientes:

Nombre / descripcion de la actividad
Noinbres de artistas

Nombre de ta disciplina
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Nombre del recinto

Fechas de presentacidr
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IL. 3 PROBLEMATICA ACTUAL

Analizando los cuestionarios y la informacion obtenida en las entrevistas pudimos
encontrar ia problematica que a continuacion describimos.

» Los reportes se realizan en miquina de escribir y son en formato tabular lo que hace
dificil la elaboracion de los reportes.

» Debido a que es muy comin que se presenten cambios en la programacion, semanas
o dias antes de la fecha en que se encontraban programadas algunas actividades, ¢l
reporte debe ser preparado una semana antes de que inicic el mes en cuestion, ain
cuando la informaci6n se haya recibido varias semanas o meses antes, esto es para

evitar un alto nimero de modificaciones al reporte.

+ Uno de los mayores problemas se presenta cuando ya se tiene la ltima version del
reporte, y poco antes de que se soliciten todas las copias necesarias sc presente un
cambio en la programacion, ya que para resolver esto, se tendrdn que reemplazar
por lo menos dos o tres paginas del reporte, apreciandose una discontinuidad en
alguna de las paginas dependiendo del tipo de cambio que se presentd.

o Una vez que ya se tienen todas las copias de la ultima version del reporte, si sc
presenta algin cambio, simplememnte se anexa una hoja en donde sc indican los

cambios de 1ltima hora.

» El tiempo que toma el desarrollo del reporte es muy alto, ya que como sc edita en

miquina de escribir, es un formato tabular, y ademds la longitud de cada columna
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siempre varia para cada actividad, se vuelve un trabajo excesivamente lento y
tedioso.

Hay informacién que se tiene que escribir mds de una vez, lo que puede causar
problemas e inconsistencia de datos.

La calidad del producto final no es la que sc desearfa obtener, ya que no se puede
hacer gran cosa con una miquina de escribir.

En lo que sc refiere a la bisqueda de informacién para dar el servicio de atencion
telefénica, cuando la biisqueda no es por fecha y hora de presentacion, ésta toma
demasiado tiempo, ya que la informacion se encuentra ordenada por fecha y hora de
presentacion.

En cuanto a los datos de los recintos, también resulta lenta la biisqueda del detalle
de datos cuando se busca por colonia, delegacion, eic., ya que mis de un recinto
cumple con la condicién de busqueda.

Los puntos que se desean mejorar son los siguientes:

Poder consultar con mayor rapidez por nombre de la actividad, nombre de artistas,
y por fecha, ya que de esta forma se ofreceria un servicio méas rapido, dando una

mejor imdgen al instituto,

Poder consultar con mayor rapidez el detalle de los recintos utilizando diferentes

argumentos de busqueda.
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» Reducir ¢} impacto que causan los cambios o cancelaciones de \ltima hora,

» Eliminar la inconsistencia de datos

» Mejorar la calidad del producto final.

» Reducir costos en las llamadas por lada 800,

o Mejorar la imagen de estos servicios de la subdireccién de relaciones publicas del
ILN.B.A.
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I1.4 IDENTIFICACION Y ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DEL
USUARIO

Segun lo que hemos podido observar en los ultimos dos puntos, se pueden identificar
los siguientes requerimicntos:

I. Tener un sistema de captura de informacion referente a actividades culturales, el cual
facilite l1a-labor de captura y edicion de informacion y por consiguiente se pueda iniciar
dicha captura con mayor tiempo, eliminando pagos de tiempo extra, y posibles retrasos
asf como evilar la captura de una misma informacién mis de una vez, eliminando la
inconsistencia de datos.

2. Tener un sistema de modificacién de informacion, que facilite la labor de realizar
correcciones y cambios a la informacion que s¢ habia recibido inicialmente, sin tener
que capturar ¢l item en cuestién en su totalidad.

3. Tener un sistema de consultas que permita recuperar la informacién deseada en
forma 4gil y sencilla, ofreciendo asi un servicio mis ripido y reduciendo los costos del
servicio por lada 800.

4. Que a partir de la informacién que se captura, modifica y elimina, se emitan dos
reportes, uno mensual, que se pucde considerar contendra la informacion global para el
mes en cuestion y otro semanal, que serd un extracto del reporte mensual, con la
facilidad de que si existiera algin cambio de Gltima hora, éste no represcnte un impacto

para la obtencion a tiempo y la calidad de los productos finales.

S. Tencr un sistema que reduzca el tiempo de preparacion de los reportes.
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6. Mcjorar la catidad de los reportes.

7. El usuario solicita que se cumplan los siguientes puntos especificos:

Desarrollar un sistema para computadora personal

Que la informacién esté almacenada en una base de datos

Que se tengan instalados en dicha computadora personal Gnicamente programas
cjecutables, las bases de datos necesarias asi como los archivos de fndices
correspondientes

Que en Ia base de datos no se mancjen campos tipo MEMO (campos de longitud
variable).

Que ¢! sistema que se desarrolle pueda operar bajo sistema operativo MS-DOS
desde 1a version 3.30 y posteriores

Que los requerimientos de hardware no excedan las caracteristicas que a
continuacion sc indican ya que es la configuracion tipica con la que se cuenta en el
1.N.B.A. para proporcionar este tipo de servicio.

Computadora: Compatible con IBM-PC
Procesador: intel 80286

Memoria RAM: 640KB

Espacio en disco duro: 20 MB

Monitor: TTL, RGB, VGA

8. El usuario solicita que de preferencia el desarrollo se realizara utilizando el

compilador de Clipper.
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IL.S ANALISIS DE LA INFORMACION

En este punto analizaremos la informacion obtenida en el punto 11.2 con la finalidad de
obtener una visién general de los datos que mancja el sistema, los documentos a partir
de los cuales se obtienen todos los datos asf como de las funciones que se tendrin
disponibles y que datos requiere cada una de ellas.

DATOS.

Iniciaremos realizando un inventario de datos, con Ia finalidad de conocer cuales son
todos los datos que se utilizarén a nivel global en el sistema. Los datos son los
siguientes;

DATOS
Eombre de la disciplina

Nombre del recinto
Calle del recinto
{Colonia del recinto
[Delegacion del recinto
[Codigo postal del recinto
[Ciudad del recinto
[Clave lada del recinto
Teléfono del recinto
Nombre de la actividad
Fecha de presentacion
Hora de presentacion
Nombre de artisia

Precio

Descuento

Leyenda sobre precio y/o descuento
[Observaciones

Horario de taquitla
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DOCUMENTOS.

A continuacién enlistamos los documentos que sc manejan en la subdireccion de
Relaciones Publicas det I.N.B.A., a partir de estos documentos de obtiene toda la
informacion necesaria para emitir los productos de mayor interés del sistema.

REPORTE MENSUAL DE ACTIVIDADES
REPORTE SEMANAL DE ACTIVIDADES

ATALOGO DE DISCIPLINAS

FUNCIONES.

A continuacién presentamos todas las funciones que debe realizar el sistema y cuales
son los datos que se requicren en cada una de ellas.

FUNCIONO INFORMACION REQUERIDA
PROCEDIMIENTO
CAPTURA DE i-NOMBRES DE LAS DISCIPLINAS

RECINTOS CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO

CAPTURA DE ]NOMBRﬁE. CALLE, COLONIA, DELEGACION, C.P.,
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DOCUMENTOS.

A continuacion enlistamos los documentos que sc manejan en la subdireccion de
Relaciones Publicas del I.N.B.A., a partir de estos documentos de obtiene toda la
informacion necesaria para emitir los productos de mayor interés del sistema.

FUNCIONES.

A continuacién presentamos todas las funciones que debe realizar el sistema y cuales
son los datos que se requieren en cada una de ellas.

FUNCION O INFORMACION REQUERIDA |
PROCEDIMIENTO

INOMBRES DE LAS DISCIPLINAS

TﬁOMBRE, CALLE, COLONIA, DELEGACION, C.P,,
CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO
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FCAPTURA DE ]NOMBRE DE LA ACTIVIDAD, NOMBRE DE LA
ACTIVIDADES DISCIPLINA, FECHAS Y HORAS DE:
PRESENTACION, NOMBRES DE LOS ARTISTAS,
NOMBRE DEL RECINTO, PRECIOS Y

TAQUILLA.

,DESCUENTOS. OBSERVACIONES, HORARIO DE

|CONSULTA DE DISCIPLINAS DISPONIBLES
DISCIPLINAS

CONSULTA DE

NOMBRE, CALLE, COLONIA, DELEGACION, CP.,

RECINTOS CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO
[CONSULTA DE NOMBRE DE LA ACTIVIDAD, NOMBRE DE LA
ACTIVIDADES DISCIPLINA, FECHAS Y HORAS DE

PRESENTACION, NOMBRES DE LOS ARTISTAS,
NOMBRE DEL RECINTO, PRECIOS Y
DESCUENTOS, OBSERVACIONES, HORARIO DE
TAQUILLA.

NOMBRE DE LA DISCIPLINA A MODIFICAR

MODIFICACION DE
DISCIPLINAS

MODIFICACION DE |[NOMBRE, CALLE, COLONIA, DELEGACION, C.P,
CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO

MODIFICACION DE |[NOMBRE DE LA ACTIVIDAD, NOMBRE DE LA
ACTIVIDADES DISCIPLINA, FECHAS Y HORAS DE
ﬂPRESENTACION. NOMBRES DE LOS ARTISTAS,
NOMBRE DEL RECINTO, PRECIOS Y
DESCUENTOS, OBSERVACIONES, HORARIO DE

_ TAQUILLA.
REPORTE MENSUAL‘NOMBRE DE LA ACTIVIDAD, NOMBRE DE LA
DE ACTIVIDADES  [DISCIPLINA, FECHAS Y HORAS DE

PRESENTACION, NOMBRES DE LOS ARTISTAS,
NOMBRE, CALLE, COLONIA, CIUDAD, C.P.,
CLAVE LADA Y TELEFONOS DEL RECINTO,
PRECIOS Y DESCUENTOS, OBSERVACIONES,
HORARIO DE TAQUILLA.

REPORTE SEMANAL [NOMBRE DE LA ACTIVIDAD, NOMBRE DELA
DE ACTIVIDADES  |DISCIPLINA, FECHAS Y HORAS DE
PRESENTACION, NOMBRE, CALLE, COLONIA Y
CIUDAD DEL RECINTO, OBSERVACIONES.
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REPORTE DE NOMBRE, CALLE, COLONIA, DELEGACION, C.P., |
RECINTOS CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO

REPORTE DE OMBRES DE LAS DISCIPLINAS
DISCIPLINAS

NOMBRE DE LA DISCIPLINA A ELIMINAR

NOMBRE DEL MES DE ACTIVIDADES A
ELIMINAR

Se pueden identificar tres elementos de datos principales:
o Referente a la programacion de actividades.

o Referente a datos de recintos

o Referente a disciplinas

Podemos observar gue para cada uno de estos puntos se pueden tener las siguientes
funciones:

o Altas

o Bajas

o Cambios
o Consultas
o Reportes
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REPORTE DE NOMBRE, CALLE, COLONIA, DELEGACION, C.P,,
RECINTOS CIUDAD, CLAVE LADA, TELEFONO

OMBRES DE LAS DISCIPLINAS

ELIMINACION DE
ACTIVIDADES

[NOMBRE DE LA DISCIPLINA A ELIMINAR

OMBRE DEL MES DE ACTIVIDADES A

ACTIVIDADES POR [ELIMINAR

Se pueden identificar tres elementos de datos principales:
o Referente a la programacion de actividades.

o Referente a datos de recintos

o Referente a disciplinas

Podemos observar que para cada uno de estos puntos se pueden tencr las siguientes
funciones:

o Alas

o Bajas

¢ Cambios
o Consultas
o Reportes
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1.6 ALTERNATIVAS DE SOLUCION

Para dar solucion a los requerimientos del usuario en base al andlisis anterior
presentamos varias opciones de solucion:

o Desarroliar un sistema de bases de datos utilizando el compilador clipper.

o Desarrollar un sistema de bases de datos utilizando FoxPro. Si sc opta por esta
alternativa se cubrirfan los requerimientos del usuario, con las siguientes
condicionantes:

El sistema no responderia tan ripido como lo harfa si se tuviera disponible memoria

extendida.
No sc cubriria la preferencia por Clipper.

11.6.1 DESARROLLO CON CLIPPER.

Equipo requerido:
Computadora personal compatible con IBM-PC con las siguientes caracteristicas
minimas:

Procesador: intel 80286

Memoria RAM: S12KB

Espacio cn disco duro: 80 MB

Monitor: TTL, RGB, VGA
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Impresora, cualquicra de las siguientes:

De matriz de puntos con las siguientes caracterfsticas:
IS pulgadas de ancho de carro

Compatible con Epson o IBM graphics.
Velocidad de 180 c.p.s. minimo

Laser con las siguientes caracteristicas:
6 a 8 péginas por minuto
1 MB de memoria RAM
Impresion en formato Portrait y Landscape.

Recursos humanos:

Una persona que quede como administrador de la base de datos para proporcionar el
mantenimiento de la base de datos, indices y respaldos de informacion.

Una persona que recopile la informacion a ser procesada.

Una persona para que capture la informacion conforme se va recibiendo.

Una persona para proporcionar el servicio de atencién a publico por medio de via
telefonica.

Estas tres ultimas actividades pueden ser efectuadas por una misma persona, por lo que
con dos personas se cubren los recurso humanos necesarios.

Ventajas:

o Los requerimientos de hardware son minimos
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o No es necesario contar con el compilador, ya que solo se tendran archivos
ejecutables, bases de datos e indices,

¢ Las bases de datos son 100% compatibles con el formato de dbase.

o El tamano de los archivos ejecutables es mds que aceptable.

o Las utilerias de clipper para creacion y consulta de bases de datos y generacion de
reportes y formatos de etiquetas ocupan muy poco espacio en disco

Desventajas:
o La utileria DBU no es muy amigable para efectuar consultas complejas.

Comentarios adicionales:

Si se opta por esta alternativa se cubrirfan todos los requerimientos del usuario,
incluyendo la preferencia de utilizar Clipper, ain cuando este ultimo requerimiento no
es indispensable.

11.6.2 DESARROLLO CON FOXPRO

Equipo requerido:
Computadora personal compatible con IBM-PC con las siguientes caracteristicas
minimas:

Procesador: Intel 80386

Memoria RAM: IMB

Memoria Extendida 1.SMB

Espacio en disco duro: 80 MB

Monitor: TTL, RGB, VGA
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Impresora, cualquicra de las siguientes:

De matriz de puntos con las siguientes caracteristicas:
15 pulgadas de ancho de carro

Compatible con Epson o IBM graphics.
Velocidad de 180 ¢.p.s. minimo

Laser con las siguientes caracteristicas:
6 a 8 piginas por minuto
1 MB de memoria RAM
Impresién en formato Portrait y Landscape.

Recursos humanos:

Una persona que quede como administrador de la base de datos para proporcionar el
mantenimiento de la base de datos, indices y respaldos de informacion.

Una persona que recopile la informacion a ser procesada.

Una persona para que capture la informacién conforme se va recibiendo.

Una persona para proporcionar el servicio de atencién a pablico por medio de via
telefonica.

Estas tres ultimas actividades pueden ser efectuadas por una misma persona, por lo que
con dos personas se cubren los recurso humanos necesarios.
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Ventajas:

o El tiempo de respuesta de foxpro en consultas y generacién de indices es excelente.

o No es necesario tener instalado el paguete para ejecutar los programas.

o Si se tiene instalado el paquete, el usuario puede realizar consultas adicionales no
contempladas en el sistema.

Desventajas:

» E! amafio de los archivos ejecutables es muy grande.

o Si se quiere tener instalado el paquete, este ocupa demasiado espacio en disco.

o Los requerimientos de hardware son mayores y si no se cubren todos, se pierde 2
ventaja de la velocidad de foxpro.

Comentarios adicionales:
e No se cubriria Ia preferencia por Clipper.
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DISENO Y DESARROLLO DEL SISTEMA



1111 ELECCION DEL MANEJADOR DE BASES DE DATOS

En esta seccion realizaremos un analisis para seleccionar el manejador de bases de datos

con el cual se realizara el desamollo ¢ implementacion de la solucion propuesta.

Analizaremos las caracteristicas mas importantes de los siete manejadores de bases de
datos para computadoras personales que revisamos en el punto 1.4.1. Se asignara una
calificacion a cada manejador en funcion del soporte que proporcionan las caracteristicas
que se analizan para cubrir los requerimientos del usuario.

Aun cuando entre los requerimientos del usuario no esth el que el sistema tenga la
capacidad de operar en ambiente multi-usuario, se tomard en cuents, para este andlisis,
esta caracteristica, con la finalidad de que si en el futuro surgiera Ia necesidad de operar
el sistema en una red, el sistema se pueda adaptar ficilmente.

liL.1.1 CRITERIOS DE EVALUACION
En este punto se indican las caracteristicas que se consideran para la seleccion del
manejador de bases de datos, el cual cumpls con los requerimientos del usuario y

proporcione al programador las facilidades para desasrollar ef sistema en el menor tiempo

posible.

Las fuentes de informacion utilizadas para realizar esta evaluacion son las siguientes:
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Revistas de computacion

Manuales de los manejadores de bases de datos
Experiencias de usuarios

Experiencias de disefiadores y programadores
Los productos analizados son los siguientes:

AS" 0 A .
FOXPRO C.
R:BASE
PARADOX
CKET
INFORMIX
' ATAEASE DAT ASE INTERNATIONAL

Los aspectos a evaluar son los siguientes:

o Tipos de campos disponibles

o Formatos de los que se pueden importar datos
» Requerimientos de hardware

o Numero miximo de tablas abiertas

o Numero méximo de indices por tabla

o Numero miximo de renglones por tabla

o Numero miximo de campos por renglon

o Longitud mixima de renglon

» Funciones multi-usuario

¢ Herramientas integradas
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Los siete manejadores de bases de datos que se analizan se encuentran en el mismo rango
de precio, segun revistas de computacion todos tienen un costo de $795.00 ddlares
americanos, aun cuando este precio puede variar en el mescado.

Cada producto iré acumulando puntos segiin se vaya evaluando cada aspecto, sc le
asignard mayor nimero de puntos a aquel producto que cubra mejor los requerimientos

del usuario.

En las tablas que a continuacion presentamos utilizaremos s siguiente notacion:

dB: dBase

P:  Paradox

DE: Datacase

FP: Foxpro

I: Informix SQL
R:  RBase

C:  Clipper

REQ. USR.: Requerimiento de usuario
1.  No necesario

2. Deseable

3. Necesario

La calificacion para cada manejador se asignara sumando Ia puntuacion de acuerdo a los

requerimientos del usuario.
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I1i.1.2 MANEJO DE DATOS

ENTERO

PUNTO

FLOTANTE

FECHA

HORA

TEXTO X
LONGITUD

VARIABLE

CALIFICACION

En cuanto a tipos de campos disponibles en los manejadores, podemos ver que R:Base es
el mas poderoso en este caso, quedando en segundo lugar Foxpro y Clipper, y en tercer
lugar Datacase. Analizando la tabla, podemos ver que de los manejadores que obtuvieron
los tres mejores lugares, solamente los de los dos primeros lugares cubren los

requerimicntos del usuario. Por lo que Dataease no califica. Ver grafica llI.1.2.A

Con respecto a los formatos de los cuales se desea importar informacion son el formato
ASCII, en primer lugar, esporidicamente del formato SDF, y se descaria tener la opcion
de exportar archivos de Lotus (formato WK1). Ver grifica lll.1.2.B

ASClI

SDF

WK1
CALIFICACION
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CLIPPER
RBASE
INFORMIX
FOXPRO
DATAEASE

PARADOX |

DBASE

0 2 4 e ] 10 12 “
GRAFICA 111.1.2.A TIPOS DE CAMPO
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CLPPER
RBASE |
INFORMIX i '
FOXPRO
DATAEASE
PARADOX

OBASE

0 1 2 3 4 8 (-]
GRAFICA 111.1.2.B FORMATOS IMPORTABLES

En lo que se refiere al manejo de archivos, evaluaremos el numero maximo de tablas e
indices que se pueden tener sbiertos en forma simultinea, asi como el nimero méximo de
registros por tabla, campos por registro y longitud maxima de registro. Se asignaré mayor
calificacion a los manejadores que tengan mayor capacidad.

INDICES x TABLA 255
CALIFICACION
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# CAMPOS x 255 255 258 255 ILIMIT
REGISTRO
CALIFICACION

Ver grifica lll.1.2.C

178



CLPPER

RBASE

INFORMIX

FOXPRO

DATAE ASE

PARADOX

DBAS

1
0 2 4 8 8 10 12 14

GRAFICA lil1.1.2.C MANEJO DE ARCHIVOS
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111.1.3 SOPORTE MULTI-USUARIO

ABLAS
REGISTROS
CALIFICACION

Dentro de las necesidades del usuario no esté la de operar en ambiente multi-usuario o de
red, sin embargo consideramos que un buen manejador de bases de datos debe
proporcionar las herramientas necesarias para poder operar en un sistema multi-usuario o
de redes. Consideramos que las caracteristicas bisicas a evaluar son que los manejadores
permitan realizar bloqueos a nivel tabla y a nivel registro cuando menos.

Ver grificalil.1.3.A

CLIPPER
RBASE t
INFORMIX
FOXPRO l
DATAEASE
PARADOX
DBASE {

- -7
2 -] 4 5 6

GRAFICA I11.1.3.A SOPORTE MULTIUSUARIO
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lI.1.4 RECURSOS DE PROGRAMACION.

GENERADOR DE
FORMATOS
GENERADOR DE
REPORTES
LENGUAIJE DE
BASE DE DATOS
CALIFICACION

CLPPER
RBASE
INFORMIX
FOXPRO
DATAEASE
PARADOX
DBASE

54 56 (1] 8 62 64 L1 68

GRAFICA l1l.1.4.A RECURSOS DE
PROGRAMACION

Normalmente 1a mayoria de los manejadores de bases de datos incluyen herramientas

para auxiliar al usuario, e incluso al programador, en la elaboracion de pantallas de



captura de datos. formatos para impresion de reportes y etiquetas, asi como un lenguaje
de manejo de datos.

De los manejadores evaluados seis cubren los apoyos mas deseables por los usuarios

poco experimentados en el uso de estos sistemas. Grifica lll.14 A
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HLLS REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Para el caso de los requerimientos de hardware, se calificaré con mayor puntuacion a los
manejadores que operen con la menor cantidad de recursos disponibles, se consideran
memoria RAM base, memoria RAM extendida o expandida, aun cuando sea considerada
como "recomendable” ya que si el producto no tiene a su disposicion dicha memoris
adicional, su rendimiento disminuye, y el espacio en disco requerido para la instalacion

del paquete.

Ver grafica [I1.1.5.A
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CLIPPER
RBDASE
INFORMIX
FOXPRO
DATAEASE
PARADOX

DBAS

0 1 2 3 4 5 L] 7 8 9

GRAFICA I11.1.5.A REQUERIMIENTOS DE
HARDWARE
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111.1.6 CONCLUSION

Acumulando las calificaciones obtenidas en cada punto se tienen los siguientes resultados
(grafica I11.1.6.A):

CALIFICACION 44
GLOBAL

Globalizando los resultados podemos ver que de acuerdo a los requerimientos del
usuario, que los manejadores quedaron en las siguientes posiciones:

1. Clipper

2. Informix

3. Dataease

4. Foxpro

5. R:Base

6. dBase 1V

7. Paradox

Analizando las tablas de calificaciones podemos observar que las caracteristicas que

presentan mayor variacion en las calificaciones entre los manejadores son las siguientes:
o Valores méximos.

o Requerimientos de hardware
o Tipos de campos disponibles
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] YOS DE ﬂ FORMAT OS REQ.DE HW,
CAMPO MPORTABLES
[] MANEJO DE SOPORTE HERRAM.
ARCHIVOS MULTRSUARIO
0 .
45
40 "y
5
0
28
2
15
10
5 __
0
ObABE PARADOX DATVAEASE FOXPRO NFORMIX R:BASE CLIPPER
GRAFICA 111.1.6.A EVALUACION ACUMULADA SEGUN
REQUERIMIENTOS DE USUARIO
Valores maximos

En especifico, la longitud de registo mixima que pueden soportar la mayoria de los
manejadores esta en el rango de 4000 bytes, mientras que Informix sube a 32000 y

Clipper hasta 65000, lo cual marca una gran diferencia.
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Requerimientos de hardware
En cuanto a memoria RAM base la mayoria de los manejadores requieren 640 KB para

poder operar, mientras que Clipper baja hasta los 300 KB.

Otro punto es en las memorias extendida y expandids, solamente Foxpro e Informix
recomiendan el uso de estos tipos de memoria adicional, la cual ayuda a que el manejador
gane velocidad con respecto a otros manejadores, y al no contar con dicha memoria se ve

reducida drasticamente esa ventajs.

En cuanto al espacio de disco duro requerido, en general podrismos considerar que una
media de espacio requerido pudiera ser de aproximadamente 4 MB por lo cual se

considera que R:Base y Foxpro consumen demasiado espacio para su instalacion.

Tipos de campos disponibles.

El ultimo punto en el que se nota una gran variacion entre las calificaciones es en los
tipos de campos que se tienen disponibles en los diferentes manejadores, aquellos
manejadores que carecen de campos de punto flotante y de longitud variable se

consideran con calificacion muy bajs.
Podemos concluir, que en base a los requerimientos indicados por el usuario y a las

caracteristicas que ofrece cada manejador de base de datos, el mancjador idoneo para

desarvollar la aplicacion es el compilador Clipper.
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1il1.2.1 DESCRIPCION DE FUNCIONES DE LOS MODULOS DEL
SISTEMA

A continuacion se describe cual es la funcién que realizara cada uno de los modulos que

integran ¢l sistema de base de datos.

MODULO PROGRAMACION

El médulo programacion estara formado por cinco submddulos (figura I11.2.1.A):
s Captura

o Consultas

» Moadificacion

¢ Reportes

s Eliminacién

SUBMODULO DE CAPTURA

Al entrar a este submddulo, se realizardn las siguientes funciones (figura I11.2.1.B):
Solicitaré el nombre de la disciplina a 1a que pertenece la actividad. Una vez
proporcionado el nombre de la disciplina, se deberd validar su existencia, de lo contrario
se debe indicar que esa disciplina no existe y que debera ser dada de alta o en su defecto
indicar otra disciplina que ya haya sido dada de alta. Este campo es abligatorio.

Solicitaré las fechas y horarios en los que se presenta la actividad. Para el caso especifico
de "Cursos y Talleres" deberd solicitar fecha de inicio y terminacion del curso o taller asi
como la hora de inicio y de terminacion. Se podran dar mis dc una fecha y hora de
presentacion para cada actividad. Estos campos son obligatorios.

Solicitara el nombre o descripcion de la actividad. Este campo es obligatorio.

Solicitard ¢! (los) nombre(s) del (de los) artista(s), director(es), expositor(¢s), ete.
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Solicitara el nombre del lugar en donde sc llevara a cabo lIa actividad, se debera validar su
existencia, de lo contrario se debe indicar que ese recinto no existe y que debera ser dado
de alta o en su defecto indicar otro recinto que ya haya sido dado de alta. Este campo es

obligatorio,

Solicitard observaciones referentes a la actividad, como pueden ser estilo, algin

comentario referente a la actividad, etc. Este campo es opcional.

Solicitaré el precio, porcentaje de descuento y una leyenda alusiva al precio o descuento.
Se podrén dar mas de un precio, descuento y/o leyenda para cada actividad. Estos campos

son opcionales.

Solicitara horario de taquilla, museo, etc. Este campo es opcional.

Al terminar de proporcionar la informacion requerida, el programa borrara la pantalla y
pedird nuecvamente los datos para otra actividad a capturar. Para salir de éste submédulo,
¢l usuario debera dejar en blanco el nombre de la disciplina u oprimir la tecla [ESC] par:

regresar al meni anterior.

SUBMODULO DE CONSULTAS DE PROGRAMACION

El submodulo de consultas esta intcgrado por los siguientes submédulos:
o Consulta por disciplina

o Consulta por actividad

o Consulta por lugar

o Consulta por rango de fecha de presentacion

o Consulta por artista

o Consulta por hora de presentacion
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o Consulta por disciplina y fecha de presentacion
o Consulta por disciplina y lugar de presentacion
Ver figura 111.2.1.C

CONSULTA POR DISCIPLINA

Al entrar a este submaddulo, se realizardn las siguientes funciones (figura I11.2.1.D):
Solicitara el nombre de la disciplina a la que pertencce la actividad. Una vez
proporcionado el nombre de la disciplina, se debera validar su existencia, de lo contrario
se debe indicar que esa disciplina no existe e indicar otra disciplina que esté¢ dada de alta
o en su defecto regresar al menu anterior dejando el nombre de la disciplina en blanco u
oprimiendo la tecla [ESC). Si la disciplina proporcionada existe, entonces se desplegarin
en la pantalla los nombres de las actividades que pertenecen a dicha disciplina (por
razones de espacio en pantalla, se desplegaran unicamente los primeros 240 caracteres en
cuatro renglones de 60 caracteres cada uno) y al lado izquierdo de éstos un nimero de
folio asociado a cada actividad. Al llenarse la pantalla, o al no encontrar mas actividades
que pertenezcan a la disciplina indicada, el sistema realizard una pausa para solicitar, a) el
nimero de folio de la actividad que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para
pasar a la siguiente pégina, c) oprimir la tecla [I] y la tecla [ENTER] para regresar a la
primer pagina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER] para salir sin revisar las piginas
subsecucntes. Cuando se proporcione el nimero de folio asociado a la actividad que se
desea consultar se desplegara en la pantalla toda la informacion que fue capturada para
dicha actividad.

El programa debera llevar el control de paginacion dependiendo de la cantidad de

informacion disponible para la actividad. Al llegar al final de la informacion, ¢l programa
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pedira al usuario que oprima Ia tecla [ENTER] para regresar a la pantalla que solicita los

folios de actividades a consultar,

FIGURAIIL.2.1.C
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CONSULTA POR ACTIVIDAD

Al entrar a este submddulo, se realizardn las siguientes funciones(figura 111.2.1.E):
Solicitard ¢l nombre dc la actividad, (se solicitaran unicamente los primeros 240
caracteres, ¢l usuario podra proporcionar el inicio del nombre de la actividad o una
fraccion de este, no importando la posicion en la que se encuentre dentro del nombre) que
se desea consultar. Una vez proporcionado ¢l nombre de la actividad, sc deberd barrer la
base de datos desde ¢l inicio para desplegar en la pantalla los nombres de las actividades
que cumplen con ¢l nombre o fraccion del nombre solicitado (por razones de espacio en
pantalla, se desplegaran unicamente los primeros 240 caracteres en cuatro renglones de
60 caracteres cada uno) y al lado izquierdo de éstos un nilmero de folio asociado a cada
actividad. Al llenarse la pantalla, o al no encontrar mds actividades que cumplan con ¢l
nombre indicado, el sistema realizard una pausa para solicitar; a) ¢! nimero de folio de la
actividad que se desec consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguicnte
pagina, ¢) oprimir la tecla [1) y la tecla [ENTER] para regresar a la primer pdgina, d)
oprimir la tecla [T) y la tecla [ENTER] para salir sin revisar las piginas subsecuentes.
Cuando se proporcione el nimero de folio asociado a la actividad que se desea consultar
se desplegara en la pantalla toda la informacion que fue capturada para dicha actividad. El
programa debera llevar el control de paginacion dependiendo dc la cantidad de
informacion disponible para la actividad. Al llegar al final de la informacion, el programa
pedira al usuario que oprima la tecla [ENTER | para regresar a la pantalla que solicita los

folios de actividades a consultar.

CONSULTA POR LUGAR

Al entrar a este submodulo, se realizardn las siguientes funciones (figura 111.2.1.F):
Solicitara ¢l nombre del tugar, e! cual servira como condicion de bisgueda para consultar
las actividades que se efectiien en ese recinto. Una vez proporcionado cl nombre del

lugar, se¢ debera barrer la base de datos desde ¢l inicio para desplegar cn la pantalla los
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nombres de las actividades que se llevardn a cabo en dicho lugar y al lado izquierdo de
éstos un numero de folio asociado a cada actividad. Al llenarse la pantalla, o al no
encontrar mas actividades que se efectuen en el lugar indicado, ¢! sistema realizari una
pausa para solicitar; a) el nimero de folio de la actividad que se desee consultar, b)
oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguiente pagina, c) oprimir latecla [1] y la tecla
[ENTER] para regresar a la primer pagina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER) para
salir sin revisar las péginas subsecuentes. Cuando se proporcione el nimero de folio
asociado a la actividad que se desea consultar se desplegard en la pantalla toda la
informacién que fue capturada para dicha actividad. El programa debera llevar el control
de paginacion dependiendo de la cantidad de informacion disponible para la actividad. Al
llegar al final de la informacion, el programa pedira al usuario que oprima la tecla

[ENTER] para regresar a la pantalla que solicita los folios de actividades a consultar.

CONSULTA POR RANGO DE FECHA

Al entrar a este submodulo, se realizardn las siguientes funciones (figura [11.2.1.G):
Solicitard un rango de fecha, ¢l cual servird como condicion de busqueda para consultar
las actividades que se efectuen en esos dias. Una vez proporcionado el rango de fecha, se
debera barrer 1a base de datos desde el inicio para desplegar en la pantalla los nombres de
las actividades que estan programadas durante esas fechas y al lado izquierdo de éstos un
numero de folio asociado a cada actividad. Al llenarse la pantalla, o al no encontrar mas
actividades que se realicen en el rango de fecha indicado, el sistema realizard una pausa
para solicitar; a) ¢l nimero de folio de la actividad que sc desee consultar, b) oprimir la
tecla [ENTER]) para pasar a la siguicnte pagina, c) oprimir la tecla {1} y la iccla (ENTER]
para regresar a la primer pagina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla (ENTER] para salir sin

revisar las paginas subsecuentes.
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Cuando se proporcione el nimero de folio asociado a la actividad que s¢ desea consultar
s¢ desplegard en la pantalla toda la informacion que fue capturada para dicha actividad. El
programa deberd llevar ¢l control de paginacion dependiendo de la cantidad de
informacion disponible para la actividad. Al llegar al final de la informacion, el programa
pedird al usuario que oprima la tecla [ENTER) para regresar a la pantalla que solicita los

folios de actividades a consultar.

CONSULTA POR ARTISTA

Al entrar a este submadulo, se realizaran las siguientes funciones (figura [11.2.1.H):
Solicitard un nombre del artista, el cual servird como condicién de busqueda para
consultar las actividades en las que dicho artista participa. Una vez proporcionado el
nombre del artista, se deberd barrer 1a base de datos desde ¢l inicio para desplegar en la
pantalla los nombrcs de las actividades en que participa dicho artista y al lado izquicrdo
de éstos un namero de folio asociado a cada actividad. Al llenarse la pantalla, o al no
encontrar mas actividades que se realicen en ¢l rango de fecha indicado, el sistema
realizard una pausa para solicitar; a) ¢! nimero de folio de la actividad que se desec
consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguientc pagina, ¢) oprimir la tecla
(1] y la tecla [ENTER] para regresar a la primer pégina, d) oprimir la tecla (T] y la tecla
[ENTER] para salir sin revisar las paginas subsecuentes.

Cuando se proporcione ¢l niimero de folio asociado a la actividad que se desea consultar

s¢ desplegara en la pantalla toda la informacion que fue capturada para dicha actividad.

El programa deberd Nevar el control de paginacion dependiendo de la cantidad de
informacion disponible para la actividad. Al licgar al final de la informacion, el programa
pedird al usuario que oprima la tecla [ENTER] para regresar a la pantalla que solicita los

folios dc actividades a consultar.
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CONSULTA POR HORA

Al entrar a este submddulo, se realizaran las siguientes funciones (figura 111.2.1.)):
Solicitard un rango de hora, el cual servira como condicion de busqueda para consultar las
actividades que se efectiien en esos horarios. Una vez proporcionado el rango de hora, se
deberd barrer 1a base de datos desde el inicio para desplegar en la pantalla Jos nombres de
las actividades que estin programadas durante esos horarios y al lado izquierdo de éstos
un numero de folio asociado a cada actividad. Al llenarse la pantalla, o al no encontrar
mas actividades que se realicen en el rango de hora indicado, el sistema realizard una
pausa para solicitar; a) el numero de folio de la actividad que se desee consultar, b)
oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguiente pagina, c) oprimir la tecla [[] y la tecla
{ENTER] para regresar a la primer pagina, d) oprimir latecla [T] y la tecla [ENTER] para
salir sin revisar las paginas subsecuentes. Cuando se proporcione ¢l nimero de folio
asociado a la actividad que se desea consultar se desplegard en la pantalla toda la
informacion que fue capturada para dicha actividad. El programa debera llevar el control
de paginacion dependiendo de la cantidad de informacion disponible para la actividad. Al
llegar al final de la informacion, el programa pedird al usuario que oprima la tecla

[ENTER] para regresar a la pantalla que solicita los tolios de actividades a consultar.

CONSULTA POR DISCIPLINA Y RANGO DE FECHA

Al entrar a este submodulo, se realizardn las siguientes funciones (tigura 111.2.1.J):
Solicitara un nombre de disciplina v un rango de fecha, los cuales servirin como
condicion de busqueda para consultar las actividades que pertenezcan a esa disciplina v .
que se efectien en esos dias. Una vez proporcionados la disciplina y el rango de fecha, se
debera barrer la base de datos desde ¢l inicio para desplegar en la pantalla los nombres de
las actividades que pertenczean a la disciplina indicada y que estdn programadas durante
esas techas y al lado izquierdo de éstos un nimero de folio asociado a cada actividad. Al

llenarse la pantalla, o al no encontrar mis actividades que se realicen en el rango de fecha
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indicado, el sistema realizard una pausa para solicitar; a) el nimero de folio de la
actividad que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguiente
pagina, c) oprimir la tecla {I] y la tecla {[ENTER] para regresar a la primer pagina, d)
oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER) para salir sin revisar las paginas subsecuentes.
Cuando se proporcione el nimero de folio asociado a la actividad que se desea consultar
se desplegara en la pantalla toda la informacién que fue capturada para dicha actividad. El
programa deberd llievar el control de paginacion dependiendo de la cantidad de
informacion disponible para la actividad. Al llegar al final de la informacion, el programa
pedira al usuario que oprima la tecla [ENTER ] para regresar a la pantalla que solicita los
folios de actividades a consultar.

CONSULTA POR DISCIPLINA Y LUGAR

Al entrar a este submédulo, se realizardn las siguientes funciones (figura [11.2.1 K):
Solicitard el nombre de la disciplina y del lugar, los cuales servirin como condicion de
biisqueda para consultar las actividades que pertenezcan a esa disciplina y que se efectien
en ese recinto. Una vez proporcionado ¢l nombre de la disciplina y del lugar, se debera
barrer la base de datos desde el inicio para desplegar en la pantalla los nombres de las
actividades que pertenezcan a la disciplina indicada y que se llevarin a cabo en dicho
jugar y al lado izquierdo de éstos un numero de folio asociado a cada actividad. Al
llenarse la pantalla, o al no encontrar mas actividades que se efectuen en el lugar
indicado, el sistema realizard una pausa para solicitar; a) el nimero de folio de la
actividad que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguiente
pégina, c¢) oprimir la tecla [1] y la tecla [ENTER] para regresar a la primer pigina, d)
oprimir la tecla [T) y la tecla [ENTER] para salir sin revisar las pdginas subsecuentes.
Cuando se proporcione el namero de folio asociado a la actividad que s¢ desea consultar
se desplegara en la pantalla toda la informacion que fue capturada para dicha actividad. El

programa debera llevar ¢l control de paginacion dependiendo de la cantidad de
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informacion disponible para la actividad. Al llegar al final de la informacion, ¢l programa
pedira al usuario que oprima la tecla [ENTER] para regresar a la pantalla que solicita los

folios de actividades a consultar.

SUBMODULO DE MODIFICACION DE PROGRAMACION

Al entrar a este submddulo, se realizaran las siguientes funciones (figura 111.2.1.L):
Solicitaré el nombre de la actividad, (se solicitardn unicamente los primeros 240
caracteres, €l usuario podrd proporcionar el inicio del nombtre de la actividad o una
fraccion de este, no importando la posicién en la que se encuentre dentro del nombre) que
se desea modificar. Una vez proporcionado el nombre de la actividad, se debera barrer la
basc de datos desde el inicio para desplegar en la pantalla los nombres de las actividades
que cumplen con el nombre o fraccion del nombre solicitado (por razones de espacio en
pantalla, s¢ desplegardn Gnicamente los primeros 240 caracteres en cuatro renglones de
60 caracteres cada uno) y al lado izquierdo de ésios un nimero de folio asociado a cada
actividad. Al llenarse 1a pantalla, o al no encontrar mas actividades que cumplan con el
nombre indicado, ¢! sistema realizara una pausa para solicitar; a) el nuimero dc folio de la
actividad que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguicnte
pagina, c) oprimir la tecla [I] y 1a tecla [ENTER] para rcgresar a la primer pagina, d)
oprimir la tecla [T] y la tecla (ENTER] para salir sin revisar las paginas subsecuentes.
Cuando se proporcione ¢l numcro de folio asaciado a la actividad que se desea moditicar,
se desplegara el nombre de la disciplina a la que pertencee la actividad. Si se modifica el
nombre de la disciplina, se debera validar su existencia, dc lo contrario se debe indicar
que esa disciplina no existe y que deberad ser dada de alta o en su defecto indicar otra

disciplina que ya haya sido dada de alta, Este campo ¢s obligatorio,
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Desplegaré para modificacion las fechas y horarios en los que se presenta la actividad.
Para el caso especifico de "Cursos y Talleres" desplegara fecha de inicio y terminacion
del curso o taller asi como hora de inicio y hora de terminacion. Estos campos son

obligatorios

Desplegard para modificacion el (los) nombre(s) del (de los) artista(s), director(es),
expositor(es), etc.

Desplegard para modificacion el nombre del lugar en donde se llevara a cabo la actividad,
si este se modifica se deberd validar su existencia, de lo contrario se debe indicar que ese
recinto no existe y que deberd ser dado de alta o en su defecto indicar otro recinto que

esté dado de alta. Este campo es obligatorio.

Desplegard para modificacion observaciones referentes a la actividad. Este campo es

opcional, por o tanto puede quedar modificado o en blanco,

Desplegaré para modificacion los precios, porcentajes de descuento y leyendas alusivas al
precio o descuento. Estos campos son opcionales.

Desplegara para modificacion el horario de taquilla, museo, etc. Este campo es opcional.
Al terminar de modificar la informacion requerida el programa borrara la pantalla y
pedira nuevamente los datos para otra actividad a modificar. Para salir de éste submadulo,
el usuario debera dejar en blanco el nombre de l'a Jisciplina u oprimir fa tecla [ESC] para

regresar al meni anterior.
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SUBMODULO DE REPORTES DEL MODULO PROGRAMACION

Este submodulo estd integrado por los siguientes submaodulos (figura 111.2.1.M);
o Reporte mensual

» Reporte Semanal

REPORTE MENSUAL
El seleccionar este submodulo, el programa solicitara ¢l nombre del mes del cual se desea

imprimir la programacion asi como cl nombre de la disciplina (figura 111.2.1.N).

En el reporte se imprimird toda la informacion de cada actividad que pertenezca a la
disciplina indicada y que se lleven a cabo en el mes indicado. Las actividades estardn
ordenadas cronologicamente por fecha y hora de presentacién. En el encabezado de cada
pégina del reporte se deberd imprimir el tipo de reporte, el nombre del mes y de la

disciplina en cuestion, asi como la fecha de emision del reporte.

REPORTE POR RANGO DE FECHA
El scleccionar este submddulo, el programa solicitard el dia de inicio y dia en que finaliza

el periodo a imprimir (figura 111.2.1.0).

En ¢l reporte sc imprimird toda la informacion de cada actividad que sc lleve a cabo
dentro del rango de fecha indicado. No se imprimiran los nombres de artistas ni los
precios. Las actividades estaran ordenadas cronoldgicamente por fecha y hora de
presentacion, indicando ¢n cada actividad a que disciplina pertencce cada una. En ¢l
encabezado de cada pagina del reporte se debera imprimir ¢l tipo de reporte, el periodo

que s¢ imprime y deberdn ir foliadas las paginas.
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SUBMODULO DE ELIMINACION DEL MODULO PROGRAMACION
Este submodulo esta integrado por los siguientes submadulos:

@ Eliminacion de programacion mensual

® Eliminacion de actividad especifica

@ Recuperacion de programacion mensual

Ver figura lI1.2.1.P

La funcion de este submoédulo serd poder eliminar actividades que se cancelen, o climinar
la programacion de todo un mes, con la finalidad de darle mayor velocidad a los procesos
de busqueda al reducir el nimero de registros. Al eliminar la informacion mensual se
deberd de respaldar dicha informacion con la finalidad de contar con una historia de los

eventos que s¢ han presentado.

ELIMINACION DE PROGRAMACION MENSUAL

El scleccionar este submddulo, el programa preguntari en que unidad de disco (A, B 6 C)
se respaldarad la informacion que se va a eliminar, una vcz seleccionada la unidad de disco
el sistema esperard a que sc inscrte un diskette en la unidad que se especifico, a
continuacion se pediré el nombrc del mes a eliminar, se eliminard la informacion

referente Unicamente al mes en cuestion (figura 111.2.1.Q).

ELIMINACION DE ACTIVIDAD ESPECIFICA

Al seleccionar este submddulo, el programa solicitard el nombre de 1a actividad, figura
lL.2.1R, (se solicitardn unicamente los primeros 240 caracteres, el usuario podrd
proporcionar ¢l inicio del nombtre de la actividad o una fraccion de este, no importando la
posicion en la que se encuentre dentro del nombre) que se desea eliminar. Una vez
proporcionado el nombre de la actividad, sc deberd barrer la base de datos desde el inicio

para desplegar en la pantalla los nombres de las actividades que cumplen con ¢l nombre o
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fraccion del nombre indicado (por razones de espacio en pantalla, se desplegarin
Unicamente los primeros 240 caracteres en cuatro renglones de 60 caracteres cada uno) y
al lado izquierdo de éstos un nimero de folio asociado a cada actividad. Al lienarse la
pantalla, o al no encontrar mds actividades que cumplan con el nombre indicado, el
sistema realizard una pausa para solicitar; a) el mimero de folio de la actividad que se
desca climinar, b) oprimir la tecla [ENTER] para pasar a la siguiente pagina, c) oprimir la
tecla (1] y la tecla [ENTER] para regresar a la primer pagina, d) oprimir la tecla [T} y la
tecla [ENTER] para salir sin revisar las paginas subsecuentes. Cuando se proporcione el
nimero de folio asociado a la actividad que se desea eliminar el sistema preguntara si se
estd seguro que se desea eliminar dicha actividad. Al llegar al final de la informacion, el
programa pediré al usuario que oprima la tecla [ENTER] para regresar a la pantalla que

solicita los folios de actividades a eliminar.

RECUPERACION DE PROGRAMACION MENSUAL ELIMINADA

Al seleccionar este submddulo, (figura 111.2.1.S), el programa solicitard el nombre de la
unidad en la que s insertara el diskette que contiene la informacion a recuperar. Cuando
se haya especificado la unidad, el sistema insertard los registros correspondientes y

regenerard en forma automatica los archivos de indices correspondientes.
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FIGURA I11.2.1.P SUB-BLOQUES DEL BLOQUE ELININACION
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FIGURA [1].2.1.R ELININACION DE UNA ACTIVIDAD ESPECIFICA
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FIGURA 111.2.1.S RECUPERACION DE PROGRAMACION MENSUAL ELIMINADA




MODULO DE RECINTOS,
Este submddulo esta integrado por los siguienets submédulos:

Altas
Consulta
Cambios
Bajas

Reportes

Ver figuralll.2.1.T

ALTAS DE RECINTOS
Este submodulo solicitarg el nombre del recinto que se dard de alta (figura 111.2.1.U),

validando que no se repita para garantizar la unicidad, solicitara ademis, calle, colonia,

delegacion, ciudad, C.P,, clave lada y dos niameros de teléfono, ninguno de los campos es

obligatorio, a excepcion del nombre del recinto.

CONSULTA DE RECINTOS
Este submddulo esta integrado por los siguientes submodulos:

Desplegar todos los nombres
Detatte por nombre

Por calle

Por colonia

Por delegacion

Por ciudad

Por codigo postal

Ver figura 111.2.1.V
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RECINTOS

ALTAS

CONSULTA

MODIFICACION

BAJAS

REPORTES

FIGURA 111.2.1.T SUB-BLOQUES DEL BLOQUE RECINTOS

CONSULTA
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Tobo por |l porcaLLE || pom POR POR  |ipoR C.P.
NOMBRE coLown | oetea. || cwoao

FIGURA 111.2.1.V SUBMODULO DE CONSULTA

224




CONSULTA DESPLEGAR TODOS LOS NOMBRES

Al seleccionar este submoédulo (figura I11.2.1.W), el programa desplegara todos los
nombres de los recintos que se han dado de alta, se desplegard un nombre por cada
renglon, al Henarse la pantalla el sistema esperard a que el usuario oprima la tecla
[RETURN] para continuar desplegando nombres de recintos hasta llegar al fin de la tabla

de recintos.

CONSULTA DE DETALLE POR NOMBRE

Al seleccionar este submddulo (figura I11.2.1.X), el programa pedira el nombre del recinto
a consultar, validando la existencia de éste. Se desplegaran todos los datos del domicilio y
teléfonos del recinto.

CONSULTA DETALLE POR CALLE

Al seleccionar este submadulo (figura HE.2.1.Y), el programa pedira un nombre de calle,
el cual servird como condicion de bisqueda de todos los recintos que se encuentren
ubicados en la calle indicada, se desplegardn en la pantalla los nombres de los recintos
que cumplen con la condicion y al lado izquierdo aparecerd el numero de registro
correspondiente, al llenarse la pantalla o llegar al fin de la tabla el programa pedira a) el
numero de registro del recinto que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para
pasar a la siguiente pdgina, ¢) oprimir la tecla (1] y la tecla [ENTER] para regresar a la
primer pagina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER] para salir sin revisar las paginas
subsecuentes. Cuando se proporcione ¢l nimero de registro asociado al registro que se

desea consultar se desplegara en la pantalla toda la informacion referente a éste.
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FIGURA [11.2.1.X CONSULTA RECINTOS DETALLE POR NOMBRE
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CONSULTA DETALLE POR COLONIA

Al seleccionar este submddulo (figura H1.2.1.Z), el programa pedird un nombre de
colonia, ¢l cual servira como condicion de busqueda de todos los recintos que se
encuentren ubicados en la colonia indicada, se desplegarén en la pantalla los nombres de
los recintos que cumplen con la condicién y al lado izquierdo aparecerd el nimero de
registro correspondiente, al llenarse la pantalla o llegar al fin de la tabla el programa
pedird a) el numero de folio de! recinto que se desee consultar, b) oprimir la tecla
[ENTER] para pasar a la siguiente pégina, c) oprimir 1a tecla [I] v la tecla [ENTER] para
regresar a la primer pagina, d) oprimir la tecla [T} y la tecla [ENTER] para salir sin
revisar las paginas subsecuentes. Cuando se proporcione el numero de folio asociado al
registro que se desea consultar se desplegard cn la pantalia toda la informacion referente a

éste,

CONSULTA POR DELEGACION

Al seleccionar este submédulo (figura 111.2.1.AA), ¢l programa pedird un nombre de
delegacion, el cual servird como condicion de bisqueda de todos los recintos que se
encuentren ubicados en la delegacion indicada, se desplegardn en la pantalla los nombres
de los recintos que cumplen con la condicion y al lado izquierdo aparecerd el nimero de
folio comrespondiente, al llenarse la pantalla o llcgar al fin de la tabla el programa pedira
a) el numero de registro del recinto que se desee consultar, b) oprimir la tecla (ENTER]
para pasar a la siguiente pagina, c) oprimir la tecla {1} y la tecla [ENTER] para regresar a
la primer pagina, d) oprimir ia tecla {T) y la tecla (ENTER] para salir sin revisar las
pdginas subsecuentes. Cuando se proporcione ¢l numero de folio asociado al registro que

se desea consultar se desplegara en la pantalla toda la informacion referente a éste.
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CONSULTA POR CIUDAD

Al scleccionar este submddulo (figura 111.2.1.AB), el programa pedird un nombre de
ciudad, el cual servird como condicion de busqueda de todos los recintos que se
encuentren ubicados en la ciudad indicada, se desplegardn en la pantalla los nombres de
los recintos que cumplen con la condicion y al lado izquierdo aparecerd el numero de
folio correspondiente, al llenarse Ia pantalla o llegar al fin de la tabla el programa pedira
a) el numero de registro del recinto que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER)
para pasar a la siguiente pigina, ¢) oprimir la tecla {1] y la tecla [ENTER] para regresar a
la primer pégina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER]) para salir sin revisar las
péginas subsecuentes. Cuando se proporcione el nimero de folio asociado al registro que
se desea consultar se desplegard en la pantalla toda la informacion referente a éste.

CONSULTA POR CODIGO POSTAL.

Al seleccionar este submodulo (figura 111.2.1.AC), el programa pediré un codigo postal, el
cual servirda como condicion de bisqueda de todos los recintos que se encuentren
ubicados en el cédigo postal indicado, se desplegardn en la pantalla los nombres de los
recintos que cumplen con la condicion y al lado izquierdo aparecera cl numero de folio
correspondiente, al llenarse Ia pantalla o llegar al fin de la tabla el programa pedird a) ¢l
numero de folio del recinto que se desee consultar, b) oprimir la tecla [ENTER] para
pasar a la siguiente pdgina, ¢) oprimir la tecla [1] y la tecla [ENTER ] para regresar a la
primer pagina, d) oprimir la tecla [T] y la tecla [ENTER] para salir sin revisar las paginas
subsecuentes. Cuando se proporcione el nimero de folio asociado al registro que se desca

consultar sc desplegara en la pantalla toda la informacion referente a éste.
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CAMBIOS A RECINTOS
Al seleccionar este submddulo (figura I11.2.1.AD), el programa pedird el nombre del
recinto a modificar, validando la existencia de éste. Se desplegardn para modificacién

todos los datos del domicilio y teléfonos del recinto.

BAJAS DE RECINTOS

Al seleccionar este submodulo (figura 111.2.1.AE), el programa pedira el nombre del
recinto que sc desea dar de baja, validando la existencia de éste. Se desplegaran toda la
informacion referente el recinto y el programa pedira una confirmacion para dar de baja el
recinto. Si existieran actividades que se realizaran en el recinto que se desea dar de baja,

esta no sera permitida y se indicard al usuario cual es la razén,

REPORTE DE RECINTOS
Al seleccionar este submodulo (figura 111.2.1.AF), el programa emitird un reporte de

todos los recintos que se encuentran dados de alta,
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MODULO DE DISCIPLINAS

Este modulo estd integrado por los siguientes submodulos (ver figura 111.2.1. AG):
o Aluas

» Consulta

» Maodificacion

» Reporte

ALTAS DE DISCIPLINAS
Al seleccionar este submédulo (figura 111.2.AH), el programa solicitard un nombre de
disciplina para integrarlo a la tabla de disciplinas, validara que no se dupliquen nombres

de disciplinas.

CONSULTA DE DISCIPLINAS )

Al scleccionar este submodulo (figura 111.2.Al), el programa desplegara los nombres de
todas las disciplinas que s¢ encuentran en la tabla. El programa controlara la paginacion
de la pantalla en caso de que no se pueden desplegar todas las disciplinas en una sola

pantalla.

MODIFICACION DE DISCIPLINAS
Al seleccionar este submddulo (figura IH.2.AJ) el programa solicitard un nombre de

disciplina para ser modificado.

REPORTE DE DISCIPLINAS
Al seleccionar este submddulo (figura 111.2.1.AK), el programa emitird un reportes de

todas las disciplinas que se encuentran en la tabla,
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FIGURA 1]11.2.1.AJ WOIFICACION A DISCIPLINAS
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MODULO DE REGENERACION DE INDICES
Este submadulo crea todos los indices que utiliza el sistema, en caso de que por alguna
razon se llegara a dafiar alguno de los archivos de indices, seleccionando esta opcion se

regenerardn automaticamente todos los indices.
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1i1.2.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

Los Diagramas de Flujo de Datos o burbujas, son grificas dirigidas en donde los nodos
especifican las actividades de proceso y los arcos la transferencia de datos entre nodos de
proceso. Como cualquier otro diagrama de flujo, éstos pueden ser utilizados en cualquier
nivel de abstraccion. Un diagrama de datos puede representar al flujo de datos entre
estatutos individuales o entre bloques de estatutos dentro de una rutina; flujo de datos
entre rutinas secuenciales, flujo de datos entre procesos concwirentes o flujo de datos
entre sistemas de computo distribuidos, donde cada nodo representa una unidad de
proceso geogrificamente separada. Distinto a otros diagramas de flujo, los de datos no
indican la légica de decision o las condiciones bajo las cuales varios nodos de proceso se

activen.

A continuacién se presentan los diagramas de flujo de datos de nuestros tres modulos
principales :

e MODULO DE RECINTOS (Figura I111.2.2.A)
o MODULO DE DISCIPLINAS (Figura lii.2.2.B)
o MODULO DE PROGRAMACION DE EVENTOS (Figuraiil.2.2.C)
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FIGURA I11.2.2.A. DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS DEL MODULO DE RECINTOS
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111.2.3 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

Toda Ia estructura logica de una Base de Datos puede expresarse graficamente mediante
un Diagrama Entidad - Relacion, el cual esta formado de los siguientes componentes :

o Rectingulos : Representan Entidades.

o Elipses : Representan Atributos de las Entidades.

o Diamantes : Representan Relaciones entre Entidades.

o Lineas : Representan las ligas entre Atributos y Entidades, y ligas entre Entidades y
sus Relaciones.

A continuacion se muestra el Diagrama de Entidad - Relacion (Figura 111.2.3.A))
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i11.2.4 DICCIONARIO DE DATOS

El Diccionario de Datos se utiliza para definir el significado, uso, caracteristica y otros
datos relevantes de todos los data items, campos, entidades, referencias cruzadas y las
relaciones que existen entre ellos. El DD es una Base de Datos que contiene datos acerca
de los datos. Es importante sefialar que el DD, se tiene que analizar para saber como esta
formada la Base de Datos en su estructura.

A continuacion se detalla el DD del sistema en cuestion :

TABLAS UTILIZADAS

12 Tablas en el Sistema
ACTIVIDA.DBF
ARTISTA .DBF
COSTDESC.DBF
DISCIPL.DBF
FECHSOR.DBF
HORARIOS.DBF
HORFECHA DBF
INBA.DBF
LISFECH.DBF
LUGARES DBF
OBSERVA DBF
SLISFECH.DBF
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Estructura de ia Tabla : ACTIVIDA.DBF

[Campo [Nombre de Tipo Longitud [Dec [Inicia] Termina
cam

1 FOLIO Numeric |9 1 9

2 ACTIVIDAD | Character | 240 10 249

*¢ Total ** 250

Esta tabla esta asociada con el(los) archivo(s) de indices:

: FOLACTNTX (FOLIO)

; REPPGSEM
" ELIMENS

. RESTOMES
 ELIMACT

: CXDYF

: CXDYL

: CXDISC

: CXACT

: CXARTIS

: CXLUGAR
: CXFECHA
: CXHORA

: CAMPROG
: CAMBIAR

Usada por REPPGMEN  (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)

(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC . PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)



Estructura de Ia Tabla: ARTISTA.DBF

[Campo [Nombre |Tipo | Longitud |Dec |Inicia| Termina
de campo

1 FOLIO  |Numeric |9 1 9

2 ARTISTA | Character | 240 10 J249

*¢ Total ** 250

Esta tabla est4 asociada con el(los) archivo(s) de indices:
: FOLARTIS NTX (FOLIO)

Usada por INBA.PRG
: REPPGMEN (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: REPPGSEM (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: ELIMENS (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: RESTOMES (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: BORRACT (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: CXARTIS (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: TRAEACT (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
- CAPPROG (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
-CAMBIAR (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
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Estructura de Ia Tabla : COSTDESC.DBF

[Campo [Nombrede |Tipo  |Longitud |Dec [Inicia |Termina
campo

] FOLIO Numeric |9 ] 9

2 COSTO Numeric |6 2 10 15

3 DESCCOSTO N_umeric 3 16 i8

4 LEYENDA |Character | 30 19 48

** Toul ** ‘9

Esta tabla esté asociada con el(los) archivo(s) de indices:
: FOLCOST.NTX (FOLIO)

Usada por INBA PRG

: REPPGMEN

* REPPGSEM

: ELIMENS

: RESTOMES

: BORRACT

: TRAEACT

: CAPPROG

: CAMBIAR

(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
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Estructura de Ia Tabla : DISCIPL.DBF

[Campo |Nombrede | Tipo Longitud [Dec |Inicia | Termina
| |campo I

I |NUMDISCIPL {Numeric |2 1 2

2 DISCIPLINA |[Character |30 3 32

*¢ Total **¢ 33

Esta tabla esté asociada con el(fos) archivo(s) de indices:
: NOMBDIS NTX (DISCIPLINA)
: NUMDISCINTX (NUMDISCIPL)

Esta tabla estd asociada con el(los) reporte(s):
: DISCIPL.FRM

Usada por INBA PRG
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: REPPGMEN
: REPPGSEM
: ELIMACT

: CXDYF

: CXDYL
:CXDISC

: CXACT

: CXARTIS

: CXLUGAR
: CXFECHA

: CXHORA

: CAPPROG

(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
{Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)




: CAMPROG
: CAPDISCI
: CONDISCI
: CAMDISCI
: REPDISCI

(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)

Estructura de la Tabla : FECHSOR.DBF

Campo |Nombre de 'ﬁpo Longitud [Dec [iInicia | Termina
campo

I  JFOLIO  (Numeric |9 | |1 9

2  |FECHA  [Date |8 | 110 17

3 |FECHAFIN |Date |8 | |18 25 |

4 HORA  |Chasacter |S 26 30

S HORAFIN [ Character |$ 3 3s

6 ESPECIAL [Character |25 36 60

7 DISCIPLINA [Numeric |2 61 62

** Total *¢ 63

Usada por REPPGMEN  (Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
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Estructura de la Tabla : HORARIOS.DBF

Campo |[Nombrede |Tipo Longitud inicia | Termina
campo

1 FOLIO Numeric |9 1 9

2 FECHA __ |Date |8 1017

3 FECHAFIN |Date 8 18 25

4 HORA __  |Character}$ 26 |30

s HORAFIN _|Character[$ 31|35

6 ESPECIAL ]Character|25 36 |60

7 DISCIPLINA [ Numeric |2 61 162

** Total ** 63

Esta tabla esti asociada con el(los) archivo(s) de indices:

. FOLHORA NTX (FOLIO)

: FECHANTX (FECHA)

: HORANTX (HORA)
Usada por INBA.PRG

: REPPGMEN
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: REPPGSEM
: ELIMENS

: RESTOMES
: BORRACT
: CXDYF

: CXFECHA

: CXHORA

. TRAEACT

: CAPPROG

: CAMBIAR

(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimicnto incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)



Estructura de ls Tabla : HORFECHA.DBF

Campo [Nombre de 'Tirpo Longitud Inicia | Termina
cam;

1 FOLIO Numeric |9 n P

2 FECHA Date 8 10 17

3 FECHAFIN | Date 8 18 25

4 HORA Character | § 26 30

s HORAFIN _ |Character |$ 3l 35

6 ESPECIAL | Character |25 36 |60

7 DISCIPLINA | Numeric |2 61 62

" Tml L 1] 63

Usada por REPPGSEM  (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)

Estructura de la Tabla : INBA.DBF

[Campo [Nombrede | Tipo Longitud inicia |Termina
cam

] FOLIO Numeric |9 i 9

2 DISCIPLINA_| Numeric |2 T I

3 LUGAR Character | 38 12 49

4 HORARIO Character | 50 S0 9

] HORATAQUI! [Character } 50 100 149
*¢ Total ** 150

Esta tabla esta asociada con ei(los) archivo(s) de indices:
: FOLINBANTX (FOLIO)
: DISCIPL.NTX (DISCIPLINA)
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Usada por INBA.PRG
: REPPGMEN

: REPPGSEM
: ELIMENS

: RESTOMES
: ELIMACT

: CXDYF

: CXDYL

: CXDISC
: CXACT

: CXARTIS

: CXLUGAR
. CXFECHA
: CXHORA

- CAPPROG
: CAMPROG

(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC .PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)

Estructura de Is Tabla : LISFECH.DBF

ampo | Nombre de "l-‘lpo Longitud |Dec |inicia [Termina
campo
| FOLIO Numeric |9 | 9
2 FECHA Date 8 10 17
3 HORA Character | § 18 22
** Total *¢ 23
Usada por REPPGMEN  (Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
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Estructurs de la Tabls ;: LUGARES.DBF

[Campo |[Nombrede [Tipo Longitud [ Dec |inicia Termina
campo

1 RECINTO _ [Character |40 ] 30

2 DIRECCION [Character |40 T [41 (80

3 COLONIA™_|Character |40 81 [120

4 DELEGACIO [Character [40 121|160

5 CIUDAD __|Character [40 161 1200

6 CP Character |$ 201|208

7 LADA Character |3 206|208

8 TELI Character |9 ~ 1200 [217
9 TEL2 Character [9 J218 J226
** Total *¢ 27

Esta tabla csté asociada con el(los) archivo(s) de indices:

: LUGRECIN.NTX (RECINTO)

Esta tabla esté asociada con el(los) reporte(s):

: LUGARES FRM

Usada por INBA PRG

. REPPGMEN
: REPPGSEM
: CAPPROG

: CAMBIAR

. CAMRECIN
: REPRECIN

: CONRCP

: CONRDEL

(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
(Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
(Procedimiento incluido en INBA.PRG)
(Procedimiento incluido en INBA PRG)
(Procedimiento incluido en INBA PRG)
(Procedimiento incluido en INBA PRG)
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: CONRCIU

* BAJRECIN
: CONRCAL
: CONRCOL.
: CAPRECIN
. CONRALL
: CONRNOM

(Procedimiento incluido en INBA PRG)
{(Procedimiento incluido en INBA PRG)
(Procedimiento incluido en INBA.PRG)
(Procedimiento incluido en INBA.PRG)
(Procedimiento incluido en INBA.PRG)
(Procedimiento incluido en INBA PRG)
(Procedimiento incluido en INBA.PRG)

Estructura de Is Tabla : OBSERVA.DBF

Campo [Nombre |Tipo Longitud | Dec |Inicis | Termina
de cam

T _|FOLI0 [Numenc [ | |T_ |9

2  |OBSERVA|Character[240 |  ]i0 |249

** Totl ** 250

Esta tabla estd asociada con el(los) archivo(s) de indices:
: FOLORBS.NTX (FOLIO)

Usada por INBA PRG
: REPPGMEN (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: REPPGSEM (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: ELIMENS (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: RESTOMES {Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
*BORRACT (Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
: TRAEACT (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
: CAPPROG (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)
. CAMBIAR (Procedimiento incluido en INBAPROC PRG)
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Estructura de la Tabla : SLISFECH.DBF

Campo | Nombre de | Tipo Longitud [Dec [lnicia | Termina
campo

1 FOLIO Numeric [9 | 9

2 FECHA  |Date 8 10 (17

3 HORA Character | 18 22

*% Total ** 23

Usada por REPPGMEN  (Procedimiento incluido en INBAPROC.PRG)



111.2.5 NORMALIZACION DE TABLAS

De acuerdo a los datos recopilados, tenemos que la informacion contenida en la

Base de Datos es la siguiente :

INFORMACION GENERAL(Folio, disciplina, lugar, actividad, artista,
fecha_inicio, fecha_terminacion, hora_inicio, hora_terminacion, descripcion,

horario_taquilla, precio, descuento, leyanda_precio_descuento, observaciones).

Por otro lado tenemos, la informacion en donde se llevan a cabo las disciplinas

RECINTO(Nombre_Recinto, direccion, colonia, delegacion, ciudad, codigo
postal, clave_lada, teléfono_I, teléfono_2).

Para garantizar que los nombres de disciplina sean inicos y no se capturen varias
veces, se tendrd una tabla independiente de Disciplinas.

DISCIPLINA(Num_disciplina,Nombre_disciplina)
Como podemos ver en la informacion general, para una misma actividad pueden
existir varios horarios, varios precios, varios descuentos, estos atributos pueden

estar repetidos, por lo tanto se ticne que normalizar la tabla a la primera forma

normal y obtendriamos como resultado lo siguicnte :

INFORMACION GENERAL(Folio, Num_disciplina, Lugar, Horario_taquilla,
Actividad, Artistas, Observaciones).
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En el caso de la actividad, artista y observaciones, la informacién en cada una de
cllas, puede ser tan extensa que no sea suficiente la capacidad de alojamiento en
un campo (maximo 255 caracteres), por lo tanto también se tendria que separar en
tablas independientes cada uno de estos campos. Como resultado la tabla dec

Informacion general se reduciris a lo siguiente:
INFORMACION GENERAL(Folio, Num_disciplina, Lugar, Horario_taquilla).
¢l resto de 1a tablas quedarian de la siguiente forma :

ACTIVIDAD(Folio, Descripcion_actividad)

ARTISTA(Folio, Nombre_artista)

OBSERVACIONES(Folio, Descripcion_observaciones)

PRECIOS(Folio, Costo, Descuento, Leyenda_costo_descuento)
HORARIOS(Folio, Fecha_inicio, Fecha_terminacion, Hora_inicio,

Hora_terminacion, Descripcion)
Cabe mencionar que debido s las caracteristicas de los reportes requeridos, el

sistema utilizara algunas tablas de soporte, para poder realizar los ordenamientos

requeridos.
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111.3.1 PROGRAMACION

En este punto se muestra la programacién eclaborada del Sistema Nacional de
Informacion del I.N.B.A. El Sistema fué realizado en Clipper, y est4 presentado de la
siguiente forma en este documento :

« MENU PRINCIPAL

o MENU PROGRAMACION

» MENU RECINTOS

o MENU DISCIPLINAS

» RUTINAS DE USO GENERAL

» RUTINAS GENERALES DEL MODULO DE PROGRAMACION
¢ RUTINAS GENERALES DEL MODULO DE RECINTOS

o RUTINAS DE IMPRESION

En el caso de los menis de Programacion, Recintos y Disciplinas, hay un desglose por
cada uno, considerando Altas, Consultas, Bajas, etc.

También se estan anexando las pantallas de entrada a los modulos principales.
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MENU PRINCIPAL

CLEAR

CLEAR ALL

SET TALK OFF

SET WRAP ON

SET SAFE OFF

SET STAT OFF

SET DATE BRIT

SET SCOR OFF

SET BELL OFF

SET MESSAGE TO 23
SET PROC TO inbaproc

DECLARE meses| 12)

DECLARE mssg| 100}

mssgill = CHR(25)+' '+CHR24)+' '+CHR(27)+ ‘+CHR(26)+' '+'Scleccionar
"+CHR(1 7)+CHR(196)+CHRQ2 I+ '+'Ejecutar  '+'[ESC]) Salir

mssg|2] = ‘Para salir oprima fa tecla JESCY'

missg{3] = 'Para terminar dejc In fecha y la hora en blanco'

mssgl4] = 'No s¢ puede dclar la fecha o 1a hora en blanco'

mssglS] — 'lngrese nombre de discipling a la que pestencce 1a actividad ¢ ESC) para salir'

misglo] - ‘Ingresc ¢l nombre o descrigcien de la actividad'

mssg]7} = 'Ingrese cl nombre de los artistas, dircctores, expositores, efc.'

mssgl¥) - 'Indique ¢f nombre del recinto en el que se licvar a cabo la actividad'

mssgl?  ‘'Ingresc las observaciones referentics a la actividad'
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mssg[10] = ‘Indique §, Desc., y leyenda referente a ,5tos. § y Desc = 0 para terminar
mssg|t 1] ='Indique ¢l horario cn el que se venden los boletos o ¢l horario de servicio’
mssg[12] = "No se puedc dejar el precio igual a cero’

mssg| 13} = 'Indique de cual disciplina desea consultar actividades ¢ [ESC) para salir
nissg{ 14} = 'Consulta folio: Folio= 0 continuar, {= Inicio, T=terminar’
mssgl15] = 'Indique el nombre o fraccign de nombre de la actividad a consultar
mssg{16] = ‘Indique de cual recinto desea conocer las actividades que sc presentan’
mssgl17) = ‘Indique ¢l rango de fecha de presentaci¢n de actividades a consultar’
mssgf18) = ‘Indique ¢} rango de hors de presentaci¢n de actividades a consultar’
mssg[19] - 'Indique cl nombre ¢ fraccien de nombre de la actividad a modificar
mssg[20) = ‘Indique de cual disciplina y que rango de fecha de preseatacign se consulta’
mssgi21) = ‘Indique de cual disciplina y de que lugar de presentacign se consulta’
mssg{22] = 'Indique de cual recinto desea consultar datos generales, ¢ (ESC) para salir
mssgl23] = ‘Indique de cual cedigo postal desca consultar datos generales de recintos’
mssgi24) = 'Indique nombre del recinto en el que efectuar cambios ¢ [ESC) para salir’
mssg[25]) ='Indique el nombre del recinto que desea dar de baja ¢ JESC) para salir
mssg[26] = ‘Modifique los datos que desee’

musgl2?] = ‘'Ingrese ¢l nombre de La disciplina a la que pertenece 1a actividad'
masg|{28) = 'Indique la fecha y la hora de presentacien de la actividad'

mssg{29] = ‘Indique la fecha y 1a hors de incio y terminaci¢n de la actividad'
mssgf30) ="

M"l ="

mssg(32] ="

salida=F.
flecha = CHR(17)+CHR(196)+CHR(196)+CHR(217)
PUBLIC coll,c0l2,c0l3,c0l4,c0l8,0016,c017,c0lB,col9,col10,col1 1 col 1 2,col 1 3,col 14

marcol='00U0S8B0 *
marco2="UA'UAA® '
marco3="0f »%4i0* '
marcod="Eln°vfE
DECLARE pantalls]20)
DECLARE gira[8)
ginafl) = v

giraf2) =1

gira{3] - -

gira[4] =\

gira|s) ="

gira(6] 7

gira(7) ="'

gira{8) - '

A=' INSTITUTO NACIONAL DE BELLAS ARTES
SET COLOR TO W/B+, BG

@ 10,0 SAY A

SET COLOR TO W/G+,BG

@ 12,0 SAY A

SET COLOR TO W/R+, BG

@ 14,0 SAY A

SET COLOR TO

SELECT 1
mm:v ’
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pregunta = 'Puede ver colores’
DO WHILE (resp #'S') .AND. (regp #'N")
@ 23,77-13-LEN(pregunta) SAY "*+preguma+' [S/N] 7'
@ 23,74 GET resp PICT '
READ
ENDDO
@ 23.77-13-LEN(pregunta) SAY SPACE(LEN(pregunta)+}3)
IFresp ='§'
seleol = T
ELSE
selcol = F
ENDIF
DO cfgcolor WITH sclcol
DO encap WITH cold
DO WHILE.T.
today = DATE()
levell = | && memvar for 1st menu
SET COLOR TO &col4
@ 3,20 SAY'A'
@ 340 SAY'A'
@ 3,60 SAY'A’
@ $%0T0S,79
@ 420 SAY"™
@ 4,40 SAY "™
@ 4,60 SAY ™
@ 520 SAY'A'
@ S40SAY'A’
@ 5,60 SAY'A'
DO WHILE (levell 1=0)
SET COLOR TO &col8
@ 4, 0 PROMPT "PROGRAMACION * MESSAGE'
PROGRAMACION !
a 4,21 PROMPT "RECINTOS "MESSAGE'

@ 4,41 PROMPT 'DISCIPLINAS ' MESSAGE'

@ 4,61 PROMPT 'INDICES (REGENERAR)' MESSAGE '

INDICES !

DO indica WITH 1

SET COLOR TO &coll

@ 6,0 CLEAR TO 23,79

SET COLOR TO &col8

MENU TO levell

IF (levell =0) && escto exit
SETCOLOR TO
CLEAR
CLOSE ALL
CLEAR ALL
QuUIT

ENDIF

DO CASE

CASE levell = |
SAVE SCREEN TO pantalla( [}
DO progsama

MENU DE
MENU DE RECINTOS
MENU DE DISCIPLINAS
MANTENIMIENTO DE
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RESTORE SCREEN FROM pantalfa{ 1)
CASE levell = 2

SAVE SCREEN TO pantalla[l)

DO recinto

RESTORE SCREEN FROM pantalla[ |}
CASE levell = 3

SAVE SCREEN TO pantatla[ )

DO discipl

RESTORE SCREEN FROM pantalla|}]
CASE level) = 4

SAVE SCREEN TO pantalla[1)

SET COLOR TO &co¥é

@ 12,16 CLEAR TQ 16,63

@ 12,6 TO 17,63

@ 14,18 SAY '‘REGENERANDO INDICES, ESPERE POR FAVOR...*

fig=1

ERASE folinba ntx

DO girar WITH fig, 14

ERASE discipl.ntx

DO girar WITH fig, 14

ERASE folact.ntx

DO girar WITH fig, 14

ERASE nombdis.ntx

DO girar WITH fig, 14

ERASE nundisci.ntx

DO girar WITH fig,14

DO girar WITH fig. 14

ERASE folhora.nix

DO girar WITH fig, 14

ERASE hora.ntx

DO girar WITH fig, 14

ERASE fecha.ntx

DO girar WITH fig,14

ERASE folcost.ntx

DO girar WITH fig,14

ERASE folobs.nx

DO girar WITH fig, 14

ERASE activity.nix

DO girar WITH fig,14

ERASE folartis nix

DO girar WITH fig,14

ERASE lugrecin.nix

DO girar WITH fig, 14

USE

USE inba

archivo = 'INFORMACION GENERAL'

@ 1518 SAY SPACE(42)

@ 18,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo

DO girar WITH fig, 14

INDEX ON folio TO folinba

DO girar WITH fig, 14

INDEX ON disciplina TO discipl

DO girar WITH fig 14

USE
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USE discipl

archivo = 'DISCIPLINAS'

@ 15,18 SAY SPACE42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
INDEX ON disciplina TO nombdis

DO girar WITH fig, 14

INDEX ON numdiscipl TO numdisci
DO girar WITH fig, 14

USE

USE horarios

archivo = 'HORARIOS'

@ 18,18 SAY SPACE(42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
INDEX ON folio TO folhora

DO girar WITH fig,1 4

INDEX ON fecha TO fecha

DO girar WITH fig.14

INDEX ON hora TO hora

DO girar WITH fig, 14

USE

USE costdesc

archivo = 'PRECIOS'

@ 15,18 SAY SPACE(42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE ‘+archivo
INDEX ON folio TO folcost

DO girar WITH fig,14

USE

USE actividad

archivo = 'ACTIVIDADES'

a 15,18 SAY SPACE®42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
INDEX ON folio TO folact

DO girar WITH fig, 14

INDEX ON actividad TO activity

DO girar WITH fig, 14

USE

USE observa

sichivo = 'OBSERVACIONES'

@ 15,18 SAY SPACE(42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
INDEX ON folio TO folobs

DO girar WITH fig, 14

USE

USE antista

archivo = 'ARTISTAS'

@ 15,18 SAY SPACE(42)

@ 15,18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
INDEX ON folio TO folartis

DO girar WITH fig, i4

USE

USE lugarcs

archivo = 'RECINTOS'

@ 15,18 SAY SPACE(42)

@ 15.18 SAY 'ARCHIVO DE '+archivo
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INDEX ON recinto TO lugrecin
DO girar WITH fig,14
RESTORE SCREEN FROM pantatla| 1}
levell = 4
ENDCASE
ENDDO
ENDDO

Procedimiento: CFGCOLOR
Llamadopor: INBAPRG

PROCEDURE cfgcolor

PARAMETERS selcol

IF selcol
coll ='w+hg, bintw,W' && blanco+/azul claro, azul / gris
col2 = 'gréintw, wHib, W' && amarillo/gris, blanco+ / violeta

cold ='wtigér ' &&blancot/ cafe
cold = 'w+hb , n/n+w, W' && blanco+/azul , negro/gris
colS =d+/ntw ' &&azult/gris

col6 = 'w+ db/ntwW' && blanco+/azul, azul / gris
col? = 'w+bg, gr+dW'  && azul+/gris, amarillo/azul
colB = 'w+/ib Nm+W,W' && blanco+/violets, BLANCO/NEGRO
coldy='wth’ && blanco+ / azul,
coll0=‘w+b,nbg, W'
coll I="'"W+MBG, GR+/B,W'
col12="BR/RB, BGBGW' && blanco+/azul claro, azul / gris
col13="BG/MB, G+IN+WW' && azul clao/azul, verde/gris
coll4 = 'whbp, w+/BGW' && blanco+/azul claro, azul / gris
ELSE
coll ='W+N,W' && blanco+/azul claro, azul / gris
col2 = 'W+/N, W' && amarillo/gris, blanco+/ violeta
cold ='W+/N,,' && dlanco+/ cafe
cold ='W+N, W' && blanco+/azul , negro/gris
cols = 'W+/N,,' && azul+/gris
col6 = 'W+/N, W' && blanco+/azul, azul / gris
col? ='W+/N, W' && azul+/gris, amarillo/azul
colB ='W+/N, W' && blanco+/violeta, BLANCO/NEGRO
col9 ='W+N,,' && blanco+/ azul,
coll0="W+N, W'
coll1="W+N, W’
col12="'"W+N, W' && blanco+/azul claro, azul / gris
coll3='W+/N, W' && azul claro/azul, verde/gris
collé="W+/N, W' &4& blanco+/azul claro, azul / gris
ENDIF
RETURN
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Procedimicnto: ENCAP
Llamado por:  INBA.PRG

Llama a: F_FECHA(Q (funcion en INBA.PRG)

PROCEDURE encap

PARAMETERS COLOR

CLEAR

SET COLOR TO &color

@00 CLEARTO4,79

COL=1i

. 0,COL SAY 'SISTEMA NACIONAL DE INFORMACION'
@ 1,COL SAY "Instituto Nacional dc Bellas Artes”

@ 2,COL SAY 'Subdireccign de Relaciones Péblicas'

@ 0,58 SAY f_fecha(DATEQ,4)

@30703,719

RETURN
Function: F_FECHA
Llamadopor:.  ENCAP {procedimiento en INBA PRG)
Llama a: AFILL() (funcion de Clipper)

FUNCTION f_fecha

PARAMETER fecha FORMA && fecha, formato

PRIVATE mes text_fech

DECLARE mes{i2} && arrego para los meses

afili(mes, Encro',1)
afill(mes, Febrero',2)
afili(mes,'Marz0',3)
afill(mes,'Abril' 4)
afili(mes,'Mayo',5)
afill(mes,'Junio’,6)
afiii(mes, Julio",7)
afiligmes,'Agosto'.8)
afill(mes, Septiembre'9)
afili(mes,'Octubre', 10)
afili(mes,'Noviembre', i 1)
afill{mes, Dicicmbre',12)
STORE SUBSTR((STR(DA Y (fecha))),2,2) TO vdia && obtienc cl dia de la fecha
DO CASE
CASE FORMA=] & & formato dd/mm/yy
STORE vdia TO text_fech
STORE text_fech + '/ TO text_fech
STORE text_fech + SUBSTR((STR(IMONTH(fechs))).2,2) TO text_fech
STORE text_fech + '/ TO text_fech
STORE text_fech + SUBSTR((STR(YEAR(fecha))),2.4) TO text_fech

CASE FORMA=2 && formsto dd/mmm/yy
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STORE vdia TO text_fech

STORE text_fech + 7 TO text_fech

STORE text_fech + SUBSTR((mes|month(fecha))),1,3) TO text_fech
STORE text_fech +'/ TO text_fech

STORE text_fech + SUBSTR(STR(YEAR(fccha))),4,2) TO text_fech

CASE FORMA=3 && formato dd de mmmmmmnun de yyyy
STORE vdia TO text_fech
STORE text_fech +' dec ' TO text_fech
STORE text_fech + mes{month(fecha)| TO text_fech
STORE text_fech +'de' TO text_fech
STORE text_fech + TRIM(STR(YEAR(fecha))) TO text_fech

CASE FORMA=4 && formato mmmmmmm dd de yyyy
STORE mcs[month(fecha)| TO text_fech
STORE text_fech +' ' TO text_fech
STORE text_fech + vdia TOtext_fech
STORE text_fech + ' de' TO text_fech
STORE text_fech + TRIM(STR(YEAR(fecha))) TO text_fech
ENDCASE
RETURN text_fech



MENU PROGRAMACION DE EVENTOS

Procedimicnto.  PROGRAMA

Llamadopor:  INBAPRG

Llama a: CAPPROG (procedimicnto ¢n INBAPROC PRG)
. CONPROG (procedimiento en INBA PRG)
' CAMPROG (procedimiento en INBAPROC PRG)
.REPPROG (procedimictiio en INBA PRG)
-ELIMINA (procedimiento cn INBA PRG)
PROCEDURE programa
levell - | && memvar for Ist menu
DO WHILE (levell 1= 0)
SET COLOR TO &col4
@ 5,20 SAY ‘A’
@6,20T0 11,20
@ 11,20 SAY "I
@ioTotLY
SET COLOR TO &col8
10 6,0 PROMPT " ALTAS " MESSAGE ' CAPTURA DE ACTIVIDADES
@ 7,0 PROMPT " CONSULTA " MESSAGE MENU DE CONSULTA DE

ACTIVIDADES '




@ 8,0 PROMPT ' MODIFICACION  'MESSAGE'
ACTIVIDADES '
@ 9, 0 PROMPT ' REPORTES *MESSAGE '
REPORTES !
@ 10, 0 PROMPT ' ELIMINACION '"MESSAGE '’
ACTIVIDADES !
MENU TO level)
IF (levell = 0) && esc to exit
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASE level) = |
SAVE SCREEN TO pantalia [2}
DO capprog
RESTORE SCREEN FROM pantallaf?)
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pantalla [2)
DO conprog
RESTORE SCREEN FROM pantalla(2)
CASE levell = 3
SAVE SCREEN TO pantalla [2)
DO camprog
RESTORE SCREEN FROM pantalla(2)
CASElevell = 4
SAVE SCREEN TO pantalla [2)
DO repprog
RESTORE SCREEN FROM pantaila2]
CASE levell = §
SAVE SCREEN TO pantalla |2}
DO elimina
RESTORE SCREEN FROM pantallaf2)
ENDCASE
ENDDO
RETURN
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Liama a:

Accesa i

Indices:

Procedimiento;

Llamado por:

CAPPROG
PROGRAMA

INDICA

. NOEXISTE
SINO

“CDIS?

: OPRIME

1 CREC2

DISCIPL.DBF

- HORARIOS.DBF

: INBA.DBF

: ACTIVIDAD.DBF
ARTISTA.DBF
LUGARES DBF

- OBSERVA DBF

* COSTDESC.DBF

NOMBDIS.IDX

. NUMDISCLIDX
* FOLHORA.IDX
: FECHA.IDX

: HORA.IDX

. FOLINBA.IDX

: DISCIPL.IDX
-FOLACT.IDX

" FOLARTIS.IDX
: LUGRECIN.IDX
: FOLOBS.IDX

. FOLCOST.IDX

(procedimiento en INBA PRG)

(procedinliento cn INBA.PRG)
(procedimiento cn INBA.PRG)
(procedimicnto en INBA.PRG)
(procedimicnto en INBAPROC PRG)
(procedimiento cn INBA PRG)
(procedimiento en INBA PRG)

PROCEDURE capprog

SET COLOR TO &col4
@ 1,0 CLEAR TO 23,79
@ 3,28 SAY "CAPTURA DE PROGRAMACION"

SELE2

USE discipl INDEX nombdis numdisci

REINDEX
SELE3

USE horarios INDEX folhora,fccha hora

REINDEX
SELE)

USE inba INDEX folinba discip)

REINDEX

fechav  =CTOD(' / /)
plinav  =SPACEQ0)

horav = SPACE(S)

horariov = SPACE(50)

DOWHILE.T.
GO BOTTOM
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foliov=0
plinav = SPACE(30)
IF NOT. EOF()
foliov = folio+1
ELSE
foliov= 1
ENDIF
@ 8,3 SAY 'Disciplina:’
DO indica WITH §
SET COLOR TO &colé
@ 5,18 GET plinav
READ
IF LENRTRIM(plinav)) = 0
EXIT
ENDIF
SELE2
SEEK plinav
IF NOT. FOUND()
DO noexiste
SET COLOR TO &cold
@ 23, 2 SAY SPACE(17)
ask = 'DESEA DAR DE ALTA LA DISCIPLINA'
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &col4
@ 23,2 SAY SPACE(77)
IFresp="N
SELE )
LOOP
ELSE
numbdis =0
SAVE SCREEN TO pantallaj4)
@ 8, S CLEARTO 15,70
@ "7,47T0137
DO cdis2 WITH numbdis plinav
REINDEX
SET COLOR TO &colé
@ 7, 4 CLEARTO 15,71
RESTORE SCREEN FROM pantallaj4]
@ 8,18 SAY plinav
ENDIF
ENDIF
numbdis = numdiscipl
SELE |
APPEND BLANK
REPLACE folio  WITH foliov
REPLACE disciplina WITH numbdis
SELE 3
IF ALLTRIM(plinav) = "CURSOS Y TALLERES"
en=T.
ELSE
cyt=F,
ENDIF
DO WHILE .T.
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horav = SPACE(S)
especialy = SPACE(2%)
IF NOT. cyt
@ 6,3 SAY 'Fecha: (DD/MM/AAY
@ 6,32 SAY 'Hora!
@ 6,45 SAY 'Especial’’
DO indica WITH 3
SET COLOR TO &cold4
@ 6,10 GET fechav
@ 6,38 GET horav PICT '99:99
@ 6,54 GET cspecialy
READ
ELSE
fech2v = fechav
hora2v = SPACE(S)
@ 6,3 SAY 'Del; AL (DD/MM/AAY
@ 6,42 SAY 'Delas:  alas s
@ 7,3 SAY 'Especial
DO indica WITH 3
SET COLOR TO &cold
), 6,8 GET fechav
@ 6,21 GET fech2v
6,50 GET horav PICT '99;99'
6,62 GET horalv PICT '99:99’
@ 7.5 GET cspecialv
READ
ENDIF
feche = DTOC(fechav)

®

BBC

fechsin = SUBS(fechce, 1,2)+SUBS(feche, 4,2)+SUBS(feche,7.2)

IF LEN(RTRIM(SUBS(fechc,1,2))) = 0
IF LEN(RTRIM(SUBS(horav,1,2))) =0
EXIT
ELSE
DO indica WITH 4
SET COLOR T0 &colé
DO oprime
LOOP
ENDIF
ELSE
iF LEN(RTRIM(SUBS(horav,1,2))) = 0
DO indica WITH 4
SET COLOR TO &cofé
DO oprime
LOOP
ELSE
IF NOT. cyt
APPEND BLANK
REPLACE folio  WITH foliov
REPLACE fecha WITH fechiav
REPLACE hora  WITH horav
REPLACE especial WITH especialy
REPLACE disciplina WITH numbdis
ELSE
APPEND BLANK



REPLACE folio WITH foliov
REPLACE fecha WITH fechav
REPLACE fechafin WITH fech2v
REPLACEhora WITH horav
REPLACE horafin WITH horadv
REPL ACE especial WITH especialv
REPLACE disciplina WITH numbdis
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDDO
SELE 3
USE
SELE 4
USE actividad INDEX folact
REINDEX
@ 7,3 SAY 'Actividad’
DO indica WITH 6
SET COLOR TO &col4
DO WHILE .T.
actl = SPACE(60)
act2 = SPACE(60)
act3 = SPACE(60)
acté — SPACE(60)
@ 7,18 GET actl
@ 8,15 GET aci2
@ 9,185 GET act3
@ 10,15 GET acté
READ
IF LENRTRIM(act])) = 0 . AND. LEN(RTRIM(act2)) = 0 . AND. LEN(RTRIM(act3)) = 0 .AND.
LENRTRIM(acté)) =0
EXIT
ENDIF
IF LENRTRIM(actl)) = 0 .OR. LEN(RTRIM(act2)) = 0 .OR. LENRTRIM(act})) = 0 .OR.
LENRTRIM(acté)) =0
APPEND BLANK
REPLACE folic WITH foliov
REPLACE actividad WITH actl+act2+actd+acté
EXIT
ENDIF
APPEND BLANK
REPLACE follo WITH follov
REPLACE actividad WITH actl +act2+act3+acté
ENDDO
SELE 4
USE
SELE $
USE antista INDEX folantis
@ 11, 3 SAY 'Aststa’’
DO indica WITH ?
SET COLOR TO &col4
DO WHILE .T.
antis] —~ SPACE(60)
antis2 = SPACE(60)
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antis = SPACE(60)
anis4 = SPACE(60)
@ 11,18 GET antis)
@ 12,15 GET aniis2
i 13,18 GET antis3
@ 14,15 GET anis4
READ
IF LEN(RTRIM(artisl)) = 0 .AND. LEN(RTRIM(artis2)) = 0 .AND. LEN(RTRIM(anis3)) — 0 .AND.
LEN(RTRIM(anisd)) =0
EXIT
ENDIF
IF LEN(RTRIM(artis1)) = 0 .OR, LEN(RTRIM(artis2)) = 0 .OR. LEN(RTRIM(anis3)) - 0 .OR.
LEN(RTRIM(antis4)) =0
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE artista WITH antis! +antis2+artis3 +antis4
EXIT
ENDIF
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE artista WITH artis) +artis2 +antis3 +artis4
ENDDO
SELE S
USE
SELEG6
USE Iugarcs INDEX lugrecin
@ 18, 3 SAY 'Lugar’
DO indica WiTH 8
SET COLOR TO &cold
DO WHILE .T.
lugary = SPACE(38)
@ 15,18 GET lugarv
READ
SEEK lugarv
IF NQT. FOUND()
DO noexiste
SET COLOR TO &cold
@ 23,2 SAY SPACE(?7)
rcw = 1
ask ='DESEA DAR DE ALTA EL LUGAR'
DO sino WITH resp.ask
SET COLOR TO &cold
@ 23, 2 SAY SPACE(TY)
IFresp - 'N'
LOOP
ELSE
SAVE SCREEN TO panlalla]4)
@ S, 5CLEARTO 22,70
@ $,57T022.M
DO crec2 WITH lugarv
REINDEX
SET COLOR TO &colé4
@ 8.5 CLEARTO 22,70
RESTORE SCREEN FROM pantallaj4)



SET COLOR TO &cold
@ 15,15 SAY lugarv
SELE |
REPLACE lugar WITH lugarv
EXIT
ENDIF
ELSE
SELE |
REPLACE lugar WITH lugarv
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 15,15 SAY lugarv
SELE |
REPLACE lugar WITH lugarv
SELE6
USE
SELE?
USE obscsva INDEX folobs
@ 16, 3 SAY 'Observ.'
DO indica WITH 9
SET COLOR TO &colé
DOWHILE.T.
obserl = SPACE(60)
obser2 = SPACE(60)
obscr) = SPACE(60)
obserd = SPACE(60)
@ 16,15 GET obserl
@ 17,15 GET obser2
@ 18,15 GET obserd
@ 19,18 GET obserd
READ
IF LENRTRIM(obserl)) = 0 .AND. LEN(RTRIM(obser2)) = 0 .AND. LEN(RTRIM(obser3)) = 0 .AND.
LEN@RTRIM(obscrd)) =0
EXIT
ENDIF
IF LEN(RTRIM(obserl)) = 0 OR. LEN(RTRIM(obses2)) = 0 OR, LEN(RTRIM(obser3)) = 0 OR,
LENRTRIM(obserd)) = 0
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE observa WITH obscrl+obser2 +obserd+obserd
EXIT
ENDIF
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov .
REPLACE obscrva WITH obser [ +obser2 +obser+obserd
ENDDO
SELE 7
USE
SELER
USE costdesc INDEX folcost
Icyendav = SPACE(30)
preciov =0
DO WHILE .T.
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desctov =0
leyendav - SPACE(30)
horav = SPACE(S)
@ 20, 3 SAY 'Precio: N§'
@ 20,25 SAY 'Desc: " A
DO indica WITH 10
SET COLOR TO &col4
@ 20,15 GET preciov PICT '9,999.99'
@ 20,31 GET desctov PICT '999'
@ 20,39 GET lcyendav
READ
IF preciov =0
IF desctov — 0
IF LEN(RTRIM(leyendav))=0
@ 22,15 SAY SPACE(60)
EXIT
ELSE
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE costo  WITH preciov
REPLACE desccosto WITH desctov
REPLACE leyenda WITH leyendav
ENDIF
ELSE
DO indica WITH 12
SET COLOR TO &cold
DO oprime
LOOP
ENDIF
ELSE
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE costo  WITH preciov
REPLACE desccosto WITH desctov
REPLACE leyenda WITH Icyenday
ENDIF
ENDDO
SELE 8
USE
hortaq = SPACE(S0)
@ 21, 3 SAY 'Horario Taquilla'
DO indica WITH 11
SET COLOR TO &cold
@ 21,21 GET hontaq
READ
SELE |
REPLACE horataqui WITH hortaq
@ S 3CLEARTO 23,78
SELE 2
USE discipl INDEX nombdis numdisci
REINDEX
SELE 3
USE horarios INDEX folhora fecha hora
REINDEX
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SELE |
USE inba INDEX folinba,discip!
REINDEX
LOOP
ENDDO
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE §
USE
SELE6
USE
SELE 7
USE
SELE®
USE
RETURN
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MENU CONSULTA DE LA PROGRAMACION DE EVENTOS

Procedimicnto:  CONPROG

Llamadopor: PROGRAMA (procedimicnto en INBA PRG)
Llama a: WINDOW (procedimiento en INBA PRG)

: CXDISC (procedimiento cn INBAPROC PRG)

: CXACT (procedimicnto en INBAPROC.PRG)

: CXLUGAR (procedimicnto ci INBAPROC PRG)

: CXFECHA (rocedimicnto en INBAPROC.PRG)

CXARTIS (procedimiento cii INBAPROC PRG)

: CXHORA (procedimicnto en INBAPROC.PRG)

: CXDYF (procedimicnto cn INBAPROC PRG)

* CXDYL (procedimicnto en INBAPROC PRG)

PROCEDURE conprog

level2 =1 && memvar for 15t menu
DO WHILE (level2 1=0)
DO WINDOW WITH c014,8,30,17,49, CONSULTAS'

@ 9,32 PROMPT "DISCIPLINA " MESSAGE' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
NOMBRE DE DISCIPLINA !

@ 10,32 PROMPT "ACTIVIDAD " MESSAGE’ CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
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@ 11,32 PROMPT 'LUGAR 'MESSAGE'  CONSULTA DE ACTIVIDADES POR NOMBRE
DEL RECINTO EN EL QUE SE PRESENTAN '

@ 12,32 PROMPT 'RANGO DE FECHA ' MESSAGE' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
RANGO DE FECHA EN QUE SE PRESENTAN  °

@ 13,32 PROMPT 'ARTISTA ' MESSAGE' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
NOMBRE DE ARTISTA !

a 14,32 PROMPT 'HORA 'MESSAGE' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR HORA
DE PRESENTACION !

@ 15,32 PROMPT DISCIPL. Y FECHA' MESSAGE' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
DISCIPLINA Y RANGO DE FECHA DE PRESENTACION °*
@ 16,32 PROMPT 'DISCIPL. Y LUGAR' MESSAGE ' CONSULTA DE ACTIVIDADES POR
DISCIPLINA Y LUGAR DE PRESENTACION !
MENU TO level2
IF (level2 = 0) && esc lo exit
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASE ievel2 = |
SAVE SCREEN TO pantalls (5]
DO cxdisc
RESTORE SCREEN FROM pantallaf$)
CASE level2 = 2
SAVE SCREEN TO pamtaila ()
DO cxact
RESTORE SCREEN FROM pantaila|$)
CASE level2= 3
SAVE SCREEN TO pantalla (5]
DO cxlugar
RESTORE SCREEN FROM pantalla{$)
CASE level2 = 4
SAVE SCREEN TO pantalla )$)
DO cxfccha
RESTORE SCREEN FROM pantallaf$)
CASE level2= §
SAVE SCREEN TO pantaila )8}
DO cxartis
RESTORE SCREEN FROM pantallaf$)
CASE level2= 6
SAVE SCREEN TO pantaila {5}
DO cxhora
RESTORE SCREEN FROM pantalla|$}
CASE level2= 7
SAVE SCREEN TO pamalls |5}
DO cxdyf
RESTORE SCREEN FROM pantalla|$)
CASE lcvel2 = 8
SAVE SCREEN TO pamalla )5)
DO cxdy!
RESTORE SCREEN FROM pantalla[$)
ENDCASE
ENDDO
SET COLOR TO &coll
levell =2
RETURN (level)
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Procedimicnto:  CXDISC
Llamadopor: CONPROG

Liama a: INDICA
* NOEXISTE
: PIDEFOL
: TRAEACT

Accesa i DISCIPL.DBF
:INBADBF
* ACTIVIDA .DBF

Indices: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
* FOLINBA.IDX
: DISCIPL IDX
- FOLACT.IDX

{(procedimicnto cn INBA PRG)

{procedimiento cn INBA.PRG)
{procedimiento cn INBA PRG)
(procedimicnto cn INBA PRG)
(procedimiento cn INBAPROC.PRG)

PROCEDURE cxdisc
@ 10 CLEAR TO 24,79

SELE |

USE discipl INDEX numdisci,nombdis
SELE?2

USE inba INDEX folinba discip)
SELE}

USE activida INDEX folact

@ 3,20 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR DISCIPLINAS"

reng =95
CoLU =17
DO WHILE .T.
SET COLOR TO &colé
@ 4,0 CLEARTO 23,19
ndis = SPACE(40)
@ $. 5 SAY "Disciplina:’
DO indica WITH I3
SET COLOR TO &cold
@ 8,17 GET ndis
READ
ndis = ALLTRIM(ndis)
IF LEN(ALLTRIM(ndis)) =0
EXIT
ENDIF
SELE |
SETORDER TO 2
SEEK ndis
IF NOT. FOUND()
DO noexiste
1.0OP
ENDIF
numdis = numdiscip!




SELE?2
SET FILTER TO disciplina = numdis
GO BOTTOM
GO TOP
@ 17,8 SAY 'FOLIO'
@ 17,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd = 9
DO WHILE .NOT. EOF()
regresa - F.
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
a rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+1,14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengexd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3,14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+$
IF rengexd >= 24
rengexd =9
foln =0
DO WHILE .T.
foln ='
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &cold
IF foln ="'
GO TOP
regresa =T
EXIT
ENDIF
IF foln ="'T"
SELE |
USE
SELE 2
USE

ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO patcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &cold
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9,4 CLEARTO 23,77
ENDIF
SELE 2
SET FILTER TO disciplina = numdis
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IF rcgresa
GO TOP
LOOP
ELSE
GOTO pointer
ENDIF
SKIP
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IF foln="I"
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IF foln ='T"
SELE}
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE3
USE
SELE 4
USE
SELE §
USE
fevel2 = |
RETURN (level2)
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Procedimiento:  CXACT
Llamadopor: CONPROG (procedimicento cn INBA PRG)
Llama a: INDICA (procedimlento en INBA PRG)
: PIDEFOL (procedimicnto en INBA.PRG)
: TRAEACT (procedimiento cn INBAPROC .PRG)
Accesa a: DISCIPL.DBF
: INBADBF
: ACTIVIDA DBF
Indicces: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
*FOLINBA.IDX
: DISCIPL.IDX
:FOLACT.IDX
PROCEDURE cxact
@ 1, 0CLEARTO 24,79
SELE |
USE discipl INDEX numdisci,nombdis
SELE?2
USE inba INDEX folinba,discipl
SELE 3
USE activida INDEX folact
@ 3,19 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR ACTIVIDAD"
reng=$
coLu=7
DO WHILE .T.
GO TOP

cvent = SPACE(60)
@ 8,8 SAY 'Aclividad:’
DO indica WITH 1S
SET COLOR TO &col4
@ 5,17 GET event
READ
cvent = ALLTRIM(evemt)
IF LEN(ALLTRIM{cvent)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 7, $ SAY 'FOLIO'
@ 7,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EOF()
folnum - folio
pointer = RECNO()
SELE 3
lastfol = folio
IF event § actividad
lastfol = folio
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@ rengexd, 4 SAY folio
@ rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+l, 14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengexd+2,14 SAY SUBS(actividad,121,60)
@ rengexd+3, 14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+$
IF rengoxd >= 24
rengexd = 9
foln=0
DO WHILE .T.
foln - !
DO pidefo) WITH foln
SET COLOR TO &col4
IFfoln="1
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
Floln=T
SELE1
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9, 4 CLEARTO 21,77
ENDIF
ENDIF
SELE3
GOTO pointer
DO WHILE .T.
SKIP
IF folio = lasifol
LOOP
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
IF EOF()
foln =0
DOWHILE T
foln=" !
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DO pidefot WITH foln
SET COLOR TO &cold
IF foln ="'
GO TOP
regresa = T,
EXIT
ENDIF
IF foln ="'T"
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL (foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &colé4
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
SELE3
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE |
USE
SELE?2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE $
USE
levet2 =2
RETURN (Jevel2)
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Procedimicnto:  CXLUGAR

Llamado por:  CONPROG (procedimicnto cn INBA PRG)
Liama a: INDICA (procedimiento en INBA.PRG)
* PIDEFOI. (procedimicnto cn INBA PRG)
: TRAEACT (procedimicnto cn INBAPROC PRG)
Accesa a: DISCIPL.DBF
. INBA.DBF
: ACTIVIDA DBF
Indices: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
. FOLINBA.IDX
. DISCIPL.IDX
*FOLACT.IDX
PROCEDURE cxlugar
SET COLOR TO &colé
@ 1,0 CLEARTO 24,79
SELE !
USE discipl INDEX numdiscl nombdis
SELE?2
USE inba INDEX folinba,discip)
SELE 3
USE activida INDEX folact
@ 3,23 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR LUGAR"
reng = $
CoLU =7
DO WHILE .T.

lugarx = SPACE(38)

@ S, SAY Lugar’

DO indica WITH 16

SET COLOR TO &colé

@ $,17 GET lugarx

READ

IF LENRTRIM(lugarx)) = 0
EXIT

ENDIF .
SELE2
SET FILTER TO lugar = lugarx
GO BOTTOM
GO TOP
@ 7, 3 SAY 'FOLIO'
@ 17,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd = 9
DO WHILE NOT. EOF()
folnpum = folio
pointer = RECNO()
SELE)
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SEEK folnum
a rengexd, 4 SAY folio
@ rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
a rengexd+l, 14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengexd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3, 14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+S
IF rengexd >= 24
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IF foln =1
GO TOP
regresa =.T.
EXIT
ENDIF
IF foln =T’
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE}
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foin
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9.4CLEARTO 23,77
ENDIF
SELE?2
SET FIL.TER TO lugar = lugarx
GOTO pointer
SKiIp
IF EOF()
foln=10
DO WHILE .T.
foln =" !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &cold
IF foln ="'
GO TOP
regresa = .T.
EXIT
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ENDIF
IF foln - 'T
SELE
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln<> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
SELE]
USE
SELE?2

level2 =3
RETURN (level2)
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Procedimicnto:  CXFECHA

Llamado por: CONPROG (procedimiento cn INBA.PRG)
Liama a: INDICA (procedimicnto en INBA.PRG)
: OPRIME (procedimiento cn INBA.PRG)
: PIDEFOL (procedimiento cn INBA.PRG)
- TRAEACT (procedimiento en INBAPROC.PRG)
Accesa a; DISCIPL.DBF
: INBA DBF
: ACTIVIDA. DBF
: HORARIOS.DBF
Indices: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
: FOLINBA.IDX
* DISCIPL IDX
. FOLACT.IDX
: FOLHORA.IDX
— PROCEDURE cxfecha
@ 1L0CLEARTO 2419
SELE |
USE discipl INDEX numdisci,nombdis
SELE 2
USE inba INDEX folinba discipl
SELE}
USE activida INDEX folact
f@ 3,20 SAY "CONSULTA DE ACTIVIDAD POR RANGO DE FECHA"
reng = 8
CoLU=1?

DO WHILE NOT. EOF()

ndis = SPACE(40)

fechal =CTOD{(' / / )

fecha2 =CTOD(' / / V)

@ 8,8 SAY Delda: aldja:

@ 6,14 SAY 'DPDMMWAA DDMM/AA'

DO indics WITH 17

SET COLOR TO &cold

@ 5,14 GET fechal

@ 5,31 GET fecha2

READ

f} = DTOC(fechal)

2 = DTOC(fccha?)

IF LENRTRIM(SUBS(f1,1,2))) = 0 AND. LENRTRIM(SUBS(f2,1,2))) =0
EXIT

ENDIF

IF LENRTRIM(SUBS(f1,1,2))) = 0 OR. LENRTRIM(SUBS(12,1,2))) = 0
@ 8,21 SAY 'NO SE PUEDE DEJAR UNA FECHA EN BLANCO'
DO oprime
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@ $.10 SAY SPACE(68)
LOOP
ENDIF
SELE 5
USE horarios INDEX fothora
IF fechal = fecha2
SET FILTER TO fecha = fechal
ELSE
SET FILTER TO fecha >= fechal .AND. fecha <= fecha2
ENDIF
GO BOTTOM
GO TOP
@ 7,5 SAY 'FOLIO'
@ 7.20SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EOF()
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
uifodi = folio
@ rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+l, 14 SAY SUBS(activided,61,60)
@ rengexd+2,14 SAY SUBS(sctividad, 121,60)
@ rengexd+3,14 SAY SUBS(sctividad, 181 ,60)
rengoxd = rengexd+$
IF rengexd >= 23
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
|‘° = L] L}
DO pidcfol WITH foln
SET COLOR TO &colé
iF foin = 'I'
GO TOP
regresa =.T.
EXIT
ENDIF
IF foln = ‘T
SELE |
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &col4
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
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ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9, 4CLEARTO 23,17
ENDIF
SELE §
USE horarios INDEX folhora
SET FILTER TO fccha >= fechal .AND. fecha <= fecha
GOTO pointer
folant = folpum
DO WHILE .NOT. EOF()
SKIP
IF folant = folio
folant = folio
LOOP
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
ENDDO
foln=0
DO WHILE .T.
foln=0
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln <0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &col4
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SELE 1
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE §
USE
level2 =4
RETURN (level2)
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Procedimicnto: CXARTIS
Llamado por: CONPROG

Liamaa: INDICA
: PIDEFOL
: TRAEACT

Accesa a: DISCIPL.DBF
: INBA.DBF
: ACTIVIDA.DBF
: ARTISTA DBF

Indices: NUMDISCILIDX
: NOMBDIS IDX
: FOLINBA.IDX
: DISCIPL.IDX
: FOLACT.IDX
: FOLARTIS.IDX

(procedimiento en INBA.PRG)

(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBAPROC.PRG)

PR cxanis

@ 1L0CLEAR TO 24,79

SELE |

USE discipl INDEX numdisci,nombdis
SELE 2

USE inba INDEX fofinba,discipl
SELE 3

USE activida INDEX folact

SELE 4

USE artista INDEX folartis

@ 3,20 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR ARTISTA"

rong = §
CoLU =7
DO WHILE .T.
Qo TopP
event = SPACE(60)
@ S, S SAY 'Antista’’
DO indica WITH 20
SET COLOR TO &cold
@ 35,17 GET event
READ
cvent = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 7, 5§ SAY 'FOLIO'
@ 7,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd = 9
SELE 4
DO WHILE NOT. EOF()
lastfol = folio
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pointer = RECNO()
IF event $ anista
folnum = folio
lastfol = folio
SELE 3
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
@ rengexd L34 SAY SUBS(actividad, },60)
@ rengexd+1,14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengcxd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3,14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+S
IF rengoxd >= 24
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
foln =’ !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IFfoln="1"
GO TOP
regresa = .T.
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
iF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SELE 4
USE artista INDEX folantis
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9,4CLEARTO 23,77
ENDIF
ENDIF
SELE 4
GOTO pointer
DO WHILE folio = lastfol
SKIP
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ENDDO
IF EOF(
foln =0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &cold
IFfoln=1
GO TOop
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3

ENDIF
foln = VAL (foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
SELE 4
USE artista INDEX folartis
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE §
USE
level2 =5
RETURN (level2)
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Procedimiento:  CXHORA
Llamado por;  CONPROG (procedimicnto en INBA.PRG)

Llama a: INDICA (procedimiento cn INBA.PRG)
. OPRIME (procedimicnto en INBA.PRG)
: PIDEFOL (procedimicnto cn INBA.PRG)
: TRAEACT (procedimicnto cn INBAPROC .PRG)

Accesa a; DISCIPL DBF
- INBA.DBF
. ACTIVIDA DBF
: HORARIOS.DBF

Indices: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
: FOLINBA.IDX
- DISCIPL.IDX
:FOLACT.IDX
: FOLHORA IDX

— PROCEDURE cxhora
@ 1,0 CLEARTO 24,79
SELE )
USE discipl INDEX numdisci nombdis
SELE 2
USE inba INDEX folinba discipl
SELE}
USE activida INDEX folact
@ 3,20 SAY "CONSULTA DE ACTIVIDAD POR RANGO DE HORA"
reng = §
CoLU ="
DO WHILE NOT. EOF()
ndis = SPACE40)
horal ='
mz =I . )
@ 8, 8 SAY 'Entre . y las:'
DO indica WITH I8
SET COLOR TO &colé
@ 8,14 GET honal PICT '99:99'
@ $,31 GET hora2 PICT '99:99'
READ
IF LEN(RTRIM(SUBS(horal,1,2))) = 0 .AND. LEN(RTRIM(SUBS(hora2,1,2))) =0
EXIT
ENDIF
IF LEN(RTRIM(SUBS(horal,1.2))) = 0 .OR. LEN(RTRIM(SUBS(hora2,1,2))) = 0
@ 8,21 SAY 'NO SE PUEDE DEJAR UNA HORA EN BLANCO'
DO oprime
@ 8,10 SAY SPACE(68)
LOOP
ENDIF
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SELE $
USE horarios INDEX folhora
iF horal = hora2
SET FILTER TO hora = horal
ELSE
SET FILTER TO hora >= horal .AND. hora <= hora2
ENDIF
GO BOTTOM
GO TOP
@ 7,5 SAY 'FOLIO'
@ 17,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EQF()
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
ulfodi = folio
@ rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+1,14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengoxd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3, 14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengcxd = rengoxd+$
IF rengexd >= 24
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
foln =
DO pidefol WITH foin
SET COLOR TO &colé
IF foln="1'
GO TOP
regresa— T
EXIT
ENDIF
IF foln="T"
SELE 1
USE
SELE2
USE
SELE?}
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO panicxd
DO tracact WITH foln
SET COLOR TO &col4
RESTORE SCREEN FROM panicxd
ELSE
EXIT
ENDIF



ENDDO
@ 9,4 CLEARTO 23,1
ENDIF
SELE $
USE horarios INDEX (othora
SET FILTER TO hora >= horal .AND. hora <= hora2
GOTO pointer
folant = folium
DO WHILE .NOT. EOF()
SKIP
IF folant = folio
folant = folio
Loop
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
ENDDO
foln=0
DO WHILE .T.
foln=0
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tragact WITH foln
SET COLOR TO &cold¢
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SELE |
USE
SELE2
USE
SELE}
USE
SELE 4
USE
SELE §
USE
level2 =6
RETURN (level?)
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Procedimicnto: CXDYF

Llamado por:  CONPROG (procedimicnto cn INBA PRG)
Llama i INDICA (procedimicuto cn INBA PRG)
: NOEXISTE (procedimicnto ¢n INBA.PRG)
: OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
: PIDEFOL (procedimicato en INBA.PRG)
: TRAEACT (procedimicnto en INBAPROC PRG)
Accesa a: DISCIPL.DBF
: INBA.DBF
- ACTIVIDA.DBF
: HORARIOS.DBF
Indiccs: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
: FOLINBA.IDX
: DISCIPL.IDX
: FOLACT.IDX
: FOLHORA.IDX
PROCEDURE cxdyf
SET COLOR TO &colé
@ 1,0 CLEARTO 24,79
SELE 1
USE discipl INDEX numdisclnombdis
SELE 2
USE inba INDEX folinba discipl
SELE 3
USE activida INDEX folact
@ 3,16 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR DISCIPLINA Y FECHA"
reng=9$
coLu =1
DO WHILE .T.

ndis = SPACE(40)
@ S, S SAY 'Disciptina;’
DO indica WITH 20
SET COLOR TO &colé
@ 5,17 GET ndis
READ
ndis = ALLTRIM(ndis)
IF LEN(ALLTRIM(ndis)) = 0
EXIT
ENDIF
SELE |
SET ORDER TO 2
SEEK ndis
IF .NOT. FOUNDY()
DO nocxiste
LOOP
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ENDIF

numdis = numdiscipl

fechal =CTOD(' / /')

fecha2 =CTOD( / /")

@ 7,8 SAY 'Del dja: aldja'

@ 8,14 SAY 'DD/MM/AA DDMM/AA’

@ 7,14 GET fechal

@ 7,31 GET fecha2

READ

f1 = DTOC(fechal)

f2 = DTOC(fecha2)

IF LEN(RTRIM(SUBS(f1,1,2))) = 0 . AND. LENRTRIM(SUBS(f2,1,2))) = 0
EXIT

ENDIF

IF LENRTRIM(SUBS(f1,1,2))) = 0 .OR. LEN(RTRIM(SUBS(f2,1,2))) =0
@ 10,21 SAY 'NO SE PUEDE DEJAR UNA FECHA EN BLANCO'
DO oprime
@ 10,10 SAY SPACE(68)
LOOP

ENDIF
SELE $
USE horarios INDEX (olhora
IF fechal = fecha2
SET FILTER TO disciplina = numdis . AND. fecha = fechal
ELSE
SET FILTER TO disciplina = numdis . AND. fecha >= fechal .AND. fecha <= fecha?
ENDIF
GO BOTTOM
GO ToP
@ 6,3 CLEAR TO 23,78
@ 1.3 SAY 'FOLIO
@ 7,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd = 9
DO WHILE .NOT. EOF()
regresa = F.
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
@ rengexd L 14 SAY SUBS(actividad, 1 ,60)
@ rengexd+ 1,14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengexd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd +3,14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+ S
IF rengexd >= 24
rengexd = 9
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' '
DO pidefo! WITH foln
SET COLOR TO &col4
IFfoln="r
GO TOP
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regresa = .T.
EXIT
ENDIF
IF foln ='T*
SELE|
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln<>0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
@ 9,4 CLEARTO 23,77
ENDIF
SELE $
USE horarios INDEX folhora
IF fechal = fecha2
SET FILTER TO disciplina = numdis .AND. fecha = fechal
ELSE
SET FILTER TO disciplina = nuindis .AND. fecha >= fechal .AND. fecha <= fecha2
ENDIF
GO BOTTOM
GO TOP
IF regresa
GO TOP
LOOP
ELSE
GOTO pointer
ENDIF
DO WHILE folio = folnum
SKip
ENDDO
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln =' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &cold
IF foln="I'
GO TOP
regresa= T
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELEI
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USE
SELE 2
USE
SELE )
USE
SELE $
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foin <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WiTH foln
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
SELE
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELES
USE
level2 =7
RETURN (level2)
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Procedimicnto: CXDYL
Llamadopor:  CONPROG (procedimiento en INBA.PRG)

Llama a: INDICA (procedimiento cn INBA.PRG)
: NOEXISTE (procedimicnto en INBA.PRG)
: PIDEFOL (procedimicnto en INBA.PRG)
: TRAEACT (procedimiento en INBAPROC .PRG)

Accesa a: DISCIPL.DBF
: INBA DBF
: ACTIVIDA.DBF

Indices: NUMDISCLIDX
: NOMBDIS.IDX
: FOLINBA IDX
: DISCIPL.IDX
: FOLACT.IDX

— PROCEDURE cxdyl
@ 1,0 CLEARTO 24,79
SELE |
USE discipl INDEX numdisci,nombdis
SELE 2
USE inba INDEX folinba,discipl
SELE 3
USE activida INDEX folact
@ 3,16 SAY "CONSULTA DE PROGRAMACION POR DISCIPLINA Y LUGAR"
reng=$
CoOLU=7
DO WHILE .T.
ndis = SPACE(40)
@ S, 5 SAY 'Disciplina’'
DO indica WITH 21
SET COLOR TO &col4
@ $,17 GET ndis
READ
ndis = ALLTRIM(ndis)
IF LEN(ALLTRIM(ndis)) =0
EXIT
ENDIF
SELE |
SET ORDERTO 2
SEEK ndis
IF .NOT. FOUNIDX)
DO noexiste
LOOP
ENDIF
numdis = numdiscipl
npiace = SPACE(38)
@ 7,8 SAY Recinto:
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@ 717 GET nplace
READ
IF LEN(ALLTRIM(nplace)) =0
EXIT
ENDIF
SELE2
SET FILTER TO disciplina = numdis .AND. lugar = nplace
GO BOTT
GO TOP
@6,3 CLEARTO 23,75
@ 17,8 SAY FOLIO
@ 720 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd =9
DO WHILE .NOT. EOF()
regresa = F.
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE3}
SEEK folnum
@ rengexd, 4 SAY folio
@ rengexd 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengcxd+1,14 SAY SUBS(actividad 61,60)
@ rengoxd+2,14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3,14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengoxd +3
IF rengcxd >= 24
rengexd = 9
foln = ()
DO WHILE .T.
foln = '
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IF foln =1’
GO TOP
regresa = . T.
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE]
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO panicxd
DO traeact WITH foln
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
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ENDDO
@ 9, 4CLEARTO 23,77
ENDIF
SELE 2
USE inba INDEX folinba,discip)
SET FILTER TO disciplina = numdis .AND. lugar = nplace
GO BOTTOM
GO TOP
IF regresa
GO TOP
LOOP
ELSE
GOTO pointer
ENDIF
SKIP
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
“oln =" L]
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln ="1'
GO TOP
regresa= T.
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELE |
USE
SELE2
USE
SELE3
USE
SELE §
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracact WITH foln
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE }
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USE

SELE 4

USE

SELE §

USE

level2 =8
RETURN (level2)

Procedimiento: CAMPROG
Llamadopor: PROGRAMA

Liama a: INDICA
. PIDEFOL
: CAMBIAR

Accesa 8. DISCIPL DBF
: INBA.DBF
: ACTIVIDA DBF

Indices: NOMBDIS.IDX
: NUMDISCLIDX
: FOLINBA.IDX
' DISCIPL.IDX
: FOLACT.IDX

(procodimiento en INBA PRG)

(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBA PRG)
(procedimiento en INBAPROC.PRG)

~ PROCEDURE camprog &% BUENO'
SET EXACT OFF
SET COLOR TO &cold
@20 CLEAR T0 24,79

@ 3,29 SAY "CAMBIOS A PROGRAMACION"

SELE |

USE discipl INDEX nombdis numdisci
SELE2

USE inba INDEX folinba discip!
SELE}

USE activida INDEX folact

@ 3,29 SAY "CAMBIOS A PROGRAMACION"

reng=3$

COLU =?

DO WHILE T.
GO TOP
event = SPACE(60)
@ S, S SAY 'Actividad’
DO indica WITH 19
SET COLOR TO &cold
@ 5.17GET event’
READ
event = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
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EXIT
ENDIF
@. 7. 8 SAY 'FOLIO'
4 7,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengend =9
DO WHILE NOT, EOF()
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
IF event § actividad
@ rengexd, 4 SAY folio
@ rengend L 14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+1, 14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengend+2.14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+3, 14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+$
IF rengend == 24
rengexd =9
foln =0
DO WHILE .T.
foln =' '
DO pidefol WITH foln
IF foln =1’
GO TOP
regresa= T
EXIT
ENDIF
IF foln="T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln<>0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO cambiar WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &col4
@ 9, 4 CLEAR TO 23,17
ENDIF
ENDIF
GOTO pointer
SKir
DO WHILE folio = folnum
SKIP
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ENDDO
IF EOF()
foln =0
DO WHILE .T.
foln =
DO pidcfol WITH foln
IF foln="1"
GO TOP
regresa = .T.
EXIT
ENDIF
IF foln = ‘T
SELE )
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO cambiar WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE|
USE
SELE2
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Procedimienio: CAMBIAR

Liamado por:  CAMPROG (procedimiento en INBAPROC.PRG)
Liama a: INDICA (procedimicnto en INBA PRG)
: OPRIME (procedimicnto en INBA PRG)
. NOEXISTE (procedimiento en INBA PRG)
Acces: a: ACTIVIDA DBF
* HORARIOS DBF
: ARTISTA DBF
: LUGARES DBF
- OBSERVA DBF
: COSTDESC.DBF
indices: FOLACT.IDX
: FOLHORA IDX
:FECHA.IDX
: HORA.IDX
: FOLARTIS IDX
: LUGRECIN.IDX
.FOLOBS.IDX
: FOLCOST.IDX
" PROCEDURE camblar
PARAMETERS foln
SELE}
USE
USE activida INDEX folact
SET COLOR TO &colé

@ 20 CLEARTO 2479

@ 3,29 SAY "CAMBIOS A PROGRAMACION"

@ 5, 3 SAY 'Actividad:'

SEEK foln

DO indica WITH 6

SET COLOR TO &cold

folglob = folio

folant = folglod

reng = §

DO WHILE .T.
actl = SUBS(actividad,1,60)
ac12 = SUBS(actividad,61,60)
act = SUBS(actividad, 121,60)
acté = SUBS(actividad, 181,60)
@ reng 14 GET actl
@ reng+ 1,14 GET act2
@ reng+2,14 GET actd
@ reng+3,18 GET actd
READ
REPLACE actividad WITH actl+act2+act3+actd
SKiIP
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IF folio <> folant
EXIT
ELSE
reng =rengtd
IF reng >23
reng =5
@ 5,3 CLEARTO 23,78
ENDIF
LOOP
ENDIF
ENDDO
reng = reng+4
IF reng >23
reng=S$
@ 5,3CLEARTO 23,78
ENDIF
SELE2
SEEK folglob
ndis = disciplina
SELE 1
SET ORDER TO 2
SEEK ndis
DO WHILE .T.
plinav = disciplina
@ reng, 3 SAY 'Digciplina;'
DO indica WITH 27
SET COLOR TO &oolé
@ reng, 14 GET plinav
READ
IF LEN(ALLTRIM(plinav)) = 0

@ reng+1,28 SAY Disciplina no puede quedar nulo'
DO oprime

LooP
@ reng+1,25 SAY SPACE(40)
ENDIF
SETORDER TO )
SEEK plinav
IF NOT. FOUNIY)
@ rengt), 18 SAY Deber dar de alta esa disciplina previamente'
DO noexiste
@ reng+1,18 SAY SPACE(30)
SELE 2
@3,3CLEARTO 2),78
RETURN
ENDIF
ndis = numdiscip)
SELE2
REPLACE disciplina WITH ndis
EXIT
ENDDO
reng =reng + i
IF reng >=21
reng  §
@ $ICLEARTO 21,78
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ENDIF
SELEY
USE horarios INDEX folhora,fecha,hora
SEEK folglob
finhoras = F.
IF ALLTRIM(plinav) = "CURSOS Y TALLERES"
eyt =T,
fech2y = fechafin
hora2v = horafin
ELSE
cyt=F.
ENDIF
DO WHILE .T.
IF NOT. cnt
@reng, 3 SAY Fecha: (OD/MM/AAY
@ reng, 40 SAY 'Hora'
DO indica WITH 28
SET COLOR TQ &colé
ENDIF
fechav = fecha
horav = hora
especialy = epecial
IF finhoras
@ reng+3,18 SAY 'DEJE LA FECHA Y HORA EN BLANCO PARA TERMINAR'
fechav =CTOD( / /")
hofav= '
fechav =CTODC / /)
horady ="' : '
epecialv = SPACE(25)
ENDIF
IF .NOT. cnt
@ reng, 14 GET fechav
@ reng,46 GET horav PICT '99:99
@ reng. 53 GET especialv
READ
ELSE
@ reng, 3 SAY 'Del: AL (DDMM/AA)'
@reng 42 SAY 'Delas:  alas  hrs!
@ reng+l, 3 SAY ‘Especial’!
DO indica WITH 29
SET COLOR TO &col4
@, reng+3,18 SAY 'DEJE LA FECHA Y HORA EN BLANCO PARA TERMINAR'
@ reng, 8 GET fechav
@;reng,21 GET fech2y
@; reng,50 GET horav PICT '99:99'
@@ reng,62 GET hora2v PICT '99:99'
@@ reng+l,15 GET especialy
READ
ENDIF
feche = DTOC (fechay)
fechsin = SUBS(fechc, 1,.2)+SUBS(fechc, 4,2)+SUBS(feche,7,2)
IF finhoras
IF LEN(ALLTRIM(fechsin)) = 0
IF LEN(ALLTRIM(SUBS(horav,1.2)) = 0
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EXIT
ELSE
i 15,18 SAY 'NO PUEDE DEJAR LA FECHA O LA HORA EN BLANCO'
SET INTE OFF
nada=""
@ 15,64 GET nada
READ
SET INTE ON
@ 15,18 SAY SPACE(S0)
LOOP
ENDIF
ELSE
IF LEN(ALLTRIM(SUBS(horav,1,2))) =0
@ 15,18 SAY 'NO PUEDE DEJAR LA FECHA O LA HORA EN BLANCO'
SET INTE OFF
@ 15,64 GET nada
READ
SET INTEON
@ 15,18 SAY SPACE(50)
LOOP
ENDIF
ENDIF
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(fechsin)) = 0
IF LEN(ALLTRIM(SUBS(liorav, 1,2))) = 0
DELETE
PACK
ELSE
@ 15,18 SAY 'NO PUEDE DEJAR LA FECHA O LA HORA EN BLANCO'
SET INTE OFF
M = [}
@ 15,64 GET nada
READ
SET INTEON
@ 15,18 SAY SPACE(S0)
LOOP
ENDIF
ELSE
IF LEN(ALLTRIM(SUBS(horav, 1,2))) = 0
@ 15,18 SAY NO PUEDE DEJAR LA FECHA O LA HORA EN BLANCO'
SET INTE OFF
SET COLOR TONN
u P [N
@ 15,64 GET nada
READ
SET INTEON
@ 15,18 SAY SPACE(S0)
LooP
ELSE
IF finhoras
IF NOT. ¢yt
APPEND BLANK
REPLACE folio  WITH folglob
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REPLACE fecha  WITH fechav
REPLACE hora WITH horav
REPLACE especial WITH especialv
ELSE
APPEND BLANK
REPLACE folic WITH folglob
REPLACE fecha  WITH fechay
REPLACE fechafin WITH fech2v
REPLACE hora WITH horav
REPLACE horafin WITH hora2v
REPLACE especial WITH especialy
ENDIF
ELSE
IF NOT. cyt
REPLACE fecha WITH fechav
REPLACEhors WITH horav
REPLACE especial WITH especialv
ELSE
REPLACE focha WITH fechav
REPL ACE fechafia WITH fech2v
REPLACE hors  WITH horav
REPLACE horafin WITH horalv
REPLACE ospecial WITH especialv
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDIF
SKIP
IF EOF(
finkoras = .T.
LoOP
ENDIF
IF folio <> folglob
finhoras = .T.
LOOP
ENDIF
ENDDO
SELEY
USE
reng = reng + 2
IF reng >=21
reng=3
@ 5,3 CLEAR TO 23,78
ENDIF
SELE S
USE antista INDEX folartis
@ reng, 3 SAY 'Ansta’
DO indica WITH 7
SET COLOR TO &colé
SEEK folglob
nuevoreg = F.
IF NOT. FOUND()
nuevoreg = T.
ENDIF
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DO WHILE .T.
IF nuevoreg
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foln
REPLACE artista WITH SPACE(240)
nucvoreg - .F.
ENDIF
antis| = SUBS(artista, 1,60)
antis2 = SUBS(antista,61,60)
antis3 = SUBS(artista, 121,60)
artis4 = SUBS(antista, 181,60)
@reng .14 GET artisl
@reng+1,14 GET antis2
@ reng+2,14 GET anis3
@ reng+3,14 GET anisé
READ
REPLACE artista WITH artisl +antis2 +artis3 +artis4
SKIP
IF folio <> folglob
EXIT
ENDIF
reng = reng H4
IF reng > 23
reng=5
@ 8,3 CLEARTO 23,78
ENDIF
ENDDO
SELE $
IF reng >= 21
reng=$
@ 8,3 CLEAR TO 23,78
ENDIF
reng = reng +4
IF reng >= 21
reng=$
@ 8,3 CLEAR TO 23,78
ENDIF
USE
SELE6
USE lugarcs INDEX lugrecin
SELE 2
SEEK folglob
@reng, 3 SAY 'Lugar:’
DO indica WITH 8
SET COLOR TO &cold
DO WHILE .T.
lugarv = lugar
@ reng,14 GET lugarv
READ
SELE 6
SEEK lugarv
IF NOT. FOUND()
@ reng + 1,20 SAY 'Deber dar de alta previamente ¢sc lugar'
DO noexiste
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SELE2
@Y ICLEAR TO 23,78
RETURN
ELSE
SELE 2
REPLACE lugar WITH lugarv
EXIT
ENDIF
ENDDO
SELE 6
USE
reng=reng + |
IF reng >=21
reng=$
@S53CLEARTO2),78
ENDIF
SELE 7
USE observa INDEX folobs
@ reng, 3 SAY 'Obsesva.:’
DO indica WITH 9
SET COLOR TO &cold
SEEK folglob

REPLACE folio WITH fola
REPLACE observa WITH SPACE(240)
nuevoreg = F.
ENDIF
obsl = SUBS(observa,1,60)
obs2 = SUBS(observa,61,60)
obs) = SUBS(obsceva,121,60)
obsé = SUBS(obsesva,181,60)
@reng .14 GET obsl
@ reng+1,14 GET obs2
@reng+2,14 GET obs)
@ reng+3,14 GET obsé
READ

REPLACE obscrva WITH obs1+0obs2+obs3+obsé

SKIP
IF folio < folglob
EXIT
ENDIF
reng = reng+é
IF reng > 23
reng =3
@ $,3CLEARTO 23,78
ENDIF
ENDDO
reng = reng+d
IF reng >=21
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reng =3
@3,3CLEARTO 23,78
ENDIF
SELE?
USE
SELES
USE costdesc INDEX folcost
SEEK folglob
SET INDEX TO
DO WHILE .T.
leyendav = leyenda
preciov = costo
desctov = desccosto
@ reng, 3 SAY 'Precio: N§'
@reng,28 SAY 'Desc: % A
DO indica WITH 10
SET COLOR TO &cold
@ 22,15 SAY 'DEJE EL PRECIO Y DESCUENTO IGUAL A CERO PARA ELIMINAR'
@ reng, 14 GET preciov PICT '9,999.99
@ reng,31 GET dcsctov PICT '999
@ reng,39 GET Icyendav
READ
IF preciov =0
IF desctov =0
IF LEN(ALLTRIM(leyenda))=0
@ 22,15 SAY SPACE(60)
DELETE
PACK
ELSE
REPLACE costo  WITH preciov
REPLACE desccosto WITH desctov
REPLACE leyenda WITH leyendav
ENDIF
ELSE
@ 22,23 SAY 'NO PUEDE DEJAR PRECIO IGUAL A CERO'
SET INTE OFF
m,l =1 )
@ 22,64 GET nada
READ
SET INTE ON
@ 22,18 SAY SPACE(80)
LOOP
ENDIF
ELSE
REPLACE costo  WITH preciov
REPLACE desccosto WITH desctov
REPLACE leyenda WITH leyendav
ENDIF
SKIP
IF folio <> folglob
EXIT
ENDIF
ENDDO
reng = reng+|
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IF reng >=21

reng =5

@ 3,3 CLEARTO 23,78
ENDIF
SELE 8
USE
SELE2
SEEK folglob
hortaq = horataqui
@ reng, 3 SAY 'Horario Taquills:'
DO indica WITH 11
SET COLOR TO &cold
@ reng,2) GET hontag
READ

SELE2

REPLACE horataqui WITH hortaq
@ 2,2CLEARTO 23,78
RETURN

Procedimiento: REPPROG

Llamadopor: PROGRAMA (procedimicnto en INBA.PRG)
Llamaa; WINDOW (procedimiento en INBA.PRG)
. REPPGMEN (procedimionto en INBAPROC PRG)
: REPPGSEM (@rocedimiento en INBAPROC.PRG)
repprog
SAVE SCREEN TO pantalla{19)
levell = | && memvar for 15t meny

DO WHILE (levell 1=0)

DO WINDOW WITH c0l4,09,28,12,51,' REPORTES *

@ 10,30 PROMPT "PROGRAMACION MENSUAL" MESSAGE ' IMPRESION DE REPORTE
DE PROGRAMACION MENSUAL '
@ 11,30 PROMPT "PROGRAMACION SEMANAL" MESSAGE ' IMPRESION DE REPORTE
DE PROGRAMACION SEMANAL '
MENU TO levell
iF (levell =0) && esc to exit
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASE levell - 1
SAVE SCREEN TO pantalla |3)
DO reppgmen
RESTORE SCREEN FROM pantalia|3}
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pantaila |3]
DO repppsein

RESTORE SCREEN FROM pantalla3}

ENDCASE
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ENDDO

RESTORE SCREEN FROM pantalla(t9]
levell - 4

RETURN (levell)

Procedimiento; REPPGMEN

Llamado por: REPPROG
MENUMES

. NOEXISTE

* IMPRESOR

: ISPRINTER()

* IMPRESORA()
: GIRAR

: DIASEM

: HEADER

Llamaa:

DISCIPL DBF

: INBA.DBF

* ACTIVIDA DBF
: ARTISTA DBF

Accesaa;

: FECHSOR DBF
. LISFECH.DBF
: SLISFECH DBF

: OBSERVA DBF
: LUGARES.DBF

NOMBDIS IDX

. NUMDISCLIDX

: FOLACT IDX

: FOLARTIS.IDX
FOLHORA.IDX

: FOLOBS.IDX

Indices:

- HORARIQS DBF

: COSTDESC.DBF

LUGRECIN.IDX

(proccdimiento en INBA.PRG)

(proccdimicnto en INBAPROC.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)
(procodimiento en INBA.PRG)
(funcidn de Clipper)

(funcién en INBA PRG)
(procedimiento en INBA PRG)
(procedimicnto en INBA PRG)
(procedimicnto en INBAPROC.PRG)

PROCEDURE reppEmen

SET COLOR TO &cold
@ 1,0 CLEAR TO 24,79

@ 3,25 SAY "REPORTE MENSUAL DE PROGRAMACION"

sehizo= T.
@ 13,15 SAY ‘Nombre del mes: '
npos = |
DO menumes WITH npos,13,32,17,41
IF npos = 0
RETURN
ENDIF
@ 13,15 SAY SPACE(20)
SELE7
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USE discipi INDEX nombdis
fdis = SPACE(30)
nofill = F.
DO WHILE T,
@ 12,15 SAY 'Dlsciplina: '
@ 12,31 GET fdis PICT REPL('!',30)
READ
IF LEN(ALLTRIM((dis)) = 0
RETURN
ENDIF
SEEK fdis
IF .NOT. FOUND()
DO nocxiste
Loop
ELSE
nd = numdiscipl
EXIT
ENDIF
ENDDO
USE
USE discipl INDEX numdisci
periodo = ALLTRIM (mests{NPOS])
DO impresor
IF NOT. isprinter()
DO imprcsora
SET COLOR TO &colé
@220CLEARTO 24,79
IF lisprinter()
RETURN
ENDIF
ENDIF
SET COLOR TO &colé
@ 22,0 CLEAR TO 24,79
@ 23,20 SAY 'PREPARANDO ARCHIVOS, ESPERE POR FAVOR'
@ 23,87 SAY ..
fig=1
DO girar WITH fig,23
SELE |
USE inba
SELE 2
USE activida INDEX folact
SELE )}
USE artista INDEX folartis
SELE4
USE
USE horarios INDEX folhora
SET FILTER TO MONTH(fecha) = npos .AND. disciplina = nd
DO girar WITH fig,23
GO BOTT
DO girar WITH fig,23
GO TOP
DO girar WITH fig,23
SORT TO fechsor ON follo,fecha,hora
USE
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USE fechsor
DO girar WITH 11,23
SELEY
USE lisfech
ZAP
SELE 4
GO TOP
DO WHILE NOT. EOF()
DO girar WITH fig,23
folv = folio
fechv = fecha
SELEY
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH folv
REPLACE fecha WITH fechv
SELE 4
DO WHILE .T.
IF folio = foly
SKIP
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
SELE 9
SORT ON fecha TQ slisfech
DO girar WITH fig,23
USE
USE slisfech
SELE4
USE
USE horarios INDEX folhors
DO girar WITH fig,23
SELE S
USE costdesc && INDEX FOLCOST
SELE6
USE obscrva INDEX folobs
SELES
USE lugares INDEX lugrecin
DECLARE afcchaf100)
DECLARE aactiv}100)
DECLARE aartis[100)
DECLARE alugar|104)
DECLARE aobser|100)
DECLARE adisci{100]
alf=1
as- |
ar=1
al 1
a0 - |
ad =1
pmempag = T.
DO girar WITH fig,23
SET CONSOLE OFF
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SET DEVICE TO PRINT
@ 0,0 SAY CHR(027)+'&1$10'
@ 0,0 SAY CHR(027) +'(s#1TH'
@ 0,0 SAY CHRO2D)+ (10U’
SELEY
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF()
filtra = folio
SELE |
SET FILTER TO folio = flira
GO BOTT
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF()
SELE )
estadis = disciplina
hraqv = horstaqui
folglod = folio
lugasrv = lugar
FOR i=1TO 100 STEP }
sfechall) ="
MV“' ah
aartis{l) ="
alugaefi] ="
aobser{l} ="
NEXT i
o=
as=|
w=1
=1
=1
SELE 4
SEEK folglob
IF .NOT. FOUND()
SELE )
SKIP
LOOP
ENDIF
DO WHILE folio = foiglob
IF MONTH(fechs) <> npos
SKIP
LOOP
ENDIF
fechav = fecha
horav = hora
fechaf = fechafin
horaf = horafin
ewpccialy = copecial
nombred =''
diames =0
nsces ="
DO diasem WITH fechav nombred diames nmes
afccha]AF| = SUBS(nombred. 1,3)+ '+STR(diames,2,0) + +horav
af = af+l
IF LEN(ALLTRIM(horaf)) <> 0
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nombred ="'
diames =0
nmes ="
DO diasem WITH fechaf nombred diames nmes
afechal AF| ="' A'thoraf
af = af+1
aobser{AQ) = 'FECHA DE TERMINACION: *+DTOC(fechaf)
20 = a0+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(especialv)) <> 0
aobser{AO} = ALLTRIM(cspecialv)
a0 = 30+
ENDIF
SKip
ENDDO
topef = af
SELE 2
SEEK folglob
DO WHIL.E folio = folglob
activil = SUBS(actividad, 1,60)
activi2 = SUBS(actividad, 61,60)
activil = SUBS(actividad,121,60)
activié = SUBS(actividad, 181,60)
IF LEN(ALLTRIM(activil)) <> 0
a4activ[AA] = activil
aa = aa+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi2)) <> 0
aactiv[AA) = activi2
a4 = aat+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi3)) <> 0
aactiv|A A} = activi3
aa = aat+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activié4)) <> 0
aacliviAA] = activié
aa = aa+l
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELE 3
SEEK folglob
DO WHILE folio = folglob
activil = SUBS(artista,_1,60)
aclivi2  — SUBS(antista, 61,60)
activiy - SUBS(antista,121,60)
activid  SUBS(artista,181,60)
IF LEN(ALLTRIM(activil)) <> 0
aactiv|AA] = activil
aa = aa+]
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi2)) < 0
aactiv[AA] = activi2



aa = aa+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi3)) <> ¢
anctiviAA|} = activid
&~ aa+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activid)) <> 0
aactiviAA) = activid
a3~ aat)
ENDIF
SKipP
ENDDO
topca = aa
alugar]AL) = lugarv
al = al+)
SELES
SEEK lugav
IF LEN(ALLTRIM(direccion)) < 0
alugar{AL) = direccion
al=al+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(colonia)) < 0
alugar{ AL) = colonia
al=al+!
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(ciudad)) <> 0
alugarf AL) = ciudad
al = al+!
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(cp)) <> 0
alugaiAL) = 'CP. +op
al=al+l
ENDIF
IF LEN(ALL.TRIM(lads)) <> 0
slugar{AL} = 'CVE.LADA '+lada
al=al+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(tell)) <> 0
alugar{AL] = TEL. 'Hell
al = al+}
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(tel2)) < 0
alugarfAL) ="' 'Hel2
al =al+)
ENDIF
topel = al
SELE6
SEEK folglob
DO WHILE folio = folglob
observl = SUBS(obscrva, 1,60)
observ? = SUBS(obsciva, 61,60)
observd = SUBS(observa,121,60)
obscrvé = SUBS(obscrva, 181.60)
IF LEN(ALLTRIM(obscrvl)) <> 0



aobser]AO] = observ|
ao =ao+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(observ2)) <> 0
aobser] AO] = obscrv2
a0 = go+]
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(observ3)) <> 0
aobscrfAO] = observ3
a0 =ao+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(obsctvd)) <> 0
aobser] AQ) = obscrvd
a0 =ao+1
ENDIF
SKip
ENDDO
IF LEN(ALLTRIM(hrtagv)) <> 0
aobserfAO] = 'HORARIO'
a0 = go+1
aobser{ AO) = hnaqv
a0 = a0+
ENDIF
SELE §
LOCATE FOR folio = folglob
DO WHILE folio = folglob
aox ="
IF costo <> 0
a0x = STR(c0810,6,2)
aox = 'N§'+aox+" '
ENDIF
IF desccosto <> 0
a0x = aox+STR(dcsccosto,3,0)+'% DESC., !
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(leycnda)) <> 0
aox = aox +ALLTRIM(leyenda)
ENDIF
aobscr{AOQ] = uox
a0 = go+l
SKIP
ENDDO
topeo = a0
af=1
aa=1
al-1
ao - |
IF \NOT. pmempag
IF estadis <> disant
tiporcpo = 'MENSUAL'
rengp - 8
SELE |
ndis ~ disciplina
SELE 7
SEEK ndis
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nombredis = disciplina
DO HEADER WITH tiporepo,pagina,nombredis,periodo
ENDIF
ENDIF
IF pmerpag
IF PROW() <> 0
EJECT
ENDIF
pmerpag = .F
tiporepo = 'MENSUAL'
pagina =0
rengp = 8
SELE |
ndis = disciplina
SELE?
SEEK ndis
nombredis = disciplina
DO HEADER WITH tiporepo,pagina,nombredis,periodo
ENDIF
IF topoo >= topel . AND. topeo >= topef .AND. topco >= topes
itera = topco
ENDIF
IF topel >=topeo .AND. tope! >= topef . AND. topel >= topea
itera = topel
ENDIF
IF topef >= topoo .AND., topef >= tapel . AND. topef >= topéa
itera = topef
ENDIF
IF topea >= topel .AND. topea >= topef . AND. topes >= topeo
itera = topea
ENDIF
=1
rengy = rengp+l
IF rengp +iters >= 48
IF rengp >9
DO HEADER WITH tiporepo,pagina,nombredis, periodo
rengp =8
ENDIF
ENDIF
DO WHILE | <= itera
@ rengp, 0 SAY afechal}
@ rengp, 13 SAY aactiv|l]
@ rengp, 74 SAY alugaril)
@ rengp, 115 SAY acbserfl)
rengp = rengp+l
iF rengp >= 45
DO HEADER WITH tiporepo pagina,nombredis,periodo
rengp =48
ENDIF
i=i+}
ENDDO
SELE 1
disant = disciplina
SKIP
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ENDDO
SELEY
SKIP
ENDDO
SET DEVICE TO SCREEN
SET CONSOLE ON
EJECT
DO girsr WITH fig,23
@ 23,20 SAY SPACE(S0)
SELE |
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE S
USE
SELE6
USE
@ 23,20 SAY SPACE(S0)
RETURN

Procedimiento:  REPPGSEM
Liamadopor:  REPPROG (procedimiento en INBA PRG)

Llama a: OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
. IMPRESOR (procedimicnto en INBA.PRG)
- ISPRINTER() (funcién de Clipper)
: IMPRESORA() (funcién en INBA PRG)
: GIRAR (procedimicnto en INBA.PRG)
" DIASEM (procedimiento en INBA PRG)
- HEADER (procedimiento cn INBAPROC .PRG)

Accesa a: INBA DBF

: ACTIVIDA.DBF

: ARTISTA DBF

. HORARIOS DBF

: HORFECHA DBF

. COSTDESC.DBF
OBSERVA.DBF
DISCIPL.DBF

' LUGARES.DBF

Indices: FOLINBA IDX
. FOLACT.IDX
- FOLARTIS.IDX
: FOLCOST.IDX
: FOLOBS.IDX
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: NUMDISCLIDX
: LUGRECIN.IDX

PROCEDURE reppgsem
SET COLOR TO &colé
@ 1,0 CLEAR TO 24,79
@ 3,28 SAY "REPORTE SEMANAL DE PROGRAMACION"
schizo= T.
fechini =CTOD(' / / )
fechfin=CTOD(' / / %)

pwerpag = .T.
DO WHILE T.
@ 12,15 SAY 'De la semana del al'
@ 13,15 SAY' DD/MM/AA  DDMM/AA’

@ 12,32 GET fechini

a 12,44 GET fechfin

READ

IF LEN(ALLTRIM(SUBS(DTOC(fechini), 1,2))) = 0 .AND. LEN(ALLTRIM(SUBS(DTOC(fechini),1,2))) =

RETURN
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(SUBS(DTQC(fechini), 1,2))) = 0 .OR. LEN(ALLTRIM(SUBS(DTOC(fechini), 1,2))) = 0
@ 15,17 SAY 'ES NECESARIO ESPECIFICAR EL RANGO DE LA SEMANA’
DO oprime
@ 15,17 SAY SPACE(30)
LooP

ENDIF
EXIT
ENDDO
DO impresor
IF .NOT. isprinter()
DO impresors
SET COLOR TO &cold
@ 22,0 CLEARTO 24,19
IF tigprinter()
RETURN
ENDIF
ENDIF
SET COLOR TO &cold
@ 22,0 CLEARTO 24,79
fig=1
@ 23,20 SAY ‘PREPARANDO ARCHIVOS, ESPERE POR FAVOR'
@ 23,57 SAY ..
DO girar WITH fig,23
SELE 1
USE inba INDEX folinba
DO ginar WITH fig,23
SELE 2
USE activida INDEX folact
DO girar WITH fig,23
SELE 3
DO girar WITH fig,23
USE artista INDEX folantis
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SELE 4
USE horarios && INDEX FOLHORA
SORT ON fechahora TO horfecha
DO girar WITH fig,23
USE
USE horfecha
SET FILTER TO fecha >= fechinl .AND. fecha <= fechfin
GO BOTT
DO girar WITH fig,23
GO TOP
DO girar WITH fig,23
SELE §
USE costdesc INDEX folcost
SELE 6
USE obscrva INDEX folobs
SELE?
DO girar WITH fig,23
USE discip! INDEX numdisci
SELE 8
USE lugares INDEX lugrecin
DECLARE afechal100)
DECLARE adisci|100}
DECLARE aactiv{100)
DECLARE alugar{100}
DECLARE acbger{100]
af=1
ad=1
a=1
al=1
a0 =1
SELE |
@ 23,20 SAY SPACE(%0)
SELE ¢
DO girar WITH fig.23
GO TOP
DO girar WITH fig,23
SET CONSOLE OFF
SET DEVICE TO PRINT
@ 0,0 SAY CHR(027)+'&I¥10O'
@ 0,0 SAY CHR(27)+' M1 TH'
@ 0,0 SAY CHRO2T)+'(10U*
DO WHILE .NOT. EOF()
SELE 4
FOR i=1TO 100 STEP |

afechall] - "

adiscifl) =

aactivil) ="

alugaril) -

aobser{t] ="



ao=1

folglob = folio
fechav  =fecha
horav  =hora
fechaf = fechafin
horaf = horafin
especialv = especial
nombred =''
diames =0

nnies ="

DO diasem WITH fechav,nombred diames,nmes

afecha| AF] = SUBS(nombred, 1,3)+ *+STR(diames,2,0)

af = af+1

afecha}AF] = horav

af = af+1

IF LEN(ALLTRIM(horaf)) <> 0
nombred =''
diames =0
m = L)
DO diasem WITH fechaf nombred diames nmes
afechalAF) =' A
af = af+}
afechaAF) = honaf
of = af+l
aobscr{AO] = 'FECHA DE TERMINACION: '+DTOC(fechaf)
20 = 80+1

ENDIF

IF LEN(ALLTRIM(especiatv)) <> 0
aobser{AO] = ALLTRIM(especialv)
20 = 30+1

ENDIF

topef = af

SELE 1

SEEK folglob

numdis = disciplina

SELE 7

SEEK numdis

aactiviAA] = disciplina

aa=aa+l

d=1

toped = ad

SELE 1

lugarv - lugar

slugariAL] = luguv

al =al+)

SELE 8

SEEK lugarv

IF LEN(ALLTRIM(dircccion)) <> 0
alugar{AL| = dircccion
al  al+l

ENDIF

IF LEN(ALLTRIM(colonia)) <> 0
alugar{ AL] = colonia
al = al+|
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ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(ciudad)) <> 0
alugar{AL] = ciudad
al = al+}
ENDIF
lopel =al
SELE 2
SEEK folglob
DO WHILE folio = folglob
activit = SUBS(actividad, 1,60)
activi2 = SUBS(actividad, 61,60)
activid = SUBS(actividad, 121.60)
activié = SUBS(actividad, 181,60)
IF LEN(ALLTRIM(activil)) <> 0
aactiviAA] = activil
83 = aa+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi2)) < 0
SACtiviAA] = activi2
=t
ENDIF
{F LEN(ALLTRIM(acltivi})) <0
aactiviAA) = activil
a3 = aa+]
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(activi4)) <> 0
aactiviAA] = activid
aa = 3a+l
ENDIF
SKIP

ENDDO

topea
SELE6

=3

SEEK folglob
DO WHILE folio = folglob
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observl = SUBS(observa, 1,60)
observ2 = SUBS(observa, 61,60)
observd = SUBS(observa,121,60)
observé = SUBS(observa,181,60)
IF LEN(ALLTRIM(observi)) <> 0
sobser{AO] = observl
20 = ao+}
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(observ2)) <> 0
aobscr] AO] = obscrv2
80 = 30+)
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(observ3)) <> 0
aobscrfAQ] = observ3
a0 =80+l
ENDIF
IF LEN(ALLTRIM(observ4)) <> 0
aobscr| AO] = observéd
80 =30+]



ENDIF
SKIP
ENDDO
topeo = a0
ar=1
=]
sd=1
al =1
ao=)
IF pmerpayg
pmerpag = .F
tiporepo = 'SEMANAL'
rengp = 8
=0
periodo = 'DEL *+DTOC(fechini)+' AL *+DTOC(fechfin)
nombrodis = "
DO HEADER WITH tiporepo,pagins,nombredis,periudo
ENDIF
IF topeo >=topel .AND. topeo >= topef .AND. topeo >= lopea .AND. topeo>=toped
itera = topeo
ENDIF
IF topel >=topeo .AND. topcl >= topef . AND. topel >= topea .AND. topel>=toped
itera = topel
ENDIF
IF topef >= topeo . AND. topef >= topcl . AND. topef >= topea .AND. topef>=toped
iters = topef
ENDIF
IF topea >= topel .AND. topea >= lopef . AND. lopea >= topeo .AND. lopea>=toped
itera = topea
ENDIF
IF toped >=topei .AND. toped >= topef . AND. toped >= topeo .AND. toped>=topca
itera = toped
ENDIF
i=1
rengp = rengp+l
IF rengp+itera >= 4$
IF rengp > 9
DO HEADER WITH tiporepo,pagina,nombredis periodo
rengp =8
ENDIF
ENDIF
DO WHILE i <= itera
a rengp, 0 SAY afechall)
@ rongp, 9 SAY adisci(l)
@ rengp, 13 SAY aactivil)
@ rengp, 74 SAY alugail]
@ rengp, 1 1S SAY aobserfl}
rengp = rengptl
IF rengp >= 48
DO HEADER WITH tiporepo,pagina,nombredis,periodo
=8
ENDIF
i=i+1
ENDDO
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SELE)
disant = disciplina
SELE 4
SKIP
ENDDO
SET DEVICE TO SCREEN
SET CONSOLE ON
SET CONSOLE OFF
SET DEVICE TO PRINT
@ 0,0 SAY CHR(027)+'&I#10'
@ 0,0 SAY CHR(O21)+'(sWATH'
@ 0,0 SAY CHR(02T)+'(J0U*
EJECT
SELE!
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
SELE 4
USE
SELE $
USE
SELE 6
USE
@ 23,20 SAY SPACE(50)
RETURN

Procedimiento: ELIMINA

Llamado por. PROGRAMA

Liama a: WINDOW
: ELIMENS
: ELIMACT
: RESTOMES

(procedimicnto en INBA.PRG)

(procedimiento en INBA.PRG)

(procedimiento en INBAPROC.PRG)
(procedimiento cn INBAPROC.PRG)
(procedimiento en INBAPROC.PRG)

PROCEDURE climina
fevell = )

DO WHILE (levell 1=0)
DO WINDOW WITH col4, 10,28,14,51,' ELIMINACION'

&& menwvar for Ist menu

@ 11,30 PROMPT “PROGRAMACION MENSUAL" MESSAGE ' ELIMINAR LA
PROGRAMACION DE TODO UN MES

@ 12,30 PROMPT "ACTIVIDAD INDIVIDUAL" MESSAGE ELIMINAR UNA
ACTIVIDAD ESPECIFICA

MENU TO levell

338

IF (levell =)

EXIT

&& csc to exit

@ 13,30 PROMPT "RECUPERA PROG. MENS." MESSAGE RESTAURAR LA INFORMACION
DE UN MES QUE SE HABIA ELIMINADO

)




ENDIF
DOCASE
CASE levell = |
SAVE SCREEN TO pantalla [3)
DO ¢limens
RESTORE SCREEN FROM pantalla}3)
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pantalla [3)
DO elimact
RESTORE SCREEN FROM pantallaj 3}
CASE levell = 3
SAVE SCREEN TO pantalla [3)
DO restomes
RESTORE SCREEN FROM pantalla]3)
ENDCASE
ENDDO
levell = §
RETURN (levell)

Procedimionto: ELIMENS
Llamadopor:  ELIMINA

Liamaa: OPRIME
: MENUMES
: SINO
: GIRAR

Accesan: HORARIOS.DBF
: &DU
. INBA.DBF
: ACTIVIDA DBF
: ARTISTA.DBF
. COSTDESC.DBF
: OBSERVA DBF

indices: FOLHORA.IDX
:FECHAIDX
- HORA.IDX
. FOLINBA.IDX
. FOLACT.IDX
: FOLARTIS IDX
: FOLCOST.IDX
: FOLOBS.IDX

(procedimiento en INBAPRG)

(procedimiento cn INBA.PRG)
(procedimiento en INBAPROC.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)

~ PROCEDURE climens
SET COLOR TO &col4
@ 1,0CLEAR TO 24,79

texto = 'ELIMINACION DE PROGRAMACION POR MES'

@ 3,80-«(LEN(text0)/2) SAY texto
mes = SPACE(10)
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diskunit ="'
@ 3,12 SAY 'Pars efectuar esta funcign se requerir un diskette pars'
@ 6,12 SAY 'respatdar Ia informaci¢n quc se va a eliminar.’
@ 8,10 SAY 'En cual unidad de disco insestar el diskettc: |A/B/C)'
@ 8,68 GET diskunit PICT 't VALID(diskunit$ ‘ABC')
READ
DO CASE
CASE diskunit = 'A’
unidad = |
CASE diskunit ='B'
unidad =2
CASE diskunit = 'C’
unidad =3
ENDCASE
diskunit = diskunit+"'
spcfree = DISKSPACE(unidad)
@ 10,10 SAY ‘Egpacio disponiblc cn la unidad *+diskunit+":'
@ 10,44 SAY mpcfree/1024 PICT 999,999,999
@ 10,56 SAY 'KBytes'
IF spcfrec/1024 < 300
a 12,10 SAY 'No hay espacio suficiente, mjnimo requerido 300 KBytes'
DO oprime
RETURN
ENDIF
@ 13,10 SAY 'Seleccione mes a eliminar.’
npos = |
DO menumes WITH npos,13,38,17,47
IF npos =0
RETURN
ENDIF
@ 23,24 SAY 'PROCESANDO, ESPERE POR FAVOR..!
SELE !
USE horarios INDEX folhora, fecha, hora
GO BOTT
i = RECNQ()
DECLARE nodel|§)
ask ='ESTA SEGURO QUE DESEA ELIMINAR LA PROGRAMACION DE ‘+mescs{NPOS)
DO sino WITH respask
IFrep='N'
USE
RETURN
ENDIF
@ 23,20 SAY 'PROCE SANDO ARCHIVOS, ESPERE POR FAVOR...'
du = diskunit+'BKPHORA’
COPY STRUCT TO &du
SELEY
USE &du
SELE |
GO TOP
fig=1
DO WHILE .NOT. EOF()
DO girar WITH fig,23
IF MONTH(fecha) = npos
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foliov = folio
fechav = fecha
fechaf = fechafin
horav = hora
horaf = horafln
epecy = especial
SELEY
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE fecha WITH fechav
REPLACE fechafin WITH fochaf
REPLACE hora  WITH horav
REPLACE homafin WITH horaf
REPLACE cspecial WITH especy
SELE )
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELE |
PACK
REINDEX
SELE 9
USE
SELE2
USE inba INDEX folinba
du = diskunit+'BKPINBA'
COPY STRUC TO &4du
SELE Y
USE &du
SELE 2
Q0 TOP
DO WHILE NOT. EOF(Q
DO girar WITH fig, 23
borar = F,
checs = folio
SELE)
SEEK checa
IF NOT. FOUND(
borrar = .T.
ENDIF
SELE 2
IF borrar
foliov = folio
disciv = disciplina
lugarv = lugar
horatv = horataqul
SELE 9
APPEND BLANK
REPLACE folio  WITH follov
REPLACE disciplina WITH disciv
REPLACE lugar  WITH lugarv
REPLACE horataqui WITH horatv
SELE2
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DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELE Y
USE
SELE?2
PACK
REINDEX
USE
USE activida INDEX folact
du = diskunit+'BKPACTY'
COPY STRUC TO &du
SELEY
USE &du
SELE?2
DO WHILE .NOT. EOF()
DO girsr WITH fig,23
botrar = F.
checa = folio
SELE )
SEEK checa
IF .NOT. FOUND()
bomwr =T,
ENDIF
SELE 2
IF bormay
foliov = follo
activy = actividad
SELE9
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE actividad WITH activy
SELE 2
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELEY
USE
SELE?2
PACK
REINDEX
USE
USE antista INDEX folantis
du = diskunit+'BKPART!'
COPY STRUC TO &du
SELEY
USE &du
SELE2
DO WHILE NOT. EOF()
DO girar WITH fig,23
bomar= F.
checa = folio
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SELE |
SEEK checa
IF NOT, FOUND)
borvar=.T.
ENDIF
SELE 2
IF borrar
follov = folio
atisv = antista
SELE Y
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE artists WITH atisv
SELE 2
DELETE
ENDIF
SKIp

ENDDO

SELE9

USE

SELE 2

PACK

REINDEX

USE

USE costdesc INDEX folcost

du = diskunit+'BKPCOST'

COPY STRUCTO &dw

SELEY

USE &du

SELE?

DO WHILE .NOT. EOF()
DO girsr WITH fig,2}
bowar = F,
checa = folio
SELE )

SEEK checa
IF NOT. FOUND()
borrer = . T.
ENDIF
SELE?2
IF borrar
foliov = folio
CoBtov = Costo
descev = desceosto
leyenv = leyenda
SELEY
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE costo  WITH costov

REPLACE desccosto WITH descev
REPLACE leyenda WITH fevenv

SELE 2
DELETE
ENDIF
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SKIP
ENDDO
SELEY
USE
SELE 2
PACK
REINDEX
USE
USE observa INDEX folobs
du = diskunit+'BKPOBSE'
COPY STRUC TO &du
SELEY
USE &du
SELE 2
DO WHILE .NOT. EOF(
DO girar WITH fig,23
bomar = F,
checa = folio
SELE |
SEEK chweca
IF .NOT. FOUNIDY)
borrar = .T.
ENDIF
SELE2
IF borrar
foliov = folio
obscvy = observa
SELEY
APPEND BLANK
REPLACE folio WITH foliov
REPLACE observa WITH obsevv
SELE2
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELEY
USE
SELE?
PACK
REINDEX
USE
SELE |
USE
SELE?2
USE
SELEY
USE
@@ 23.20 SAY SPACE(SS)
SET COLOR TO &col¥
RETURN
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Procedimiento: ELIMACT

Llamado por:  ELIMINA (procedimiento en INBA PRG)
Llama a: PIDEFOL (procedimiento en INBA.PRG)
*BORRACT (procedimiento en INBAPROC.PRG)
Accesa a: DISCIPL DBF
: INBA.DBF
: ACTIVIDA.DBF
Indices: NOMBDIS IDX
: NUMDISCLIDX
: FOLINBA.IDX
: DISCIPL.IDX
: FOLACT.IDX
~ PROCEDURE elimact
SET COLOR TO &cold
@ 1,0 CLEARTO 24,79

texto = 'ELIMINACION DE PROGRAMACION POR ACTIVIDAD'
@ Y.40-(LEN(texto)/2) SAY texto
SELE |
USE discipl INDEX nombdis,numdisci
SELE2
USE inba INDEX folinba,discip!
SELE 3
USE activida INDEX folact
reng=$
CoLU =17
DO WHILE .T.
GO TOP
event = SPACE(60)
@ 8,5 SAY 'Activided:'
@ 5,17 GET event
READ
event = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 17,3 SAY 'FOLIO'
@ 7,20 SAY 'ACTIVIDAD'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EOF()
folnum = folio
pointer = RECNO()
SELE 3
lastfol - folio
IF event § actividad
lastfol - folio
@ rengexd, 4 SAY folio
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@ rengexd ,14 SAY SUBS(actividad, 1,60)
@ rengexd+1,14 SAY SUBS(actividad,61,60)
@ rengexd+2.14 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ rengexd+d.14 SAY SUBS(actividad, 181,60)
rengexd = rengexd+S
{F rengend >= 24
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
foln [~y L L
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &coléd
fF foln ="'
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
Ffoln="T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE)
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO borract WITH foln
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &colé
@ 9, 4CLEARTO VT
ENDIF
ENDIF
GOTO pointer
DO WHILE .T.
sKip
IF folio = lastfol
LOOP
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foin
SET COLOR TO &cold4



IF foln ="'
GO TOP
regresa =.T.
EXIT
ENDIF
IFfoln='T
SELE 1
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO borract WITH foln

RESTORE SCREEN FROM pantcxd

ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE 1

Procedimiento: BORRACT
Llamado por:  ELIMACT

Llama a; SINO
: GIRAR

Accesa a: HORARIOS.DBF
: ARTISTA DBF
. COSTDESC DBF
. OBSERVA DBF

lndices: FOLHORA . IDX
' FECHA IDX

(procedimiento en INBAPROC PRG)

(procedimiento cn INBA PRG)
(procedimicnto en INBA.PRG)
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: HORA.IDX

. FOLARTIS.IDX
: FOLCOST.IDX
: FOLOBS.IDX

bormact
PARAMETERS foln
ask = 'ELIMINAR ESA ACTIVIDAD'
DO sino WITH resp,ask
IF resp = 'N'
RETURN
ENDIF
SET COLOR TO &colé
@93CLEARTO 23,77
SET COLOR TO &cold
@ 23,24 SAY 'PROCESANDO, ESPERE POR FAVOR. ..’
SELE 4
USE horarios INDEX folhors, fecha, hora
GO TOP
fig=1
DO WHILE .NOT. EOF(
DO girar WITH fig,23
IF folio = foln
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
USE
SELE 2
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF()
DO girer WITH fig,23
IF folio = foln
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
SELE3
GO TOP
DO WHILE NOT. EOF()
DO girar WITH fig,23
IF folio = foln
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
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SELE 4
USE
USE artista INDEX folstis
GO TOP
PO WHILE NOT. EOF()
DO girar WITH fig,23
1F folio = foln
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
SELE 4
USE
USE costdesc INDEX folcost
GO TOP
DO WHILE NOT. EOF(
DO girse WITH fig,23
IF folio = foin
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
SELE 4
USE
USE observa INDEX folobs
GO TOP
DO WHILE NOT. EOF()
DO girar WITH fig,2}
IF folio = foln
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
PACK
REINDEX
@ 23,20 SAY SPACE(S8)
@93 CLEARTO 22,77
RETURN
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Procedimicento: RESTOMES
Liamadopor:  ELIMINA (procedimiento en INBA PRG)

Liama a: SINO (procedimiento en INBA PRG)
: OPRIME (procedimiento 2n INBA PRG)
: GIRAR (procedimiento en INBA.PRG)

Accesa a: INBA.DBF
. &DU
: DU.DBF
: HORARIOS.DBF
: COSTDESC.DBF
: OBSERVA .DBF
: ACTIVIDA DBF
: ARTISTA DBF

Indices: FOLINBA IDX
: FOLHORA IDX
' FECHA.IDX
: HORA.IDX
: FOLCOST.IDX
: FOLOBS.IDX
: FOLACT.IDX
: FOLARTIS.IDX

—PROCEDURE rcsomes
SET COLOR TO &colé
@ LOCLEARTO 24,79
texto = ‘RECUPERACION DE PROGRAMACION MENSUAL ELIMINADA PREVIAMENTE'
@ 3,40(LEN(texto)/2) SAY texto
mes = SPACE(10)
diskunit ="'
@ 8,12 SAY 'Para efectuar esta funcign deber insertar el diskettc en'
@ 6,12 SAY ‘c! que s¢ respaldo la informacign previamente.'
@ 8,10 SAY 'En cual unidad de disco inscrtg l diskette: [A/B/C)'
@ 8,65 GET diskunit PICT "' VALID(diskunit$ 'ABC’)
READ
DO CASE
CASE diskunit ='A"
unidad = |
CASE diskunit ='B'
unidad =2
CASE diskunit ='C'
unidad = 3
ENDCASE
ask = 'EFECTUAR LA RECUPERACION DE LA PROGRAMACION MENSUAL ELIMINADA’
DO sino WITH resp.ask
IF resp - 'N'
RETURN
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ENDIF
diskunit = diskunit+"’
@ 23,20 SAY 'PROCESANDQ ARCHIVOS, ESPERE POR FAVOR...'
du = diskunit+'BKPINBA DBF'
IF \NOT. FILE(du)
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+du+' EN LA UNIDAD INDICADA '
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION!'
@ 23,20 SAY SPACE(50)
DO oprime
RETURN
ENDIF
du = diskunit+BKPHORA DBF'
IF NOT. FILE(dw)
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+dut' EN LA UNIDAD INDICADA,'
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION.'
@ 23,20 SAY SPACE(50)
DO oprimic
RETURN
ENDIF
du = diskunit+'BKPCOST.DBF
IF NOT. FILE(du)
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+du+' EN LA UNIDAD INDICADA/
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION!
@ 23,20 SAY SPACE(50)
DO oprimc
RETURN
ENDIF
du = diskunit+'BKPOBSE.DBF'
IF NOT. FILE(dw)
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+dut' EN LA UNIDAD INDICADA/
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION.
@ 23,20 SAY SPACE(S0)
DO oprimc
RETURN
ENDIF
du = diskunit+' BKPACTI. DBF
IF NOT. FILE(dv)
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+du+' EN LA UNIDAD INDICADA,'
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION,'
@ 23,20 SAY SPACE(50)
DO oprime
RETURN
ENDIF
du = diskunit+'BKPARTI.DBF'
IF NOT. FiLE(du) ,
@ 18,14 SAY 'NO EXISTE EL ARCHIVO '+du+' EN LA UNIDAD INDICADA,'
@ 19,14 SAY 'NO SE PUEDE EFECTUAR LA RECUPERACION.
@ 23,20 SAY SPACE(%0)
DO oprinic
RETURN
ENDIF
du = diskunit+BKPINBA DBF
SELE2
USE
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USE inbs INDEX folinba
fig-1

DO girar WITH 0ig.23
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du

du = diskunit+'BKPHORA.DBF
SELE?

USE

USE lorarios INDEX folhors, fecha, hora
DO girar WITH fig.2)
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du

du = diskunit+'BKPCOST.DBF
SELE?

USE

USE costdesc INDEX folcost
DO girar WITH ig,23
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du

du = diskunjt+'BKPOBSE.DBF'
SELE2

USE

USE observa INDEX folobs
DO girar WITH 13,23
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du
du = diskunit+'BKPACTI.DBF'
SELE2

USE

USE activids INDEX folact
DO girar WITH fig,23
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du

du = diskunit+BKPART].DBF'
SELE 2

USE

USE artista INDEX folartis
DO girar WITH fig,2)
APPEND FROM &du
REINDEX

ERASE du

@ 23,20 SAY SPACE(%0)
RETURN
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MENU RECINTOS

Procedimiento: RECINTO
Liamado por:  INBA.PRG

Llama a: CAPRECIN (procedinicnto en INBA.PRG)
CONRECIN (procedimicnto cn INBA PRG)
- CAMRECIN (procedimiento en INBA PRG)
* BAJRECIN (procedimiento en INBA PRG)
* REPRECIN (procedimiento en INBA PRG)
PROCEDURE recinto
SAVE SCREEN TO pantallaj20)
SET COLOR TO &coll
@ 6,0 CLEARTO 22,79
levell - ) && memvar for Ist menu
DO WHILE (levell t=0)
SET COLOR TO &col4
€ 5,20 TO 11,40
@ 5,20 SAY 'A'
a 540 SAY A’
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SET COLOR TO &col8

@ 6,21 PROMPT " ALTAS " MESSAGE'
RECINTOS !

@ 7,21 PROMPT " CONSULTA " MESSAGE'
RECINTOS )

@ 8,21 PROMPT ' MODIFICACION  'MESSAGE'
GENERALES DE RECINTOS !

@ 921 PROMPT ' BAJAS 'MESSAGE'

v

@ 10,21 PROMPT ' REPORTES 'MESSAGE*
GENERAL DE RECINTOS '
MENU TO level)
IF (evell =0)
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASE levell = )
SAVE SCREEN TO pantalla (2)
DO caprecin
RESTORE SCREEN FROM pantallaf2)
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pantalla {2)
DO coarecin
RESTORE SCREEN FROM pantallaj?)
CASE levell = 3
SAVE SCREEN TO pantalla (2)
DO camrecia
RESTORE SCREEN FROM paatailaj2)
CASE levell = 4
SAVE SCREEN TO pantalla (2)
DO bajeecin
RESTORE SCREEN FROM pantalla|2}
CASElevell = S
SAVE SCREEN 70 panuiila (2}
DO reprecin
RESTORE SCREEN FROM pantallaf?)
ENDCASE
ENDDO
RESTORE SCREEN FROM pantallaf20)
levell =2
RETURN (levell)

&& esc to exit
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Procedimicnto:  CAPRECIN

Liamade por:  RECINTO (procedimicnto en INBA PRG)
Liama a: CREC2 (procedimiento en INBA PRG)
Accesaa: LUGARES.DBF

Indices: LUGRECIN.IDX

PROCEDURE caprecin
SELE 1
SET COLOR TO &col4
USE lugares INDEX lugrecin
@ 1,0 CLEAR TO 24,79
@ 3,30 SAY "CAPTURA DE RECINTOS"
lugarv = SPACE(38)
DO crec2 WITH lugary
USE
RETURN
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MENU CONSULTA DE RECINTOS

- rr e s

Procedimiento: CONRECIN

Lismadopor:  RECINTO (procedimiento en INBA PRG)
Liama a: WINDOW (procedimiento en INBA PRG)
"CONRALL (procedimiento en INBA PRG)

CONRNOM (procedimiento cn INBA PRG)

: CONRCAL (procedimicnto en INBA.PRG)

: CONRCOL (procedimiento cn INBA PRG)

. CONRDEL (proccdimiento en INBA PRG)

- CONRCIU (procedimicnto en INBA PRG)

CONRCP (procedimicnto en INBA PRG)

PROCEDURE cotrccin
SAVE SCREEN TO pantalla| 19}
levell = | && memvar for kst menu
DO WHILE (cvell 1= 0)
DO WINDOW WITH co14,9,28,17,51," CONSULTA RECINTO'
@ 10,3i PROMPT "TODOS LOS NOMBRES " MESSAGE* CONSULTA DE NOMBRES DE
RECINTOS EN EL. CATALOGO '
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@ 11,31 PROMPT "DETALLE POR NOMBRE" MESSAGI: * CONSULTA DE DATOS
GENERALES DE RECINTOS POR NOMBRE '
4. 12,31 PROMPT 'POR CALLE ' MESSAGE' CONSULTA DE DATOS GENERALES DE
RECINTOS POR CALLES !
@ 13,31 PROMPT 'POR COLONIA ' MESSAGE' CONSULTA DE DATOS GENERALES DE
RECINTOS POR COLONIA !
@ 14,31 PROMPT 'POR DELEGACION 'MESSAGE' CONSULTA DE DATOS GENERALES
DE RECINTOS POR DELEGACION !
@ 15,31 PROMPT 'POR CIUDAD ' MESSAGE ' CONSULTA DE DATOS GENERALES DE
RECINTOS POR CIUDAD !
@ 16,31 PROMPT 'POR C.P. 'MESSAGE' CONSULTA DE DATOS GENERALES DE
RECINTOS POR CODIGO POSTAL
MENU TO levell
IF (levell = () && csc to exit
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASE levell = 1
SAVE SCREEN TO pantaliaf3)
DO consall
RESTORE SCREEN FROM pantalla|3)
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pantall|3)
DO conmom
RESTORE SCREEN FROM pantalla]3}
CASE levell = 3
SAVE SCREEN TO pantalla}3)
DO conrcal
RESTORE SCREEN FROM pantalla[3)}
CASE levell = 4
SAVE SCREEN TO pantallaf3}
DO conrcol
RESTORE SCREEN FROM pantatla|3)
CASE levell = §
SAVE SCREEN TO pantalla3}
DO conrdel
RESTORE SCREEN FROM pantalla]3)
CASElevell = 6
SAVE SCREEN TO pantalla(3)
DO conrciu
RESTORE SCREEN FROM pantallaj3)
CASE fevell = 7
SAVE SCREEN TO pantalla|3)
DO conrcp
RESTORE SCREEN FROM pantallaf3)
ENDCASE
ENDDO
RESTORE SCREEN FROM pantallaf19)
levell -2
RETURN (levell)
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Procedimicnto: CONRALL

Llamado por. CONRECIN (procedimiento ¢n INBA PRG)
Llama a: OPRIME (procedimiento cn INBA.PRG)
Accesa a: LUGARES.DBF

PROCEDURE conrall

SET COLOR TO &col4

@ 1,0 CLEAR TO 24,79

SELE 1

USE lugares

@ 3,23 SAY "CONSULTA DE RECINTOS EN EL CATALOGO"
colu2 = F.
Teng = $
COLU =20
DO WHILE .NOT. EOF()
@ reng,COLU SAY recinto
SKIP
reng = reng+)
IFreng =23
reng = 8§
DO oprime
SET COLOR TO &col4
@ $,7CLEARTO 23,78
ENDIF
ENDDO
DO oprime
SET COLOR TO &colé
USE
@ 3, SCLEARTO 22,78
RETURN

Procedimiento: CONRNOM

Lismadopor: CONRECIN (procedimiento en INBA PRG)
Llams a: INDICA (procedimiento en INBA PRG)
. NOEXISTE (procedimiento en INBA PRG)
. OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
Access a: LUGARES.DBF
Indices: LUGRECIN.IDX
PROCEDURE conmom
SELE |
USE lugares INDEX lugrecin
SET COLOR TO &cold
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@ 1.0 CLEAR TO 24,79

@ 3,24 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR NOMBRE"

DO WHILE .T.
recintov = SPACE(38)
DO indica WITH 22
SET COLOR TO &col4
@ 6,10 SAY 'Nombre:'
@ 6,21 GET recintov
READ
IF LEN(RTRIM(recintov)) = 0
EXIT
ENDIF
SEEK recintov
IF NOT. FOUND()
DO nocxiste
SET COLOR TO &col4
@ 6,10 CLEAR TO 21,78
LOOP
ENDIF
@ 8,10 SAY 'Direccion’
@ 10,10 SAY 'Colonia’
@ 12,10 SAY 'Delegacign’
@ 14,10 SAY 'Ciudad’'
@ 16,10 SAY 'CPp.!
@ 18,10 SAY 'Lads’
@ 20,10 SAY 'Telefonos:'
@ 8,21 SAY direccion
@ 10,21 SAY colonia
@ 12,21 SAY delegacio
@ 14,21 SAY ciudad
@ 16,21 SAY op
@ 18,21 SAY lada
@ 20,21 SAY tell
@ 21,21 SAY «ci2
DO oprime
SET COLOR TO &colé
@ 7,10 CLEAR TO 21,78
ENDDO
USE
@ 310 CLEAR TO 21,78
RETURN

Procedimiento: CONRCAL
Lismadopor. CONRECIN

Llamaa: PIDEFOL
: TRAEREG
Accesaa. LUGARES.DBF

(procedimicnto en INBA.PRG)

(procedimiento en INBA PRG)
(procedimicnto en INBA PRG)
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PROCEDURE conrcal
SET COLOR TO &colé
@ ), 0CLEAR TO 24,79
SELE |
USE lugares
@ 3,20 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR CALLE*
DO WHILE .T.
SET COLOR TO &colé
@ 5,3 CLEARTO2),77
GO TOP
event — SPACE({40)
primeso = .F.
@ $, $ SAY 'Callc!’
@ 5,17 GET evemt
READ
cvent = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(cvent)) =0
EXIT
ENDIF
@ 17,4 SAY 'REGISTRO'
@ 7,21 SAY 'RECINTO'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EOF()
IF event § direccion
@ rengexd, & SAY RECNO() PICT '999'
@ rengexd 14 SAY recinto
rengexd = rengexd+1
IF rengexd >= 24
rengexd =9
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln="1'
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IF foln="'T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE}
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <>0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracreg WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
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ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &col4
@ 9,4 CLEAR TO 23,77
ENDIF
ENDIF
sKip
IF EOF()
foin=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IFfoln ="
GO TOP
regresa =T
EXIT
ENDIF
IF foln = 'T
SELE )
USE
SELE 2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL (foln)
IF foin <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracreg WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
primero= T
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
SET COLOR TO &colé
@80CLEAR TO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE |
USE
RETURN
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Procedimicnto: CONRCOL

Llamadopor: CONRECIN (procedimiento en INBA PRG)
Llamaa: PIDEFOL (procedimicnto en INBA.PRG)
: TRAEREG (procedimiento en INBA.PRG)

Accesaa: LUGARES.DBF

~ PROCEDURE conrcol
SET COLOR TO &colé
@10CLEARTO 2479
SELE )
USE lugares
@ 3,24 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR COLONIA"
DO WHILE .T.
SET COLOR TO &colé
@ 53 CLEAR TO 22,77
GO TOP
event = SPACE(40)
primero = F.
@ 8, S SAY 'Colonia:’
@ $,17 GET event
READ
cvent = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 7, 4 SAY 'REGISTRO'
@ 7,21 SAY ‘RECINTO'
rengexd =9
DO WHILE NOT. EOF(
IF everut $ colonia
@ rengexd, 4 SAY RECNO() PICT '999'
@ rengend 14 SAY pecinto
rengcxd = rengend+|
IF rengexd >= 24
rengexd = 9
foln=0
DO WHILE .T.
rol:n = + L}
DO pidefol WITH foln
SET OOLOR TO &colé
IFfoln ="'
GO TOP
regresa= T.
EXIT
ENDIF
{Ffoln ='T"
SELE |
USE
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! SELE 2
t USE
. SELE 3
' USE
RETURN
ENDIF
foln == VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO traereg WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pamcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET OOLOR TO &cold
! @ 9,4 CLEARTO 23,77
, ENDIF
ENDIF
SKIP
IF EOF(
foin=0
DO WHILE .T.
foln="' '
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
[Ffoln="1
GO TOP
regresa = .T.
EXIT
ENDIF
IF foln =T
SELE 1
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO paatcxd
DO tracreg WITH foin
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
» primero =T
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
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P,

SET COLOR TO &colé
@ 8.0 CLEARTO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO

ENDDO

foln = 0

SELE |

USE

RETURN

Procedimiento: CONRDEL

Llamadopor: CONRECIN (procedimicnto cn INBA PRG)
Llama a: PIDEFOL (procedimicnto en INBA.PRG)
: TRAEREG (procedimiento en INBA.PRG)

Accesa . LUGARES.DBF

PROCEDURE conedel

SET COLOR TO &col4

@1, 0CLEARTO 24,79

SELE |

USE lugares

@ 3,22 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR DELEGACION"
DO WHILE .T.

SET COLOR TO &col4

@ 5,3 CLEARTO 22,77

GO TOP

event = SPACE(40)

ptimero = F.

@ 5, 3 SAY 'Delegacien’

@ 8,07 GET evemt

READ

event = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 7,4 SAY 'REGISTRO'
@ 7,21 SAY 'RECINTO'
rengexd = 9
DO WHILE .NOT. EOF(Q
IF evem § delegacio
@ rongexd, 4 SAY RECNO() PICT '999'
@ rengexd 14 SAY recinto
rengexd = rengoxd+ )
{F rengcxd >= 24
rengexd = 9
foln=0
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DO WHILE .T.
foln = !
DO pidefol WITH foin
SET COLOR TO &cold
IF foln - 'I'
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IF foln ='T
SELE |
USE
SELE?
USE
SELE3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln<>0
SAVE SCREEN TO panicxd
DO tracreg WITH foin
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pamcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &colé
@ 9,4 CLEARTO 23,77
ENDIF
ENDIF
sKip
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
folp =' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln ="'
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IF foln ='T"
SELE |
USE
SELE?
USE
SELE
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
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IFfoln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO traercg WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
primero =.T.
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
SET COLOR TO &col4
@ 8,0 CLEARTO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE1
USE
RETURN

Procedimiento: CONRCIU

Llamadopor: CONRECIN (procedimiento en INBA PRG)
Liamaa: PIDEFOL (procedimiento en INBA.PRG)
' TRAEREG (procedimiento cn INBA PRG)
Accesaa: LUGARES DBF
~~PROCEDURE conrciu

SET COLOR TO &colé

a 1,0CLEAR TO 24,79

SELE |

USE lugarcs

@ 1,24 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR CIUDAD"
DO WHILE .T.

SET COLOR TO &col4

@53 CLEAR TO 22,77

GO TOP

event = SPACE(40)

primero = F.

@ 3. S SAY 'Ciudad’'

@ 5,17 GET cvent

READ

cvem = ALLTRIM(event)

IF LEN(ALLTRIM(evem)) =0

366



EXIT
ENDIF
@ 7,4 SAY 'REGISTRO'
@ 7,21 SAY 'RECINTO'
rengexd = 9
DO WHILE .NOT. EOF()
IF event § ciudad
@ rengexd, 4 SAY RECNOQ PICT '999'
a rengexd 14 SAY recinto
rengexd = rengexd+1
IF rengexd >= 24
rengexd = 9
foln=0
DO WHILE .T.
foln=" !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IFfoln="T
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
[Ffoln="'T
SELE )

ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantexd
DO traereg WITH foln
SET COLOR TO &col4
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &colé
@ 9,4CLEARTO 23,77
ENDIF
ENDIF
SKiIP
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln =' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln ='I'
GO TOP
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regresa= T.
EXIT
ENDIF
IF foln = 'T"
SELE |
USE
SELE?2
USE
SELE3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO panicxd
DO tracreg WITH foln
SET COLOR TO &colé

RESTORE SCREEN FROM pantcxd

ELSE
primero = .T.
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
SET COLOR TO &cold
@8,0CLEARTO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln=0
SELE 1
USE
RETURN

Procedimicnto. CONRCP
Liamadopor: CONRECIN
Llamaa: INDICA
: PIDEFOL
" TRAEREG

Accesaa: LUGARES.DBF

(procedimicnto ¢n INBA PRG)

(procedimicitto cn INBA.PRG)
(procedimicnto ¢n INBA.PRG)
(procedimiento cn INBA PRG)

~ PROCEDURE conrop
SET COLOR TO &colé
@ 10CLEARTO 2479
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SELE 1
USE lugares
4 3,25 SAY "CONSULTA DE RECINTOS POR C.P."
DO WHILE .T.
SET COLOR TO &cold
@ 5,3 CLEAR TO 24,77
GO TOP
event = SPACE(S)
primero = F.
@ S, 5SAY'CP.'
DO indica WITH 23
SET COLOR TO &cold
@ $,17GET event
READ
@ 6,0 CLEAR TO 24,79
cvent = ALLTRIM(event)
IF LEN(ALLTRIM(event)) = 0
EXIT
ENDIF
@ 7, 4 SAY 'REGISTRO'
@ 7,21 SAY 'RECINTO'
rengexd =9
DO WHILE .NOT. EOF(
IFevet $ cp
@ rengexd, 4 SAY RECNO() PICT '999'
@ rengexd 14 SAY recinto
rengexd = rengexd+|
IF rengexd >= 24
rengexd = 9
foln=0
DO WHILE .T.
foln=" !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IFfoln="I'
GO TOP
regresa =.T.
EXIT
ENDIF
IFfoln='T
SELE |
USE
SELE 2
USE
SELE3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL(foln)
IF foln<> 0
SAVE SCREEN TO pantexd
DO tracreg WITH foin
SET COLOR TO &col4
RESTORE SCREEN FROM pantexd
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ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &cold
@ 9. 4CLEARTO 23,77
ENDIF
ENDIF
SKIP
IF EQF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &col4
IF foln ="'
GO TOP
regresa = .T.
EXIT
ENDIF
IF foln ='T"
SELE |
USE
SELE?2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln VAL(foln)
primero = .F.
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
DO tracreg WITH foln
SET COLOR TO &colé
RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
primero= T.
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
SET COLOR TO &colé
) 8,0 CLEAR TO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln — 0
SELE |
USE
RETURN
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ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &col4
@ 9,4 CLEARTO 23,77
ENDIF
ENDIF
SKIP
IF EOF()
foln=0
DO WHILE .T.
foln ="' !
DO pidefol WITH foln
SET COLOR TO &colé
IF foln =T’
GO TOP
regresa =T,
EXIT
ENDIF
IFfon T
SELE )
USE
SELE2
USE
SELE 3
USE
RETURN
ENDIF
foln = VAL (foln)
primero = F.
IF foln <> 0
SAVE SCREEN TO pantcxd
, DO traercg WITH foln
; SET COLOR TO &cold
) RESTORE SCREEN FROM pantcxd
ELSE
primero =T,
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF primero
SET COLOR TO &¢ol4
@ 8,0 CLEARTO 24,79
GO TOP
EXIT
ENDIF
ENDDO
ENDDO
foln = 0
SELE )
USE
RETURN

370



Procedimiento: CAMRECIN
Llamadopor: RECINTO
Llamaa: INDICA
NOEXISTE
: SINO
Accesa a: LUGARES.DBF
LUGRECIN.IDX

(procedimiento en INBA.PRG)

(procedimiento en INBA PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)

Indices:
Lmﬁ camecin

SELE
USE lugares INDEX lugrecin
SET COLOR TO &colé
@ ILOCLEARTO 49
@ 3,30 SAY "CAMBIOS A RECINTOS"
DO WHILE .T.
recintov = SPACE(38)
@ 7,10 SAY ‘Nombre:’
DO indica WITH 24
SET COLOR TO &colé
@ 1,21 GET recistov
READ
JF LEN(RTRIM(recintov)) = 0
EXIT
ENDIF
SEEK recimov
IF NOT. FOUNDK)
DO noexiste
SET COLOR TO &col4
@ 7,00 CLEARTO 24,79
LOOP
ENDIF
DO indica WITH 26
SET COLOR TO &colé
recintov = reciato
direcciony = direccion
coloniav = colonia
delegaciov = delcgacio
cindadv = ciuded
oy =P
ladav  =lada
tellv =l
tel2v =tel2
@ 9.10 SAY 'Direccion:'
@ 11,10 SAY 'Colonia’’
@ 13,10 SAY 'Delegacign’
@: 15,10 SAY ‘Ciudad’’
@ 17,10 SAY 'CP."
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@ 19,10 SAY 'Lada’
@ 21.10 SAY 'Tclefonos’'
@ 7.21 GET recintov
@ 9.21 GET direccionv
@ 11,21 GET coloniav
@ 13,21 GET delegaciov
@ 15,21 GET ciudadv
@ 17,2) GET opv PICT REPL('9\5)
@ 19,21 GET ladav PICT '999'
@ 21,21 GET tellv PICT '999-99-99'
@ 22,21 GET tel2v PICT '999-99.99'
READ
@200CLEARTO 4.7
= "

ask ='ESTAN PIEN LOS DPATOS'
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &cold
IF regp = 'N'

@ 17,10 CLEAR TO 24,79

LOOP
ENDIF
REPLACE recinto  WITH recintov
REPLACE direccion WITH direccionv
REPLACE colonia WITH coloniav
REPLACE dclegacio WITH delcgaciov
REPLACE ciudad WITH ciudadv
REPLACEcp  WITH v
REPLACE Iada WITH ladav
REPLACEtell  WITH tellv
REPLACE tel2  WITH tel2v
@ 7,10CLEAR TO 24,79
LOOP

ENDDO

USE

@ 3,10 CLEAR TO 22,75
RETURN

Procedimiento:  BAJRECIN
Llamadopor: RECINTO

(procedimiento cn INBA.PRG)

n

Llama a: INDICA (procedimicnto en INBA.PRG)
: NOEXISTE (procedimiento cn INB A PRG)
: SINO (procedimicnto en INBA.PRG)
: OPRIME (procedimicnto en INBA.PRQ)
Accesaa: LUGARES DBF
Indices: LUGRECIN.IDX
PROCE ‘bajrecin




SET COLOR TO &colé
SELE |

USE lugarcs INDEX lugrecin
@ 1O CLEAR TO 24,79

4: 3,32 SAY "“BAJA DE RECINTOS"

DO WHILE .T.
recintov = SPACE(38)
f@ 6,10 SAY 'Nombre:'
DO indica WITH 28
SET COLOR TO &col4
@ 6.21 GET recimov
READ
IF LENRTRIM(recintov)) =0
EXIT
ENDIF
SEEK recintov
IF NOT. FOUND()
DO noexiste
SET COLOR TO &colé
@ 6,10CLEAR TO 21,78
LOOP
ENDIF
@ 24,0 CLEARTO 24,79
@ 8,10 SAY "Direccion:’
@ 10,10 SAY 'Colonia:’
@ 12,10 SAY 'Delegacien’
@ 14,10 SAY 'Ciuded’
@ 16,10 SAY 'CP.;
@ 18,10 SAY 'Lads;’
@ 20,10 SAY "Telefonos:'
@ 8,21 SAY direccion
@ 10,21 SAY colonia
@ 12,21 SAY delegacio
@ 14,21 SAY ciudsd
@ 16,21 SAY op
@ 18,21 SAY lada
@ 20,21 SAY tell
@ 21,21 SAY tcl2
ask = 'DESEA DARLO DE BAJIA'
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &colé
IF resp - 'S'
DELETE
PACK
REINDEX
ENDIF
@ 23,2 SAY SPACE(?7)
DO oprime
SET COLOR TO &colé
@ 710 CLEAR TO 24,79
ENDDO
USE
@ 3,10 CLEARTO 21,78
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RETURN

Procedimiento: REPRECIN

Llamado por:.  RECINTO (procedimiento en INBA PRG)
Llama a: SINO (procedimiento en INBA PRG)
. IMPRESOR (procedimiento en INBA PRG)
: ISPRINTER(Q) (funcitn de Clipper)
: IMPRESORA() (funcion en INBA.PRG)
Accesaa: LUGARES DBF
Indiccs: LUGRECIN.IDX

Reportes: LUGARES FRX

— PROCEDURE reprecin

SELE !
USE lugares INDEX lugrecin
SET COLOR TO &cold
@ 1,0 CLEAR TO 24,79
@ 3,30 SAY "REPORTE DE RECINTOS"
ask = 'Desea imprimir ¢l reporte genera) de lugares ?°
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &colé
IFregp - 'S'
DO impresor
IF .NOT. Isprinter()
DO impresora
IF tisprinter()
RETURN
ENDIF
ENDIF
@ 23,20 SAY 'PREPAR ANDO ARCHIVOS, ESPERE POR FAVOR'
@23,578AY "
SET CONSOLE OFF
SET DEVICE TO PRINT
@ 0,0 SAY CHR(027)+'&1400
@ 0,0 SAY CHR(027)+'(s#17TH'
@ 0,0 SAY CHR@O2)#+'(toUr
REPORT FORM lugares TO PRINT
ENDIF
SET CONSOLE ON
SET DEVICE TO SCREEN
@33 CLEARTO 23R
RETURN
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MENU DISCIPLINAS

Procedimiento: DISCIPL
Liamadopor: INBA.PRG

Liama a: CAPDISCI
: CONDISCI
: CAMDISCI
: REPDISCH

(procedimicnto en INBAPROC.PRG)
(@rocedimicnto en INBAPROC PRG)
(procedimiento en INBAPROC.PRG)
(procedimiento cn INBAPROC PRG)

" diocipl
SAVE SCREEN TO pantaila|20)
SET COLOR TO &ooll
@ 6, 0CLEARTO 22,9

levell = | && memvar for ist mesu

DO WHILE (evel | 1= 0)
SET COLOR TO &colé
@ 5470 10,60
@ S405AY 'R
@ $.60 SAY 'k’

SET COLOR TO &cols
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@ 6,41 PROMPT " ALTA * MESSAGE
DISCIPLINAS !

@ 7,41 PROMPT " CONSULTA " MESSAGE'
DISCIPLINAS '

a 8,41 PROMPT' MODIFICACION 'MESSAGE'
DE DISCIPLINAS !
@ 9,41 PROMPT ' REPORTES
DISCIPLINAS !
MENU TO levell
IF (levell =0)
EXIT
ENDIF
DO CASE
CASElevell = 1
SAVE SCREEN TO patalla 2]
DO capdisci
RESTORE SCREEN FROM pantalia2)
CASE levell = 2
SAVE SCREEN TO pmntalla |2)
DO condisci
RESTORE SCREEN FROM pantalla2)
CASE levell = 3
SAVE SCREEN TO pantalla (2)
DO camdisci
RESTORE SCREEN FROM pantalla2)
CASE levell = 4
SAVE SCREEN TO pantalia (2]

'MESSAGE'

&& csc to exit

DO repdisci
RESTORE SCREEN FROM pantalisf2]
ENDCASE
ENDDO
RESTORE SCREEN FROM pantaila{20)
levell 3
RETURN (levcll)

CAPTURA DE NOMBRES DE
CONSULTA DEL CATALOGO DE
MODIFICACION A LOS NOMBRES

IMPRESION DEL CATALOGO DE

Procediniiento: CAPDISCI
Llamadopor:  DISCIPL
Llama a: Chis2

Accesa a: DISCIPL.DBF

Indices: NUMDISCLIDX
NOMBDIS IDX

(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento cn INBAPROC PRG)

PROCEDURE capdisci
SELE I

USE discipl INDEX numdisci,nombdis

SET COLOR TO &colé

@ 1O CLEARTO 24,79

@ 3,29 SAY "CAPTURA DE DISCIPLINAS"
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aumdv = 0

plinav = SPACE(30)

DO cdis2 WITH numdv,plinav
USE

RETURN

Procedimicnto: CONDISCI
Llamadopor:  DISCIPL
Llama a: OPRIME
Accesaa: DISCIPL.DBF

Indices: NUMDISCIIDX
: NOMBDIS.IDX

(procedimiento en INBA.PRG)
(procedimiento en INBA.PRG)

~ PROCEDURE condlsci
SET COLOR TO &colé
@ 1,0 CLEAR TO 24,79
SELE1
USE discipl INDEX numdisci,nombdis
@ 3,28 SAY "CONSULTA DE DISCIPLINAS"
colu2 = F.
reng=$
CoLU=7
DO WHILE .NOT. EOF()
@ reng, OOLU BAY discipling
sKir

reng = reng+1
IF reng = 22 .AND. NOT. colu2
OOLU =4}
reng=$
oolu2 =T
ENDIF o2
IF reng = 22 .AND.
OoOLU=7
reng=$
oolul = F.
DO oprime
SET COLOR TO &colé
@ S, 7CLEARTO 21,77
ENDIF
ENDDO
DO oprime
SET COLOR TO &colé
USE
@ 3 SCLEARTO2.T
RETURN
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Procedimiento. CAMDISCI

Llamadopor:  DISCIPL (procedimicnto en INBA.PRG)
Liama a: NOEXISTE (procedimiento en INBA PRG)
- SINO (procedimiento en INBA.PRG)
Accesa a: DISCIPL DBF
Indices: NUMDISCLIDX
- NOMBDIS IDX
PROCEDURE camdisci
SELE
USE discip! INDEX numdisci,nombdis
SET COLOR TO &cold

@ 1 0CLEARTO 24,79
@ 3,29 SAY "CAMBIOS A DISCIPLINAS"
DO WHILE .T.
plinav = SPACE(30)
@ 7,10 SAY 'Nombre de la disciplina:'
@ 7.36 GET plinav
READ
IF LEN(RTRIM(plinav)) = 0
EXIT
ENDIF
SET ORDER TO 2
SEEK plinav
IF NOT. FOUND()
DO noexiste
LOOP
ENDIF
newname = disciplina
@ 13,16 SAY 'REALIZE LA CORRECCION Y OPRIMA "+CHR(17)+CHR(217)+' PARA CONTINUAR'
@ 7,36 GET newname
READ
@ 13,16 SAY SPACE(60)
ask = 'ESTA BIEN EL DATO'
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &col4
@230 CLEARTO 24,79
IFresp - 'N'
a 1,8 CLEARTO 22,78
LooP
ENDIF
REPLACE disciplina WITH newname
ENDDO
USE
@ 3,3 CLEARTO 22,76
RETURN
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Procedimiento:  REPDISCI

Liamadopor:  DISCIPL (procedimiento cn INBA PRG)
Llama a: SINO (procedimiento en INBA PRG)
: IMPRESOR (procedimiento en INBA.PRG)
: ISPRINTER() (funcion de Clipper)
: IMPRESORA(Q (Funcion en INBA.PRG)
Accesaa DISCIPL.DBF
Indices: NOMBDIS .IDX

Report Forms:  DISCIPL.FRX

OCEDURE repdisci
SELE 1
USE discipl INDEX nombdis
SET COLOR TO &colé
@ 1,V CLEAR TO 24,79
@ 3,29 SAY "REPORTE DE DISCIPLINAS"
ask = 'Desea imprimir el reporte de disciplinas 7'
DO sino WITH resp,ask
SET COLOR TO &colé
@ 23,0 CLEARTO 24,79
IF resp = 'S
DO impresor
IF NOT. isprinter()
DO impresora
IF tisprinter()
RETURN
ENDIF
ENDIF
REPORT FORM discipt TO PRINT
ENDIF
@ 3,3 CLEAR TO 23,78
RETURN
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RUTINAS DE USO GENERAL

Procedimiento: EXISTE

Liamadopor:  CDIS2 (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CREC2 (procedimiento en INBA PRG)

existe
SET COLOR TO &coll4
@ 23,16 SAY ' ESE DATO YA EXISTE, OPRIMA '+CHR(17)+CHR(217)*+ PARA CONTINUAR '
SET CURSOR OFF

@ 23,62 GET resp
READ

SET COLOR TO &coll
@ 23,16 SAY SPACE(5S)
SET CURSOR ON
RETURN

Procedimiento: INDICA
Llamadopor: INBAPRG

: CXDYF (rocedimicato en INBAPROC PRG)
* CXDYL (procedimicnto en INBAPROC .PRG)
.CXDISC (procediniento en INBAPROC.PRG)
: CXACT (procedimicnto en INBAPROC.PRG)
: CXARTIS (procedimiento en INBAPROC.PRG)
- CXLUGAR (procedimiento ¢cn INBAPROC.PRG)
CXFECHA (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXHORA (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CAPPROG (procedimicnto cn INBAPROC PRG)
CAMPROG (procedimiento en INBAPROC.PRG)
. CAMBIAR (procedimicnto en INBAPROC.PRG)
: PIDEFOL (procedimiento cn INBA PRG)
. CAMRECIN (procedimiento en INBA PRG)
. CONRCP (procedimiento cn INBA PRG)
: BAJRECIN (procedimicito en INBA PRG)
: CONRNOM (procedimicnto en INBA PRG)
PROCEDURE Indica
PARAMETERS numsg

SET COLOR TO &col8

mensaje= SPACE((R-LEN(ALLTRIM(tmissgI NUMSG1))/2)+nssg| NUMSG)

espacios = SPACE(80-LEN(SPACE((80-LEN(ALLTRIM(mssg|NUMSG})))/2) +iissg|NUMSG))
@ 24,0 SAY mensaje+cspacios

RETURN
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Procedimiento: NOEXISTE

Llamadopor: REPPGMEN (procedimicito en INBAPROC PRG)
: CXDYF (procedimicnto en INBAPROC.PRG)
: CXDYL (procedimiento cn INBAPROC.PRG)
: CXDISC (procedimicnto en INBAPROC PRG)
CAPPROG (procedimicnto cn INBAPROC.PRG)
: CAMBIAR (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CAMDISCI (procedimicnto en INBAPROC PRG)
: CAMRECIN (procedimiento cn INBA.PRG)
: BAIRECIN (procedimiento cn INBA PRG)
- CONRNOM (procedimiento cn INBA.PRG)
PROCEDURE nocxiste
SET COLOR TO &col14
@ 23,16 SAY ' ESE DATO NO EXISTE, OPRIMA '+CHR(17)+CHRQ217)+' PARA CONTINUAR '
um =)
SET CURSOR OFF
@ 23,62 GET resp
READ
SET COLOR TO &ool}
@ 23,16 SAY SPACE(SS)
SET CURSOR ON
RETURN

Procedimiento. OPRIME

Liamado por. REPPGSEM (procedimiento en INBAPROC.PRG)

: ELIMENS (procedimicnto cn INBAPROC PRG)
: RESTOMES (procedimiento en INBAPROC PRG)
. CXDYF (procedimiento en INBAPROC.PRG)
* CXFECHA (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXHORA (procedimiento en INBAPROC PRG)
: TRAEACT (procedimiento cn INBAPROC. PRG)
: CAPPROG (procedimiento en INBAPROC PRG)
. CAMBIAR (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CONDISCI (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: IMPRESOR (procedimicnto en INBA.PRG)
: TRAEREG (procedimiento en INBA.PRG)
: BAJRECIN (procedimiento cn INBA.PRG)
: CONRALL (procedimiento en INBA.PRG)
: CONRNOM (procedimicnto cn INBA.PRG)

PROCEDURE oprime

SET CURSOR OFF

SET COLOR TO &coll4
@ 23,27 SAY ' OPRIMA '+CHR(I)+CHR(217)+' PARA CONTINUAR'

st

@ 23,92 GET resp
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READ

SET COLOR TO &colé
@230 CLEARTO 23,79
SET CURSOR ON
RETURN

Procedimicnto:  PIDEFOL

Llamadopor.  ELIMACT (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXDYF (procedimiento en INBAPROC .PRG)
: CXDYL (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXDISC (procedimiento en INBAPROC.PRG)
:CXACT (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXARTIS (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXLUGAR (procedimiento cn INBAPROC.PRG)
1 CXFECHA (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXHORA (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CAMPROG (procedimiento cn INBAPROC PRG)
: CONRCP (procedimiento en INBA.PRG)
: CONRDEL (procedimiento en INBA PRG)
: CONRCIU (procedimiento cn INBA PRG)
: CONRCAL (procedimicnto en INBA PRG)
: CONRCOL (procedimiento en INBA PRG)
Llama a: INDICA (procedimiento cn INBA.PRG)
pidefol

PARAMETERS foln

DO indica WITH 14

@ 24,23 GET foin

READ

@ 24,0 SAY SPACE(79)

RETURN
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Procedimiento: SINO

Llamado por:  ELIMENS (procedimiento en INBAPROC PRG)
RESTOMES (procedimiento en INBAPROC PRG)
. BORRACT (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CAPPROG (procedimiento en INBAPROC PRG)
- CDIS2 (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CAMDISCI (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: REPDISCI (procedimiento en INBAPROC PRG)
* IMPRESORA() (funcién en INPA.PRG)
. CAMRECIN (procedimiento en INBA PRG)
: REPRECIN (procedimicnto cn INBA.PRG)
: BAJRECIN (procedimicnto cn INBA PRG)
CREC2 (procedimiento cn INBA.PRG)
—PROCEDURE 1o
PARAMETERS remp,pregunta
decision=""
DO WHILE (resp #'S') .AND. (resp # 'N')
SET COLOR TO &c¢ol2
@ 23,77-13-LEN(pregunia) SAY ''+pregunta+' [S/N] 7'
SET COLOR TO &desplicgue
@ 23,74 GET resp PICT '
READ
ENDDO
SET COLOR TO &coll
@, 23,77-13-LEN(pregunta) SAY SPACE(LEN(preguma)+13)
RETURN

Procedimiento:  WINDOW

Liamadopor:  ELIMINA (procedimiento en INBA.PRG)
: CONPROG (procedimiento cn INBA PRG)
* REPPROG (procedimiento en INBA.PRG)
CONRECIN (procedimicnto cn INBA.PRG)
PROCEDURE WINDOW
PARAMETERS COLOR,rl cl,r2,c2 texto
SET COLOR TO &color

4. rhclrlc2 BOX marco3

SET COLOR TO &col3

4@ r1,(c2-c1-LEN(tcx10))/24cl SAY texto
SET COLOR TO &color

RETURN




RUTINAS DE USO GENERAL DEL MODULO DE PROGRAMACION

Procedimicnto: DIASEM

Llsmadopor: REPPGMEN (procedimiento cn INBAPROC PRG)
: REPPGSEM (procedimicnto en INBAPROC.PRG)
: TRAEACT (procedimicnio en INBAPROC PRG)

PARAMETERS fechax nombred dia,nines
nd = DOW(fechax)
dia = DAY (fechax)
mes = MONTH(fechax)
DO CASE
CASEnd= |
nombred = ‘DOMINGO'
CASEnd =2
nombred = 'LUNES'

CASEnd=6

nombred = 'VIERNES'
CASEnd=7

nombred = 'SABADO'
ENDCASE
DO CASE
CASE ntes =1

nmes = 'ENERO’
CASE mes =2

nmes = FEBRERO'
CASEmes =3

nmes = 'MARZO'
CASEmes=4

nmes ='ABRIL’
CASE mies =8

nmes = 'MAYO'
CASEmes=6

nmes = 'JUNIO'
CASEmes =7

nmes = 'JULIO'
CASEmes=8

nmes = 'AGOSTO'
CASEmes =9

nmcs = 'SEPTIEMBRE'
CASE mes = 10

nmes ='OCTUBRE'
CASE mes = 11

384



nmes = 'NOVIEMBRE'
CASE mes - 12

nmes = 'DICIEMBRE'
ENDCASE
RETURN

Procedimiento.  HEADER

Llamadopor:  REPPGMEN (procedimiento en INBAPROC PRG)
: REPPGSEM (procedimiento en INBAPROC PRG)

PARAMETERS tiporepo pagina namedisci periodo
texto! = "INSTITUTO NACIONAL DE BELLAS ARTES'
texto2 = 'SUBDIRECCION DE RELACIONES PUBLICAS'
textod = 'PROGRAMACION '+tiporepo
pagina = pagina+1
fecha = DATE(Q
@ 0,166 SAY fccha
IF tiporepo <> 'MENSUAL'

@ 1,168 SAY PAGINA’

@ 1,171 SAY pagina PICT '999'
ENDIF
@ 2,86«(LEN(ALLTRIM(tcxt03)))/2 SAY texto3
@ 3 86-(LEN(ALLTRIM(namedisci))/2 SAY namedisci
a, 4 86-(LEN(ALLTRIM(periodo)))/2 SAY periodo
RETURN
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Procedimiento: TRAEACT

Llamadopor: CXDYF (procedimiento en INBAPROC.PRG)
* CXDYL (procodimiento en INBAPROC .PRG)
: CXDISC (procedimiento en INBAPROC PRG)
' CXACT (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CXARTIS (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: CXLUGAR (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CXFECHA (procedimiento en INBAPROC PRG)
: CXHORA (procedimiento en INBAPROC.PRG)
Llama a: OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
: DIASEM (procedimiento en INBA PRG)
Accesa a; HORARIOS.DBF
: ARTISTA DBF
: OBSERVA DBF
* COSTDESC.DBF
Indices: FOLHORA IDX
: FOLARTIS.IDX
: FOLOBS.IDX
: FOLCOST.IDX
OC DU  tmacact
PARAMETERS foln
@ 6, 4 CLEARTO 23,77
SELE 3
GO TOP
SEEK foln
SELE 2
SEEK foln
nd = disciplina
SELE |
SETORDERTO )
SEEK nd
NOMD = disciplina
IF NOMD = 'CURSOS Y TALLERES'
on=T
ELSE
cyt=F.
ENDIF
SET ORDER TO 2
SELE 3
reng =6

DO WHILE folio = foln
@ 6,5 SAY 'Actividad’'
@ reng .17 SAY SUBS(actividad, | 60)
@@ reng+1,17 SAY SUBS(actividad.6 | 60)
@ reng+2,17 SAY SUBS(actividad, 121,60)
@ reng+3.17 SAY SUBS(actividad, 181 .60)
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reng = reng+d
IF reng+4 > 23
reng =6
DO oprime
@ 6,4 CLEARTO 23,77
ENDIF
SKIp
ENDDO
IF reng >=19
DO oprime
@ 6,4 CLEAR TO 23,17
reng =6
ENDIF
SELE §
USE
USE horarios INDEX folhora
SEEK foln

renghors = Feng
@ renghors, S SAY 'Horarios:'
renghora = renghora+)
IF NOT. cyt
DO WHILE folio = foln
fechax = fecha
nombred ='*
diames - 0
nme' = "
DO diasem WITH fechax,nombred diames, nmes
@ renghors,? SAY nombred+' DE '+nmes
@ renghora,8+LEN(nombred) SAY diames PICT '99'
@ renghora, 34 SAY hora
@ renghors, 40 SAY especial
renghora = renghora+1
IF ronghora >=23
DO oprime
=
a renghors, 4 CLEAR TO 23,78
ENDIF
SKIP
ENDDO
ELSE
DO WHILE folio = foln
fechax = fecha
nombred - '
diames = (1
nmmes ="'
DO diasem WITH fechax nombred diames, nmes
@ renghors,3 SAY SUBS(nombred,1.3)+'  DE '+SUBS(nmes, 1 )+ A’
i) renghora,? SAY diames PICT '99'
@ renghora, 38 SAY 'DE '+homa +' A'
fechux = fechafin
nombred =
diames =0
ames ="'
DO diasem WITH (echax,nombred diames nmes
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@ renghora, 19 SAY SUBS(nombred, ),3)+'  DE '+SUBS(nmes, 1,3)
@ renghora, 23 SAY diames PICT '99'
@ renghora, 46 SAY horafin
il renghora, 33 SAY capecial
renghora = renghora+)
IF renghora >=23
DO oprime
renghora = reng
@ renghora, 3 CLEAR TO 23,78
ENDIF
sKIp
ENDDO
ENDIF
reng = renghora+!
DO oprime
SELE 4
USE
USE artista INDEX folartis
SEEK foln
@6,3 CLEAR TO 23,78
reng =6
rengast = reng
DO WHILE folio = foln
@ rengant, 5 SAY "Artista;’
@ reng 16 SAY SUBS(antista, 1,60)
@ reng+1.16 SAY SUBS(antista,61,60)
@ reng+2,16 SAY SUBS(artista, 121,60)
@ reng+3,16 SAY SUBS(antista, 181,60)
reng = reng+é
IF rengtd > 23
reng =0
DO oprime
4 6,4 CLEARTO 23,78
ENDIF
SKIP
ENDDO
IF reng >=19
DO oprime
@ 6, 4 CLEARTO 23,78
reng = 6
ENDIF
SELE 2
SEEK foln
@reng, S SAY 'Lugar’
@ reng, 17 SAY lugar
reng = reng +1
@ reng, 5 SAY 'Horario de taquilla’
@ reng,26 SAY horataqui
reng = reng+1
IF reng >=19
DO oprime
@ 6,4 CLEARTO 23,74
reng =6
ENDIF
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SELE 4
USE
USE observa INDEX folobs
SEEK foln
rengob = reng
DO WHILE folio = foln
@ rengob, § SAY ‘Observ.’
@ reng ,16 SAY SUBS(observa,1,60)
@ reng+1,16 SAY SUBS(cbserva,61,60)
@ reng+2,16 SAY SUBS(observa, 121,60)
@ reng+3,16 SAY SUBS(obscrva, 181 60)
reng = reng+d
IF reng+4 > 23
reng = 6
rengob = reng
DO oprime
@ 6,4CLEARTO 23,78
ENDIF
SKIP
ENDDO
IF reng >=19
DO oprime
@ 6,4 CLEAR TO 23,78
reng =6
ENDIF
SELE 4
USE
USE costdesc INDEX folcost
SEEX foln
rengoos! = reng
DO WHILE folio = foln
@ rengoost, S SAY "Precio: N§'
@ rengoost, 16 SAY costo PICT '999.99'
IF desccosto <> 0
@ rengoost, 24 SAY 'Descuento: %'
@ rengoom,3S SAY desccosto PICT '99'
ENDIF
IF LEN(CTRIM(leyenda)) <> 0
@ rengeont 40 SAY A
@ rengoon, 43 SAY leyenda
ENDIF
rengoost = rengoost+}
IF rengcost >= 23
rengoost = feng
DO oprime
@ 6, 4 CLEAR TO 23,77
ENDIF
SKIP
ENDDO
DO oprime
SELE4
USE
SELE S
USE ; RETURN
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RUTINAS DE USO GENERAL DEL MODULO DE RECINTOS

Procedimicnto:  TRAEREG

Liamadopor. CONRCP (procedimiento en INBA.PRG)
: CONRDEL (procedimiento cn INBA.PRG)
: CONRCIU (procedimiento cn INBA.PRG)
: CONRCAL (procedimiento cn INBA.PRG)
: CONRCOL (procedimiento en INBA.PRG)
Llama a: OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
PROCEDURE tracreg
PARAMETERS foin
GOTO foln
SET COLOR TO &cold

@ S, 4CLEARTO 23,77
@ 6,10 SAY 'Nombre:'
@ 8,10 SAY 'Direccion’
@ 10,10 SAY ‘Colonia’
@ 12,10 SAY ‘Delegacien:’
@ 14,10 SAY ‘Ciudad’'
@ 16,J0 SAY'CP."

@ 18,10 SAY 'Lada:'

@ 20,10 SAY 'Telcfonos:’
@ 6,21 SAY recinto

@ 8,21 SAY dircccion
@ 10,21 SAY colonia

@ 12,21 SAY delegacio
@ 14,21 SAY ciudad

@ 16,21 SAY op

@ 18,21 SAY lada

@ 20,21 SAY tell

@ 21,21 SAY tel2

DO oprime

SET COLOR TO &col4
RETURN
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RUTINAS DE IMPRESION

Procedimiento: IMPRESOR

Llamado por:  REPPGMEN (procedimisnto en INBAPROC.PRG)
: REPPGSEM (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: REPDISCI (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: REPRECIN (procedimiento en INBA PRG)
Llama a: TONO (procedimicnto en INBA PRG)
. OPRIME (procedimiento en INBA PRG)
“—FROCEDURE impresor
DO tono
SET COLOR TO &col2
@ 22,30 SAY 'PREPARE SU IMPRESORA'
DO oprime
SET COLOR TO &coll
@ 22,30 SAY SPACE(40)
RETURN
Function: IMPRESORA
Llamado por. REPPGMEN (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: REPPGSEM (procedimiento en INBAPROC.PRG)
: REPDISCI (procedimionto en INBAPROC.PRG)
: REPRECIN (procedimiento en INBA PRG)
Llama a: ISPRINTER(Q (funcion de Clipper)
*TONO (procodimiento en INBA PRG)
.8INO (procedimiento en INBA PRG)
— FUNCTION improsons
@ 22,30 SAY SPACE(49)
DO WHILE !isprinier()
x = "o
M) (X}
ask = 'LA IMPRESORA NO ESTA LISTA, DESEA REINTENTAR'
DO sino WITH resp ask
IF resp = 'S'
LOOP
ELSE
EXIT
ENDIF
ENDDO
RETURN isprinter()
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Procedimiento: TONO

Llamadopor:  IMPRESOR (procedimiento en INBA.PRG)
: IMPRESORA() (funcion en INBA.PRG)

Liams a: TONE() (funcién de Clipper)

PROCEDURE tono
tone(300,1)
tone(49Y,5)
tone(700,8)
RETURN
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II1.3.2 PRUEBAS MODULARES.

A continuacién se describen las matrices de prucbas que se elaboraron para validar el
correcto funcionamiento de todos los modulos del sistema, incluyendo los mends de
opciones.

PRUEBAS PARA MENUS.

La matriz que a continuacion se describe y se muestra en la figura I11.3.2 A, se aplicé a
todos los menis del sistema, razén por la cual es muy genérica, sin embargo, se
contemplan todos los puntos a validar para cada uno de los menis.

I. Informacion general
Debera aparecer la informacion general del sistema, es decir:
* Nombre del sistema
o Fecha
o Menu de opciones
o Instrucciones de como utilizar dicho ment
Ademis de aparecer esta informacion, no debe contener errores de escritura, tales
como omisién de letras o errores de ortografia; este ultimo requerimiento, debe

contemplarse para todos los demds puntos.
2. Nombre del menu

En la parte superior y en forma centrada, debe aparecer el nombre del men en cl
que s¢ encuentra posicionado el sistema.
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PRUERAS MENUS
Canpge a prebey

Consulins Rupwtes | Eiminaciin Conoufta )
Nombre del si si comple | sicamplc 5i cumpl 17 cuwph sicwuple | i cumple | si sicumple | si cumple
JFecha 51 cunple si cample i cample si cumpic si cumple | 51 cumpic | si cumple § si comple | 13
1 |Mems de opciones sicompic | sicomple | sicwmple | sicumpic | sicempie | si cmmplc ] si cample | i cumpie | si cumpic

Instracciones de uso del memtis i cumple si cample si cample i cowmplc 51 comple sicomplc | i cumple | si cmple | si

Wogratia si cumple si cumple si cample 3i cample i cample 31 comple | si commple | si commple

2 [Nombwe del memis si cumple xi cumple i cumpic » cumplc si comple 1 si comaple § si cummple | si cumple | 3i cample
3 jopcioncs dctmenu si cumple | si cample si cample si cample si cample | si cumple | 3i cumple | % commple | 3i cumpic
4 1 hasia smiba 3i cemph si curmph i cumpl st camplc sicomple | si cumplc { si cumplc | i compic | si complc
& |1 hacia sbajo sicumple | sicumplc si cumple si complc sicumple | si cumpic | si cumple | 3i cumple | si cmple

3 hacis ariba 31 cunpic si cumple i comple si curmple sicample | i si cumple | sicemple § si
4 hacia sbsjo si cump si cumpl i cumph si cummplc si cwmplc | i cumplc | 3i compie | si comple | si cumpic
4 |Semelaion fila cacolar si cumple si cumple si cummpic si cumple si cmmple | si cample | si cample | 31 cumaple | i camplc
S JTeclas jewa 35 cump} __si cempl st cusmp i cumple xi compic | si cumplc | si compic | si cample | 3i campie
6 jCwrsor %i cample si cumple si cumple si cumple sicample | sicample } sicumple | si comple | si cample
7 |Esc - si camwple si cwmple i cmmpic =i cumple si cmple si cumple | si cwmple | si cumple } si cample
N jDescriporon de sebeccion si comple 2: cmplc 7si;m;plcr i ;4‘; ;I ;q; si cumple | si cumple | si cample | si cumple

FIGURAIIL.3.2A  MATRIZ DE PRUEBAS PARA MENUS




Opciones del meni

En forma centrada en |a pantalla deberd aparecer cada una de las posibles opciones
del meni, y al seleccionarlas deberd ceder el control al mddulo del programa
correspondiente para dicha opcion.

Teclas de flecha

Las teclas del cursor, es decir las flechas tanto de movimientos verticales como
horizontales, deberdn desplazar 1a barra de seleccion del mend, de la siguiente
MANCra:

. Hacis arriba
. Hacia abajo
. Hacia arriba
. Hacia abajo

o Cuando la barra de seleccién, se encuentre en la primera o en la ultima
posicion, y se oprima la flecha para llegar a la posicion superior o inferior
respecitivamente, 1a barra de seleccion debe posicionarse en la ultima
opcién para el primer caso, y en la primera opcion para el segundo caso;
simulando una fila circular.

Teclas de letra

Al oprimir la tecla de la primera letra de alguna de las opciones del mendi, la barra
de seleccién, deberd desplazarse a la opcion que empiece con dicha letra.

Cursor
El cursor, es decir, 1a barra de seleccion, deberd tener ¢l mismo tamafio en cada
una de las opciones del meni.
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Tecla ESC
Al oprimir la tecla ESC, deberé aparecer el mend anterior al actual cediendo asi,
el control al médulo del programa que corresponda.

Descripcitn de seleccion
Cuando ¢l cursor se posicione en una opcion determinada, debe aparecer en la
parte inferior izquierda, una breve descripcion de 1a seleccion de dicha alternativa.



PRUEBAS DE LA OPCION ALTAS DEL MODULO PROGRAMACION

Para esta opcion, el sistema debera solicitar cada uno de los campos que formarin el
conjunto de informacion de cada una de las actividades contenidas en las bases de

datos.

Podrén darsc de alta més de una actividad sin necesidad de salir al meng de
programacion, para dicho efecto, ¢l sistema solicitar como primer dato la disciplina a
la que pertencce cada actividad, y cuando sc hayan dado de alta todas las nuevas
disciplinas, este campo deberd dejarse en blanco para que el sistema ceda el control al
meni de programacion nuevamente.

Los campos que se solicitan en esta opcidn son los siguientes y se ilustran de una
manera més clara en la figura 111.3.2.B.

1. Disciplina
Al teclear ¢l nombre de la disciplina a la que pertenece la actividad a dar de alta,
el sistema validaré su existencia dentro de las bases de datos, si no existe, asf lo
indicard.

2. Fecha
Al teclear la fecha correspondiente a la actividad, el sistema corrobora que no sea
una fecha invdlida. Como pueden existir mis de una fecha y una hora para cada
actividad, el sistema solicita las difcrentes fechas, horas y los campos de especial
hasta que la fecha se teclee en blanco.
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PRUEBAS PROGRAMACION - ALTAS

[ Weterencia | Campo a probar Eotitus
1 i i cumpte
2 [Fecha i Cumple
3 JHom i cumpte
3 [Especial i cumpte
5 Activided Si cumple
6 Artista Si cumple
7 i cumpte
] k:!‘:vms ol cumple
9 JPrecio i cumple
9 lm “”
9 Jsweto »i cumpte
10 |Taquitta i cumple

FIGURAIL3.2.B MATRIZ DE PRUEBAS PROGRAMACION ALTAS




Hora

El sistema verifica que la hora no sca una hora invilida.

Especial
Es un canpo de texto libre que normalmente el usuario utilizard para indicar

eventos especiales, por ejemplo si la fecha y hora corresponden al debut o clausura
de la actividad.

Actividad

Se rcfiere al nombre de 1a actividad que se dard de alta.  Este campo es un campo
que proporciona grupos de cuatro lineas de 60 caracteres para teclear el texto libre
deseado. Si el primer grupo de lineas es insuficiente, el sistema automéiticamente,
proporciona un grupo més, y asi sucesivamente, hasta que una linca se teclee en
blanco.

Artista
Es un campo en el que el usuario puede teclear texto referente al artista, y
funciona de 1a misma manera que el campo de actividad.

Lugar
Al teclear el recinto en el que se llevard a cabo la actividad, el sistema validara si

dicho recinto existe, si no es asf, lo volvera a solicitar.

Obscrvaciones
Es un campo que proporciona grupos de cuatro lineas de 60 caracteres para teclear

el texto libre deseado. Si el primer grupo de lineas es insuficiente, el sistema
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10.

400

autométicamente, proporciona un grupo mds, y asf sucesivamente; hasta que una

linea se se introduzca vacia.

Precios

Se solicitarén los diferentes precios con su correspondiente descuento,
especificando las personas que son sujetas a dicho descuento. Como pueden
existir ms de un precio y un descuento para cada actividad, el sistema solicita los
diferentes precios, descuentos y las personas sujetas a dichos descuentos, hasta que

el precio sea vacfo,

Taquilla
Es un campo en el que se pueden teclear los diferentes horarios de taquilla en los
que se podrdn comprar los boletos de 1a actividad que se estd dando de alta.



PRUEBAS PARA EL MENU CONSULTAS DEL MODULO PROGRAMACION

El meni de consultas del médulo programacion, cuenta con las siguientes opciones, cs
decir que la consulta sc podré realizar de acuerdo a diferentes pardmetros:

o Consulta por disciplina

o Consulta por actividad

+ Consulta por lugar

« Consulta por rango de fecha

» Consulta por artista

+ Consulta por hora

o Consulta por disciplina y hora

» Consulta por disciplina y lugar

La matriz que a continuacion se describe y se muestra en la figura I11.3.2.C, se aplicé
al meni de consultas del médulo de programacion, en elfa se contemplan los siguientes
puntos a validar para cada una de las opciones del mend antes mencionado,

1. Condicién de busqueda
El sistema solicitard el campo de condicion de busqueda, y una vez tecleado este
campo, aparecerd lo siguiente:

2. Informacion

Aparccerin todas las actividades pertenccicntes a la condicion de bisqueda -

tecleada, con su respectivo nimero de folio.
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3. Opciones
Al mismo tiempo en la parte inferior de la pantalla, aparecen las posibles opciones
a teclear:
» Consulta folio:
De acuerdo al folio se despliega la informacion de cada actividad
o Folio =0 Continuar
Si el folio es igual al cero,
» Folio=1] Inicio
Se despliegan los folios y actividades a partir de la primera existente en
la base de datos
¢ T = Terminar
Regresa ¢l control al mend de programacion
4. Disciplina
Debe aparccer la disciplina a la que pertenece la actividad que se desplicga en la
pantalla, excepto cuando el campo de condicion de busqueda ha sido lienado con la
palabra disciplina. En seguida se desplegard la inforinacion correspondiente a los
siguientes campos:

5. Actividad
Nombre de la posible actividad conforme a la condicion de busqueda.

6. Horarios
Posibles horarios de acuerdo a la condicién de busqueda, desplegando el dia de 1a
semana, la fecha y la hora de la actividad.

7. Lugar
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Recinto en el que se lleva a cabo dicha actividad.
8. Taquilla
E! horario de taquilla del recinto antes mencionado.

9. Observaciones
El sistema proporcionars cuatro lineas de 60 caracteres para texto libre y si estas
no son suficientes proporcionars grupos de cuatro Ifneas sucesivamente.

10. Precios

Se desplegarin los diferentes precios con su correspondiente descuento,
especificando las personas que son sujetas a cada descuento.
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PRUEBAS PARA LA OPCION MODIFICACION DEL MODULO
PROGRAMACION

La matriz que a continuacién se describe y que se muestra en la figura I11.3.2.D, se
aplico a la opcion de modificacion del médulo de programacidn, en ella se contemplan
los siguicntes puntos a validar (en cada caso deberd desplegarse la informacion actual
con posibilidad a ser modificada):

I. Actividad
Nombre de la actividad que se desea modificar, y si este es el campo a modificar,
en este momento deberd teclearse la modificacion.

2. Disciplina
Nombre de la disciplina a la que pertenece la actividad que sc desa modificar, y si
este es el campo a modificar, en estc momento deberd teclearse 1a modificacion.

3. Fechay hora
Aparccerdn todas las fechas y horas en las que sc presenta la actividad, la
modificacién se debe hacer al momento que aparezca la fecha u hora que se desca
modificar, también cs fictible la posibilidad de aumentar fechas u horas al llegar al
final de las existentes, el sistema pasard al siguicnte campo cuando se teclec la
fecha y hora en blanco.

4. Artista
Aparccerd ¢l texto libre que tecled el usuario, y si esta sc desea modificar, en este
momento deberd teclearse la modificacion.
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PRUERAS PROGRAMACION - MODIFICACION

Walorencia | Campeapmter | Couem |

o r—
T r—y
fe=

ol cumpls
i cumple
sicumpte_|
|_sicumgte |
9 Cumple
i cumple
i cumple
l'raﬁln ol cumple

® VIV [A 0 e @ e e [

FIGURA l11.3.2.D MATRIZ DE PRUERAS DE LA OPCION MODIFICACION




S. Lugar
Apareceré ¢l recinto en el que se lleva a cabo dicha actividad, y si este es el campo
a modificar, en este momento se debe teclear la modificacion.

6. Observaciones

Aparecerd el texto libre que tecled ¢l usuario, y si se desea modificar, en este
momento se debera teclear la modificacion,

7. Precio
Aparecerdn todos los precios, descuentos y personas sujelas a cada descuento para
cada actividad, 1a modificacion se debe hacer al momento que aparezca el precio,
descuento o personas que se desean modificar, también es factible 1a posibilidad de
aumentar precios, descuentos o personas al llegar al final de las existentes, el
sistema pasard al siguiente campo cuando se tecleen los tres campos en blanco.

8. Taquilla
Aparecerdn los horarios de taquilla para la compra de boletos para asistir a la
actividad solicitada, si este es el campo a modificar, en estc momento deberd
teclearse 1a modificacion.
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PRUEBAS PARA LA OPCION REPORTES DEL MODULO PROGRAMACION

Este meni consta de dos opciones, las cuales se¢ describen a continuacion;
» Reporte mensual
* Reporte semanal

Para la opcion de reporte mensual, se ha utilizado la matriz que a continuacién se
describe y que se muestra en la figura I11.3.2.E, en ella se contemplan los siguientes
puntos a validar:

I. Mes
Deberd teclearse el nombre del mes del que se requiera ¢l reporte, el sistema
corrobora que sea un mes vilido.

2. Disciplina

Se requiere teclear el nombre de la disciplina en cuestion.

3. Impresora
El sistema indicard ¢l momento en el que ¢l usuario deberd preparar la impresora, y
espera que se oprima la tecla enter para indicar que ya ha sido preparada. En caso
de que se teclee enter sin preparar la impresora, el sistema enviard un mensaje
indicindolo, y preguntard si se desea reintentar cl envio de informacion al puerto de
impresion.
Una vez terminada la impresion el sistema cederd el control al mend de reportes
nuevamente.
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PROGRAMACION REPORTES

Referencia] Campo a probar Estatus
Mes si cumple
2 Disciplina si cumple
3 Impresora si cumple

FIGURA NI1.3.2.E MATRIZ DE PRUEBAS DE L4 OPCION REPORTE MENSUAL

Referencia C_-Lpo a probar Estatus

Fecha inicio si cumple
Fechafin | sicumple

3 | Impresora si cumple

FIGURA Il 3.2F MATRIZ DE PRUERAS DE LA OPCION REPORTE POR RANGO DE FECHA




Ahora bien, para la opcidn de reporte semanal, se ha utilizado la matriz que se muestra
en la figura 111.3.2.F, en Ia cual sc contemplan los siguientes puntos a validar:

1. Fecha de inicio
Deberd teclearse la fecha de inicio de) periédo semanal del que s¢ requiera el
reporte, el sistema verificard que sea una fecha vélida.

2. Fecha final
Deberd teclearse 1a fecha de fin del periédo semanal del que se requicra el reporte,
el sistema verificard que sca una fecha vélida.

3. Impresora
El sistema indicaré el momento en el que el usuario debers preparar la impresora, y
espera que se oprima Ia tecla enter para indicar que ya ha sido preparada. En casc
de que se teclee enter sin preparar la impresora, el sistema enviard un mensajc
indicindolo, y preguntard si sc desea reintentar el envio de informacion al puerto de
impresion.
Una vez terminada la impresion el sistema cederd el control al mend de reportes
nuevamente,
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PRUEBAS PARA LA OPCION ELIMINACION DEL MODULO PROGRAMACION

Este menu consta de tres opciones, las cuales se describen a continuacion:
o Programacién mensual
o Actividad individual

o Recupera programacién mensual

Para la opcién de programacion mensual, se ha utilizado la matriz que en seguida se
describe y que se muestra en la figura 111.3.2.G, en ella se contemplan los siguientes
puntos a validar:

|. Unidad de disco
Debe indicarse la unidad de disco en la cual se haré et respaldo, el sistema
verificard que dicha unidad sea vélida. Una vez que el usuario indica la unidad y el
disco estd preparado, el sistema checa el espacio disponible en disco.

2. Mes
Se reficre al mes del cual se desea realizar el respaldo, el sistema debe verificar que

sea un mes vélido.

3. Confirmacion
El sistema solicita que el usuario confirme su interés por respaldar ese mes.

En la opcion de actividad individual, se ha utilizado la matriz que a continuacion se
describe y que se muestra en la figura 111.3.2.H, en ella se contempla validar lo

siguiente:
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ELIMINACION DE PROGRAMACION

——

Refarencia] | Campo a prober Estatus
1 __Respaldo s cumple
2 anve' sicumple
3 Espacio si cumple
4 Mes si cumple
S Confirmacion si cumple

FIGURA IL3.2G MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION ELIMINACION MENSUAL

Referencia] __ Campo a prober Estans
1 Actividad si cumple
2 — Consulta folio si cumple
2 Folio = 0 si cumpic
2 ~ Folio=1 Imicio si cumple
2 “Folio = T Terminar si cumple
3 Confirmacion si cumple

FIGURANIL3.2H MATRIZ DE PRUEBAS DE 1A OPCION ELIMINACION DE ACTVIDAD

ﬁC:npoapmb. Estatus
1 Valida drive si cumple
2 Confirmacion si cumple
3 ‘-llecq)encﬁm s1 cumple

FIGURA HIL3.2.1 MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION RECUPERA PROGRAMACION MENSUAL




I. Actividad
Se requiere que se especifique la actividad que se desea respaldar, como ayuda

aparecerdn las actividades existentes en la base de datos, con su respectivo folio.

2. Opciones
Al mismo tiempo en la parte inferior de la pantalla, aparecen las posibles opciones
a teclear:
¢ Consulta folio:
De acuerdo al folio se despliega la informacién de cada actividad
e Folio =0 Continuar
Si el folio es igual al cero,
o Folio =1 Inicio
Se despliegan los folios y actividades a partir de la primera existente en
la base de datos
e T = Terminar

Regresa el control al menu de programacién

3, Confirmacion
El sistema solicitard la confirmacién para obtener la informacion de la actividad
tecleada.

La ultima opcién de este menu, se refiere a la recuperacién de programacion mensual.
El sistema solo solicitard insertar ¢l diskette donde se haya hecho el respaldo y que se
indique el drive, el sistema verificard que sea un drive vélido. Por Gltimo solicitara la

confirmacion para realizar la recuperacion (ver tigura [11.3.2.1).
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PRUEBAS PARA LA OPCION ALTAS DEL MODULO RECINTOS

Para esta opcion, el sistema deberd solicitar cada uno de los campos que formarin el
conjunto de informacion de cada uno de los recintos contenidos en las bases de datos.
Podrin darse de alta mis de un lugar sin necesidad de salir al mend de recintos, para
dicho efecto, el sistema solicitars como primer dato el nombre del recinto, y cuando se
hayan dado de alta todos los nuevos recintos, este campo deber4 dejarse en blanco para

que ¢l sistema ceda el control al menit de recintos nuevamente.

Los campos que se solicitan en esta opcion son los siguientes y se ilustran de una
manera més clara en la figura 11§.3.2.J.

1. Nombre del recinto que s¢ desea dar de alta en Ia base de datos.
2. Direccion donde se encuentra ubicado el recinto, es decir calle y nimero.
3. Colonia

4. Delegacion o municipio en caso de estar en alguna ciudad del interior de la
Républica Mexicana

S. Ciudad

6. Codigo postal

414



13114

RECINTOS ALTAS

"Referencia Campo a probar Estatus
1 Nombre si cumple
2 Direccion si cumple
3 Colonia si cumple
3 Delegacion si cumple
5 Ciudad si cumple
6 Cadigo postal si cumple
7 Clave lada st cumple
8 " Teléfonol si cumple
8 ~ Teléfono 2 si cumple
9 Confirmacion s1 cumple

FIGURA IIL3.2J MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION ALTAS




7. Clave lada

8. Teléfonos, existen dos campos para teclear un niimero telefonico respectivamente,
sunque si el recinto solo cuenta con un teléfono, el segundo campo se puede dejar
en blanco.

9. Confirmacion. En este punto, el sistema solicitars Ia confirmacion de que los datos
son correctos; si lo son, ¢l recinto seré dado de alta; si no, el sistema dard opcién a
que sean tecleados correctamente.

Una vez que el recinto ha sido dado de alta, se podrén dar de alta més recintos sin
necesidad de salir de la opcién altas de este meni, cuando se hayan tecleado los datos
del dltimo recinto que se desea dar de alta, ¢l sistema solicitard ¢l nombre de un nuevo
recinto; para regresar al mend de recintos, el nombre deberd dejarse en blanco.
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PRUEBAS PARA EL. MENU CONSULTAS DEL MODULQ RECINTOS

El meni de consultas del médulo recintos, cuenta con las siguientes opciones, es decir
que la consulta se podré realizar de acuerdo a diferentes parémetros:

o Consulta de todos los nombres

o Consulta por nombre

o Consulta por calle

o Consulta por colonia

o Consulta por delegacitn

» Consulta por ciudad

o Consulta por cidigo postal

Para la primera opcion del men( aparecerdn todos los recintos que han sido dados de
alta en la base de datos; mientras que para el resto de las opciones, se aplicé la matriz
que a continuacién se describe y se muestra en la figura NI.3.2.K, en clla se
contemplan los siguientes puntos:

1. Condicién de bisqueda
El sistema solicitard el campo de condicion de Wisqueda, y una vez tecleado este
campo, aparccera informacion de recintos que cumplan con la condicion.

2. Informacién
Apareccrdn todas las actividades pertenecientes a la condicién de biisqueda

tecleada, con su respectivo mimero de folio.
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3. Opciones
Al mismo tiempo en la parte inferior de Ia pantalla, aparecen las posibles opciones
a teclear:
¢  Consulta folio:
De acuerdo al folio se despliega la informacion de cada actividad
o Folio=0 Continuar
Si el folio es igual al cero,
¢ Folio =] Inicio
Se despliegan los folios y actividades a partir de Ia primera existente en
Ia base de datos
o T = Terminar
Regresa el control al mend de programacién

Al escoger un nimero de folio determinado, aparccerd la informacion referente al
recinto en cuestion (dicha informacion se menciona & continuacion).

Nombre del recinto
Direccién

Colonia

Ciudad

Cédigo postal

Lada

10. Teléfonos

© ® N4
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RECINTOS CONSULTAS

Referencial Campoa Nombre Calle Colonia | Delegacio] Ciudad | Codigo |Disciplin|Disciplinal
probar n Postal | aHora | Lugar
Condicion de | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple]si cumple]si cumple
1 busqueda
2 Informacion | si cumple | si cumple | si cumple | st cumple |si cumple]si cumple]si cumplelsi cumple
3 Consulta folio| si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple|si cumplqsi cumple
3 “Folio—0 | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple|si cumple]si cumplzlsi cumple
Folio=1 | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple]si cumple}si cumple
3 Inicio
Folio—T | sicumple | si cumple | si cumple | s1 cumple Jsi cumple|si cumple sicumpltlsi cumple
3 1 Temminar | _ _
4 Nombre si cumple { si cumple | si cumple | si cumple |si cumple| st cumpie|si cumple]si cumple
5 Direccion | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple| si cumple|si cumple] si cumple
6 Colonia [ si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple]si cumple] si cumple
7 Ciudad si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple]si cumple]si cumple
8 Codigo postal] si cumple | si cumple }| si cumple § st cumple | si cumpie]si cumplejsi cumpklsi cumple
9 Lada si cumple | st cumple | si cumple | si cumple {si cumple]si cumplefsi cumple] si cumple
10 Teléfono 1 | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple]si cumple|si cumple]fi cumple
10 Teléfono 2 | si cumple | si cumple | si cumple | si cumple |si cumple}si cumplefsi cumplelsi cumple

FIGURA I11.3.2.K MATRIZ DE PRUERAS PARA EI. MENU DE CONSULTAS




PRUEBAS PARA LA OPCION MODIFICACION DEL MODULO RECINTOS

La matriz que a continuacion se describe y que se muestra en la figura 111.3.2.L, se
aplicd a la opcién de modificacion del médulo de recintos, en clla se contemplan los
siguientes puntos a validar (en cada caso deberk desplegarse la informaci6n actual con
posibilidad a ser modificada):

. Nombre del recinto

. Direccion (calle y nimero)

. Colonia

. Delegacion

Ciudad

Cddigo postal

Clave Iada

. Teléfonos

. Confirmacién

En seguida, el sistema solicitard Ia verificacion de los nuevos datos, y si estin
correctos, dard de alta las modificaciones en la base de datos.

O 0 NNV W N -

Una vez que los datos del recinto han sido modificados, se podrén modificar més
recintos sin necesidad de salir de la opcién modificacion de este mend, cuando se hayan
tecleado los datos del dltimo recinto que sc desea modificar, el sistema solicitard ¢l
nombre de otro recinto; para regresar al mend de recintos, el nombre debera dejarse en
blanco.
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RECINTOS MODIFICACION

Referencial Campo aprobar|  Estatus
Nombre st cumple
Direccion si cumple
Colonia si cumple
Delegacion si cumple
Ciudad si cumple
Codigo postal st cumple
Clave lada si cumpie
Teléfono 1 si cumple
Teléfono 2 si cumple
Confirmacion si cumple

O joe R IR Wl WK [

FIGURA II.3.2.1. MATRIZ DE PRUEBAS DE L4 OPFCION MODIFICACION




PRUEBAS PARA LA OPCION BAJAS DEL. MODULO RECINTOS

Al escoger esta opcion, el sistema solicitard ¢l nombre del recinto que se desea dar de
baja en la base de datos. Una vez tecleado el nombre del recinto, el sistema
desplegard toda la informacion referente a dicho recinto. Por ultimo, se solicita la
confirmacién para dar de baja la informacién. Los resultados de esta prueba, aparecen
en la figura ll.3.2 M.

Una vez que el recinto ha sido dado de baja, se podrin dar de baja més recintos sin
necesidad de salir de la opcion bajas de este meni, el sistema solicitard el nombre de
otro recinto; para regresar al mend de recintos, el nombre deberd dejarse en blanco.
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RECINTOS

Referencial Campo a probar “Estatus
1 Nombre si cumple
2 Inf. desplegada si cumple
3 Confirmacion st cumple

FIGURA II1.3.2.M MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION BAJAS

2

Referencia] Campo a probar Estatus
1 Opcion Impresion | si cumple
Impresora st cumple

FIGURA IIL3.2N MATRIZ DE PRUERAS DE 1A OPCION REPORTES




PRUEBAS PARA LA OPCION REPORTES DEL MODULOQ RECINTOS

Para esta opcion, se ha utilizado una pequefia matriz, la cual se muestra en la figura
IN.3.2.N, y se describe a continuacion:

1. Opcion de impresién
El sistema preguntard si realmente se desca obtener un reporte de los recintos
existentes en la base de datos. Si la respuesta es no, el sistema ceders ¢l control al
mem de recintos. Si la respuesta es si, se continda con el siguiente punto.

2. Impresora
El sistema indicaré el momento en el que el usuario deberd preparar la impresora, y
espera que se oprima la tecla enter para indicar que ya ha sido preparada. En caso
de que se teclee enter sin preparar la impresora, el sistema enviarf un mensaje
indicindolo, y preguntars si se desea reintentar el envio de informacién al puerto de
impresion.
Una vez terminada la impresion el sistema cederd el control al mend de recintos
nuevamente.
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PRUEBAS PARA EL MODULO DISCIPLINAS

Este modulo cuenta con las siguientes opciones:
s Altas
¢ Consuita
» Madificacion
o Reportes

Para cada opcion sc ha creado una pequefia y sencilla matriz de pruebas, las cuales se¢

describen a comtinuacion:
Alas
i. Nombre

Para dar de alta una disciplina bastara teclear ¢l nombre de la misina cuando el

sistema lo solicite,

(4

Confirmacion

El sistema solicitard 1a confirmacion de que el dato tecleado sea correcto

Una vez que la disciplina ha sido dada de aita, se podran dar de alta més disciplinas sin
necesidad de salir de la opcion altas de este mend, ¢l sistema solicitara el nombre de
otra disciplina; para regresar al mend de disciplinas, el nombre deberd dejarse en
blanco (ver figura 111.3.2.0).



U |

DISCIPLINAS

Referencia Campo a probar Estatus
1 __Nombre si cumple
2 Confirmacion si cumple

FIGURA ITL.3.20 MATRIZ DE PRUERAS DE LA OPCION ALTAS

Referencia) Campo a probar Estatus
| K ITodaslaaisapl"'ims" % cumpie

FIGURA ITL.3.2P MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OFCION CONSULTAS




Consulta

Al entrar a esta opcion en seguida aparecerdn todas las disciplinas existentes en la
base de datos (ver figura 111.3.2.P).

Moadificacion

1. Nombre

Ser4 necesario teclear ¢l nombre actual de la disciplina.

2. Modificacion

Ahora debe teclearse el nombre de la disciplina correcto,

3. Confirmacion

El sistema solicitaré la confirmacién de que el dato tecleado sea correcto.

Una vez que la disciplina ha sido modificada, se podrin modificar nds disciplinas sin
necesidad de salir de la opcion modificacion de cste menu, ¢l sistema solicitard el
nombre de otra disciplina; para regresar al menu de disciplinas, el nombre deberd

dejarse en blanco (ver figura 111.3.2.Q).
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DISCIPLINAS

—— ———

[Referencia Campo a probar Estatus
1 Nombre si cumple
2 Modificacion si cumple
3 Confirmacion si cumple

FIGURA WL3.2.Q MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION MODIFICACION

Referencia] __ Campo a probar Estatus
1 Reporte si cumple
2 Impresora si cumple

FIGURA IH.3.2R MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION REPORTES




Reportes

1. Reporte
Como primer paso el sistema preguntari si realmente se desea obtener un reporte de

disciplinas. Si la respuesta es no, el sistema cederd el control al meni disciplinas.

2. Impresora
El sistema indicara el momento en el que el usuario deberd preparar la impresora, y
espera que se oprima la tecla enter para indicar que ya ha sido preparada. En caso
de que se teclee enter sin preparar la impresora, el sistema enviard un mensaje
indicéndolo, y preguntard si se desea reintentar el envio de informacion al puerto de
impresion.
Una vez terminada la impresion el sistema cedera el control al meni de disciplinas

nuevamente (figura 111.3.2.R).
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PRUEBAS PARA EL. MODULO REGENERACION DE INDICES

Para probar este médulo se hizo una pequefia prucba, borrando todos los archivos que
contenian los indices, esto se hizo por medio del comando delete del sistema operativo,

Los archivos que fucron borrados son los siguientes:
* NTX
Una vez borrados estos, s¢ probaron diferentes partes del sistema, detectando diferentes

problemas en el acceso de informacién; por lo tanto, sc utiliz6 esta opcién para
regenerar los indices eliminados, y se checé que el sistema funcionara correctamente.

430



I11.3.3 PRUEBAS INTEGRALES

Para realizar las prucbas integrales s¢ han Hevado a cabo diferentes actividades, las
cuales se describen a continuacién y se muestran més claramente en una matriz similar
a la utilizada en las pruebas modulares para cada opcion, la matriz utilizada para cada
punto se menciona con un nimero de figura determinado.

Alta de recintos
Se han dado de alta tres diferentes recintos (figura 1H.3.3.A),

Alta de disciplinas

Se han dado de alta dos disciplinas, asf como una disciplina llamada cursos y talleres;
para esta uftima, el sistema debers solicitar la fecha de inicio, fecha de fin de curso,
hora de inicio y hora de terminaci6n; mientras que para las dos primeras, solo solicitard
fecha y hora de presentacion (figura 111.3.3.B).

Consulta de disciplinas
Al entrar a esta opcion, se desplegaron en l1a pantatla todas las disciplinas que habfan
sido dadas de alta (figura 111.3.3.C).

Alta de actividades

Se han dado de alta nueve actividades, de las cuales tres pertenecerdn a cada una de las
disciplinas. Ademas tendrén fechas de dos meses consecutivos (figura 111.3.3.D).
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111.3.3 PRUEBAS INTEGRALES

Para realizar las pruebas integrales se han llevado a cabo diferentes actividades, las
cuales se describen a continuacién y se muestran més claramente en una matriz similar
a la utilizada en las prucbas modulares para cada opcion, la matriz utilizada para cada
punto se menciona con un ndmero de figura determinado,

Alta de recintos
Se han dado de alta wes diferentes recintos (figura I11.3.3.A).

Alta de disciplinas

Se han dado de alta dos disciplinas, asi como una disciplina llamada cursos y talleres;
para esta ultima, el sistema deberd solicitar la fecha de inicio, fecha de fin de curso,
hora de inicio y hora de terminacién; mientras que para las dos primeras, solo solicitari
fecha y hora de presentacion (figura 111.3.3.B).

Consulta de disciplinas
Al entrar a esta opcion, se desplegaron en la pantatia todas las disciplinas que habfan
sido dadas de alta (figura 111.3.1.C).

Alta de actividades

Se han dado de alta nueve actividades, de las cuales tres pertenecerdn a cada una de las

disciplinas. Ademds tendrin fechas de dos meses consecutivos (figura I11.3.3.D).
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FIGURA NNL.3.3.A.1 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA PALACIO DE BELLAS ARTES




it

RECINTOS ALTAS

j

Campoa | Dato cargado en el sistema

Nombre | Palacio de Bellas Artes
Av._ Juirez y Eje Central
Centro
Cuaultémoc
México
6050
915
709-31-11

o RrldA]jwn]e w N e

Si

FIGURA 11.3.3.A.1 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA PALACIO DE BELIAS ARTES
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RECINTOS ALTAS

Referencia | Campo a probar Dato cargado en el sistema Estatus
1 Nombre Conservetorio Nacional de Masica | si cumple
2 Direccion Presidente Masarik No. 582 si cumple
3 Colonia Polanco si cumple
1 Delegacion Migue! Hidalgo si cumple
5 Ciudad Pucbla si cumple
6 Cadigo postal 11550 si cumple
7 Clave lada si cumple
3 Teléfono! 280-62-21 si cumple
8 Teléfono 2 280-63-47 si cumple
P Confirmacion Si si cumple

FIGURA lI1.3.3.4.2 MATRIZ DE PRUEBAS DE ALTA CONSERVATORIO NACIONAL DE MUSICA
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RECINTOS ALTAS

Dwto cargado en el sistema

Teatro el Galedn

Reforma y Campo Marte s/n

- Chapultepec Polanco

Meéxico

11560

915

280-87-71

1
2
3
4
S
6
7
8
8
9

Si

FIGURANIL.3.3.A3 MATRIZ DE PRUERAS ALTA TEATRO EL GALEON




DISCIPLINAS

Referencia

i
-

pRcferencia Campo a probar Estatus
1| Cursosyualleres ‘si cumple

2 “Confirmacion ‘st cumple

FIGURANIL.3.3.B MATRIZ DE PRUEBAS DE LA OPCION ALTAS
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DISCIPLINAS CONSULTA

Campo a probar Estatus
Todas las disciplinas si cumple

FIGURA I11.3.3.C MATRIZ DE PRUEBAS DE CONSULTA
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PROGRAMACION ALTAS

Referencia] Campo a probar

Dato cargado en el sistema I " Estatus l

; Discipiina Cursos y talleres st cumple
2 Fecha inicio 06/02/94 si cumple
5 Fecha fin 17/02/94 si cumple
3 Hora inicio 16:00 si cumple
3 Hora fin 20:00 si cumple
4 Especial si cumple
5 Actividad Curso de perfeccionamiento en composicion st cumple
6 Artista Mtro. Franco Donatoni si cumple
7 Lugar Conservetorio Nacional de Musica si cumple
Observaciones Obj. Analizar y ejercitar con los participantes algunas técnicas y si cumple
8 procedimientos en la composicion contemporinea
9 Precio si cumple
9 Descuento si cumple
9 Sujeto st cumple
10 Taquilla si cumple
1 Confirmacion st cumple

FIGURA H1.3.3.D.1 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA DE LA PRIMER ACTIVIDAD
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PROGRAMACION ALTAS
Referencial Campo a probar Dato cargado en el sistema Estatus

1 Disciplina Teatro si cumple
2 Fecha | 01/03/94 si cumple
3 Hora | 9:00 si cumple
2 Fecha 2 01/03/94 si cumple
3 Hora 2 11:00 si cumple
4 Especial si cumple
s Actividad Teatro educativo "Charivari” si cumple
6 Artista de:William Shakespeare direccion:Margarita Isabel si cumple
7 Lugar Teatro el Galedn si cumple

Observaciones | Cia teatral: La Troupe  Actores: Roberto Blandén, Roberto | si cumple
8 Morlet. Carlos Cabral, Anuro Allegro, Mario Ivin Martinez
9 Precio N$40.00 si cumple
9 Descuento 50% st cumple
9 Sujeto Maestros y estudiantes con credencial si cumple
10 Taquilla 11:00215:00 y 17:002 19:00 si cumple

Confirmacion si cumple

FIGURA I11.3.3.D.2 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA DE LA SEGUNDA ACTIVIDAD
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PROGRAMACION ALTAS

Referencia{ Campo a probar Deto cargado en ¢l sistema Estatus

1 Disciplina Teatro si cumple

2 Fecha | 02/03/94 sicumple

3 Hora 1 20:30 s cumple

2 Fecha 2 03/03/94 si cample |

3 Hora 2 20:30 si cumple

2 Fecha 3 04/03/94 si cumple

3 Hora 3 19:00 si cumple

2 Fecha 4 05/03/94 si cumple

3 Hora 4 18:00 si cumple

2 Fecha § 09/03/54 si cumple

3 Hora § 20:30 si cumple

2 Fecha 6 10/03/94 s cumple

3 Hora 6 20:30 si cumple

2 Fecha 7 11/03/94 si cumple

3 Hora 7 19:00 si cumple

2 Fecha 8 12/03/94 si cumple |

3 Hora 8 18:00 si cumple

4 Especial si cumple

S Actividad Obra de teatro:_ Juicio Suspendido si cumple

6 Artista Obra y direccion: Héctor Mendoza si cumple

7 Lugar Teatro el Galeon sicumple |
Observaciones | Adolescentes y adultos.  Actores: Delia Casanova, Margarita Sanz, si cumple

8 Cynthia Klitbo, Hernin Mendoza y Jorge Marin

9 Precio N$40.00 si cumple

9 Descuento 50% si cumple |

9 Sujeto Macstros y estwidianses con credencial sicumple |

10 Taquiila 11:00a 1500 v 17:00a 19:00 sicumple |

11 Confirmacion sicumple |

FIGURA IIL3.3.D.3 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA DE LA TERCERA ACTIVIDAD




PROGRAMACION ALTAS

Referencia] Campo a probar Dato cargado en ¢l sisema Estatus
i Disciplina Teatro si cumple
) Fecha 1 07/02/94 si cumple
3 Hora | 9:30 si cumple
b] Fecha 2 07/02/94 si cumple
3 Hora 2 11:00 si cumple
4 Especial si cumple
) Actividad Teatro educativo "Don Quijote” si cumpie
6 Artista versién: Salvador Novo direccién: Oscar Ledesma si culmple
7 Lugar Teatro el Galedén si cumple

Observaciones Actores: Charles Lake, Soraya Brito, Adriana Uribe, si cumple

8 Jos Carpio, Manuel Armenta

9 Precio N$40.00 si cumple
9 Descuento 50% s Ct;mp;c
9 Sujeto Maestros y estudiantes con credencial si cumple
10 Taquilla 11:00215:00 y 17:00a 19:00 si cumple
11 Confirmacion st cumple

FIGURA I111.3.3.D.4 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA DE 1A CUARTA ACTIVIDAD




ity

PROGRAMACION ALTAS

[Referenc] Campoa "Dato cargado en ¢l sistema Estatus
_-f Drsciplina Donza si cumple
2 “Fecha | 15/02/94 si cumple
3 Hora | 19:30 si cumple
s | Especal si cumple
S Actividad X1 Concurso Imerior de Coreografia _ Balict Independiente | i cumple
P Artista fundador-Raul Flores Canelo _ director-Magnolia Flores si cumple
7 Lugar Palacio Nacional de Beilas Artes si cumple
Observacionesﬁoguna: Homo delphinus; Hormiguero, Viento; Vizcainas no. 13 40 si cumple
piso; De lo efimero; Mientras tanto; Vida; Ya es tiempo; Los dias
s e Lider
9 Precio Emrada libre si cumple
9 Descuento st cumple
9 Sujeto si cumple
0 | Taquilla si cumple
n Confirmacion si cumple

FIGURANIL3.3.D.5 MATRIZ DE PRUEBAS ALTA DE LA QUINTA ACTIVIDAD
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PROGRAMACION ALTAS

Referenc]Campo a probar

Dato cargado en el sistema

Estatus

Disciplina

Donza

si cumple

Fecha |

02/02/94

si cumple

Hora 1

21.00

si cumple

Fecha2

05/02/94

si cumple

Hora 2

9:30

si cumple

Fecha 3

08/02/94

si cumple

Hora 3

21:00

si cumple

Fecha 4

15/02/94

si cumple

Hora ¢4

21.00

si cumple

Fecha §

19/02/94

si cumple

Hora §

9:30

si cumple

Especial

si cumple

Actividad

Ballet Folklorico de México

si cumple

Artista

de: Amalia Hernandez

si cumple

Lugar

Palacio Nacional de Bellas

si cumple

Observaciones

“ATES

si cumple

Precio

N$125.00

si cumple

Precio

N$115.00

si cumple

Precio

N$90.00

si cumple

Descuento

si cumple

Sujeto

si cumple

|__ia
|
2
3
2
3
2.
3
2
3
2
3
4
S
6
7
8
9
9
9
9
9
10

Taquilla

11:00 a 19.00

si cumple

" Confirmacion

si cumple

FiG. L1 3.3.D.6

PRUEBAS ALTA DE 1A SEXTA ACTIVIDAD




PROGRAMACION ALTAS

Referencia

Campo a
ohar

Dato cargado en el sistema

Estatus

Disciplina

Donza

si cumple

Fecha |

2/03/93

si cumple

Hora |

21:00

si cumple

Fecha 2

5/03/93

si cumple

Hora 2

9:30

si cumple

Fecha 3

8/03/93

si cumple

Hora 3

21:00

si cumple

Fecha 4

15/03/93

si cumple

Hora 4

21:00

si cumple

Fecha §

19/03/93

si cumple

Hora §

9:30

st cumple

Especial

si cumple

Actividad

“Ballet Folklorico de Mexico

si cumple

Artista

de: Amalia Hernandez

si cumple

Lugar

Palacio Nactonal de Bellas Artes

si cumple

Observaciones

si cumple

Precio

N§125.00

si cumple

Clolluala v ] W {Niw It [WIN W D Wi [—

Precio

N$115.00

si cumple

&

Precto

N$90.00

si cumple

]

Descuento

si cumple

el

Sujeto

si cumple

<

Taquitla

11:00 a 19:00

si cumple

FIG. 11.3.3.0.7

PRUEBAS ALTA DE LA SEPTIMA ACTIVIDAD
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PROGRAMACION ALTAS

Dato cargado en el sistema

Estatus

—

Donza

si cumple

02/02/94

si cumple

20:30

st cumple

si cumple

Cuerpos en el fin del milenio 1983-1993 Ladanza
contemporinea independiente en la década de los 80's
"Afinidades electivas”

si cumple

Artista

direccion:Silvia Unzueta

si cumple

Lugar

Palacio Nacional de Bellas Artes

si cumple

Observaciones

si cumple

Precio

N$60.00

si cumple

Descuento

50%

si cumple

Sujeto

Maestros y estudiantes con credencial

st cumple

Taquilla

11:00 a 19:00

st cumple

FIG. IlL3.3.D8

PRUEBAS ALTA DE 1.A OCTAVA ACTIVIDAD




PROGRAMACION ALTAS

Referencia] Campo a Dato cargado en el sistema Estatus
Disciplina Donza si cumple
Fecha | 16/02/93 si cumple
Hora 1 20:00 si cumple
Fecha 2 18/02/94 s1 cumple
Hora 2 17:00 si cumple]
Fecha 3 19/02/94 51 cumple
Hora 3 17:00 si cumple
~Fecha 4 05/03/94 si cumple
Hora 4 17:.00 si cumple
Fecha S 07/03/94 si cumple
Hora § 20:00 si cumple
“Fecha 6 09/02/94 si cumpie
Hora 6 20:00 si cumple
Fecha 7 11/02/94 si cumple
Hora 7 20:00 si cumple
Fecha 8 14/03/94 si cumple
Hora 8 20.00 si cumple
Especial si cumple
Actividad | Temporada 1997 Cia. Nacional de Danza "El |si cumple
Artista direccion: Fernando Alonso si cumple
Lugar Palacio Nacional de Bellas Artes si cumple
Observacione Coreografia:Nina Novak Musica Piotr I |s1 cumple
Precio N$80.00 si cumple
Precio N$70.00 si cumple
Precio N$60.00 si cumple
“Precio N$50.00 si cumple
Precio N§30.00 st cumple
Descuento 50% si cumple
Sujeto maestros y estudiantes con credencial si cumple
Taquilla 11:00 a 19:00 st cumple
Confirmacion st cumple

wicioliv|olcivim|aianfun | W IN[WINN] IWINIWINIWINIWwInIw]toiw |

~l=

FIG. 111.3.3.0.9 PRUEBAS ALTA DE LANOVENA ACTIVIDAD
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Madificacion de disciplinas

Si existe algun error en una de las disciplinas dadas se alta, se podré utilizar esta opcion
para realizar la modificacion. Una vez modificada la disciplina, la modificacién deberd
aprarccer para cada actividad perteneciente a dicha disciplina. Para realizar la prueba
a esta parte del sistema, se modificard una disciplina que habfa sido tecleada con un
error (figura I11.3.3.E).

Reporte de disciplinas
Una vez realizada la modificacion de la disciplina que contenia el error, se obtuvo el
reporte de disciplinas, el cual también se anexa (figura 111.3.3.F).

Consulta de recintos
Para el meni de recintos, existen diferentes tipos de consulta, por lo tanto se realizaron
dos consultas por cada recinto, es decir una consulta por cada pardmetro de bisqueda:

1. Consulta por recinto (figura 111.3.3.G1)
2. Consulta por calle (figura 111.3.3.G2)
3. Consulta por colonia (figura 111.3.3.G3)
4. Consulta por delegacion (figura 111.3.3.G4)
S. Consulta por ciudad (figura 111.3.3.GS)
6. Consulta por codigo postal  (figura 111.3.3.G6)

Maoadificacién de recintos
Para probar este modulo se modificara el recinto que habia sido cargado con crrores
(Conservatorio Nacional de Masica), vedse figura 111.3.3.H.
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DISCIPLINAS

Referencia Campo a probar Dato cargado en el Estatus
sistema
] Nombre Danzo si cumple
2 Modificacion Danza si cumple
3 Confirmacion si cumple

FIGURA I11.3.3.E PRUEBAS MODIFICACION DISCIPLINA DANZA

Referencia Campo a probar Dato cargado en el Estatus
] Reporte sistema si cumple
2 Impresora si cumpie

FIGURA I11.3.2.F PRUEBAS REPORTE DISCIPLINAS
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——
RECINTOS CONSULTAS

Referencia Campo a probar Campo cargado en e sistema Estatus
1 Condicion de busqueda Palacio Nacional de Bellas Artes si cumple
7 Informacion si cumple
3 Consulta folio 1 si cumple
3 Folio =0 Continua 0 si cumple
3 Folio — 1 Inicio 1 si cumple
3 Folio — T Terminar T si cumple

Informacion desplegada por el sistema

3 Nombre Palacio Nacional de Bellas Artes st cumple
5 Direccion ‘Av. Juarez y Eje Central si cumple
6 Colonia Centro st cumple
7 Delegacion Cuauhtémoc si cumpie
8 Ciudad México si cumple
9 Codigo postal 6050 si cumple
10 Lada 915 si cumple
11 Teléfono 1 - 709-31-11 si cumple
1] Teléfono 2 si cumple

FIGURA I11.3.3.G1 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR NOMBRE
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RECINTOS CONSULTAS

Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
1 Condicion de bisqueda Reforma si cumple
2 Informacion si cumple
3 Consulta folio 3 si cumple
3 Folio =0 Continua 0 st cumple
3 Folio—1 Inicio L si cumple
3 Folio — T Terminar T si cumple

Informacion desplegada por el sistema
3 Nombre Teatro El Galeon si cumple
5 Direccion Reforma y Campo Marte s/n si cumple
6 Colonia Chapultepec Polanco si cumple
7 Delegacion Miguel Hidalgo si cumple
8 Ciudad Meéxico si cumple
9 Cadigo postal 11560 si cumple
10 Lada 915 si cumple
1 Teléfono 1 280-87-71 si cumple
i1 Teléfono 2 si cumple

FIGURA 111.3.3.G2 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR CALLE
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RECINTOS CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en e sistema Estatus
| Condicion de busqueda Polanco si cumple
2 Informacion st cumple
3 Consulta folio 2 st cumple
3 Folio =0 Continua 0 si cumple
3 Folio =1 Inicio I si cumple
3 Folio - T Terminar T si cumple
Informacion desplezada por el sistemna
4 Nombre Conservetono Nucional de Msica st cumple
S Direccion Presidente Masarik No. 582 si cumple
6 Colonia Polanco si cumple
7 Delegacion o * Miguel Hidalgo si cumple
8 Ciudad Puebla st cumple
9 Codigo postal 11550 si cumple
10 Lada si cumple
11 Teléfono | 280-62-21 si cumple
11 Teléfono 2 280-63-47 si cumple

FIGURA 111.3.3.G3 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR COLONIA
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RECINTOS CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en el sisterma Estatus
1 Condicion de busqueda Miguel Hidalgo si cumple
2 Informacion si cumple
3 Consulta folio 3 si cumple
3 Folio O Continua 0 si cumple
3 Folio — 1 {nicio 1 si cumple
3 Folio — T Terminar T si cumple
Informacion desplegada por el sistema
4 Nombre Teatro El Galeon st cumple
5 Direccion Reforma y Campo Marte s/n si cumple
6 Colonia Chapultepec Polanco st cumple
7 Delegacion Miguel Hidalgo si cumple
8 Ciudad México si cumple
9 Cadigo posta! 11560 si cumple
10 Lada 918 si cumple
11 Teléfono 1 280-87-71 si cumple
1 Teléfono 2 si cumple

FIGURA 111.3.3.G4 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR DELEGACION




st

RECINTOS CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en ¢ sistema Estatus
1 | Condicion de biisqueda - México si cumple
2 Informacion si cumple
3 Consulta folio . 1 si cun:ple
3 |Folio 0 Continua - 0 si cumple
3 |Folio 1 Inicio 77 T si cumple
3 Folio T Terminar T si cumple
Informacion desplegada por el sistema
4 Nombre Palacio Nacional de Bellas Artes si cumple
5 Direccion Av. Juarez y Eje Central si cumple
6 Colonia Centro si cumple
7  Delegacion Cuauhtémoc si cumple
'8  Ciudad j ~ Mexico ] | si cumple
9 Caodigo postal 6050 B si cumple
10 Lada 9 B si cumple
T  Teléfomo! | 709-31-11 si cumple
T Teléfono2 si cumple

FIGURA 111.3.3.G5 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR CIUDAD




RECINTOS CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
1 Condicion de biasqueda 11550 si cumple
2 Informacion si cumple
3 Consulta folio 2 si cumple
3 Folio=0 Continua 0 si cumple
3 Folio—1 Inicio I si cumple
3 Folio = T Terminar T si cumple
informacion desplegada por el sistema

4 Nonibre Conservetorio Nacional de Misica si cumple
5 Direccion Presidente Masarik No. 582 si cumple
6 Colonia Polanco st cumple .

|7 L Delegacion Miguel Hidalgo si cumple
3 Ciudad Puebla si cumple
9 Cadigo postal 11550 si cumple
10 Lada si cumple

1 | Teéfomor | 280-62-21 si cumple
1 Teléfono 2 280-63-47 si cumple

& FIGURA 111.3.3.G6 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR CODIGO POSTAL

4
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RECINTOS MODIFICACION

Referencia] Campo a probar Dato cargado en el sistema Estatus
1 Nombre Conservatornio Nacional de Musica | si cumple
) Direccion Presidente Masarik No. 582 si cumple
3 Colonia Polanco si cumple
4 Delegacion Miguel! Hidalgo si cumple
5 Ciudad México si cumple
6 Codigo postal 11550 si cumple
7 Clave lada si cumple
8 Teléfono 1 280-62-21 si cumple
8 Teléfono 2 280-63-47 si cumple
9 Confirmacion Si st cumple

FIGURA l11.3.3.H PRUEBAS MODIFICACION RECINTOS




Consulta de actividades
La consulta de actividades se realizd de acuerdo a cada una de las condiciones de

biisqueda que el sistema ofrece, es decir se realizaron ocho consultas:

1. Consulta por disciplina (figura 111.3.3.11)
2. Consulta por actividad (figura 111.3.3.12)
3. Consulta por lugar (figura 111.3.3.13)
4. Consulta por rango de fecha (figura I11.3.3.14)
5. Consulta por artista (figura 111.3.3.15)
6. Consulta por hora (figura 111.3.3.16)
7. Consulta por disciplina y hora (figura [i1.3.3.17)
8. Consulta por disciplina y lugar (figura 111.3.3.18)

Modificacion de actividades
Cuando se dieron de ala las actividades, 1a dltima contenfa algunos errores, es decir en
lugar de ser "El Cascanueces” se tecled "El Principito”, ademds existian otros crrores

en el campo de actividad; con esta opcion estos errores fueron corregidos (figura
111.3.3.)).

Reporte mensual de actividades

Se ha escogido el mes de febrero para obtener un reporte de las actividades que
pertenccen a la disciplina teatro, ¢l cual se anexa después de la figura correspondicnte
(.3.3.K).
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PROGRAMACION CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
1 Condicién de biisqueda Danza si cumple
2 Informacién si cumple
3 Consulta folio 8 si cumple
3 Folio 0 Continua 0 si cumple
3 Folio I Inicio I si cumple
3 Folio — T Terminar T si cumple
Informacion desplegada por el sistema

3 Disciplina Danza si cumple

Actividad Cuerpos en el fin del milenio 1983-1993 Ladanza |si cumple

contempordnea independiente en la década de los 80's

S " Afinidades electivas”
6 Horarios Miércoles 2 febrero 20:30 si cumpie
7 Lugar Palacio Nacional de Bellas Artes st cumple
8 Taquilla 11:00 a 19:00 si cumple
9 Observaciones si cumple
10 Precios N$60.00 si cumple
10 Descuento 50% si cumpie
10 Personas Maestros y estudiantes con credencial si cumple

FIGURA 1i1.3.3.11 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR DISCIPLINAS
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I PROGRAMACION CONSULTAS

Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
1 Condicién de biisqueda Curso de perfeccionamiento en composicién st cumple
2 Informacién si cumple
3 Consulta folio 1 si cumpie
3 Folio = 0 Continua 0 si cumple
3 Folio = I Inicio I si cumple
3 Folio = T Terminar | T si cumple
Informacion desplegada por el sistema
4 Disciplina Cursos y talleres si cumple
5 Actividad Curso de perfeccionamiento en composicion si cumple
6 Horarios Dom 6 fcb a jue 17 feb de 16:00 2 20:00 st cumple
7 Lugar Conservatorio Nacional de Muisica si cumple
8 Tagquilla si cumple
Observaciones Obj. Analizar y ejercitar con los participantes algunas | si cumpie
9 técnicas y procedimientos en la composicion contem
10 Precios si cumple
10 Descuento si cumple
10 Personas si cumple

FIGURA 111.3.3.12

PRUEBAS MENU CONSULTAS POR ACTIVIDAD
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PROGRAMACION CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en el sisiema Estatus
1 Condicion de bisqueda ~ Palacio Nacional de Bellas Anes si cumple
2 Informacion - - si cumple
3 Consulta folio s si cumple
3 Folio = 0 Continua 0 si cumple
3 Folio = I Inicio ] si cumple
3 Folio = T Terminar T si cumple
Informacién desplegada por el sisterna
4 Disciplina Danza si cumple
Actividad XI Concurso Imerior de Corcografia  Ballet si cumpie
5 _ __ Indcpendiente _
6 Horanos Mares 1S febrero 19:30 si cumple
7 Lugar ~ Palacio Nacional de Bellas Anics si cumpic
8 Taquilla - - si cumple
Observaciones Programa: Homo delphinus; Hormiguero; Viento; | si cumple
Vizcafnas no 13 40. piso; De lo efimero; Mientras
9 tanto; Vida; Ya es tiempo; Los dfas azules; Lider
10 Precios Entrada libre si cumple
10 Descuento si cumple
10 Personas si1 cumpie

FIGURA 111.3.3.13 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR LUGAR
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PROGRAMACION CONSULTAS

Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
i Condicién de biisqueda S Febrero al 8 de Febrero si cumple
2 Informacion si cumple
3 Consulta folio 6 si cumple
3 Folio = 0 0 st cumple
3 Folio — 1 Inicio I si cumple
3 Folio — T Terminar T si cumple
Informacion desplegada por el sistema
4 Disciplina Donza si cumple
S Actividad Ballet Folkldrico de México si cumple
Horarios Sdbado § fecbrero 9:30 si cumple
6 Martes 8 febrero 21:00
7 Lugar Palacio Nacional de Bellas Artes si cumple
8 Taquilla 11:00 a 19:00 si cumple
9 Observaciones si cumple
10 Precios NS$S1250.00 NS115.00 N$90.00 | si cumple
10 Descuento si cumple
10 Personas si cumple

FIGURA 111.3.3.14 _PRUEBAS MENU CONSULTAS POR RANGO DFE, FECHA
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PROGRAMACION CONSULTAS

Campo a probar

Campo cargado en ¢l sistema

direccion: Fermando Alonso

Condicidn de bisgueda
Informacion

Consulta folio

Folio = 0 Continua

Folio = | Inicio

Folio = T Terminar

Informacién desplegada por ¢l sisiema

Disciplina

Danza

Actividad

Temporada 1994 Cia. Nacional de Danza "El Cascanueces”

Horarios

Miércoles 16 febrero  20:00
Viemes 18 febrero 17:00
Sébado 19fcbrero 17:00
Sébado S febrero 17:00
Lunes Tmarzo  20:00
Miércoles 9 marzo 20:00
Viemes 1l marzo 20:00

Lynes lémarro

Palacio Nacional de Bellas Anes

11:00 a 19:00

N$S80.00 N$70.00 N$60.00 N$S0.00 N$30.00

Marstros y estudiantes con credencial

FIGURA I11.3.3.15 PRUEBAS MENU CONSULTAS ARTISTA
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PROGRAMACION CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en e sistema Estatus
1 Condicion de isqueda 11:00 si cumple
2 Informacién si cumple
3 Consuhta folio 2 si cumple
3 Folio =0 0 si cumple
3 Folio =1 Inicio 1 si cumple
3 Folio T Terminar T si cumple
Informacién desplegada por el sistema

4 Disciplina Teatro si cumple
5 Actividad Teatro educativo "Charivari” si cumple
6 Horarios Martes | marzo 11:00 si cumple
7 Lugar Teatro El Galeon st cumple
£ Taquilla si cumple

Obscrvaciones Cia. teatral:La Troupe Actores:Roberto Blanddn, Roberto | si cumple

Morlet, Carlos Cabral, Arturo Allegro, Mario Ivin Martinez

9
10 Precios N$40.00 si cumple
10 Descuento 0% si cumple
10 Personas Maestros y estudiantes con credencial si cumple

FIGURA 111.3.3.16 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR HORA
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PROGRAMACION CONSULTAS
Referencia Campo a prober Campo cargado en ¢l sisterma Estatus
1 Condicion de busqueda Testro 18:00 s cumple
2 Informacion a1 cumple
3 Consulta folo 3 si cumple
3 Folio =0 0 si cumple
3 Foho=1 Inicio I si cumple
3 Folio = T Terminar T si cumple
Informacion desplegada por ¢f sisterns
p) Disciplina Teatro si cumple
5 Actividad Obra de testro:  Juicio Suspendido si cumple
6 Horarios Sibedo 12 marzo 18:00 si cumple
7 Lugar Teatro El Galeon si cumple
8 Taquilla 11:00 215:00 y 17:00 » 19:00 st cumple
Observaciones Adolescentes y adultos.  Actores: Delia Casanova, si cumple
Margarita Sanz, Cynthia Klitbo, Hernin Mendoza y

9 Jorge Marin
10 Precios N$40.00 si cumple
10 Descuento 50% si cumple
10 Personas Maestros y estudiantes con credencial si cumple

FIGURA 111.3.3.17 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR DISCIPLINA Y HORA
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PROGRAMACION CONSULTAS
Referencia Campo a probar Campo cargado en el sistema Estatus
1 Condicidén de biisqueda Teatro  Teatro "El Galeon™ si cumple
b] Informacién si cumple
3 Consulta folio ) 4 si cumple
3 Folio = 0 0 si cumple
3 Folio =1 nicio 1 si cumple
3 Folio — T Terminar T st cumple
Informacién desplegada por el sistema
3 Disciplina Teatro si cumple
S Actividad Teatro educativo: "Don Quijote” si cumple
Horarios Lunes 7 febrero 9:30 si cumple
6 Lunes 7 febrero 11:00
7 Lugar Teatro E! Galeon si cumple
8 Taquilla 11:00 al5:00 y 17:00 a 19:00 si cumple
Observaciones Actores: Charles Lake, Soraya Brito, Adriana | si cumple
9 Uribe, Jos Carpio, Manuel Armenta
10 Precios N$40.00 si cumple
10 Descuento 50% si cumple
10 Personas Macstros y estudiantes con credencial si cumple

Lo

FIGURA 111.3.3.18 PRUEBAS MENU CONSULTAS POR DISCIPLINA Y LUGAR



MODIFICACION ACTIVIDADES

Referencia] Campoa Dato cargado en el sistema Estatus
Actividad Temporada 1997 Cia. Nacional de Danza "El  |si cumple
1 Principito”
2 Disciplina Danza si cumple
3 -l?c_ci?l 1 16/02/94 i cumple
4 Hora | 20:00 si cumple
3 Fecha 2 18/02/94 si cumple
4 Hora 2 17.00 si cumple
3 Fecha 3 19/02/94 si cumple
4 Hora 3 17.00 si cumple
3 Fecha 4 05/03/94 si cumple
4 Hora 4 17:00 si cumple
3 Fecha § 07/03/94 si cumple
4 Hora § 20:00 si cumple
3 Fecha 6 09/02/94 si cumple
4 Hora 6 20.00 si cumple
3 Fecha 7 11/02/94 s cumple
4 Hora 7 20:00 si cumple
3 Fecha 8 14/03/94 si cumple
4 Hora 8 20:00 si cumple,
S Especial si cumple
Actividad Temporada 1994 Cia. Nacional de Danza "El  |si cumple
6 Cascanueces” | |
7 Artista direccion: Fernando Alonso si cumple|
B Lugar Palacio Nacional de Bellas Artes si cumple
Observaciones | Coreografia:Nina Novak Musica:Piotr I. Chaikovskil si cumple
Escenografia y vestuario: Eugenio Servin 16y I8
marzo con grabacion, costo N$60.00, N$50.00,
9 N$40.00 y N$30.00
9 Precio N$80.00 si cumiple
9 Precio N$70.00 si cumple
9 Precio N$60.00 si cumple
9 Precio N$50 .00 si cumple
9 Precio N$30.00 si cumple
9 Descuento 50% si cumple
10 Sujeto maestros v estudiantes con credencial si cuniple
! Taquilla 11:00 a 19:00 si cumple
12__ | Confirmacion si cumple

464

FIG. 111.3.30 PRUEBA MODIFICACION "El. CASCANUECES"
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PROGRAMACION REPORTES

Referencia| Campo a probar | Dato cargado en el sistema |  Estatus
1 Mes Febrero si cumple
2 Disciplina Teatro si cumple
3 Impresora si cumple

FIGURA I11.3.3.K PRUEBAS REPORTE MENSUAL (FEBRERO)




Reporte de actividades por rango de fechas
Se escogid el periddo del 1° al 1S de marzo para obtener el reporte de actividades que

se realizan durante dicha semana.

Eliminacién de una actividad en especifico
Se ha escogido la informacién de una actividad para que sca climinada del sistema:
Teatro educativo "Charivari” (figura I11.3.3.M).

Eliminacién de actividades de cierto mes
Para esta opcion se ha elegido un mes: febrero, para que las actividades que se realizan
en este periédo, sean eliminadas de las bases de datos del sistema (figura 111.3.3.N).

Recuperacion de informacion mensual de disco

La informacion que habfa sido cargada en diskette y dada de baja en ¢l disco duro
(mes: febrero), fuc recuperada en disco, para realizar las prucbas restantes (figura
11.3.3.0).

Baja de un recinto en especifico

Para probar esta opcion, se di6 de baja en el sistema el teatro El Galedn, para esto fue
necesario primero eliminar del sistema, las actividades que se realizaban en dicho
recinto (Obra de teatro: Juicio Suspendido, Teatro educativo "Don Quijote"), vedse
figura 111.3.3.P.

Reporte general de recintos
Al entrar a esta opcion se obtuvo el reporte correspondiente.
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ELIMINACION DE PROGRAMACION

Campo a probar Dato cargado en el sistema | Estatus
Referencia
1 Actividad Teatro educativo "Charivari” |si cumple
2 Consulta folio 2 si cumple
2 Folio — 0 Continua 0 si cumple
2 Folio — [ Inicio l si cumpie
2 Folio = T Terminar T si cumple
3 Confirmacion Si si cumple

FIGURAN.3.3.M PRUERA ELIMINACION DE UNA ACTIVIDAD ESPECIFICA "CHARIVARI™
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ELIMINACION DE PROGRAMACION

Referencia | Campo a probar Dato cargado en el sistema | Estatus
. Respaldo s cumple
2 Drive si Clll'*
3 Espacio si cumple)
3 Mes Febrero si culmiﬂ
5 Confirmacion Si si cumple]

FIGURA II1.3.3.N PRUEBA ELIMINACION DE ACTIVIDADES DE UN MES ESPECIFICO (FEBREKO)
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RECUPERACION DE PROGRAMACION

Referencia | Campo a probar Dato cargado en el sistema | Estatus
1 Valida dnive si cumple
2 Confirmacion Si i cumple
3 Recuperacion si cumple

FIGURA II1.3.3.0 PRUEBA RECUPERACION DE INFORMACION MENSUAL EN DISCO
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FIGURA I11.3.3.P PRUEBA BAJA DE UN RECINTO ESPECIFICO




Regeneracion de indices

Para probar esta opcién, se eliminaron los archivos de indices de las diferentes tablas
del sistema, después de haber borrado los archivos se intent6 realizar algunas consultas
obteniendo camo resultado mensajes de error. Posteriormente, utilizamos esta opcién y
cuando el sistema indic6é el fin de la regeneracién se realizaron las consultas que
anteriormente habfan provocado los mensajes de error, obteniendo en esta ocasion
resultados satisfactorios.
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111.4.1 MANUAL DE MANTENIMIENTO.

1i1.4.1.1 DESCRIPCION DE ARCHIVOS DEL SISTEMA

En este punto se describe cada uno de los archivos del sistema, indicando nombre

y extension, tipo de archivo, y como fue generado. Ver tabla [11.4.1.1.A

INBA PR PROGRAMA ED R

ODIGO FUENTE D
PROGRAMA, PROGRAMA
PRINCIPAL Y RUTINAS

EDITOR MS-DOS  [CODIGO FUENTE DE

LIGADORPAR  [PROGRAMA EJECUTABLE
CLIPPER VER.

3.148

PROGRAMA DBU |DATOS GENERALES DE LA
(CLIPPER) ACTIVIDAD, VER TABLA
n4.1.1.8
PROGRAMA DBU {DATOS GENERALES DE LA
(CLIPPER) ACTIVIDAD, VER TABLA
lii4.1.1.C
B

PROGRAMA DBU [ARTISTAS QUE
PRESENTANEN LA
ACTIVIDAD, VER TABLA
I4.1.1.D

HORARIOS EN LOS QUE SE
PRESENTAN LAS
ACTIVIDADES, VER TABLA
M.4.1.1.E

PRE Y DESCUENTOS DE
LAS ACTIVIDADES, VER
TABLANIL4.LIF

INBA DBF

ACTIVIDA DBF

ARTISTA.DBF

0 0S.DBF

COSTDESC.DBF
(CLIPPER)

DBSERVACIO
REFERENTES A LAS
ACTIVIDADES, VER TABLA
4116

[OBSERVA DBF BASE DE '":'Tiidd‘mm’
(CLIPPER)

DISCIPL.DBF BASEDE __ |[PROGRAMA DBU [DISCIFLINAS EXISTENETES,
DATOS (CLIPPER) VER TABLA IN4.1.0 H
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PROGRAMA DBU |PATOS DE LOS LUGARES EN |
(CLIPPER) DONDE SE EFECTUAN LAS

ACTIVIDADES. VER TABLA
EARE]
ARCHIVO DE PASO PARA |
IMPRESION DE REPORTES,
VER TABLA 111.4.1.1)

FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUES'ﬂON

Q .
ABIERTA LA TAQUILLA, MUSEO ETC.

TABLA 111.4.1.1.B ESTRUCTURA DEL ARCHIVO INBA.DBF

BRE D TiPO DE
CAMPO CAMPO
FOLIO NUMERICO

LONGITUD

DESCRIPCION

NUMERO DE FOLIO ASIGNADO EN
FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUESTION

ACTIVIDAD

CARACTER

240

NOMBRE O DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD, S NO SON SUFICIENTES
240 CARACTERES PARA LA
DESCRIPCION, ENTONCES SE
TENDRAN TANTOS REGISTROS CON EL
MISMO NUMERO DE FOLIO COMO
SEAN NECESARIOS.
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TABLA I11.4.1.1.C ESTRUCTURA DEIL ARCHIVO ACTIVIDA.DBF

0
CAMPO
FOLIO

L

ARTISTA WCARACTER

CAMPO

NGIT

NUMERICO

9

LONGITUD l DESCRIPCION
NUMERO DE FOLIO ASIGNADO EN
ACTIVIDAD EN CUESTION
240 NOMBRE DE LOS ARTISTAS QUE

FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA

PARTICIPAN EN LA ACTIVIDAD, SI NO
SON SUFICIENTES 240 CARACTERES
ﬂmu LOS NOMBRES, ENTONCES SE
TENDRAN TANTOS REGISTROS CON
EL MISMO NUMERO DE FOLIO COMO
SEAN NECESARIOS.

TABLA II1.4.1.1.D) ESTRUCTURA DEL ARCHIVO ARTISTA.DBF

CAMPO
FOLIO

CAMPO

"LONGITUD | DESCRIPCION

co

NUMERO DE FOLIO ASIGNADO EN
FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUESTION

|fECHA
FECHAFI

FECHA

FECHA EN LA QUE SEINICIA LA

ACTIVIDAD

FECHA

FECHA EN LA QUE TERMINA LA
ACTIVIDAD, ESTE CAMPO SOLO SE
UTILIZA CUANDO LA ACTIVIDAD
PERTENECE A LA DISCIPLINA DE
CURSOS ¥ TALLERES

ORA EN LA QUEINICIA LA

HORA CARACTER
HORAFIN ]CARACTER

ORA EN LA QUE TERMINA LA
ACTIVIDAD, ESTE CAMPO SOLO SE

PERTENECE A LA DISCIPLINA DL
CURSOS Y TALLERES

ESPECIAL CARACTER 25 CAMPO PARA INDICAR ALGUN
COMENTARIO REFERENTE A LA
FECHA DE PRESENTACION

DISCIPLINA NUMERICO 2 DISCIPLINA A LA QUE PERTENECE LA

ACTIVIDAD

TABLAIIL4.1.1.E ESTRUCTURA DEL ARCHIVO HORARIOS.DBI
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NUMERO DE FOLIO ASIGNADO EN
FORMA AUTOMATICO POR EL.
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUESTION

COSTO INUMERICO

PRECIO DE ENTRADAALA
ACTIVIDAD

NUMERICO

DESCUENTO DISPONIBLE

iDESCCOST
LEYENDA

CARACTE

LEYENDA O COMENTARIO
REFERENTE AL PRECIO Y/O
DESCUENTO

TABLAII4.1.1.F ESTRUCTURA DEL ARCHIVO COSTDESC.DBF

NOMBREDEL | TIFODE |
CAMPO CAMPO

PCl

rFOLIO NUMERICO

NUMERO DE FOLIO ASIGNADO EN
FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUESTION

OBSERVACIO  |[CARACTER

240

OBSERVACIONES REFERENTES A LA |
ACTIVIDAD, SI NO SON SUFICIENTES
240 CARACTERES PARA LOS
NOMBRES, ENTONCES SE TENDRAN
TANTOS REGISTROS CON EL MISMO
NUMERO DE FOLIO COMO SEAN
NECESARIOS.

TABIA 111.4.1.1.G ESTRUCTURA DEL ARCHIVO OBSERVA.DBF

LONGITUD

DESCRIPCION

2

IDISCIPLINA AL MOMENTO DE DARLA

NUMERO DE DISCIPLINA ASIGNADO
EN FORMA AUTOMATICA A LA

DE ALTA

'ﬁISCIPLINA JCARACTER

30

NOMBRE D [.A DISCIPLINA
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REDEL | TIPODE |LO

PCION
40 NOMBRE DEL RECINTO
40 CA MERO
40 0LQ EN LA QUE SE ENCUENTRA
40 DEL ON QUE PERTENECE
40 IUDAD EN LA QUE SE ENCUENTF
DDIGO POSTAL
3 CLAVE LAl ORRESPONDIENTE
NUMERODE T DNO
9 NUMERO D 00

TABILA 111.4.1.1.H ESTRUCTURA DEL ARCHIVO DISCIPL.DBF

TABLA 111.4.1.1.1 ESTRUCTURA DEL ARCHIVO LUGARES. DBF

FORMA AUTOMATICO POR EL
PROGRAMA AL DAR DE ALTA LA
ACTIVIDAD EN CUESTION

TABLA 1114.1.1.1 ESTRUCTURA DEL ARCHIVO LISFECH.DBF

Esta base de datos se wtiliza como archivo de paso para poder imprimir los

reportes en forma cronologica, tanto por fecha como por hora, cada vez que sc

manda a imprimir algin archivo, primero se eliminan todos los registros.
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111.4.1.2 ESTRUCTURA DEL SISTEMA.

La estructura del sistema es modular, por esta razon es muy sencillo afadir

opciones a cada modulo o submaédulo.

En la figura 111.4.1.2.A podemos ver la estructura bisica del sistema asi como los

nombres de los procedimientos correspondientes para cada modulo.

SIBTEMA INBA

| l ]

PROGRAMACION RECINTOS DISCIPLINAS | |REGENERACION
DE INDICES

Proc: Programa Proc: Recinto Prac: Discipl Proc: Inba

FIGURA I11.4.1.2.A MODULO PRINCIPAL DEL SISTEMA

El modulo de programacion se encuentra compuesto por los cinco submadulos que

podemos ver en la figura 111.4.1.2.B.
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Proc: P ograma

| i ]

ALTAS CONBULTA | MODIFICACION!| REPORYES | ELMHNACION

Proc: Capprog || Proc: Conprog || Proc: Camprog | [Proc: Repprog || Proc: Elimine

FIGURA 111.4.1.2.B MODULO DE PROGRAMACION

A su vez el médulo de consults de programacion se encuentra formado por los
modulos que podemos ver en Ia figura 111.4.1.2.C.

CONSULTA DE
PROGRAMACION
Proc: Conprog
IDISCIPLINA ACTIIDAD LUGAR FECHA ARTISTA
Proc: Cxdisc Proc: Cxact Proc: Cxtugar Proc: Cxtecha | |Proc: Cxartis
DISCIPLINA DISCIPLINA
HORA Y FECHA Y LUGAR
Proc: Cxhora Proc: Crdy! Proc: Cxdy!
FIGURA 111.4.1.2.C MODULO DE CONSULTA DE PROGRAMACION
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También los modulos de reportes y eliminacion de programacion estan formados
por varios modulos. Ver figuras [11.4.1.2.D, ll1.4.1 2.E.

REPORTES DE
PROOGRAMACION

Proc: Repprog

l

PROGRAMACION PROGRAMACION
MENBUAL SEMANAL

Proc: Reppgmen Proc. Reppgsem

FIGURA 111.4.1.2.0 MODULO DE REPORTES DE PROGRAMACION

BLIMINACION DB
PROGRAMACION
Proc: Eiimina
ELININACION DB euuluuuou RECUPERACION DE
PROORAMACION ACTIVIDAD PROGRAMAGION
MENSUAL ESPECHICA MENSUAL ELIMNADA
Proc: Elimens Proc: Eimact Proc. Restomes

FIGURA 111.4.1.2.E MODULO DE ELIMINACION DE PROGRAMACION
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El modulo de recintos se encuentra compuesto por cinco submodulos, ver figura

Hi.4.1.2.F.
RECINTOS
Proc: Recinto
ALTAS CONSULTA |IMODIFICACION|| REPORTES BAJAS
Proc. Capracin|| Proc. Conrecin || Proc. Camrecin || Proc: Reprecin|| Proc: Bajecin
FIGURA 111.4.1.0.F MODULO DE RECINTOS
CONSULTA DE
RECINTOS
Proc: Contecin
o DETALLE POR POR POR
NOMBRES uo'::ne CALLE COLONIA || pELEGACION
Proc: Conrgli| |Proc: Conrnom Proc: Conre Proc: Conmrcol | |Proc: Corwdel
POR
CluoRD €0DIGO
POSTAL
Prac: Conrciu Proc: Conrep
FIGURA 111.4.1.2.G MODULO DE CONSULTA DE RECINTOS
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En este caso, también el modulo de consulta de recintos esta compuesto por otros
submddulos. Ver figura 1il.4.1.2.G.

El modulo de disciplinas se encuentra compuesto por cuatro submodulos. Ver
figura l11.4.1.2.H.

DISCIPLINAS
Proc: Discipd

ALTAS CONBULTA || MODIFICACI REPORTES

Proc: Capdisci || Proc: Condisa |{ Proc. Camdisci || Proc: Repdisci

FIGURA 111.4.1.2.H MODULO DE DISCIPLINAS

El modulo regeneracion de indices realiza una funcion que est integrada dentro
del mismo médulo INBA (Proc. INBA).

Enla figurs [11.4.1.2.1 se observa la estructura gencral del sistema.
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T
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I [
| L1 |

[onem | achvmu | [Ponosanen

FIGURA 1i1.4.1.2.1 DIAGRAMA GENERAL DE MODULOS DEL SISTEMA
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111.4.2 MANUAL DE USUARIO

111.4.2.1 INSTALACION

Este sistema se puede operar utilizando diskette o disco duro, sin embargo, se

recomienda instalarlo en disco duro para tener un mejor tiempo de respuesta.

Instalacion en diskette.

1. Copie el contenido del diskette del sistema a otro diskette, con 1a finalidad de

tener siempre el diskette original sin modificaciones.

2. Una vez copisdo ¢l diskette original, inserte el nuevo diskette en Ia unidad de

disco A 0 B, y seleccione tal unidad.

Instalacion en disco duro.

1. Crec un directorio llamado INBA (o asigne el nombre de su preferencia),

tecleando las siguientes instrucciones:

1))
MD INBA

2 Copie ¢l contenido del diskette del sistema en dicho directorio, tecleando las

siguientes instrucciones:
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COPY A:\\CNINBA 'V

COPY BACANINBA /V
segun la unidad de disco en la que se encuentre el disco del sistema.

COPY C\INBAUNBA BATC:\ 'V

111.4.2.2 OPERACION

Para entrar al sistema seleccione la unidad de disco en la que se encuentra
instalado el sistema, teclec Ia palabra INBA y oprima la tecla [RETURN],
aparecera el meni principal, el cual tiene las siguientes opciones:

PROGRAMACION
RECINTOS
DISCIPLINAS
REGENERAR INDICES

Todos los menus del sistema operan de la siguiente manera; para seleccionar la
opcion deseada podra utilizar las teclas de cursor para posicionar el cursor sobre la
opcion y al oprimir la tecla [RETURN] se activard otro menu o se entrard a la

funcion correspondiente.
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Para regresar al mend anterior oprima la tecla {[ESC].

Para salir de cualquicr funcion oprima la tecla [ESC].

Para poder operar correctamente el sistema, seré necesario que después de instalar
el sistema, se capturen las disciplinas y los datos de los recintos ya que cuando se
capturen actividades el sistema validara que las disciplinas y recintos indicados
estén dados de alta.

i11.4.2.2.1 PROGRAMACION

Al seleccionar la opcién de programacion entraremos a un submenu desde el cual
podremos seleccionar opciones para capturar, consultar, modificar y eliminar
actividades asi como emitir los reportes de programacién mensual y semanal.

Capturs.

Al entrar a la funcion de captura, el sistema le solicitara el nombre de la disciplina
la cual pertenece la actividad, debera ingresar el nombre de una actividad que esté
dada de alta, de lo contrario el sistema le indicara que esa disciplina no existe.

el sistema pedird la informacion comrespondiente a la actividad que desca
capturar, los campos de ACTIVIDAD, ARTISTA y OBSERVACIONES son de
longitud ilimitada, es decir, puede ingresar desde un caracter hasta tantos como
usted necesite, inicialmente el sistema desplegara cuatro renglones de 60
caracteres cada uno para estos campos, si requiere mayor espacio simplemente al

llenar los cuatro renglones, 6 parte de ellos, oprima la tecla [ENTER] y aparcceran
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otros cuatro renglones y asi sucesivamente hasta que deje uno o mis renglones

vacios.

Los campos de FECHA y HORA son obligatorios, es decir, no puede dejar en
blanco ninguno uno u otro, podré capturar tantas fechas y horas como usted
requicra para esa actividad, para indicar al sistema que ya asigno todas las fechas y
horas de presentacion correspondientes a la actividad deje en blanco la fecha y la
hora. El campo ESPECIAL lo puede utilizar para indicar alguna anotacion
correspondiente a esa fecha y hors, por ejemplo, inicio de temporada, clausura,
etc.

Cuando el sistema solicita ¢l nombre del recinto en el que se licvaré a cabo la
actividad, usted deberd ingresar ¢l nombre de un recinto que se encuentre dado de
alta, de lo contrario el sistema le indicard que ese recinto no existe y le preguntara
si desca darlo de alta. Si su respuesta es si, aparecera la pantalla de captura de
recintos, al terminar de ingresar los datos, el sistema regresaré a la pantaila inicial

y continuaré solicitdndole el resto de la informacion.

Al igual que con la fecha y hora, usted podré capturar tantos precios y descuentos
como sean necesarios, dejando en blanco los campos PRECIO, DESCUENTO y
LEYENDA para indicar al sistema que ya asigné todos los precios disponibles
para la actividad. En el campo LEYENDA podré indicar cualquier comentario
referente al precio y/o descuento, por ejemplo, entrada libre, estudiantes y

profesores con credencial (haciendo referencia al porcentaje de descuento), etc.

Al terminar dc ingresar toda la informacion de la actividad, el sistema regresara a

solicitar nuevamente el nombre de la disciplina a la cual pertencce la actividad, de
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forma tal que pueda capturar tantas actividades como sea necesario sin que el
sistema lo esté regresando al meni de PROGRAMACION.,

Consulta.

Al seleccionar Ia funcién consulta, aparecerd un submeni de donde podra
seleccionar busqueda por DISCIPLINA, ACTIVIDAD, LUGAR, RANGO DE
FECHA, ARTISTA, HORA, DISCIPLINA Y FECHA , 6 DISCIPLINA Y
LUGAR, dependiendo de su seleccion el sistema le pedira el campo clave por el
cual desea consultar, a continuacion apareceré una lista de todas las actividades
que cumplen con la solicitud de consulta, indicéndose un numero de folio y ¢l
nombre de la actividad (primeros 240 casacteres), al llenarse la pantalla, en la
parte inferior se desplegaré una leyenda que solicita el nimero de folio de la
actividad que desea consultar, una "1" para desplegar nuevamente todas las
actividades que coinciden con el nombre o fraccion que se habia indicado o una

"T" para regresar a la pantalla en la que se solicita la condicion de bisqueda.

Al ingresar el numero de folio de la actividad a consultar aparecera en la pantalla
toda la informacion referente a esa actividad, al terminar de consultar la actividad,

el sistena regresara a la pantalla que solicita el folio de actividades a consultar,

Modificacion.

Al seleccionar la funcion modificacion ¢l sistema le pedira el nombre de la

disciplina que desea modificar, a continuacion aparecera una lista de todas las
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actividades que cumplen con la solicitud de modificacion, indicindose un nimero
de folio y el nombre de la actividad (primeros 240 caracteres), al llenarse la
pantalla, en la parte inferior se desplegaré una leyenda que solicita el namero de
folio de la actividad que desea modificar, una "I" para desplegar nuevamente todas
las actividades que coinciden con el nombre o fraccion que se habia indicado o

una "T" para regresar a la pantalla en la que se solicita la condicion de busqueda.

Al ingresar el nimero de folio de la activided a modificar aparecera en la pantalla
toda la informacion referente a esa actividad, permitiéndole editar la informacion
utilizando las teclas de cursor, INS, DEL y Back Space. Al terminar de modificar
la actividad, el sistema regresard a la pantalla que solicita el folio de actividades a
modificar.

Reportes.

Al seleccionar la opcion de reportes aparecers un meni con las siguientes

opciones:

Reporte mensual
Reporte semanal

Reporte mensual.

Si elige esta opcion el sistema le solicitara el nombre del mes y el nombre de la
disciplina de los cuales se deseca el reporte de programacion. Una vez

proporcionados estos datos el sistema mandara a la impresora el reporte.
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Reporte semanal.
Si elige esta opcidn el sistema le solicitara el periodo de la semana de la cual se
desea el reporte de programacion. Una vez proporcionados estos datos el sistema

mandara a la impresora el reporte.

Eliminacion.

Al seleccionar esta opcion, el sistema desplegard un menu con las siguientes
opciones:

Programacion mensual
Actividad Individual

Recupera programacion mensual

Programacion mensual.

Esta opcion es util cuando se desea eliminar la programacion de todo un mes el
cuando se trata de un mes que ya termingd y no se requerira de esa informacion.

Al scleccionar esta opcion, el sisterna solicitara el nombre del mes que se desea
eliminar, 8 continuacion pedira que se inserte un diskette para respaldar la
informacion que va a ser removida de la base de datos y pedira que se indique en
que unidad de disco se insertard el diskette. Una vez que se haya realizado ¢l
respaldo de la informacion el sistema ecliminara toda la informacion

comespondiente al mes indicado.
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Actividad individual.

Esta opcion es atil cuando se desea eliminar de la programacion una actividad
especifica, cuando por ejemplo, se haya cancelado dicha actividad.

Al seleccionar esta opcion, el sistema solicitara el nombre o fraccion de nombre de
la actividad que se desea climinar, & continuacion aparecer una lista de todas las
actividades que cumplen con Ia solicitud de eliminacion, indicindose un nimero
de folio y el nombre de la actividad (primeros 240 caracteres), al llenarse la
pantalla, en la parte inferior se desplegard una leyenda que solicita ¢l numero de
folio de la actividad que desea climinar, una "I" para desplegar nuevamente todas
las actividades que coinciden con ¢l nombre o fraccion que se habia indicado o

una "T" para regresar a la pantalla en la que se solicita la condicion de busqueda.

Al ingresar el nimero de folio de Ia actividad a eliminar aparecera en Ja pantalla la
informacion referente a esa actividad, vy solicitaré confirmacion para eliminar esa
actividad. Después de eliminar la actividad, ¢l sistema regresara a la pantalla que

solicita el folio de actividades a eliminar.

Recupera programacion mensual.

Esta funcion se puede usar para cargar informacién de todo un mes que fue
removida de la base de datos con la opcion de eliminacion mensual. El sistema le

pedira el nombie de la unidad de disco cn la que se insertara cl diskette del cual sc

recuperara la informacion.
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111.4.2.2.2 RECINTOS

Al seleccionar la opcion de programacion entraremos a un subment desde el cual

podremos seleccionar opciones para capturar, consultar, modificar, eliminar, e

imprimir el catalogo de recintos.

Captura.

Al entrar a la funcion de captura, el sistema le solicitara los datos generales del
recinto, como son, calle, colonia, delegacion, ciudad, codigo postal, clave lada y
dos numeros telefonicos. Al terminar de proporcionar estos datos, el sistema le
preguntara si los datos son comectos, si responde que no el sistema volvera a
pedirle Jos datos, de lo contrario los grabara y regresara a pedirle nuevamente s
datos para otro recinto. Para regresar al mena anterior debera oprimir la tecla
[ESC}.

Consulta.

Al seleccionar esta opcion el sistema desplegara un submeni desde el cual podra
seleccionar opciones para consultar todos los nombres de recintos existentes,

consultar detalle por nombre, calle, colonia, delegacion, ciudad, 6 codigo postal.

En el caso de consulta de todos los nombres, al scleccionar esta opeion se
desplegaian en la pantalla Ja lista de todos los nombres de los recintos exisientes,

en ¢l caso de las consultas de detalle, dependiendo de cada una, el sistema
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solicitara el nombre, numero o fraccion de estos y desplegara en la pantalla el
nombre de todos los recintos que cumplen con la condicion de consulta asi como
un nimero de registro correspondiente a cada uno de ellos, al llenarse la pantalla,
en I parte inferior se desplegaré una leyenda que solicita el nimero de folio de la
actividad que desca eliminar, una "I" para desplegar nuevamente todas los recintos
que coinciden con el nombre o fraccion que se habia indicado o una "T" para

regresar a la pantalla en l1a que sc solicita Ia condicion de bisqueda.

Modificacion,

Al seleccionar esta opcion el sistema solicitard el nombre del recinto a modificar,
si el nombre del recinto proporcionado no existe el sistema lo indicara, de lo
contrario sc desplegarén los datos generales del recinto para que puedan ser
editados, al terminar de editar, el sistema preguntara si los datos estén correctos, si
se responde que no, el sistema ignorark los cambios efectuados y solicitara
nuevamente el nombre del recinto, de lo contrario se registrarin los cambios y
pediré nuevamente un nombre de recinto a editar. Para regresar al ment anterior
oprima la tecla [ESC).

Bajas.

Al seleccionar esta opcion el sistema solicitara el nombre del recinto que se desea
dar de baja, si el nombre del recinto proporcionado no existe el sisteina lo
indicard, de lo contrario se desplegaran los datos generales del recinto para que
puedan ser confirmados, a continuacion el sistema preguntarg si se da de baja, si

se responde que no, el sistema ignorard la solicitud de baja y solicitard
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nuevamente el nombre del recinto, de lo contrario se eliminard ese recinto del
catalogo y pedira nuevamente un nombre de recinto a dar de baja. Para regresar al
menu anterior oprima la tecla [ESC]).

Reportes.

Al seleccionar esta opcion, el sistema le preguntara si desea imprimir el reporte, si
indica que no, el sistema regresard el menu anterior de lo contrario el sistema

mandara a impresora el catalogo de recintos.

111.4.2.2.3 DISCIPLINAS

Al seleccionar 1a opcion de programacion entraremos a un submenu desde el cual
podremos seleccionar opciones para capturar, consultar, modificar, e imprimir el
catalogo de disciplinas.

Captura.

Al entrar a la funcion de captura, el sistema le solicitara al nombre de la disciplina.
Al terminar de proporcionar el nombre, el sistema le preguntara si el dato es
correcto, si responde que no el sistema volvera a pedirle el dato, de lo contrario lo
grabard y regresara a pedirle nuevamente un nombre de disciplina para darlo de

alta. Para regresar al menu anterior debera oprimir la tecla [ESC).

Consulta.
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Al seleccionar esta opcion el sistema desplegara en la pantalla una lista de todas
las disciplinas que estdn dadas de alta. Para regresar al meni debera oprimir la
tecla [ENTER].

Modificacion.

Al seleccionar esta opcion el sistema solicitark el nombre de la disciplina a
modificar, si el nombre de Ia disciplina proporcionada no existe el sistema lo
indicard, de lo contrario se desplegaré el nombre de dicha disciplina para que lo
pueda editar y corregir, al terminar de editar, el sistema preguntara si el dato esta
corvecto, si se responde que no, el sistema ignorark los cambios efectuados y
solicitaré nuevamente el nombre de la disciplina, de lo contrario se registrara el
cambio y pediré nuevamente un nombre de disciplina a editar. Para regresar al
mend anterior oprima la tecla [ESC).

Reportes.

Al seleccionar esta opcion, el sistema le preguntara si desea imprimir el reporte, si
indica que no, el sistema regresaré el meni anterior de lo contrario el sistema
mandaré a impresora el catalogo de disciplinas.

111.4.2.2.4 INDICES (REGENERA)

Al seleccionar esta opcion el sistema regenerard todos los archivos de indices
utilizados por el sistema. Esta opcion es util cuando por alguna razon se haya

datiado alguno de los indices.
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IILS IMPLANTACION Y CAPACITACION

HLS.1 IMPLANTACION

La estrategia de implantacion del sistema es Ia siguiente:

El metodo actual se aplicaré en paralelo a los siguientes puntos.

1. Captura de las disciplinas

2. Captura de los recintos.

3. Depuracion de disciplinas y recintos

4. Captura de actividades del mes siguiente

S. Actualizacion de informacion de actividades hasta la fecha limite de recepcion de
informacion pars el reporte mensual.

6. Impresion del reporte mensual
7. Comparacion del reporte emitido por el sistema con el reporte tradicional.
8. Si los datos del reporte tradicional concuerdan con los datos del reporte del sistema,

distribuir a un grupo de destinatarios internos, es decir, de ls subdireccion de relaciones
poblicas del IN.B.A.



9. Actualizacién de informacién de actividades hasta 1a fecha limite de recepcion de

informacion para el reporte semanal.

10. Impresion del reporte semanal

11. Comparacion del reporte emitido por el sistema con el reporte tradicional.

12. Si los datos del reporte tradicional concuerdan con los datos del reporte del sistena,
distribuir a un grupo de destinatarios internos, es decir, de la subdireccion de relaciones
publicas de! IN.B.A,

13. Los pasos 4 al S se repetiran en paralelo con la ejecucion de los pasos 9 al 12. Repetir
los pasos 9 al 12 durante cuatro semanas y los pesos 6 al 8 se realizaran al fin del
periodo. Si dos reportes del sistema concuerdan con los dos reportes tradicionales tanto
en datos como en tiempo de emisién, a partir de ese momento se podra suspender la
elaboracion en paralelo del método tradicional, desarrollandose Unicamente la captura en

el nuevo sistema.
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111.5.2 CAPACITACION

El programa de capacitacion se dividira en tres fases:

Captura
Actualizacion

Consulta y emision de reportes

Captuna.

Para el proceso de captura, el persona a capasitarse debera ingresar la informacion de
todas las disciplinas y recintos. Esta informacion es proporcionada por la subdireccion de
relaciones publicas del I.N.B.A.

Adicionalmente deberdn ingresar la informacion de las actividades de algun mes, de
preferencia la del mes siguiente a la fecha en la que sc inicie la capacitacion. Esta
informacion también es proporcionada por la subdireccion de relaciones publicas del
INBA.

Actualizacion,
Para esta etapa, las personas a capacitarse deberan recibir por parte de la subdireccion de
relaciones pablicas del IN.B.A. las modificaciones que se presenten en el periodo

anterior a la fecha limite de recepcion de informacion para la emision del reporte

mensual, con la finalidad de actualizar la informacion que haya variado hasta esa fecha.
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11.5.2 CAPACITACION
El programa de capacitacion se dividira en tres fases:

Captura
Actualizacion

Consulta y emision de reportes

Captuna.

Para el proceso de captura, el persona a capasitarse debera ingresar la informacion de
todas las disciplinas y recintos. Esta informacion es proporcionada por la subdireccion de
relaciones publicas del IN.B.A.

Adicionalmente deberén ingresar la informacion de las actividades de algun mes, de
preferencia la del mes siguiente a la fecha en la que sc inicie la capacitacion. Esta
informacion también es proporcionada por la subdireccion de relaciones publicas del
INBA.

Actualizacion.

Para esta ctapa, las personas a capacitarse deberan recibir por parte de la subdireccion de
relaciones publicas del 1.N.B.A. las modificaciones que se presenten cn el periodo
antcrior a la fecha limite de recepcion de informacion para la emision del reporte

mensual, con la finalidad de actualizar la informacion que haya variado hasta esa fecha.
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Consulta y emision de reportes.

Una vez que se haya llegado a la fecha limite de recepcion de informacion, se debera
imprimir el reporte mensual. Una vez que se tenga el reporte impreso, se deberdn realizar
diversas consultas de esta informacion, debiendo cubrir todas las opciones de los memis

de consulta.

Finalmente de deberin imprimir los reportes semanales correspondientes al mes en
cuestion.

Esta capacitacion se deberd realizar utilizando el manual de usuario del sistema.
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CONCLUSIONES

o La claboracién del presente trabajo nos permitié aplicar, a un problema
prictico, los conocimientos adquiridos durante nuestra formacion
profesional en la Facultad de Ingenieria, asi como las habilidades y
conocimientos adquiridos por medio de 1a experiencia laboral.

o También pudimos refrescar y actualizar nuestros conocimientos sobre la
teoria de las bases de datos y sobre los manejadores de bases de datos que
existen en el mercado para computadoras personales.

o Pudimos ver, que ain cuando ciertos manejadores ofrecen tiempos de
respuesta excelentes y ayudas para ¢l desarrollo de aplicaciones, no
siempre son los mis adecuados para cubrir los requerimientos del usuario.

o Al finalizar el proyecto, vimos Ia gran importancia de asignar bastante
tiempo a la obtencién de datos con el usuario, ya que el tener una clara
definicién de la problemdtica y de los requerimientos especificos del
usuario, nos permite ahorar tiempo en el desarrollo, ya que se eliminan
posibles cambios posteriores que pueden impactar el tiempo de entrega
y/o calidad de! producto.

o Sabemos que el desarrolio de éste sistema aporta una herramienta de
servicio a Ia Subdireccion de Relaciones Publicas de! Instituto Nacional de
Bellas Artes, con la cual podrén ofrecer un mejor servicio a todos sus
usuarios.
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GLOSARIO

TERMINOLOGIA DE HARDWARE

CLASES DE COMPUTADORAS

Principalmente existen dos clases de computadoras electronicas. analégicas y digitales,
que difieren en base a sus caracteristicas de entrada y salida de informacion y a su
forma de operacién. También existe una tercera clase que es una mezcla de las dos
anteriores, estas son las computadoras hibridas.

COMPUTADORAS ANAILOGICAS

El nombre de computadoras analégicas se debe a que, en base a sus caracteristicas se
pueden hacer analogias 0 semejanzas con procesos fisicos, quimicos o matemdticos. En
una computadora analégica los mimeros se representan por medio de corrientes y

voltajes eléctricos.

COMPUTADORAS DIGITALES
En una computadora digital, toda la informacion es transferida en torma discreta la cual
involucra sefales representadas por dos estados. Las sefiales binarias estdn creadas por

la presencia o ausencia de corriente eléctrica.

HARDWARE
Ténnino empleado para referirse a fos componentes mecanicos, magnéticos. electronicos

de una computadora, es decir la parte fisica de un sisteina de computo.
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MEMORIA,

Dispositivo para almacenar informacion. La memoria de nicleos magnéticos tiene una
gran ventaja estd es su alta velocidad. Esta velocidad se debe a que no emplea sistemas
mecdnicos para admitir o dar informaci6n, por esta razén los nicleos magnéticos son
ideales para las memorias centrales de alta velocidad que sc emplean en los grandes
sistemas de computacién. Los nicleos magnéticos estdn construidos de un material
facilmente magnetizable (ferrita) y por esto se puede saturar magnéticamente, dando
una polaridad de 1 6 0. Por lo tanto, un nicleo puede tener sélo un estado en un tiempo
dado, esto es, sélo puede tener un estado de satracion, ya sea uno 6 cero. La
magnetizacion en los nicleos de ferrita puede lograrse de igual manera que cuando se
magnetiza un imdn de barra, esto es, enrrolldndole un alambre por el cual se deja pasar
una cantidad de corriente. La fuerza magnetizadora dependerd del mimero de vueltas
del alambre y de la intensidad de corriente. Las memorias de nicleos se construyen en
forma de matriz. Estas memorias tienen una gran cantidad de nucleos, que son muy
pequefios. Si se desea magnetizar solo un micleo de la matriz, lo que sc hace es pasar la
mitad de la corriente en un alambre vertical y la otra mitad de corriente en otro alambre
horizontal.

MEMORIA RAM (Random Access Memory)
Debe su nombre a la habilidad de direccionar cualquier localidad en cualquier tiempo, sin
importar cual fué 1a ultima localidad accesada. El CPU obtiene de la RAM todas las
instrucciones de un programa, asi como los datos para llevar a cabo una tarea. Existen
dos tipos de RAM, ambas pierden la informacion si se apaga 1a micro.

- Dynamic RAM(DRAM) : Consiste de capacitores (minusculos), la computadora

debe vefrescar constantemente el contenido.
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- Static RAM(SRAM) : Funciona como una serie de switches, una vez que un switch
esta en 1 6 O ya no cambiard, no necesita refrescarse, es la mas rapida y la mas
costosa.
ROM (Read Onty Memory)
Es un tipo de memoria en la que se puede almacenar datos y programas
permanentemente, usualmente es una cantidad fija en la que se guardan las instrucciones
basicas para entrada y salida de datos(de ahi ROM BIOS), y el procedimiento de Boot, la

ROM difiere de 1a memoria RAM en que la informacién es permanente,

EPROMS (Memoria de solo lectura programable y borrable)

Suministran al computador la informacién para ¢l arranque. Pero son memorias lentas,
y su informacién solamente puede ser modificada si antes se I cxpone a luz
ultravioleta.

UNIDAD ARITMETICA-LOGICA

El propésito de la unidad aritmética es el de ejecutar todas las operaciones aritnéticas
bdsicas y las operaciones l6gicas como son los corrimicntos y comparaciones. Para
lograr éste propésito, la unidad aritmética se compone de una serie de circuitos tales

como: registros, sumadores, conladores y comparadores.

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

La unidad central de procesp es el mecanismo de trabajo primario en donde todos los
datos necesarios se almacenan en un primer paso del procesamiento. Después toma una
decision acerca del tipo dc computos que se deban efectuar sobre los datos
almacenados. Al almacenamiento intemo o primario; a cualquicr tipo de datos que no
s¢ encucntren almacenados en esta unidad se les denominard alinacenamiento externo o

secundario, El tiempo promedio que una computadora requiere para localizar los daios
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0 para recabar informacién de alguna unidad de memoria, sea primaria o secundaria se
le llama "Tiempo promedio de acceso”. La unidad central de proceso se divide en
memoria, unidad aritmética-16gica, unidad de control, registros(acumulador, registro
fndice, contador de programa, apuntadores de pila, timers, etc.).

UNIDAD DE CONTROL
La unidad de control es muy importante entre las computadoras digitales electronicas,
ya que de hecho, debido a ésta unidad, las computadoras son automdticas.
De las cuatro partes fundamentales en que se divide una computadora, la mis
importante es !a Unidad de Control, ya que ésta unidad coordina las tres restantes
(unidad de entrada y salida, unidad aritmética y la memoria),
La rapidez con que la computadora efectua sus chlculos también se debe en gran parte a
1a Unidad de Control, ya que siguec una secuencia de operacién bien definida, basada en
las instrucciones almacenadas en el programa que estd en meinoria.
LLa secuencia o ciclo basico de operacion es :
- Busca una instruccién almacenada en programa, y la interpreta.
- Ejecuta la instruccién. Cuando se termina la ejecucion regresa y busca la
siguiente instruccién en la secuencia, por medio de la repeticién constante del
proceso.
De ésta forma, una computadora ejecuta automaticamente el programa de instrucciones
hasta terminarlo.
El trabajo fundamental de los circuitos de control ¢s seguir éste ciclo de operacion, que
s¢ debe efectuar en todas las computadoras que operen autométicamente, aunque la
forma en la cual se efectie 1a ejecucion varfa considerablemente de una computadora a
otra.
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UNIDAD DE ENTRADA Y SALIDA

La funcién de entrada y salida de datos, como su nombre lo dice, es aquella que
consiste en introducir y extraer informacion de un sistema electronico de procesamiento
de datos.

Esta funcion se lleva a cabo a través de los dispositivos de Entrada / Salida (teclado,
monitor, impresora, lector éptico, discos duro, disketies, etc.).

Para que la unidad central de proceso pueda trabajar, es necesario primero que le
demos las instrucciones y los datos. Del mismo modo, para poder disponer de los
datos procesados, habrd que ordenarle que ejecute la funcién de introducir
instrucciones, de proporcionar y extracr informacion de la unidad central de proceso, la
llevan a cabo precisamente los dispositivos de Entrada / Salida.

En la figura G1 se observa las principales caracteristicas y funcionamiento de una

computadora digital.
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TERMINOLOGIA DE DATOS

ALGORITMO

Serie de pasos necesarios para resolver un problema.

ARCHIVO (file).

Una coleccion de registros de un grupo de entidades con ciertos aspectos en comin y
organizados para algin propdsito en particular, es llamado archivo, por ejemplo los
datos de todos los registros de los pasajeros de un vuelo. A nivel fisico un archivo se
considera como una coleccién de registros flsicos, los cuales deben residir, casi
siempre de manera continua ¢n memoria externa. El acceso correcto a los registros
fisicos de un archivo, es guardado en tablas alinacenadas por medio de rutinas de
manejo de memoria del sistema operativo, estas tablas contiencn toda 1a informacién
del mangjo fisico del registro (como ¢l tamafio del registro), y este mancjo es

transparente para ¢l usuario que esta trabajando con el archivo a nivel logico.

ATRIBUTO (campo, item).

Caracteristicas que identifican la entidad, o sea una unidad de informacion significativa
de la entidad, un atributo es casi siempre llamado un campo o iten, como ejemplo
podrian ser los diferentes datos de un pasajero de un vuelo, como su nombre, nimero
de asiento. Generalmente, un campo de un registro es un entero, real, caracter o una

cadena de caracteres (figura G2).
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BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS
Es una Base de Datos no almacenada en su totalidad en un solo lugar fisico, sino se
distribuye a lo largo de una red de computadoras geograficamente separadas que se

conectan por medio de enlaces de comunicacion.

BIT.
Minima unidad de almacenamiento,

BYTE.
La unidad mas pequefia de direccionamiento de memoria, formado por 8 bits.

CARDINALIDAD

Es ¢l numero de tuplas de una relacion.

COMPILADOR
Traductor de lenguaje que convierte un programa escrito en lenguaje de alto nivel a un
programa cquivalente en un nivel mas bajo (como el lenguaje de maquina) para ser

ejecutado después.

CONCURRENCIA

Muiiltiples usuarios accesan al mismo tiempo la misma informacion.

ENTIDAD.
Una cntidad es una persona, lugar, cosa, evento o concepto acerca del cual la

informacion ¢s grabada.
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DBA( database administrator)
Uno o mas individuos que manejan la Base de Datos institucional. Esta persona o grupo
de personas deben de poseer las siguientes caracteristicas :
- Alto grado técnico (expertos).
- Habilidad para entender e interpretar los requerimientos de informacion de la
institucion a nivel de alta administracion,
Las principales responsabilidades de un DBA seran :
- Decidir el contenido de 1a Base de Datos.
- Decidir 1a estructura de almacenamiento y estrategias de acceso (modelado
fisico).
- Definir las validaciones de seguridad e integridad.
- Definir estrategias para respaldos y recuperacion.
- Monitorear el rendimiento de la Base de Datos y actuar en consecuencia.
- Manejo del Diccionario de Datos del sistema.
- Uso de las diferentes rutinas o utilerias de !a Base de Datos, como carga de
archivos externos a la Base de Datos, vaciado y almacenamiento, estadisticas, de

analisis de rendimiento

DBMS( databasc management system)
Es un sisteina de software usado para mancjar y mantener datos de una o maltiples
aplicaciones al ismo tiempo para diferentes propositos, independientemente de la clase
de dispositivos de almacenamicnto o métodos de acceso. Parte de las tareas de un DBMS
seran :

- mantener la consistencia de los datos.

- resolver los problemas de concurrencia.

- proveer una interfaz universal a los datos.

- regular el acceso a los datos.
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En general,. un DBMS debe incorporar :
- Independencia de los programas de aplicacion respecto a los cambios en la
estructura de los datos.
- Soporte de lenguajes de programacion usados en el ambiente corporativo antes
de la instalacion.
- Programas de utileria para facilitar la creacion, mantenimiento y reestructuracion
de las Bases de Datos.
- Facilidades para |a reorganizacion de los Datos.

- Habilidad para afectar la seguridad de los datos e imponer limites de accesos a

ellos.

- Capacidad de reinicio (Restart) automético en caso de falla del sistema.

- Habilidad para recuperar las operaciones en forma manual con esfuerzo minimo,
- Facilidad del sistema para 1a "afinacion” del DBMS.

Opcionalmente :
- Capacidad de proceso de transacciones (OLTP).
- Facilidad de consulta a la Base de Datos (Query Language).
- Generador de reportes (Report Writer).

- Diccionario de Datos.

DDL( data definition language)
Es el lenguaje que permite la descripcion de los objetos de la BD (tal como los percibe ¢!

usuario).

DICCIONARIO DE DATOS
Es una libreria central para definir ¢l significado, uso, caracteristica y otros datos

relevantes de todos los data items, campos, entidades, sininimos, referencias cruzadas y
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las relaciones que existen entre ellos. Se puede decir que un DD es una Base de Datos

que contienc datos acerca de los datos que conticne I3 Base de Datos.

DML( data manipulation language)

Es el lenguaje que apoya el mancjo o procesamiento de los objetos que describe el DDL.

DOMINIO

Se define como el rango o posibles valores que puede tener un atributo.

DSL( data SubLanguage)
Es un subconjunto del lenguaje total que concieme a los objetos y a las operaciones de la
Base de Datos.

INCONSISTENCIA
Se entiende por inconsistencia de datos a que a peticiones similares sc obtengan

diferentes salidas.

INGENIERIA DE SOFTWARE

Es la disciplina tecnologica y administrativa dedicada a la produccion sistematica de
productos de programacion, que son desarrollados y modificados a tiempo y dentro de un
presupuesto definido. La IS difiere de la programacion tradicional en que se utilizan
técnicas de ingenicria para especificar, diseiiar, itstrumentar, validar y mantener los
productos dentro del tiempo y el presupuesto establecidos para el proyecto; ademas csta
ingenicria se preocupa por aspectos administrativos que quedan fucra del dominio normal

de la programacion.
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INTEGRAL
Es la caracteristica que tiene una Base de Datos a diferencia de un sistema tradicional de

archivos.

INTEGRIDAD

Reglas que los datos deben cumplir, estas reglas son dictadas por el mundo real.

LLAVES( primaris, candidata, forinea)

LLAVE PRIMARIA

Se le llama al atributo o atributos que identifica en forma Gnica a cada renglon de 1a tabla
o relacion y, por tanto, se pueden usar para identificar las tuplas de esa relacion. Una

llave primaria no puede ser nula.

LLAVE CANDIDATA
Cuando se encuentra una relacion donde hay mas de una combinacion de atributos que
poscen la propiedad de identificacion anica, en este caso cualquier opcion es valida para

pasar a ser una llave primaria.

LLAVE FORANEA
Es un atributo (0 grupo de atributos) de una relacion, que es (son) llave primaria en

alguna otra paste.

NORMALIZACION
Se dice que una relacion esta en una forma normal particular si satisface cierto conjunto

especifico de restricciones, estas sc veran con detalle en el punto 1.2.4.
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ORGANIZACIONES DE ARCHIVOS.
El primer factor el cual determina la organizacion de un archivo son las operaciones
que se efectuaran al archivo, (solo lectura, actualizacién, ctc), esto es dictado por la
aplicacion. La organizacién de un archivo también depende del tipo de alinacenamiento
externo de memoria en el cual residird la informacion, o sea la organizacion de un
archivo que esta en un dispositivo de almacenamniento secuencial (cintas magnéticas),
dificre en gran forma de la organizacion de un archivo que se encuentra en un
dispositivo que puede ser accesado de manera directa, (como discos magnéticos).
Los tipos mas comunes de organizacion de archivos son:

- Archivo secuencial.

- Archivo secuencial indexado,

- Archivo de acceso directo.

ARCHIVO SECUENCIAL.

En un archivo secuencial los registros son almacenados uno después de otro sobre un
dispositivo de almacenamiento. Todos los dispositivos de almacenamiento extcrno
soportan la organizacién de archivo sccuencial. Algunos dispositivos por su naturaleza
fisica soportan solo archivos secuenciales, por ejemplo la informacién alinacenada en
una cinta magnética tiene scries de registros continuos a lo largo de toda la longitud de
Ja cinta. E) accesar un registro particular de la cinta requicre de un acceso de todos los
registros previos en el archivo. Otros dispositivos los cuales sean estrictamente para
archivos secuenciales son: cassettes e impresoras en linea.

Los discos magnéticos y tambores permiten ambos accesos, dirccto y sccuencial. Un
archivo sccuencial csta fisicamente grabado en un disco con registros secuenciales ¢n
localizaciones adjuntas sobre un mismo track, si un archivo es mas grande que ¢l
espacio disponible cn un track entonces los registros son grabados en un track adjunto,

esta forma de alimacenamiento puede ser extendida adn a cilindros y ain a dispositivos
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de almacenamiento completos donde méas de un dispositivo es utilizado como una
unidad comin de control. Las operaciones que se pueden realizar sobre un archivo
secuencial dependen del tipo de dispositivo de almacenamiento. Por ejemplo un archivo
sobre una cinta magnética puede ser un archivo de entrada o un archivo de salida, pero
no ambos al mismo tiempo. Un archivo almacenado sobre un disco puede ser
estrictamente de lectura, estrictamente de escritura o de escritura / lectura. O sea que el
dltimo registro lefdo puede ser reescrito sobre el mismo archivo.

ARCHIVO SECUENCIAL INDEXADO.

La capacidad de acceso de direccionamiento a un registro se basa en una llave (o indice
inico), puede ser grabado si el dispositivo de almacenamiento externo usado soporta
este tipo de acceso, por lo tanto el acceso directo al registro es imposible para
dispositivos como cintas magnéticas y cartuchos. Los dispositivos de almacenamiento
externo que soportan ambos accesos directo y secuencial, son discos magnéticos y
tambores.

El archivo se crea de manera secuencial de acuerdo al orden de la llave de los registros,
y se crea autométicamente por ¢l manejador de rutinas de datos del sistema operativo
del grea de indices.

ARCHIVOS DE ACCESO DIRECTO.

En un archivo directo (también llamado random), una transformacién o mapeo es
efectyado de la llave de un registro a la direccion de la localidad de almacenamiento de
ese registro en el archivo. Un mecanismo para generar estas transformaciones cs
llamado algoritmo hashing.
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RECUPERACION

Capacidad de restaurar la integridad y consistencia de la Base de Datos después de una
falla del sistema,

REDUNDANCIA

Se le llama redundancia de datos cuando los mismos datos estan grabados en multiples

archivos de datos, o sca, se encuentran repetidos.

REGISTRO (record).

Es una coleccién de informacion (campos, ftems) acerca de una entidad particular, por
ejemplo un registro puede consistir de la informacion de un pasajero de cierto
vuelo.(figura G2)

RELACION

Dada una serie de conjuntes D1, D2, . .., Dn ( no necesariamente distintos), se dice que
R es una relacion sobre estos n conjuntos si ¢s un conjunto de n tuplas ordenadas <dt, d2,
..., di> tales que d1 pertenece a DI, d2 pertenece a D2, ..., dn pertencce a Dn. Los
conjuntos D1, D2, ......, Dn son los dominios de R. El valor n es el grado de R. Es

importante mencionar que ¢s conveniente representar una R en forma de tabla.

SEGURIDAD
Proteccion de los datos contra accesos, modificaciones o pérdidas, ya sea en forma

tntencional o no intencional.

SISTEMA OPERATIVO
Software que controla el conjunto de las operaciones efectuadas por una compwmadora,

administrando ¢l uso de los recursos para optimizar el rendimiento del sistema.
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SISTEMA DE ARCHIVOS.
Es un conjunto de archivos, donde los registros de estos archivos tienen relacién entre

si que utilizados en cicrta 4rea de aplicacion generan un Sistema de  Informacion..

SOFTWARE
Son los programas, rutinas o instrucciones que permiten a la computadora cjecutar tareas.
Algunos cjemplos de "SOFTWARE" incluyen sistemas operativos, procesadores de

palabras y hojas de calculo.

SQL(STRUCTURED QUERY LANGUAGE)
Es un sublenguaje de datos que en un principio naci6 para un sistema relacional llamado

System R. Sus operadores funcionan casi siempre en términos de conjuntos.

TRANSACCION
Una operacion particular que se efectiia sobre un registro, del conjunto de registros
(archivo), es llamada transaccion, generalmente las operaciones que se efectian son

actualizacion, insercidn, borrado y lectura de un registro.

TUPLA

Se le llama a cada uno de los renglones que conforman una tabla o relacion. (figura G2)

si6



NOMBRE DE LA TABLA

ATRBUTOS

ESTUDIANTES | NUMERO NOMBRE CALKF, "' Wntension
Renglone
(TUPLAS) Extension
VALORES
Columnas OF
ATRBUTOS

FIGURA G2. TABLA RELACIONAL
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ALMACENAMIENTO FISICO

CINTAS MAGNETICAS
Un medio de almacenamiento continuo, flexible, grabable cuyo material esta impregnado
o recubierto con una sustancia magnética sensitiva listo para aceptar datos en forma de

puntos polarizados magnéticamente.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO DE ACCESO DIRECTO.

Dispositivo de almacenamiento directo (DASD, direct access storage device), es aquél
donde cada registro fisico tiene una ubicacion discreta y una direccion cxclusiva. Los
discos y los tambores son dispositivos de almacenamiento directo. En los dispositivos de
acceso directo, los registros se almacenan de tal manera que es posible encontrar
cualquicra de ellos sin mucha explotacion del medio de almacenamiento. En un disco la
informacion es transferida a través de las cabezas lectoras, cada cabeza lectora flota
debajo o arriba de la superficie del disco mientras el disco gira constantemente a alta
velocidad, en la siguiente figura se muestra 1a organizacion fisica de un disco.

A continuacion se muestra la figura G3, que describe la organizacion fisica de un disco

duro.
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