
1tJ 

~ 
~-·~ U N I V E R S I D AD N A C l O N A L 

AUTONOMA DE MEXICO 

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS 

PROFESIONALES ARAGON 

OPTIMIZACION DE TIEMPO Y CODIGO 

PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS. 

T E s s 
Que pare obtener el Tftulo ele 

INGENIERO EN COMPUTACION 
p e e n 

ARTURO CROTTE FRANCO 

DIRECTOR DE TESIS 

ING. ROBERTO BLANCO BAUTISTA 

MEXICO, D. F. NOVIEMBRE 1994 



UNAM – Dirección General de Bibliotecas Tesis 

Digitales Restricciones de uso  

  

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA 

SU REPRODUCCIÓN TOTAL O PARCIAL  

Todo el material contenido en esta tesis está 

protegido por la Ley Federal del Derecho de 

Autor (LFDA) de los Estados Unidos 

Mexicanos (México).  

El uso de imágenes, fragmentos de videos, y 

demás material que sea objeto de protección 

de los derechos de autor, será exclusivamente 

para fines educativos e informativos y deberá 

citar la fuente donde la obtuvo mencionando el 

autor o autores. Cualquier uso distinto como el 

lucro, reproducción, edición o modificación, 

será perseguido y sancionado por el respectivo 

titular de los Derechos de Autor.  

 



'/.<llJ'IU".tAD .'\l.\qQ'l'Al 
.,\·1~.U. 

}l.\~ 

E~CUllLA NACIONAL DB ESTUDIOS 
PP.OFESIONAI.ES ARAGON 
UNIDAD ACAO&.~ICA 

ING. SILVIA VEGA MllYTOY 
JEFE DE CARRERA DE INGENIERIA 
EN COMPUTACiotl 
PRESENTE. 

En atencidn a su solicitud de !echa. 24 de octubre del afto 
~n curso, por la quo se comunica que el alumno ARTURO CRO­
'l'TE .f'AANCO, de la carrera de IttGENIERO EN COKPU"l'ACION, ha 
concluido su trabajo de tnveattqact~n intitulado •oPTIMI­
ZACION DE TIEMPO Y CODIGO PARA DESARROLLO DE 8ISTEHNl", y 
como el misino ha sido revtaado y aprobado por u•ted •• au­
toriza su 1nprea1dn, aa.r como la tntctacttSn de loa trb1-t•• eorreapondientea para la celebracidn d•l b&Mn Profe 
atonal. -

Sin otro particular, 1• reitero las aequr1dadea da 111 a­
tenta cona:lderact6n. 

ATEN'l'J\J~TE 
•POR MI RAZA HABLARA EL ESPIRITO" 

san Juan d• . , o. ;-ra:x., Octubre 2iC, 1994. 
EL JBPE! DE" LA UNIDAD 

e e p Inq. Roberto Blanco nautista, Aaeaor de Teata. 
v' e e p Intereaado. 

AXR'eom. 



DEDICATORIA: 

A MEXICO, PARA QUE ENTRE TODOS HAGAMOS DE EL, UN MEJOR LUGAR. 

AGRADECIMIENTO EN ORDEN ALFABETICO: 

A TI, POR SI NO ESTAS EN LA LISTA (QUE ESTE TRABAJO TE SEA ÚTIL). 

Alejandro S6nchez : Por tu amistad y confianza. 

Alex : Por tu amistad y tu lealtad. 

carmen y Ollvil : por su amistad y apoyo en los cimientos de mi carrera. 

David : por et SANGRIA, et CREAMOVE, y tu amistad. 

Dlohema : por tu apoyo, confianza, y consejos. Pero más por tu amistad. 

Don Hor1clo : Papá ejemplo de firmeza en los objetivos. Descansa en paz. 

Don Rolando: gracias suegro por la confianza. 

Colla Ucha : Mamá gracias por ayudarme a llegar (Y aún nos falta). 

Colla Salome : por un mlllon de detalles, y su confianza, "et té de limón". 

Ervlque : gracias hermano rriayor por las muelas y usar uno de mis slsterrias. 

Estela Rulz : gracias por tu amistad y el esfuerzo en señgrafla. 

Graclela : gracias hermana por tu ejemplo de decisión y libertad. 

Hlklll : gracias hermana por tus revisiones a este trabajo. 

Homero : por ser un buen amigo ( Csnlto hijo mio). 

Horaclo : gracias camal por tu apoyo y consejos. 

lmelda : por tu amistad, las lunadas y la confianza. 

lng. David G. llulnea : por ser un buen rriaestro y un amigo de lcom-84. 

lng. Ernesto : por su paciencia y la visión de darnos una alterriatlva 

lng. Roberto Blinco : por sus enseñanzas y la lorma e1 ,orno nos apoya 

lng. VW.grana: por ser un "INGENIERO" ejemplo que muchos queremos alcanzar. 

lulo S6nchez: por darme la oportunidad, Ja confianza y tu amistad. 

Jorge : gracias hermano por las ayudas automovUistlcas (sin 11 no llegamos). 

Juan llamen: por tu confianza en mis expectativas. (ojala se cumplan) 

Lato y Luz : por su amistad y confianza. 

Lety: mi esposa Por todo tu amor y por ser tan compatible (mitad - mitad • pareja). 



Lic. Ayola : por ayudarme a mejorar y no dejanne hacer cosas mediocres. 

Ulla : por ser una hennana que ayuda con mano finne. 

Mlrlln Eoqulvel : por las compílaclones parciales, el cuadrito y otras rutinas. 

MIJ'y : por la oportunidad de convivir con un ángel. Descansa en paz. 

Miguel Angel: (mijo - el gato), por tu amistad. 

Minerva : graclas hermana por tus consejos y la plancha. 

Nicho : por la confianza. 

Noe y Estela : por su amistad, la ollmplca acapulqueña y la preluna. 

Poco : 1 hey Paco l. Por tu ayuda, confümza y amistad, gracias. 

Rllmon : por tu nobleza, ejemplo que deber!amos seguir todos. 

Rlcordo V1rgas : por la presión y por tu amistad. 

Roberto: por tu amistad, la justificación de memos y otras rutinas. 

Rolando : por tu amistad y confaanza, gracias cuñado. 

Sllndnl : por tu ayuda en los momentos complejos de estudio. 

Sra. Carmeltta : por su conf"ianza, sencillez, nobleza, apoyo, amistad y mil etcéteras. 

Sri. Luplll Santos: por su confianza y amistad, y por ser como otra madre. 

Sri. M1rgorHa : gracias ... 1 a DIOS I, por su confianza, por su lamílla y mi esposa 

W-lllia : por tu amistad, los remaches, y el sandWich de chtte habanero con jamón. 

Yeye : por que fuiste una figura para no rajanne en un momento de ftaqueza. 



*** Í 

TEMA 

INDICE 

IITTRODUCCIÓN 

OBJETIVOS 

JUSTIFICACIÓN 

HIPÓTESIS 

N 

DESCRIPCIÓN GENERAL 

D 1 e 

CAPITULO 1 MANEJADORES DE BASES DE DATOS 

TEMAS DEL CAPITULO 

1.1 ANTECEDENTES 

1.2 IITTRODUCCIÓN 

1.3 MANEJADORES DE BASES DE DATOS 

1.4 DBASEIV 

1.4.1 CARACTERfSTICAS Y REQUERIMIENTOS 

1.4.2 INSTALACIÓN 

1.4.3 PRIMERA SESIÓN DE TRABAJO 

1.4.4 TIPOSDECAMPOS 

1.45 CREANDO BASES DE DATOS 

1.4.6 CAMPOS RELACIONALES 

E *** 

PÁGINA 

VI 

VI 

VII 

VII 

VIII 

2 

4 

6 

l1 

l1 

12 

13 

17 

18 

19 



1.4.7 CREANDO QUERIES 

1.4.8 CREANDO FORMATOS 

1.4.9 EL GENERADOR DE REPORTES 

1.4.10 LAS ETIQUETAS 

1.4.11 EL GENERADOR DE APLICACIONES 

ALGORITMO GENERAL PARA GENERAR APLICACIONES 

15 VENI'AJAS, DESVENI' AJAS Y UNA ALTERNATIVA 

1.6 ESTRUCTURAS DE PROGRAMACIÓN :dlASE 

1.7 CONCLUSIONES 

CAPfTuLo!I COMPILADORES PARA BASES DE DATOS 

TEMAS DEL CAPfTULo 

11.1 INIRUDUCCIÓN 

112 INTERPRETE Y COMPILADOR 

11.3 PRODUCTOS COMPILADORES 

11.4 CARACTERISTICAS TÉCNICAS DE WS COMPILADORES 

115 CARACTERISTICAS TÉCNICAS DEL LENGUAJE XBASE 

11.6 ESTRUCTURAS Y CICWS DE PROGRAMACIÓN 

11.7 COMPILACIÓN 

11.8 COMPILACIONES PARCIALES DINÁMICAS 

11.9 CONCLUSIONES 

20 

23 

25 

27 

28 

29 

35 

36. 

38 

40 

41 

42 

44 

46 

50 

51 

56 

ro 

63 

67 



CAPITuLO m ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

TEMAS DELCAPITUW 

111.1 INTRODUCCIÓN 

ill2 ETAPASDELCICWDEVIDADEUNSISTEMA 

ill2.1 INVESTIGACIÓN PRELIMINAR 

1Il22 DETERMINACIÓN DE REQUERIMIENTOS 

111.2.3 DESARROLW DEL SISTEMA PROTOTIPO 

1112.4 DISEÑO DEL SISTEMA 

1112.SDESARROLW DELSOFIWARE 

11125.1 LENGUAJES 

1112.6 PRUEBA DEL SISTEMA 

111.2.7 PUESTA EN MARCHA 

1113 SEIS PASOS PARA CREAR UN SISTEMA 

1113.1 DEFINICIÓN DEL PROBLEMA 

11132ANÁUSIS DEL SISTEMA 

11133 DISEÑO DEL SISTEMA 

1113.4 ANÁLISIS DE LA PROGRAMACIÓN 

11135 PREPARACIÓN DE PROGRAMAS 

1113.6 INSTALACIÓN Y MANTENIMIENTO DE LOS PROGRAMAS 

111.4 DIAGRAMAS 

DIAGRAMAS NASSl·SHNEIDERMAN 

DIAGRAMAS HIPO (JERARQUIA) 

DIAGRAMAS vroc {TABALA DE CONTENIDOS) 

DIAGRAMAS FUNCIONALES 

DIAGRAMAS DE WARNIER-ORR 

1115 CONCLUSIONES DllL CAPITULO 

iii 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

76 

77 

79 

79 

86 

87 

88 

88 

88 

89 

89 

90 

90 

91 

91 

91 

91 

91 

92 

93 



CAPITULO IV METODOLOGIA DE MOVIMIENTO (MOVE) 95 

TEMAS DEL CAPITULO % 

IV.! INTRODUCCIÓN 97 

IV.2 l PORQUÉSURGIO ESTA IDEA? 97 

IV.3 ORIGEN DE LA METODOLOG!A DE MOVIMIENTO <JR 

IV.4 MÓDULOS Y PROBLEMAS 9'1 

IV.S DIAGRAMAS DE LA METODOLOGIA MOVE l04 

DIAGRAMA DE BLOQUES (MOVE) IOS 

DIAGRAMA NASSI SHNEIDERMAN (MOVE) !(](• 

IV.6 RESÚMEN 107 

IV.7 CONCLUSIONES DEL CAPITULO 108 

CAPITULO V SISTEMA DE PRESUPUESTOS (EJEMPLO DE MOVE) l lll 

TEMAS DEL CAPITULO lll 

V.I INTRODUCCIÓN 112 

V .2 INVESTIGACIÓN PRELIMINAR 113 

V .3 DETERMINACIÓN DE LOS REQUERIMIENTOS 114 

V.4 DESARROLLO DE UN Sl~TEMA PROTOTIPO 115 

V .S DISEÑO DEL Sl~TEMA 115 

V.6 DESARROLLO DELSOFfWARE 11C. 

V.7 PRUEBADELSISTEMA llf• 

V.8 PUESTAENMARCHA 117 

V.9 DESCRIPCIÓN GENERAL DE LOS PROGRAMAS PRINCIPALES 117 

V.IO CONCLUSIONES DELCAPITULO 120 

CONCLUSIONES GENERALES (COSTO BENEFICIO) 122 

GUJSARIO 12.5 

iv 



APÉNDICE A 132 

EJEMPLOl.PRG 133 

TECLAS.PRG 135 

CURSOR.PRG 136 

ESTADO.PRG 137 

BUSCAR.PRG 138 

\' ALIDAR.PRG 139 

TRAERDAT.PRG 140 

MOVEOl.PRG 142 

PFPRMOVE.PRG 144 

MOVE.PRG 148 

MENUPERS.PRG 150 

PPRO.PRG 152 

APÉND!CEB 160 

P.PRG 161 

PENTRADA.PRG 165 

PJUSTIFl.PRG 168 

PRESMOVE.PRG 169 

PDETMOVE.PRG 173 

PlMPRES.PRG 177 

PBASMOVE.PRG 183 

PACCESOS.PRG 186 

BlBLIOGRAFfA 188 



INTRODUCCIÓN 

OBJETIVOS 

Durante el desarrollo del presente trabajo destacan varios objetivos: 

- Proveer al lector de los conocimientos fundamentales co el manejo de bases de datos. 

- Conocer las características y uso del software dedicado al xBase. 

- Distinguir entre Jcnguajcs y herramientas CASE, así como ambientes de trabajo para .xBASE, 

sw int~rprctes y compiladores. 

- Aprender lo relacionado al análisis y diseño de sistemas. así como Jos métodos que facilitan el 

dcsarroUo y buen desempeño de un sistema. 

- lotroducir al lector en el uso del lenguaje xBasc y sus características. 

- Asistir al lector en las tareas básicas de manejo de datos en xBasc 

Y por 6ltimo y PRINCIPAL objetivo. 

- Conjuntar los conocimientos de : lenguaje xBase, Herramientas CASE, análisis y diseño de 

sisrcmas y los Amabientes xBase, para crear un solo programa xBasc con características 

hereditarias y facilidad de adaptación para el manejo óptimo y natural de cualquier base de datos. 
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JUSTIFICACIÓN 

La importancia de realizar esta propuesta de t~ enfocada a los sistemas xBase, radica 

principalmente en : 

·La cantidad de usuarios que actualmente rccuncn a las bases de datos. 

-Al tiempo que les toma consultar y capacitarse dentro de las mismas, por la carencia de una 

interfase natural • 

• Y sobre todo, al tiempo y costo que se imiertc en desarrollo de cada nueva tarea. 

Aunque el enfoque principal de esta tésis va dirigido a CLIPPER, es importante mfcionar que 

la teoría de movimiento (MOVE) es aplicable a cualquier producto manejador de bases de datos, 

con programación xBase. 

Se enfoca a Clippcr por.ser un compilador y prccompilador bastante eficiente que permite 

generar Jos programas ejecutables en un tamaño promedio más pequeño que otros productos, 

al mismo tiempo que, EN TIEMPO DE EJECUCIÓN los sistema bajo clippcrson relati\'amente 

más rápidos. 

IDPÓTESIS 

Uno de los principales lemas durante nuestra educación como JNGENIEROS 

UNIVERSITARIOS, ha sido la OPTIMIZACIÓN, que es el factor principal que define a un 

ingeniero, además de la inventiva y Jos conocimientos científicos. 

El planteamiento central de esta tésis es precisamente OPTIMIZAR, ya que dura~tc mucho 

tiempo hemos desarrollado sistemas con los algoritmos básicos, sin ir más alJa y buscar un m6dclo 

que nos permita heredar la mayor cantidad de código a las aplicaciones futuras, ahorrando con 

esto un largo tiempo, que es posible dedicar a mejores investigaciones y mayor optimización. 

vii 



DESCRIPCIÓN GENERAL 

El CAPITuW l: 

Esta enfocado a cimentar las bases de cO~ocimiento para sistemas xBasc, dotar al lector de una 

herramienta sencilla (no optimizada) para generar sistemas con dBasc IV, y es así mismo, una 

guía de auto cn.scñanza. 

La segunda parte proporciona una introducción al lenguaje xBase, al mismo tiempo que 

OPTI~UZA el código generado en la primera parte. 

El CAPITuW ll: 

Abarca desde las estructuras básicas de programación en lenguaje xBase, los diferentes 

ambientes y compiladores. ventajas y desventajas de cada uno, basta los métodos avanz.ados de 

compilación clin.inüca. 

El CAPlTUW 111: 

Plantea las bases de un buen resullado basado en Jos conceptos fundamentales del Análisis y 

Diseño de Sistemas, así como la mejor utilización de los diagramas de Flujo, Bloques y 

Warnicr~Jacbon dentro del desarrollo de sistemas. 

El CAPfTUW IV: 

Es cJ planteamiento central de este trabajo. Coasiste en hacer una recapitulación óptima de 

Algoritmos, Métodos, Subrutinas, Procedimientos, Funciones, Diagramas, Tips y Experiencias 

para de.embocar ca la tcor!a de mmimicnto (MOVE). 
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El CAPÍTULO V: 

Por un lado plantea los objetivos y da la cx:plicacióa del sistema inkialmcnte dirigido a 

PRESUPUESTOS y que por si mismo, dio pie a: Pedidos,, Remisiones, Facturación y Ordenes 

de Compra abarcimdo así el proceso adnünistrati•;o global de varias empresas. Y pot otro, 

ejemplifica las \'Cotajas de utilizar los (MOVE) en uno de los sistemas que están Ya en operación 

~dos en esta tC-Oría. 

El APÉNDICE A: 

Es.ta formado por toda la lfürerfa de Programas,. Procedimientos, Subrutinas y Funciones que 

campaneo el presente trabajo, identificados cada uno por su titulo. 

EL APÉNDICE B: 

Conjunto de programas principales que conforman el sistema de PRESUPUESTOS. 

El GLOSARIO: 

Comprende los túminos, abreviaturas y conceptos empleados en esta obra y alg6nos otros 

conceptos. 
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l.·ANTECEDENTES. 

2.· INTRODUCCIÓN. 

J .• MANEJADORES DE BASES DE DATOS. 

4.·DBASEIV. 

5.· VENTAJAS, DESVENTAJAS Y UNA ALTERNATIVA. 

6.· ESTRUCTURAS DE PROGRAMACIÓN XBASE. 

7.- CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO. 
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1.1 ANTECEDENTES 

Ua sistema de información es el conjuto de programas y archi\'OS de datos relacionados entre si. 

para dar solución a un problema o lograr algún objetivo, en general. los sistemas de informa.ción 

son una herramienta en la toma de decisiones. 

Los sistemas de información enfocados a1 manejo de bases de datos, son creados utilizando un 

lenguaje de programación para la escritura y construcción de varios procedimientos. Estos 

programas generalmente son integrados por una seríe de algorítmos, los cuales permiten a los 

u.suarios realizar los diferentes procesos para los que fue &cado el sistema. 

Los programas se pueden representar a grandes rasgos en tres pasos: 

J Entrada ¡ -¡ Proceso ¡-¡ ~ _S_a_l-id-a-~ 

Para la selección de opciones dentro del sistema de información se utilizan programas conocidos 

coma mcn!is, en los que se le permite al usuario seleccionar de entre varías opciones la que en 

ese momento desea ejecutar. Ejemplo: 

~ecdóa de opciones usando un Menú alfabetlz.ado o numerado. 

Menú Principal 

A) Materiales 
Menú de Materiales 

B) Herramientas 
A) AHas 

C) Maquinaria 
B) Bajas 

D) Terminar 
C) Cambios 

Seleccione una Opción_ 
D)ConsuHas 

E) Reportes 

- F) Salir 

Seleccione una Opción_ 

Ea este tipo de sistemas el usuario sólo tiene que pulsar una tecla para rclizar la acción deseada. 
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I.2 INTRODUCCIÓN: 

En Jos 61tim~ años se ha dado un giro muy importancc en cuanto a los sistemas de información 

basados en computadoras. Por un lado, la enorme demanda de .sistemas manejadores de grandes 

voh1mcnes _de datos. y por otro, las facilidades que estos deben presentar no sólo a los usuarios 

ímalcs sino también, a los desarrolladores de sistemas. 

Para dar solud6a a estos problemas podemos tomar la primer bifurcación en el camino : 

--------- ~. TERCERAGENERACIÓN ') 

e . DESARROLLADORES ~,.-
(B) e~:,_·_··_. _· -_:XB_AS_._E_· ·-··-· ~· ) 

A) Desarrollar en lenguajes tradicionales de tercera generacióa o usar lenguajes de bajo nivel. 

-BASIC. 

-PASCAL 

·COBOL 

-FORTRAN. 

-c. 

·ENSAMBLADOR. 

-ETC. 
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B) Uúlizar manejadores de bases de datos con un lenguaje de programación. 

-DBASE 11, DBASE 111, DBASE 111 +,OSASE IV (1.0, l.!, IS, 20). 

- FOX BASE, FOXBASE +, FOX PRO (1.0, 1.2,20, FOR WINDOWS). 

- FOX BASE FOR UNIX. 

·B'TRIVE. 

-PARADOX. 

-ORACLE. 

·ETC. 

En esta primer bifurcación lomaremos el camino (B} que por cierto es el camino que la mayoría 

de los desarrolladores se han decidido a tomar, por la facilidad y seguridad que estos presentan 

a1 manejar grandes volúmenes de información. 

Es importante recordar que cada leo.gua.je tiene su ambiente y área determinada y no debemos 

pe.ns.ar que por aquí scJecclonat la opción (B) estamos menospreciando el trabajo de los otros 

ltnguajcs. De hecho en el desarrollo de. la presente investigación son utilizados dos de estos 

lcngu-ajcs para dar complcmcnro y fuerza al tema aquí expuesto agradeciendo a.si a las 

aportaciones del ING. DA VID HERNANDEZ GOMEZ y comprobado la importancia de los 

Jcoguajes de tercera gc.ncraci6o como BASIC y PASCAL De los que más adelante explicaremos 

su intervención ca este trabajo. 
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I.3 MANEJADORES DE BASES DE DATOS 

CONCEPTOS FUNDAME1''TALES. 

MANEJADORES DE BASES DE DATOS: Son Jos sis1cmas dcsttrrollados con el objclh·o de 

crear C<Jntrolar y manipular bases de datos. 

Base de dalos: Archivo aleatorio con estructura de campos.y registros. 

Sistema: Programa o conjunto de programas con un fin determinado y relacionados entre sí para 

lograr un fin u objetivo determinado. 

Programa: Secuencia de INSTRUCCIONES escrita en algún lenguaje de computador<i. 

Archi\'O: Almacén de información. 

Archi\'O Aleatorio : Aquel que permite lectura y escritura dircclamcntc suhrc un registro 

cualquiera. 

Información: Conjunro de datos con un orden lógico. 

Dato: Unidad de información. 

Campo: Espacio o conjunto de datos de una misma especie. 

Rcgi5tro: Conjunto de campos que forman un renglón de información. 

Actualmente existen como ya se ha mencionado, un gran número de si.'ilcmas llamados 

comercialmcnlc, PAQUETES, enfocados al manejo de bases de datos. A continuación 

nombraremos algunos de ellos y sus características principales. 

DBASEIV l.5 

FOXPRO/LAN 2.0 



ORACLE7 

PARADOX4.0 

DATAEASE4.2 

KNOWLEDGEMAN3.0 

R:BASE35 

SUPERBASE 4.0 
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~ = = = = = CARACTER!STICAS GENERALES DE WS PRODUCTOS = = = = = = = 

DATAE!\SE: 

640KDERAM 

J.4 MB EN DISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

DBASEIV15: 

640KDERAM 

35 MB EN DISCO 

S.0. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

FOXPRO/LAN 2.0: 

512KDERAM 

14 MB EN DISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO.DECAMPOS255 



KNOWLEDGE MAN 3.0: 

640KDERAM 

SMBENDISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

PARADOX4.0: 

640KDERAM 

6MBEND!SCO 

5.0. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

R:BASE3.l: 

640KDERAM 

2MBENDISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

SUPERBASE 4.0: 

640KDERAM 

2MBENDISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

8 
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ORACLE7: 

640KDERAM 

16 MB EN DISCO 

S.O. 3.1 O SUPERIOR 

NO. DE CAMPOS 255 

Los anteriores son sólo algunos de los manejadores de base de datos que son utili7.ados por un 

clc\-ado n6mcro de compañías y usuarios tanto en E.UA. como en nuestro pru5, asimismo 

cüstirán otros con características similares o superiores y como ya es sabido por todos nosotros .•• 

La canera continúa. 

Tal es así que a la fecha ya están a nuestra disposición, versiones que trabajan bajo ambiente 

WINDOWS, como son~ 

PARADOX FOR WINDOWS 

FOXPRO FOR WINDOWS 
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Todos estos manejadores de bases de datos, merecen reconocimiento por las facilidades que nos 

brindan, en cuanto al control y seguridad en : 

La creación de tablas de archivos aleatorios. 

La modificación de las mismas. 

El control de Jos apuntadores de principio y fin de archivo. 

El apuntador de registro actual y total de registros. 

l.a."i facilidades de agregar, insertar o eliminar registros. 

La generación de INDICES. 

La creación y edición de pantallas de captura. 

la creación y edición de reportes a la medida. 

La creación y edición de etiquetas (engomados). 

Los programas generadores de PROGRAMAS. 

Por mencionar algunas de las inumcrables ventajas de todos estos PAQUETES, que parece serán 

interminables. 

Tomando como base el VOX-POPULJ, aceptaremos que el iniciador de loda esta revolución de 

información fue basado en el sistema VULCANO desarrollado para el proyecto A POLO 1 I de 

la U.S.A. NASA en el año de 1968, con el objetivo de manejar Ja información rcfcrcnlealas naves 

espaciales en cuestión y a cada una de las partes que las componían. De ahí se dcsprcndío un 

produdo llamado DBASE 11, de dominio público comerciafmenle explotado en esa época en las 

microcomputadoras APPLE y APPLE JIJE, postcriormcnlc DBASE JU hacia 1981 • H2 en la!. 

PC·XT • Jr. de IBM. Más adelante en 1985 se libera DBASE Uf PLUS, que marca durante los 

últimos años el cstandard en estructuras XBASI; hasta las últimas \.'crsiones de DBASE IV, 

FOXPRO, PARADOX, EASEBASE, SUPERBASE, ETC. Continuando a la fecha en todas las 

computadoras personales compatibles. 

Siendo dBasc un producto que tiene a Ja fecha un enorme número de seguidores ypw..ihlcmentc 

sea el más comercial cuando menos en la plataforma de las computadoras personales, veremos 

a conlinuación sus caractcrfs1icas y como aprovechar todo el potcnci<tl que c.11;tc nos nfrccc, 

haciendo referencia a que Ja mayor parte de los puntos que revisaremos puendcn asimismo 

plicarcc en los demá'i productos manejadores de bases de datos. 

De este modo foidarcmus por dar un uccrcamicntu a las caracteri,ticas y uso del DllASE IV. 



I.4DBASEIV 

1.4.1 CARACTERÍSTICAS Y REQUERIMIENTOS 

PC COMPATIBLE, XT, AT o PSn 

MOKB/RAM 

3.S MB DISCO DURO 

S.O. D.O.S. 3.1 o posterior 

S.0. OS/2 1.0 o posterior 

Cualquier configuración de RED que sea 100% compatible con NETBIOS 3.1 o posterior. 

11 

NúMERO MÁXIMO DE REGISTROS 1000 MILLONES 

NúMERO MÁXIMO DE CAMPOS 255 

NÚMERO MÁXIMO DE CARACTERES EN UN CAMPO 254 

NÚMERO MÁXIMO DE CARACTERES EN UN CAMPO MEMO 64000 

NÚMERO MÁXIMO DE DIGITOS NUMERICOS POR CAMPO 20 

NÚMERO MÁXIMO DE BASES ABIERTAS SIMULTANEAMENTE 10 

NÚMERO MÁXIMO DE ARCHIVOS ABIERTOS 99 

DfGrroS EN EXPRESIONES LOGICAS (.Y.,.T.,.N.,.F.) 

FORMATOS DE FECHA: MM/DD/YY, DD·MM-YY, YY.MM.DD Y OTROS 
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L4.2 INSTALACIÓN: 

DBASE IV como cualquier otro paquete necesita de una INSTALACIÓN cñdisco duro la cual 

C!i muy rápida y sencilla, en la que sólo tendremos que correr el programa INSTALAR del disco 

de instalación de DBASE IV y reemplazar los discos según sea solicitado, además de seleccionar 

algunas opciones como : 

PA TH o ruta donde ser A instalado ( C:\DBASE} 

Utilizar memoria CACHE ( si· no) 

Instalar SAMPLES ( si • no} 

Instalar TIJTORIAL (si· no} 

Y por 6ltima realizara las modificaciones correspondientes a los archivos AUTOEXEC.BAT y 

CONFIG.SYS, en los que encontraremos los siguientes cambios: 

AgrcgarA al PATH del AUTOEXEC.BAT!a ruta donde instaló DBASE 

PATH %C:\DBASE;%PATH 

Modilic:arA en el CONFIG.SYS el n6mcro de ftlcs ybuffers 

FILES= 30 

BUFFERS = 25 

Después de tsto1 podemos empezar a trabajar con dbasc, pero recomendamos primero ejccuta·r 

el programa DBSETUP para ~fcccionar el tipo de IMPRESORA que utilizaremos 35{ como 

otr:is c.aradcr(sticas de personalización del paquete como : COLORES, DISPLAY 25/43, 

FORMATO (S}, SEGUNDA IMPRESORA, etc. 

Este programa lo podremos utili1.ar en cualquier momento para realizar cambios al ambiente de 

trabajo de DBASE IV. 
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1.4.3 PRIMERA SESIÓN DE TRABAJO 

NOTA: 

En Ja escritura de los comandos o instrucciones siguientes encontraremos : 

[ ) para indicar OPCIONAL 

{) para indicar OBLIGATORIO 

cxpC Expresión Caracteres 

cxpN Expresión Numérica 

apD Expresión Fecha 

cxpL Expresión Lógica 

Para salvar datos o pantallas se usarán conjuntamente las teclas : 

Ctrl + w Ctrl + End. 

AntC5 de iniciar nuestra primera sesión es importante generar un subdirectorio donde 

almacenaremos todos nuestros archlvos. 

ej. 

CDDBASE 

MDDBDATOS 
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Después de c:rcar el subdirectorio de datos, es recomendable crear un archivo de ejecución por 

lotes para faciliramos el acceso diario a nuestra zona de: trabajo. 

cj.DB4.BAT 

ECHO OFF 

CD\DBASE\DBDATOS 

DBASE fffl 1programa.prg1 

DEL º.S' 

DELTMP•.• 

CD\ 

CLS 

Ahora que ya contamos con todos lo elementos para poder trabajar es necesaria reiniciar 

(REBOOT) a nuestra computadora para que reconozca los parámetros actuales del 

CONflG.SYS Y AUTOEXEC.BAT 

Ya que hemos reiniciado podemos ejecutar ahura el DB4 . 
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Estaremos ahora en el DBASE IV CONTROL CENTER y el in.forme de catáJog.o dcbcra ser: 

CATALOG C:\DBASE\DBDATOS\UNTITLED.CAT cSlo nos indicará que estamos 

trabajando en el subdirectorio DBDATOS con un catálogo sin U1u101 el cuaJ podemos modificar 

más adelante. Por el momecto haremos una explicación del CONTROL CENTER sus 

características y el modo de usarse. 

(pant.Ua del COmROL CENTER) 

Catalog Tools E:dt 12:011".00pm 

dBASE lV COITTOl CENTEA 

CATAlOG: C:\DBASE\DATOS\UNTITLED.CAT 

Data Querles Forma l.abels A.plica tia ns 

<cttate> <creale> <creala> <create> <create> <create> 

fll•: P#wfile 

DrHctlptfon: Pr•nENTERon <cteale> toeteataanewfile 

Help:F1 o.ta:F2 Oealan:Shift·F2 Oufck Aeport:Shlft-F9 Menus:FlO 

En la primer IIaca de la pantalla podemos ver la.< opciones del men6 (CAT ALOG TOOLS EXIT) 

mismasquepucdenscraccesadasporlateclaF!Oopormediodelatcela {Alt} + {C}, {T} o 

{E} iniciares de cada opción. Después aparece la HORA, ycl letrero resaltado de csla pantalla 

'DBASE VI CONTROL CENl"ER'. 

En la siguiente línea está el indicador del catálogo el que ahora podemos cambiar utilizando Ja 

opción (alt) para elegir USAR OTRO CATÁLOGO y crear uno como EJEMPLO.CAT al salir 

de esta opción nos pedirá la descripción del catálogo (Documentación). 

Ahora pongamos nuestra atención en las 6 divisiones de I~ panlalla, pues en e U as se almacenarán 

Jos archivos que vamos a CREAR o MODIFICAR. 

DATA QUERIES FORMS REPORTS LABEL APLICATJONS 
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Las cxtensiooes directamente asociadas a éstas (no aparecen) son: 

""º"" Fonn1 

<create> <create> <cteale> <create> <create> <cteale> 

DBF .QBE • SCR .FRM . LBL .APP 
DBT .QBO .FMT .FRG .LBG .PRO 
NDX FRO . FRO • LBO .BAR 
MDX POP 

DBO 

Casi al fmal rencmos las lineas que nos indican el archivo que está en uso y fa descripción del 

mismo. 

En la última línea de la pantalla tenemos los Mensajes (quC por cierto como usuarios es la Unea 

que NO LEEMOS) y nos iodica las !celas de: 

Help:Fl Use: Dala:F2 Deslgn:ShlR·F2 nlck Report:ShlR-F9 Mcnus:FIO · 

La navegación dentro de esta pantalla se hará con las teclas de cursor y la tecla En ter para aceptar 

una opci60: 

Para crear una base de dalos es indispensable conocer los tipos de campos de que podemos 

disponer. Los nombres de los campos pueden ser de hasta JO caracteres iniciando siempre con 

letra, y sólo soportan el bajo guión como caractcr especial. Las especificaciones de soporte en 

cada campo son las mencionadas anteriormente. 



1.4.4 TIPOS DE CAMPOS 

CAMPO 

CHARACTER 

NUMERIC 

DATE 

LOGICAL 

MEMO 

FLOAT 

TIPO 

ALFANUMÉRICO 

NUMÉRICOS 

FECHAS 

LóGICOS 

TEXTOS 

PUNTO FLOTANTE 

17 
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IA.5 CREANDO BASES DE DATOS 

Para crear una base de dalos soJamenle tendremos que pulsar ENfER en la opción Create de 

Ja Sección :IJATA . En este momento aparece una tabla que nos permitirá editar las 

características que queremos definir a nuestra base de datos indicando : 

NOMBRE DEL CAMPO 

TIPO DE CAMPO 

ANCHO {CANTIDAD DE CARACTERES O DIGITOS CONTANDO DECIMALES Y.) 

DECIMALES 

INDEXADO (si o no) Manejará un índice Múltiple .MDX 

Recomendamos CREAR ahora 2 bases de datos como ejemplos. Una para guardar Ja 

información correspondiente a las personas de nuestro lugar de trabajo inctaye~o una clave 

para el puesto que estas ocupan, y otra base de datos que contendrá los posibles puestos en que 

se pueden desempeñar, así como el importe del sueldo que conespondc a cada puesto, en la que 

aparezca el campo clave dcl puesto. 
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1.4.6 CAMPOS RELACIONALES 

El término CAMPO RELACIONAL se refiere a aquellos campos que estarán en diferentes 

bases de datos y que serán utilizados para hacer referencias cruzadas de una a otra base de datos. 

Por ejemplo si queremos saber c<iales personas pertenecen a un determinado puesto o más aún, 

si deseamos cambiar el sueldo a un puesto y que como consecuencia de esto a todas las (N) 

personas asignadas, a éste, sean afectadas de igual forma, y que para este movimiento s6lo nos 

tome el modificar el sueldo al registro del puesto deseado, entonces debemos utilizar CAMPOS 

RELACIONALES. 

Estos deberán cumplir con ciertas características como : 

1) Deberán ser del mismo tipo 

ej. Charactcr - Cbaracter 

Numcric - Numcric 

2) Deberán tcocr la misma loogitud. 

ej. Charactcr 10 - Cbaractcr 10 

Numeric 4 - Numcric 4 

Si en los ejemplos propuestos, los campos de clave de puesto no cumplen con estos requisitos, 

podemos ahora modificar la estructura de dichas bases para poder usar la caractcrCstica de las . 

BASES DE DATOS RELACIONALES. 
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L4.7 CREANDO UN QUERIE 

Iniciaremos esta sección explicando el concepto QUERY (pregunta) o como se conoce en la 

jerga, PETICIÓN. 

El uso de un QUERIES va directamente relacionado con la petición de información de: una o 

más bases de datas, seleccionando de ellas Jos campos que se desea utilizar con la o las 

condiciones que sean ncccsañas. A continuación mencionaremos algunos ejemplos de esto. 

l.·Se usa un QUERIE para una base de datos cuando, solamente deseamos hacer consuJta sin 

modificación de la información en algunos campos que sean de inter6s para ~ta consu1ta y 

además. para aquellos registros que cumplan cierta condición. 

2.· Se usa un QUERIE para dos o más bases de datos cuando, queremos visualizar la información 

que Je corresponde a cada registro con respecto a las otras bases de datos. Para esto es necesario 

que exista pof lo menos un campo com6n entre cada base de datos. Asimismo podemos también 

agregar la condición o condiciones que se requieran. 

Para crear un QUERIE solamente se deberá pulsar enter en la opción Create de la sección 

QUERIES . Si tenemos una base de datos en uso, el esqueleto (SKELETON) de la misma 

aparece en la parte superior de la pantalla y tambiin en la vista (VIEW) de la parte inferior. 

El VIEW es la parte donde podemos quitar y poner con la tecla FS (TQG(iLE), lm campos que 

deseamos de las bases de datos (SKELETONS) de la parte superior. 

En caso de que no estuviera la base de datos en uso utilizaremos Ja opción de men6 LAYOUT 

para adicionar un archivo al QUERIE, seleccionar la base PERSONAS y aparezca el 

SKELETON en la parte superior pero no así en et VIEW, usando FS podemos bajar o subir tos 

campos del SKELETON al VIEW. 
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Ahora repitamos la operación para traer el SKELETON de Ja has.e de datos PUESTOS, 

poniendo en el VlEW con F5 los campos PUESTO y SUELDO. 

Para poder hacer la rclaciótt. entre las bases en uso, podemos hacerlo con la opción CREA TE 

LINK BY PONT1NG dc:l meo1i LAYOUT, o s.implcmente esaibtcndo una palabra coroo LIGA 

abajo de:. !os campos a relacionar en este caso CLAVE DEL PUESTO, creando a.si dos bases de 

datos RELACIONALES. 

Para agregar a esto una condición usaremos la opción CONOITION y agregaremos una caja de 

condición (CONDffiON BOX) en la que escribiremos la condición. 

ej. SUELDO 1200 

Es importante saber que usando las teclas SHIIT F1 los usuarios inexpertos pueden coostruir 

las condiciones que requieran, dado que esta ayuda maneja : CAMPOS, OPERADORES Y 

FUNCIONES con las que se construyen las CONDICIONES. Mencionando tambitn que la 

capacidad de caradof:rcs de una condición es de lKb y se puede Wuatizar mejor con la teda F9 

ZOOM. 

Para verificar si el CONDmON BOX es correcto s.o!amentc debemos pulsar cntcr para que 

DBASE a.a.aJic.c si la sintaxis es correcta, indicando en caso de error en la parte inferior de la 

pantalla. 

Por último solamente debemos sahw Ctrl + W, asignar un nombre al QUERIE ej. PERSPUES 

(PERSonas - PUEStos) y si el QUERIE no contiene errores, se generarán dos arcbh·os : 

PERSPUES.OBE- Contiene la programación editable en código DBASE 

PERSPUES.OBO - Contiene el programa objeto de ejecución 
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Ahora podemos hacer uso dC Ja relación PUESPERS pulsando en ter en el CONTROLCENTER 

en el nombre de la misma y seleccionando DISPLAY DATA. 

NOTAS: 

1.-Si al realizar lo anterior no aparecen datos en la pantalla, posiblemente será porque no existe 

ningún registro en la liases de datos o los registros no se relacionan con la CLAVE DEL 

PUESTO. 

ej. 

PERSONAS PUESTOS 

nombre puesto clave puesto 

MARIA SECRETARIA 

LETJCIA 2 JEFE DE PROYECTO 

2.- Si en el resultado del QUERIE, a un registro se Je asocian dos puestos es porque existen en 

la base PUESTOS dos registros con una misma clave de puesto. 

ej. 

PERSONAS PUESTOS 

nombre puesto clave puesto 

MARIA SECRETARIA 

LETICIA JEFE DE PROYECTO 
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En este caso, podríamos \'crlo como un error (corregir), pero si se tratara de partidas en una 

faclura lo veríamos como una caracterl'stica· muy aprovechable (INTERPRETACIÓN DE 

RESULTADOS). 

1.4.8 CREANDO FORMS • PANTALLAS DE EDICIÓN Y VISTA 

Una de las ventajas más grandes que nos ofrece DBASE IV es la facilidad de crear pantallas de 

captura, edición o visuatización, usando un sencillo método de movinúento de datos y textos. La 

creación de FORMS se basa en las siguientes utilidades : 

- Proveer de un Esquema Rápido de captura (QUICK LAYOUT). 

- Enmarcar áreas usando llnea DOBLE, SENCILLA o alg(m CARACTER. 

- Con la facilidad de acomodar Jos TEXTOS y CAMPOS usando : 

• F6 Seleccionar área. 

- F1 Mover área. 

- F8 Copiar área. 

·Selección de COLORES para cualquier zona de la pantalla. 

- Incluir nuevos campos CALCULADOS. 

·Incluir Funciones como: RECN(), RECC(), DBF(), SELE(), etc. 

- Modificar formatos numéricos ( $9,999,999,999.99 ). 
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- Mfiltiplcs opciones de editar la captura (PICTURE). 

- Opciones de Edicióo en Cada Campo. 

- Permitir captura Si o No. 

- Captura con condición IF. 

- Mensaje para describir que caplurar o que hacer. 

- Acarreo del último valor por campo en cada aha. 

·Valor DEFOULT ca cada campo. 

- Valor MÍNIMO. 

- Valor MAXIMO. 

- Rango de valores ej. EDAD 18, 30. 

- Generar ona condición o PROGRAMA para aceptar datos (WHEN). 

- Validación de datos cada vez que se sale del campo 

-Mensaje de NO ACEPTADO 

- Captura de campos MEMO en VENTANAS o FRAMES 

Además de éslas existen algunas arras vcnrajas que nos faciiilan Ja edición de formatos de captura 

(FORMS) y que solamente nos tomará el tiempo _necesario para formar la presentación íutal de 

nucslras panlallas de captura. 

Como en la generación del QUERIE solamente tenemos que salvar esta pantalla y a'iignar un 

nombre, ej. PERSFORM Para que DBASE IV genere en este momento tres archivos. 

PERSFORM.SCR - Conrienc roda Jo que diseñamos CD panlalla. 

PERSFORM.FMT- Contiene Ja programación editable en código DBASE. 

PERSFORM.FMO - Contiene el programa obje!o de ejecución. 
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L4.9 EL GENERADOR DE REPORTES 

Es aqnf donde DBASE IV nos ofrece una verdadera potencia en el desarrollo de sistemas. En 

las \'Cfsiones anteriores cJ generador era demasiado rígido para considerarlo como una buena 

herramienta, ya que sólo se tenía un determinado nlímcro de lin~as para cabeceras y pies de 

página, además de adolccc:r de un SCROLL para ubicar el resultado de nuesll'o trabajo. 

Ahora con el nuevo generador no s6Jo se superaron estas deficiencias sino que además se 

implementaron TRES cuerpos básicos de reportes: COLUMNAS, FORMATOS y CORREO 

Y para cada una de ellas, se llltcgran las siguientes BANDAS de reporte complementándose de 

b siguiente forma: 

CABECERA - HEADER BAND 

INTltODUCCION - INTRO REPORT BAND 

DETALLE - DETAILBAND 

SUMARIO • SUMMARY REPORT BAND 

PIE DE PAGINA • FOOTER BAND 

AGRUPAMIENrO - GROUPBAND 

Cada una de ellas puede ocupar Jos renglones que el usuario guste, con.siderandO solamente el 

número tolal de renglones definidos en nuestro papel de impresión, así como lo que le restamos 

a cada una de las otras BANDAS. 

CABECERA • Aparcccra en todas las páginas del reporlc. 
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INTRODUCCIÓN· Solamente se csenbc en la PRIMER página 

DETALLE· Esta banda define el CUERPO BÁSICO del reporte. 

SUMARIO· Solamente aparca:ra en la 6ltima página. 

PIE DE PAGINA· Aparece en todas la páginas del reporte. 

AGRUPAMIENTO - Esta banda SÜ\'C para provocar un salto de hoja cada vez que ocurre~ 

cambio de datos para el CAMPO especificado en la banda. ej. PUESTO. 

Los tres tipos de reporte varían básicamente en Ja banda de dclallc y se distinguen de la siguiente 

manera. 

COLUMNAS - Cada registro ocupa el n6mcro de renglones que usemos en esta banda. 

FORMA TOS - Cada registro ocupa un formato diseñado en pantalla y proporcionalmente el 

número de iormatos para cada hoja. 

CORREO - Cada re~tro ocupará una o más bojas, dependiendo la longitud del texto escrito 

en esta BANDA, pudiendo mezclar CAMPOS en este. 

De tsta forma podemos crear al igual que en FORMS el tipo de salida que necesitamos, adcmú 

que nos pennilc el cn\io de reportes a PAl'ITALLA, ARCHIVO EN DISCO, PUERTOS 

PARALELOS y PUERTOS SERIE, lo que nos da un potcnáal multiplicado. 

Cuando terminemos de diseñar un reporte y lo salvemos asignándole un nombre PERSREPO 

serán generados por DBASE tres archivos. 
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PERSREPO.FRM - Contiene todo Jo que diseñamos en pantalla. 

PERSREPO.FRG • Collliene la programación editable en código DBASE. 

PERSREPO.FRO • Contiene el programa objeto de ejecución. 

1.4.10 LAS ETIQ1J.ETAS 

Esta es una utilidad sencilla de usar pero no simplista que DBASE nos ofrece. Y consiste en 

generar aquel complejo programa que establece las columnas y registros en un formato de 

etiquetas (engomados) que frecuentemente es dificil encontrar la misma presentación de 

engomados para no tener que rcescnDir el programa de impresión. 

Existen predefinidos en DBASE los tamaños más comunes para este fin, y si el que tenemos en 

nuestras manos no es de un tamaño predefinido, podemos definir el N6mero de caracteres a lo 

ancho y a lo largo, asf como el n6mcro de columnas y la separación entre etiquetas. 

De este modo, podemos ver aquf un punto en favor de los desarrolladores, ya que para diseñar 

una etiqueta sólo se necesitan tres pasos: 

1.- Establecer el tamaño, columnas y la separación cnlre tstas. 

2.. Uamar a cada campo dentro del cuadro de la etiqueta. 

3.- Salvar y asignar un nombre al archivo. ej. PERSETIQ 

Gener'1idosc tambi!n tres archivos que son : 

PERSETIQ.LBL • Contiene todo lo que diseñamos e·n pantalla. 

PERSETIQ.LBR ·Contiene la programación editable en código DBASE. 

PERSETJQ.LBO • Contiene el programa objeto de ejecución. 
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Al igual que: en los reportes podemos enviar las etiquetas a PANTALLA, ARCHIVO EN 

DISCO, PUERTOS PARALELOS y PUERTOS SERIE, además de que nos permite la 

impresión de un ejemplo de etiqueta para ajustar y cuadrar que todas queden dentro ~e los 

engomados. 

1.4.ll EL GENERADOR DE APLICACIONES 

LENGUAJE DE 4a GENERACIÓN 

Una APLICACIÓN, es el conjunto de programas con. fin determinado. 

Una aplicación es también, un conjunto de programas que permitirá a Jos usuarios finales manejar 

Ja iníormadón de las bases de datos con sus correspondientes archivos, como formas de captura, 

reportes, etiquetas, relaciones y manejo de índices, sin que éste tenga conocimiento del cúmo 

fueron creadas. 

Otra caracterfslka es que para realizar un sistema usando el GENERADOR DE 

APLICACIONES, nosotros tampoco tenernos que tener conocimiento del lenguaje e.le 

programación. Fundamento de JílS hcrramicnlas CASE (Computcr Assist System Enginccring) 

donde se ubican los lenguajes de 4a. generación. 

En otras palabras podemos desarrollar un programa sin saber programar. 

Para iniciar con esta sección, lcncmos que conocer por Jo menos algunos conceptos quc !>C 

manejaran dentro de la aplicación. 

MENU ~ Grupo de opciones para hacer una selección. 

MENU BAR - Menú de selección en forma HORIZONTAL. 

MENU POP-UP • Menú de selección en forma VERTICAL 

STRUCTURE LJST ·Menú POP-UP i::on nombres de bases de di1tos. 

BATCH PROGRAM ·Programa de ejccudón por LOTES o grupos. 



BANNER • Mensajes para dar la presentación del programa. 

ITEM - Es cada una de las opciones de un MENÚ. 

HELP TEXT - Pantalla alterna con texto de ayuda. 

EMBED CODE- Jncrustar código. 

LAYOUT- Dispoi;ición, Presentación, Composición. Diseño, Tra7..ado. 

1.4.12 ALGORÍTMO GENERAL PARA GENERAR APLICACIONES 

l.· EL LAYOUT. 
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Diseñar un LAYOUT (en papel) de Ja aplicación a generar. Para rcali7.ar un LAYOUT harcmoli 

un c.c;qucma de cómo queremos colocar el MENÚ principal (BAR) y cada uno de su5 JTEMS, 

asf como cada uno de Jos MENÚS POP-UP y sus JTEMS (No olvidar fa SALIDA). Y porCzllimo, 

darle un nomhrc a la APLICACIÓN, a cada MENÚ BAR y POP-UP. 

2.· LA DEFINICIÓN. 

Definir datos de la APLICACIÓN. Pulsar la tecla cnlcr en CREA TE de APPLICATIONS, 

seleccionando APUCATION GENERATOR, y proporcionar los d;ilos que aquí se requieren 

(lomar los nomhrc.c; de nuc.c;tro LA YUOT) y salvar. 

J .. EL BANNER. 

Definir los letreros del BANNER de entrada bienvenida y (e). 
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4.· DISPLAY SING ON BANNER YES/ NO 

Pulsar Alt + A (Aplication) para dC$plcgar o no este banncr al momento de ejecutar I~ 

aplicación. 

5.- DISEÑAR MENU BAR PRINCIPAL 

Pulsar Ah (DESIGN) para diseñar el MENU BAR principal creándolo con d nombre de nuestro 

LAYOUT. Escribir los ITEMS de este menú pulsar FS para iniciar cada ITEM y puts.tr para 

cenar cada ítem. Ajustar tamaño y posición del MENÚ BAR. 

NOTA GENERAL: 

·El imporun1c mencionar que ~ra ulir de algún menú de opciones nllASE podemos u~r PIO y wi.~Jr o Clrl .. \\'. 

re ro IÍ sah-amos cualKlo cst.amoscn alguno de nuestros marcm del menú o banncr, ORASE ul\·arJ en ese momento 

todo lo que hcmosd~i\adoy"°' rc~rá al CO~"TROLCE..',ER.. Pararontinuartcndrcmosq11ccn1rar n11C\<1mcn1c 

en nucstrI aphuaón y sc:lca:iour mediante la opcicin DESIGS cada uno de 1~ mcnlil que habi.tmos cn:.ado . 

• Cu.ando en una aja de O BASE nos solici1c el nombre de un archivo podemos il.)'Udamns ron !il IJFr FI ysekn:iu11<1r 

JI sea. una BASE DE DATOS. QUERIE. fOR.\f, REPORT. L\DE~ o algUn Mf:..t,,;U pmiamcn1c '-lll~'3do. 

6.- ITEM (bar)· OVERWRITEASSIGNATED DATA BASE 

Si alguno de los lTEMS requiere el uso de otra base de datos o OUERIE sobreescribir la base 

actual usando Ah y la opción OVERWRJTE ASIGNATED DATA BASE, y seleccionar con 

barra espaciadora (abo\'C, BELOW • in cícct al runtimc), escribiendo a conlinuaci6n la ha!.l! 

(.DBF) o qucrie (.OBE) que se desea usar, así como el indice~· orden,~¡ es que los tiene. 
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7.· ITEM (bar) • CHANGE ACTION ·OPEN A MENU 

Cambiar la acción a cada ITEM con Alt seleccionando CHANGE ACTION y dcspufs"OPEN 

A MENU1 para que acti\'c el menú POP-UP que le corresponde, dando los nombres de nuc?.lro 

LAYOUT. 

8.· DISEÑAR LOS MENÚS POP·UP 

Diseñar con Alt cada uno de los MENUS POP-UP con el nombre de nuestro LAYOUT, 

escribiendo los ITEMS en cada _renglón. ajustando.tamaño y posición Je menú POP-~P. 

No debemos olvidar el menú de salidas a DBASE y DOS, dejando para éste, TRES opciones y 

en la de EN MEDIO usar BY PASS lTEM ON CONDITION, c..'\to con el fin de evitar una 

~lección errónea por diferencia óptica de colores. 

9.· MENÚ POP-UP e ITEMS 

OVERWRITE ASIGNATED DATA BASE 

Verificar que cada MENÚ POP-UPy cada ITEM active la BASEoQUERIEquc lccorrcsponJc 

{barra e.le status) y de ser nca.'Sario, cambiarla con la opción sobreescribir (OVERWRITE 

ASSIGNATED DATA BASE) en Alt + 1\1 (Menú) o All (hcm) según sea el"'"°· 

VERPUNT06. 



32 

10.· ITEM (pop-up) • CHANGE ACTION 

Cambiar la acción a cada uno de los ITEMS con Ah seleccionando CHANGE ACTION e 

identificar las acciones a realizar por cada ITEM : 

Ver tabla de ejemplo siguiente. 

. ITEM . ACCION . ARCHIVOº MODO 
(opcion) 

ALTAS add, cdit, dclctc X.FMT APPEND 

BAJAS Perform File Opcration Dclctc 

CMIB!OS add, edil, dclctc X.FMT ED!T 

CONSULTAS bro\\'SC X.FMT NOED!T 

REORDENAR Pcrform File Opcration REINDE.X 

ELIMINAR jPcrform File Opcration ! PACK 
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REPORTES Display or Pñnt X.FRM REPClRT 

ETIQUETAS Display or Prinl X.LBL LA BEL 

SUB-MENUS OPENAMENU 

------------------- by pass itcm on condition 

ACfUALIZAR DO Program dBasc 

RE.~PALDO Run Program DOS BackUp 

SALIDA EXIT RETURN TO 
CALL 

Éstos son sólo algunos de los ejemplos que comunmcnte utifüamos en una aplicación, pero 

existen muchas más acciones que podemos seleccionar para cada ITEM. 

tt.- HELPTEXT. 

Una de-las características que todos nuestros usuarios toman ya como un cstandar es la teda 

Fl A ~UDA, que les p..:rmitc saber que L'S lo que tienen que hacer en alguna opci6n o pantalla 

de captura. Pues hicn, no Jcbcmos permitir que nuestra aplicación adolezca de c.o;ta utilidad. 

Pot.lcmosadicionartantoa los MENÚS como a cada 1TEM <le un texto de ayuda con Alt +M 

o Alt + 1 (mcnú-ftcm) según sea el caso y la opción IVRITE HELP TEXT. 

12. INCRUSTAR CÓDIGO. 

(Súlo para prngramadurcs de 3a generación) 

Es posíhlc que a cada ITEM le incrustemos una sccci{m de códi~ll que deseamos se cjecUlc, y;1 

sea antes o después e.le la acción del ITEM, pero para c.'itn, es necesarin cunoccr el Jcnguaje de 

O BASE 3a. generación y estar seguros de la sintaxis y lógica aquí c.o;crítos. 

13.· GENERAR CÓDIGO. 
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Una \'CZquc hemos cambiado la acción a cada ITEM, podemos ahora generar programa con Ah 

G ysi lo deseamos podemos usar la opci6nD/SPL4r DURING GENERATION I YES 1 Para \'Cr 

a tra\'és de una ventana el código que se genera de nuestra aplicación al momento de pulsar 

BEGIN GENERATION. 

Una aplicación con ... UN MENÚ BAR, 2 POP-UP de bases de dato.o; con altas, bajas, cambios, 

reportes y etiquetas, y un POP-UP de salidas a DBASE y DOS genera más o menos 1600 líneas 

de código, podemos tomar esta experiencia como patrón para saber si de nuestra aplicación se 

generó un tamaño de código cquh•alcntc. 

14.- SALVAR, SALIR. 

En teoría podemos decir que la aplicación ya funciona y está lista para usarse. 

15.- EJECUTAR (correr). 

Para poder hacer uso de nuestra aplicación, sólo tenemos que pulo;ar ENTER en el nombre de 

nuestra aplicación en el CONTROL CEl'ITER, y no se extrañe, pero si, O BASE IV c_s el único 

programa que pregunta,• estas seguro de correr la aplicación.?• 

NOTA: 

Si algo no re.suba como lo esperábamos, deberemos corregir a través del APPLICATJON 

GENERATOR y volver a generar el código hasla cumplir con el objetivo de la aplicación. 

Es posible editar el código que nos ha cnlrcgado OBASE, pero se pierde la relación con 

generador de aplicaciones. Y si se volviera a generar el código usando el generador de 

aplicaciones. los cambios realizados por EDICIÓN se perderán por completo. 

Las extensiones relacionadas con una aplicación son: 



XP .APP Es la aplicación diseñada en pantalla 

XP.PRG Contiene l? programación editable en código DBASE 

XP.DBO Programa objeto de ejecución 

XM.BAR Mcn6 BAR 

XNP.POP Una para cada Mcn6 POP·UP 

1.5 VENTAJAS, DESVENTAJAS Y UNA 
ALTERNATIVA. 
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Esperando que la metodología anterior sea de utilidad en los momentos en que la aulomati:t.ación 

de un problema es urgente, analicemos ahora ventajas y desventajas de esta herramienta, así como 

una alternativa utili1.anr.lo este mismo sohwarc. 

Podcmm mencionar que la.r; vcntaja.11¡ que ohlcncmos con dicho método son: 

1.- Gcncraci(m automati1ada de la codificación de un !;istcma, sin Clmocimicnto de un lenguaje 

tradiciona.I de programación. 

2.- Facilidad de organÍ7.aci6n y diseño e.le sistema.'\. 

3.- Facifülad cn la cn:;1cit'm de formato:-. entrada de datos. 
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4.- Facilidad en la creación de reportes y dispositivos de salida. 

S.- Tiempo reducido en el desarrollo del sistema. 

Las desventajas del método anterior, a pesar de ser una forma muy rápida de desarrollar sistcma,c;, 

son operativamente notorias al momento de utilizar el producto terminado 

(PROGRAMA.DBO). 

Veamos ahora üos desventajas notorias. 

1.- Código no optimizado (TAMAÑO). 

Se basa en un modelo preestablecido y no en necesidades reales. 

2.- Algoritmo pausado de cambio de menús (VELOCIDAD). 

Por ser basado en un solo modelo el cambio de un mentí POP-UP a utrn, tiene que pasar porc1 

menú BAR, y no directamente al menú pop-up que se desea. 

Estas desventajas van de la mano con las ventajas 1,2 y 5. 

Una alternativa a c.~tc método sin dejar a un lado las ventajas de los menús que dBasc IV no?. 

oírccc (BAR y POP-UP), consiste en crear un código reducido y que podamos acoplar a 

cualquier aplicación. 

Empezaremos por presentar hL" principales estructuras de programación utifür.ada!-. en lo!-. 

lcnguajc.'i Xbasc. 
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1.6 ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION XBASE 

Nota -: La indicación de cuatro puntos ( .... ) representa, una o varias acciones, comandos, 

asignaciones, íunciones, rutinas, subprogramas, etc. 

La estructura IF se utiliza para tomar decisiones lógicas, las instrucción ELSE, es una opción 

para otras acciones cuando la condición no se cumpla. 

IF condición 

El.SE 

ENDIF 

La estructura CASE se utiliza para tomar decisiones en base a una condicion múltiple, Ja 

instrucción OTHERWISE tiene el mismo uso que la instrucción EL.SE anterior. 

DO CASE 

CASE condición 

CASE condición 

CASE condición 

OTHERWISE 

ENOCASE 
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La estructura DO \VHILE se utiliza para hacer ciclos repetitivos mientras que una condición se 

cumpla. se pueden utilizar las intruccioncs: 

LOOP: Realiza un salto al inicio del delo DO WHILE. 

EXJT: Realiza un salto a la instrucción fin de ciclo ENDDO. 

DO WHILE condición 

[EXITJ 

(LOOPJ 

ENDDO 

La c.structura SCAN es igual al DO WHILE como si la condición de esta fuera EOFO • fin de 

archh·o·. 

SCAN 

[EXITJ 

[LOOPJ 

------
ENDDO 

1.7. CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO. 

1 

1 

1 
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Como sug<m>da : Remar ahora m APENDICE Ad programa titulado EJEMPWl.PRG que 

es uu propoe!ta a la alternaUva tomada. 

NOla : El c6dlgo aquf incorporado sugiere uo conocimiento bá!iico del leaguaje 18ase. Sólo 

tenemos qw lttlearlo y correrlo dentro de d.Base IV para vn su uso y ttsultados. 

Este programa es muestra de un controlador de persianas y es de autocnscñan1.a. 



CAPÍTULO 11 

COMPILADORES PARA BASES DE DATOS 



TEMAS DEL CAPÍTULO. 

1.- INTRODUCCIÓN. 

2.- COMPILADOR CONTRA INTÉRPRETE. 

3.- PRODUCTOS COMPILADORES. 

4.- CARACTERiSTICAS DE LOS COMPILADORES. 

5.- CARACTERiSTICAS DEL LENGUAJE. 

6.- ESTRUCTURAS DE PROGRAMACIÓN. 

7.- COMPILACIÓN. 

8.- COMPILACIONES PARCIALES DINÁMICAS. 

9.·-CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO. 

41 



42 

II.1.- INTRODUCCIÓN 

En este capCtuJo analiuremos los compiladores para lenguajes de bases de datos y las 

caractcrúticas que cada uno de ellos presenta. A<:i( como \-enlajas y dcs\"CDlaja.s al usar uno u 

otro. 

Empc7...arcmos por hacer una pequeña C."(¡llicación de los términos que utilV.arcmos: 

x-BASE: 

Son todos aquellos productos que están enfocados al manejo de bases de datos y cada uno cuenta 

con un lenguaje muy parecido entre sf. Basado en los lenguajes PASCAL- COBC>Ly a últimas 

fechas incrementado con lenguaje C tra\'és de CODE BASE. 

MODULAR: 

Conjunto de programas interrelacionados jerárquica o independientemente a un programa 

principal. 

LENGUAJE: 

Conjunto slitcmático de signos que permiten la comuuicaciún y ccmstrucclón de programas con 

los que se puede operar una computadora. 

INTÉRPRETE: 

Un intérprc~c es un programa desarrollado para traducir una a una la~ instruccionc..c; de algún 

lenguaje de alto nh'CI al lenguaje de máquina, y de este modo realizar lá operación de ést:t 

instrucción. 

Eslas programas reciben el nombre de INTÉRPRETES porque c.c¡a es precisamente su laht1r, 

intcrprelar una instrucción y ejecutarla sin importar si la.e¡ siguientes instrucciuncs del program;1 

son erróneas. 



43 

Ejemplo: Si utiliz.iramos los servicios de una PERSONA TRADUCTOR para cntcn<lcrnos con 

otra persona que hablara un idioma diferente al nuatro. el traductor interpreta nuestras palabras 

y las traduce al idioma de la otra persona, sin conocer todo lo que ,·amos a decir más adc1antc ni 

el objetivo de nuestra plática.. 

COMPILADOR. 

Un compilador es un programa desarrollado con el objetivo de traducir un bloque de 

instrucciones en lenguaje de alto nivel a lenguaje de máquina. ejecutando toda.,. fas in. .. trucciuncs 

bv.ta que revisa todo el texto. 

Estos programas reciben el nombre de COMPILADORES por que su objetivo es lomar todo el 

texto de un programa y traducirlo a código maquina obteniendo de esta operación un nuc\'o 

archh'O, que puede ser ( • .OBJ • .COM • .EXE ... ETC.). 

Ejemplo: Podemos hacer una comparación entre el trabajo de un arqueólogo y un compilador, 

cuando el Arqueólogo tiene que traducir un pergamino de sfmbo1os, et arquc,ílogo nos dirá In 

que dice el pergamino hasta revisar.lo completamente y comprender el contexto del mismo. 

COMPILAR: Es el proceso para traducir un programa completo al lenguaje de máquim1. 

LIGAR: E& el procc.c;u para convertir un programa compilado en un programa cjecutahlc. 
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11.2.· INTÉRPRETE Y COMPILADOR 

¿Cómo podemos decidir si usamos lenguaje interpretado o un lenguaje compilado?. La decisión 

esta dada por los resultados que deseamos obtener : 

Si queremos hacer pruebas en forma interactiva con el objetivo de un comando o una función, o 

el resultado de un nuevo algoritmo, si estamos empc1..ando en la práctica de la programaci(m. Lo 

más recomendable para estos fines sera un INTÉRPRETE. 

Y cuando nuestras pruebas interpretadas, o los nuevos algoritmos dan buenos resultados, y 

queremos obtener Ja máxima velocidad de ejecución de nuestros programas, sera el momento de 

usar un COMPILADOR. 

NOTA: 

En modo interactivo los resultados de un programa INTERPRETADO son más rápidos por las 

características del mismo, por otro lado el COMPILADOR se toma procesos mas largos y 

complejos para entregarnos un programa resultante, que después debe ser ejecutado pnr 

separado, para obtener resultados. 

Pero si esto mismo lo analizamos en un ctJntexto global, el tiempo de respuesta del programa 

YA COMPILADO sera mucho menor que el programa a ser interpretado nuevamente, 

Existen algunos lenguajes que se pueden usar como intérpretes o como compiladores, por 

cje!'1plo tenemos BASIC, PASCAL o FORTRAN. 

Es importante mencionar que el lenguaje x·BASE se basa inicialmente en un interprete pero !-iU 

mayor explotación se obtiene al ser compilado. 
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As.f pues esperando que .se tenga una idea mas clara de los términos compilador e intérprete 

haremos una reseña de los grupos de errores que encontramos comunmcnle al programar; 

1 - ERRORES DE SINTAXIS. 

2- ERRORES DE SEMÁNTICA. 

3- ERRORES LEXICOGRÁFICOS. 

4- ERRORES DE LÓGICA. 

1.· ERRORES DESINT AXIS: Son los errores que encontramos al escribir un programa y alguna 

palabra no es conocida por el lenguaje. 

2.· ERRORES DE SEMÁNTICA: Son los errores que encontramos cuando todas la palabras 

del programa son conocidas por el lenguaje, pero no tienen un orden o secuencia lógico. 

3.· ERRORES LEXICOGRÁFICOS : Se refiere a que cuando cscribimoo; el programa 

utilizamos c.aractércs no reconocidos por el lenguaje. 

4.· ERRORES DE LÓGICA: Sun los errores que el lenguaje no detecta al morncnlo de rcvbar 

Ja.o¡ Ín.'itruccioncs del programa, y como consecuencia los más difrcilcs de detectar. 

Si el lenguaje detecta alguno de los tres primeros tipos de error enviara el men:i;ajc: SINTAX 

ERROR. Pero un programa pudra entregar resultados aunque en su contclClo existan errores 

e.le lligica. 
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11.3.· PRODUCTOS COMPILADORES . 

Veamos ahora quiénes son los productos compiladores de bases de datos comercialmente más 

utilizados. 

CLIPPER AUTUMN 86 

CLIPPER SUMMER 87 

- CLIPPER 5.01 

CLIPPERS.2 

DBASEIV2.0 

FORCE 

FOXPR02.0 

FOXPRO 25 FOR DOS 

FOXPRO 25 FOR WINDOWS 

CLIPPER AUTUMN'86 

Representa el pro<luctu comercial que dio la primicia a compilaciones para programas <lBa!ic, 

es liberado en Oloño de 1986 y respetaba las características del lenguaje dBasc 111 plus, aunque 

se tcnfa cierta incompatibilidad con algunos comandos y el código original tcnfa que ser 

modificado. 

CLIPPER SUMMER'87 

Fue el producto prdcrido por la mayoría de los dcsarrolladurcs e.le aplicaciones x·Ba.o;c, ya que 

respetaba complctamcmc el lenguaje dBasc IIl plus, con excepción de algunos comandos de 
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punto que listaremos más adelante, pero incluye una gran variedad de nuevos comando~ Y 

funciones que ofrecfan mayores vcntajas1 como : 

l.· Compilador y enlazador que genera programas ejecutables. 

2· Funcionamiento en redes de área local. 

3.- Inclusión de procedimientos dentro del mismo programa (.PRG). 

4.- Manejo de archivos DOS de bajo ni\'Cl. 

5.- Funciones definidas por el usuario UDF sin Umitcs. 

6.- Po~ibilidad de 8 relaciones padre-hijo. 

7.- lntcrfasc para programas en C o Ensamblador. 

8.- Funciones mejoradas para tratamiento de campos MEMO. 

9.- Arrays unidimcn.'iionalcs y funciones para manejo de los mismos. 

10.- Mcnlls de tipo POP-UP. 

11.- Activado y desactivado del cursor. 

12.- Compilación con programas ovcrlay. 

CLIPPER S.01 

Es hoy uno de los productos de mayor exploración gracias a las ventajas que oírccc, además de 

todo In anterior ya clt'puesto, incluye una nueva y larga lista de comandos y funciones para dar 

mayor fucrt.a al programador. Tal vez algo de lo más re.i;altante de esta versión es: 

1.- Compilación de O\'Crlays dinámicos dentro del mhimo (.EXE). 

2.- Manejo de memoria Virtual (El .EXE pude .ser mayor a 640 Kb). 

3.- Pre-compilador o Compilador parchil (Mayor velocidad). 

5.- Los programa.o; (.EXE) son relativamente m:is rápidos que en otros productns. 

6.· Las lihrería.'i de indcx.aciún. 

7.- Las librerías que ofrece N:mtukct TOOLS 1y11. 

8.- PrugramacÍ(m Orientada a Ohjctos. 

1) •• Nueva c,o¡critura similar a lenguaje C. respetando el x·BASE. 
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CLIPPER5.2 

Ofrece la corrección de BUGS de la \'Crsi6n anterior y es ahora distribuido por la compañia C.A. 

(Computers Associated). ademii.s de utilizar reorganización en las librerías anteriores, que entre 

otras en lugar de Nantuket TOOLS se usa el CA·TOOLS. 

= = COMANDOS DBASE NO SOPORTADOS POR CLIPPER = = 

APPEND • ASSIST. CHANGE • CLEAR FIELDS ·CREA TE.DISPLAY -EDIT. EXPORT 

• HELP -IMPORT -INSERT • LIST FJELDS • LIST HISTORY • LIST STRUCTURE· LOAD 

- LOGOUT • MODIFY • MODIFY COMMAND • MODIFY LABEL • MODIFY REPORT­

MODIFY SCREEN ·RESUME· RETRY • RETURN TO MASTER· SET CARRY· SET 

DEBUG ·SET DOHISTORY ·SET ECHO· SET ENCRYPTION ·SET FIELDS ·SET 

HEADING ·SET HELP ·SET HISTORY ·SET MENUS ·SET STATUS· SET STEP ·SET 

TALK • SETTITLE ·SET TYPEAHEAD ·SET VIEW. 

DBASE IV 2.0 COMPILER 

Este producto presenta realmente una buena opción, sabre todo cuando queremos desarrollar 

aplicaciones urgentes que por lo mismo requieren de muy poco tiempo. Podemos aplicar a este 

producto todo lo mencionado en el capítulo 1 y obtener un archivo ejecutable mediante el dB IV 

compilcr. La gran desventaja de este producto es el tamaño de Jos archivos (.EXE) que se 

gcnc~an, ya que una sencilla aplicación de manejo de una base de datos, ocupa un (.EXE) de 

aproximadamente 1.4 MB, lo que no conslituye una oplimi7..aci6n de nuestra aplicación, sin 

embargo el tiempo necesario para desarrollarlo, es mu y reducido, sin temor a exagerar podemos 

decir que aproximadamente l hora, empezando de cero, aún sin conocimientos del lenguaje 

xBASE. 
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FOX·PR02.0 (Distribution Kl11. . 

Este producto que ofrece entre otras características: 

1.-Compilación dinámica. 

2.-Compilación parcial. 

3.- Manejo de memoria dinámica. 

4.- Ventanas o cajas de diálogo ajustables por mousc. 

S.-Botoncs de radio. 

6..Jnclw.i6n de termómetros en operaciones de bases de datos. 

7.- Manejo y operación de MOUSE intrínseco al (.EXE). 

Tiene como principal caraclcrística que es además de lodo un ambientes de manejo ele bases de 

datos., con una interfase muy cómoda y fácil para los usuarios. 

la gran desventaja de este producto, es probablemente el tamaño de los programas (.EXE) que 

genera, ya que cslos \'arian alrededor de tMb y son comparali\11mcntc más lentos que los 

programas hechos en sus competidores. 

FOX-PRO 2.5 (D.O.S. o WINDOWS). 

Ofrcc~ al programador no solo la corrección de BUGS de la versión anterior sino también una 

gran variedad Je nueva." funciones, pero la característica principal de este producloes que ofrece 

la ahcrnativa de que un programa escrilo en x-BASE puede ser ejecutado bajo ambiente 

Windows sin tener que rcali7.ar en él ningún cambio, y con la inclusión de los campus OLE {C>bjccl 

Linked Embcd • Incrustación Ligada al Objeto). De aqu( que!'<: considere pur el momento unn 

de los productos con mayores expectativas, considerando Ja gran lcm.Jcncia hacia los amhicnlc.\ 

GUJ. (Graphic Users lntcríacc). 
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11.4.·CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DE LOS 
, COMPILADORES 

Número máximo de registros por base de datos 

Nllmcro máximo de caractéres por registro 

N6mcro máximo de campos por registro 

Número máximo de caractéres por campo 

Número de dfgitos de precisión en operaciones de cálculo 

Número máximo de caractéres en una da\'e de indexación 

Número máximo de índices por área de trabajo 

NCimero de \'ariables de memoria 

Tamaño máximo de una \•aria ble de memoria (cadena) 

Número máximo de dígitos en una \'ariablc numfaica 

Número máximo de arrays 

I,000,000 

(RAM) 

(RAM) 

32Kb 

IS 

250 

IS 

2,048 

64Kb 

I9 

2,048 



II.5.- CARACTERISTÍCAS DEL LENGUAJE 
XBASE 
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A continuación revisaremos las reglas sintácticas para la escritura de instrucciones de un 

programa en lenguaje x-BASE usando : COMENTARIOS, ASIGNACIONES, 

CONDICIONES, COMANDOS, FUNCIONES Y ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION. 

COMENTARIOS 

Son utili7.ados para dar explicación de \'ariablcs. instrucciones, procedimientos, etc. 

Ejemplos ... 

• Un asterisco al inicio de una linea indica comentario, 

' NOMBRE DEL PROGRAMA : 

'PARAQUESIRVE : 

' BASES QUE UTILIZA: 

• CUANDO Y QUE HORA: empezó y terminó. 

•QUIÉN LO HIZO : 

Para hacer un comentario sobre la misma línea se usa el doble caractcr && 

Ejemplos ... 

SET BELL OFF && Desactiva el sonido de la campana. 

SELEGf2 && Acti\'a el área de trabajo 2 

USE PERSONAL && Ahrc la base de dato!' pcr.;onal 

G078 && Cambia apuntador al rcgi.'itru 78 



ASIGNACIONES : 

Es. el proceso de indicar Ja as.ignación de un \'alor a una variable. 

Ejemplos .•. 

a=O 

storc space(IO) to B,C,E,F 

Cantidad=56 

Importe = Cantidad • Precio 
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Donde el precio puede ser el campo de un registro de Ja base de da1os o una variable de mc.:mori11. 

VARIABLES DE MEMORIA 

Mv=O && Variable Numérica de valor cero 

Mv=S && Variabtc Numérica de valor cinco 

Mv=SPACE(IO) && Vru-iable Caracter de 10 espacios 

Mv=· && Variable Caractcr de 10 espacios 

Mv=• && Variable Caracter de IO espacios 

Mv=.T. && Variable lógica de valor verdadero 

Mv=.F. && Variable l6¡iicadevalorfolso 

Mv =DA TE() && Variable con fecha de sistema 

Mv=CTOD(" 11 ") && Variableíecbacnblanco 
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Podemos notar que existen dücrcntcs formas de asignar valores a una variable aún siendo del 

mismo tipo. y que se pueden usar para títulos y constantes las comillas dobles o sencillas, 

respetando solamente que si se usa doble al inicio se debe usar doble a final. 

CONDICIONES : 

Se establecen por la comparación de 2 o más elementos, obteniendo de esto un valor lógico: .T. 

o .F. pudiendo C!itablcccr como condición un resultado lógico. 

Ejemplos... Preguntando : si? 

A=5 

B=.T • 

. NOT.EOFQ 

.T. 

PRECIO = 1000 .OR. ETIQUETA="ROJA" .AND •. NOT.EOF() 

COMANDOS: 

Son las instrucciones que podemos utili1.ar de cada lenguaje : 

Ejemplos ..• 

COMANDO (FOR condicióti /alcance/ [JVHILE condición/ 

COUNT FOR edad 20 NEXT 200 WHILE edad 30 

LIST FOR edad 20 NEXT 200 WHILE edad 30 

SUM FOR edad 20 NEXT 200 WHILE edad 30 

DISPLAY FOR edad 20 NEXT 200 WHILF. edad 30 
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FUNCIONES: 

Son procesos internos del lenguaje que entregan un resultado de una operación lógica, num6rica, 

caracter, íccha, etc. Y sintáclicamcnte se usan con paréntesis ()1 dentro de estos puede ir el 

a~gumcnto de la función, 

Ejemplos ..• 

FOUNDQ 

DBF(2) 

LEN( nombre) 

DATE() 

LEFT(nombrc,2) 

OPERADORES 

a) OPERADORES ARITMETICOS 

suma+ 

resta· 

división/ 

muhiplicación • 

cxponcnciación • • o "' 

agrupadores () 



b) OPEllADORES l...ÓGICOS 

Y lógico .AND. 

NO lógico .NOT. 

NO lógico! 

O lógico .OR. 

agrupadurcs O 

e) OPERADORES DE RELACIÓN 

menor que < 

mayor que > 

menor igual < = 

mayor igual > = 

diferente < > 

diferente! 

diferente /1 

igual= 

exactamente igual 

cadena incluida S 

agrupadores () 
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11.6.- ESTRUCTURAS Y CÍCLOS DE 
PROGRAMACIÓN 
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Lo5 lenguajes x-BASE son lenguajes estructurados que facilitan por esto la programación 

modular.!' s~ estructuras fundamc-ntalcs de programación se idcntirkan en ucs grupos: 

A) Estructuras de selección 

IF·ELSE·ENDIF 

DO CASE·CASE-CASE·CASE-OTHERWISE·ENDCASE 

b} Estructuras de repetición 

DO WHILE·ENDDO 

FOR-NEXT 

SCAN-ENDSCAN 

e) Cambio de control del programa 

DO programa.prg • RETURN 

DO ·RETURN 

RUN programa.cxe o .com 

! programa.cxe o .com 

CALL programa.obj o .bin 



JF condición 

instrucciones 

El.SE 

in.\lruccioncs 

ENDIF 

DO CASE 

CASE condición 

instrucciones 

CASE condición 

in..,truccioncs 

CASE condició11 

im1truccionc."i 

OTHERWISE 

inslruccionc.o; 

ENOCASE 
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ESTRUCTURAS DE SELECÓóN 



58 

.............................................................................. 
ESTRUCTURAS DE REPETIClóN 

.............................................................................. 

DO WHILE condición 

ENDD 

instrucciones 

(LOOP! 

(EXITI 

(RETURNI 

FOR nriablc • Número TO :oilimero STEP Sümcro 

instrucciones 

NEXT 

DOSCAN 

in.~ruccionc.-. 

ENDSCAN 
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CAMBIO DE CONTROL DE UN PROGRAMA 

DO procedimiento • REfUR.~ 

DO programa.prg • RETURN 

RUN programa.cxc o .com 

programa.cxc o .tom 

CALL programa.obj o .bin 

........................................ _. ...................... . 



II.7COMPILACIÓN 

Para compilar un programa en clippcr son necesarios los siguientes elementos. 

a) Un editor que genere código ASCII estandard. 

SK (Sidekick) 

SKPLUS (Sidekick plus) 

QEDIT (Ouick Editor) 

EDIT (de MS·DOS) 

TP (Turbo Pascal) 

TB (Turbo Basic) 

TC (TurboC) 

PE (Program Editor - de clippcr) 

WS (WordStar ·No Documcnt) 

b) El compilador CLIPPER.EXE 

e) Las librerfas CLIPPER 

CLIPPER.LIB 

NANTUCKETTOOLS - NT250.LIB 

DBFNDX.LIB 
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Además de las librerías cxislcntcs de modo comercial, los programas que nosotrn!'i mi!'imus 

escribimos se pueden con\-crtir en librerías para ser usadas ligandandolas como programa!<. 

(.OBJ) 

d) Un enlazador. 

PLINKM de clippcr 

LINK del MS·DOS 

TLINK de turbo C 

RTLINK de clippcr 5.0 
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El proceso de compilación consiste en los siguientes tres pasos: 

A) ESCRITURA (código fuente) 

La escritura de un programa xBasc debe realizarse en base a las reglas sintácticas, semánticas 

y lexicográficas del lenguaje, el programa tendrá la extensión (.PRG) y a este se le denomina 

código fuente. 

B) COMPILAR (de fuente a objeto) 

El proceso de compilación consiste en traducir las intruccioncs del código fuente a un archivo 

objeto (.OBJ), que es cntcndiblc por cualquiera de los enlazadores antes mencionados. Este paso 

lo realiza el programa CLIPPER y la sintaxis básica es la siguiente : 

clippcr programa.prg 

C) LIGAR (de objeto a ejecutable) 

El objetivo de Ugar o enlazar es asociar los archivos obtenidos por el compilador a un programa 

(.EXE) que contendrá las instrucciones en lenguaje de máquina, el cuál podemos utilizar desde 

el PROMPT de sistema operativo tecleando sólo su nombre. La sintaxis básica para cnla1.ar es: 

rtUnk fi programa lib nl250,db[ndx 

•• Esto en el caso de war clippcr 5.0 con las librerfas de Nantuckct Tools 11 y los controladores 

para archivos (.NDX). 
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Resumiendo: Una forma sencilla para agilizar estos pasos es generar un programa por lot~ que 

podemos llamar (1.BAT) y que está basado en el programa cl.bat incluido en clippcr. Vcamo!I 

el contenido de éste. 

CL~ 

clippcr%1 

if not crrurlcvel 1 rtlink fi %1 lib nt2SO,dbfodx 

if not crro~Jcvcl 1 %1 

Con estas cuatro líneas del programa (1.BAT) y puesto este en ruta ~PATH. podemos compilar 

fácilmente cualquier programa xBasc sin importar el subdirectorio donde estemos lrahajando. 

Nota: Es importante resaltar que para el proceso de compilaci6n existen muchas \'ari:intc.\ que 

no se han mcncinnaclo, y para poder apro\.'ccharla'i es recomendable recurrir a los manua1C!-i de 

clippcr ya M:a Summcr'87 o 5.0. 



11.8.- COMPILACIONES PARCIALES 
DINÁMICAS 

(CPD) 
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Una compilación parcial dinámica consiste en apro\'Cchar las ventajas del compilador clippcr 5.0 

para pre-compilar parcialmente cada módulo de nuestro sistema. El objctÍ\'O de esto es ahorrar 

tiempo ca el proceso de depuración o mantenimiento de sistemas muhimodularcs. Con el mudo 

de compilación mencionado y usado por el (1.BAT) tenemos que recompilar 'TODOS. los .PRG 

si es que en alguno de ellos hacemos modificaciones. Con el método que mencionaremos ahora 

optimizaremos tiempo ya que si algún módulo del sistema tiene que ser modificado ·soLo 

ESTE. sera recompilado ahorrándonos con esto tiempos imporlantcs en la compilación. 

Para poder pre-compilar los módulos de un sistema es necesario crear 3 módulos de instrucciom:.o; 

(no xBasc), lo cual nos tomará un poco de tiempo cX1ra. 

l)CPD.BAT 

2)CPD.RMK 

J)CPD.LNK 

Por lo tanto si el sistema que estamos desarrollando es demasiado grande y modulari1.ado, el 

prc·compilador es una excelente opción. 
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Ejemplo esquematizado de un sistema modular: 

cosros 

MATERIALES HERRAMIENTAS PERSONAL INDIRECTOS 

ALTAS ALTAS ÁLTAS ALTAS 

BAJAS BAJAS BAJAS BAJAS 

. 
CAMBIOS CAMBIOS CAMBIOS CAMBIOS 

REPORTES REPORTES REPORTES REPORTES 

A ~uación reruaremos DD ejemplo de CPD con CUPPER s.o basado en el esquema 

anteriorsclistar!nloo3ardJMisnccesarioo: CPD.BAT - CPD.RMK - CPD.LNX 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• CPD.BAT •••••••••••••••••••••••••••• 

COSTOS.rml< 

if not errorlrn:I 1 COSTOS 

·~············································································ 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • •' • • •' • • • • • • • • COSTOS.Rl\.fK • • • • "! • • • • '' •''' '•'' • ~ • • • • • • • • • • • 

.prg.obj: 

clippcrS' /m 

.ohj.cxe: 

rllink @COSTOS 

CO~'TOS.OBJ : COSTOS.PRG 

PROCEDUR.OBJ : PROCEDURE.PRG 

MATERIALOBJ : MATERIALPRG 

HERRAMIE.OBJ : HERRAMIE.PRG 

PERSONALOBJ : PERSONAL.PRG 

INDIRECT.OBJ : INDIRECT.PRG 

COSTOS.EXE:COSTOS.OBJ PROCEDURE.OBJ MATERIALOBJ HERRAMIE.OBJ \ 

PERSONAL.OBJ INDIRECT.OBJ 
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• • • •• ••• ~''' •••''' '' •• ••• ••'' ••' COSTOS.LNK • •• • ••• •••• • • • ••• ••••• ••••• •• ••• • 

· ti COSTOS.LNK 

ti Creación de COSTOS.EXE -Cllpper 5.01 / Rtilnk 

ti VelSlón 1.0 

DYNAMIC INTO COSTOS.ov1 

FILE COSTOS.obj 

FILE PROCEDUR.OBJ 

FILE MATERIALobj 

FILE HERRAMIN.obj 

FILE PERSONALobj 

FILE INDIRECT.obj 

FILE nt2us50.obj 

ti FILE emnys.obj 

BEGINAREA 

SECTION INTO COSTOS.0\12 

FILE M_ALTAS.OBJ 

FILE M_BAJAS.OBJ 

FILE M_CAMSIOS.OBJ. 

FILE M_REPORTE.OBJ 

FILE H_ALTAS.OBJ 

FILE H_BAJAS.OBJ 

FILE H_CAMBIOS.OBJ 

FILE H_REPORTE.OBJ 

FILE P _ALTAS.OBJ 
FILE P _ BAJAS.OBJ 

FILE P_CAMBIOS.OBJ 
FILE P _ llEPORTE.OBJ 

FILE l_ALTAS.OBJ 

FILE l_BAJAS.OBJ 

FILE I_ CAMBIOS.OBJ 

FILE l_REPORTE.OBJ 

ENDAREA 

UB nt250.llb 

LIBd-.llb 

OUTPUT COSTOS 

RELOAD FAR 200 

#Incremental CUANDO YA EXISTE EXE 

#VERBOSE 
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Il.9 CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO: 

Al hablar de los productos de compilaci6n de xllase, tcogo ona fuerte inclinación por CUPPER 

ya que me ha dado muchas facilidades de desarrollo, las compilaciones parciales dillámicas, la 

hbertad y fexi"bilidad de lccguaje y tal \'CZ lo más importante sea la seguridad de datos y la ínter 

actuaáón cll!Ie desarrollo y aplicación, (Usando un editor rcsidcote como SIDEKICK}. 

Allnque la balanu actualmente se inclina por FOXPRO/WINDOWS, por las tendencias 

actuales de nucstros usuarios hacia WINDOWS, no debemos perder de t.ista los requerimientos 

de hardware del mismo (Memoria RAM, el tamaño de los ejecutables generados en FOX PRO 

y el espacio que requiere en disco duro) 
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111.1 INTRODUCCIÓN 

El objcti\'O de este capitulo es proporcionar una sin tesis conceptual de las etapas por las que pasa 

un sistema desde su planteamiento hasta Ja obtención de los íru1os. En otras palahrót~ 

anali7..arcmos lo correspondiente al ciclo de \ida de un sistema. 

El análisis es quiz.ás la etapa más importante en el desarrollo de sistemas, ya que de ésta depende 

el buen o mal funcionamiento y las posibles mejoras o adecuaciones del sistema. De hecho si un 

si\lcma no es bien anali7.ado, probablemente solo dará una solución parcial y temporal. sin la 

optimización de los recursos tiempo, costo, hardv.-arc y software. 

ANÓLISIS Y DISEÑO : 

En términos generales podemos decir que el análisis y diseño de sistemas es el proceso de estudio 

y rc\isión de acciones a ejecutar en el procesamiento de información, susceptibles de ser 

mejorados mediante el uso de nuc\'OS métodos. 

SISTEMA DE INFORMACIO: 

Un sistema se puede definir como un conjunto de datos y programas rclaciuna<los entre sí. 

enfocados a abtcncr un fin u objcfo'O común. 



ID. 2 ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DE UN 
SISTEMA 

1.- Investigación preliminar. 

2.- Determinación de requerimientos. 

3.- Desarrollo de un sistema prototipo. 

4.- Disefio del sistema. 

5.- Desarrollo del software. 

6.- Prueba del sistema. 

7.- Puesta en marcha. 
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ID.2.1.- INVESTIGACIÓN PRELIMINAR 

La investigación preliminar consiste en : 

A) Clarificación del requerimiento. 

Eslc paso es nucsuo primer contacto con et problema y muchas veces es rcsucho con una simple 

cntrC't'ista al usuario, de lo que obtendremos como resultado el PLANTEAMIENTO DEL 

PROBLEMA. 

8) Estudio de factibilidad. 

El resultado de la clarificación del requerimiento nos dice si es facti"ble la automatización del 

sistema, y pan esto se involuaan ucs aspectos. 

b.t •• Factibilidad t!cnica : Es la determinación de hardware, software y personas para dar 

solución al problema 

b.2· Facti"bilidad económica : Consiste en analizar el costo estimado en base al tiempo de 

dcsarroUo así como et costo de operación y mantenimiento del mismo. 

b.3.· facta'bilidad opcrati\'a : Es cuestionar si una vez desarrollado y puesto en marcha los 

beneficios superan a la resistencia de los usuaria!. 

C) Aprobación de requerimiento. 

En este paso podemos encontrar que no todos los proyectos son factibles par una u otra razón¡ 

o que probablemente nuestro usuario no requiere de un nuevo sistema, sino que para su problema 

)·a existe por lo menos una solución. De lo contrario, esta aprobación es la conclmi6n del objetivo 

que perseguimos: No dejar duda entre lo que nos solicitan rcrolvcr y lo que resolveremos. 



ID.2.2.- DETERMINACION DE LOS 
REQUERIMIENTOS 
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Una \'CZ realizada la Ül\'CStigación preliminar el punto cla\'C del análisis de sistemas es conocer 

todas la facetas con las que estará involucrado el sistema dentro de la organización. Esto se lc_>gra 

por medio de una serie de cucstionamientos ya sea por medio de entrevistas, cuestionarios, o 

revisión de reglas y procedimientos dentro de la misma empresa. 

~se deberá contestar a las siguientes preguntas : 

1.- L Out se esti haciendo 7 

2.- L Cómo se esti haciendo 7 

3.- ¿ o~ tan fiecucntemcnte ocunc ? 

4.- l Qué tan grande es la cantidad de transacciones o decisiones?. 

5.- l Qué tan bien se lleva a cabo Ja tarea? 

6.- L Existe algdo problema 7 

7.- l Si el problema existe, qué tan serio es ? 

8.- L Si el problema eJÓste, cuál es la cansa principal 7' 5 
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Entrevistas : 

Si el ntlmcro de personas a cntrC\istar es muy grande podemos lomar sólo UDil muestra 

rcprcsentath-a de la población in\1nlucrada y realizar las -~nlrc\istas en forma individual o 

concertar una plática para que se contesten las preguntas en irupo. 

Cuestionarlos : 

Cuando el problema no se logra aclarar por una cntrc\ista o el número de personas es tan grande 

y/o de dücrcntcs horarios que no se pueden reunir, deberemos aplicar un cuestionario para ser 

contestado por todo el personal y fstc deberá ser rc\isado tal y como si de la persona misma se 

lratasc. 



ID.2.3.- DESARROLLO DEL SISTEMA 
PROTOTIPO 
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En a.Jgllnos casos no sera posible desarrollar un módelo o sistema prototipo, por no poder 

anticipar aigu.aas de las tareas, pero de cualquier modo deberemos dar un planteamiento general 

del sistema que sera desarrollado, y aquellas tareas que aún no se logre anticipar su resultado y 

la relación con el proceso general, deberán ser tratadas cuidadosamente y por separado, nunca 

oh.idarlas o mcnosprecialas. 

El prototipo deberá scÍ un sistema diseñado para que pueda ser modificado con facilidad, la 

información recabada en el prototipo será la base para un sistema modificado y este será ahora 

el nuevo prototipo, repitícndosc tantas \'CCCS como sea necesario para oblcoer las necesidades 

esenciales del diseño. Donde el desarrollo del prototipo coincide frecuentemente coñ el diseño 

fina! del sistema. 
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ID.2.4.- DISEÑO DEL SISTEMA 

Esta es la etapa base del bito o fracaso del sistema, ya que aquí se debe hacer et planteamiento 

16gic:o del mismo. Es decir que se deberán plantear : 

a) Los esquemas de salida de datos. 

Son todos aquellos reportes que pueden ser direccionados a Jos dispositi\'Os de salida como: 

Impresora, Pantalla, Archivo, etc. 

b) Las estructuras que los almacenan o producen. 

Archivos Aleatorios, Se=ciales, Bases de Datos o F6nnulas 

e) Los formatos de entrada. 

Formularios o. Pantallas por medio de las que se recopila información. 

d) Los cálculos o fórmulas. 

Algoritmos matemiticos o lógicos para proceso de datos. 

e) Los diagramas de árbol (WARNIER • JACKSON). 

Son los diagramas usados para separar tareas por medio de llaves en forma de cuadros sinó~. 

1) Los diagramas de bloques. 

Son usados para ~tablcccr las tareas que se irán realizando y la sccucnc:ia en el procesamiento 

de la información. 
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g) Los diagramas de flujo. 

Son la representación csqucm.iliQ basada ea Una simbología unhi:rsal, y SÚ\'Cn para dcscnOir a 

detalle el proceso de un algoritmo que será aplicado a los dar.os para su uansfonnación. 

El diseñador del mtcma es responsable de entregar todo esto a Jos programadores a.si como las 

especificaciones completas del sistema. y será ~e quien se encargue de aclarar cualquier duda 

o confusión que exista cuando Jos programadores cnfrenlcn la.s especificaciones del diseño. 
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m.2.s.- DESARROLLO DEL SOFfWARE 

Este es el paso donde se decide en que y como deberán darse las instrucciones, en otras palabras, 

aquí decidimos en que lenguaje y bajo que técnica escribiremos c1 programa, para que sea to más 

apropiado a la solución del sistema. El programador será responsable de la documcntadón del 

programa especificando claramente ¿por qué? y lpara qué ?1 utilizo cada procedimiento, 

variables, cstructwas, cte. 

Podemos hacer mención del objetivo fundamental para el que fueron creados algunos de los 

diferentes lenguajes : 

Basic, Fortran, PL/!, Cobol, Rpg, Algo~ Pascal, Ada, C, Logo, Ensamblador, Usp, Logo, Prolog, 

Modula 2, Snobo~ Xbase. 

IIL2.5.1 LENGUAJES 

BASIC: 

llcguincrs Al1 purpose Symbolic tnstruction Code 

Este lenguaje fue desarrollado para todo propósito y aunque esencialmente es enfocado a 

principianlcs de la programación, con éste se pueden construir programas de mucha ayuda en 

la programación más avanzada. La versión más conocida fue aeada por Bill Gales y como dato 

importante, con este GW·BASIC fundo la compañía MicroSofi. 

FORTRAN: 

Formula Translator 

Este lenguaje fue desarrollado en 1954 patrocinado por IBM y dirigido por John Backus con el 

objetivo de facilitar las tareas de traducción de formulas matemáticas, sobre tpdo en problemas 

de ingeniería. La primera versión se uso en 1957 en la IBM· 704, y el código del mismo tenía 

aproximadamente 25,000 líneas con un costo de programaciún de 2.5 millones de dulares. 

ESTA 
SALIR 

TESIS 
DE LA 

NO DEBE 
BIBLIOTECA 
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COBOL: 

Common Business Oriented Lcoguagc 

Lenguaje desarrollado con propósito y orico.tadón a los negocios y su primera versión se liberó 

en 1960 por CODASYL. Por ta forma en que se escribe el lenguaje Cobol es más fácil para l3. 

gente de negocios que aún no programa, entender la lógica del código ya que usa palabras 

comunes dentro del área de negocios. 

La estructura del lenguaje consta de las 4 divisiones siguientes : 

• ldcntification Division, donde se hace la identificación general del programa. 

• Enviroment Division, definición del ambiente de trabajo o equipo a usar.-

• Data Division, su objetivo es presentar todos los elementos de información (archivos, registros, 

formatos y localidade>.) 

• Proccdurc Division, contiene el cuerpo principal del programa. 

PlJl: 

Programming Lcnguagc / Onc 

En los mismos años t960's en que surge coba~ un comité de usuarios del IBM System/360 

desarrolla un lenguage que intentaba ser universal, tanto para el área cientlfica como para los 

negocios, tomando características de Fortran y de Cobol. 

RPG: 

Rcport Program Gcoerator 

Desarrollado cn-1960 con el objetivo de facilitar la generación de reportes y actua1izaci6n de 

archivos; aunque su campo es linútado por seguir un ciclo de procesamiento básico sin 

desviaciones, su ultima versión RPG-400 está b:tsada en las máquinas IBM AS/400. 
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ALGOL: 

Algoñtlunic Lcnguagc 

Con c:l propósito de facilitar el paso de 1os aJgorítmos a un lenguaje estructurado fue diseñado 

AJgol por un grupo de matemáticos y lo desarrollaron varios grupos en Europa y E.UA, la tiltima 

versión es AlgoU68. 

PASCAL: 

En honor a Bias Pascal 

Descendiente directo de Algol, desarrollado en Ja dtcada 1960's por el profesor NictlatL< Writh 

en el Instituto Federal de Tecnología de Suiza. El Pascal fue el pñmcr lenguaje importante que 

se creó, después de haberse difundido Jos conceptos asociados a la programación estructurada. 

Era un p~ograma sencillo originalmente de facturación, similar a Jos que se presentan en otros 

lenguajes. Este lenguaje a tenido un gran auge en la ll.ltima década con la.s versiones llamadas 

TURBO Pascal desarrolladas por Philip Khan colaborador del Qcador original y patrocinado 

por BORLA.NO. Actualmente Ja versión 7.0 es orientada a objetos. 

ADA: 

Lady Augusta Ada Lovelancc (Colaboradora de Charles Babbage) 

Considerada como la primer persona programadora de1 mundo. 

Proviene en línea de Algol-PillCaJ1 patrocinado por cJ Departamento de Defensa de los 

E.U.(DOD) para ser utilizado por las fuerzas armada> en 1975, para 1980 fue cñticado por ser 

difícil de manejar e ineficiente, aunque sus partldarios lo califican como un gran aVID<:C en la 

tecnología de progtamaci6n. Y como el DOD scguirf. requiriendo computadoras militares que 

puedan usar ADA, el lenguaje continuará. Ada se convirtió a código e.standard ANSI (American 

National Standards Instituto) en 1983. 
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LenguajeC: 

Dcsanollado por BcD Labariltorics a principios de la dtc:ada 1970 y usado para escribir una 

· vcni6a.deU'r.1X.adualmcntccñstc~muthas\'efSioocsdcllcnguajccomosoo:TurboCyC+ + 
De las compañlas Borland y MiaoSoft. 

Es el fa\'orito de los programadotes prof esionalcs por ser un ~je de alto nivel y que permite 

a los programadores dar instrocáoncs en lenguaje de bajo ni'.'Cl que se aproximan a las usada en 

letlguajes de máquina o ensambladores.. En comecucncia el lenguaje C no es recomendado para 

personas que se inician en la programación. 

LOGO: 

A finales de la dtcada 196Cf s Seymour Papcrt y sus colaboradores desarrollan LOGO, enfocado 

a problemascicntfficosscrios. tslc se popularizo como el primer lenguaje educativo que pueden 

usar los aiños desarrollando habilidades ta.ato grific.as como matemáticas y con facilidades de 

sonido, ya que por medio de una punta de flecha o Delta o Tortuga permite dibujar, colorear y 

animar i.mjgcncs, asi como el manejo de listas y cadenas, que puede tambitn estar dirigido a la 

lntcligcocia artificial. 

ENSAMBLADOR: 

Durante la dl!cada 19SCYs se desarrollan códigos mnemotécnicos para las direcciones simbólica. 

Un mncmottatlco c.s una ayuda para la memorización y es mediante éstos que se facilita la 

escritura de programas en lenguajes numéricos de máquina a códigos representados por 

simbolos.. De e.su forma se origino una forma nW fácil de comUllicar a un programador coa la 

computadora. Es importante hacer notar que el lenguaje ensamblador difiere según el 

microprocesador de la computadora donde se use. 
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LISP: 

List Programming LcDg113gc - List Proccssor 

Fue desarrollado por John McCarthy en 1959-1960 para apoyar las investigadoncs en el campo 

de la Inteligencia Artificial. está enfocado a procesar datos y listas NO numéricas. Es el preferido 

de los programadores en este campo. 

PROLOG: 

Programación en Lógica 

Lenguaje desarrollado en 1972 en la universidad de Marsella, Francia enfocado a la Inteligencia 

Artificial, fue la selección de un grupo japones para el desarrollo de sus computadoras de quinta 

generación. Y actua1mcntc existe una versión Twbo Prolog, desarrollada por la compañia 

Borland 

MODULA2: 

Desarrollado por c1 inventor de Pascal Nicklaus Wuth1 además de que conserva las ventajas de 

pascal es mas fácil de escnOir y se considera que será más poderoso que Pascal Por la semejanza 

entre ambos es relativamente fácil traducir un código escrito m Pascal a uno en Modula 2 

SNOBOL: 

StriNg Oricotcd SymBOLlc Laoguagc 

Es un lcnguage orientado al manejo de cadenas. utilizado para la manipnlación de textos y 

recuperación de información, es una buena herramienta para Jos investigadores del área 

humanística. 
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xBASE: 

x por lodos los de BASES DE DATOS 

Como ya lo hemos mencionado en el capítulo anterior es un lenguaje de programación 

estructurada basado en caracterlsticas de Pascal-Cobol con el objctivof undamcntal de manipular 

Bases de Datos. 

Una vez que se ha determinado cual será el lenguaje más adecuado para facilitar la escritura del 

programa se deberán hacer algunas preguntas como : 

.. ¿Están familiarii.ados los programadores con el lenguaje? 

• ¿Cual es la naturaleza de la aplicación? 

- ¿ Permite el lenguaje programación ewucturada y/o modular? 

- ¿ Con que frccucacia se va a procesar la aplicación ? 

.. ¿Se va a modific.ar a menudo el programa? 

- l Se plaoea un cambio de equipo durante la vida del sistema ? 

- ¿Cuenta el lenguaje con apoyo? {Actualizaciones y Mejoras) 
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Dcspufs de que se ha seleccionado tanto el lenguaje como el grupo de programadores que 

cumpJcn y satisfacca a los cucstionamicntos anteñorcs. se procede • delegar la escritura del 

proghma en secciones como: 

a) Pantallas de captura. 

b) Pre.scnlación de mentís de sclccci6n. 

e) formatos de Jos reportes. 

d) Algoritmos del proceso de C4lculo. 

e) Seguridad de datos tanto en equipos monousuario como compartidos. 

Q Pantallas de ayuda. 

g) Interrupción de errores 

En este proceso, el Ifdcr del proycdo determinara en base al diseña del sistema, la forma en que 

serán presentados fos datos en pantalla y reportes. así como los colores y esti1os de impresión, 

para que el sistema tenga u.na presentación uniforme, siendo de esta forma más ficil de operar 

por los wuarios. 
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ill.2.6.- PRUEBA DEL SISTEMA 

Este podrá ser el primer contacto de los usuarios con el sistema o bien puede ser probado por 

personal que no este involucrado en este proyecto y que por lo tanto requiere una capacitación 

del manejo del software, examinando si existen datos u operaciones que escaparon a las etapas 

anteriores para su rc·cstructuración adecuada. 

Por lo tanto el sistema deberá ser ro bastante Oexilile para correcciones y/o adecuaciones futuras, 

Es importante tratar al sistema en forma imparcial, de hecho, como si nosotros mismos fuéramos 

los usuarios ydcsconocicramos al equipo de trabajo, solo así garantizaremos que el softv.'ill'c será 

aprobado por nuestros usuarios, haciendo de esta forma un software más solido y ~onfiablc. 

A Ja etapa de prueba del sistema debe darse especial atención y tiempo suficiente para revisar 

lodas las partes del sistema, sin restar imporlancia a ning6n dato, pantalla o procedimiento, 

llevando una bitácora de puntos a corregir, para con éstos, rclroalimcntar al equipo de 

programadores. En las siguientes pruebas se rc\isarán primero las anotaciones hechas en la 

bitácora y dcspu6s otra revisión general, repitiendo esta prueba hasta estar seguros de que no 

existen errores. 
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ill.2.7.· PUESTA EN MARCHA 

Una vez concluidas y aprobadas todas tas etapas anteriores será pasi"blc poner en marcha el 

sistema, dependiendo del tamaño de la empresa, el sistema y riesgo asociado. El responsable del 

sistema podl'ii imtalar una versión beta o piloto solamente en una área de la compañia, para 

certificar su buen funcioaamicnto y más adelante, si no existen diferencias '! cnorcs entre lo 

esperado y Jo entregado será puesta en marcha la versión definitiva. 
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111.3.- SEIS PASOS PARA CREAR UN SISTEMA 

Revisando otras metodologías en el desarrollo de sistemas, encontraremos diferentes formas de 

tratar el Análisis y Di.seña de Sistemas. Como ya hemos revisado el mftodo de James A. Seno 5 • 

veamos ah.ora los pasos que nos presenta Dona! H. Sanders 1 

III.3.1.· Definición del problema: 

Este paso es el pñmer contacto con las necesidades a resolver y comiste en identificar todas los 

factores que intervcndran en el desarrollo del sistema, tales como : Factores tecnológicos, 

hu.manos, económicos ysociale.s, así como las fuentes de información que alimentarán al sistema 

y resultados que este deberá entregar. 

111.3.2.- Análisis del sistema : 

En esta etapa se rcconoc.c que el nuevo sistema casi siempre soluciona un proceso ya existente, 

por lo que se deberá solicitar todos Jos elementos que se usan en colección de datos y a que 

resuhados se qujerc llegar. 

Para esta recopilación de datos, se pueden utilizar alguoas de las siguentes técnicas: 

• Organjgr~ y normas de la organización. 

• Diagramas de Dujo de sistemas. 

• Diagramas de Dujo de datos. 

·Diagramas de rejillas: Consiste en hacer una hoja tabular doodc las columnas serán los reportes 

o salidas de datos del sislcma, los renglones serán Jos formales de entrada o captura. Y en las 

celdas o rejillas de intcsccci6n se marcará en que formatos de entrada cstan los datos que 

ncscálan &os reportes. 

• Cuestionarios y formas especiales. 

• Entrevistas y observaciones. 
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111.3.3.· Diseño del sistema: 

Esta es la etapa en la que se determina la forma en la que será presentado et sistema, tos 

algoritmos internos que utilizará y la fonna en que entregará resultados. Para esto dcberan 

considerarse : 

• Planes a largo plazo . 

• Flexibilidad. 

• Precauciones de control y factores humanos. 

- Crear un sistema o comprar paquetes comerciales que satisfagan las necesidades. 

- Aspectos cccon6mkos. 

Por Ctltimo en esta etapa se deberá hacer una revisión del diseño y fmalmcntc preparar un 

prototipo del sistema. 

111.3.4.· Análisis de la programación: 

La importancia del análisis de la programación determinara el lenguaje de programación que 

será utilizado para desarrollar el sistema, buscando que tstc sea el más apropiado al tipo de 

problema que se desea solucionar. Asimismo se deberá determinar la mctodologfa de 

programación que se utilizará. Para este paso existen en este momento una gran gama de 

alternativas. 

- Programación Lineal 

- Programación Estrudwada 

- Programación de listas y predicados (Intcligéncia Artificial) 

• Herramientas CASE 

·Programación por Macros 

• Programación Orientada a Objetos 

• Programación de Componenlcs 
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111.3.5.- Preparación de programas: 

En esta clapa pueden intervenir uno o varios programadores que se encargarán de traducir las 

condu.'iioncs obtenidas en la." etapas anteriores al lenguaje y mcrodologia !l;Clcccionado para 

dcsarroDa.r el sistema. 

Al finalizar la csailura de programas y s~ pruebas parciales. se deberán rcali7..ar varia." prueba.e¡ 

globales al sistema para verificar que cumple con los requerimientos solicitados. 

111.3.6.- Instalación y mantenimiento de los programas: 

Una vez terminada la preparación de los programas y realizadas las pruebas globales se procede 

a la instalación del sistcma1 el cual podrá ser mejorado coostanlcmcnte en base a nueva.o; 

necesidades que surgan de ésrc o de los usuarios, por lo que se deberá llevar un registro desde 

la primera versión y las subsecuentes modificaciones indicando las caractcrfsricas generales de 

cada una de eJJas con respecto a la anterior, asimismd los factorc.o; de riesgo de una versión a otra. 

Como podemos obsccvar los seis pasos aqui presentados presentan una gran similitud con el 

mctodo anteriormente estudiado. Y por lo genera~ muchas de las diícrcntcs formas de rclii'.ar el 

Análisis y Diseño de Sistemas incluyen etapas o pasos parecidas a lu.'i anteriores. 
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ID.4.- DIAGRAMAS 

Otro de Jos aspectos que debemos manejar es el tipo de digramas que se utilizan cu el desarrollo 

de sistemas. 

Diagramas de flujo· Es la presentación esquemática de la solución de un proble~ indicando 

el flujo o secuencia que seguirán Jos datos desde la entrada del programa basta la entrega de 

resultados. Estos diagramas se diseñan en base a un conjun[o de símbolos que ilustran la 

operación que deseamos realáar. 

Diagramas Nassi-Shneidcrman • Estos diagramas obligan a realizar una programación 

estructurada (lop-Down) y sio GOTOs, son C<Jnocidos tambien como diagramas de bloques o 

diagramas estructurales, y utilizan 4 sfmbolos básicos: 

SECUENCIA DECISION DECISION-CASE ITERACION 

Diagrama de 1 erarqufa Más Entrada Proceso Salida (HIPO·Hitnurhy plus Input Proces Output) 

Desarrollados por IBM.cs una rt:cnicaqucse utiliza para mostrar las entradas, procesos y salidas 

asimimlo sirve como herramienta para la documentación. Esta forma de diagramar implica !a 

utilización de dos tipos de diagramas. !)los diagramas de tabla de C<Jntellidos {VTOC), y 2)los 

diagramas funcionales que indican ta secuencia de entrada - proceso - salida 

1) Tabla Visual De Contellidos 2)Diagrama Funcional 

Entrada Proceso Salidas 

r-
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Diagramas de Estructura. San utilizados para mostrar la estructura general del sistema, cada 

rcctáa.gulo representa un módulo de la aplicación. Son muy similares a los VTOC. 

MENÚ PRINCIPAL 

1MÓDULON1 

Diagramas de Wamicr-Orr. (Jcan Dominique WWcr) Desarrolló la técnica de construcción 

lógica de un programa y (Kcnncth Orr) incluyó este método a1 diseño de sistemas, el diagrama 

se inicia con los procedimientos de salida y de ahí se parte para determinar Jos procesos y entradas 

que los producirán. Estos diagramas son basados en llaves. 

RESULTADOS {PROCESO 

1 

PROCES02 

!ENTRADA! 

{ENTRADA2 

ÍENTRADA3 
LENTRADA4 
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m.s. CONCLUSIONES DEL CAPÓTULO 

Elistcn diferentes mctodolog(as para el análisis y diseño de sWcmas entre las que podemos optar 

por una u otra scgdn sea conveniente. es decir que cada persona puede escoger una mctodolisfa 

por que se le facilita más o porque la comprende mejor. 

Es importan.le hacer notar que existen muchas otras formas de realizar el análisis y diseño de 

sistemas y que a6n faltan muchas por descubrir, algunas de las nuevas formas scrin en este 

momento la túnica caracteristica de algún desarrollador. 

CUandoscguimosalgunodecstosmftodosyelANÁUSlSYDISEÑODELSISTEMAscrcaliza 

concctamcnte podemos estar seguros que el sistema ser' confiable y se obtendrán del ti los 

resultados esperados. hadcndo las tareas complejas un poco o mucho más sencillas. 

No hay que oMdar que así como las empresas irán cambiando y mejorando sus reglas y 

procedimientos, nuestros sistemas tambi6n son susceptibles de ser mejorados, por lo que 

debemos considerar el proceso de puesta en marcha como un proceso continuo. 

Con relaci6o a la metodología de mcnüniento (MOVE), podemos decir que cualquiera de los 

mttodos de análisis y diseño de sistemas antes revisados puede ser aplicados. y se recomienda 

usar los diagramas de Nassi-Shneidc~an, para representar cada uno de los procesos en un 

programa (MOVE). 



CAPÍTULO IV 

METODOLOGÍA DE MOVIMIENTO 



TEMAS DEL CAPITuLO 

l.· INTRODUCCIÓN. 

2.· ¿POR QUÉ SURGIÓ ESTA IDEA?. 

J •• ORIG~N DE LA METODOLOGIA "MOVE". 

4.· MODULOS Y PROBLEMAS. 

5.· DIGRAMAS DE LA METODOLOGIA "MOVE". 

6.·RESÚMEN. 

7.• CONCLUSIONES DEL CAPITULO. 
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IV.1 INTRODUCCIÓN 

La metodología MOVE consiste en asociar a cada base de datos los procedimientos necesarios 

para poder mm·crnos entre Jos registros de forma natural. el objetivo es que con sólo usar las 

teclas de mcwimieoto del cursor cambiemos el apuntador actual de registro, al mismo tiempo que 

se visualiz.a la información de fstc, dando oportunidad de hacer correcciones, agregar registros, 

bmcar información, marcar, desmarcar, suprimir registros marcados, cambiar de ordenamiento, 

mQSlrar la ha.se de datos en forma tabular, imprimir, etc, asimismo todas las acciones que 

particularicen a cada We de datos. 

IV.2 ¿POR QUÉ SURGIÓ ESTA IDEA? 

Durante mi desempeño como Usuario, Operador, Desarrollador y Analista de Sistemas, en cada 

una de estas etapas encootr¿ una gran resistencia a Ja operación de los sistemas por parte de los 

usuarios,. OpcI~dorcs y capturistas, debido a que la mayorra de los sistemas de información 

carecen de una interfase natural de operación. 

Por dar un ejemplo muy comful~ Es muy frecuente encontrar a un usuario que en el proceso de 

dar altas a una base de datos comete ;ilgú.nos errores, ya sea en el registro actual o en registros 

anteriores, c.J proceso normal para concgir tstos errores sería: 

·Regresar o/ mtnú principal 

• Stleccionor úi opción Consultas o Cambios 

• 1'ecluu 111 c/Qllt o dQlo o bwcDT (aputo m los dalos) 

• Rqpsor al,,..,.¡ principal 

• Sekccionlu n.uewunenU la opción altos 

De ésta forma, adcm4s de hacer un trabajo lento por la cantidad de operaciones realizadas, el 

usuario tiene que ser experto en datos para localizar un registro sobre todo si el error esta en la 

llave de bG.squcda. 
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Si en lugar de sistemas por computadora los usuarios continuaran recopilando datos en 

formularios a papel y lápiz, como aún se realiza en algunas empresas, en el momento de escribir 

los datos en un formato, se necesita hacer alguna corrección ya sea en la hoja actual (registro} 

o en cualquiera de las hojas anteriores basta con mover el lápiz al dato (campo) y corregirlo y 

más aún, si el error está en las bojas anteriores basta con buscar con los dedos y Ja \ista, la hoja 

con el error o simplemente la hoja que queremos revisar. Todo esto es posible sin cerrar el fo!Jcr 

(archivo) y preguntarnos si ya no queremos seguir capturando, o conocer exactamente el número 

de hoja donde queremos consultar o corregir, lo cual nos convierte en expertos en lus e.latos y i;i 

el experto en datos no se encuentra nadie podrá consultar las faldcrs o archiveros donde se 

almacena la información. 

Como consecuencia de esto, es mi intención aportar la mctoc.lalgla de movimiento; como una 

mezcla de Jos conocimientos aprendidai; de mis maestros y mis usuarios. Asimismo una serie de 

procesos para simular el manejo natural de la información, con la aclaración de que si esta 

metodo!ogía "a mi manera de verlo", mejora el cl:isico menú de ABC (Altas Baja.e; Cambios) es 

también la misma, susceptible de ser mejorada. 

De hecho, can gran sorpresa encontré en la presentación de FOX-PRO 2.5 far WINOOWS que 

como una característica nueva del proc.lucto, a cada Base e.le Datos generada en él se le asucia 

un procedimiento natural de manejo de la información. Junto con lo anterior viene la 

confirmación de que los usuarios nccc:i;itan cada vez má.~ de intcrfoscs más cómodas y naturales 

para faciUlar el control y manejo de e.latos al usar compuludnras. 
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IV.4 MÓDULOS Y PROBLEMAS 

A CONTINUACIÓN EXPONDREMOS UNA SERIE DE RUTINAS QUE DAN LAS 

BASES CONSECUENTES DE LA METODOLOGIA DE MOVIMIENTO (MOVE): 

ASCII, Teclado, Apuntadores, Pantalla. base, Muestra, Captur~ B6squcdas. Validación, Tablas 

de consuha, Unión de todas las partes, Datos dependientes, Optimización del m~todo Clltima 

versión.. 

Es importante mencionar que las rutinas aquí presentadas son basadas en xBasc usando 

CLIPPER 5, para cualquier otro xBasc deberán realizarse los cambios correspondientes de 

acuerdo al mismo. 

Si se desea ver la solución de cada problema consulte el APÉNDICEA buscaodo el nombre del 

programa correspondiente al problema. 

PROBLEMA! 

0 (TECLAS.PRG) 

Conocimiento de cada tecla y su posición en el código ASCII. 

Diseñar un proceso que nos permita obtener toda la información de cualquier tecla presionada. 

PROBLEMA? 

0 CURSOR.PRG 

Tener el control total del teclado: 

Diseñar un procedimiento basado en los valores ASCII que nos permita mover un punto 

(caraclcr) en la panlalla hacia tOdos lados., ya sea pintando o borrando dicho carader y u.-.ando 

lai¡ tedas de control de movimiento del curi>or (F!echas). 
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PROBLEMA3 

0 ESTADO.PRG 

Identificar los llnütes de la base de dalos. 

Diseñar un procedimiento que guarde en variables de memoria (apuntadores) los lfmiles de la 

base de dalos en cuanlo a posición de los regislrns INICIAL, FINAL y ACfUAL. Usando las 

teclas de movimiento de cursor, navegar entre los registros de modo en que nos parcu:a más 

naturaJ, hacia adelante, atrás, inicio, fm, 10 o 20 registros adelante o atrás y salida, sin exceder 

lns llnütcs antes declarados. 

PROBLEMA4 

Poner en pantalla los letreros y cuadros base para los datos. 

Extraer de un formato de captura FMT las instrucciones de cuadros y letreros. es decir las lineas 

(@say) "NOES UN PROGRAMA" 

PROBLEMAS 

Mostrar los datos del registro actual. 

Extraer de un formato de captura FMT las instrucciones de captura de cada campo, es decir, las 

lineas.<@ get) y convertir cada ins1rucción Get en Say. "NO ES UN PROGRAMA " 

PROBLEMA6 

Mostrar los datos del registro actual y permitir su edición. 

Extraer de un formalo de captura FMT las instrucciones de captura de cada campo, es decir, las 

lineas(@ gel) y añadir la instrucción READ. "NO ES UN PROGRAMA " 
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PROBLEMA7 

0 BUSCAR.PRG 

Buscar y encontrar información por llaves (indices) múltiples. 

Diseñar un procedimiento que identifique la llave de indexación actual, posicione el cursor en 

el campo o dato concspondicnte permitiendo la captura por medio de éste y utilice los métodos 

LOCATE, SEEK o FINO, actualizando los apuntadores de la base. 

PROBLEMAS 

0 VALIDAR.PRG 

Validar los datos capturados. 

Diseñar una rutina que no permita duplicidad de información, esto sí y sólo sí el sistema lo 

requiere, as{ como conocer las funciones para validar datos por RANGOS, CADENAS. 

PROBLEMA9 

0 TRAERDAT.PRG 

Tomar datos usando tablas de otra base de datos. 

lmcñar un procedimiento que nos permita visualizar una tabla de posibles datos para ser puestos 

en el campo de captura actual. por ejemplo en una factura, el NOMBRE DEL CLIENTE de la 

base de datos CLIENTES por medio de la activación de una teda de íunción o interrupción 

como : F9, FlO o Alt +X. Aceptando el dato con ENTER y dejando en blanco con Ese. 
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PROBLEMAIO 

0 MOVE01.PRG 

Programa básic:o de movimiento dentro de una base de datos. 

Utilit.ando los problemas anteriores combinar tos para obtener un solo programa que nos pemtita 

movemos en la base de datos mientras es presentada la información de cada registro, oon Ja 

posibilidad de capturar o corregir en el momento que el usuario lo quiera. 

PROBLEMA U 

0 PFPRMOVE.PRG 

Identificar los límites relativos de una base de datos. 

Seleccionar y trabajar sólo con tos datos dependientes. 

Diseñar un procedimiento basado ezÍlos problemas 10 y 3 que nos permita generar apuntadores 

relativos de INICIO, FINAL y ACTUAL en los registros de una base de datos de nivel 

dependiente. Por ejemplo, identificar con apuntadores_ sólo 105 productos que pertenecen aJ 

n6mcro de factura prcsentC en pantalla • .(Usar el siguiente modelo) 

SELECT 1 

USE FACTURAS 

• B;uc con Encabcudos y Totales de cada fac:turas 

SELECT2 

USE FACTPROD 

• Base con n6mero de productos variable para cada facCUTa 

•Como dato general: El uso de FILTROS limita el control de los datos al mismo tiempo que 

hace más lento el desempeño del programa. 
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PROBLEMA12 

0 MOVE.PRG 

Optimizar los resultado de estos problemas ca un procedimiento de uso general desligando los 

datos aractcri.sticos de una sola Base de Datos para poder heredar este código a. cualquier otra 

base. 

PROBLEMA13 

0 MENUPERS.PRG 

Diseñar 1111 programa de control de meo6s bajo un c.<quema PUJ..L.DOWN, BAR·POPUP O 

PERSIANAS, Que nos permita maoejar varios programas, (uo MOVE para cada ventana) 

NOTA IMPORTANTE: La mejor forma de adquirir estos conocimientos es, hacerlos propios 

mediante la solución y programación de cada uno de ellos. en base a ensayo y error. 

(VER SOLUCIONES DEL CAPITUW EN EL APENDICE A) 
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IV.5. DIAGRAMAS DE LA METODOLOGÍA DE 
MOVIMIENTO 

Utilizando las bases del anilisis y diseño de sistemas usaremos las siguientes relaciones : 

Diagramas de Fhtjo • Algoritmos de Proceso de datos 

Diagramas de Bloques • Programas MOVE 

Diagramas Nassi Shneirdeman • Programas MOVE 

Diagrama de Estructura • Men6 Principal (Pull·Doun) 

Los diagramas de Dujo ""' utilizados, como ya se e>plicó, para descn1rir detalladamente el 

proceso de modilicad6n o Qlculo de datos, y es muy variante para cada caso de procesamiento. 

Utilizaremos un diagrama de bloques para representar los módulos y en general la metodo!ogfa 

de movimiento (Ver el siguiente diagrama. "MOVF). 

El diagrama de Estruc1ura será utilizado. como ya se ha mencionado, para el mcn6 principal del 

sistema. As! como en su momento presentamos (CAPITULO 1) el modelo del men6 principal 

para dBase IV y FoxPro, veamos ahora su equivalente para Clipper. 



MOVE 

REPRESENTACIÓN EN DIAGRAMA DE BLOQUES 

APERTURA DE BASES. INDEX Y SELECCION DE AREAS 
. ASIGNACIÓN DE LIMITES 

Pl'ESENTACIONDEPANTAUABASE 

inldo ~ cldo Infinito 

MUESTRA DEL REGISTRO N::TUAL, 
DESPlEGADO DEL ESTADO Y l'OSICl6N ACTUAi. 

· • MOVIMlfNTO A OTRO REGISTRO 
• B ÚSCUEDASELECTIVA • 

·ALTAS O CAMfllOS (UN SOLO GRUPO DE GETS) 
·MARCAR O DESMARCAR 

·SUPRIMIR 
• TMIUIAR (BROWSE O DBEDIT) 

·REGISTROS DEPENDIENTES OEl ACTUAi. 
• IMPRESIONO REl'DfliE 

• OllllEN (CAMBIO DE INOEX) 
• CLASlflCAA. ETC. 

·SAUOA 

Algrno a delo lnfintto 

' '· 
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MOVE 

REPRESENTACIÓN EN DIAGRAMA NASSl-SHNEIDERMAN 

~CEBASES, INDEXY SEtECCION DEWNJ 
A$IGHACtON oe LIMITES 

PRESENTAC10N DE PANTALLA BASE 
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IV.6. RESUMEN 

Como pan e de la adquisición de conocimientos intentemos diseñar (antes de \'Cr la solución) un 

programa de propósito general para heredar a cualquier aplicaci61L Esté deberá ser basado en 

Ja instrucción(@ PROMPT) y SA VESCREEN (Ver el siguiente tip). 

Para facilitar el diseño de este programa. 

• Al estar dentro de un men6 (@ PROMPT) las teclas flecha derecha y flecha izquierda, 

funcionan tambi~n c.omo flecha abajo y flecha amba simultáneamente, si nuestro objetivo es 

pasar de un mcn6 (@ PROMPT) a otro debemos asignar dos procedimientos para cambiar la 

acción de estas tedas del siguiente modo : 

La tecla flecha DERECHA debe convertirse en la secuencia: 

Ese, Flecha derecha y Enter. 

La tecla flecha IZQUIERDA debe convertirse en la secuencia: 

Ese, Flecha Izquierda y Enter. 

Para lograr esto veamos los siguieoles procedimientos. 

AJ estar en eJ mcn6 principal: 

SET KEY 19 TO && Regresa wlor original a Ja tecla Oecha izquierda. 

SET KEY 4 TO && Regresa wlor origioal a Ja tecla flecha derecha. 

Al estar en los sub-men6s 

SET KEY 19 TO fltcha_izq && Asigna nueva fuoci6n a la tecla. 

SET KEY 4 TOfltcho_<kr && Asigna nueva fuoci6n a Ja tecla. 

Desputs del F'm del programa o en procedimientos 
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·············································································· 
PROC flcclia_izq 

PARA pn, pi, rv 

• relum, up arrow, rctum 

KEYBOARD chr(27) + chr(S} + chr(13) 

RETURN 

·············································································· 
·············································································· 
PROC flcclia_dcr 

PARA pn, pi, rv 

• retum, right arrow, relurn 

KEYBOARD chr(Z7) + chr(4) + chr(13) 

RETURN 

·············································································· 
N.7.· CONCLUSIONES DEL CAPITuLO 

Con esto facilitaremos la creación y control de mcn6s para cualquier aplicación a desarrollar. 

Ahora veamos en el APENDICE A algunos ejemp1os que dan solución a los problemas 

anteriores. así como la escritura general del mco6 principal para cualquier aplicación 

(MENUI'ERS.PRG) y por último una serie de procedimientos incluidos en et archivo 

(PPRO.PRG) anexo en el diskette. Con el agradecimiento a mis compañeros desarrolladores, ya 

que estas rutinas son recopiladas de varias personas. Espero que logren ser de: utilidad para quien 

en este momento utilice esta metodología, aJ mismo tiempo que podamos cDriquccer cada vez 

más este conjunto de procedimientos, para optimizar TIEMPO y CODIGO, y en consccucnda, 

lograremos que nuestros programas ocupen menos recursos • 



CAPÍTULO V 

APLICACIÓN EN UN SISTEMA DE 
PRESUPUESTOS 



. TEMAS DEL CAPITuLO 

l.· INTRODUCCIÓN. 

2;. INVESTIGACIÓN PRELIMINAR. 

3.· DETERMINACIÓN DE LOS REQUERIMIENTOS. 

4.· SISTEMA PROTOTIPO. 

5.· DISEÑO DE. UN SISTEMA PROTOTIPO. 

6.- DESARROLLO DEL SOFIWARE. 

7.· PRUEBA DEL SISTEMA. 

8.- PUESTA EN MARCHA 

9.· DESCRIPCIÓN·GENERAL DE LOS PROGRAMAS PRINCIPALES. 

10.· CONCLUSIONES DEL CAPITuLO. 

11-1 
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V.1. INTRODUCCIÓN 

El sistema que se presenta en este capftulo está completamente realizado con los co~ceptos dC 

la teoría de movimiento, de hecho este sistema ha pasado por varias etapas o versiones del 

programa MOVE, desde la primera versión (MOVE l.OJ para dBasc IV, en la que el sistema era 

considcrablcmclltc lento además de varias ~nlidas de información en campos MEMO, hasta la 

6ltima versión (MOVE 6.0) para Clippcr S.O donde se trabaja actualmente con un rápido 

dcsc:mpciio y sin ptrdidas de informaci6n. 

Para lograr un sistema sólido se utilizaron los conocimientos csccncialcs del ANÁLISIS Y 

DISEÑO DE SISTEMAS de donde se desprendieron los resultados siguientes. 



113 

V.2. INVESTIGACIÓN PRELIMINAR 

Al tener las primeras pláticas con la compañia que solicitaba la automatización del proceso, se 

oblU\'O la siguiente explicación del problema: 

- La elaboración de presupuestos se hada basándose en un banco de tarjcLonc!-. c~critns a 

máquina, que contenían la descripción de cada uno de los productos manejados por c~ta empresa. 

- La información en los tarjetones variaba tanto en estructura cuma en tamaño, cantida<l 1.k 

materiales usados, tipos de productos, dimensiones, uso, peso, y el tamaño dc cada tarjctnn iba 

desde 2 renglones hasta 3 cuartillas. Lo que nos obliga a pensar en campus de tipo MEMO. 

- No existía catálogo de claves para productos o un nombre corlO para rcfcrirsr.; a ellos. 

• Se utilizaba u1ia ayuda de software (FRAMEWORK) pero .'iolu cuandn el presupuesto era 

pequeño en numero de partidas. 

• El cálculo de importes ($) no presentaba un problema complejo, !>icmprc y cuanJo el 

presupuesto no necesitara modificaciones en cuanto a: má.'> o menos productos, recálculo por 

cambio de coti1.acion del dólar, o algun otro cargo o descuento. 

• Un presupuesto complejo y bien presentado ocupaba a \'arias per~mnas duranlc un hirgo 

tiempo. 

• Antes de que se intentara solucionar este problema usando la teoria (MOVE), se probaron 

algunos productos comerciales diseñados para administración cmprci;arial. Pero pnr las 

características de la información no cumplían con los requisito!; del diente. 

• Aunque el problema inmediato eran los presupuestos se h:n{a pensado a curtu tiempo la 

automatización de pedidos, rcP.isionr.:s. facturación y úrdcne~ t..lc compra. 



V.3. DETERMINACIÓN DE LOS 
REQUERIMIENTOS 

- (Característica que debería cumplir) 
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- Lo principal del sistema es que soportara localidades de información tic un tamaño 

suficientemente grande para las descripciones de los productos. 

- Que permitiera tomarlos desde un catálogo de productos de forma inmediata y con posihilidad 

de edición sin afectar la rucntc de información. 

- Con una interfase de consulta rápida. 

- Total control de los datos con posihilidadc.c; de cambios o correcciones. 

- Número ilimitado de prc.o;upucstos. 

- Número ilimitado de productos o partidas por cada presupuesto. 

- Cálculo automático de importes($). 

- Impresión de Prc.c;upucstn.c;, Clientes, Catálogo de productos. 

- Restricción por nivele.e¡ a capturistas para etmhios de precios. 

- Cantic.fad mínima de mamnria RAM. (inicialmcnlc se u~ti en XT) 

- Mndular. Para plnlcr M:r hcrcdó1do a l;1s siguic11tc.-. etapas. 



. V.4. DESARROLLO DE UN MODELO 
PROTOTIPO 
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Se desarrollo un m6delo para dar solución inmediata al problema al mismo tiempo que si:ni6 

para introducir a los usuarios en el manejo de bases de datos, Ja teoría (MOVE) y por otro lado 

para alimentar el calálogo de productos básicos. 

Este prototipo fue desarrollado en dBa.\C IV usando el generador de aplicacioocs. 

V.5. DISEÑO DEL SISTEMA 

Mientras Jos usuarios trabajaban con el modelo prototipo, se realiz6 el diseño global del sistema, 

utiliundo aimo ya se ha meocionado los diagramas W ARNIER-JACKSON, BLOQUES Y DE 

FLUJO, obteniendo incialmcntc Jos siguientes (MOVE). 

-CATÁLOGODEPRODUCTOS. 

- CATÁLOGO DE CLIENTES. 

-ARCHIVO DE PRESUPUESTOS. 

- ARCHIVO DE PRODUCTOS DE CADA PRESUPUESTO. 

- CONTROL DE USUARIOS CLAVES Y NIVELES DE ACCESO. 

• PROGRAMA DE MENU (PERSIANAS) para selección de opciones. 
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V.6. DESARROLLO DEL SOFIWARE 

El soÍtVl'al'e fina1 para esta aplicad6o ya comprende Jos módulos para FACfURAS. PEDIDOS, 

REMISIONES, FATURAS Y ORDENES DE COMl'RA, esta cscrilo co l<:oguaje xBase y 

compilado coo Clipper S.O. 

Si se desea _cons.uhnr el código fuente recurra al APfdNPICE B donde se muestran alg(mos de 

los programas de esta aplicaci6..._. 

V.7. PRUEBA DEL SISTEMA 

Al terminar de dcsanollar el sistema s.c ralizan algunas pruebas sencillas como : 

- Recorrer cada una de las opciones o acciones que debe realizar el sistema asegurán,donos que 

realiza lo esperado. 

- Presionar teclas que el progrma no espera 

- lotclllar sobrepasar llmiles de las bases de datos. 

Cuando el sistema estuvo en condiciones de ser probado y operado por los usuarios finales, 

substituimos las~ de datos por la.s ya caph1radas co el prototipo, bacicmlo varias respaldos 

cndiscoduroydikcttcs,aunquecstosooscnccesitarondebidoaquecls.istcmanotuvoproblcmas 

en la CjCcución. 
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V.8. PUESTA EN MARCHA 

Una vez tciminado el sistema, reemplazó al modelo prototipo, logrando una gran acepladón 

por los wuarios. y a lo largo de su uso se han solicitado innumerab1cs mejoras tanto para agilizar 

el proceso adminitrativo como para la teoría MOVE. 

V.9. DESCRIPCIÓN GENERAL DE LOS PROGRAMAS 

PRINCIPALES 

El siguentc esquema presenta una \lista general del uso y colocación de algunos de los proramas 

<lcl sis rema y a continuación se da una descripción de lo que cada uno de estos programas rcaliz.a 

dentro del sistema. 

PENTRADA.PRG: Aunque no es el programa de carga inicial, es llamado por el principal P .PRG 

yes lo primero que veremos en pantalla al ejecutar P.EXE. E.'lc: programa contiene la declaración 

de variables p(J:blicas para el manejo de variables generales a las bases de datos, como 

apunladorc.c¡, claves de relación y colores generales del sistema. Asimismo es el programa 

PASSWORD para definir el nivel de accC50 del usuario al sistema. 
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P.PRG : Es el módulo principal del sistema ya que consliluyc el mcnll de persianas para dar 

accc.so a todo5 los procesos del sistema. Pcntro de éste se define la liga con el programa 

PPRO.PRG,y la lineal INCLUDE 'DBFNDX.CH' para hacer referencia a la librería de can trol 

de archivos (.NDX). 

PPRO.PRG: Contiene una colección de procedimientos y funciones generales utili1.adas por y 

desde otros m6dulos del sistema. 

PllESMOVE.PRG: Módulo (MOVE)decontrol de la base de dalo.< PRESBASE.DBF que sólo 

contiene dalos gcacrales del presupuesto y no guarda los registros correspondientes a cada 

partida del mismo. 

PDETMOVE.PRG: Módulo (MOVE) para rcncr el control y apuntadores rcLitivos entre los 

registros de la base PDETALLE.DBF (partidas del presupuesto) y un 5olo registro de la base 

de presupuestos. 

Pll\tPPllES.PRG : Programa de impresión del presupuesto. 

PBASMDVJ:.PRG : Módulo (MOVE) de control de la base de dalos PBASICOS.DBF que 

contiene el catálogo básico de productos con la dcscripci6n en campo MEMO de cada uno. 

Pi:DIMOVE.PRG: M6dulo(MOVE) de control de la base de dalo.< PEDIDOSE.DBF que sólo 

conrieac datos generales del pedido y no guarda Jos registros correspondientes a cada partida 

cklaúsmo. 

PEPRMOVE.PRG: Módulo (MOVE) para lc:ner el control y apuntadorc~ relativos entre los 

rcgiitr<ls.la base PEDJPROD.DBF (partidas del pedida) y un salo registro de Ja base de pedidos. 

PIAIPPEDl.PRG : Programa de impresión del pedido. 
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PREMMOVE.PRG : Módulo (MOVE) de control de la base de datos PREMISIO.DBF que 

sólo contiene datos generales de la remisión y·no guarda tos registros correspondientes a cada 

partida de la misma. 

PRPRMOVE.PRG : Módulo (MOVE) para tener el control y apuntadores relativos entre los 

registros de la base PREMPROD.DBF (partidas de la remisión) y un sólo registro de la base 

de remisiones. 

PIMPREMl.PRG : Programa de impresión de ta remisión. 

PFACMOVE.PRG: Módulo (MOVE) de control de la base de datos PFACTURA.DBF que 

sólo contiene datos generales de Ja fadwa y no guarda los registros corrcsponctientcs a cada 

partida de ta misma. 

PFPRMOVE.PRG : Módulo (MOVE) para tener el control y apmuadorcs relativos entre Jos 

registros de la base PFACPROD.DBF (partidas de la factura) y un sólo registro de la base de 

fadwas. 

PIMPF ACT.PRG : Programa de impresión de la factura. 

PJUSTIFl.PRG: Rutina de impresión justificada para campos MEMO coa ajuste al ancho de 

columna de impresión. Realizada por Roberto Barrón Cort~. 



120 

V.10. CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO 

H;uta la fecha 6te sistema comó algunos más de esta metodología., ha realizado todas las tareas 

para las cuales fue diseñado y los wuarios han obtenido Jos resultados esperados. La compañia 

usuario del sistema obtie~e ahora presupuestos inmediatos para entrar en concursos con la 

seguridad de que p:csc11;tan Jo que realmente entregan a los precios correctos, y como 

con.<ecuenr.ia (de la modularidad del sistema) al ganar un concurso, la elaboración de pedidos, 

remisiones y facturas es para ellos labor de minutos. 
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CONCLUSIONES 

La metododlogla MOVE nadó como fruto de una recurrente necesidad de mejorar el ..,,.jo 

de información y facilitarle a1 usuario las tareas cotidianas. y por consecuencia análoga. lo que 

bagamos para dar bienestar generara nuevos satisfactores. 

Hasta el momento todos los sistema\ en los que he involuaado la teoría MOVE han cumplido 

coa las especificaciones da cada una al mismo tiempo que han sido aceptadas con gusto por los 

usuarios. cabe mencionar que algunos de ellos no habían usado antes UD sistema de cómputo. 

Un ejemplo de lo anterior: Dcsarrollf un sistema (T)1 las entrevistas y requerimientos se hicieron 

con la persona que en ese momento tenla la responsabilidad, co las prueba! 6na1es c1 sr. •x­
participó y dio su visto bueno. Pero el día de la puesta en mardsarcaliz.arm cambios en la empresa 

y dejaron como responsable del área al sr. T con una secrctaria-W-que noconoda dcsistcmM, 

la consigna era entregar la re ladón de productos, provccdorcs y eooloo de aprmimadamcntc 600 

pedidos para ese mismo dla. Entrcgut y capacilt a la srita. "W" entre i. 9 y 10 am. como la 

incertidumbre era mayúscu1a rcgrcs6 a las S pm y encootrc a la srit:a. W trabajando en otras 

cos;is puesto que ya había terminado. 

Esto succdio en un grupo industrial que elabora alimentos para pasajeros de AEROLfNEAS. 

El TIEMPO que logramaos optimizar con MOVE en ocasiones no lo hu querido oa:plar 

inclu5o algunos expertos. En una institud6n BANCARIA estaban desarrollando 1ID sislema que 

tenlan sin entregar desde 1 año 6 meses atrás. Implantamos los MOVE al análisis y disciio que 

ya hablan realizado y en menos de t mes la puesta en marcha de bte se realizo. 

El CÓDIGO que actualmente se usa en la versión 6 del MOVE optimiu ysubstilyc en promedio 

a 4 o S programas del mismo tamaño, con otra ventaja intrlmcca, al momento de hacer 

conccciones se hacen en un sólo programa. 
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Un as pecio importante a recordar es que la metodología MOVE ha pasado por muchos cambios 

desde la versión 1 hasta Ja 6, lo que nos dice que ademas de ser útil se ha mejorado. Lo mejor 

seri que a6n se poeda mejorar. 

El plllllo temünal de ésta propuesta está en el balance COSTO • BENEFICIO que podemos 

obtener utilizando (MOVEs) en el desarrollo de sistemas. Debido a que utiliz.aremos poco 

tiempo en el desarrollo disminuyendo con esto el COSTO y TIEMPO de programación, y como 

resultado de hacer sistemas más eficientes en una menor cantidad de tiempo, el BENEFICIO 

estar"'- en que la cantidad de sistemas en que podemos intervenir será aun mayor, y a<in así nos 

dejará tiempo para investigación de mejores métodos. 

Por otro lado desde el punto de \isla del cliente el COSTO-BENEFICIO es igualmente positivo 

ya que a menor nWncro de horas de desarrollo, será menar el costo de mano de obra invertido 

en el desarrollo de sistemas, y por lo mismo, la solución a sus requerimientos será obtenida en 

c:n ticmpo mucho más razonable. 

Por 6.ltimo quisiera que este trabajo usado actualmente por un grupo de dcsanolladores de la 

generación ICOM-84 (UNAM-ENEP· ARAGON) sea puesto a disposición pública para 

facilitar cada vczmá.s el trabajo cotidiano de JaS bases de datos y la expectativa de que se convierta 

en un manejo cstandar. 
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GLOSARIO 

ALEA TORIO: Método de a=..o dir<Clo a la infonnaci6o por coordcoadas, y.o sean renglones 

y columnas o pistas y sectores. 

APLICACION: Nombre gcnl!rico para programas o sistemas de un U30 e.spcdlico. 

ARCHIVO: Almacén de infonnaci6a. 

ARC!llVO ALEA TORIO : Lo<alidad en mc<fio magnctico que pcnuitc lectura y escritura 

directamente sobre un registro. 

ARCHIVO BINARIO : Archivo con información legible ca código de máq"lina ( 1 /O). 

ARCHIVO SECUENCIAL : Localidad en la que para llegar al registro (o) se debe recorrer 

desde el primero. 

BASE DE DATOS: Archivo aleatorio con estructura de campos y rcgj¡lroo. Serie de informaci6n 

a lía acerca de un tema, organizada de manera práctica, que sominislra na base o fundamento 

para procedimientos como la recuperación de información, elaboración de conc!uciones y la 

toma de decisiones.. 

BAT : Archivo dC' prOCC5am.Íento por lotc.s. Donde se peeden ejecular ca. secGCncia cfifcrcntes 

programas, comandos o aplicaciones. 

BINARIO : Lenguaje usado en sistemas elcdróaimi para ilitcrpmu J1111>os encendido y 

apq¡ido e 1 /o) . 

. "-. ~ · BUFFER : MemOria intermedia entre uaa orden y su cjecaci6n. Afea ele alftlaccnamicnto 

. Ccmporal de inform~ 

CACHE DE DISCO: Parte de la memoria utiizMla ~ate para patdar informacióe 

lddadcancfisco. 

CAMPO: Conjwlo de datoo de una milma especie. 

COOKlO FUENTE: Nombrcque>e leda al-do~ dc•pt1lgr-. 

COlllANDO : Polaba que reprCSCB(a - onlta o acd6n, e.ta puede dmze desden 111tn6 o 

dc..ie el prompt de MS-DOS. 
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COMfll..ADOR : Es un programa desarrollado con cJ objetÍ\'O de traducir wn bloque de 

instrucciones en lenguaje de alto IÚ\'cl a lenguaje de máquina, ejecutando rodas las instrucciones 

ha.\ta qoc rc\isa todo el tCJ:tó. 

COMPlLAR: Es el proceso para traducir un programa compk:to al lenguaje de máquina. 

CONTROL: Mcníi o grupa de comandos para manejar la información. 

CPU : (Central Prosses Unit) Unidad central de procesamíc:nto. Nombre que damos 

comúnmente a Ja computadora. 

DATO: Unidad de información. 

DBF: (Data Base F'de) Extensión de los archi\-os base de daros. 

DBT: (Data B..,e Tc:xt) Extensión de los arclüvos que guardan los campos MEMO de una base 

de dalos. 

DIRECTORIO : DLvisión de la estructura organizaciona1 de un disco donde comunmentc se 

almacccan uchivos de un uso cotidiano •. 

DISCO : Media ~tiro de almacenamiento de información, can acceso aleatorio. 

DISCO DURO : Dlsco que se encuentra en forma pcrmanen~c en la computadora. 

DISICETl'E : Di.seo que podemos imcrtilt en una unidad de disco para leer o guardar 

información. 

DlSPOSmVO: Componente de hardware ej. (Monitor, Impresora, Teclado, Mousc, ele.) 

I>OC : Extcnsi6o usada para archi\IOIS de texto. 

DOCUMENTO:Atw;~dcinfonDacióalimilaraunacarta,poradaJ~licaciW>dealgún.1<ma. 

DlllVE : Díipositivo de clllrada y salida para flujo de ÍD!ormacióll cono lo.< ·diskc!tct y la · 

romputad01a. 

ERRORES DE LÓGICA : Son los crics es qne el lenguaje na detecta al mamcnlo de rcvi5ai las 

ia.stnaccicmes del ¡nograma, y como conseatencia los más difkiles de detectar. 

EltROltES DE SEMÁNTICA : Son !ns errores. qac C9COl!tnmos cuando todas la palabras del 

programa son COllocidas por el Jc.apajc, pero DO tienen uu orden o s.ccueucia lógico. 

ERRORES DE SINTAXIS: Snn los errotcs que eocootramo.s al escribir UJI programa y alguna 

palabra no es conocida por el lenguaje. 
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ERRORES LEXICOGRÁFICOS : Se refiere a que cuaudo escribimos el programa Ulilizamos 

caracteres no reconocidos por el lenguaje. 

EXE: Extensión de un archivo o programa ejecutable. 

FMT: Extensión de un archivo que guarda intruccioncs de colocación de letreros y campos en 

Ja pantalla. 

FORMA TO : Modo en que esta organizada Ja información en pantalla, o la organización interna 

de un archivo. 

FRM: Extensión de un archivo para impresión dentro de dBase. 

HARDWARE: Todos los componentes que son tangibles. 

INFORMACIÓN: Conjunto de datos con un orden lógico. 

INTERFASE: Intervalo de acoplamiento entre dos o más etapas diferentes. 

INTÉRPRETE: Es un programa desarrollado para traducir una a una las instrucciones de algún 

lenguaje de alto nivel al lenguaje de máquina, y de este modo realizar la operación de esta 

instrucción. 

LENGUAJE :Conjunto sistemático de signos que permiten la comunicación y construcción de 

programas con los que se puede operar una computadora. 

LIGAR: Es el proceso para convertir un programa compilado en un programa ejecutable. 

LNK:: Extcnción de un archivo para ligar un programa con el precompilador de Clippcr. 

LPT: Siglas del puerto paraJcJo usado comúnmente para Ja impresora. 

MARCADO: Situación temporal de un registro para poder ser eliminado posteriormente. 

MEMORlA CACHE: Memoria para agilizar el trabajo de transporte de información. 

MEMORIA EXPANDIDA : Ampliación lógica de Jos circuitos de memoria y que pueden 

acccsar solo algunos programas. 

MEMORIA EXTENDIDA : Memoria más allá de un mcgab)te, solo en computadoras 286, 386, 

486, etc. 

M~MORJA VIRTUAL: Sistema de memoria utilizado por algunos paquetes para simular que 

hay más memoria de la que realmente tenemos, usando para e!ilo una arca temporal del di!ico 

duro. 
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MENU: Lisia de comandos o inuuccioncs dispomñles en un recuadro de selección. 

MENU BAR: Menú de selección de opciones usando teclas de cursor izquierda y derecha. 

MENU PERSfANAS: Menó de selección de opciones por recuadros de aparición s6bita, usando 

ledas de cursor arriba.. abajo, izquierda y derecha. 

MENU POP-UP: Menú de selección de opciones usando teclas de cursor arriba y abajo. 

MENU PULL-DOWN: Menú de selección de opciones usando teclas de cursor arriba, abajo, 

i7.quierda y derecha. 

MIDJ: (Musical Jnstrumcnt Digital Interface) Protocolo estandar para comunicar instrumentos 

musica1cs con la comptadora. 

MODEM : (Modulador DEModulador) Dispositivo que permite transmitir o recibir 

información en una computadora por vía telefónica. 

MODULAR: Conjunto de programas interclacionadosjcnirquica o independientemente a un 

programa principal. 

MOVE: Nombre de la tcorCa de manejo de bases de datos que in\·olucra \-arios procedimientos 

en un solo menú de control 

MS·DOS : (Mitro·Sort Disk Opcrating Systcm) Nombre que recibe el sistema opcrath·o de la 

plataforma PC. 

MULTITAREA: Capacidad que tienen algunas computadoras para ejecutar dos o más tareas 

al mismo tiempo. 

NDX: Extensión de un archh·o de indexación (ordenamiento) en dila.se. 

NI'X: Extensión de un archivo de indexación (ordenamiento) en Clippcr. 

OBJETO : Elemento con capacidad de guardar información sobre (qué es, quién lo usa, 

imagencs, son.ido, datos dcpcn<lientcs, ere). 

PAQUETE: Conjunto de programas para tratamiento de información en una á.rca. 

PARÁMETRO: Información o datos que se añaden a un comando para que este las use como 

dalos de ini<io. 

PC: (Personal Computcr) Plataforma de computadoras basadas de D.0.S. 

PISTA :Sección o corte lógico circular de un disco. 
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PIXEL: Localidad mrnima de \isuali1.ación en un monitor. 

PLATAFORMA: Clasilicación que agrupa a las computadoras por su uso y compatibilidad 

PRG : Extensión de un archh'O de programación para xBasc. 

PROGRAMA: Secuencia de INSTRUCCIONES escrita en algún lenguaje de computadora. 

PROGRAMA OBJETO: Denominación que se le da al programa cuando esta en ejecución. 

PROMPT: Punto de petición de comandos, ya sea en sistema opcrati\'o o en algún paquete. 

PROTOCOLO : Conjunto de reglas que definen la forma para comunicarse con una 

computadora. 

PUERTO: Punto de conexión entre la computadora y algún úi5positiva periférico. 

RAM : (Raodom Acccss Mcmory) Memoria de acceso aleatorio 

RESIDENTE: Localidad donde se almacenan en memoria algunos programas. 

REGISTRO: Conjunto de campos que forman un renglón de información. 

RMK: Extensión de un archi\'o para crear relación entre los fuentes y los objetos. 

ROM: (Rcad Onty Mcmory) Memoria de sólo lectura 

SCR: Extensión de un archivo para el diseño de un formato de captura en dBase. 

SECTOR: Sección o corte lógico trans\'ersa1 (como una rebanada de pastel) de un disco. 

SERIAL: Puerto de comunicación de una computadora. 

SISTEMA: Programa o conjunto de programas con un fin determinado relacionados entre si. 

SOFIW ARE: Todo el conjunto de órdenes para que las computadora.o;; realicen cualquier tarea. 

SUBDIRECTORIO : DMsi6n de la estructura organizacional de un disco y que a su \'e:t. 

pcrlcncce a otro directorio o subdirectorio. 

TSR: Programa que puede alojarse en memoria para actuar aún cuando se este ejecutando otro. 

TXT : E.Ucosión usada para archivos de texto. 

UNIDAD DE DISCOS : Dispositivo de entrad:i y ~alida para ílujo de información entre los 

diskettes y la computadora. 

xBasc : Son todos aquellos productos que están enfocados al manejo de bases de datos. 
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EJEMPL01.PRG 

•E.JEMF'l.01.PFIG 
• REAUVDO POR ARnRl CROTTE FRANCO. 
• OEf'NOON OEL llENJ tcffZCfltloJ.. Y SUS PAO'S" 

• DEFlNICION DE LOS MENl.IS POPUP ASOCIADO ,IJ. 
lfORZ<WTIJ.• 

a.EAAW. 

CWSEW. 
SETTALKOfF 

SETSTATCff" 

SETSCOllOFF 
SETESCAf'tOff 
SET CClOR TO W + !S)WI 

STOAe" 'TOBJJ.. 

a.EN< 
SETa:t.ORTOW{tl)Wl,W 

02.20CUAAT08,ll0 
CP2.20T01,&000UB 
O •,25 SA.Y' ESF'EAAUN UOl.lEHtO POR FAVOR-' 
C 8.,2!5 SAY' GENEAANOO LOS UENUS CE CONmOl. • 

SETCOU>RTO 

DEAUEMJcamw. 
DEAPADCENTRAl OFc:amw.POOU'CalTIW.' AT3P3 

OEflPADPUU. OFc:emw..PROM'POP.Uf" AT.J,13 

OEFIPJJJ~ OFCENtflALPOOU'BAPIVS AT:l,21 

OEFIPAD&Al.DA OfCEN11'W.PROM'SAU.I.' AT:l,72 

OH PAD CEHTRAl OF tamVJ. ACTI POPU CENTRAL 
OH PAD PI.U OF Wm;ALA..'"Tl POPU PUU 

OH PAO BARRAS Of CENTRAL ACTl POPl.I BAARAS 
OH PAO SAUJA OF CENTRAl ACTl POPUSAl..QJ. 

DEA POf'U CENffW. RO.! ',el 

DEFI BAR l OF c:omw. PROU' OEJ'WIR • 
OEf1 BAR 2 Of c:omw. PROU' ICTNAR • 

OEF1BAR3 OF camw.PR:lt.t' DESACTh'AR' 
ON SElE POPU camv.J..00 wmw_ 

DEFlf'OPUPlll FlO.U,13 

OEFI BAR 1 OF Plll PROM ' OEfNR' 
OEFIBAR20Ff>ULL F>fO.l'/.CTNAR' 

DEfl 8AA 3 OF Plll PAOU' DESACTIVAR' 
ON llELE POPU P\JL1. 00 PULl 

OEf1POfUSAFIRAS fflOA.14,21 
OEFISAR IOF~ PROM'DEflHIR' 
W1 BAR 2 OF El.ARRAS PROM 'SELE.CCIOPWi • 

ON6EL.EPOPUB.AARASOOSA.RAAS 

OEA POPU SAUOA FROM 4,60 
OERBAR t 0F SAl.IlAPRO'A' FINAl.IZAA' UESS"TERUlW. 

lA SE.CION CE TRAfUJOY FEO.RESAAl SISTDMOPEAATIVO' 

DEA 8AA 2 OF SMJOA PROM REPLCD', 11) SIQP 
DEFIBAA 30FSAl.DA.f'fiO&f'PROGfll.J,Ur,' 

OH SElE POPU SAUOA 00 SJJJ0A 

00wt'4..T. 

"""' 
02,1 TO<t,71100UBCOlORN/N 

OOTEX!O 

FSAl..•'SI" 

""' 

abSEW. 
SEl'STATON 

SEl'TALKOH 

SETCCUlRTO 
SETESCAFEON 
a.tAR 

PROC CENTRAi. 
ACTI WWD VENTANA 

""""" CASEBAR(l-t 

""' 
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E.JWPlO EN LA OEf1NICION OE UN UENU CEN'TRAl Y 

"' 

lAOECUJIJ,CIONOE rrEMSV'ADI CUESSINClUYEN 
OENlRl DEL MENll ASI COMO lA POS1C10N OOHOE 1AAH 
APARECIENDO CADA UNO DE El.lOS Y B. MENU QUE SS 

AC:rWAAL TOC\REST'ErtEM. 

OEAUENUCEIITTW. 

DEFlPAOCENTRAL OFcarnw..POOIA'camw.' AT 

OEAPADPULL Ofcen-P.ALf'OOM'POP.uP' AT:l,13 

OEFIP.ADBAFIP,.\S OFcamw.PADM'BAAAAS' Al ,,, 
DEAPAOSAUOA OfCEMTJW.l'OOM"SAUA' AT3,"12 

OH PAD CENTRAL OF CENTIW.ACTI POf'\J CENl'fW. 

ONPAOP\Jl..L OFCEWRALACTIPOPUPUU. 
ON PAD BAARAS Of CEN11W. ACTI POf'll BARRAS 

ON PAD SAUDA CF CEnmAl ACl1 f'OPU SAl.JCA 

ENOT 

'""' 



DER POPU CEHmAl FR:lM 4,o;J 

DERPOPUPU.1. FRCl.U.,ll 

DEFIPOPUBNf\l.S FR:lMUI 

DER POPU UUlA FFO.I &,I 

OEFI~ IOFSALDt.PROM"F.w..ilAA' iESS 
"TUMtU.lA-º 

OER BAR 2 OF SALDA PROM fE>l(0', 11} SQ> 

OCA BAR l OF SALDA PROM ' PROGRA.W.' 
OH SEi.E POPU SAUlA. 00 $Al.DA 

C_, PAO CEHTRAI. OF CEHTAAI. ACTI POPu cafflW. 
OH PAD PlU Ofcarnw.ACTl POPu f'U.1. 
OH PAO B.AmAS OF c:omv.t. ACT1 POPU BAlltl.S 

ON PAD SAllllt. OF r;amw. ACTI POPU SAlC4 

C(fl BAR t OF BARRAS PR01i1 ' CUNA• 
OEF1 BAR 2 OF BAMA.'1 PROM 'SELECCION.&R' 

""'' """ CASEBAR0"2 
TEXT 
ON SEl..E POPU B.lR1.lS 00 EWRl.S 
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OH SEl..EPOPu INOlrilBREDELPCIF\.IPI 00 fl'l.ITWAOE 
sa<oOC><J 

""'' """ 

DO CASE 

DEflWNl!W.1lFROU 11,2010 t~fiOOOUO 

""'....,""' 
1) 1,0 SAY ffAl..MENTE OESEA TEIUNMLA SESllONT 

GET SAL PICT 'OM Sl,HO' 

REAi) 

OEACWIC>""' --""' FSAl•'SI' 

°"""'"-
""' """' """ CASEBAA0.,.2 



TECLAS.PRG 

• NOTAS ••••••••••••••••• : INTERCEPCION DE TECLAS Y 
PRESEHTACCIH EN ASCII 

•BASE DE DATOS----: . ..,.,. __ . . ...,cr __ . 
•FECHA--· ......... __ .,. 
•~POR : .um.RJ CACTTE FRANCO 

V~~~OESACTIVAESCAPE PAAA~ 

SETTAU<OFF U DESACn'VA ~ OEASIGNACON 
SET STAT Off && DESACTIVA BAfflA CE STAlUS PM'.A 

"""' a.osE AU. U aEmA BASES FCRAATOS E INDICES 
Q.EAR AU. && lM'IA VARAEl.DI DE MEUOR1. 
Q.EAR &&1.aRt.PAHTAU.A 

T ·O U NCLI. VAIV&E T EH CERO 
8 21,30 SAY'PfESIONA, ESC PARA TBUINAR 

O 10.14 SAY~CUALCUIERTEaA • 

OOWHILETl'Zl &&INCCA.CIClOtwlTAlECl.A.ESC 

DO~T-O U.NCIACIPLOPIAATIGUALACEAO 

V~NCEYQ U ASIGNA VALOR ASCII OE lA TECtA A lA 

ENCOO U CIEmE DEl C1Ct.D T •O 

O 10,«I SAY TFIM(STR(T}) •" .. • + CHR(T) 
EHJOO U C1EmE OE1. CIQ..O PAAA T IGUAL A ESC 

SEJESCAC»I U.~OEVALOflESOEFOULT 
SETTMJCON 
SETSTATOH 
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CURSOR.PRG 

•FECHA--· 

"'"""""--··· ·~f'al :ARTUFOCFOTI'E~ 

SET ESCA~ U. OESACTM' ESCIPE PARA~ 
V.<LO<ES~ 

SE'TTALJCOFF &&OESAc:n'IA~OE~ 
SET STAT Of'f U OEs.t.CWA ~CE STATUS P.ll\.ll. ..... 

et.OSE AU.. && ~BASES FORMATOS E NC1CES 

Q.EAA AU.. U. \.MV. VA.AABLES CE LEMORA 

C ESPAN.CQJ.JUAA 

R U PARA AENOlON 
C·«I && VAi.ORES PARA. HOOEH El cam:io OELA 

""'""' R•l2 
DO'Mtl..ETIV U H:lCl.lloc:tOHASTA TECLA Ese 

T •o && IEOOHA CEPO A T 

~C SA.Y T && Pl'ltA CIJUCfm 2111 EH fENCilCfl Y 

OOWl-9..fT•C UNCIACIPt.DPAAATIGUALACEJ'D 

V~N'EYO UASIGHAVALOAASICl'OEl.ATECl.AALA. 

EJOX> U CIEfflE OEl CICLO T ·o 
~SAYT U~CANCTER21SIEHAE'.Nll.ONY 

00 CASE U sa.a::c::oi OETfCU FffSIONADA 

CA$ET•t &a lW.A KlUE t•PB) 29 _.,.. 

_,,.. 
R·O U. EXTREUO~IZCIJJEfOO 

e-o 
CASC T • 5 && ttcu. EM> 

CA!iET•flll U. TECU PGUP 

R-o &I NOO DE cou.u« 
CASET•:t U TEaA f'GDH 

R .. 24 U F»ICEt:a.UM'N4 

CASET•24 U m::s.A fl.EQtA ABAJO 

~R•24 U saf0:20NPAAA~CR:U.AAEL 

A•O 

""' R•R+I .... 
FR-o && ~o:::a:lHPAAAt\ACEROR::Ul.AAEl - R•24 

""' A•A-1 

""' CASE T•4 && TEQ.A flECHA ~ 

FC•78 && SE\EOCIOHPAAA~CIRCULAAU. 

°""""' C•O 

""' C•Ctt 
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""" CASET-t9 U. ttct.A nEO« ~ 
IFC•C &l. sa.a:aoH PAAAHloaRCR:l.U.AlA 

""-"""' 
º""' 

"-"' 
c-c.1 .... 

CASE T • 27 U. m::tA pe 

•fCIH4YAC:tX!tl 

ENOC && FW DE SElECCION CE TEQ.AS 
DIJO && CIDR OEl CICtO PARA T nJAl A ESC 
ctWI 

SETTIJJ<ON 
SETSTATON 



ESTADO.PRG 

·~ESTl.00.PPG 

,.,JCf"A!l.---..;f'OSO:H. ~ Yuo.MEhTO EH lfl 

~DE DATOS--: l.SIEHI'" DES fl.alA CE ES1E 

·---· ·=--·· •f<CHA--· 
""""""'--··· • RPUV.DO~ :M'Tl.AO ~m FAA'CO 

s<TUC.Cff 
s<TDSE<ff 
SETTAUCOF'F 
&aSTATOFf 
Sf'Of'EOTOFEA.11El.FEJ<,T ..,..,,.. 
i:e-~o 
aoTOP 
REJ .. FIEGMJO .... ..,,..,. 
---uxP·Pf9CFAL•-...... -
Ql::n111t• nzr 
F~IO 

OOAEA 

llE1' ca..oR TD W'M 
•Z1POQDRT02'71' 

"""""' CAIEAECq .. 1 

e21'.*l&AY'tlOLCI~ 

C.ASEfECC4-0 
e2'-10SAV'N'OWOSHOATOS ' 

CAIE~·fU 

ec~SA't'FJ\ICEARCHVO • 

CAIEAEA•R6 
024,.30SAYºfffNCAOOEIJOWO' 

"""' '+Lmw~1•1/+L~'1t¡j 
FDElElmO 

llETCOl.C.f\TON"/W 
eZl.21l14Y'~' 

·Rea 

8ET CQ.Q:l TO H/W 
~WSAY'USAR:·+~+~4J+'tlOMEPGON 

, .. 
00\lllltUT"O 

T•NEYO 

"""' enpoa,u.p.ro2..,11 

"""""' •r:IJ4CA3&T•I &l TEQA tG1E 1-063 29 

GOTOI' 

REA•RECHOO 
CASE:T•I && TEC:U END l•OB!l 2 •OSI 

ao"°""" 
FEA•~O 

CA.s&:T•ll U nCLA PGUP 

... 
OOWt«..EJIOT.BelFO ..... 

FEA.·REallOO 
S·S•t 
FS .. 10 

""' """ ... 
DOWl«.E.HOT.EOFO 

""' ...... ~ 
l•S+t 

FS•ID 

""' .... 
ENOO 

F~.,AEf 

'"""" .... 
''º'" REA·R:CHOO .... 

FA:A-Aa 

'"""' """ ....... 
fEA .. ~c:NJO .... 

........... 
SETSTATON 
SETTAUCON 
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-• .. 00 F1NOE1.LOOP 0 PANCIPALºº ...... , .. ,,,,,,.., 



BUSCAR.PRG 

• NJTJ.5.----: IClENTR:.IA El CU.FO N:lEX Y BUSCAR 
POR EL 

l~OED4TOS...._____;f'RJEB.lp.t.FOS/FE01A/HCU9f'E: 

. =--". .,.,,.. __ . 
'""""'--··· 

:Nm.FOCl'QTTEFRAHCO 

DOWHl..T. 

SETCOLORTOW+/9,Gl'l•/N,W 

""" 
@Ool,30Pfa.t"Fi01A. 

• 05,30 PfDM. fo.eAE' 

80S,30F'R:'IM'CIJOAD" 

UENJTOCP 

"'""" CASEOP•O 

= 
CJ,SEQP .. 1 

W. ~PRS!A fCEXFR.EfEot)'RJEO..C.PRUEHCW 

CASEOP•2 

USEPRJ(BAfflEX~ 

""""'""" CASEOP•3 

USE m.Ja1A NlEX fRJEOL.D,FA..UE01,PRJENOu8 

""""'NCr 
'""" fV.·FR;NO 

,,._.:::::=_•:::.•u•••• DUSOUEOA SEDC f1ht> LOCATE 

º""'ClEAR 
'•LTRU~On+!f+LJ:J~Jt,T 

D2UOSAY'9.JSCAR POR º+H:JElO(EV0 

"'""" ClSE'FE01A'SINOE)):EY0 
Wl•f'E01A 

OCM,eGETUA 

FVD 
Fl.ASTJ(EyQ .. V 

LOOP 

""' 

'REG. 

• BU50UEDA EXAUSTIVA A MES Y A'!l.C s.-1 IMPORTAR 
DA 

YEARl'*•-~oL,¡OR UONT~-UONT¡FECH.Aj .ANO. 

=~· ~·sPN:E(LDlta.taf'E¡I 
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o os.eGETW<OABAEncn..:·o~VAl..D.HOT. DFTY........,., 
""" WiCll8'E .. AU.'TRM(MNOUBREI 

FLASnCEYQ•27.ClA.ELG'TY~ 
LOOP 

E10 ,..,.....,...., 
FFO<H>O 

FEA•A;0/0 
ElSE 

GClOP 

LOCAFOR~ 

FFO<H>O 
~·FECHO 

'""' E10 

"""~' UCl.IOAD-sP.ACE!l-ENµ.t!AO¡I 

Et.PIY~e GET UOUDAD PICT\.IRE "ctr VAU:J .HOT. 

""" . 
MOlJDAD .. AU.tJ&t~ 

FL.l.Sl)(E'rf•27.oR.EMP1Y~ 

LOOP 

E10 ,..,.....,.,,.,, . ......,, 
FEA•FIECNO ""' . 

'+LTJIM~CNO))+'f'Lmi&~~&~Ti 
01'-tOSAYTEOiA '+DTOC¡t'E~ 

018,TOSAY"NClUl!Rf: '+NCUEll't: 
017,10SAY'OIREccaoH '+Off,;CCION 
@Tl.tOSAY~ '+c:ot.cNA 
(111,tOSAY"CllQN> '+OUDAO 

@20,IOSAY'C.P, 

""'"' 

'FIEG 



VALIDAR.PRG 

·~v~ 

• MCT.<S---· RUnN.A CE V~ P~ NO 

"""""" •BASECECAT05...-.-:' 

•NXX--· 
·=--· . ..,,,,. __ . 
0 \'EA.SCH __ .,. 

·~PClR :umm~RW«;O 

"""""' -"""' CWPQA"""""' • y,. G(l 1$.1$CA. 

~ 

Fl>$fl';EY0•:r? 

"""' 

SE1 CCUIATO &c_RES.l.l..TA .. ....,aEAA 
·~'OU.Y'lnAT"EMXWm~ FU'ETOO..' 
~!O U.Y ' PAl:.SX)NA CU.r.otnER l!:CU. PJAA 

........ 
REA•f«HO 

""" 

SEtc::ou:fl.TO&c_Cl.JA ·-fAt.3¡P.'º SI.Y 'AGJaWIXI W ~H.. NDCVO. 

SETCOLOATO&c_E'HTR.\ ---_ ........ GE'l'CAl.F'OSCE.~ ............ . 
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TRAERDAT.PRG 

·~~T.PRJ 

~'T~ E..IEMP\.OPAAA ~CATOS DE U™. 

0 &l.SE CE DATOS---..: PAE584SE J'CUONTE 

""'°"'--·PAE~PCt..IEN'1E.NOX •SE\Ecr __ ., 
•FECHA--· 
·va=N--·1.0 
0 FIEAUZADO POA : AAtURO CRJm f'FWiCO 

C_CAJA •'W/9$1/NX.,W/B' 
C_TEXT .. 'H•/WJ!IJt/N,N.,W+trr 
C_ENTAA •"N.9.'.l.BG+IN,N.l'WG' 

C_VEHTANA-"BG/NA_,.. Jl..S+M 
c_KU.LTA -'W o/B,9Q t/N,N.,W t /Fr 

º"TASLAOEQ...IENTES 

USE Pet..OnEH:lEX~ V1A 'OBFMllr 
fOTJ.t..,flECCO 
m.E1.SE UQJENTES 

OEaNE MC:UENfES[TDT ALI 

UC•• 
GOTCP 

DOMil..E.HOT.EOFO 

MCLalTES{t.IC) • NOUBFE 

""" lil:•MCtl 

ENOCO .... 
..,., 
USC PRESBASE INOEX PRES84SE VIA 'OBFNQ)(' 

oa-...r. 
~·.:::::.::.f.?.~~~CIOH OE PANTALLA OE 

SETCOLOATON+/W.00+/N.B o,.N.00 

ClEAA 

SETCOl.ORTOB•IU 

@O, O SAYREF'UCAT'Er\'.80! 
SET COlOR TO W • /8 

P 0,33 SAY' f>RESSASE.OOF • 

SET COLOR TON+ /W 
ffl,•9T07,71oouet.%: 

0 2, 13 SA. Y 'OSE'M) F'Fl:lfESIONAl DE EOUll"OS" 
02..5-4SAY"PRE SUPUESTO' 

03,ISSAY"YCOCINAS,U oec.v: 
O•l.516.\Y"flEF" 

P 5,12 SAY 'NfUERJ DE PRESUPUESTO:' 

O 8.12 S4Y 'TOTAL DE PRESIJ!'VtSTOS :' 

(t~ISAY'f'ECHA' 

OD.!ISA.Y'AGEHTF 
98.2TD20,TI CX'U8lE 
fP&,55.\Y'NOMORE-' 

010,.SSAY'Ata«XIN...' 

O 11,.5 SAY 'Cl1'ECCOL • 
@12.SSA.Y'lB..EFCNOS..' 
@13,S SA.Y"PlAZODE" 
O t~ SAY'ENmEGA_' 

015,.!SAY"rOP&IAOE-' 

011.SSAY'PAGO-' 

O 11,SSA.Y'OEISEJ'IVAQONES.-" 

""""""""""""" SET ICEY .. TO COH_CUE 

SETa::t.oRTO&C_RE.SALTA. 
823,00 
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Fg .. af,Ji~º SAY • EOrTANTO DATOS on REGISTRO 

SETCOt.ORTO&c_~ 

O 5,38SAYFECN00ACTURl::"D911.llW 
O S.112GETFEOiA. 
@ ll.C GET AGENTE PX;1\JRE '@SIS' 

@8,lllGET~PICT'@r 

""" SETICEY-ato 

Ft..ASllaO•V 

"" ENa 
ttr COI.DA ro ac _CAJA ·-923,,10 SAY' EDIT.t.NOO CATOS 0Et REGlsmct' 

SET COt.OA TO ac _ENTRA 

010.tlllGETATEHc:a:lN PCnlRE'@I" 

a 1t,11l1GETOIRECOONPIC'T\ff "C'f" 
ff 12~HI GET TELEFONOS PICTURE 

Ot•,tlllGETPlAZO PICTUFE'@r 

Ot5,teGETFa:MA1 PIC11.Jr;E'@I' 

@18,llllGE'TF~AC'TURE'@t' 

0 17,llllGETFORMA3Pt:Tl.JFE'@f' 
0 19, 7 GET NOTAS PICT\.l'I; º@!' 

REPLNOl.IBREwrTH~ 

""" 
SET COLOR TO 

""" """'AU. 

... =:::.=::-·· .. -·----.. ---.. _____ .......... ----·--· ................. 

... :::::::::.-:::-···'-·""···-.... ·----
Fflx:COt(a.JE 

MSCC•SAVESCAfEN(00,00.2•,711! 
SET COLOA TO &C _CAJA 
SETn;.,.,,TO 

"''"" E~~~~• srucooNAR ENTIR•ACEPTAR 

@ 10.05 Cl9R TO 21,75 
ff 10.Cl5T021,7500UBLE 
0 I0.30SAY'CLIENTE S' 

UNUU• ACl<l!Q¡(ll,1l-'°,7l.MCUENTESJ 



. .,,. 
RESt5CREE1jp:.m_2<1,7\1.J.ISCC) 

'""""'"""' FUIUll•1A'D.i&'f1JU 

--~ 
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MOVE01.PRG 

•BASE DE o.a,yos.__: . ...,.,. __ . 
•saECT--· 

"""'"--" """"""--·» 
• AEAUZAOO POR : ARtVAO CRJTTE FRA.HCO 

""ESCAl'EOFF 

""°""'°" SETOOCTOFF 

SETOEl.EOfF 

seTTAUCOfi' 

SETSTATOl'F 

STOAEOTO~,T 

IFfECCO .. a 
DOTtXTO 

'"'"""" DOMUESTAA 
T•A.SC['C'J 

"""""' .,.,. 
GOllOTT 

~·REO«:IO 

GOlCP 

IE·-
FEA .. RECNOO 
DOm<TO 
•••-•00• ......... lOOP·PfW.K)FAL-.. ••u•-••• 
00 .......... T. 

SET COLOA TO NNt 

sumJ:r~2~Y~~".!'~~~MBIO MARCAR 

D01'aA 

IFT•21 

""' """ 
SETCOUJATO .,...,, 
""""' """""' SETSTATOH 

SETTAU<ON 
AEn.ffj 

•--flOC:EtllUENTO ASOCIADOS ALMEMJ PRINCIPAL"º 
FR>CTEXTo 
SET CO.OR TO N.00 

• ''llllt· 

~CCION PARA CllACAOA Y TEXTOS DE PANTALLA 

• SECCIONQSAY {OET} DEYA.flABLESCECAMFO 

SETCOLORTDN.90.N.'W 
IFCtfl{TJl"CC' 

y~GETVARLt.a.E 

""" 
• SECCION PARA 6 GETDEVARAa..ES DE CAMPO 

OOTOP 

REl•RECNOO 
OOllOTT REl'·­
Fafl(T)l"CC' 

REA"AEO«JO 

""' 

PROC ESTMXJ 
6ETCOLORTON/W 
@:!1,2ClEARTD22,71!1 

"""""' CASE RECCO • 1 

823,30SAY' I SOLOREGISmO 

CASE FECCO •O 
U23,3CISAY'AIDWOSINDATOS ' 

@Z1,30SAY'ft#DEAFICHMl ' 

CASE:REA•A;J 

tt 23,.30 SAY ' PRC1P10 CE ARCHrYO • 

ENOC 

@23,IOSAY'f 

@23,11SAYRECC0PICTVRE'lll99" 

"""' FO<lETEOO 
SCTca..oFITON•/W 

023.20SAY" MARCADO' 

SET CQ.OR TO N/BG 

RETU 

T•O 
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cti:l2.2auJ\'f073,71 

OOCASE 

-~~T-1 && TECLA tCiUE 1.093 25 

GOTOP 

REA-AECllOO 
c.LSl:T-6 &.& TEQ.A Et.ti 6•003 2 •cs.t 

GOSOTIOU 

REA.·FECNOO 
CASt.T-11 && ttc:u. .. , 
OOWHLE.NOT.~O -·· FiEA•RE.CUOO 

S•S•I 

IFS•IO 

OJr 

'""' '"""" .. , 
DOYlHlt.E.NOT.ECFO .... 

REA.•RE.Cl'IOO 

S•S+I 
FS•IO 

""' -
FREA.•AEf 

'"""" ""' 
"""' PEA-AECNCJQ .,.,. 

FREA•REI 

'°"'"' El.SE -·· FEA•ROCllOQ 

""" ~T-27 U. TtCU. ESC ,_,, 
"""""""'...,. 

~AIVBtE. • VARASl.E 
@X.Y GET MVAR.ADLE 

"""' FLENCUVAJV.a.E)•O.OR..~0-27 " 

""" 
SEEl<UV""1li 

NIJUERJCA. O FECHA 

AU~HJ&.UY~ 

FFOUhOO 

fEA-~OIOO .,.,. 
CASEClift(t)S.AA' 

DOWtU.T. 
@22~SAY'#tiLT"'' 

@22,COSA'f'ESC•RN' 

GOF<F 

siU.VMU.BlEES 

IFLEN(VIAR.lSU')•O.CA.lAST"KEYQ•27 

mu 
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M.IUERIC.\OF~trl~ U SllAV.eJUBlEES 

wm.Jt.tEIÓ'HOW./~ Sl LAVJJUBl..EES 

FFOUNDO 
StT COLOR TO W:R 

11CHR(7} 

"°"'"' @~,205"'Y' Y#ti EXISTE 

""" SETOOtOATON.W 
@23,20SAVSPACE(351 

WE 

Al'PEllWO< 

REPU.CE V~ WfTH t.r.JAAL.IJ!tE 
fEA•~CNOO 

""""'' """ AEÁ•F\E0.-00 

ENOCO 
CASECHE\(fJS'MU' 

'""""'º AECA1J. 

""" C#tiSECKl{TlS'CC' 

""""'' C#tiSECHA(TJS'SS' 

'"" ~ 
GOTOP 

FIEl•RECUOO 

REA·RECHCO 
ooeon 
flEf·AECNOO 

°'"'"""' """""' ™"' 
-""" 
-·•00•••'"º"'''"'''flNDE~S ............................. ,_., ........................ . 



PFPRMOVE.PRG 

•NOTAS------: UOVl.llEHTO ALTAS Y MJAS CAMBIOS 
COHro«X>DE 

Pl'IOOOCTOSENLOSF~ 

• &ASE CE OATOS.--: PEOIPAOO.tlBF 
• INOEX •.•••• , •••• ,... PEOIPROO.NOX 

tlm¡FAI,.,~ t Nl,MER) + lFO 

·=--·· 
'fW<A--·oe-UARZQ.1982 . ......,. __ .,. 
·~POFI :ARTlM.'.lCA:Jn'fFfWCO 

..... 
!TOA:OTOREAJ1El.REF,T~)D 

STOff.:OTOMF'ACT 

STOAE SPACE(14) TO BUSC 

~-·· 
MnPO•'. 

...,u.u. 
FFOUC)0 

D-aEAR 
APUN'I'~ !"AY •ESeERA UN .t.l:>UEHfO OENEFl.ANOO 

AB·~O 
FEA•fl:CNO 
00..._F#.C'tl.n•VAL!Mf'\3'-':j 

AEF•AECNO -
,,.,..,, 
923,00CLEAR 

J~~=-~~~OOFUEGENERA.DO 
~~~~~~~ON .•• : MARCAR Y SUPRIMIR. _,._,,. 

~FJO,Q0,2•,71.MF'<ZI ,,.,.,...,, 
AETU 

"'º' .. fCAr.lAOON CE PAHTAU.A DEVISUAUZAOON ••••-• 
SETCOLOATO N +/W,BG +/N.S t .. we::l 

ClEAR 
SET COUlA TO 8 + /B 

0 O. O SAY flEPUl:JITE("\'.!q 
SETCCl..OATOW+/B 

UTIT ·' PRODUCTOS CONTENtOOS EN LA FACTURA : 
'+WREFA•'' 

liPl'fT•..,_Mjl.EN¡Vm)/2) 

00.MPTJTSAYMITT 
SETCOl.OR TO N + IW 
ff2,13SAY'REFERENCIA......' 

tU.211SAY"( I" 
@ 1.A!'I SAY 'DESCRPOON[ 

02.A!'ISAY'TOTAL-.I 

@3,IT03,71 

0 ... 1 SAY 'HlAERO EN" 
04,IGTOID,10 

94,llSAY'...._ OESCRIPCION ·•· • 
04.44T0t.'8 
04,C?s.\Y'C»lr.' 

-~T01~ 
Q4,5SSAY"PFECll" 

04,14TOl8,M 

O •.se SAY 'U'ORTE' 
05,ISAY"PlANO" 

U~SAY'..costo' 

05,YSAY'..a:>sro" 

ee.tTOa.71 
e20,2SA.Y"OfCEJtDeCQilPR.\'t 

021,2SAY"STATUS'! 

OOwtaE.T . 
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F~o-o 

O~SAY'El.l.ACtlYCSE~VAOIJ.' 

O:zt,OCISAY'SEAGR:<MUNR;GISUIJ'ENIU.NCO.' 

-¡q 

-BINOC REA .. fE0.10 

FU•i:e:HO 
REJ•FECNO 

"'"" GO!E< .... 
---\'ISUSt.IZACIOfoa. FlfGISTRO ACTUAL._ ... 

SET COlOR TO &c_EN'TRA 
0'l.77SAYFACm.IRA.. PICt,_. 
O t,11SAYFIECH0 PtcT"919,lft,llr 

O 2.47SAYRECC0 PtcT"lll9,IW,M" 
@ 7,2SAYW'O 

@ 7,SSAYNOMEAO 

@ 7,<f1SAYCANTCAO f'ICf'll,_. 
0 7"'3SAYPREOO PICt~ ....... 

@ 7.!SSAYUPOmlO PICT'P.199,lllllllll1' 

@ 8,SlSAYCOSTO PICT'Wll9,199.llr 

@ 8,t1SSAY&4PO_COSTACT"llBll8,998.18' 

@20,208AYOfD_OOMP 

@21,10SAYSTAnJS 

SETCOl.OATON/W 

FTIPO·'M" 

@ 7,358AY'DOlARES' 

El.SE 
@7,35SAY' 

~ 

SETCOt.ORTOIC_VENTANA 

MEMOEaf(CESC,10~,11!1,7!1,.F-.3:<'1 

•••-A~ DEL ESTADO ACUl.LOELl'EGISTR) ....... 

SETCXllOATOW'/8 
@2.f,00 

@2.C,OISAY"flEG.:: 

'•AU.TFW~~&3i:y ALLTRIMfSTR!REC.Nílll •' DE 

OOCASE 

CASEREcco-1 

02<f.238AY' 1 SCUJREOISmO 

CASERECCO•O 



02•.2lSA.Y•AA:>l\'OCIDl.TOS • 

~FEA.·FEF 

""""' tl~SAY'FHOEA.R:Ji\'C • 

C/.SEFEA.•FE 

0 2<1,23 SA.Y'f'RNCPO CE '1Cl-ro'O' 

El<>C 

Foa.rnDO 
SETOOl..OATOW•'IB 
e 2<1,c..i: SAY' M.VC.lDO' 

"""' 
SETCOlORTOWIJI 

º"""' ~ SAY 'N..TA SUSCAAC.l.UBIOt-nlA lAAER WJl:'.AR 

01~1uo12::1.a1m1~6901~aao1z:MS676i012 . ' . 
SErOOlORTDWti9 

OZJ,O:lSAY'A' 

eZ'J,,.05&1.YV 
023,12!!.l.Y"C" 

023,UISAY'tf' 

eZl.2•SAYT 
@%3,lOSAYV 

02:1,37SAYT 

CJ!2<1.!!68AY~+CH'l.;:!4jt'f'Ol..f'PG0Nt'OUEEHO 

--N:X'MCELATEc.J.fKSICNl,C.\•"-'-

02:l.T8SAY'" 

OO..._ T•O 

T•~O .,_. 
SErca.clflTD&e_CIJA. 

·-CUJ.f\ DO CASE 
GASET•t && TECU l•OBl t'8 _..,. 

DORO 

REA-~0 

CASET•6 &l. TEClA EHJ e-DEU z.,~ 

OOIE' 
REA•AECNOO 

Q.SET .. 18 U TfCtA. ,_, 
00~~;.REI ...... 

REA-A:CN:lO 

CASE T" 3 PGOH ,_, 
00 .U RECNOFU" -

8•1+1 
IFl .. 10 

"" 

"''" l'EA•1ECNOG .,.,. 
CASE: T • 5 &.l TEQ.A n.E0;A NRS.r. 

""" .... ...... 
FE<-~ .,.,. 

Cl.SE:T•ZT U TEQ.A ESC 

""' 
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_ .. , ... ~SEEl<FNOLCx: .... :re•••••M 
81.15C• SPACE(14j 

UF'ACT•f'ACTl.JRI, 

&ITFO-TIPo ......,..,_....,,,., 

O 7,5GETWN.JlilEroPICT'tiril99" 

""" FLASl'KEYO•ZT 

lOOP .... 
SUSC•AU.TRU(STR¡WACTJJ+~+LO'V"C 

BUSC•TRM\BIJSCl, 
FN>ISUSC .,,,.,..,, 

AEA.•A:OCIG 

'""' 
-·-~OEOATOSOEl..REGISTOACUTUA'*' 

OOWl-a...T. 
SETCCll.OATO&e_ENTRA. 

IF~AAº 

UFACT·FACTURA. 
UTFO-TIPO 
@ IPSAYRECC0+1PICTVJU.9Q9.ll!l9" 

@ 2,ZTSAYW'ACTPICT~ 

@ 7,2GETM11POPICT'@lºV.l.LOMTIP0$1'EIAMV 

ROO> 
Fl.ASMYO•ZT 

"" """ BUSC•AU.TRM[STR¡MFACT}) 

BUSC·TRIU¡S\JSCJ 



~~·AGHT('CIOOO"+RTRMJ.TR:M(Sm(o'AI. 

PO 

O 7,!IGET~PICT._. 

""" F~0•77 

""' 
fll'7•AIJ.1l'lill~AC'l)l+t.INJMERO+MTI 

""'"""" """""'"" FFOUC>O 

SET COl.OR TO u;_CAJJ,. 
023.00Q..EAA 

~~~=r-SAY,'+Hfi'fó':.~~~ 
tt2•,10 SAYUSEASCOHTHJAFI ,sm• 
02•.37GETOPPICT"@rvALCOf'S'SN' 

""" FOP•"N'.OR.lASTJCEV0,.27 

""'" 

OP•'' 
SET COl.OR TO &e_ CIJA 

023,00ClEAR 
023,IOSAY"NOHAY FACNflA -• 

C1124.IOSAYUSEASCONTNJAR llhl' 
024,37 GET OP PICT 'Or VAl..C Of'C'St( 

""" 

flD'lACE FACflJRA MTH MFACT 
fEVCE TFO wmtMTFO 

FEVCEf'UioEROWITH UtMilERO 

IB-FEcHOO 
REF•RECNOO 

""" IEA·FEO<OO 
SET cttOR TO &C_EHf'RA 
O 1,81'8A.YAECHOOPICT._.9'9.llOil' 

COCASE 

"""'O<lflll"CC" 
O 2Z7SAYFACTl.f!APICT-_. 
tt 7,2GUTlf'OPICT'@!'VAl.1)lFO&'fEMHIU' 

O 7,!IGETNUMERJPICT"sm7· 
CASEOiR(l)rM· 

"""""' O l,17S...YAEOIOOPICT"lllle,1198,ma" 

tt 2.718.AYFACT\JR,\PICT~ 
" 2,81' S...Y AECCOllNTO PICI '1199,119&,11111' 

O 7,2SAYTFOPICT'Or 
O 7,!ISAY~PICT._­.,.,.,... 

SET COlOR TO &c _CoUA ·-
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ESC•SAl..l'l'SIH•~S!-Y' CT11.W •GRASA Y SALE 

SET COLOR TO &e_ VENTANA 
REPLACE OESC WlTH 

MO.IJEDIT¡D[SC,IO,O!l,!l,75..T.,"',7tl! 
SET Ct20R TO &c_CAJA ..... 
SET ca.oR TO &C_ENTRA 
O 7,COETCAHmAO PICT..,_.. 

O 7,53DETPFIECIO PCT-..,..ur 
FEAD 

MU'ORl"E.•~CIO 

REPl.ACEM>OmEwrTH....arre: 

0 7,e5SAYIMPORTE PICT"8889-Jl9' 
08,5:JGETCOS'tt> PICT._ .... 81'1' 

AEAD 
REF'l.ACEM'O_COSTWITH~ 

O 1,mSAY&FO_COSTPICT--.-i.w 

020.200ETOFO_COMPPICT'Or 
021,IOGETSTATUS PICT'@r ..... 
023,DOMY'ESPERA~MOMENT'O-' 

RE.\•FENOO 
WACf•FloCTUAA 

te.J$'CA•AU.TFWfSTR¡'F~T\.~.U 

GOlOP 

""'""""'°' FfO<H>O 
FEJ .. RE~O 
OO'Mll...EFAC'T\.IAA•WICf .>HO • .NOT.ECf'O 

.., __ 
-""""' ""' SEl'alC.ORTO&C_RESALTA 

023,DO 

CN.IBIOOE~~M.;.'NO SElOCAlllORE~ 

""""™"" GOlOP 

Aa•REa.tO 

GOlmT 

REF·~CNO 

""" GOia 

----~cnm v fllECAl.1.--­.,.,...CWR 
@ 23,02 SAY "ESf'ERA UN MCalEHTD-' 
FCEUTEl>O 

rECAU. 



-"·-·-~[Nfa:t.t.l.T.l.Sl.AAA• .. •-
• "Y\t•SJ..\'ESCR::ENp1,tlU .. 79) 

fiEtCCl.CRTO&c_CAJA 

W.&er•Fl.CTl.IP.\ 

O 2•,CO SA'I' ' USE 
~·~Qg:&71.:gf¡,+'to.IEEfD~ 

SE? COlDR TO IC_TEXt 

C&trl'(1.cn.nt 
~!01~.t,~ _... ..... 
F F.loCT\JAA•Mfu:F 

FV.•AECN~ -UlOP 

°""~ 
"""""' CASE~''SS' ......... 

LOOP 

""' ..... ,.,., ... _. Sfet::l:IU DE1ETE 'I' FEau. - ....... 

023.t»SJ..V'ESfER.\UHWOllEmO-' 

""~;.·~t«X.~WQO~ 
P/U. 
QOlQP --· F""-'"'1 ....... """ 

ltPt.Mr~ U.Y 'ESPERA llN UOtErn> GEHEFW<lO 

REI-~ 

FEA·PECHQ 
DOWttlFACNAA·V~~ 

FU•RECN~ -. ...., .... 
""""" •n11Jau.R 

TOXlSlOS~ó;~~~HAma:>a 

FAC'nl'to\~~~~"f~El 

H<F<lfWA· 

°" ..... 
• Ol>EI 
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MOVE.PRG 

. """""""-
• HOTAS..---:MOWol!EKTOA 
•BMEDEDATQS....--: . ..,.. __ . 
•saa;r __ . 

•fWIA--· 
""'""""--'1.D iAD»'l'ACIONPARAa..f'ff'.RSI 
•R:Al.lZADQPOR :U'l'T\hlCflCITTEFRANC 
·HCUl'(E~ 

• :PAHTAl.t..A,MU(S'TAA.<:N'T.\V~ 

..... 
USE- WCIQC._VIA,'OOi"HOX' 
ST0A:: O TO R[J,Je,PEF,T 

- .. FOAMN:l:)fl0EPAH'T~CE\1'SUAUZACION-" 

OOPPE._P~VtlaHO 

........ O SA.Y 't.ETIIEROS DEFOl'MATO BASE"-·••• 
•PA.NTA.UA 

• .so ............... ·-········-···---
G090TT 

16'" RECHO 
GOTOP 

RJ .. FECHO 
IE:A .. RECHO 
... _ ...... UXJP.PfWKlf'Al"•"--.. - .. 

OOW!t..T. 
FAECCOIO 

GOR<A 

""" 
00-º"VISUSU:UQON DEL REG!Slm ACTIJAI. º"" 
SEfCOlORTO&e_OOM . ...,..,,.. 
-º"ºAVISODEl.EST#.DOACUALoa..AEGISTRO­
OOESTAOO 

•••--•- SEllCCIC:IN DE l.A TEQ.A CE CONTlQ.. -
SEfCClUJRTO&C_CA..JA 
@23,00 

~5:ono12:M5l11!11Cl~no12:M~aaa12'4!1171190t 

1 • • 

aT COlOA TO &e_ RESALTA 
023,0ISAY'A' 

023,Cll!ISAYV 

• 023.t.JSAY'C" 

0:tl.2l'SAYT 
0232CISAYV 

023,3.ISAY'S' 

fP2 .. ,flOSAY~+c:HA~+'IOEEHOOESC' 
SET COlOfl TO &C_ TEXT 
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......... ACCIOH CE LA TEa.APRO~ .......... .. ,_, 
OOYMI. T•O 
r .. H:EVO 

"""' 
º"'" DO CASE 

CASET-1 TEctA to.E. 1 .. 003 211 •DBC 

GOTCP 

REA-FECHO 
ft:J-RECNO 

CASET-1 &a TECU. Et10 l•tm 2 •084 
G090TT 
fEA-FECNO 
FEF•FECNO 

CASET•11 U. TEctA PQUP ... 
OOWHl..NOT.BOFO ....... 

REA-RECNO 

... 
OOWHIL.NOT.EOF'O .... 

s-s+1 
FS .. 10 

""" ENO 

"""' IFEOFO ...... 
~·RECNO 

""" CASET•24 U TECtA Ft.EOU. llM.>O 
IFA:A-REF 

LOOP 

ElSE 

""'' ~ .. flE~ 

ENll1 

CASET•'D && TEa.A ESC 
ElOT 

"º"º BlJSCUEPA. SEEI< FftD LOCATE ... -. .. 

IFwm<EY0-21 

UXlP 



-•-CtFtl.F.l.OEDATOSDEL~N:t.1ll.l.\l.• 

SET COUlR TO IC _ENlRA 

FC>t'\(i)l'M' 
•v"-'l.I 

fEJ>ETCO.' on,10SAY'lllATEPclO«r11~ 

C:CHíNJJAJ' 2c,1a SAY' f'fESIONA CUAOUlfñncLI. PAAA .....,., 
R:A-~o 

LOOP 

SET COlOR TO a.e_ ENTAA .... 
.... _. ... GE? Cl.t.lf'OSOECAPfU'.\ ......... . 

•CAPTA 

llOTCP 
RE .. R;:CUQ 

llOOOTT 
RO"• FECHO 
OOREA 

lOOP 
CASEa-tR{T)S-SS' 
-· 5'COCINPACKY REINOEX. ... , ... _ 

SEr c:a.DA TO IC. CAJA 

º"""' AEGSTfmtt~: ~ UM MO&IEUTO ElJM:NANOO 

PACIC 

OOOOTT 

AEF·RECNO 
OOTCP 

FE-fE:HO 
fEA .. RECNO 
lOOP 
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LOOP 

"""'"""".,,. 
--~IENFORLIA.TABIJL.Nt•H• .. 

MPM2•SAVESCAEEH1Qt,00,24,7S11 

SETCOt.CRT08.C_CA.IA 
02C,OO 

@ 2c,ao SAY • USE 
~·~·~sJt:;P"'i•ºHOl.lE ENDPGON 

SET o::t.a\ TO &C. TEXI' 

~l.0.23.nit 
FESTSCFENp1,oo.2c.n,llPLq 

"1.E"""' 
IO•RECNO 
LOOP 

°""" T•O 
lOOP 

ENCC 

023,ISA.Y" 

RESTsc::REENftO.Clll,2C,79.JJPMIJ .......... .,.. 
AEnJ • 

·E<JJ-



MENUPERS.PRG 

•PROGRAMA :~.PRQ 
·~POA~Cf'O'TTEfl\l.NCO. 

•BASES DE CATOS: 

•FECHA : ~l.UJU2: . ..,, ... 
.lPL.CA.OOtlPAAACUPl'ER 

• STARTCOl.OA • SETCOLORO 
0 SETKEY~ITOPOO\JIT 

• SETKEY274 TOOOSSHa.L 

•SETPACX;TOSl'AO 

""'"""" Fl.WrVEL-0 

"""AIJ. 
RESTBCAE:EN/C0,000:4,71,.l.IPAN) 
@2l,00SAYM 

CUT 

""" EH~WRAPON &&MO'.w.ENTOAOTATOAO 

SET UESS TOZ4 CéHTV!. &&. OESPUEQA. l.IENSAJES 
ENIA'EA24 

°""' ..=Ai,.1 UVARWn..EOEME!.tO!U.UENU = • 1 U.VAAlABLEOE:MEMORAMaru 

~CHR¡t3) UACTIVARLIEMIDESOE 

DOWttll.,.,T. 

IFV.STKEV0•27 
SET OOlOR TO &C _ TEXT 

O 1,IJ CLEAA TO 23,0 

SETCOl.ORTO&C_CU\ 

000,00 

024.00 
OOCl,QJPAOUPT'MAMAMA" 
.. 00, t l!I PROUP'f 118e88' 

O D0.24 PAOUPT 'CCCCCCC" 

• 00.3-4 f>AOt.Wf '00000000' 
@DO,«PACl.F't'EEEEEEEE" 

0 OO.~ PROMP'f 'FFF'FFFFFFFP 

000,t"lFRCl.tPT'TUUotHAR' 

MEM.ITOPAOS 

FPAOSIO 

00 SEl..E_PADS WITM PAOS 

""" lCCP .,.,., 

P.l.AAPAD 

~~ Fl..EOiAS PARA SGIEHTE LIEM.I isot./IEROA O 

SETlo:E'l'ttTOFtECl"IA_IZO 
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SET~•TOFLECHA._OEJ:l 

REl.EASE f'OFU && LMP1A lA VAFllA9LE PCPU 
SETCOLOATO&C_TElCT 

00l,IXICl.EAAT02J,18 

SETCOt.OATO&C_c.uA. 

COCASE 

@Ol,Olct.EAATDC>a,111 

@Cll,Q3TOC5,1t 

EPD2,05F'RQl.l'MOVIMlfHTOS' 
@03,CSPROlril'OAOENAA' 

@CM,05 PROM ''i!JPRIMIFI' 

CASEPA.0•2 

@Ol,lllCLEARTOo:l.30 

@Ot,t1T005..3a 

@02,tlPAOM'l.IOl.tMlENTOS" 

@03,11 PROL1 'OAOENAR' 
1}04,tllPROt.l.'SlJPRD.tlq" 

O 01.2' CLEAR TO 05.31 

8101,24T005,31 

O 02.2e PAOM 'MOW.GEHTOS­
fl' 03.2e PROU 'CflOaWf 
00c4,MPAOM~ 

00t.:WQ.EAATOC5,49 

@01,:MTOOS,•11 

002,.MPAOM'UO'.'l.UIENTOS' 

@~Prol.l'OA'.>Etwt 

ffl'.M,311PFOJ,l'SUf'Rlt.tlR' 

P 02,45 PR'.>M 'MC\'IUJENTOS 

@03,'4PAOM'OROENAR" 

fPCM,'8PFOM'SIJFRIMIA' 

C4SEPAO•I 
0 01>4 Cl.EAR TO C5,M 

001,S4T005U 

OC12,!16PR:>M'MCMl.IENTOS' 
@ 03,!!.0 PhJM 'ORDENAR' 
004,UPR:ltot"SUF'mAIR' 

@Ol,llCl.EART0°'.79 • 

@Ot,611T0~,79 

0 02,70 PROM 'CCNTlNUA' 

003,68SAY 'MMJ,0.11,11,WMMM' 

(llCM,70PflO°""TfRj.UtWf 

MEMJTOPOPU 

• ASIGW. FLECAHAS PAAA use NORWJ. 

SETKEYtDTO 

mKEY 4TO 
COCASE 

CASEPAO•t 

CASEPA0•2 



CASEPMl•ll 

DO CASE 
CASEPOE'\J .. I 

ICEYBOAAO 01fli131 
CASEPCf'U•Z 

~P,D.2<1,71)J1'AN) 

ff23,0QSAV" 

CLOSEAU. 

PROC FLECHA_ CZQ 

PAAAffi.Pl,FU 
•RETURN, UP IJ'FQW, ~ 

KEYDCAA:I CHRl27) • ~ • Ofl¡IJI 

~ 

PROC fl.ECHA _DER 
PAAAPH,Pl,FU 

• ~. flGHT ArroN, FETURN 
ICEY80ARD ~ t Oifl(<C) t Ctfl(IJI 
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PPRO.PRG 

.... ~OEFECHAENS'f'flHG••••••••••••• 

""""""'°"' DO"""' 
CASEMONrn~-1 

'+AGHT~;~:zi+'DEENER:IDE 
CASEMCtmt~-2 

'+ftGHT~~~O\,G),21+'0Em>AEflODE 

CASE'.~-3 

'•AGHf~~r~l.21+º OEMAP.ZO CE 

t.ASElollfffii(\IFE~· .. 

'+AGHT~~,l;(.f.tf'EOWl.21+'tlf ~DE 

CASE:"MONTH~-!i 

'+RIGHT~~~p..FE~}.71+'0EW.YOOE 

CASE~~-e 

'+flGHT~!¡~01AJ).21•'tEJU«'IOE 

CAst:1.CJNTHlUft::OW-1 

'+MHT~~¡l.lf'EOtA/J,2l •'0EJUJOOE 

~MONTMp.IFEQi>J•a 

'+fWlHJ~1~CttA}),21+'0E:AGOSTODE 

. CA.SeMOHfH¡a.R~-11 

~··~~~~~1.21··00~ 
CA.SeMONTl1¡Wl:CMAj•IO 

'•"°'"~~\'::\"'''ll>l•'llEOC1\J!lREDE 
CASE UCffrn~~· 11 

0E'+~~J~fK"ll.21+'0ENCMEJ,t8PE 
CASE MOHtH¡I#~ • l:Z 

'+~Am~~~l.2l•'DEOOW81;EIX 

"""""" ~CHA-MES 

RE1U 

-----•HO-OOO .. OHHOHO-"H 

f'roCa)UR::CON_ClE 

MSCC• MYESClaNIOO,,:J.:Z.4,19) 

SETcc:u:iATOlC_CU\ 

-.W•O 

'"""' fll23.00SAY' f\.ECW.S • SEl.ECQONAR PITTR•ACE.FTolR 
Ese-~· 

o e.os CUAAT021,75 
oe.csT021,nooueu: 
@a,30SAY'CLIE HTE S' 

MMJM-"Ct10ICE(7,tl.20.73.Met.ENlESI 

.. ,,,., 
FESTSCREENFJC,00,2.t,N>ASCC1 

REJ.EASE"'°" 
FIM«Al•l.AHCJ.~ 

~-MC:t.IEH?Dp.IHUl.IJ 

fflOCEOIJAECOH_PfOI 
MSCC·SAV'ESCREEN{00.00,24,'f91 

SEf cot.OR 1'0 ~-CAJA 

----· 023,00 
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dl:~~ .. SEU!t:ClCINM OflER·~Mt 

@l,05T02t,-r.i00UQ.E 

08,2SSAY' PROYEEOORE S' 

t.INIJt.l-ACt10CE{7,tl,.20.~ .. ,,,., 
~OCl,2'.11,MSCC) 

F MNUW • t .A.NO. WWIM: 
WllOUlf'IE•Uf'ftOV!S{W'ftN! 

'""" SET~411DCOH_FR:'.111 

SETCOl.Cf\TIJIC_ENTR.\ 

PROCEOlRZ CCN.SAS 
MSCS-SAVE~PJ,00~,79J 

SET COLORlO ac_Jt::SALTA 

'"""" 
••• TAaJ. DE PROIJUCTOS BASIOOS ... 

SE\.EZ 

USE: P9ASICOS N:lEX f'UASICOS VI.A. 'OBfP«IX" 
1'0f"1.·~0 

"""""""""""' ~ MBASICOS[TCTM.J ...... 
Q010P 

DOV."111...E.NOT.EOfO 

·•Uf1lCUECoE~ .. ~~r~c;;.o,s~~~~~~~·· 

""' 1r.fP9 .. MP9. t 

""""' .... ...-... 



SETcct..ORTO&C_CAA 
SETkEV-e.TO ........ 
'""" cl~C?tAS .. 6ElECCIOHAR rutUt .. ACEPfAR 

Ga.o5Cl.EMT02t,7' 
@8,QST021,7SOOU81.E 

011.29 SA'f' PA:Xll.ICTOS BASICOS' 
r.NJU .. A.CHOCEC' P1 ,ro.73).lBASICOSJ 

'"'"' AEST~tco.oo"-"•7i,usca¡ 

""""""""' FMMAl,,1.ANO.~ 

UTIPQ .. l.EFl'¡WASICOS[MmlMJ,21 
l&.l.STA•stJBSTRp.IEIASICOS[UNVt.IJ,4,4] 

"""' SET kEV .. TO CON_BA.S 
SET COLOR TO &e _ENTRA 

A•'°2-Y1 
OFIX•X1+MUL/2'1) 

ORY-''1+1NllWZ!I 

""'º""" flH'f•ORY 

DOWHl.E.T. 

•""""' 
F<>mYI 

Off'f•OfllV·I ...,. 

FF>Hl'Y2 
f1N'f-FW'i'+1 ...,. 

SET C0UJR TO ICOL 
O OflY ,oflX Q.EAR TO fHY.flHX 
F""1C 

O OflY .oFIX TO fM'.fWX .,.,. 
IFOAX•Xt.AND.FW«•X2.Nf0. OR'f-YI .ANO.FlN'f•Y2 

ElCT 

SIOMBRA•jFJC(t1>-jORDQ 

sc:t.IBflA2-0RY+1 
SETCOt.ORTON+/N 

oc...,"""""""' 
Q SOMSRA2,0RXt t SAYREPUCATE PfRl176),SOMBRo\l 

SOtlBRA2 .. SOaeRA2 .. 1 

SET C0UJR TO &COL 
@OFl'f,oRX.Q.EAATOFH'r,flN)( . ....,., 

@Ofr(,ClRXTOFIN'f,flNX 

"'°" """"' 

'ª"' SET COlOA TO &:::_RESALTA 
@23,0CI 
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@ 23,0CI SAY" TEClEA TlPO Y NIMERO EN CAnOGO CE 
PflOOUCTOS BASIXIS Fii COUSUl..TA' 

BUSC-Sf'ACC(I) 
PUBUCLITIPO,MUSTA 

LIT1PO-·· 
Mf'ASOMEMQ'"N 

SETCOlOA TO &C_EHTRA 
SET KEY -a TO CON_EIAS 
07,1?1GETLIT1POPICTURE"@I' 

07,tlGEfUUSTAl'ICTUAE '11999' 
REA<> 

SETtCEY-aTO 

F.1..A.STKEYa-v 

'"'" ... 
SET COlOA TO &C_ TEXT 
07,1~SAY' 

"""' 
eusc-ut1P0+L11JSTA 
fN)UMJC 

IF.HOT.FOUHOO 
SET <XllOPa TO &C_CAJA 

""'" CA~~~~- COOSUlTAMOS EN 

N<EYTIW>"' 
MPASOMEMO•'" 
MPRECIO•D ........ 
oc"""'°" 

WASOMEMO • DESC 
t.IPREOO•PAECIO 

""'' IEA•RO.I 
IE'•ROF 

""º""' REA-RECHO 
REPl.AC:C OESC\WH MPASOMa.tO 

f\EPLACEMEOO WTTH l.lf>REOO 
REPLACE IUPORTEWffit CMITIOAO·F~CIO 
RELE UPASOVEl.IO 



,_, 

0 a.c:z GET Uil'O PICT\ff 'O"VAU:I UTIPO$"t.IN'EIM' 
0 a,05 GET MIJSTA f'ICt\EE "SIQQl7 

~ 

Fl.ASTlCFt'0-27 

FE1U 

~.r~~SITUaAVEFUE 

~•1oo SAY ºPRES10HA CUAl.CU!ER TEa.A PARA 

""""""'" """" 
""" 

~f:l.0,2•,80).lf'AH! 

DE~f',0,2 .. 11.,C_TEXT .. l.I 
CUAOffT0(12,«l,24,DJ 

02•.oo 
SET COl..OR TO W + JH 
SETCOLCIRTOWM 

""""""""""'º P.ARMCETER HY ;wat.. Y1 )1.1 

PAHTA•SAVESCAEENp,0,24,191 ---

Y'IA•.F. 

liORZ•ff.:PU:ATEpG'\(2111),51 

SETCOU>AlO 

DOwtU.T. 
FN't'O 

OJ'OSV)'OSXSAVt'OFIZ 

GPCISV·t)'(>s:(s>.YHC.AZ 

OPOS'l'J'QSX6AYtt::IR2: 

OPOS'l'•tJ'O!,J:X.SAYHORZ 
ENOF 
FPOS\'\'• . ...,,, 

POSY•POSV'·t 
El.SE 
POS'f•POSY+t .,.,,., 

Y'IA•.T. 

VOF 

F"'''º" 
FN>OO 

POSX·fOSX·1 
ELSE 
PCSX•POSJC•t 

"""" 
lC'tA•.T. 

"""' ~(0.0,24,79}A.PN{T~ 

F 'NA J.NO. '1:YA 

"" D<OF 

fETURlf.T. 
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--.. -... ··------·-·-· .. ·-__ ... _ .. ___ ..;. ________ ..... 
PAFVrM:TERY!)l.1,'1"2)12.COVilARQ 

P~•SA'VESCffZENp,o,2•,Tll! 

L .. lQ.Xt 

A•Y2·Yt 

TtRMIC•lU+Hr[(l/'21} 

TEJWY-Yt +M{IAn)) 
OFIX•)tl 

ORV•TI ...,_., ,..,_.,, 
OOWtUE.T. 

FORX 

OFO•OFIX+t 

ENOF 
FOP<i 

'""' 



"""' PE~lf0.Q.2.f,7'i)J-P~ 

"'""'°"""" Oc«1¡:Rl..c:t.9RTOFHr,fnX 

O OM',ORlt TO An' .n« 

""" F Ofl:IC.Tmf,Q; .»ID. FVIX•TEl'Mit.JnJ. OR'l'•TERMY 
MO.AN-TUNt 

""' 

• PAOCEDIUOEHTO PARA REGRESAR PEOIPROD SIN 
f'A:X;tSOPE~· 

COPYfl..Ef'ESP>UlOllBFTOPEtlCPAOO.OOF 
COP'tfURESPJJ.DO.t>BTTOf'EOIPVOCUlOT 

COP"I fl..EflESPIJ.lXl.HOXTOf'EW'ROOJCC 
USE ~N;O" PfOFflOO 1M "OBfHOX' 
!El>> 

PfllCREGFACt 
• f'ROCEDIUOEtlTO PARA REGRESAR F~T\JR.115 SIN 

PAOCUiO DE p¡;COtflflJCCION 

""' COl/'Y fl..E KSPJ.l.00.CS TO PF ACPR00.08F 
OOPVALEFf<.SP.lUX)llOTl't)!'rACf'ROO.OOT 
a:nfl..EFIESPALDO.HOXTOPF~ 

USE PFAGPffJO tClEX PfAtf'ROD V1A 'OOFNOX' 
f€l\J 

~~~~ R(GRESAA PEOIPROO SIH 

""' CCJf'Vf'URESPMJlel&" TO PCETAU.E.OSF 
CClf"tfU flESPNJ)Q.ceTTOPOEl#UE.OOT 
COPV f'U 1€Sf'AU'.>OJ.Ct TO PDfTAU.E.NOX 

USEP'OEfAU.E M:lEX POETAUE\'IA. '06FNOX' 

"""'~ 
• PAOCEDIMOEH'l'O PAAA REGRESAR RUtrSION SIN 

PFIOCESOOEI*:~ .,.. 
COP'ffUFEsPIJ.DODSJ"to~OSI' 

COPY fl..f AESPnDODBTTOPREUPAOO.oeT 
COPYFU JICSPAl.PO.NOJI' TO FAEW'A:IOJ'O:C. 
USE PfalMOO ~rf:t.UJ'ROOW. 'OOFNOX' 

"'7U 

L 
=====j 
~===:~·1 SIH F'flOCESO~REOOKmUCOON """ . 
C;OP(RERfSPALOO.OBl'toPOAOPROOllSf 
COf"VFl.E~IJ.00.tleTTOPOACIPAOO.OOT 

Cl::JP'{Fl.EFIEsPALDO.NCPCTO POAOmOO.NOX 

USl:: POfa'AOO INOEXPOFIOPROD W. 'DSFNOX' 

"""' 

f'l'IOC DOOUT fFIXWJ.IE, ~ PROCVNQ 
Loc::AL.OUh:l'N.Ql.OCOl.,SCOC..SROW,OLDCURSOR 

OlDAOW·PCNO 
owcoc.-=o 
SCOl•p.v.xcol0·3')12 
SPCW-p.wcROWO~ 

34)~-SA.VEsanN(SROW,SCO(...SRJW+7,SOOlt 

C)U):Ol.OO•SE'Tt:Ot.OR(GR+/9,Wtltt) 

OO>CURSOfl·-
@'il'CNl,scc.t. a.EAR TO SA::JW+ S.SCOl +33 
@ SAOW.SO:X. TO SflOW t &,SCQI.. + 33 DOUa 
@SAO'N+ 1,SC<:ll+2SA'r'OONAAAIARSAUOA' 

@SAOW+3,SCOI.+ t!I PROM' NO' 

@SAJW'H,5C()(.+l!ls.J.Y'-' 

@Sl4:Hl+5,SCOL+ 1!1PAOM'st' 

$01.19RA(SAOW,SCCX..SAO\ltt B,SCOl..+:l:I} 

SETltCY3tJITO 

TOtlEjl~.1J 

TONEj2000.IJ 
t.IEM.ITOMCHC1' 
..,~ 

IF..::ttal•2 

"""""'-
SETCOlOA{ST~ 

..., 
~ 

SEf l(E'( 301 TO OOOUIT 

SETCClOA"""°"""' 
N) RESTSCAEEN\SOOYl,sca.,snc:rw+7.$COl.+:M,OlOSCf'IEE 

SETPOSfJt.OOO'lf,ou:cot.) 

""" 

rnoc OOSSHEl,.l ~E, PR0CUNE. PAOCVAR) 

LOCAL Ot.DAOW,ot.DCOl,OUX:URSOA 
Ol.DSCREEN .. SA.VE~(D~J~0.MAXCOL0J 
OLOCOLOf'I" SE'TCOlOO¡gTARTCOl.OAJ 

~ .. SE'fCURSOft/I) 

OWROW•FCNQ 



cux:or..-eot.V 
"-""' 

• \):).OSAY·P~RE~S~At.P~TECLE:.- ElGT 

' COUSPEC "GETVN(COJ.!SPtt1 

~SPECl 

SEl'CQ.OR~~ 

RESTSCFIEENlt-,CJ.f,,W:l'lQWO,l.tAAC:JlO.oLDSCF>EEN, 

SSTCURSORp:.t)CtJRSOR¡ 
SET?OS!Ol.OAOVl,ot.PCOI.¡ 

""""""' 
Frnl 

F\JNC MSTATIJS !~E. PAOCllNE, PROC'o'l.R) 
IJPSTAT•SA~S::AEEN!C0,00.24,19) 

'}D,°'~TO:U.7' 

80,.)ST022,T! 

... Af'l:EA•STH11iELl::O,IJ 

s-s .. 1 

'""" •El.EWAAEA 
i."'8F·· 

UDEIF·~O 
c-fiwJJ.~ªrSAY 'AREA (SELECT¡ ACTUAL: ... ),IOOF •• 

0 l,!IOSAV~.l.\;'+PflOC'W.!E: 

.J. 2.~SAYU.'EA :'•.t.u.mi.l(STR¡i'POCL.~I 

!("O .l~ SAY 'VUU.SU: :' • PFOCVAA 

@ '-.50S.S.Y'DISICSPACE:'•AU.TAl.l(STR¡O:SKSPACE0)) 

IF NOT.EUPT't'¡MOSF) 

~-RECNQ 

'111,!:lOSAY'F.EGJSTflOS:'tAU.TRM¡STR(RECCO!~ 

O 7.SOSAY•.ACTlJAt. :'•A1.LTRIJ(STR1'F'>ECNOll 
COUNT FOA OELEO TOl.tOO..fS 

~ e.50SAY'l.lAACADOS:'•Al.LTFW(STR(UPél.ESJI 

O 1.5DS"Y·c.wFOs ''•AU.TRl.lfSTI1.FCO\JtrTOJJ 

91':1,'Y.ISA.Y'l0f'IOmr.l.'+>.U.11t!J¡.5Tr.,;:.¡;:cs.zEOIJ 

O 11.!!oO SAY'OBF AFAOx:'+.W.TR:l.l(STR¡DSFOSi<SrZEQl) 

""""'º o 12~SAY'EXISTEARC.tt:vo uwo .oor 

""" •.1T O 13.50 SAV '\IELCPV : '+AUTR:l.llSTR(SFEEO~J)t'~• • 

'""' @12J,DDct.EA.R 

J~ ~J..Y 'P~ESION" CUALQUIER TECl.t' P~RA 

"'"""' FIESTSCREEN(DO.DD.2Ui.IJPStAt) 

Ft.iri:uSTRtJCFF;OCN.UJ.E.F'FIOCU."lE.~~ 

LCCAt.Cl..OfCN.otDCOL.OlOO.:ASOR 
IFWPTY(CSFOI 

""""" l'ET\I 

'"""' OlllSCREEtl•SAVE~!D.0~0.1..'-'XCOl..~J 

aD:OlOfl•SETCOt.OA(SlAATCOLOM¡ 

CltDCul=SOA•S~1J 

Clll>ROW•ROWO 

Ot.DCOl·CO!.O 

SETCOtORTO &C_\'F.:NTA1-'1, 

@D,03CLE#J\T002,75 

@D.OlT0~7>l 

l.t.AREA•STJllSEl..Eq,11 

Ul.E&l.t.U1EA 

"°"'"º 
l.IOBF•OBl'O 
SETCOLORTO&C RESALTA 
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.• ~g·!~.ife.'~¡stl.ECT)ACTU).l: í·l.wtCA.•')'1• 

SETCOL.ORTO&C_VENTAUA 

0 1,MSAY~A:'+PAOCNAA!E 
C' 2,56 Sol.Y 'UNtA : '• AU.TR.M{SIR(l'ROCUt<Eli 

61 3.5'!S.AYVA.RIABlE:'~PAOC\'A.R 

O 4,9SAY'OISKSFACE:'•AU.lRU(STR¡O!S!'.SPACEOJI 

F .NOT.EMP'tV(UOOI') 

Rf.A .. RECf40 
@11.~SA.Y'REGISTROS:'•AL.LTRllJ!ST"(RZCCM 

@ 7,MSAY'ACTUIJ. :'•ALLTRIM(Sttlff'IE.CNOll 

COIJNT FOA OELEO TO MCELES 

@ 8,5'JSAY'~S:'•AUmnJ¡sm¡MCELESll 

@ 9.5!1SA.Y'CAUP0S :'+Al.Lm.JJ(Sm¡'FCOVNTOJI 

tp lD.511 SAY'LONGl't\Jt); '• AU.TRIM(STR(RECSIZE011 

O 11.MSAY"OllF A.f>ROx;• •AUmu.t1SlR¡OBFOSKSIZEOU 

""""'º @ 12,M SAV 'EXISTE ARCHIVO LIEMO .car 

'"" IF.NOT.ELIPtv¡INt>eJ<:EYOI 
@IJ.~SAY'INDEXPOA '•A.LLTRl.l(WOEXl(EYOI 

""" 
ªº""' 
"'" 1~2J.DDC't.EAA 

a2..t.20 S.AY'PRESIOIJA ENTER o ESC P.UV. lERMi'JAIL." 

COPY STr.J EXTE TO TEl.tPS?RU 

'"'" USETEMPSTRU 

SET+u:V.STO 

SETICEY,.TO 

08ECITf2,4.21,~ 

SET~·~fOt,ISTATUS() 

SET KEY _.TO l,lsmtJC~ 

ERASE TEMPsmu.oeF 

SEU:&MAREA 

Sfil&"""" 

SETCOLIJA(O'..DC:OLOFI: 
f:Esrs.:m:EN(D,O,MA.XntlWo,l.IA.XCCLl).Ol.DseltEF~~ 

SET~RSOf'Q 

SETPOS(OlDAOW ,OlOCOU 

J:ElE OLOSCREEH,l,IAREA, 

""' 



----------··---·" 
RH:SCM'P'ª'ª''°' 
16<=.u< 
ca.•U.\IElCREDl,..S• t.0• t,IJ• 1.0t 1) 

Ll4•SA'JESO'IEENJ.ltl,:S•t,Utt,P.•tl 
FM.l-.:ZTOWt!CCLIS'tEP2 

CCl.•S'ruFfp:'.:LJ.t~) 

""" FCfU ~z 1otENµ4 STtP 2 

l"l-Sfl.6fµ.IJ,.t~J 

"°" fE$TsefUH{l.S• IP•t.U•t.O• l.c;:a.) 
RES~J,J•t.C:S+t,IJ•t.O+t,IJ4 

ROT\.li-T~ 

SE? CCl.()R TO &C )"EXf 

ff Olp) Cl.UR lO 23,;79 

"""' ....... 
TOfE(t500,t) 

totE(2000,1J 

TotEll!lOO,tl 

1€1\J 
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APÉNDICE B 

PROGRAMAS DE LA APLICACIÓN DE 
PRESUPUESTOS 



CONTENIDO DEL APÉNDICE B 

1:.P.PRG 

2.· PENTRADA.PRG 

3.· PJUSTIFLPRG 

4.· PRESMOVE.PRG 

S.· PDETMOVE.PRG 

6.· PIMPRES.PRG 

7.· PBASMOVE.PRG 

8.· PACCESOS.PRG 
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P.PRG 

• BA.Sa DE DATOS: -

llNCU.IOE'tl8FNOX.a-r 

liFAN•SAVEfialEEN(O,D,2of,7D) 

SETPROCTOPPA:J 

STARTCOl.OR- SETCOLOOQ 
SET 1CEY 301 TO OOOUIT 

SET ICEY 274 TO OOSSMal 
SETl<EY-5TOMS'TATUS0 

SETICEY-4 TOwsmJCQ 

"""""""" IFWWB.•O 
CLOSEAU. 
RESTSC:KEN¡oo,oo,2c;re.UOOS) 
@2l,OOSAY"' 

""' EHDI 

LN'SO-WIEVDAfE.DATEO 

·•W'SO 
• @20,05Cl.EART02'3,70 

• 020,l!!ISAY'NOTA:' 

soÚat~l,20 SAY 'FAVOR DE L1.AMAR AL 589-0MIO PARA 

~=?.20 SAY'CAMSIO DE VERS10N OACTUAUZACION DE 

't~~3~/NOICAR REFERECJA 

• IDELPFl.:IOUCTO.OOF 
• IRENP.EXEPROOUC'fO.OOF 

"""""'" •"""11 

"'"" •IF MRS\'DATEATEO 
• CUJSEAIJ_ 

• curr 
•ENDO 

VER.: 

SETWAAPON UMCIV!M!ENTOFIOTATORIOEN 
UEUS 

SET MEBS TO 24 CEHTER && DESf'UEGA MENSAJES 
ENIJNEA24 

Cl.EAA 
PAOS - 1 &&VAAWILECEMEMORIAMENU 

PRNCFAL 

POf\J .. 1 UVARABl.JOOEME~MENIJ 

""""' ENr~CHRjl3) &&ACTIYAFIMEMJOESOE 

OOPTEXTOS 

DOWHll..T. 

FLASllCEYQ•27 
~(Dt,00.23,711,MPFCNDO) 

'"" 
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• PRESUPUESTOS BASICOS PEDIDOS REMISIONES 
FAC'r\JAAS C4TALOQOS TERMWAR 

0123a'78801~8801231551'88al~lll01~8{,(ll 
234S$7UOl23454l&llOl23oo151'11111 

' SET COLOR TO &e_ CIJA 

000,00 
@2.C,00 

~~PR:>M 'PRESUPUESTOS" MESS "CONTROL DE 

~·~o~• LIESS'CONmOlOE 

@00,22 PROM 'PEtllDOS' MESS 'CONTRX. DE PEOIOOS' 

~/OPFQ.l"REMISIONES" MESS~DE 

F~,00.41 PROM 'FACTURAS" 

~"&"~'C.COMl'RW 

mrocJM:g"t...~'C;'TAl.OGOS" ME.SS 'CATAUXIOS 

onJJ.~PAOM~ MESS'SALIDAASISTDlA 

~TOPAOS 

IFPAOSIO 
0058.E_PADS WITTi PI.OS 

""" AESJSCA!EN(Ol,00,23,711,MPFONOO} 

""" 

SETl<EY •TOFlECHA_tlER 
RB.9.SEPOPu l&l.MPtAlAVAllABLEPOf>U 
SETCOl.OFITOIC_TEXT 

RESTSCREEN(Ol,00,23. 79.MPFONDO¡ 
SETCOl.OFITO&C_~ 

DO CASE 
CASEPAD-t 

@Ol,Otal'.AAT01327 

fPDl,01TDl3,27 

D m,03 PFIOM 'MOVIMIEPfl'OS ' 
@03,03 PROM 'ORDENAR ' 

@O.t,(13PAOM'SlJf>mlR • 

~O!!l,028AY 

ODll,IXJPAOM~ADRIVE '•Ofll25}+'' 

D 07.03 PROM 'REGFl:SAR A DISCO DIMJ • + CHAp4J •' 

908,02SA'f VolMUPMCOHTa.llOOS~ 

009,05f'AOM~' 

@10,0!SPROM'OA:IENAR ' 

@11,05PROM'Sl1PflM'R ' 

@ 12,05 PAOM 'FIECONSTAUfl' 
• Ot3,211PAOM'IJVSTAR fil' 
• @l•.2tlf'flOld'IHCREP.IEHTOS' 

• @ 1!1.26 PFIOM 'AESTABl.Eca? 

SOMSRA(t,t,13,27J 

CASEPA0•2 



001,UQ.D.RTDOll,al 

901,l"TDOIUSI 

• 02.11 pRJM iDIMtHTCIS. 
803,1llPROM"OFOEf«R • 

oo.c,111PFOU"Sl.lfRUR • 
• OS.111 PR:lLI "H:fOIENTOS • 
001,11PAOU"FEST~CER· 

eGT,ISS>.Y '"'CC"C"QºQCº' 
eDl.tllPAOU'&IPfESl"N • 

&Ol&\,t.fl,1"9.2111 
CASt:PAD•3 

001,22a.u.RT0r.G,49 

eo122TDca.• 
002.24PfCIU'1IO'JUEit'OS" 
0Cl,24PfCIU'OfDEN,l,R • 

Oo.t.:l4PAOU"SlJF'tWIR • 

"MWGCª•••n"Cº'º'"""" r·nfr 05,23 SAY 

&ae;z4PAOLIVMOADFWE •+~+·• 

007.24PfCIU~AOCSCODURO'•~')tº 

.. Ol,2.4 PfCIU "fl;CONStfUR ........,,,,,. .... 
CASEPA0•4 

001,30a.EAAT008,57 

001,30T008,57 

O 02.32 PR:lLI "MOVU'9ll'OS • 

O 03.32 PAOU 'OfaHAR • 
OCM;tZPfO,l'SLf'RLllR • 

OOIS,31SA.Y ''""ªª"ºª""*tnP" en·· 'Mt4t 
Oot,22PfCIU'EN'JlOACR'./E º•CHA{l!5¡•"" 

O 07,32 PAOM 'PEGFl:SAR A OCSCO Ot..Rl' + Ofi(2.4'¡ •' 

Oo&.32PAOLl'RSCCHS'm.llfl 
SOUBRA¡t,30.D.57) 

CASEPAD·~ 

@01,'1a.a.ATDOll,tlll 

eo1,..110oe,u 
O 02..Q PAOLI 'WCYMENTOS' 
@(l),GPfCIU'CIPDEAAA' 

OCM,UPAOM~" 

OOl,UPR:lLl'EJNCAOFl'IE '+~•·• 

0f11,C) PfCIU 'FEGIESARA DISCO Ol.Rl" +QiR;2') +• 

ODl.C3PR:U'11ECCHS'TFUF! 
SClMBAA(l,41,1,M¡ 

c.&SE.PAD•a 

eo1~a.EARTD011.n 

001,!0TOOQ,77 

e 02,sl PR:U 'UOVMEN'TOS' 
o 03,52 PRJU 'OfttHAA • 
• O.C,sl PfCIU 'SU'f&tR • 
ft0&.51 SAY • 0 r·n·rn•n==r 0 nnor•mwoc1r 
@Ol,!:PAOU'CNOAOfWE '+Ctfl'25J+'' 
007,SZPROM'RGRESARACCSCOOUAD'•~')t' 

OOl"2POOU~ 

SOU8RAll,!0.9,T1) 

001.eDQ.URTDOl,7.4 

001.llOTOOl,7.C 

OC12,t12PAOM~' 

003,t12PAOU'aJEHTES ' 

@O.C,tl2PACU"PA:JYEEDOAE:S' 

OOS.t12PROM'USUAFDOS' 
ftOl,S2PAOU'ACCESOS ' 

C.t.SEPAD•t 

001,Ma.EART0°'-79 

SCt.ISR.o\¡1,M,!,Ti"¡ 

OOt,MTDOS,79 

o CZ.,70 PfDI 'CONTWUA' 
0 Ol,851 SAY 'tJlrAO.UAl&AD& 

Oo.c.10PfDI~ 

ENCC 

SE1'~.4TO 

DO CASE 

DOCAS< 

CASEf'OPV•t ,,,._..,.... 
IQ;Y90AAO QiR{l:J¡ 

CASEf'OPV•2 ...... 
@24,00 
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RECCfITTUYENXI~ SAY 'ESPERA UN MOUEMTO 

..... 
"°""' T?CHl\(1} 

ICEY90.t.R:IOF.(13) 

CASEPOPU•3 ...... .... ,. 
REGISTROS~'µf'EAAUN ~EIJMlHA.NDD 

PACO< 

T?CHll(I} 

T?cm(') 

tcEYBOlrroCHR¡13) 
CASEPOPU•-4 ,,,,..,,..,... 
~CMA(llt 

CASEl'OPV•S 

OOPSUBPAES 
~cm¡131 

CASEf'OPV·I 

sau -... ........ 
"'""'"""' l<EYBO.IJl:)CHR{\3) 

CASEPOf'U•7 

@24,00 

RECONllV1'ENOO.d:is~ SAV 'ESPERA UN UOUEUTD 

""' 11CHl\(1) 

T?cm¡>) 

tcrnlOAAD CHf\(13) 

CASEPDPU-a 

sa.E• 
@24,00 

REGLSmOS ~;ESPERA.UN l.O.tEMTO ru.r:No'.NOO .... 
"°"'"' 



T1CHl(>) 

tlE'YllCWOQfll13t 

CAStl'<lf'U·• 
DOPRW'UG 

KEYBOARJOiR(I~ 

CASEPOf'U•1 

'ª"' 
__ , 
"",.....,.,.. 
1CEYDCWD Qfl(l:JI 

CJ.SfPOf'U-2 

SELEZ 
02 .. 00 

~ul::l~ SAY 'ESFERA~ MOMElllTO .... 
T1CHl(>) 

T1CHl(>) 

~~lll 
CASEPOf'U,.3 

SELEZ 
02•,oa 

l'EGl:S'TRJS~"!-5PEAAU4LDIEJ.tt0El.J,9CAHOO 

'"°' 71CHl(>) 

71CHl{1) 

~Of'\113) 

CASEPOPU•4 

""""""""' ~Oflll'I 
CASEPOPU•!i 

"'"' GO'IOP 

saca.ORtoac_CAJA .,,..., 
024,COSAYFECCO 

OOWHl..N'.11'.EOFO 
82'1,20!>.YRECHO 
REPlACE Of'EM Wfni "rt ..... 

"""' ~afl(l'J 

CASEPOPU•I 

...... 
au,oa 

REOONJRJYEHDO .d:J::.."!J SAY 'ESPfRA UN t«JM[UTO 

KEYllOARJ01flt13t 
CASEPOPU-3 

""' 

163 

f&ISlFlOS ~:ESf'ERA UN LOtEMTO E1MNAHOO 

'""' USEl'\JSER 
~atR(13'¡ 

CASEPOPU·• 
DOPMftIX 

~~1:11 

CASEPOPU•!i 

DOPSUOF<CI 

~atR(13'j 

CASEPOPU•IS 

"""""""' ~~.,, 

DOCASS 
CASEPOPU•I 

"""'"""""" ~Ct'll(13) 

CASEPOPU•2 

"'-'• 
USE PfEYSll NlEX PflEMISIO YIA 'DOFNDX' 

'"'"' 
USEPUSSR 

~~131 

CASEPOPU•3 

""' USE~NJEXmDDO'M.'Ol!IFhCX" 

02•.oo 

'"°' """""' m1Jl'.WD Ofl(l:Jt 
CASIEl"Ofll•C 

DO ........ 

"""'°""""""" CMCPOPU•l5 

""""""""' ~~13) 

CASE"°"-'•• 

""""""""" ~QB"(l3) 

"""' 

OOCASS 
CASEPOPU-t 

DOPF.ACMO'VE 

l<n80AFCI ~l:Jt 
CASEPOPU•2 

"'" USE PFACTUlA NlD. PF~ \llA'DBFNOX' 



...... 
fECOHfRlrEHOO~~ SJ.V ·~UN MellEll70 -

IJSEPf'~HJEXPFACT\JRAVIA~ 

024,00 

fEGISm:)S~~l.NlilCJt,EMTOBJ.lllUHX') 

P>O< 

""'"""" 

CASEPOPU•I 
OOPFAaUIO 
~~c:Kq131 

"""' S<LE• 
use PCETAU.E HOEX POefnt.EVIA. 'DSFNOX" 

S<LE• 

"""""""' CASEPAD·• 

"""""' 

024,00 

~~&AV 'ES1>fAA UN UOMEM'TO 

""" 
"""""" 

924,00 

RE~~:eSf'Ef!A UNuouanDEWf.IAHOQ 

'""' USEPUS<A 
~Cfft(13) 

CASEPOPU•4 

OOPIWORlC 

CASEPOPU·S 

OOPSUllCR)C 

~~131 

CASEPCIF'l.I•& 

"""""""" l(EYBOND Q1R(l:ti 

CASEPQPUool 

SElEI 

DO~ 

~~131 
CASEPCJPU .. 2 

SElEt 

DOPOJMOYE 
~~131 

CASEPOf'Uoo3 ...,, 
DOPROYUOVE 
KE'l'BOAR)Oofll.1'1 

CASEPOPU·4 

SElE• 
DO~ 
....,,.,...,_,~ 

=· DOPA<X:ESOS 
l<EYBO•RJ<><R(t~ 

CASEPOPU•I 

DO P<XlW<"" 
DOmxtOll 

~~131 

"""' CAS!PAD-1 

DOCASli 
CASEPOf'\.1•1 

~Ctfl(131 

CASEl'OPIJ•2 

02.3.00SAV• 

a<>SE'11. 

FESTSCr'EENf0,0,2•,711,MP~ 

DO""-"' 
OUT 

"""' 

PROC fu:cHA _ tZO 

p ... q,,\f'N,P\..,RV 

• 1lETl.fft, uP Aff'C:I#, RtTUfW 
kEYBOAFC CHR(21} + CHR¡5J + CHfl(l3} 

REM>I 

f'flOC Fl.ECHA_ DtR 
PARAPN,f'l.RV 

• RETURN, R9GtfT m>l:JW, AET\JRN 

~CHR(71) t ~(.ti t CKl(131 

RrnJt>< 
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PENTRADA.PRG 

•fRXi,RAJ,L.\:~ 

• fVJJZAOCI f'OA llRTlR> CAJTTE FAA"ICO. 

•SI.SES DE DATOS: 

•N:JTAS: 

.......,.,._ 
"""""'-"" 
PUSffit<I> 

seTTAUCOFf 

SE'TSU.TCf'f 

SET'°"'°"' 
WO.A.l"EttAl.l.l.N 

"°""""' 
~~unn.u.I\ ~FEA. R3, PO, 

~~OO. UA;;íE. LUAJUa'O, MFEa«.. LIES. 

Mff'YC4TE-CTOOí'31·12-931 
llVE1lSION-'100IC.31/lm' 

~TO.......U..awa.uc..t.Fa,Rtl.FEF,MPREOO, 

STCR; SPJ.Cfj8q TO i.mM.AA 

STCf!ESPN:Epc¡TO.l,IUSl.J.u:.J 
STOFt;SPACf!llTO~ 

PRVATE~ 

ST'OfEOTO~ 

stOPEO.l.TEO TO YFECHA. 
PUQ. c_ttXl.C_ENmA.c_CAJA,c_ \'EHTAH.l.C_R!'SA.LTA 
S10AE SP.l.CE¡:zq TO MES 
STCFESPACX~ TO~IEEOOR 

STo.toTOFEA,AO.llU).N'•~,lilNUUEro 

STOF;eSPACE(12lTO~ 

STCAE OA.l"EG TO MF'ECAA 

'"""""" c_CAJA •"li1Q19,ea/N.B+ .. w .. m• 
C_lEtt -'H+IW,BO+m,B+,.W•lfr 

C_IENTRA -'N.'90.BCJ+hUl•.,N.00" 
C_'IEHTAHA•"OOM.1l-'N ,8+..S+/W 
C_RESALTA-'W+'8,,BG+~+ .. W+M 

nsE 
e.CA.JA •'N.W,WiN,B+.R.'W" 
C_lD:f •'N+IW,W+/MJh.W.~ 

C_EJ.n'AA -"N+/W,W+JNJJ+.WM 

C.VENU,,"U.-'K'W' ,W,'N .8+,.W+M 

C_REWTA•'W+IN,W•JN.8• .. W+M 

"""' SET COlOA TO &e_ TOO" 

CWR 
OOWHLE.T. 

tlOCSEC:Cwntl 3, 19,Ul,IQ. "GFl•1'B" ~T. 
(J C,20 SAY' PRESUPUESTOS 

(JIC,20SA'l"l/ER'•l.r~ 

'115.,3.l&l.Y"CU"PfAS' 

Sl"TCOLOTO&C.AESIJ.TA 

6' 3. 19 TO 11.80 
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O- 8,20 SAY'Cf;QDOf'OF\:1.RN!;O~FAANCO.' 

Q 7,20 SAY' T.l&ASOEC:ONSUl..TA' 

0 5,20 SAY' Al.GORtUOl.IC)'.'E.-" 
O lil,20 SA.r UHl-90' 

O 11',22SA.Y"O.WETUa.A\'EOEACX:fSO: • 

&ETCOLO TO &C_ENTPJ. 

SEi.E• 
USEPUSER 
017,'l!SA.Y'«r# 

,_, 
UCl.AVE-· 

OOW!tl.A 
OOWHL.T, 

OO'Wttl.l•O 

l•N:EO 
ENOO 
Fll13 

ElOT 

""" 
"""' Ma.AVE• UCU.ve +~ 

X•X+l 

@17,XSAY~ 

ENOO 
saCOlORTOWIS,W+/N,W 

GOTOP 
UCl.AVE • Uf'PER¡UC:L.A~ 

UEHC•" 
fOALIE•1 TOLEH(UCU~ 

Mac:•MENCt ~¡sussffi¡MCU.\'EJ,tE.1]J t 1cq 

""" UC:U.'JE•l.IENC 

~ttFOAa.AVE•&AO..AVE 

''°"""' orr 

CHANCE• Ctw.ICt t 1 
?7CHR{7l+CHR(7) 

ttCt.lf 22,18 SAY "CU.\'E IP~CTIL.. f'RESIOkA.Al.GUNA .....,., 
SET ca.o TO &c_t:.IJ.A 

FCHAHCE.•3 

SISJ,22. 11 SAY 'lO SIEmO. USTED NO notE ACCESO Al.. 

'"""" ClOs<W. 
FUTSCf'EEH{00,00,:<1,79).U'AN) 

@23.00SAY" 

""" .,..,,, 
LOOP 

""" '"""" 
""""""'""""""" "°""cu. 
""""-""""-
USE PACCESOS 

-BLAH REF\. NO...eFé'wrrH UUSUA.RO 

Rff'LFECHA WITHDA.TI:O 



USE PfESElASC KlEX PfESSASE "'-' "OBfNOJt' ..... 
USEP8A!;ICX)SINOEXP9ol.SICOSVIA'OEIFHDX" 
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PPRO.PRG {VER 
APENDICEA) 
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PJUSTIFl.PRG 

PJM TEXTO.LONG 
TD:ro .. LTRIM¡'RJMI~) 
JA, .. lfN(fEXfOJ 

IF SUBS{TEXTO,JA.,1)5' .! .OA. SUSS{IDCTO,JA.1¡ .. CHR(13) 
RE!\) 

l!t.<H•O 
JX•I 

00-JXA 
T•INXEVO 
IFT•27 

""' """ ..x; .. suas{TIOOO.JX.tl 
IFJC•" 

91.AN•Bt.J.ff+t 
POS•'f'OS'+LTRl(STR(Bl.Mj) .-.... 

JX-JX•t 
ENOO 
IFT-21 

"""' '""' DOWHI\. JA>N 
0 ADICION DE UH CAAAc'TEA EH CASO CENO JUSTlflCAR ••• 
MCINT• MCtNT + t 
FMCNlUlNG 

TEXTO•lt:XTO+' -· 
RETU 

t .. INMEYO 
IFT•27 

@241,00U.Yl.ICltlr ....,,,. 
EXIT 

"'"' DOWHIL.JA.c:N 
PQS .. 'PQS'+LTRl(STR~} 

TEXTOl•W'l{TEXTO,&POS) 

TEXl'OR .. RIGHf(TEXTo,l.EN(TEXTO\·&POS) 
lOCTO • TEXTOl + • '-+ TEXTOR 
JA•LENrro<TO\ 
IFJA•LOHO 

ENC< 
.fX·•JXtt 

"""' 

T•lf.Wa'G 
IFT-27 

""' 
OOWHLJ>N 

f'OS.,ºf'OS'+LTRl(STRµYI) 
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PRESMOVE.PRG 

• BASE OE CATOS--.: PRESB.ASE.06I'" 

• '"""'--· PFESSASEJOX ¡FEFE) •srucr __ ., 
°''"'"--·a:J.UARZOolW1 
'"""""'--º1.0 

UPl•SA\'ESCflEEN(O:l.00.2"7'g¡ 

SAl/ESCFEEtlt:J0.00.2•,7i).IP1) 

SET ESCAFE CN 
SETEXACTCf"F 
SETDEl...EO.-~ 

SETeru.Off 
STCIFE.DTO~)'a,T,Fff,ffVi'A 

STORE sPACE¡e¡ TO t.lREfE.8LISC,L 

sru• 

SETCOlOR TO M:_FESALTA 

@23,00 

•••TABLA DE a.JENTES 

USE PCUENTE INOEX PCUEJ..'TE W. 'OGl'NOX" 

TOTAl..ooAEOCO 

RELEASE l.CUElfilS 
OECl.ARE UCUEHTES[TOTJ.L] 

"""' GOToP 

OOV.lCl.E.JOT.ECFO 
LCt.EUT'ES{MCJ • ICUSRE 

snEJ 
USE POETAU.E ~POETAUE. V1A 'OOFNOX' 

SEU" 
USi: PRESOASE NJEX PS1ESSASE VL.\ "CBFNDX' 
--FOfNACICIHOEPAHJAUAOEVISUAl..lZACIOH•••H 

SETCCl.OA TON+tN/JG+/N.D t ,.N.00 

aENI 
SET COLOR TO B + /B 
g O, D SAYREPUCATEr\'.6CI 
SET COlOR TO W + /B 
@D.!llSAY·~· 

SCTCOL.ORTON+/'ill 

01,"8107,710Cll.S.E 
@2,13 51.V"OISE'JIO PROFESIONAi.DE EQUIPOSº 

O~SAY'PRESUPUESTO' 

9 3,11 SAY "'i COOtlAS, s.A. CE: C.V.• 

U•.51SA.Y~ 

@5.12 SAY "NfUEAJDE PRESl...'PUESTO ;' 

@6, IZ SAY ºTOT.!J. CE PfESUPVEstoS :' 

@~I SAY"FECHA' 

@8,51SAY'.l.GE."(l'F' 

@t.2 TO 20,78 OOUSlE 

@l.5SAY"?.iot.rBFIE.-' 
() 10,5 SAY 'ATDCIOPL' 

@ 11.S SAY'OFECOON-' 

Q12.5SAY"TE!..E1'0N0S..' 

@t~SAY"Pl.AZOCE' 

0Tl.5SAY'EN'mEGA-' 

@ IS,5 SAY 'FOñMA CE...' 

@19.!ISAY'PAGO-' 
@18,5SAY"08SEfrlACIONES;" 

!ti - RECllOO 
ooeorr 
REF .. RECNOI,} 

FEA• RECNOO 
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........... ,,., lOOP·PftNCIPALººº""'' .. º'''' .. ••• .. •00 

OOwtll.E .T. 
FRECCQIO 

GOREA 

""" , .. , ... YISUStJZAQON DE l REGISlm .i.cnJAL •••••••• 

@l,62 SAY REfE PICTURE "119-119999' 

@5,311 SAY RECNOO PIClURE "999,M" 

• 6,31 SAY REccoumo PIClURE "999.999' 

@5,82 SAY FECHA 

@11,112SAYLEFT(/.GENTE.15l 

@lil,tllSAYUOUSRE 

@10,111 s>.Y AIDCION 

O 11,111 SAYLEFT\OIREca::>N.60! 

0 12,18 SAYTD.EFONOS 

@1',11SAYPlAZO 

@1!5,111 SAYLEFT¡FORMAl,60) 

@Ul,111SAYLEFTP"OOMA2,60) 

@11,t&SAYLEFT¡fORM.A.3,60) 

@ 19, 7 SAY l.EFT¡NOTAS,891 
_. • .a A'ASO oet ESTADO ACUALOEl ñEGlSTAO •••••• 

SETCOlORTOWfB 

@24,CI SAY'AEG.:' 

'•AU."TRJ.l~~&li~y AlLTRIJ.l(STR(RECNOJ)•' OE 

COCASE 
CASE RECCO • 1 

ft 24.23 SAY • t SOlO REGISTRO • 

CASE RECCO .. o 
@24,23SAY'AACHIVOSll40ATOS ' 

CASE REA•REF 
@24,73 SAY' FIN DE A1'0WO ' 

CASE REA•REI 
@ 24,23 SAY ' f'RtCIPIO OE ARCHIVO" 

ENDC 

FcaEmlO 
SET COlOR TO W .. •fB 

@2 ... ._. SAY" t.W'CAOO' 

"""' SET COlOR TO NiOO 

--•- SELECOON DE. LA TEClA 0E COtlTRll. ...... , 

SET COLCA TO &C _CAJA 

023,00 



~·~~~SIJ HOJA MARCA 

0123.1~8801~1~l90123-t58789012'J.t5G7a901 
Zloee78&01~890123 

1 2 3 .. 

SETCOl.ORTO&C_FESoJ.l.TA 
023,00SAY'Aº 

@23,0$SAYV 

023,USAY'C" 
@23,18SAY'K' 

@23,23SAYV 

02:l,211SAY"P' 

02',311SAYT' 
@23,48&.loYT 

O~SAY'S' 

EsJ' 24~ SAY CHR¡25) + CHR(2') +• PGIJP PGONHOME ENO 

@23,TllSAY• 
......... AC10t1 OE tA TEClA PRESIONADA·-..... 

T•O 

OOWHll. T•O 

T•HIDTIW'O 

SET COLOR TO &e. CAJA .. .,, .. 
DO CASE 

CASE T .. , U lEa.A HOME _,,.. 
GOTCP 

REA-RECNOO 
CASET .. 1 &a TEaA 8•083 2 .. 0l:M 

aoeanou 
AEA•IE:CNOO 

CASET•11 && TECl..A F'GUP ... 
00 wtcu; .HOT. SOFO ...... 
AEA·~O 

... 
DO WHlt.E.NOT. EOFO 

""' REA•FECNOO 

FS•IO 

""' .,.,., 
EMlOO 
IFEOFO .,,,,,_, 

AEA•FECHOO 

""" CASET •24 U TEClA FLECHA ABA.JO 

LOOP 
rue 

'""" REA·RECHOO 
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CASET•'Z'T U TECl.A 

""' CASE~S'BB' 

--•BUSOUEDASEEKFINOlOCATEººº"º 

"""".""" O 4,112 GET MREFE PCT\RO. "99-99999" 

REAO 
BUSC•IFUE 
BIJSC•TFa.I~ 

CASE ~S'MCC" 
-""C'J'l'lJAA DEOATOS OELREGISTOACUTUAL •• 
SET COl.DR TO ac _CAJA 

023,ma.EAR 

O ~ 10 SAY' EOITAN'TO DATOS DEL REGIS1R)' 

SET COl.DR TO &e. ENTRA 
FOiR(TJS'AA' 

OOBOTT 

(l.TJIM(STR~~~tiJi~AIGHT('OOCWJO'tRTRIM 
@ S,38 SAY RECNOO + 1 F'ICTURE ~.mt 
@ 4,:1.GETMREFEPtelUREW.19999' 

REAi> 

FLASTKEYO•'ZT 
LOOP 

SETCOl..ORTO&C.CA.JA 

@23,00a.EAR 

CP23,30SAY'YA~ 

8 2•,30 SAY'COHTHJAAIN-' 
024,50GETOPP'ICTI.l1IE TVAUJOPS"SH' 

REAi> 
IFOP•'N" 

LOOP 

"""" .... 
FL.AS:nlFl'0,.27 

""' E"°' 
APPEHOlANK 

~REFEwrTHMREFE 

REP\. FECHA wmt DATE O 
REF•RECl«JO 

@23,0Q.EAR 

fil 2l,~~T·' AGREGAMXI UN REGISTRO ..... 

AEA•FECNOO 
SET COlOR TO &C _ENTRA 

IJIE.JO•REFE 
MHóUBRE • NOUlmE 

IFCHR(T)·'C' .DR.OfR(T},.'C' 
O .. S2 GET REFE /'ICT'URE '99-llll990' 



SEl'l(E'l' ... TOCON_a.IE 

SEl'CClOA TO&C_RESALTA ·-·a.enES' 8 23,10 SAV' EOITAUTO DATOS DEL FIEGISTR:I 

SETc:oc.oRTO&C_Dlm.\ 

O 5,leSAYJ\ECHOOPICTURCWi,999' 

9 S,GGETFEQiA 

O 11,GGETAGEHTEPICTUFlE'@SlS' 

U 1,18 GET MNOIJSRE PICT '@r 

""" SEfl(E'l'-flTO 

UNOUBRE ... ,IJJJT.;U(l.INCl,lSRE) 

F.HOT.EMFrt'p.IOOMBflE) 

FFOUNOQ 

LCNCUBFIE"HOl.ISñE 
&.IA TE., ATUICION 

MOIR • OIRECCION 
MTEL•TELEfONOS 

UfOt•FOR.11.1 

MF02•FORW.2 

MF03•FOFAU.3 

Uf.«ll•NOTAS 

USE PBAS1COS N;EX f'BASICOS V1A °DBFM:IX' 

''"" REPl.ACENOLISRE Wtni~ 
fE'tACE ATUCIOH WtTH lr.IATE 

AEPl.ACEDIRECCIONWl'Tlil.IDIR 
llEPLt,CE TELEFONOS wrnt MTEL 

f9\ACE PlAZO WITli MPt.A 
AEP1.ACE FOAJAt MTlt LIFOI 

AEPl.ACE fOflU.2 WITli Ul'02 

REPlACE FORl.l.U wmt Uf"OJ 

REPLACENOTAS 'MTHLN::IT 

"""' 
""'' """ SETCOlORTO&C_CAJA .. ,,,.. 

tp 23. 10 SA V' EDfTAHDO CATOS Da. REGISWO' 

SET ca.oR TO &c. EN'TM 
@tD,tlGETATENCION PICT\lf1E'@r 

a 11,111GETOl'IE1XX>HPICTUFiE ·or 
" 12,11 GET TELEFONOS PICTURE 

tp 1•,11DET PlAZO PICTURE'@I' 

@ 15,teGETFORMAI PICT\JRE'Ol' 

O 11.11 GET FOAU.2 PICTURE '@!' 

@11,llGETFOfM.UPICT\JRE'@l' 

0111,7GETNOTAS PICTURE'@t' 

""" SET ca.oR TO&c.CAJA 

IFREFEVIEJO.AKJ.CHFl(f)S"CC' ..,....,.REFE 
""'' 
0 23,DD SAY 'ESPERA f'OR UNMOUEN'TO-' 

OOWHl..MJT.EOFO 
@23,COSAYREF'E 

FREFE•VIEJO 
@23.90SAVFEFE 

REPl.ACEREfEWITHNIJEVO 
02C,llO SAYREFE 

'""" 
@23,DDa.EAA 
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RE~~SAJ 'ESPERA. POR UN MOMENTO.­

USE POETAU.E INOEX POETA.U.E VIA '08FNOX' 

""" SElE• 

"""" GOTllP 

REl .. RECNOQ 

GOBOTT 

REF • RECNOQ 

GOREA 

LOOP 
Ct.SEct'A(fjS'JAI' 

·-"' SECCl:>N OELETE V RECALL uou••u• 

@23,ll2SAY"ESPEAAUN MOUE'.NTO-' 

FDElmDO 
RECAU. 
T'El.CP2·REFE 

""" FIND&TEMP2 

00 Wt1L REFE • TEMP2 .ANO • .NOT. EOFO 
FAEFE•TEMl"2 

@24,IOSAYREFE 

"'CALl. 
O 24,20 SAV REFE 

'""" ""' ENOD 

""' "" DElETE 
TEMP2·REFE 

""' FINO&TEMP2 

00 WHl. REfE .. TEMP2 J.t.:D. J.IOT. EOFO 

lF FUE• TEMP2 
@24PJ SAYRECH0 PICTUF\E'899909' 
@24,IDSAYFiEFE 

DELETE 
@24,20SAYREFE 

'""" SELE• 

"""" CASECHR(T}S'EE' 

MP2" SAVESCREEN(08,1D,19,71I 

SErcot.OOTO &.C_CAJA. 

@S,IOCl.EAATOll.10 

@1,10TOl8,70 

PRESUf\IE~g?, IS SAY ' 1 % 1 OESCUEHTOS OTCRiA.OOS Al 

@09,1SSAV'MARCANAOONAL ;' 

@Clll,15 SAV 'FABPICACl'N ESPECIAL:' 



g I0,1!5SAY'IUPCRTAO"N 

ftll,1!5SAY"OE:SOJENTOPORPol.CTO :" 

012.1!5SAY' 

@ 1~ IS s.t.Y' Cl.RGOS ADICIOtW..ES AL f'FéSUPUESTO 

@t•.t!5SAY"f1.ETE 

ct 1!5, 1!5 SAY 'EXmACO'N 

011.1!5SAY"INSTAl..Aa'N 

@17,1!5SAY"CCll.OCAO"N 

DtO.!i!5SAY'liPOCECAM6IO' 

01&.!57SAY'('!'j0ELVA' 

~10.tl.7tll 

SET COt.OR TO a.e_ ENTRA 

W a,..a GET OESCMN PICl1Jl'E '1199.99" 

09,.COGETDESCF'E ~'999.99" 

fJ10.«IGETOESCSA PICTIJA:'t1C19.99' 
@tl,..OGETPACTO PICTIJRE'm.99' 

ft 12.1!5GETOESF'INTEXPICT\JRE '@I' 

O 12..&0 GET OESFINIUP P!CTURE "999 99' 

@1.t,olOGETFl.ETE PICTUflE'm!l,999,999.99" 

~15,.&0GETEXTR.l.C PIC11JR:"999,999,999.99" 

@16.olOGETNSTAL f'CTIJRE'W9,99!1,W999' 

@17,..0GETCOLOCA f'ICTIJRE"999.999.D!BR 

Ot1,S7GETT_CMIBIO PICT\JRE"999.99" 

011.!57GETPNA PICT\JRE'99.lr 

REA!) 

~(08,10.1S,71,Llf'2I 

MP.l•SAVESCKEN(01.00,2•,7V1 

SAVESCFEENpl,00,2•.7S,LCf'21 

SETCOl..ORTO&c_CAJA 

02•,00 

··~·~•CHflfl7)+tl~~·,º,0. SAY 

SET COlOA TO &C _ TEXT 

onu.se .... 
REA•RECNOO 

"""' CA.SEa.t('T11'W 

ft'A"REA ......... 
AFF·F<F 
"""-lfflA 
IM'IEl.A-TRIU(REFtl 

""'' 

RPF-REF 

MREl.A•TMl(FEFE) 

'°"' """"""""'' SElE • 
REA-ft'A 

SETCOt.ORTO&C_RESA.lTA 

@2•,00 
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@2.t,a:ISAY' a.llill'<Wix>FEllSmOSMARCAOOS:" 

""'' PAO( 

""'' 
FE•RECNO 

oooorr 
fEA..,RECNO 

~-RECNQ 

,_, 
LCOP 

ENOC 

FESTSCflEENfOCl,OD.2•,79.llPf] 
~ ...... ..,.,_ 



PDETMOVE.PRG 

•BASE OE W.TO~POEf.ll.tE.DGf 

• itax---.: f'D(TAUE.NQX ~FE) 

•sa..ECT--·O 

• VERSION-..---: t.O 

snE• 
SETESCl.t'Eotl 
SET EXACl OFF 
SETOElEOl'F 

SETOE\..LOf:'f 
SlOREOlO~fltt,T,Rt:L.,1.L'Uf>OIJTE,~fl)F,RO\ 

S10fiE'Sf'iLCE\81TOLIRUE 
STOAE Sf'Aef:{I') 10 61.JSC 

t.INIAIERO•' • 

t.lllPO•'' 
OOlOf> 

""1ElA•TRIM¡uREl.J.l 
IFt.UE\A•Sf'ACE~ 

.uAEl.A·-oo.ooooo' 

""""""' EUOIF 

'""'""""' IX>CASE 
CA.SE:FOUNO{I 

on.ooa.u.n 
A.FIJtlT~2i:,_~ SAV 'EsPERA UN MOMENTO GEHEfWtt>O 

REl•RECHO 
RE>i·RECtlO 
DO WH1. flEfE • MRElA 

AEf .. AECHO 

""" 
CASE.NOt.FOUNOQ..»nt.IREl.A'OG4000Q' .. .._..cwa 

N'tlm~ U.Y 'ESPERA \JU M:)M(NJQ GENtJIANOO 

"""""""' ~flEFEYafHUl>ElA 

AEPlACt HUMEflO WITH "0001 • 

~·RECNI) 

11El•AECNI) 
REf•AECNO 
~CHR¡S?) 

C.t.S[.ool.FOUNOO.JHO.WCA•'DOOOOOO" 

OOlOP 

~·RECNOO 

flEl·f1ECt«>0 

oooan 
REF•flEO.IOO 

ENOC.<SE 
,..,,. FOflt,,tAOONO!PANTAUAD';:VISIJAllZACION''''' .. 

SE'fCOl..ORTONt/'11.00 t/ff,0 t"N/00 

'""" SEfcotOATOBt/9 
R o, o SAY REPUC\Ttr\'.ICI) 
SETCOLORTOW+/9 
@0,3l SAV 'POETAUE.OOf' 

SET COLOR TON t (W 

@2,1lSAY'AEfEi>.ENC1A. • ." 

@2.2UAY1 1' 
01,55SAY'OE~Nl 1' 
llt2,!!!SAY'TOTJ.l.-( }" 

0l,1l0l,T& 

@4,1SAY'Nl.IUEA0Dt" 

o•.101010,10 

(t4,tl SAY'·•· OESCRIPCION ·'·' 

@•,"6106,46 

0•,47SAY"C#Cf.' 
@•.~101~ 

b'•,MSAY'PREOO' 
@4,6'11011,64 , 

@4,6aSAY~ 

0~1 SAY'PLANO" 

OB.1106,111 

SETCOl.OATO&C,VENT»IA 
~9,4Cl.EART021,76 

@11,41021,76 
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.................... lOOf'·PRNClf'AL.'··· .. ••••••••• 

OOWHILE.l. 
lfJU:CCQIO 

GOREA 

""" •••00••••VtSlJSUZAClOHOELl':EGISlROACTIJAL.'"º'"º 

fi 2,27SAYF\a'EPICTIJRE"119-9&099' 

6' t,GJ SAY fll::CHOQ PICTlJp,¡¡ '099~.9SU"' 

81 u1 SA.V AE"CCOtJNTO PICl1JRE '999,97.l,9!1&º 

(91,~SA'iNIJMERO 

@ 1,,7"SAVcmnoil0~'9,1199º 

O 1-"SAV PAEOO PIC1\ff'0099,&99.9S' 

O 7.65SAVILlf'OR7Ei>ICl\JAE.'900,9Q!l,9'l'il.'9" 

SET COl,Of\ lO NIN 

O 7~SAY"OOlAAES' 
nsE 
O 7,3:5SAV" 

'""' SETCOLCRlO&C_IJENTWA 

UWOCCO"(OESC, 10,05.,ro,15'-F ...321 
""ºAVISOD'ElESTAOOICIJAL Da.REGISlflO'"""''" 
SETCOlDRTOW/9 

@2•.ot SAV'flEG.-: 
O' 2',0I SAV ,A.llTRU.l{StA{RECNOll +' DE 

• + AU.TRl.l¡StR/fl(CCQl) 

CASE~CCO•t 

ff24,23SAV' t SOL.OREGISTAO 

C,A.SEJ;tCCQ•O 

02'.7.lSA'i'AAQINOSINOATOS • 

?7CHR(11 

'i' 2423 SA't • FIH OE ARCHN'O 

CASEAEA·RB 

"""""' 



O 2•,zl s.l.Y • PRO.oAO OE APCMYC1' 

"""' •oo.rnoo 
SETCOlORTOW+•¡U 

02 ....... SAY'MNC.l.DO' ...,. 
- sa..ECCIJN OE LA TEaA CE CONrR:X. ......... • 

SETCOLCRTOWIB 

"""' aJllia00. SAY 'AL TA auscAA CAMBIO HOJA TRAER LIAAC.IJI 

Ot2:MS47&a0t23$78SIOl~8801~12'3ell189012• . 
SETCOLCRTOW+/B 

023.COSAY'A' 

023,05&1.Y'Er 

023.12SAY'C" 
·021,llSAY'H' 

OZJ.2•SAYT 
021,3DSAYV" 

On,.JTSAY'S' 

EJ2•.55SAY~+Ot'l;2C)t'PGLPPGONHOMErnD 

921,11SAY• 

OOWHL T•O 

T•N(E't'l'fW'0 

"""" SET COlOR TO U::. _a.JA 

"""'CU'.NI 
DO CASE 

_
064

CME.T•I U TEa.A' •HOME 1•083 21 

QOREJ 

AEA•FE0400 
CASET•ll && TEa.A 

"""" FEA-~0 

CASET•tl U ... 
OOWtU RECNOFa ...... 

AEA·Ft::CNIJO 

... 
DO --.E RECNQFEF 

SIOP 

AEA•RECHOO 
B•St1 
IFS•ID 

""' E>DE 
ENOCO 
FEOFO 

''''"' REA•RECNOQ 

""" CASE T • :U U TECLA Fl.EOiA A81..10 

FFEA•REF 

LOOP 

""' ..... 
.v. • ....,.,, 

DC>F 

LOOP 

a.se ..... 
AEA•RECNOO 

DC>F 
CASE T •V U. TKtA ESC 

""' 
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-SUSOUEDASEEKFltC>LOCATE-.. •• 
WSC•SPACE(t.q 

WREFE•I&< 
lllFO•Tl'O __,,,_,......., 
0 2;rT GET UREfE PICTllRE ._.__. 

O 7,2GETt.tTFOPCtlR'Of'VAl1t~ 
07,!5GET~PCT'IJRE,_. 

""" F~Q•'Z:T 

LOOP 

BUSC•~+MM.IUERO+llT'f'O 

BUSC•TI'IM~ 

FH>OlMC 

•FOUC>O 
FEA•RECNOO 

"° 

OOwt«..T. 
SET COLOR TO ac _ENTAA 
FCHRfT)S'AA' 

MAEFE•FIEfE .,,..,,_,..., 
9 1,ST&f.YRECCO+tPIC11.H._.....__. 

0 2/r1 SAY MAEfE PCfUAE ....... 

~ 0 1, 2 GET MTPO PCl1.AE '@!' VALD 

...... 
IF~0·27 

E><ll 

BUSC•WREFE 

EIUSC • TRIMjBUSq 

ANO&BUSC 
00 wt...e MREFE • REFE 

'""""°" __, 
ENOCO 

(IH.IUUICl)~"'AGHT('otm"t~TRIM(Sm(fAL 

07,~GET~PICTUAE"l!a" 

OEAO 
FL>Sll<EY0•27 

E>OT 
ENCOF 



SET COLOR TO &e _CAJA 

·-CWR OZl,tD SAY' HIUEFC EN PU...-0 REFETlXl' 

023.C2SAY...:l'E+''+MTFO+''•~ 

@24.,tOSAY"OESEAS~ IN' 
024.,37GETCP PICl\JAE 'QrVAOOOPS'SH" 

FVO 

BUSC•UREF< 
BIJSC•TRMP31JSC! 

""'' FN>&BUSC 

F.HaT.FOlHJO 
OP•" 

SET COLOR TO &C _CAJA ct-CWR 
O Zl,tD SAY"NJ HAYfEfEFDQA-' 

ez.1.,32SAYMFE'E 

02 .. tOSAY'OESEA!~ IN' 

O 24,37 GET Cf' PCTiff '@r VAL.ll oPS'SN' 

""'' Fl.ASTl<EYQ•27 

""' '""" """IUI« 
fE'lACE ~ wmt WEFE 

FU'l.ACE TFO 'MfH UJFO 
FEf'lJ,Q; MMERO'MTH MNJUERJ 

FV.•REOIJQ 

~·~IJO 

""" IEA•flECNOO 
SET COl..ORTO &C_ENTNt. 
O 1.USAYftOCNOOf'KmlRE.__.891l' 
OOCASE 

°"'""""'= 0 U7 GET ~ PCTURE ._9Bll' 
• 7, 2 GET TFO PICT\JRE '@!' VAUO 

@ 7, 5GET N.AIERJ PICt\Fé ._-

CASE~'M.' 

"""""' O l,VSAYRECHCQPICTIJRE~ 
8 2;l1SAYREfEP'CTURE'íQ..W 

0 2,17 SAY REC:CC:UíTO PCn.ff '111111,llSIO,ws' 
O 7,2SAYTFOPCTUAE'@I' 

V 7,5SAYNUMEFO~'m7'.H 

"""""" 
SET COl..OR TO &C _CAJA 

"""" @23.0DSAY' CTR..W GAABAYSALE 
•SAURSINGR.l.8AR' 

Ese 
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SET COLOR TO &C_ VENT»U, 

REPLACE DESC WITH 
UEUCEDl'T¡DESC.To,m,20,75,.T.,-,70! 

SET COl..OR TO &C _c:AIA 

""'" SET COLOR TO &C_EHTRA 

O 1,41 GET CANTIOAD PlCTlJRE 'tl.M" 
O 7.53 GET FfECIO PICT\ff 't1999,9a0.99' 

uaFORTE·CAHnOAD·~oo 

FEPl..ACEU'ORTEWITH~ 

O 7,65 GET IMPORT'E PICTURE '11119E1,99i.89" 

RE.o 

O""°CUAR 
D Zl,00 SAY 'ESPERA UN l.IOUENTO-' 

FE.\•RECNOó° 

UflEFE·lllLI~ 

GOTCP 

'"'"""'' FFOLNlQ 

fe•RECNO 
OOWl«.E ~-UAEFE .».'O. .HOT. EOFQ 

REf•RECff4 

SET COLOR TO &e _RES.Al TA. 

023,00 

CAMBIOOE~~'NO SE lOCAl..llO REroaQL 

NF<TIW'A 
GOTCP 

FE-Féa.O 
GOBOTT 

REf•RECNO 

""" GOREA 
FOR(l}l'CC' 

......... SECCClH CEl.ETE Y FECAU. .......... . 

MPH•SA'-1:SCAOENJDl,00,24,19) 

SET COLOR TO &C _CAJA 

MREFE•REFE 

@ 2•,DD SAY ' 
'+CHRP6J+~-+CHRC'Zn-+Cl-IR'2'1 

SET COlOA TO M: _ 1ElCT 

ceEOrJ(T,0,23,~ 

RESTSCREENJDl,DD,24,79,MPH) 

AElEASEMPH 
FFIEFE•MREfE 

l'EA•RECNO 



"""" SECCION PAO<Y RElNOEX •••• .. • .. ••-•• 

SE? COlOR TO &C_CAIA 

U:t>,OCl.EARTOZl,79 

REGtSJR)SU~ '.ESFERA lm MOMENTO El.&llNANOO 

GOTOP 

"""._,,_ 
IFFOUNDO 

REA•RECNO 
FE•RECNO 
OOWHlRFJ'E•~ 

REF~RECNO 

""' """' 
SETCOl.OR TO&C_f'IESAl..TA 
@Zl,ODa..EAR 

ff 23,0D SAY' NO EXISTEN CONTENIDOS PARA. EL 
PflESUPUCSTO. "' REGRESA A PR:SUPUfSTOS.' 

CONTlNUAR.~ l~,00 SAY' PfESOOHA CUAL.OUERTECLA PARA 

ON><FmW'" 
EXIT 

,_, 
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PIMPPRES.PRG 

•BASE CE DA.TOS..-...: POETJ.UE.OBF 

• """"--· PCETALLE..NOX (REFa 
•sa.ECT--·> 
•fK><'--·O&-MAAZ0-1ial-1Ha:::r/.1!l!H 

"""""•--·1.0 

STOl'IEOTOf!E,V;aJ1EF,T,fA1lT,ILIP,l.UU,PG)IJ>rl!, 

SET ESCAPE OH 

S<T EXACT OFF 

SETOELEOH 

SETfl.JNCTIOUIOTO'OXIQrXIO"+';' 

STO RE O 
F9,.REl,AEF,T~ROF/O,f»IT,IMP.X 

STO RE O TO 
~L.cnritW™·SUIJTOT,NA).'ETO,OESCE,KA.STA,UNEA 

PUSU 
l.IOEsc:l.A,l.tOESCWi,.UOESCfE,MA .. ErE,U:UsTAl...,LlEXTfl,l,C, 

"'-"""""' STO RE O TO 
~~UDE~At..MEXffi,t,C. 
STOFIESPACE(B)TO~ 

STORE SPACE{IC) TO BUSC 

alPfiES.,'S' 

..,._,. 
UMlJl,lEfll•'. 

•w.E• 
·TnlllO·ltn.AAR 

"""'' GOTOP 

FHl&uRE!A 

SETax.oRTO&C_CA.LA 

"""'Cl.EAR 
FRECCQ .. O 

"""""' "°""" VAOO~...c~~ctf!=HIVO SE ENCUENTRA 

N<FfTIW'"1 

AES'ISCJEEN(OQ.00,2•,7e,MP3! _..., 
"""""' """ t.IAEl.A-TAU(MAEl.Ai 

F UAElA•SPACE:(ej 

lftlA•.....,,. 

"""""' ...,, 
SET ca.cR TO l.C_CAlA 

D"-"'CWR 
FFOUNOO 

OOWHl.fEFE•~ 

Ll'EAS•l.JNEAS•IA.c:outil"(OESC.35)•3 

AZF•RECHOO 
OZl.tlZSAYMREl.A 

@23,20SAYF6E 

@23,30 SAY RECNOQ 

@2l,.OSAYl.-'"lEAS -ENCO 

KlSTAl•OlTl[(UNEJ.S+ \1}:.9)+2) 

KlST.tJ',.1Hf(l!IJNE,\5+11~t3J+2I 

asE 

"""""' "a<R<'l 
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~~J:J~LuJ._Rft~}JESTO NO TIENE 

'"""'™'" 71CHRl,1S} 

RESTSCl;E'EN(OO,C0.2•,79.UP3) 

RELEUP> 

~ 

'"" ... ,,., .. ,,,,,,,,,,,,LOOP·FRNC!f'Al_. .. ,,., .. ,.,,,,_, 

OOWHl..T. 
STORE 

Totl.lN.TOTFE.TOTIM,SIJBTOTl>IAJlCtO)'..W'flA. 

GOREA 
RESTSa\EEHp:l,CI0,2•,7tl.w'3) 

SET COlOR TO &C _CAJA 

@tD,20ct..EAATOl1,tiO 

@10,20T017,60 

SOMSM(to,20,11,61Jt 

SETCOLCRTOW+IB 

@ 10.27 SAY'IMPRESIONOElPRESUPUESTO' 

SET COLOR TO &C _CAJA 

TO 

ElP~~~l~~·uess'MUES1RAE1'4PIJiTl.U.J, 

" 13,35 PROU "!LlPRM:R' uess 'lJ.,,lPf'IESNI EN PAPELºª 
fffsuPUESTO Aetu.IJ..• 

@t~~f'R)t,ti-tOJA 'UESS"EJECUTA.l.JHSALTOOEHOJA 
ENlAll.!PfESCAA' 

ud~~u.GT'Es· l.4ESS 'PERMITE A.AJSTAR lOS 

MEMJTOUOP 

COCASE 

CASEUCP•O.CR.LASTl<EY0•27 

""' CASEl.IOP•1 

SETQEVtTOSCRE 

SET COlCR TO &C _ TEXI' 

Cl.EAR 
HASTA•KUTAP 

M1 .. 1 

1.11 .. 70 

l.4CU-~ 

IJM0-71 

CASEfAOP•2 



........ 
&ETCOt.ORTO&e_CA.JA. 

·-CWll 
DOwttLISPRIHtERO•.E. ..... .,, 
n~·~ 

ES1E ~~Y'aR:lR CE l.IPFESOfY.., \'EFIFOJECU: 

AFRPCl'lv~~usos U'RMRO ~GET 

"""'a.EN\ 
FMPR-'R' 

"" """ '""' F~•-F. 

LOOP 

""" IAl•I 

&.1:2•15 

W7•1Z2 

""'""' IAID•1315 

OZUOSAY~-· 

SETOEYITOPRH 
oa,ouv~1!SJ 

CJ..SEMQP .. 3 

FISPANTERO 
E-<Ct 

""" UXlP 
CJ.st:MQP .. <11 

@10,20CUAAT0t7.ea 

01D,20T017,llO 

5ETCQLOATOW+/B 

ft 10,30 SAY' l.MTES DE L1PAES10N • 

5ET COLOR TO IC CAJA 
e 12~SAvusOe:v.rJ.QIPU. ~ 
D13~SAY'HASTALAP"41HA ~ 

l)l<l~SAY'HASTALAP.IHTAIJ.J,.t 

012,.t.SGETotsoE PICT'1IOO'fW«lE 1,HASTM' 

lt 13,"5GETHASTM PICT'111911"fW«lEIXASTAI 
@ 1<1,.t5GETHASTM'PICT"IKlll1' fW«lE 1,tu.sTM' 

'l'VALD~~~l*SlJUENtN~GET!t.1.PA:SPICT 

""'° 

PG•O 

'"""' OOWlll..REFE•l.AA:LA 

T•llNl<E't'llW'O 
lff,.27 

SEf DEVI TO SCReN 
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p~IOSAY"CClflT'NJARftf'OETP~PICTTVAlD 

IE'O 
OZl,OOCWll 
FPAUSA•"S' 

FLM•UP 

""""""" &ETOEVI fOPRNT 

""" El.SE 

"" 
FLH•UM 

F LJil,.PANT .>HJ. ¡pa:NIQ.\ •DESOE NfQ. PGAAST~ 

SET cotOA TO &e_ CA..14 

02<1.00 
02•.00SAY~ALGUHATEa.A.-' 

H<FmW'A 
SET COLOR TO &C _ TEKT 

CWll 
FtASna;YO•:tr 

"" """ """ 
""" 
pa .. f>G+t 

FPG .. DESOE.N«J.~ 

OQ)nSAY'PAG.'+AllTRM¡sTR(PGJI 

IFPO•I 

""' 9 :i).CSAY"REF. '+RU'E 

0 4,1.C! SAY'f'ECHA '•DTOC!FEO") 
O 5.M5SAY'AGEHTE'+LEFT¡.t.llalTE,1!5) 
0 l,MI SAY~TEr_'.uuo) 
@ 7.MI BAY'HOll.IEl'IE '+NOUBRE 
@ l,.M1 SAY'ATENCl'N '+ATENOON 

Da.MI SAY'OIAECOOH'+t..EFf~.lq 

D 10,Mt SAY'Jil.Efa«:JS'+TaD'OM:IS 

@11,IAI SAY'PlAZOOEalmEGA:'+Pl.IZO 

:'+LEFT(FCRIAl,50! @ 12,MI SAY 'FORMA DE PAGO 

@ 1)..20 SAY FORMA.2 

D14.20SAYF~ 

:'+LEFT,.OTAS,50! 0 l!l,MI SAV 'OOSERVACIONES 

@11,1.11 SAYREPUCATEr_'.UMO) 
D t7,U1 SA'I' 'NO, EN" 

@ 18,t.11 SA'I' 'PUtC 
U 11,U2SA'I' 'DE SCRIPCION' 

@ 18,1.t.1 SA'I' "CJNr.' 

O 18.IM SA'I'' P, UNIT~ 

@tl,MISA'l'"IMPORTE' 

D 19,UI SA'l'~TEr",IAfDI 

sru" ...... 
ELSE 

""' D 3,J.eSA'l''REf. 'tREFE 
IP .t.M"SA'l'"fECHA',•DmC¡F'Ec::HA¡ 

O &,lnSA'1' 0AGEtm•ttHT(AGENlE,1~ ..... , 
@ll,M1SA'l''NO.EN' 



0 7,UISAY'Pl..Al«J" 

O 7,.M2SAY'OESCAIPCION" 

O 7)13SAY"CNlf.' 

0 UUSAY'P.l.NT~ 
0 7,ueSAYiUPOATE' 

O a,MI SAYfEPU:A.TEr·".uutli ..... 
'""' """ 
"'""' E.SE 

"'"' 
'""' 

""" FPG•DESCE.NIO.~ 

0 lH,MI SAY TPO •'·' + NlArEm 

""" 
A•lia..OOUNT~ 

DO->¿ 
X•X+I 

F PO .. CESDE .AHO. f'Gw:la 
JUST .. MEMOlfE(DESC.MCU;Q 

00 PJUSTFl 'MTH JUST ,MCM 

01.N,Lt2SAY~ 

FX•A.JJIO. PQ .. OESOE,mo.PG~ 

9lN)l3SAYGlHJDol.OPIC'f'llllW 

O~SAYPAECIO PCT'1/lfili9,Dgll.W 

OlH.SS8AY"NS" 

01.N,M1Ss.t.YILIPORTEPICT'1,9961,9'lll.W 

""" FlH,.lAI 

""' 

CASETFO•'FE" 

TOTfE .. TOTFE • MPORT[ 

CAS&Tlf'O .. 'ILIº 

TOTaA- TDTM + &IPOATE 

PO•PO+I 

FPG-~ .JNO.PGW,:tt! 
@O)KISAY'PAG.'+ALL~J) 

@3).t5SAY'J'EF. '+REfE' 

O.c.t.eSAY'FEOio\'+~ 

O S).eSAY'AGENTE'•l.EFTWlENTE.I~ 
MCESCIU•OESOLI 
UDESCUN•CESCUN 

UCESCfE•DESCf< 

........ F\ETE 

YNSTAL•lNSTAl 
MEXl!W:•EXTRAC 

=·= 
UTCAMBIO • T _CAMBIO 
UPACTO•PACTO 

"""""""·­MOESnmX•OESfMEX 
UPIVA•l'!VA 

'ª"' 
FTtnMNo 
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~~ SAY 'SUBTOTM.POR PRXltJC10S CE MARC.A 

81.H,USSAYmM PICT'11i1,Wll,11911.W 

tH•lH+I 

FMCESCUM> 

OUUt!SAV'·' 
DlH"'2+2SAYUOESCMNPICT"999.99" 

O lH.M2+9 SAY""4 DE OESCUENTO.' 

'911,81i19,,ll'íl9.W 
@ LN)Ml SAY jMOESCMN"TCTM14/IDO PICT 

tH-lH+1 

OlH,M2SAY'TOT'~---­

lOTMH•TOTMN·(UOESCUU'TOTW411oa 

CLH,UeSAYTCTMN PICT'W,1199.999.99" 

LN•lH+2 

ENCI 
FIJlihP..INT 

SETCOUlflTO&C_CUA 

02•,00 SAY "PAESOW.ALGUNA TEa.A...' - .. SET COlOR TO &C. rncT 

lH•\I) 

ENCI 

FTDmO 
@ lH.U2 SAY 'SU9TOTAL POR PAOOUCTOS DE 

FASFaCACrN ESPECW.• 

LN•lHtl 

FMOESCfEO 
@LN.M2SAV'•' 

@lH).12 f.2 SAY MDESCfE PICT '9119.09' 
@lH.M:2tllSAY"'Oe DESCUENTO.' 

'118,11911,11911.W 
O LNJ.15 SAY p.lOESCFE•TOTFEj/100 PICT 

lH•lH+I , 

@lH,M2SAY'TOTAL-----· 
TotFE•TOTfE·(UOESCFE"TOTfE')/100 

@lH).ISSAYTOTFE PICTW,lm.M.9S" 

LH•l1.i+2 

ENCI 

IFLIM•P..INT 

SETCQ.OOTO&C_CIJA 

024,00 
@24,00 SAY oPFiESIOtU.M.GLINA TECl.A...' 

""""""'"' 



........ 
O Uf).12 SAY 'PCJff COHCD>10 CE FLETE • 

0\H)oleSAY"'1UTEACTlla-,DCiliW 

lH•UifT 

""" 
FUOO"'°' 

O L.H)IJ !!AY~t.ONCEP'fO OE exmi.ccrtr 
OlH,t.ldSAY~PICT'llU&I0..'911.W 

l.N•lHtf 

""" . ....,, ..... 
OLH}n.SAY'f"OR~DDE.mN..).O¡(')t/' 

@lH,IMJ BAYM:IMA.LPICT'Dlil.999,899.rd 

lH•lHtl 

""" 
O LH,JnaAY'PORC<lfaJ'tOOECOt.OCACl"H" 

OUl.M SAY"t4' 
O Ui>M SAY MC01.DCA f'Cf'DO,WJ,999.W 

LH-lH•I .,.,. 
LH-LH•2 
O lH,Ml SAY ''&OUTOTAl J-oR "'100UCTOS HAC10NA.t..ES 

YOEF'~IESPECW.' 

fflH.MI SAY'SlJGfO'i'Al~PAXIUCtOS NACIONAi.U 
YOEF~ESPCQ.A.l' 

awror.o 
SlJOTOT•J.ICOl.DCAtWiSTAl tUOOJIA.C tMn.ETE t 

TCITfE•TOT&Afl 

• OLH,MSAY'Hti' 

OLH,Mlll SAYStJU'TOTPt:;f'W,111)9.*W 

lH•LHt 1 

lr~INiUPo 

OlH.M28AY'·' 
O LH,1.12 t 2 SAY UOfSllNIMP Met-wa W 
QlH,WtllSAY"'A.'tl.IOCSTIKlEX 

ft Ul,a..G SAY (SUSlOT'LICESllMMP)JllXI MCT 
'118',lllilO,IJOll.1119' 

81.JOTOT • 5UDTOT·(SU6tOJ•MOESIYa.tP)/100 

LH-LH• 1 

fPlH.M21lAY'10TAl--·--·--··-·--· 
ltlH,IWSAY'N$' 

lH-LH• 1 

""" FUl'ACTOQ 

OLH,M28AY'·' 

tt lH,tr.12 • 2 SAY MPACTO PICT '908119" 

O lH,M2 t 11 SAY ""4 00 OEllCUENJD POR PAC"\"O" 

ap tN,Mtl BAY (9L!OTOT•MPACT0!/100 PJCT 
'811, ... ,9r.N.W 

aumOT - suaror ·(StJOTOT•MPACT011100 

lH·lH• 1 

O lH,.W SAY 'TOTAL..--·-··--·---' 

ttlll,IMSAYSUBTDTJ'ICT'DU,11'99,91111.ll!r 

IVA•SllUTOf'Uf'IVA/100 
NETO,,UUDTOTtNA 

OUUQSAYAU~An*°" OE LV.A.' 
9l1',.l,llllSAYIVAPIC1''811,llQ9,__. 

LH-lH+t 

01.Jt..1it2SAY"t0l'AL-----· 
Ot.H)Al&li.YtET'Of'Cf ..... _. 

lH·lN•t 

FUM•PJ.Ní 
SETCOt.OFITD&C_CAJA. 

"""' lH-10 

Fror>oo 
LH .. 1Jh2 
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11.FCftf~lH~~-SWOTAI. POI'\ Pl'DWCTOS [)( 

M'ORt~Uol~~S!f.OTAL P\'.lf\·~ DE 

OlH,IMSAY.,.-

81.11.*SA.YTOTM PICT'n.--.... 

LH•lH+1 . ..,..,.., 
8t.N,10SAY'•' 

O lH,M:z +'1 SAY '11.0E OESCUEHTO.º 

..,_,lllll.W @ lN, .. SAY (MOE:~/fOO PICT 

LN•LNt 1 

OlH,WSAY..-cTAL-----
TOB.l•TIJTM.(UDESCM'T~f100 

OlH,WSAYTOTM P(:TW,t!l'!l,W.fll' 

lH•l.NH 

FOITCAWOCO 
@LN,lQSAY'AI. Tf'ODECAUEIO:" 

@ ~•30 SAY MTCAMOIO PCT 'tn l'llJUV 

TOTM·TOT'll.t"lllc:IJ.IBIO 

@UO.SAYTOTIMPIC1''W,118Q,99Ull' 

LN•LHt 1 ·--@LH,M:SAY'·' 

ftt.N,M:;!•2SAYMOE~PICT"Wlllt.W 

@LH,'C•'ISAY'1i.'ttclE~ 

DUl,USA'l''Hr 

9 ut,M& BAY (fOTll.t'r.ClESFHMf'lllDO f'ICT 
'tll,9111, ... W 

TDTll.A• TO'llU·{TIJTN"MOESF'IWilf')/100 

OLN,"'28AY"TOTAL------· 
@LH.liilll SAYTCTM PICt'lll ... ,aw 
LH•LHtl 

ENDI 

0\.H.M2SAY'·' 

f)LH,M2•2SAYWAC'l'OPCT..._W 

D LN,.1.12 t 9 SAY "JI. 0€ DE:SCUEN10 POR PACTO' 

9 LH.MB SA'I' (TO:tltot-W>'-C1~1100 P9CT 
"9G,9llCl.IMll.W 

TOlW • TOfM.(1DTJllMM'AClOJ/100 

fflH.M2SA.Y "TOTAL...-.----' 

tPlH,MeSAVTOnMPICT'l'"A,lllM.999.99' 
LH·LH•I 



""" GlH,.IQSAYAU.TRU¡sTR(UPN,\J) .. -.i, DE LV.A.' 

8LN.UISAYTOTV.M.IFfJA/100PICT'D9,1199,M.W 

LN•LN+t 
Qt.H).12SAY'TOT~---­

TOTM"l01'1M•(TOTILl'WFWl.J1oc¡ 

8tH).llllSAYTDTU.IF'ICt'D9,999,9119.W 

El.SE 
OlH,.112&\YAl..LTRU~AU+°' OE LV.A.º 

OLN),l!S SAYTOTIM0UPl'J.V!OO PICT 'Slll,899,.D98 ;11' 

Ul•lHH 

9lH,.lir2SAY'TDTAL !DC01ESJ---' 
TOTIM•TOTM• (TOTU"MFNA/IOOJ 
0lH).MSAVTOllMPICT'D9,ISIQ,999.W 

""" El.SE 

OLN,M'ZSAY'AL TIPOOECAMSO~ 

@l.H,U2+3DSAYMTC.l.LISIOPICT'fi1illD9.9S' 

@l.N,M;i!+ll&J.V°''+l.IOESFINTEX 

-~ @t.>IJ.ISSAY(TOTIU•J.tCESF'VWP)llOO PICT 

TOTN .. TOJM.(TOTM'l.IOE~1oa 

LN•IJHt 

ULN,ll2SAY'TOTAL-----' 
0LN.MBSAYTOTILIPICllla,99:Gl,998.W 

lH•lH+I 

ENOI 
FUPACTOO 

OLH).QSAY'·' 

01.N,M;i!+28AYMPACTOPICT"9!111.W 

ctlH,M2+ 1 SAY '1' OE DESCUENTO POA PACTO' 

LN•LNtl 

01.H,M2SA.Y"TOTAC-----· 

lH•LNt1 .,.,. 
OLH,MUAYALl.TRM~AJ)+°" OE LV.A.' 

0lH,.l.ISSAYTOTV.l'Uff/A/1DOFICl'Slll,lllill.QQQ."9' 

lH•LN+I 

OLN,LCZSAY'TDT~----
TCTM .. TOTlM + (TOTM'MPMVIOCI) 

OlN,UISSAYTOTlWPICT"811,1111,9V9.99' 

El.SE 
lltlN,M:i!SAYAIJ..TRM(STA(UPIV~J+'% DE LV.A.' 

Ol.N,MISAY'JOTM" ....... APICT'99.1199,1199.99' 

lN•UHI 

@LN,MZSAY'TOTAL IOOLJ.IESJ---· 
TOTlil•TOTll+ (TOTIU"IM'IVNIOO! 

@lH,JaSAYTm..IPICT'9G,19!1,D89.W 

""" 

SETCOLORTO&C.CAJA 

02 .. ,00 

02.C,OOSAY'PAESIONAALGUNATEa.A...' 

NE'<T!W'R 
SET ca.oR TO &C _ TEXf 

"""' 
""" 
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FWAL • TOT1U + tETO 

~~~:'•!°'~TOTAl.PORPRXlUCTOSOEL 

PAE~~:l·!"~TOTALPORPROOUCTOSOEl. 

Fff~~:l,;'-~TOTAI.. POR PA:lOUCTOS ca 
OlH).lfS..2SAY'NS' 

@LH).16SAYFINAl.PICT"llll,8Q9,D99.911' 
@lN,MS SAY rrw. PICT'89,W9,W11.99" 

™" 
0lN,OSAYCHRj111} 

77CHR(18J 
FM'f\ES$'SS' 

'""' LH•IO 

X•O 

A•t.lt.COUNT[RESULtal.~ 

00""'-'4 
X•X+I 
JUST .. MEMOUNE(RESUUEH,15!1):) 

OOP.JUSTY'IWITHJUST,85 
@llH,l.t2SA'i'..KJST 

LH-10 

IFUM-PANT 
@124,00 

CON'TD'A.IAA-' @24,00 SA.'i' ~SIONA ALGUNA TEa..A PARA 

"'®'TRAP" 
Cl.EAR 

""" 

"'ECT 
El.SE 
@24,00 

O 24.00 SA.'i' 'PRESIONA ALGUNA TEClA PARA. 
COllTINUAR..' 

'""""""'" °""' 

SETDEYITOSCAE 
SCTPAINTOFF 

"""' STORE 
TOTMN,TCITTE,TOTlU,SUOTOf,NA.NE.TD,X.MPIVA 

IFUl.l•PANT 

SETCOlORTO&C_CA.!A 

@24,00 

TO 

n:af.. ~4,00 SA'i' 'FtN DEL PñESUPUESTO. PRESIONA. ALGUNA 
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PBASMOVE.PRG 

• PFOGflJJ.CA.--! f&.l.SMOVE..PRG 
•NOTAS--· ~OAl.TAS YB.JJAS CAMBIOSA 

CATAl.000 

·~PS.l.SUOVE.f>RJ 

•BASE DE DATOS..-.-: PSASJCOs.tlBF 

•NlEX--·P9ASCOSJ<lX 

•srucT--·· 
'""°""--·2.Dp:&.FPEJ\ 
• flEAlJZAOO POR :ART\JFIOCAOTIE FAANCO 

UP3 .. SJ.'JESCREENl'J0,00,24, 181 
SA\'EWlf.EHf00,00,24,7D,LIP:!) 

sa.E• 
SET...,.CFF 

""'""""'"" SETF.XACTOFF 

SET DEI.E OFF 

SETBEUOFF 

STOREDTOREA.REJ,REF,T,flEL,LllMPORf'E 
SlCAE SPACEl8) TO l.CREJ'E 
SlCAE SPA.C:E(1~ TO SUSC 
MNIJMEAO-• • 

MJlPO•'. 
GOTOP 

REl•FECHI) 

fEA•RECNI) 

GOBOTT 

AEF•RECHI) 
H•••••F~OEPANTAU..AOE~º' .. 'º' 
SETCX1lORTOBen:I 

0 0. o &t.YIEP\.ICATE("\',80! 

SETCCUIATOW+IB 

O 0,20SAY'CAl\.OGOOEFPCIOUCi"OSBSICOSOOEUNEA 

SET COLOR TD &C ;mcr 
•1.ooet.EAR 
02.11 SAY~AC1\JAL-' 
8"-11 SAY'TOTALDE REGISTROS-' 

@ .. 02T0 .. 77 
cu.111ro1a,1a 
0!!,.50TOll.SO 

07,QZT07,60 

OC.1881.YT 
04,!:IOSAY"1' 

07,1UAY'E' 
07,SOSAY'4' 

0!!,1118AY'NO.EN" 

95,25SAY'DESCAIPCION' 

03.111 SAY' PRECI0°Ut.cTARIO ' 

@4,51 SAYº COMPA""-'.cot.IPE'TIC>OfS' 

@l,03SAY'USTA·' 

011,25SAY'DEL PRODUCTO' 
SET COl.OR ro &c _ vcrrmA 
98,4Ct.EART02t,76 

08,41021,11 
....... •••-•••-•LOOP·f'RNCIPAL••••••• ............. ,,,, 
OOWHll.E.T. 

IFRECCO•O 
00 .... 
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.. ,, .. ,,, V1SUSUZAC10N OEl REGISTOO ACT\JAL ,, ... ,, 

SETCOl.ORTO&C_ENTRA 
@fl2,32SAYRECNQ~'ll,D99.99!1' 

g 03,32 SAY AECCI) P!ClUAE "1'"9.999" 

ooa,DSSA.YUSTA.PICT\JRE"9999" 
@114,51 SA.Y PRECIO PtCT1Jfl.E '9999,899.9S' 

@~,SSSAYCOMl'EI PICT\JAE"WQQ,1199.W 

C00.65 SAY COtff1 PCt\mE "0999,llGD.W 
C 07,65 SAYCOMPE3 PICT\JAE "99119'"8.W 

00&.6$SAYeot.IPE4PICrufle'999!1,999.B9' 

Wctll.ORTOWW 

01,40SAY'D0U.AES' 

El.5E 
@l,40SAY 0 

"""' SETCOl..OATO&C_\'EHTAW. 

UEMOEWIOESC.I0,05.2D,7S,.F-.3<1 
IF OPEAA-'1' 

SEl'CXllOOTOIC_RESALTA 

01,21SAY'OPER>.- I' 

El.5E 
SEl'COlORTO&C_TEXT 

@l,218A.Y' 

•••o.AVISO DEL ESTADO ACUALOEL REGJSTHO•••••••••• 

SET COLOR TO &C _ CAJ>. 
@24,00 

02.t,OISAY'REG.'t 

'•AU.m1.1~&¡¡rv ALLTA1t.11sTRIREcN011·· ce 

""°""' CASE~cco-1 

@2(,2'3SAY' 1 SOl.OREGISTRO ' 

CASERECCO-D 
@24,2:JSAV'ARCHl\IOSlNDATOS ' 

CASEREA-REF 
@2•,2lSAY'FWOEAR011VD ' 

CASEREA•REl 

@24.23SAY'PRINCIPIODEARCHIVO' 

ENOC 

•camoo 
SETCOLORTOW+ 0/B 

@24,44 SAY' MARCADO' 

ENOIF 
SET COlOR TO H/00 
_ .... ,,,., .. SELECCIO«OELATECl..AOECO«n\Ol.'º0 ' 

SET COlOR TO Wlf.j 

º"'"' fil 23,CXI SAV 'AlTA BUSCAR CAMBIO HOJA TRAER l.1AACAR 
OPEAA' 

SETCOl.ORTOW+/8 

@23,CXISAY'A' 

@23,osSAY'B' 

023,12SAV'C' 

@23,lllSAY'H' 

@23,24SAYT 

@23,30SAY'J.I' 

@23,38SAYCttR(11J+'OY' 

ESC"@24,S5 SAYCHR{25J t CHR!24J +' F'GUP PGON ttetJE END 

@23,711SAY• 

'"""'"A.OOf./DELATEClAPRESIONAOA'ºº""º'00º' ,_, 



023,tlSAY­

DOwt«.T•O 

T·~O 

EHDOO 
SET ca.DA TO&C_CAJI.. .. _ ...... 
""""" CASET-1 U. TECU. t'OUE 1•083 2B _.,.. 

GQF<J 

~-RECNOO 
Cl..SET•ll U TECU. ENO 11-083 2 .,004 

GOREF 

A;A-RECNOO 

·-· DO WttlE AECHCFE ....... 
RE.\•RECHOO 

CASE T" 3 && TEa.A PGOH ·-· DO~AECHOA!F ..... 
~-FECNO< 

FS•IO 

""' ,_ 
""""' FEOFO ....... 

FO•RECNOO 

""" 

FRE.\•FE 
lOoP 

rue ...... 
AEA•RECHOO ,_ 

CASE T .. 27 U. TEQ.A 

ElOT 

"""""""""' 9USOUEOA SEEKFJ.ID lOCATE ••-•• 

eusc .. • • 

BUSC• MT'f'O+ klSTA 

FH>&SUSC 

FFOJf<lO 
FEA .. REO«>O 

rue 

'""" EIClF 
CASECHl.{tl$ºUO::: 

184 

--CAPTUP.A CE DATOS OEl. AEGl5TOACtJ'T\IAI. .. 
SEtCOLORTO&C_EHmA 

FCHFl{r}S"AAº 

~+tJ)l,") 

GOREF 
UTFC•TFO 

lik.IS'fAooAIGHT('O:XIO"+RUW(lTIW.l¡s'TR(VALOJST 

02.32SA.YRECCQUt(TO+ 1 PCn.IPE 'l,M,098' 

MT'f>OS'F'a.NM" O 1,02 GET MTf>O !'ICnlRE 'Or VAlC 

01.1115 GET MUSTAPl::TURE "9999" 
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