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OBJETIVOS

Durante cl desarrollo del presente trabajo destacan varios objetivos :

- Proveer al lector de los conocimicntos fundamentales en el mancjo de bases de datos.

- Conocer las caracteristicas y uso del software dedicado al xBase.

- Distinguir entre lenguajes y herrami CASE, as{ como ambicntes de trabajo para xBASE,
sus intérpretes y compiladores.
-1
- Aprender lo relacionado al anélisis y diseiio de sistemas, asf como Jos métodos que facilitan el

desarrollo y buen desempeiio de un sistema,

- Introducir al lectar en ¢l uso del lenguaje xBase y sus fstica

- Asistir al lector en las tareas bésicas de mancjo de datos en xBase

Y por tiltimo y PRINCIPAL cbjctivo,

guaje xBase, Hi i CASE, anilisis y disciio de

- Conjuntar los conocimicatos de : )

sistemas y los Amabientes xBase, para crear un solo programa xBase con caracteristicas

hereditarias y facilidad de adi i6n paracl jo 6ptimoy natural de

P

basc de datos.

q



JUSTIFICACION

La importancia de realizar esta prop de tésis enfocada a los xBase, radica

principalmente en :

-La cantidad de usuarios que actualmente recurren a las bases de datos.

-Al ticmpo que les toma consultar y capacitarse dentro de las mismas, por la carencia de una
interfase natural.

-Y sobre todo, al tiempo y costo que sc invierte en desarrollo de cada nueva tarca.

Aunquc el enfoque principal de esta tésis va dirigido a CLIPPER, es importante mécionar que

la teorfa dc movimi (MOVE) es aplicable a cualquier prod jador de bascs de datos,
con programacitn xBase.

Se enfoca a Clipper por ser un ilador y p pilador fick qtie permi
generar los programas cjecutables en un tamaiio p fio més pequeiio que ofros prod

al mismo tiempo que, EN TIEMPO DE EJECUCION los sistema bajo clipper son relativamente
mis rapidos.

- HIPOTESIS

Uno dec los principales temas durantc nuestra educacién como INGENIEROS
UNIVERSITARIOS, ha sido la OPTIMIZACION, que es el factor principal que definc a un
ingenicro, ademas dc la inventiva y los conocimicntos cicntificos.

El plantcamiento centrat de esta tésis es precisamente OPTIMIZAR, ya que durante mucho
tiempo hemos desarrollado sistemas con los algoritmos bésicos, sin ir més alla ybuscar un médelo
que nos permita heredar la mayor cantidad de c6digo a las aplicaciones futuras, ahorrando con

esto un largo ticmpo, que es posible dedicar a mejores i igaci y mayor optimizacitn.




DESCRIPCION GENERAL

EICAPITULOI:

Esta enfocado a ci las bases de conocimicnto para si xBasc, dotar al lector de una
herramienta sencilla (no optimizada) para generar si con dBasc IV, y es asf mismo, una
gufa de auto ensciianza,

La scgunda partc proporciona una introduccién al lcnguaje xBasc, al mismo tiempo que
OPTIMIZA el codigo generado en la primera parte.

EICAPITULOII:

Abarca desde las estructuras bisicas de programacién en lenguaje xBase, los diferentes

') oo

y p ¢s, ventajas y desventajas de cada uno, hasta los métodos avanzados de
compilacién dinimica.

EICAPITULO 11 :

Plantea las bases de un buen resultado basado en los coneeptos fundamentales del Andlisis y
Disciio de Sistemas, asf como la mejor utilizacién de los diagramas de Flujo, Bloques y
Warnicr-fackson deatro del desarrollo de sistemas.

El CAPITULO IV:

Es el planteamicnto ceatral de este trabajo. Consiste ca hacer una recapitulacién Sptima de
Algoritmos, Métedos, Subrutinas, Procedimicntos, Funciones, Diagramas, Tips y Experiencias
para desembocar en la tearfa de movimiento (MOVE).



EICAPITULO V:

Por un lado plantea los objetivos y da la explicacitn del sistema inicialmente dirigido a
PRESUPUESTOS y que par si mismo, dio pie a : Pedidos, Remisiones, Facturaciony Ordenes

v oecand et

de Compra global de varias empresas. Y por otro,
cjemplifica fas ventajas de utilizar los (MOVE) e uno de los sistemas que esténya cn operacién
basados en estateoria.

asfelp

EIAPENDICE A:

Esta formado por toda la libreria de Programas, Procedimi Subrutinas y Funci que

componcn el preseate trabajo, identificados cada uno por su titulo.

EL APENDICE B;

Conjuato de programas principales que conforman el sistema de PRESUPUESTOS,

El GLOSARIO :

Comprende los térmiaos, abreviaturas y conceptos cmpleados en esta obra y algtinos otros
conceplos.



CAPITULO I

MANEJADORES DE BASES DE DATOS -



TEMAS DEL CAPITULO

1-ANTECEDENTES.

2.- INTRODUCCION.

3.- MANEJADORES DE BASES DE DATOS.

4.- DBASE IV.

5.- VENTAJAS, DESVENTAJAS Y UNA ALTERNATIVA.
6.- ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION XBASE.

7.- CONCLUSIONES DEL CAPITULO.



1.1 ANTECEDENTES

B .
U sistema de informaci6n es ¢l conjuto de programas y archivos de datos relacionados entre si,
para dar solucién a un problema o lograr algiin objetivo, en geacral los sistcmas de informacién

son una herramienta en la toma de decisiones.

Los sistemas de informaci6n enfocados al mancjo de bases de datos, son creados utilizando un
lenguaje de programaci6n para la escritura y construccién de varios procedimientos. Estos
programas generalmente son integrados por una serie de algorftmos, los cuales permiten a los

usuarios realizar los diferentes procesos para los que fue creado el sistema.

Los prograsmas se pucden represcatar a grandes rasgos en tres pasos:

Entrada | -| Proceso |[-| Salida

Parala selecci6n de opciones dentro del sistema de informacién se utilizan programas conocidos
como meafs, en los que sc le permite al usuario scleccionar de entre varias opciones la que en

csc momcato desea cjecutar. Ejemplo:

ecei6n de opciones usando un Ment alfabetizado o numerado.
Mand Principal
A) Materiates Ment de Materiales
B) Herramiontas A) Altas
C) Maquinaria B) Bajas
D) Terminar C) Cambios
Selecclone una Opei6n__ D) Consultas
E) Reportes
’ F) Salir
Seleccione una Opcibn__

Encste tipo de sistemas cl usuarios6lo ticne que pulsar una tecla para relizar la accion descada.



12 INTRODUCCI()N:

En los 6ltimos afios se ha dado un giro muy irnportanxc en cuanto a los sistemas de infosmacién

basados ea computadoras. Poruntado, lacrormed dade si: jadores de grand
volimenes de datos, y por otro, las facilidades que estos deben pres: nosélo alos
finales sino también, a los desasrolladores de sistemas.

Para dar soluci6n a estos probl d tomar la primer bifurcacién en ¢l camino

(4)_( . TERCERA GENERACION '}

(, .. DESARROLLADORES’

A) Desarrollas en lenguajes tradicionales de tercera generacién o usar lengnajes de bajo nivel, -
- BASIC.

- PASCAL.

- COBOL.

- FORTRAN.

-C.

- ENSAMBLADOR.

-ETC.



B) Uikizar mancjadores de bases de datos con un lenguaje de programacita.

-DBASE I, DBASE I1Z, DEASE Il +, DBASE IV(L10, 1.1, 1.5, 2.0).

- FOX BASE, FOXBASE +, FOX PRO (1.0, 1.2,20, FOR WINDOWS).
- FOX BASE FOR UNIX.

-BTRIVE.

-PARADOX.

-ORACLE,

-ETC.

En esta primer bifurcacién tomaremos ¢l camino (B) que por cierto es el camino quela mnyorﬁ
de los desarrolladores se han decidido a tomar, por la facilidad y seguridad que estos pr

al mancjar grandes volimenes de informaci6n.

bi y drca di inada y no deb

Es importanic recordar que cada lengusje tiene su
pensar que por aguf scleccionar [a opeién (B) estamos menospreciando el trabajo de los otros
fenguajes. De hecho cn el desarrollo de $a presente investigacitn son utilizados dos de cstos
lkenguajes para dar complecmento y fucrza al tema aqul expuesto agsadecicndo asf a las
aportaciones del ING. DAVID HERNANDEZ GOMEZ y camprobade la importancia de los

lenguajes de tercerage 360 como BASICy PASCAL. De los que més adelante explicaremos

st intervencién ¢a cste trabajo.



1.3 MANEJADORES DE BASES DE DATOS

CONCEPTOS FUNDAMENTALES.

MANEJADORES DE BASES DE DATOS : Son los sistemas desarrollados con ¢f objetivo de
crear controlar y manipular bases de datos.

Base de datos : Archivo aleatorio con estructura de campos y registros.

Sistema : Prog a conjl dep con un fin d. yecl. entre sf para

)

lograr un fin u objetivo determinado.
Programa : Secuencia de INSTRUCCIONES escrita en algin lenguaje de computadora.
Archivo : Almacén dc informaci6n.

Archivo Aleatorio : Aquel que permite lectura y escritwra directamente sobre un registro

cualquicri,

Informacién : Conjunto dc datos can un orden légico.
Dato: Unidad de in{ormaciﬁr;.

Campo : Espacio o conjunto de datos de una misma especie.

Registro : Conjunto dec campos que forman un rengl6n de informaciGn.

Actualmente existen como ya s¢ ha mencionado, un grun nomero de sistemas Hamados
comercialmente, PAQUETES, cafocados al mancjo de hases de datos. A continuacion

rombraremos algunos de cllos y sus caracterfsticas principales.

DBASE IV 15

FOXPRO/LAN 20



ORACLE7

PARADOX 4.0
DATAEASE 4.2
KNOWLEDGE MAN 3.0
R:BASE 35

SUPERBASE 40

DATAEASE :

640K DE RAM

1.4 MB EN DISCO
$.0.3.1 0 SUPERIOR

NO. DE CAMPOS 255

DBASEIV 1.5:

63K DE RAM
35MBEN DISCO
S.0.3.1 0 SUPERIOR

NO. DE CAMPOS 255

FOXPRO/LAN20:
512K DE RAM

14 MB EN DISCO
$.0.310 SUPERIQR

NO. DE CAMPOS 255



KNOWLEDGE MAN30Q:
640K DE RAM

5MB ENDISCO

5.0.3.1 0SUPERIOR

NO. DE CAMPQS 255

PARADOX 4.0:

640K DE RAM

6 MB ENDISCO
$.0.3.1 0 SUPERIOR

NO.DE CAMPOS 255

R:BASE3.1:

640K DE RAM

2 MB EN DISCO
$.0.3.1 0 SUPERIOR

NO.DE CAMPOS 255

SUPERBASE40:
640K DE RAM

2MB EN DISCO
$.0.3.1 O SUPERIOR

NO. DE CAMPOS 255



ORACLET7:

640K DE RAM

16 MB EN DISCO
5.0.3.1 OSUPERIOR

NO. DE CAMPOS 255

Los anteriores son sélo algunos de los manejadores de base de datos que son utilizados por un

elevado niimero de compafifas y usuarios tanto en E.U.A.. como en nuestro pais, asimismo

istirdn otros con car {sticas similares o superiores y como ya es sabido por todos ttosotros...
La carrera continGa.
Tal ¢s asf que a la fecha ya estén a nucstra disposicién, versi que trabajan bajo ambi

WINDOWS, como son @

PARADOX FOR WINDOWS

FOXPRO FOR WINDOWS
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Tados estos mancjadorcs de bases de datos, merecen reconocimicnto por las facitidades que nos

brindan, cn cuanto al contral y scguridad en =
Lacreaci6n de tablas de archives aleatorios.

La modificacién de las mismas.

El control de los apuntadores dc principio y fin de archivo.
El apuntador dc registro actual y total de registros.

Las facilidades de agregar, insertar o climinar registros.
La generacion de INDICES.

La creacién y edicion de pantallas de captura.

La creaci6n y edicidn de reportes a la medida.

La creacion y cdicion de ctiquetas (cngomados).

Los programas generadorcs de PROGRAMAS.,

Por i Igi delasi bl jas de todos cstos PAQUETES, que parece seran

intcrminablcs.

Tomando como base ¢l VOX-POPULY, zceptarcmos que ¢l iniciador de toda esta revolucion de
informaci6n fuc basado cn el sistcma YULCANO desarrollado para ¢l proyecto APOLO 11 de
12 U.S.A. NASA enel aiio de 1968, con el objetivo de manejar la informacién refercnte a las naves

espaciales en cuestion y a cada una de las partes que las componfan. De ahi se desprendfo un

producto llamado DBASE I, de dominio piblico comerciall e cxplotado cn esa épocaca las
microcomputadoras APPLE y APPLE IIE, postcriormente DBASE 111 hacia 1981 - 82 ¢n Jas
PC-XT - Iv, de IBM, Mds adclante cn 1985 sc libcra DBASE I PLUS, quc marca durante los
altimos anos cl cstandard cn cstricturas XBASE, hasta fas @ltimas veesiones de DBASE 1V,
FOXPRO, PARADOX, EASEBASE, SUPERBASE, ETC. Contisuando ala fecha entodas las

computadoras personales compatibles.

Sicndo dBase un producto que ticne a la fecha un cnorme i de idores y posibl

sca ¢l mds comercial cuando menos en la plataforma de las T as personales, veremos

a conlinuacién sus caracteristicas y como aprovechar todo el potencial que este nos ofrece,

haciendo refercncia a que ka mayor parte de los puntos que

plicarcc cn los demds productos mancjadores de bases de datos.

De cste modo iniciaremos por dar un acercamiento a las caracteristicas y uso del DBASE 1V,
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L4 DBASE IV

1.4.1 CARACTERISTICAS Y REQUERIMIENTOS
PCCOMPATIBLE, XT, AT 0 PS12

630 KB /RAM

35MB DISCO DURO

$.0. D.0S.3.1 o posterior

$10. OS2 100 posterior

Cualquier configuracién de RED que sea 100% compatible con NETBIOS 3.1 o posterior.

NUMERO MAXIMO DE REGISTROS 1000 MILLONES
NUMERO MAXIMO DE CAMPOS 255
NUMERO MAXIMO DE CARACTERES EN UN CAMPO 254
NUMERO MAXIMO DE CARACTERES EN UN CAMPO MEMO 64000
NUMERO MAXIMO DE DIGITOS NUMERICOS POR CAMPO 20
- NOMERO MAXIMO DE BASES ABIERTAS SIMULTANEAMENTE 10
NUMERO MAXIMO DE ARCHIVOS ABIERTOS 99
DIGITOS EN EXPRESIONES LOGICAS (.Y.,T.,.N.,F.) 1

FORMATOS DE FECHA : MM/DD/YY , DD-MM-YY, YYMM.DD Y OTROS
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14.2 INSTALACION :

DBASE IV como cualquier otro paquet ita de una INSTALACION en disco duro la cual

es muy ripida y sencilla, en 1a que sélotendremos que correr el programa INSTALAR det disco
de instalacion de DBASE IV y recmplazar los discos seglin sea solicitado, ademis de seleccionar
algunas opcioncs como :

PATH o ruta donde seré instalado ( C:\DBASE )
Utilizar memoria CACHE (si- no)
Instalar SAMPLES { si - no)

1nstalar TUTORIAL(sf-no)

Y por tltimo sealizara las modificacionss correspondientes a los archivos AUTQEXEC BAT y
CONFIG.SYS, ¢n los que cncontraremos los signicntes cambios @

Agregard al PATH del AUTOEXECBAT la ruta donde instala DBASE
PATH %C:\DBASE;%PATH

Modificara en ¢l CONFIG.SYS clnfimero de files y buffers

FILES = 30

BUFFERS = 25

Después de ésto, podemos empezar a trabajar con dbase; pero sccomendamos primero cjecutar
cl programa DBSETUP para scleccionar ¢l tipo de IMPRESORA guc ntitizaremos asf como
otras caracteristicas de personalizacion del paquete como : COLORES, DISPLAY 25743,
FORMATO (8), SEGUNDA IMPRESORA, ctc.

Este programalo p
trabajo dc DBASE 1V,

utilizar en cualqui para rcalizar cambios al ambi de




13

1.43 PRIMERA SESION DE TRABAJO

NOTA: .

A

En la escritura de los o instrucci ipui encontraremos :

[ ] para indicar OPCIONAL

{ } para indicar OBLIGATORIO
expC Expresién Caracteres

expN Expresi6n Numérica

expD Expresi6n Fecha

expL Expresi6n Logica

Para salvar datos o pantallas se usarn conj las teclas ¢

Cul + W o Cut + End.

Antes de iniciar nucstra primera sesién es importante gencrar un subdirectorio donde
! todos hi

¢j. —
CD DBASE

MD DBDATOS
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Después de crear el subdirectorio de datas, es recomendable crear un archivo de ejecucion por

lotes para facilitarnos e acceso diario a nuestra zona de trabajo.

¢j. DB4.BAT

ECHO OFF -
CD\DBASE\DBDATOS
DBASE {fT]| programa.prg ]
DEL *$*

DEL TMP*.*

coy

CLS

Ahora quc ya contamos con todos fo clementos para poder trabajar es necesario reiniciar
(REBOOT) a aucstrs computadora para gque reconozea los pasimctros actuales del
CONFIGSYS Y AUTOEXEC.BAT

Ya que hemus reiniciado podemos ejecutar ahora el DB4,
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Estarcmos ahora en ¢l DBASE IV CONTROL CENTER y ¢l informe de catdlogo debera ser:
CATALOG C:\DBASE\DBDATOS\UNTITLED.CAT esto nos indicard que cstamos
trahajando en el subdirectorio DBDATOS con un catilogo sin titulo, ¢l cual podemos modificar

mis adelante. Por el h una explicacién del CONTROL CENTER sus

caracterfsticas y el modo dc usarse.

(pastalia dc! CONTROL CENTER)

Catalog Tools Exit 12:00:-00 pm
dBASE IV CONTOL CENTER

CATALOG: C:\DBASE\DATOS\UNTITLED.CAT

Data Queries Forms Reports Labels Aplications.

<create > <croate> <creata> <croate> <create > <create >

ORI I i

Fie: New fils

Description:  Press ENTER on <create > ta create a new fiie

Help:F3 Use: Dwta:F2 Design:ShiftF2 Quick Report:Shift-F3 Menus:F10
Enlaprimerlineadelap Ilapod ver las opci delment (CATALOG TOOLS EXIT)
H que pteden ser fas por latecla F10 o por medio de latecla {Alt} + {C}, {T}o

{E} iniciales de cada opcién. Después aparcee la HORA, y el letrero resaltado de esta pantalla
"DBASE VI CONTROL CENTER".

En la siguiente linea csté ¢l indicador del catalogo el que ahora podemos cambiar uiilizando la
opeitn (2k) para clegir USAR OTRG CATALOGO y crear uno como ESEMPLO.CAT al salir
dc esta opcibn nos pedird la descripeion def catdlogo ( Documentaci6n ).

Ahosa pongamos nucstra atcucion cn las 6 divisioncs de la pantalla, pucs cn cllas se almacenardn
los archivos que vamos a CREAR 0 MODIFICAR. ) :

DATA QUERIES FORMS REPORTS LABEL APLICATIONS
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Las extensiones directamente asociadas a €stas (no aparecen) son:

Data Querles Forms : Reports Itabels Aplications
<create > <create> <Cteate> <create > <coate> <crealn >
DBF .|QBE .|SCR |[FRM .JLBL JAPP
DBT .|QBO .|[FMT .|[FRG .[LBG .|PRG
NDX R FRO .JFRO |JLBO JBAR
MDX . POP
DBO

Casi al final tencmos las lincas que nos indican ¢l archivo que esta en uso y fa descripcitn del

mismo.

En la Gltima linea de 1a pantalla tenemos los Mensajes (Que por cierto como usuarios es la linea
que NO LEEMOS) y nos indica las teclas de:

Help:FI  Use: Data:F2 Design:Shift-F2  nick Report:Shift-F9 Menus:F10

La iéndentro de estap Ila se harA con las teclas de cursor yla tecla Enter para aceptar
una opcibn.

Para crear una base de datos es indispensable conacer los tipos de campes de que podemos
disponer. Los nombres de los campos pueden ser de hasta 10 caracteres iniciando sicmpre coo
Ietra, y s6lo soportan ¢l bajo guiGn como raracter espeeial, Las especiffcaciones de soporte cn
cada campo son las mencionadas anteriormente.



14.4 TIPOS DE CAMPOS

CAMPO |
CHARACTER
NUMERIC
DATE
LOGICAL
MEMO

FLOAT

TIPO
ALFANUMERICO
NUMERICOS
FECHAS
LOGICOS
TEXTOS

PUNTO FLOTANTE

17



.18

14.5 CREANDO BASES DE DATOS

Para crear una base de datos solamente tendremos que pulsar ENTER en la opcién Create de
la Seccién DATA . En este momento aparcce una tabla que nos permitird editar las

caracteristicas que queremos definir a nuestra base de datos indicando :

NOMBRE DEL CAMPO

TIPO DE CAMPO

ANCHO (CANTIDAD DE CARACTERES O DIGITOS CONTANDO DECIMALES Y B]
DECIMALES

INDEXADO (si o no) Mancjara un fndice Méltiple MDX

Recomendamos CREAR ahora 2 bases de datos como ejemplos. Una para gnardar la

P

i6n corr di alasy de nuestro lugar de trabajo inclryendo una clave
para cl puesto que cstas ocupan, y otra base de datos que contendré los posibles puestos en que
se pueden desempear, asf como el importe del sueldo que corresponde a cada puesto, en la que

aparezca ¢l campa clave del puesto,
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14.6 CAMPOS RELACIONALES

El término CAMPO RELACIONAL se refiere a aquellos campos que estarén cn diferentes

bases de datos y que serén utilizados para hacer referencias cruzadas de una a otra base de datos.

1 A

Por ¢j siq saber ctiales p p aun determi puesto o més afin,

st deseamos cambiar ¢l sueldo a un pucsto y que como consccuencia de esto a todas las (N)
personas asignadas, a éste, scan afectadas de igual forma, y que para cste movimiento s6lo nos
tome ¢l modificar el sueldo al registro del puesto deseado, entonces debemos utilizar CAMPOS
RELACIONALES.

Estos deberdn cumplir con ciertas caracterfsticas como :

1) Deberén ser del mismo tipo
¢j. Charactes - Character

Numesic - Numeric

* 2) Deberén tener la misma longitud,
¢j. Character 10 - Character 10

Numeric 4- Numcric 4

Si en los ejemplos propugstos, Jos campos de clave de puesto no cumplen con cstos requisitos,
podemos ahora modificar Ia estructura de dichas bascs para poder usar la caracteristica dc las
BASES DE DATOS RELACIONALES.
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1.4.7 CREANDO UN QUERIE

Iniciaremos esta seccién explicando el concepto QUERY (pregunta) o como sc conoce en la
jerga, PETICION.

El uso de un QUERIES va di lacionado con la peticién de inf i6n de una o
més bases de datos, scleccionando de ellas los campos que s¢ desea utilizar con la o las

condiciones que scan nccesarias. A continuaci 6n menci s algunos ejemplos de esto.

1.-Se usa un QUERIE para una base de datos cuando, solamente deseamos hacer consulta sin

modificacién de la informaci6n en algunos campos que sean de interés para ¢sta consulta y

demi 1t 1:

paraag gistros que cumplan cicrta condici6

2.- Sc usa un QUERIE para dos o m4s bases de datos cuando, g isualezar Ia infe 16

que le corresponde a cada registro con respecto a las otras bases de datos. Para esto es nccesario
que exista por 1o menos un campo com én entre cada base de datos. Asimismo podemos también

Py 3+

agregar la o icil que sc requi

Para crcar un QUERIE solamcente sc deberd pulsar enter en la opei6n Create de la seccién
QUERIES . Si tcncmos una basc de datos en uso, el esqueleto (SKELETON) de la misma
aparece en la parte superior de la pantalla y también: en la vista (VIEW) de la parte inferior,

EI VIEW es la partc donde podemos quitar y poner con la tecta FS (TOGGLE), los campos que
deseamos de las bases de datos (SKELETONS) d¢ la parte superior.

En caso de que no estuvicra la base de datos en uso utilizaremos la opci6n de men6 LAYOUT
para adicionar un archivo al QUERIE, scleccionar la basc PERSONAS y aparezca el
SKELETON cn la partc superior pero no asf en ¢l VIEW, usando FS podemos bajar o subir los
campos dcl SKELETON al VIEW.
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Abora repitamos la operacién para traer el SKELETON de la bas¢ de datos PUESTOS,
poniendo en ¢l VIEW con F5 los campos PUESTO y SUELDO.

Para poders hacer la relacién entre las bases e uso, podemos hacerlo con la opcién CREATE
LINK BY PONTING det men@ LAYOUT, o simplemente escribiendo una patabra come LYGA
abajo de los campos a relacionas ea este caso CL-AVE DEL PUESTO, creando asf dos bases de
datos RELACIONALES,

Para agrcgar a esto una condicién usaremos 1a opcion CONDITION y agregaremos una cajade
condicién (CONDITION BOX) cn la que escribiremos la condicién.

tj. SUELDO 1200

Es impostante saber que usando las teclas SHIFT F1 los usuarios inexpertos pucden construir
las condicionts que requicran, dado que esta aynda mancja : CAMPOS, OPERADORES Y
FUNCIONES con las que se construyen las CONDICIONES. Mencionando también que la

pacidad de de una condicitn es de 1Kb y se puede visualizar mejor con la tecla F9
200M.

Para verificar si el CONDITION BOX es correcta solamente debemos pulsar enter para que
DBASE analice si I sintaxis ¢s correcta, indicando en caso de crror en la parte inferior de la

pantafla.

Por dltimo solamente debemos salvar Cuel + W, asignar un nombre al QUERIE ¢j, PERSPUES
(PERScuas - PUEStas) y si ¢l QUERIE uo conticns crrares, s¢ gencrardn dos aschivos :

PERSPUES.QBE - Conticne la programacion editable en codigo DBASE

FERSPUES.QBQ - Coutienc ¢l programa objcto de cjccucion
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Aborapod hacer usode larelacién PUESPERS pulsandoenteren el CONTROLCENTER
en cl nombre de Iz misma y seleccionando DISPLAY DATA.
NOTAS:

1.- Si al realizar lo anterior no aparecen datos en la pantalla, posiblemente serd porque no existe
ningtin registro en la bases de datos o los registras no se relacionan con la CLAVE DEL
PUESTO.

¢j.
PERSONAS PUESTOS

nombre  puesto clave puesto

MARIA 1 3 SECRETARIA
LETICIA 2 4 JEFE DE PROYECTO

2.- 8i en el resultado del QUERIE, a un registro sc le asocian dos puestos cs porque existen cn

1a base PUESTOS dos registros con una misma clave de pucsto.

€.

PERSONAS PUES'I_'OS
nombre puesto clave pucsto
MARIA 1 1 SECRETARIA

LETICIA 2 1 JEFE DE PROYECTO
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En este caso, podsfamos verlo como un error (corregir), pero si sc tratara de partidas cn una
factura lo verfamos como una caracterfstica' muy aprovechable (INTERPRETACION DE
RESULTADOS).

L1.4.8 CREANDO FORMS - PANTALLAS DE EDIC]ON Y VISTA

Una de las ventajas més grandes que nos ofrece DBASE IV es 1a facilidad de crear pantallas de
captura, edicion o visualizacion, usando un sencillo método de movimicnto de datos y textos. La

creacién dc FORMS sc basa en las siguientes utilidades :
- Proveer de un Esquema Répido de captura (QUICK LAYOUT).
- Enmarcar 4rcas usando linca DOBLE, SENCILLA o algtin CARACTER,
- Con la facilidad dc acomodar los TEXTOS y CAMPOS usando ;
- F6 Seleccionar 4rea.

- F7Maver 4rca.

- F8 Copiar 4rca.
- Scfeccién de COLORES para cualquicr zona de la pantalla.
- Incluir sucves campos CALCULADOS.

- Incluir Funcioncs como : RECN(), RECC(), DBF(), SELE(), ctc.

- Modificar formatos numéricos ( $9,999,999,999.99 ).
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- Méiltiples opciones dc editar la captura (PICTURE).

- Opciones de Edicién en Cada Campo. -
- Permitir captura Si o No.

- Captura con condici6n IF.

- Mensaje para describir que capturar o que hacer.

- Acarrco del Gltimo valor por campo en cada alta.

- Valor DEFOULT en cada campo.

- V.alor MINIMO.

- Valor MAXIMO.

- Rango de valores ¢j. EDAD 18,30,

- Generar una condicién o PROGRAMA para aceptar datos (WHEN).
- Validacién de datos cada vez que se sale del campo

- Measaje dc NO ACEPTADO

- Captura dc campos MEMO en VENTANAS o FRAMES

" Ademds de stas existen algunas otras ventajas que nos facilitanla edicibn de formatos de captura
{FORMS) y que solamentc nos tomar4 ! tiempo necesario para formar ka presentaci6n final de
nuestras pantallas de captura.

Como cn la generacién del QUERIE solameate tencmos quc salvar esta pantalla y asignar un
nombre, ¢j. PERSFORM Para que DBASE 1V genere cn estc momento tres archivos.

PERSFORM.SCR - Contienc todo lo que disciiamos en pantalla,
PERSFORM.FMT - Conticnc |a programacion editable en cédigo DBASE.

PERSFORM.FMO - Conticne el programa objeto de cjecucitn.
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L4.9 EL GENERADOR DE REPORTES

Es aquf donde DBASE IV nos ofrece una verdadera potencia en el desarrollo de sistemas, En
las versiones anteriores el generador era demasiado rigido para considerarlo como una buena
herramienta, ya que sélo se tenfa un determinado nGmero de lincas para cabeceras y pies de
pégina, ademds de adolecer de un SCROLL para ubicar el resultado de nuestro trabajo.

Ahora con el nuevo generador no s6lo se superaron estas deficiencias sino que ademis se
implementaron TRES cuerpos bisicos de reportes : COLUMNAS, FORMATOS yCORREO

Y para cada una de ellas, s¢ integran las siguientes BANDAS de reporte complementdndose de
la siguiente forma: -

CABECERA - HEADER BAND
INTRODUCCION - INTRO REPORT BAND
DETALLE - Dmm BAND

SUMARIO - SUMMARY REPORT BAND

PIE DE PAGINA - FOOTER BAND
AGRUPAMIENTO - GROUP BAND

Cada una de ¢llas puede ocupar los rengloncs que ¢l usuario guste, considerando solamente ¢l
total de rengl definidos en nucstro papel de impresién, asf coma lo que Ie restamos
a cada una de las otiras BANDAS.

CABECERA - Apareccra en todas las paginas del reporte.
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INTRODUCCION - Solamente se escribe en 1a PRIMER pigina
DETALLE - Esta banda define ¢l CUERPO BASICO del reporte.
SUMARIO - Solamente aparecera en 1a Gltima p&gina.

PIE DE PAGINA - Aparcce cn todas la paginas del reporte.

AGRUPAMIENTO - Esta banda sirve para provocar un salto de hoja cada vez que ocurrc un
cambio de datos para ¢! CAMPO especificado en labanda. ¢j. PUESTO.

Los tzes tipos de reporte varian basicamente en la banda de detalle y s distinguen de la siguicnte
manera.

COLUMNAS - Cada registro ocupa el nimero de renglones que usemos en esta banda.

FORMATOS - Cada

niimero de formatos para cada hoja.

gistro ocupa un f it en p yprop

CORREOQ - Cadaregistro ocupar4 una o mis hojas, dependicndo lalongitud del texto escrito
cn csta BANDA, pudicndo mezclar CAMPOS en este,

Dc ésta forma podemos crear al igual que cn FORMS el tipo de salida que necesitamos, ademas
que nos permite ¢l envio de reportes a PANTALLA, ARCHIVO EN DISCO, PUERTOS
PARALELQS y PUERTOS SERIE, lo que nos da un potencial multiplicado.

Cuando terminemos de disefiar un reporte y lo sab ignindole un nombre PERSREPO
serén generados por DBASE tres archivos.
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PERSREPQ.FRM - Coaticne todo lo que diseBamos en pantall

13

PERSREPO.FRG - Contiene la programaci6n editable ca c6digo DBASE.
PERSREPQ.FRQ - Conticne ¢l programa cbjeto de cjecucion.

1.4.10 LAS ETIQUETAS

Esta es una utilidad sencilla de usar pero no simplista que DBASE nos ofrece. Y consiste en
gencrar aqguel complejo programa que establece las columnas y registros en un formato de

ctiquetas (engomados) que fr es diffel] la misma pr i6n de

engomados para oo tener que reeseribir el programa de impresién.

Existen predefinidos en DBASE los tamaiios més comunes para este fin, y si el que tenemos en
nucstras manos 1o ¢s de uo tamaiic predefinido, podemos definir ¢l NGmero de caracteres a lo

ancho y a lo largo, asf como ¢l atimero de cot y la separaci6n entrc

Dec este modo, podemos ver aquf un punto ca favor de los desarrolladores, ya que para disefar

uma ctiqueta s6lo sc necesitan tres pasos:

1.- Establecer cl tamaiio, columnas y Ia separacitn entre éstas.
2.- Llamar a cada campo dentro del cuadro de la etiqueta.
3.- Salvar y asignar un nombre al archivo. ¢j. PERSETIQ

Generdndose también tres archivos que son :

PERSETIQ.LBL - Contienc todo lo que disefamos cn pantalla.
PERSETIQ.LBR - Conticne la programacién editable en c6digo DBASE.

PERSETIQ.LBO - Conticne el programa objeto de cjecuci6n.



28

Al igual que er los repostes podemos eaviar las ctiquetas a PAN’TALCA, ARCHIVO EN
DISCO, PUERTOS PARALELQS y PUERTQS SERIE, ademis de que nos permite fa
impresion de ua cjemplo de etiqueta para ajustar y cuadrar que todas queden dentra de los

engomados.

14.11 EL GENERADOR DE APLICACIONES .

LENGUAIJE DE 4a GENERACION

Una APLICACION, es el conjunto de programas con fin determinado.

Una aplicacitn estambién, un conj le prog que permitirdalos i0s finales
lainformacion de fas bases de datos con sus corsespondicates archivos, como formas de coplura,
reportes, ctiquetas, relaciones y mancjo de fadices, sin que ¢ste tenga conocimicnto del coma

fucroa creadas.

Otra caracteristica es que paca realizar un sistema usando ¢l GENERADOR DE
APLICACIONES, mosatros tampoco tenemos que tencr conocimiento del lenguaje de
progr i6n. Fund: de las herrami CASE (Camputer Assist System Engincering)
donde se ubican los lengtajes de 4a, generacisn.

En otras palabeas podembos desarrotlar un programa sin saber programar.

Para iniciar con esta seccibn, tenemps que conocer por lo menos algunos condeplos gue s¢

mancjaran deatro de la aplicacién.

MENLU - Grupo de opcioncs para hacer una scleccién.

MENU BAR - Menh de sefeccién en forma BORIZONTAL.

MENU POP-UP - Menit de selcecion en forma VERTICAL.
STRUCTURE LIST - Mend POP-UP con nombres de busces de datas.

BATCH PROGRAM - Programa de ejecucion por LOTES o grupos.
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BANNER - Mcnsajes para dor a p i6n del programa.
ITEM - Es cada una de las opciones de un MENU.

HELP TEXT - Pantalla altcrna con textode ayuda.

EMBED CQDE - Incrustar codigo.

LAYOUT - Disposici6n, Presentacion, Composicion, Disciio, Trazado.

1.4.12 ALGORITMO GENERAL PARA GENERAR APLICACIONES

1.- EL LAYOUT.

Dischar un LAYOUT (en papel) de la aplicaciSn a gencrar. Para realizar un LAYOUT harcmos
un esquema de come queremos colocar el MENU principal (BAR) y cada uno de sus ITEMS,
asfcomo cada uno de los MENUS POP-UP ysus ITEMS (No olvidar ta SALIDA). Y por Gltimo,
darle un nombre a la APLICACION, a cada MENU BAR y POP.UP.

2.- LA DEFINICION,

Dcfinir datos de la APLICACION, Putsar la tecla cater cn CREATE de APPLICATIONS,
scleecionando APLICATION GENERATOR, y proporcionar los datas que aqui se requicren
(tomar los nombres de nucstro LAYUQT) y salvar.

3.- EL BANNER.

Decfinir tos letreros det BANNER de entrada bicnvenida y (c).
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4.- DISPLAY SING ON BANNER YES / NO

Pulsar Alt + A (Aplication) para desplegar o no csic banner al momento de cjecutar la

aplicaci6n.

5.- DISENAR MENU BAR PRINCIPAL

Pulsar Alt (DESIGN) para disefiar el MENU BAR principal credndolo con ¢l nombre de nuestro
LAYOUT. Escribir los ITEMS dc este mend pulsar FS para iniciar cada ITEM y pulsar para
cerrar cada ftem. Ajustar tamafio y posicién del MENU BAR.

NOTA GENERAL:

- Es importantc mencionar que para salis de atgin mend de opeioncs NBASE podemos usar Fl0 y salvaro Csil + W,
Pero si salvamos cuando estamos ¢n alguno de nuestras mascos del menid 0 bannes, DBASE salvard en esc momenio
todalo que hemas discAadoy nos regresard al CONTROL CENTER. Para conti 4 que cntrar

en nuesin aphcaadn y scicecionar mediante [a opcion DESIGN cada una de los meniis que habiamos creado.

- Cuandoen una caja de DBASE nas solicite el nombre de un archivo podemos ayudarnos con SHIFT 1) y seleecionar
ya sea una BASE DE DATOS. QUERIE, FORM, REPORT. LABEL. 0 algin MENU previamente salvado.

6.- ITEM (bar) - OVERWRITE ASSIGNATED DATA BASE

Sialguno de los ITEMS requicre el uso de otra base de datos 0 QUERIE sobreescribir la base
actual usando Al y la opcién OVERWRITE ASIGNATED DATA BASE, y scleccionar ¢on
barra espaciadora (above, BELOW , in efect at runtime), escribiendo a continuacion la base

(.DBF) o queric (.QBE) que sc desca usar, asi como cl indice ¥ orden, si cs que los ticne,
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7.- ITEM (bar) - CHANGE ACTION - OPEN A MENU

Cambiar 1a acci6n a cada ITEM con Alt seleccionando CHANGE ACTION ¥ después QPEN
A MENU, para que active el menfi POP-UP que lc corresponde, dando los nombres de nuestro
LAYOUT.

8.- DISENAR LOS MENUS POP-UP

Disciar con Alt cada uno de los MENUS POP-UP con cl nombre de nuestro LAYOUT,
escribicndo los ITEMS cn cada rengl6n, ajustando.tamaiio y posicién de mend POP-UP.

No debemos olvidar ¢l menii de salidas a DBASE y DOS, dejando para éste, TRES opciones y
en la de EN MEDIO usar BY PASS ITEM ON CONDITION, esto con ¢} fin de evitar una

selcecidn crrénca por diferencia éptica de colores.

9.- MENU POP-UP e ITEMS
OVERWRITE ASIGNATED DATA BASE

Verificar que cada MENU POP-UPy cada ITEM active laBASE 0 QUERIE que iu carresponde
{harra de status) y de ser nccesario, cambiarla con la opeidn sobrecseribir (OVERWRITE
ASSIGNATED DATA BASE) en Alt + M {Menit) 0 Alt (ltem) scgin sea el easo.

VER PUNTO 6.



10.- ITEM (pop-up) - CHANGE ACTION
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Cambiar la accién a cada uno de los ITEMS con All seleccionando CHANGE ACTION ¢

identificar las acciones a realizar por cada ITEM :

Ver tabla dc ejemplo siguicnte.

° ITEM ° ACCION ° ARCHIVO|° MODO
(opcion)
ALTAS add, edit, delete X.FMT APPEND
BAJAS Perform File Operation Deletc
CAMBIOS add, edit, delete X.FMT EDIT
CONSULTAS  |[browse X.FMT NOEDIT
REORDENAR |Perform File Operation REINDEX
ELIMINAR Perform File Operation PACK
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REPORTES * |Display or Print X.FRM REPORT

ETIQUETAS  |Display or Print X.LBL LABEL

SUB-MENUS |OPEN A MENU

................... by pass item on condition

ACTUALIZAR (DO Program dBasc

RESPALDC Run Program DOS BackUp
SALIDA EXIT RETURN TO
CALL

Estos son sélo algunos de los cjemplos que comunmente wtilizamos cn una aplicacion, pero

cxisien has més accil que podi seleccionar para cada ITEM.

_11.- HELP TEXT.

Una de-las caracteristicas que todos nuestros usuarios toman ya como un estandar es la tecla
FL AYUDA, que les permite saber que es lo que tienen que hacer en alguna opcitn o pantaila
de captura. Pucs bicn, no debemos permitie que nuestra aplicacion adolezea de esta utilidad.
Podemos adicionar tanto a Jos MENUS como acada ITEM de untextode ayudacon All +M
o AR + §{menn-item) scgn sca el casoy laopcién WRITE HELP TEXT.

12. INCRUSTAR CODIGO.
(Sto para programadures de 34 generacidn)

Es paosible que 4 cada ITEM le incrustemos una seccidn de codigo que descamos se ejecute, va
sca antes o después de la accion ded ITEM, pero para esto, es necesario conocer ef Senguaje de

DBASE 3a. guncracién y vstar scguros de la sintaxds y Isgica aqui escritos.

13.- GENERAR CODIGO.
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Una vezque hemos cambiado laaccion a cada ITEM, podemos ahora generar programa con Alt
Gy stlo descamos podemos usar 1a opcién DISPLAY DURING GENERATION | YES , Paraver
através de una ventana el cédigo que sc genera de nuestra aplicacion al momento de pulsar
BEGIN GENERATION.

Una aplicaci6n con... UN MENU BAR, 2 POP-UP de bases de datos con altas, bajas, cambios,
rcportes y etiquetas, y un POP-UP de salidas a DBASE y DOS genera mis o menos 1600 lincas
de eédigo, podemos tomar csta expericncia como patrén para saber st de nucstra aplicacidn se

gener6 un tamaiio de codigo cquivalente,

14.- SALVAR, SALIR.

En teoria podemos decir quc la aplicacién ya funciona y est4 lista para usarsc.

15.- EJECUTAR (correr).

Para poder hacer uso de nuestra aplicacién, s6lo tenemos que pulsar ENTER cn el nombre de
nuestra aplicacion en ¢l CONTROL CENTER, y no se extrafic, pero si, DBASE IV es ¢l dnico

programa quc pregunta, " estas scguro de corser la aplicacion,? ®

NOTA:

Si algo no resulta como lo esperdbamos, deberemos corregir a través del APPLICATION
GENERATOR y volver a generar ¢l cadigo hasta cumplir con cf abjctivo de [a aplicacidn.

Es posible cditar ¢l codigo que nos ha entregado DBASE, pero se picrde la relacion con
generador de aplicaciones. Y si se volviera a gencrar ¢f c¢édigo usando ¢f gencrador de

aplicaciones, los cambios realizados por EDICION sc perderén por completo.

.

Las i relacionadas con una

son
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XPAPP Esla aplicacion disciiada cn pantaila

XP.PRG Contienc la programacién cditable en cidigo DBASE
XP.DBO Programa objeta de cjecucién

XM.BAR Ment BAR

XNP.POP Una para cada Mcna POP-UP

I 5 VENTAJAS, DESVENTAJASY UNA
ALTERNATIVA.

Esperando que la metodologia anterior sea de utilidad en los cnqueta aul izacion

deun problema es urgente, analicemos ahora ventajas y desvent ajas de esta herramicnta, asf como
una alternativa utilizando este mismo softwarc.

Podemos mencionar que las ventajas que abtenemos con dicho método son :

1.+ Generacion automatizada de Ja codificacién de un sistema, sin conocimiento de un fenguaje

tradicional de programacion.

2.- Facilidad de arganizacion y discio de sistemas,

3.- Facifidad en la creacion de formatos entrada de datos,
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4.- Facilidad en [a creaci6n de reportes y disp(:vsilivos de salida.

5.-Tiempo reducido en ¢l desarrollo del sistema.

Las desventajas del métodoanterior, a pesar de ser una forma muy ripidade desarrollar sistemas,
son operativamente notorias al momento de utilizar ¢l producto terminado
(PROGRAMA.DBQ).

Veamos ahora dos desventajas notorias.

1.- Cédigo no optimizado (TAMANQ).

Bl P

Se basa ecn un modelo p reales.

idoynocn
2.- Algoritmo pausado de cambio de menils (VELOCIDAD).

Por scr basado ¢n un solo modelo ¢l cambio de un mend POP-UP a utrg, tienc que pasar por ¢l

menk BAR, y no dircctamente al mend pop-up que sc desea.

Estas desventajas van dc la marno con fas ventajas 1,2y S.

Una altcrnativa a este método sin dejar a un tado las ventajas de los mends que dBase 1V nos
ofrece (BAR y POP-UP), consiste en crear un codigo reducido y que podamos acoplar a

cualquicr aplicacion,

I por g las princip estructuras de programacion utilizadas en los

lenguajes Xbase.
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1.6 ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION XBASE

Nota : La indicacién de cuatro puntos (...) rcprescnta, una o varias acciones, comandos,

. . e
i:d 3

rutinas, subprog; , etc.

La estructura IF se utiliza para tomar decisiones 16gicas, las instruccién ELSE, cs una opcién

para otras acciones cuando la condicién no se cumpla,

IF condicién

ELSE

ENDIF

La cstructura CASE sc utiliza para tomar decisiones en base a una condicion muliple, la

instruccién OTHERWISE ticac ¢l mismo uso que la instruccion ELSE anterior,

DO CASE

CASE condicién

CASE condicién

CASE condicién

OTHERWISE

ENDCASE
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La estructura DO WHILE se utiliza para hacer ciclos repetitivos mientras que una condicién se

cumpla. se pucden utilizar las intrucciones:
LOOP : Realiza un salto al inicio del ciclo DO WHILE.

EXIT : Realiza un salto a la instrucci6n fin de ciclo ENDDO.

DO WHILE condicién

{EXIT]
[LOOP}
ENDDO

La estructura SCAN e¢s igual al DO WHILE como si la condici6n de esta fucra EOF() ” fin de

archivo ",
—

L.7. CONCLUSIONES DEL CAPITULO.
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Como :w : Revisar ahora en APENDICE A el programa titulade EJEMPLOL.PRG que
©s una propuesta a la alternativa tomada.

Nota : E! cidigo aquf incorporado sugiere un ¢ imi basico del & fe xBase. Silo
tenemos que teclearlo y correrio dentro de dBase [V para ver su uso y resultados.

Este programa es muestra de un controlador de persi: yesde



CAPITULO II

COMPILADORES PARA BASES DE DATOS
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TEMAS DEL CAPITULO.

1.- INTRODUCCION.
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5.- CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE.

6.- ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION.

7.- COMPILACION.
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9,--CONCLUSIONES DEL CAP{TULO.
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IL.1.- INTRODUCCION

En este capitulo analizarcmos los compiladores para lenguajes de bases dc datos ¥ las
caracteristicas que cada uno de ellos presenta. Asi como ventajas y desventajas al usar uno u
otro.

Empczaremos por hacer ina pequeia explicacion de los términos que utilizaremos :

x-BASE :

Son todos aquelios productos que estdn enfucados al mancjo de bases de datos y cada uno cucnla
con un lenguaje muy parccido entre si. Basado en los lenguajes PASCAL - COBOL y a dltimas
fechas incrementado con lenguaje C través de CODE BASE.

MODULAR :

Conjunto de programas interrelacionados jesdrquica o independicniemente a un programa

principal.

LENGUAJE:

Conjunto sistemitico de signos que permiten la comunicacién y construccidn de programas con

los que se puedc operar una computadora,

INTERPRETE :

Un intérprete ¢s un programa desarrollado para traducir una a una Jas instruccioncs de algin
Ienguaje de alto mivel al lenguaje de méquina, y de este modo realizar 13 operacion de ésla

instruccién.

Estos programas reciben el nombre de INTERPRETES porque esa es precissmente su Labor,
interpretar una instruccién y cjccutarla sin importar si las siguicntes instruectones del programa

son creéneas,
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Ejemplo : Si utilizdramos los servicios de una PERSONA TRADUCTOR para entendernus con

4 H 1ok

otra persona que hablara unidioma diferente al nuestro, elt P F

y las traduce al idioma de la otra persona, sin conocer todo lo que vamos a decir mas adelante ni
cl objetivo de nucstra plitica.

COMPILADOR.
Un compilador es un programa desarrollado con el objctivo de traducir un bloque de
instrucciones cn Jenguaje de alto nivel a lenguaje de miquina, e do todas las instrucciones

hasta que revisatodo el texto.

Estos programas reciben ¢l nombre dc COMPILADORES por que su objetivo cs tomar todo ¢l
texto de un programa y traducirlo a cédigo maquina obienicndo de esta operacién un nucvo
archivo, que puede scr (*,OBY *.COM *EXE .. ETC).

Ejcmplo : Podemos haccr una comparacitn entre el trabajo dc un arqueélogoy un compilador,
cuando cl Arquecdlogo ticne que traducir un pergamino de simbolos, €l arquedlogo nos dird 1o

que dice cf pergamino hasta revisarlo completamente y comprender el contexto del mismo.

COMPILAR : Es cl proceso para traducir un programa complcto al | jc de

LIGAR : Esclproceso para convertir un programa compilado cn un programa cjccutable.
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IL.2.- INTERPRETE Y COMPILADOR

¢ Como pademos decidir si usamos lenguaje intespretado o un lenguaj pilado 2. La decisi

esta dada por los resultados que deseamos obtener :

Siqueremos hacer prucbas en forma interactiva con ¢l objctivo de un comando o una funcién, o
el resultado de un nuevo algoritmo, si estamos empezando en la préctica de la programacion. Lo
mis recomendable para estos fines sera un INTERPRETE.

Y cuando pruebas interpretadas, o los auevos algoritmos dan bucnos resultados, y
o obtener la méxima velocidad de ejecucitn de ntcstros programas, sera el momento de
vsar un COMPILADOR.

NOTA:

Enmodo interactivo los resultados de un programa INTERPRETADO son més répidos por las

caracterfsticas del mismo, por otro lado ¢l COMPILADOR sc toma procesos mas largos y

complejos para entregarnos un programa resul que despuds debe ser gjecutade por
separado, para obtcner resultados,

Pero si esto mismo lo analizamos ca un contexto global, ¢f tiempo de respuesta del programa

YA COMPILADO sera mucho menor que ¢l programa a ser interpretado aucvamente,

Existen algunos lenguajes que sc pucden usar como intérpretes 0 como compiladores, por
cjemplo tenemos BASIC, PASCAL o FORTRAN.

Es imp i que el lenguaje x-BASE sc basa inicialmente cn un interprete pero su

mayor explotacitn se obticne al ser compilado.
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Lrmi (T

Asf pucs esperando quc se tenga una idca mas clara de los P ¢ iméry

harcmos una resciia de {os grupos de errores que cnce al prog :

1-ERRORES DE SlNTAX{S.
2 - ERRORES DE SEMANTICA.
3- ERRORES LEXICOGRAFICOS.

4 - ERRORES DE LOGICA.

1.-ERRORES DESINTAXIS : Sonlos crrorcs que cncontramos al escribir un programa y alguna

palabra no cs conocida por cl lenguaje.

2.- ERRORES DE SEMANTICA : Son los crrores quc cncontramos cuando todas la palabras

del programa son conocidas por cl lenguaje, pero no ticnen un orden o secuencia logico.

3. ERRORES LEXICOGRAFICOS : Sc refiere a que cuando escribimos ¢! programa

utilizamos caractéres no reconucidos por el I

4.- ERRORES DE LOGICA : Son los exrores que el I ji detecta al de eevisar

fas instrucciones det prog y como ia Jos mds dificiles de detectar.

Si el lenguaje detecta algono de los tres primeros tipos de error enviara ¢l mensaje : SINFAX

ERROR. Pero un programa podra gar resultados aunque cn su contexto existan crrores

de lagica.



46

11.3.- PRODUCTOS COMPILADORES -

Veamos ahora quiénes son los productos compiladores de bases de datas comercialmente mas

utilizados.

CLIPPER AUTUMN 86
CLIPPER SUMMER 87
CLIPPER 5.01
CLIPPER 5.2
DBASE1V20

FORCE

FOXPRO 2.0

FOXPR_O 25FORDOS

FOXPRO 2.5 FOR WINDOWS

CLIPPER AUTUMN'86

Representa el producto comercial que dio la primicia a pilaciones para pr dBase,

cs liberado cn otodio de 1986 y respetaba las caracterfsticas del lenguaje dBase I plus, aunque
sc tenfa cierta incompatibilidad con algunos comandos y ¢l cédigo original tenfa que ser

modificado.

CLIPPER SUMMER'87

Fue ¢l producto preferido por la mayorfa de los desarrolladures de aplicaciones x-Base, ya quc

respelaba completamente el fenguaje dBase 111 plus, con excepcion de algunos comandos de
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punto que listarcmos mds adelante, pero incluye una gran varicdad de nuevos comandos y

funciones que ofrecfan mayores ventajas, como :

1.- Compilador y enlazador que gencra programas cjecutables.

2.- Funcionamieato ca redes de 4rea local.

3. Inclusion dc procedimientos dentra del mismo programa (.PRG).
4. Mancjo dc archivos DOS de bajo nivel.

S.- Funcioncs definidas por ¢l usuario UDF sin lfmites.

6.- Posibilidad dc 8 refaciones padre-hijo.

Blad,

7.- Interfasc para prog enCo El

8.- Funcioncs mejoradas para tratamiento de campos MEMO.

9.- Arrays unidimensionales y funciones para manejo de los mismes.
10.- Mcais de tipo POP-UP.

11.- Activado y desactivado del cursor,

12.- Compilaci6n con programas overlay.

CLIPPER 5.01

Es hoy uno de los productos de mayor explotacién gracias a las ventajas que ofrece, ademis de
todo lo anterior ya expuesto, incluye una nueva y larga lista de comandos y funcioncs para dar

mayor fucrea al programador. Tal vez algo dc lo més resaltante de esta version cs

1.- Compilacién de overlays dindmicas dentro del mismo ((EXE),

2.- Mancjo de memoria Virtual (El LEXE pudc ser mayor a 640 Kb).
3.» Pre-compilador o Compilador parcial (Mayor velocidad).
5.- Los programas (.EXE) son relativamente mis répidos que cn otros praductos.
6.~ Las librerfas de indexacion,
" 7.- Las Tibrerfas que efrcce Nantuket TOOLS Iy 1L
8.- Programacion Oricntada a Ohjetos.

9.- Nueva escritura similar a lenguaje C, respetando el x-BASE.
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CLIPPER 5.2

Ofrece la correccion de BUGS de laversion anterior y es ahora distribuido por la compaiifa C.A.
(Computers Associated). ademiis de utilizar reorganizacién cn las librerias anteriores, que entre
otras en lugar de Nantuket TOOLS se usa el CA-TOOLS.

== COMANDOS DBASE NO SOPORTADOS POR CLIPPER = =

APPEND - ASSIST - CHANGE - CLEAR FIELDS - CREATE - DISPLAY -EDIT - EXPORT
<HELP-IMPORT-INSERT-LISTFIELDS - LISTHISTORY - LISTSTRUCTURE- LOAD
- LOGOUT - MODIFY - MODIFY COMMAND - MODIFY LABEL - MODIFY REPORT -
MODIFY SCREEN - RESUME - RETRY - RETURN TO MASTER - SET CARRY - SET
DEBUG - SET DOHISTORY - SET ECHO - SET ENCRYPTION - SET FIELDS - SET
HEADING - SET HELP - SET HISTORY - SET MENUS - SET STATUS - SETSTEP - SET
TALK - SET TITLE - SET TYPEAHEAD - SET VIEW.

DBASE 1V 20 COMPILER

Este producto presenta realmentc una bucna opcién, sobre todo cuando quercmos desarrollar
aplicacioncs urgentes que por [o mismo requicren de muy poco tiempo. Podemos aplicar a este
producto todo Jo mencionado en el capitulo 1y obtener un archivo cjecutable mediante el B IV
compiler. La gran desventaja de este producto es el tamafio de los archivos (EXE) que sc
generan, ya que una seacilla aplicacién de mancjo de una base de datos, ocupa un (EXE) de

aproximadamente 14 MB, lo que no constituye una optimizacién de nuesira apli sin
P »lo g Y P P y

embargo el ticmpo necesario para d larle, es muy reducido, sin temor 2 exagerar podemos

decir que aproximadamente 1 hora, empezando de cero, atin sin conocimicatos del lenguaje
xBASE.
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FOX-PRO 2.0 (Distribution KIT).

Este producto que ofrece catre otras caraclcrﬂticas :
1.-Compilaciéa dindmica.

2.-Compilacién parcial.

3.- Mancjo dc memoria dindmica,

4.- Ventanas o cajas de dislogo ajustables por mouse.

5.-Botoncs de radio.

6.-Inclusién de termdmetros en operaciones de bases de datos.

7. Mancjo y operacién de MOUSE intrinseco al (EXE).

Tiene como principal caraeteristica que cs ademds de todo un ambicentes de mancjo de buses de

datos, con una interfase muy cémoda y ficil para los usvarios.

La gran desventaja de cste producto, es probablemente ¢l tamaiio de los programas ((EXE) que
gonera, ya que cstos varian alrededor de tMb y son comparativamente més lentos que fos

programas hechos en sus competidores.

FOX-PRO 25 (D.0.5. 0 WINDOWS).

Ofrcce al programador no solo la correccion de BUGS de la versi6n anterior sino también una
granvaricdad de nyevas funciones, perola caracteristica principal de este producto ¢s que ofrece
la altcrnativa dc que un programa cscrilo en x-BASE puede ser cjccutado bajo ambicnie
Windows sin tener que realizar en & ningtin cambio, y con lainclusion de los campos OLE {Object
Linked Embed - Incrustacitin Ligada al Objcto). De aquf que se considere por ¢l momento uno

€on mayores exy

ando la gran tendencia hacia los ambicntes

delos pr

GUL (Graphic Uscers Interface).
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I1.4.-CARACTERISTICAS TECNICAS DE LOS

"COMPILADORES

Niimero miximo de registros por base de datos

Nimero miximo de caractéres por registro

Nimero méximo de campos por registro

Nimero méximo de caractéres por campo

Numero de digitos dc precisién en operaciones de célculo
Niimero méximo de caractéres co una clave de indexacién
N(mero méximo dc indices por drea de trabajo

Nitmero de variables de memoria

Tamaiio mdximo de una variable dc memoria (cadcna)
Niimero maximo de dfgitos en una variable numérica

Namero médximo de arrays

1,000,000
(RAM)
(RAM)

32Kb
18
250

15
2,048

64 Kb

2,048
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IL5.- CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE

A inuacid i las reglas sintdcticas para la escritura de instrucciones de un
programa cn lcnguaje x-BASE usando : COMENTARIQS, ASIGNACIONES,

CONDICIONES, COMANDOS, FUNCIONES Y ESTRUCTURAS DE PROGRAMACION.

COMENTARIOS

Son utilizados para dar cxplicaci6n de variablcs, instrucciones, procedimicntos, etc.
Ejemplos...

* Un asterisco al inicio de una Linca indica comentario.

* NOMBRE DEL PROGRAMA :

* PARAQUESIRVE :

* BASES QUE UTILIZA :

* CUANDO Y QUE HORA : crapezd y termind.

* QUIEN LO HIZO

Para hacer un comentario sobre 1a misma lnca sc usa el doble caracter &&

Ejcmplos...

SET BELLOFF  && Desactiva ¢l sonido de la campana.

SELECT2 && Activa cl drca de trabajo 2

USEPERSONAL & & Abrc la base de datos personal

GO T8 && Cambia apuntador al registro 78
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ASIGNACIONES :

Es el proceso de indicar la asignacién de un valor a una variable.
E:jcmplos...

a=0

store space(lo)/to B,C.EE,F

Cantidad =56

" Importe = Castidad * Precio

Donde el precio puede ser el campo de un repistro de 1a base de datos o una variable de memoria.

VARIABLES DE MEMORIA
Mv=0 . && Variable Numérica de valor cero
Mv=§ && Variable Numérica de valor cinco

Mv=SPACE(10) && Variable Caracter de 10 espacios

My=" * && Variable Caracter de 10 espacios

My=’ ! && Variable Caracter de 10 espacios
Mv=T. && Variable 16gica de valor verdadero
Mv=F. && Variable 6gica de valor falso
Mv=DATE() & & Variable con fecha de sistema

Mv=CTQD(" / /") && Variable fecha en blanco
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Podcmos notar que existen diferentes formas de asignar valores a una variable an sicndo del
mismo tipo, y que s¢ pucden usar para titulos y constantes las comilias dobles o sencillas,

respetando solamente que si se usa doble al inicio se debe usar doble a final,

CONDICIONES :

Sc establccen por fa comparacion de 2 o més clementos, obtenicndo de esto un valor logico :.T.

o .F. pudicndo establecer como condicién un resultado 16gico.

Ejemplos... Preguntando: si?

A=5

B=.T.
-NOT. EOF()
.T.

PRECIO = 1000 OR. ETIQUETA ="ROJA" .AND, .NOT. EOF()
COMANDOS :

Son las instrucciones que podemos utilizar de cada lenguaje ¢
Ejcmplos...

COMANDO [FOR condicion [alcance] {WHILE condicion]

COUNT FOR edad 20 NEXT 200 WHILE cdad 30
LIST FOR cdad 20 NEXT200 WHILE cdad 30
SUM  FOR edad 20 NEXT 200 WHILE cdad 30

DISPLAY FOR cdad 20 NEXT 200 WHILE edad 30
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FUNCIONES :

Son procesos internos del lenguaje que entregan un resuliado de una operacién légica, numérica,
caracter, fccha, cte, Y sinticticamente se usan con paréatesis (}, dentro de estos puede ir cl

argumento de fa funcién,

Ejemplos..,

FOUND()
DBF(2)
LEN(nombrc)
DATE()

LEFT(nombrc,2)

QPERADORES

a) OPERADORES ARITMETICOS
suma +

resta -

divisién /

multiplicaci6n *

exponenciacién ** o ~

agrupadores ()



b) OPERADORES LGGICOS
Y logico AND,

NO l6gico .NOT.

NO légico ¢

O légico .OR.

agrupadores ()

) OPERADORES DE RELACION
menor gue <

mayor que >

menor igual < =
mayor igual > =
diferente < >
difcrente !

difcrente #

igual =

exactamenic jgual = =
cadena incluida §

agrupadores ()
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IL.6.- ESTRUCTURAS Y (;fCLOS DE
PROGRAMACION

Los lenguajes x-BASE son lenguajes estructusados que facilitan por ¢sto la programacitn

modular, v sus estructuras fund les de p i6n se identilican cn tres grupos:

D T Ty Ty Ty Y YR N T R Y P L PR S T PP T T

A) Estructuras de seleccién

IF-ELSE-ENDIF — e
DO CASE-CASE-CASE-CASE-UTHERWISE-ENDCASE

b) Estructuras de repeticién
DO WHILE-ENDDO
FOR-NEXT

SCAN-ENDSCAN

¢) Cambio de control del programa
DO programa.prg - RETURN
DO - RETURN
RUN programa.exe o .com
! programa.cxe 0 .com

CALL programa.obj o .bin
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000 0000000000001 080 0rrnceniosrtitsctasniiiidiocetiarttincltiisditaInInIIIS

ESTRUCTURAS DE SELECCION

D L Ty Ty L Y L P R R PYTYY 2

IF condicidn
instrucciones

ELSE
instrucciones

ENDIF

L T P T Py Ty T T P P T P Y P Y Y PR T T T 7YY

DO CASE

CASE condicién
instrucciones

CASE condicién
instrucciones

CASE condicion
instrucciones

OTHERWISE
instruccioncs

ENDCASE
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P T L L T T T T T L Y LA P T L LY TR LYY

ESTRUCTURAS DE REPETICIGN

0P 008ININ0000000080000000000INIIEI00NNIININNIINTINRIIItelIantIRITRTINLS

DO WHILE condiciin

instrucciones
" |Looe) ST :
(EXIT| ' '
IRETURN]}

ENDD

T T T T T Ty T Y P P T I P Y YY)

FOR warisbke = Nimero TO Nimero STEP Nimero
instruccioncs

NEXT

§ e a000t000I0000rIeTIsIerIseredstianrcantuisrstsssttttessssosns

DO SCAN
instrucciones

ENDSCAN
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ssesmcessarsssncan

tessusncsssncenns

CAMBIO DE CONTROL DE UN PROGRAMA

NS08 NII00L0ssINNNEINaTERINsnNnti0s00tsIucIRNIInINtncetentiusiarositaintecings

DO procedimicnto - RETURN

0900 0000000508000000008000002008000090330800000800088080880

DO programa.prg - RETURN

BOREEI00PLINENTINIIIININNIRIIREROISRIRIRISE

RUN programa.exe o .com

L T T T T ey Iy TP R P T PR Y Y YV PR T YR LY T PP TR

! programa.exe o .com

wseeve

CALL programa.obj o bin

D T P YTy I T T R T Yy S PP TP T P PP O Y P YT T




IL7COMPILACION

Para compilar un programa en clipper son necesarios los siguientes elementos.
a) Un editor que genere cédigo ASCII estandard.

SK (Sidckick)

SKPLUS (Sidckick plus)

QEDIT (Quick Editor)

EDIT (dc MS-DOS)

TP (Turbo Pascal)

‘TB  (Turbo Basic)

TC (Turbo C)

PE  (Program Editor - de clipper)

WS (WordStar - No Document)
b) El compilador CLIPPER.EXE
c) Las librerias CLIPPER

CLIPPER.LIB

NANTUCKET TOOLS - NT250.LIB
DBFNDX .LIB

Adcmis de las librerfas existentes de modo comercial, los programas que nosotros mismos
escribimos s¢ pucden convertir on librerfas para ser usadas ligandandolas como programas
(OBh

d) Un enlazador.
PLINK3#6 de clipper
LINK del MS-DOS
TLINK dc turbo C

RTLINK dc clipper 5.0
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El proceso de compilacién consiste en los siguientes tres pasos:

A) ESCRITURA ( cédigo fuente )

La cseritura de un programa xBasc debe realizarse en base a las reglas sintécticas, scménticas
y lexicograficas dcl lenguaje, ¢l programa tendrd la extension (.PRG) y a este sc lc denomina
c6digo fuente.

B) COMPILAR ( de fuente a objeto)

El proceso de compilacién consiste en traducir las intrucciones del cédigo fuente a un archivo

1 1 d

objcto (.OBJ}, que cs catendible por cualquicra delos csantes Este paso

lo realiza el programa CLIPPER y la sintaxis bésica cs la siguicnte :

clipper programa,prg

C) LIGAR (de objeto a ejecutable)

El objetivo dc ligar 0 colazar es asociar los archivos obtenidos por el compilador a un programa

(.EXE) que contendr4 las instrucciones en | je de

el cul pod utilizar desde

¢l PROMPT dc sistcma operativo tecleando sélo su nombre. La sintaxis bésica para enlazar s :
rilink fi programa lib nt250,dbfndx

** Esto en el caso de usar clipper 5.0 con las librerfas de Nantucket Tools I y los controladores
para archivos (NDX).
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Resumiendo: Una forma sencilla para agilizar estos pasos es generar un programa por lotes, que
podemos lamar (1.BAT) y que estd basado en el programa clbat incluido en clipper. Voames
¢l contenido de éste.

CLS
clipper %1
if not crrorlevel 1 eilink fi %1 lib nt250,dbfndx

ifnot errorlevel 191

Con cstas cuatro Hacas del programa (1.BAT) y pucsto este en ruta "PATH" podemos compilar

ficilmente cualquicr programa xBase sin importar el subdi io donde trabajand

)

Nota : Es importante resaltar que para el proceso de compilaciin existen muchas variantes que

no sc han mencionado, y para poder af harlas ¢s 7 dable recurrir a los manuales de

clipper ya sca Summer'87 0 5.0,
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IL8.- COMPILACIONES PARCIALES
DINAMICAS

-

(CPD)

Una compilaci6n parcial dindmica consiste en aprovechar las ventajas del compilador clipper 5.0
para pre-compilar parcialmente cada modulo de nuestro sistema. El abjetivo de esto cs ahorrar

tiempo en cl proceso de depuracién o imi de si limodul Con cl modo

de compilaci6n mencionado y usado por el (1.BAT) tencmos que recompilar "TODOS" los PRG

1,

si es que en alguno de ellos h modificact Conclmé que i ahora

optimizaremos ticmpo ya que si algin médulo del sistema ticne que ser modificado "SOLO

ESTE" stra pilado ahorrdnds con esto ti imp cn la compi

Para poder pre-compilar los médulos de un sistcma cs necesario crear 3madulos de instrucciones

(no xBasc), lo cual nos tomar4 un poce de ticmpo cxtra.

1) CPD.BAT
2) CPD.RMK
3) CPD.LNK

Por lo tanto si el sistema que estamos desarrd da es di iado grande y modularizado, cl

pre-compilador cs una excelente opeitn.



Ejemplo esquematizado dz un si dula

COSTOS
IMATERIALES jﬂERRAMENTAS PERSONAL INDIRECTOS
ALTAS ALTAS " |ALTAS ALTAS
BAJAS BAJAS BalAs BAJAS
CAMBIOS CAMBIOS CAMBIOS CAMBIOS
REFORTES REPORTES JREI’ORTF.S REPORTES

A continuacin revisarcmos un ¢jemplo de CPD  con CLIPPER 5.0 basado en el esquema
anterior se listardn los 3 archivos necesarios:  CPD.BAT - CPDRMK - CPDLNK

* seses » -CPD_BAT'.'...Il.l‘l.""..'.“l....
COSTOS.ymk
if not errorlevel 1 COSTOS

LA T L T P Y Y Y PYYY I T ssesnerens
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cererssnnnnasitieasseeseressans COSTOSRMK 400 1o0srsvesrtsssaessransinassr
pre.obj:
clipper $* /m.
.obj.exe:
rtlink @COSTOS
COSTOS.0BJ :COSTOS.PRG
PROCEDUR.OBJ : PROCEDURE.PRG
MATERIAL.O8J : MATERIAL.PRG
HERRAMIE.OBJ] : HERRAMIE.PRG
PERSONAL.OBJ : PERSONAL.PRG

INDIRECT.OB] : INDIRECT.PRG

COSTOS.EXE: COSTOS.0BJ PROCEDURE.OB! MATERIAL.OB] HERRAMIE.OBI '\

PERSONAL.OBJ INDIRECT.OBJ

D D T Ty PR Ty PPy Py P P TP YY



SOORINNININNIIINNININSGEOPEINNIS COSTOS.LNK
- # COSTOSANK -
# Creacién de COSTOS.EXE - Clipper 5.01 / Rtlink
# Versién 1.0
DYNAMIC INTO COSTOS.ovt
FILE COSTOS.obj
FILE PROCEDUR.OBJ
FILE MATERIAL obj
FILE HERRAMIN.obj
. FILE PERSONAL obj
FILE INDIRECT. obj
FILE nt2us50.0bj
# FILE enorsys.ob}
BEGINAREA
SECTION INTO COSTOS.ov2
FILE M_ALTAS.0BJ
FILE M_BAJAS.OBJ
FILE M_CAMBIOS.0BJ'
FILE M_REPORTE.OBJ
FILE H_ALTAS.0BJ
FILE H_BAJAS.0BJ
FILE H_CAMBIOS.0BJ
FILE H_REPORTE.OBS
FILE P_ALTAS.0B!Y
FILE P_BAJAS.OBJ
FILE P_CAMBIOS.08J
FILE P_REPORTE.OBJ
FILE |_ALTAS.OBJ
FILE |_BAJAS.OBJ
FILE I_CAMBIOS.0BJ
FILE I_REPORTE OBJ
ENDAREA
LIB nt250.4ib
LB dbindylib
OUTPUT COSTOS
RELOAD FAR 200 ‘
# incremerital CUANDO YA EXISTE EXE
# VERBOSE
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I1.9 CONCLUSIONES DEL CAPITULO:

Al hablar de tos productos de compilaci6n de xBase, tengo una fuerte inclinaciéa por CLIPPER
y2 que me ha dado muchas facilidades de d 1o, las compilaci parciales dindmicas, fa
libestad y fexibitidad de fenguaje y tal vez Jo més importante sea la seguridad de datos y la inter
actuacitn entse desarrollo y aplicacién, (Usando un editor residente como SIDEKICK).

Afinque la balanza actualmentc se inclina por FOXPRO/WINDOWS, por las tendencias
les de nuestras ios hacia WINDOWS, no debemos perder de vista los requerimientos
de bard de! mismo (M ia RAM, cltamaiio de los ¢jecutables generados en FOX PRO

y ¢l espacio que requicte en disco duro)



CAPITULO I

ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS'
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TEMAS DEL CAPITULO

1.- INTRODUCCION.
2.- ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DE UN SISTEMA (SENN).
2.1.- INVESTIGACION PRELIMINAR.
2.2.- DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS.
' 2.3.- DESARROLLO DE UN SISTEMA PROTOTIPO.
2.4.- DISENO DEL SISTEMA.
2.5.- DESARROLLO DEL SOFTWARE.
2.5.1- LENGUAJES DE PROGRAMACION.
2.6.- PRUEBA DEL SISTEMA.
\2.7.-_ PUESTA EN MARCHA.
l
3\ SEIS PASOS PARA CREAR UN SISTEMA (SANDERS).
3‘|.1.- DEFINICION DEL PROBLEMA.
:ig.- ANALISIS DEL SISTEMA.
33.: DISENO DEL SISTEMA.
34.- ANALISIS DE LA PROGRAMACION.
3.5.- PREPARACION DE PROGRAMAS
3.6.- INSTALACION Y MANTENIMIENTO DE PROGRAMAS.

. DIAGRAMACION.

|
§.- lC()NCLUSION ES DEL CAPITULO

|
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III.1 INTRODUCCION

El objetivode cste capitulo es proporcionar una sintesis conceptual de las ctapas por las que pasa

un sistcma desde su planteamicnio hasta la obtencién de los frutos. En otras palabras,

lo cc pondicntc al ciclo de vida de un sistema.

Elandlisis cs quizas lactapa mdsimportante en el desarrollode sistemas, ya que de ésta depende
<l buen o mat funci i y las posibles mejoras o adecuaciones del sistema, De hecho siun

sisicma no ¢s bicn analizado, probablementc solo dard una solucién parcial y temporal, sin Is

optimizacidn de los recursos ticmpo, costo, hardware y software.

ANOLISIS Y DISENO :

Entérminos gencrales podemos decir que el andlisis y disefio de sistemas cs cl proceso de estudio

Py

y revision de accioncs a ejecutar en ¢l pr i de infors de scr

mcjorados mediante el uso de nucvos métodos.

SISTEMA DE INFORMACIO:

Un sistema sc pucde definir como un conjunto de datos y programas relacivnados entre si,

enfocados a obtencr un fin v objetivo comin.
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III. 2 ETAPAS DEL CICLO DE VIDA DE UN
SISTEMA

1.- Investigacién preliminar.

2.- Determinacién de requerimientos.
3.- Desarrollo de un sistema prototipo.
4.- Disefio del sistema.

5.- Desarrollo del software.

6.- Prueba del sistema.

7.~ Puesta en marcha.
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IL2.1.- INVESTIGACION PRELIMINAR

A) Clarificacién del requerimiento.

Este paso cs nuestro primer contacto con ¢l problema y muchas veces cs resuelto con una simple
cotrevista al usuario, de lo que obtendremos como resultado ¢l PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA.

B) Estudio de factibilidad.

El resultado de la clarificaci6n del requerimiento nos dice si s factible 1a automatizacién del
sistema, y para esto s involucran tres aspectos.

b.1.- Factibilidad técnica : Es 1a d ipacién de hard ft Y p para dar
solucién al problema.

b.2.- Factibilidad cconémica : Consiste ¢n analizar ¢l costo estimado en base al tiempo de
desarrollo asf como ¢l costo de operaci6n y mantenimicnto del mismo,

b3.- Factibilidad operativa :  Es cuestionar si una vez desarrollado y puesto en marcha los

henefic,

p ala resi ia de los

C) Aprobacitn de requerimiento,

En este paso podemos encontrar que no todos los proyectos son factibles por una u otra razén;
oque probablemente nuestro usuario no requiere de un i ino que para su probl

yaexiste por lo menos una solucién. De lo contrario, esta aprobacion es 1a conclusion del objetivo
que perscguimos : No dejar duda eatre lo que nos solicitan resolver y lo que resolveremos.,
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I11.2.2.- DETERMINACION DE LOS
REQUERIMIENTOS

Una vez realizada la igaci6n preliminar el punto clave del anélisis de sistemas es conocer
todas la facetas con las que estard involucrado el sistema deatro de la organizacién. Esto se logra
por medio de una seric de cuestionamientos ya sea por medio de entrevistas, cuestionarios, o

revision de reglas y procedimientos dentro de la misma empresa.

"Y se deberd a las sigui T4 :

1.- ¢ Qué sc estd haciendo 7

2.- ¢ C6mo sc estd haciendo ?

3. { Qué tan frecucntemente ocurre 7

4.- { Qué tan grande es 1a cantidad de transaccioncs o decisiones?_
5.- & Qué tan bien se lleva a cabo la tasca ?

G.- { Existe algfin problema .7

7.- ¢ Si el problema existe, qué tan scrio cs ?

8.- ¢ Si el problema existe, cusl es la causa principal 7* 3
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Entrevistas :

Sicl de [ a eatrevi es muy grande podemos tomar solo una muestra

p de la poblacién involucrada y realizar las/r.;nlrt:\iuas cn forma individual o

concertar una plitica para que se contesten las preguntas en éxupo

Cuestionarios :

Cuando el problema no se logra aclarar por una cotrevista o ef nimero de personas es tan grande

y/o de difercates horaries que no s¢ pucden reunir, deb aplicar un ionario para ser
contestado por todo el personal y €ste deberi ser revisado taly como si de la persona misma se

tratase.
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I11.2.3.- DESARROLLO DEL SISTEMA
PROTOTIPO

En al,guﬁos casos ng sera posible desarrollar un médelo o sistema prototipo, por no poder
mti&pn algunas de las tareas, pero de cualquicr modo deb dar un p i --”gcncral
delsistema que sera desarrollado, y aquellas tareas que aln no s¢ logre anticipar su resultadoy
1a relacién con ¢l proceso general, deberdn ser tratadas cuidadosamente y por separado, nunca
obvidarlas o menosprecialas.

El prototipo debers ser un sistema disciiado para que pueda ser modificado con facilidad, la
inf i6n recabada en el p ipo serd la base para un sistema modificado y este seré ahora

el nuevo prototipo, repiticndose tantas veces como sea necesario para obtener las necesidades

~ esenciales del diseiio. Donde el desarrollo del prototipo coincide fi con ¢l disefio

final del sistema.



I11.2.4.- DISENO DEL SISTEMA

Esta es la etapa base del &xito o fracaso del sistema, ya que aquf se debe hacer el planteamiento
16gico del mismo. Es decir que se deberdn plantear :

3) Los esquemas de salida de datos.

3

a los di de salida como:

Son todos aquellos reportes que pueden ser di

P

Impresora, Pantalla, Archivo, ctc.

b) Las estructuras que los almacenan o producen.

Archivos Aleatorios, Secuenciales, Bases de Datos o Férmulas -

) Los formatos dc entrada.

Formularios o Pantallas por medio de las que e recopila informacién.

d) Los cilcalos o férmulas.

Algoritmos mateméticos o légicos para proceso de datos.

) Los diagramas de 4rbol (WARNIER - JACKSON).

Son los diagramas usados paraseparar tareas por medio de llaves cn forma de cuadros sin6pticos,

f) Los diagramas de bloques.

Son usados para establecer las taseas que s¢ irdn realizando y la secuencia en el procesamiento
de la informacion.
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g) Los diagramas de flujo.

Son la representacidn esquemitica basada en una simbologia universal, y sirven pasa deseribir a
detalle ¢ proceso de un algoritmo que sesd aplicado a2 los datos para su transformacién.

El diseiador del sistema es respoasable de entregar todo esto a los programadores asf como las
especificaciones completas del sistema, y ser# éste quien se encargue de aclarar cualquicr duda
o confusién que exista cuando los programadores tafreaten las especificacioncs del discia,
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II1.2.5.- DESARROLLO DEL SOFTWARE

Este es ¢l paso donde sc decide cn que y como deberdn darse fas instrucciones, en otras palabras,
aquf decidimos en que lenguaje y bajo que técnica escribiremos el programa, para quc sealo més

apropiado a la soluci6n del sistema. El progy dor serd resp ble de la d 160 del

programa especificando claramente ¢ porqué? y iparaqué?, utilizo cada procedimiento,
variables, cstructuras, ctc,

Pod hacer i6n de! objetivo fund I para el que fueron creados algunos dc los

diferentes lenguajes

Basic, Fortran, PL/1, Cobol, Rpg, Algol, Pascal, Ada, C, Logo, Ensamblador, Lisp, Logo, Prolog,
Modula 2, Snobol, Xbase.

I12.5.1 LENGUAJES

BASIC:

Beguiners All purpose Symbalic Instruction Code

ERY focad,

cs

Este Icnguaje fue desarrollado para todo propésito y a

9

principi delap i6n, con éstc sc pucden construir programas de mucha ayuda cn
la programaci6n més avanzada. La versién m4s conocida fue creada por Bill Gates y como dato
importante, con estc GW-BASIC fundo la compaiifa MicroSoft.

FORTRAN :

Formula Transtator

Este lenguaje fuc desarrollado cn 1954 patrocinade por IBM y dirigido por John Backus con ¢l
objetivo de facilitar las tarcas de traduccién de formutas matemdticas, sobre todo en problemas
de ingenierfa. La primera vorsion se uso cn 1957 cn la IBM-704, y cf codigo del mismo tenfa

aproximadamente 25,000 lineas con un costo de programacion de 2.5 millones de dolares.

ESTA TESIS MO DEBE
SAUR BE LA BIBLIOTECA
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COBOL:
Common Business Oriented Leoguage

Lenguaje desarrollado con propésito y ericntaci6n a los negacios y su primera version se liberé
en 1960 por CODASYL. Por la forma en que se escribe el lenguaje Cobol es m4s fécil para la
gente de negocios que adn no programa, entender la Iégica del c6digo ya que usa palabras

comunes dentra del &rea de negocios.
La estructura del lenguaje consta de las 4 divisiones siguientes
- Identification Division, donde sc hace la identificacién general del programa.

-Envi Division, definicitn del ambiente de trabajo o equipo a usar.-

- Data Division, su objetivo es presentar todos los elementos de informacién  archivos, registros,
formatos y localidades. )

- Procedure Division, contienc el cuerpo principal del programa.

PL/L:

Programming Lenguage / Ooe

En los mismos afios 1960's cn que surge cobol, un comité de usuarios del IBM System/360

desarrolla un K que i ba scr uni 1, tanto para cl rea cientifica coma para los
goci d isticas de Fortran y de Cobol.

RPG:

Report Program Generator

Desarrollado cn 1960 con el objetivo de facilitar la gencracién de reportes y actualizacion de
archivos; aunque su campo ¢s limitado por scguir un ciclo de procesamicnto bésico sin
desviacioncs, su ultima version RPG-400 cst4 basada en las maquinas IBM AS/400.
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ALGOL:

Algorithmic Lenguage

=3

Con cl propésito de {acilitar el paso de los algoritmos a un lenguaje estr do foe di

Algolporungrupode ylodesar varios grupos en Evropay EULA., latiltima

versién es Algol/68.

PASCAL:

En honar a Blas Pascal

Descendiente directo de Algol, desarrollado en la década 1960°s por el profesor Nicklaus Writh
en el Instituto Federal de Tecnologfa de Sviza. El Pascal fue cl primer lenguaje importante que

i I q

se cred, después de haberse difundido fos pras asocl ala prog: estr

Era un programa sencille originalmente de facturacién, similar a los que se presentan en otros
lenguajes. Este lenguaje a tenido un gran avge ¢n la Gltima década con las versiones Hlamadas
TURBO Pascal desarrolfadas por Philip Khan colaberador del creador original y patrocinado
por BORLAND. Actualmente Ja versién 7.0 es orientada a objetos.

ADA:
Lady Augusta Ada Lovelance (Colaboradera de Charles Bablrage)

Coasiderada como la primer persona programadora del mundo.

Proviene en finca de Algol-Pascal, patrocinado por el Dep de Defensa de fos
E.U{DQD) para scr utilizado por las fucrzas asmadas cn 1975, para 1980 fue criticado por scr
dificil de mancjar ¢ incficiente, aungue sus partidarios lo califican como un gran avance ca la
teenologia de programacion. Y como ¢f DOD seguied requiriendo computadoras militares que
pucdan usar ADA, cllenguaje contintsars. Ada se convietit a edigo estandard ANSE (Amicrican
National Standards Institute) en 1983,
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Lenguaje C:

D llado por Bell Labc ies a principios de la década 1970 y usado para escribir una
- versionde UNLX, \ isten muchas vessiones dell jc comoson: TurboCyC+ +
De las compaiifas Borland y MicroSoft.

Es el{avorito de los programadores proft por set un leaguaje de alto nivel y que permite
alos programadores dar instrucciones ca lenguaje de bajo nivel que se aproximan a lasusadacen
! jes de miguina o blad En iael | je Cnoesrec para

Aad,

personas que sc inician en la programacidn.

LOGO:

A finales de 1a década 1960’s Seymour Paperty sus colaboradores desarrollan LOGO, enfocado
a problemas dentificos serios, éste s¢ poputarizo como ¢l primer lcnguaje cducativo que pucden
usar los nifios desarsollando habitidades tanto graficas como mateméticas y con facilidades de
sonido, ya que por medio de una punta de flecha o Delta o Tortuga permite dibujar, coloreary
anitnar imigenes, asi como ¢l mantjo de listas y cadenas, que puede también estar dirigidoala
intcligencia antificial.

ENSAMBLADOR :

PDurante la década 1950°s sc desarrollan codigos mnemotécnicos para las dirccciones simbélica.
Un mnemotécnico es una ayuda para 1a memorizacion y es mediante £stos que se facilita la

escritura de p en | & de miquina a c&digos rep dos por

4 B

simbolos. De esta forma sc origino una forma mis ficil de comunicar a un programador con la
computadora. Es importante hacer notar que cl lenguaje ensamblador difiere segin el

micr dordcla

¥

putadora dondc sc usc.
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LISP:
List Programming Lenguage - List Processor )

Fue desarrollado por John McCarthy en 1959-1960 para apoyar las investigacioncs en ¢l campo
dela Inteligencia Artificial, estd enfocadoa procesar datos y listas NO numéricas, Es el preferido
de los programadores en este campo.

PROLOG:

Programaci6n en Légica

Lenguaje desarrollado en 1972 en la universidad de Marsella, Francia enfocado a laInteligencia
Antificial, fue la sclcecién de un grupo japones para el desarrollo de sus computadoras de quinta
gencracién. Y actualmente existe una version Turbo Prolog, desarrollada por la compaiifa
Borland

MODULA2:

D Ilado por el de Pascal Nicklaus Wirth, adem4s de que conserva las ventajas de
pascal cs mas ficil de escribir y s¢ considera que serd més poderoso que Pascal, Porla semejanza
_entse ambos ¢s relativamente facil traducir un c6digo escrito en Pascal a uno en Modula 2.

SNOBOL:
StriNg Oricnted SymBOLic Language

Es un lcognage orientado al mancjo de cadenas, utilizado para la manipnlacién de textos y

1
b

recuperacitn de inf 36n, cs una bucna } i para los investi

del drca

humanistica.
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xBASE :
x por todos fos de BASES DE DATOS

Como ya lo hemos mencionado ea el capftulo anterior es un Ienguaje de programacién

estr dabasadoen icas de Pascal-Cobol con el objetivo fund \de manipul:
Bases de Datos.
Unavezque se ha determinado cual serd el L je mis adecuado para facilitar la cscritura del

programa se deberdn hacer algunas preguntas como:

- & Estén faniliarizados los pr dorcs con ¢l lenguaje ?
- { Cual es la naturaleza de la aplicacion ?

- ¢ Permite el 1 j i6n la y/o modular ?

-&¢Conquefi iasevaap la aplicacitn ?
- & Se vaa modificar a menudo el programa ?
- { Sc planca un cambio de equipo durante la vida del sistema ?

- & Cuenta cl lenguaje con apoyo ? {Actualizacionces y Mejoras)
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Después de que s¢ ha seleccionado taato el leoguaje como el grupo de programadores que

plen y satisfacen a los i § jores, se procede a delegar 1a cseritura del
proglama ca secciones como :

a) Pantallas de captura.

b) Pi i6n de menfs de selecci

c) Formatos de los reportes.

d) Algoritmos del proceso de Caleuto.

¢) Seguridad de datos tanto en equip io como

L

f) Pantallas de ayuda.

g) Interrupcidn de errores

En este proceso, ¢l Ifder del proyecto determinara en base al disefio del sistema, 1a forma en que

serdn p d

fos datos en p ¥ 5e§ asf como los colores y estilos de impresi6n,
para que cl sistema tenga una presentacion uniforme, sieado de esta forma més facil de operar

por los usuarios.
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I11.2.6.- PRUEBA DEL SISTEMA

Este podr4 scr el primer contacto de los usuarios con el sistema o bien puede ser probado por
personal que no este involucrado ¢ este proyecto y que por Jo tanto requicre una capacit acién
del mancjo del software, examinando si existen datos u operacioncs que escaparon a las ctapas

antcriores para su re-estructuracién adecuada.

Por lotanto el sistema deber4 ser lo bastante flexible para carrecciones y/o adecuaciones futuras,
Esimportante tratar al sistema cn forma imparcial, de hecho, como si nosotros mismos fuéranos
los usuarios ydesconocicramos al equipo de trabajo, solo asf garantizaremas que el saftware serd

aprobado por nuestros usuarios, haciendo de esta forma un software ms solido y confiable.

A la etapa de prucba del sistema debe darse especial atenci6n y tiempo suficiente para revisar
todas las partes del sistema, sin restar importancia a ningfin dato, pantalla o procedimiento,

llevando una bitdcora de puntos a corregir, para con éstos, retreatimentar al equipo de

programadores, Eu las sigui prucbas s revi: primcero las anotacioncs hechas en la
bitdcara y después otra revisién general, repiticndo esta prucba hasta estar seguros de que no

cxistcn erTorcs.
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III.2.7.- PUESTA EN MARCHA

Una vez concluidas y aprobadas todas las ctapas antcriores serd posible poner en marcha el
sistema, depeadicndo deltamafio de Ja empresa, el sistema y riesgo asociado. Elresporsable del
sistema podri instalar una versién beta o piloto solamente cn una 4rca de la compafifa, para
certificar su bucn funcionamiento y més adelante, si no existen diferencias o errores entre lo

esperado y lo entregado serd puesta en marcha la version definitiva.
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IT1.3.- SEIS PASOS PARA CREAR UN SISTEMA

Rcvisando otras metodologfas en el desarrollo de sistemas, encontraremos diferentes formas de
tratar ¢l Analisis y Diseiio dc Sistemas. Como ya hemos revisado el método de James A. Sean 5,
veamos ahora los pasos que nos prescnta Dona! H. Sanders !

H1.3.1.- Definicién del problema:

.-

Este paso es el primer con las idades a resolver y consiste en identificar todas los

3 .

que iotervendran en el ¢ del sistema, tales como : Factores tecnolégicos,

humanos, econd micos y sociales, asf como las fucntes de informacitn que alimentardn al sistema
y resultados que este debers entregar.

M1.3.2.- Anilisis del sistema :

En csta etapa se reconoce que el nuevo sistema casi siempre soluciona un p ya
por lo que se deber4 solicitar todos los clementos que se usan en coleccién de datos y a que

resultados se quicre Hegar.
Para esta recopilacion de datos, sc pueden utilizar algunas de las siguentes técnicas:
- Organigramas y normas dc la organizaci6n.

- Di de flujo de sk .

agr

- Diagramas dc flujo de datos.

- Diagramas dc rejillas : Consiste en hacer unahoja tabular donde las columnas serénlos reportes
0 salidas de datas del sistema, los renglones serén los formatos de entrada o captura. Y en las
celdas o rejillas de inteseccibn s marcard en que {ormatos de entrada estan los datos que
nesecitan los reportes.

- Cucstionarios y formas especialcs.

- Entrcvistas y observaciones.
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II1.3.3.- Diseiio del sistema:

- Esta cs la ctapa cn la quc se determina la forma en la que scrd presentado el sistema, los
algoritmos internos que utilizar4 y la forma en que entregar4 resultados. Para esto deberan

considerarse :

- Planes a largo plazo.

- Flexibilidad.

- Precauciones de control y factores humanos.

- Crear un sistema o comprar paquetes comerciales que satisfagan las necesidades.
- Aspectos ecconbmicos.

Por filtimo en esta etapa se debers hacer una revisibn del disefio y finalmente preparar un
prototipo del sistema.

I1.3.4.- Anidlisis de la programacién:

La importancia del analisis de la programaci6n determinara el lenguaje de programaci6n que
scré utilizado para desarrollar ¢! sistema, buscando que éste sca cl més apropiado al tipo de
problema que se desea solucionar. Asimismo se deberd determinar la metodologfa de
programacitn que se utilizars. Para este paso cxisten cn este momento una gran gama de

altcenativas.

- Programacién Lincal

- Programacién Estructurada

- Programacién de listas y predicados (Inteligéncia Artificial)
- Hetramicntas CASE

- Programacién por Macros

- Programacién Oricntada a Objetos

- Pr iéndc C

e

p



II1.3.5.- Preparacion de programas:

En esta ctapa pucden intervenir uno o varios programadores que sc encargardn de traducir las

At teceinnad.

conclusioncs obienidas cn Jas ctapas anteriorcs al | e y it para

desarrollar el sistema.

Alfinalizar la escritura dc programas y sus prucbas parcialcs. sc dcherdn realizar varias prucbas

globates al sistema para verificar que cumple con los requerimicntos solicitados.

HI.3.6.- Instalacién y mantenimiento de los programas:

Una vez terminada ta preparaci6n de los progr y realizadas las prucbas gl sef
a la instalacion del sistema, cl cual podrd scr mcjorado constantcmente en basc a nucvas

nceesidades que surgan de éste o de los usuarios, por lo que sc debera Hlevar un registro desde
1a primera versitin ¥ las sub modificaci indicando las caracterfsticas generales de

cada una de ellas con respecto a la anterior, asimismd los factores de riesgo de una versi6n a otra.

Como podemos observar los seis pasos aqui presentados prescatan una gran similitud con cl
metodo anteriormente estudiado. Y por lo general, muchas de las diferentes formas de selizar ¢l

Anlisis y Diseiio de Sistemas incluyen ctapas o pasos parccidos a lus anteriores.
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IIL4.- DIAGRAMAS

Otro de los aspectos que debemos mancjar es el tipo de digramas que se utilizan en el desarrollo

de sistemas.

Diagramas de flujo - Es la presentacién esquemdtica de la sobucién de un problema, indicando
¢l flujo o secucncia que scguirdn Jos datos desde la entrada del programa hasta la entrega de
resultados, Estos diagramas sc diseian cn basc a un conjunto de sfmbolos que ilustran la
operaci6n que deseamos realizar.

Diagramas Nassi-Shneiderman ~ Estos diagramas obligan a realizar una programacitn
estructurada (top-Down) y sin GOTOs, son 1d bien como di: de bloques o
diagramas estructurales, y utilizan 4 simbolos bisicos:

SECUENCIA DECISION DECISION-CASE ITERACION

Diagrama de Jerarqufa M4s Entrada Proceso Salida (HIPO-Hierarchy plus Input Proces Cutpui)

Desarrollados por IBM, es una té cnica que se utiliza para mostrar las entradas, procesos y salidas

asimistmo sirve como herramicata para la d i6n. Esta forma de diagramar implica la
utilizaci6n de dos tipos de diagramas. I)los diagramas de tabla de contenidos (VTOC), y 2)los
diagramas funcionales que indican la secuencia de entrada - proceso - salida.

1) Tabla Visual De Contcnidos 2)Diagrama Funcional

Entrada Proceso Salidas
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Diagramas de Estructura. Son utilizados para mostrar 1a estructura general del sistema, cada
rectdogulo representa un m6dulo de la aplicacién. Son muy similares alos VTOC.

RAIZ O MENU PRINCIPAL

/NN

MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULON

Diagramas de Warnicr-Orr - {Jean Dominique Warnicr) Desarroll4 la téenica de construccién

16gica de un programa y (Kenneth Orr) incluy6 este do al disefio de si cl diagrama

seinicia conlos proczdimicntos de salida y de ahf se parte para d inar los procesosy

que los producirén, Estos diagr son basados en llaves.

ENTRADA 1
PROCESO 1 ENTRADA 2

RESULTADOS
PROCESQO2 ENTRADA 3

ENTRADA4
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IIL5. CONCLUSIONES DEL CAPOTULO

Existen diferentes metodologias para el anslisis y disefio de siste mas entre las que podemos optar
POr una u otra scglin sea conveniente, es decir que cada persona puede escoger una metodoligla
por que s le facilita m4s o porque la compreade mejor,

Es importante hacer notar que existen muchas otras formas de realizar el anlisis y disefio de
sistemas y que ata faltan muchas por descubrir, algunas de las nuevas formas serdn ¢n este
1a t&cnica ristica de algtin desarrollador.

Cuando seguimos alguno de estos métodosy el ANALISIS Y DISENQ DEL SISTEMA sc realiza
comrectamente podemos estar scguros que el sistema seré confiable y se obtendran det € los
resultados esperados, haciendo las tareas complejas un poco o mucho mis senciflas,

No hay que olvidar que asf como las emgp irin cambiando y mej do sus reglas y

o

pr i también son susceptibles de ser mejotados, por lo que

Aob IxY

arelp de puesta en marcha como ur proceso continuo.

Con relacibn a la metodologia de maovimi (MOVE), podemos decir que cualquiera de los
métodos de anéfisis y disciio de sistemas antes revisados pucde scr aplicados, y sc recomicnda
usar los diagramas de Nassi-Shocid man, para rcp cada uno de los procecsos en un
programz (MOVE).
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V.1 INTRODUCCION

La metodologia MOVE consiste en asociar a cada base de datos los procedimientos necesatios

para poder movernos catre los registros de forma natural, el objetivo es que con sélo usar las

teclas de mavimiento del cursos cambi clapuntador actual de registro, al mismo tiempo que
se visualiza la informacién de €stc, dando oportunidad de bacer correcciones, agregar registros,
buscar informaci6n, marcar, desmarcar, suprimir registros marcados, cambiar de ordenamicnto,
mostrar la base de datos en forma tabular, imprimir, etc, asimismo todas las acciones que
particularicen a cada base de datos. .

IV.2 { POR QUE SURGIO ESTA IDEA ?

Durante mi desempeiio como Usuario, Gperador, Desarrollador y Analista de Sistemas, cn cada
una de estas ctapas encontré unagran resistencia a la operaci6n de los ststemas por parte de los
usuarios, operadores y capturistas, debido a que la mayorfa de los sistemas de informacion

carecen de una intetfase natural de operaci6n.

- Por dar un cjemplo muy comGn: Es muy frecuente encontrar a un usuario que cn ¢l proceso de’
dar altas a una base de datos comete algtnos errores, ya sca en el registro actual o en registros

anteriores, ¢} proceso normal para corregir €stos esrores serfa:
- Regresar el menii principal

- Seleccionar la opcidn Consultas o Cambios

- Tzcl;u la ctave o dato a buscar (experto en los datos)

- Corregir la equivocacion

- Regresar al menxi principal

- Seleccionar nuevamente la opcidn altas

- Confiruar en la captura

De ésta forma, ademds de hacer un trabajo Iento por la cantidad de operaci lizadas, cl

usuario ticue que scr cxperto co datos para localizar un registro sobre todo si el error cstaen la
{lave dc bisqueda.



98

IV.3 ORIGEN DE LA METODOLOGIA DE
MOVIMIENTO

Si cn lugar de si por c !

P los i invaran recopilando datos en
formularios a papel y lapie, coma afin sc realiza cn algunas cmpresas, en ¢l momento de escribir
los datos cn un formato, se nccesita hacer alguna corrcecion ya sca en Ia hoja actual (registra)
o cn cuatquicra de las hojas anteriores basta con mover cl idpiz al dato (campo) y corregirlo y
mis a(n, si el error estd en las hojas anteriores basta con buscar con los dedos y la vista, [a hoja

con el error o si

la hoja que qf revisar. Todo esto cs posible sin cerrar cl folder

(archivo) y preguntarnos si ya no quercmos seguir capturando, o cl

de hoja donde queremos consultar o corregir, lo cual nos convierte en expertos en lus datos y si
¢l experto cn datos no sc encuentra nadic podra consultar los folders o archiveros donde se

almacena la informacion.

Como consecuencia de esto, ¢s mi intencitn aportar la metodolgly de movimicnto; como una

mezcla de los conocimicntos apre demis y mis usuarios. Asimismo una seric de

proacesos para simular of mancjo natural dc la informacién, con ta aclaracion de que si esta

metodologfa "ami manera de verlo®, mejora el elssico menti de ABC (Altas Bajas Cambios) es

his

le de ser d

la misma,

De hecho, con gran sorpresa encontré en la presentacion de FOX-PRO 2.5 for WINDOWS que

como una fstica nucva del producto, a cada Base de Datos gencrada cn él se le asocia

un procedimicnto natural de mancjo de la informaci6n. Junto con lo anlerior vienc la
confirmacion de que los usuarios necesitan cada vez mas de interfases mas comodas y naturales

para facililar cf control y mancjo dc datos al usar computadoras,
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IV4 MODULOS Y PROBLEMAS

A CONTINUACION EXPONDREMOS UNA SERIE DE RUTINAS QUE DAN LAS
BASES CONSECUENTES DE LA METODOLOGA DE MOVIMIENTO (MOVE):

ASCH!, Teclado, Apuntadores, Pantallabase, Mucstra, Captura, Basquedas, Validacién, Tablas
dc consulta, Union de todas las partes, Datos dependi Optimizacion del método Gltima

P

versién.

Es importantc meacionar que las rulinas aquf preseatadas son basadas en xBase usando
CLIPPER 5, para cualquicr otro xBasc deberén scalizarse los cambios correspondicntes de
acuerdo al mismo.

Si se desea ver fa solucion de cada probl Ite el APENDICE 4 buscando el nombrc del

rograma corsespondiente sl probl
PROBLEMA 1
1 (TECLAS.PRG)

Conocimicnto de cada tecla y su posicién cn cl cédigo ASCIL

Disciiar un proceso que nos permita obtener toda la inf i6n de cualquict teela presionad;

PROBLEMA 2

0 cursor.PrRG
Tener cl control total del teclado:
Disefiar un procedimicnto basade cn los valorcs ASCH que nos permita mover un punto

(caracter) en la pantalla hacia todos lados, ya sca pintando o borrando dicho caracter y usando
las teclas de control de movimicnto del cursor (Flechas).
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PROBLEMA 3

0] estapo.PRG

Identificar los mites de la base de datos,

Disciiar un procedimicnto que guarde cn variables de ja (apuntadores) los Ifmites de la
base dc datos en cuanto a posicién de los registros INICIAL, FINAL y ACTUAL. Usando las
teclas de movimiento de cursor, navegar entre los registros de modo en que nos parezca mas
natural, hacia adelante, atrés, inicio, fin, 10 o 20 registras adelante o atrés y salida, sin exceder
los Limites antes declarados. )

PROBLEMA 4

Poner en pantalla los letreros y cuadros base para los datos.

Extraer de un f de captura FMT las tnstrucci de cuadros yletreros, es decir las lincas

p

(@say) "NOESUNFROGRAMA*

PROBLEMA 5

Mostrar los datos del registro actual,

Extracr de un fi de captura FMT las instrucch de captura de cada campo, cs decir, las
lincas (@ get) y convertir cada instruccién Get enSay. “NO ES UN PROGRAMA*

- PROBLEMA 6

Mostrar Jos datos del registro actual y permitir su edicién.

Extracr de un formato de captura FMT las instrucciones de captura de cada campo, es dccir, las
lincas (@ get) y afiadir la instruccién READ. *NO ES UN PROGRAMA *
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PROBLEMA 7

O Buscar.PRG
Buscar y encontrar informaci6n por Raves (fndices) maltiples.

Disefiar un procedimiento que identifique la llave de indexacitn actual, posicione el cursor en
el campo o dato comrespondicnte permitiendo la captura por medio de éste y utilice los métodos
LOCATE, SEEK o FIND, actualizando los apuntadores de la base.

PROBLEMA 8
3 VALIDAR.PRG
Validar los datos capturados.
Disefiar una rutina que no permita duplicidad de informacién, esto sf y s6lo sf cl sistcma lo
\ asf como 1as funci para validar datos por RANGOS, CADENAS,
PROBLEMA 9

Ol TRAERDAT.PRG
Tomar datos usando tablas de otra base de datos.

Discfiar un procedimicato que nos permita visualizar una tabla de posibles datos para ser pucstos
en ¢l campo de captura actual, por ejcmplo ca una factura, ¢l NOMBRE DEL CLIENTE dc la
basc de datos CLIENTES por medio de Ia activacién de una tecla de funcién o interrupcion
como : F9, F10 o Alt +X. Aceptando el dato con ENTER y dejando en blanco con Esc.
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PROBLEMA 10
3 moveorraG
Progs bisico de imiento dentro de una base de datos.
Utilizando los probl: teriores combinarlos para obtener un solo programaque nos p
moavernos en la base de datos micntras es p da la inf ién de cada registro, con la
posibitidad de cap [ gicen el que ¢l usuvario Jo quiera.
PROBLEMA 11

I3 PEPAMOVE PRG
1dentificar los limites relativos de una base de datos.

Scleccionar y trabajar s6lo con los datos dependientes.

Disefar un procedimiento basado ex los problemas 10y 3 que nos permita generar apuntadores
relatives de INICIO, FINAL y ACTUAL cn los registres de una base de dates de nivel
dependicnie. Por cjemplo, identificar con

s6lo los prod que p a8
afimera de factura g  cu pantalfa. (Usar e sigui deto)

SELECT 1

USE FACTURAS

* Basc con Encabezados y Totales de cada facturas
SELECT2

USE FACTPROD

* Basc con niimero de productos variable para cada factura

* Como dato general : El uso de FILTROS limita el control de los datos al mismo tiempo que
hace mis lento el desempeizo del programa.
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PROBLEMA 12

[ MOVEPRG

Optimizar los resultado de estos probl en un procedimiento de uso general destiganda los
datos caracteristicos de una sola Base de Datos para poder heredar este c6digo a cualquier otra
base.

PROBLEMA 13

[ MENUPERS.PRG

Disefiar un programa de control de ments bajo ua esquema PULL-DOWN, BAR-POPUP O
PERSIANAS, Que nos permita manejar varios programas, (un MOVE para cada ventana)

[T TT Y IT 1Y RITTTITTRY 1) eeesIssEINB IS

NOTA IMPORTANTE: La mejor forma de adquirir estos imi es, hacerl

™

v oes .

I ¥y prog: de cada uno de eflos, en base a ensayo y ervor,

{VER SOLUCIONES DEL CAPITULO EN EL. APENDICE A)
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IV.5. DIAGRAMAS DE LA METODOLOG{A DE
MOVIMIENTO

Utilizando las bases del anilisis y disefio de st Yas sigui Taci

Diagramas de Flujo - Algoritmos de Proceso de datos

Diagramas de Blogues - Programas MOVE

Diagramas Nassi Shneirdeman - Programas MOVE

Diagrama de Estructera - Menii Principal (Pull-Doun)

Laos diagramas de flujo son utilizados, como ya s¢ exphico, para describir detalladamente el
proceso de modificacion o cslcule de datos, y es muy variante para cada caso de procesamicento.

Utilizaremos un di; de bloques para
de movimi (Ver el sigui

p los mé6dulos y en general a metodotogia
Jiagy ‘MOVE").

Eldiagrama de Estructura sera utifizado. como ya se ha mencionado, para el menf principal ded
sisterna. Asf como en su momento presentamos (CAPFTULOI) el modelo de! menG principal
para dBase IV y FoxPro, veamos abora su equivalente para Clipper.



MOVE

REPRESENTACION EN DIAGRAMA DE BLOQUES

(=

N’EF(T URA DE BASES, INDEX Y SELECCION DE AREAS
ASIGNACION DE UMITES
- PRESENTACION DE PANTALLA BASE

inicia de clcdo infinito

s MUESTRA DEL REGISTRO AGTUAL,
DESPLEGADO DEL ESTADO Y POSICKSN ACTUAL

- MOVIMIENTO A OTRO REGISTRO
- B SQUEDA SELECTVA

-ALTASO cms:os (UN SOLO GRUPO DE GETS)
swmcm

R -Tmuun(saowseonaeom
- REGISTROS DEPENDIENTES DEL ACTUAL
o - IMPRESION O REPORTE
- ORDEN (CAMEIO DE INDEX)
- CLASIFICAR, ETC.
- SAUDA (Esc)

Pegreso & ciclo Infinita
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MOVE

REPRESENTACION EN DIAGRAMA NASS1-SHNETDERMAN

D

- APERTURA Df BASES, INDEX Y SELECCION DE AREAS
ASIGNACION DE LIMITES

PRESENTACION DE PANTALLA BASE

=
&

<
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IV.6. RESUMEN

Como parte de 1a adquisicitn de imi : diseiiar (antes de ver 1a soluci6n) un

programa de prop6sito general para heredar a cualquier aplicacién. Esté deberd ser basado en
la instrucci6n (@ PROMPT) y SAVESCREEN (Ver el siguicnte tip).

Para facilitar ¢l disefio de este programa.

- Al estar dentro de un ment (@ PROMPT) las teclas flecha derecha y flecha izquierda,
funcionan tambi¢n como flecha abajo y flecha arriba simultdncamente, si nucstro objetivo s
pasar de un mend (@ PROMPT) a otro debemos asignar dos procedimientos para cambiar la
acci6n de estas teclas del siguicnte modo :

Latccla flecha DERECHA debe convertirse en la secucncia:

Esc, Flecha derecha y Enter.

Latecla flecha IZQUIERDA dcbe convertirse en ka secuencia:

Esc, Flecha Izquicrda y Enter.

Para lograr esto veamos los siguientes procedimientos.

Al estar cn ¢l mea principal:
SETKEY 19TO && Regresa valor original a la tecla flecha izquierda,

SETKEY 4TO  && Regresa valor original a la tecla flccha derecha,

Alestar en los sub-meniis
SETKEY 19 TOflecha izg && Asigna nucva funcion a la tecla.

SETKEY 4 TOflecha_der && Asigna nueva funcitn a la tecla.

Después del Fin del programa o en p dimi
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LY TTIT LTI Y semane LT P Y T TY AT T LT R

PROC flecha_izq

PARA pn, pl,rv

* rclurn, up arrow, return

KEYBOARD chr(27) + che(5) + chr(13)
RETURN

6000000003000 0020080909R00E8RGROS soses .es PEYTTY

seses .

PROC flecha_der

PARA pn, pl, v

* return, right artow, return

KEYBOARD chr(27) + che(4) + chr(13)

RETURN

esen sesee esescrsnse se . CLYZTYY

IV.7.- CONCLUSIONES DEL CAPITULO

Con esto facilitaremos 1a creaci6n y control de men6s para cualquier aplicacién a d 1t
Ahora veamos en cl APENDICE 4 alg jemplos que dan solucién a los probl

antcriores, asf como la escritura general del mend principal para cualquier aplicacion
(MENUPERS.PRG) y por tltimo una scric de procedimizntos incluidos en ¢l archivo
(PPRO.PRG) anexo en ¢! disk Con el agradecimi a mis o i d Nadores, ya

P

que cstas rutinas son recopiladas de varias personas. Espero que logrenser de wtilidad para quicn
en este utilice esta dologfa, al mismo ticmpo que podamos enriquecer cada vez
m3s este conjunto de procedimi , para optimizar TIEMPO y CODIGO, y ¢n consecuencia,
lograremos quE RUESLros Programas OCupen MEnos reCursos .




CAPITULO V

APLICACION EN UN SISTEMA DE
PRESUPUESTOS
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4.- SISTEMA PROTOTIPO.

5.- DISENO DE UN SISTEMA PROTOTIPO.
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7.- PRUEBA DEL SISTEMA.

. 8.- PUESTA EN MARCHA

9,- DESCRIPCIGN-GENERAL DE L.0S PROGRAMAS PRINCIPALES.
10.- CONCLUSIONES DEL CAPITULO.
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V.1. INTRODUCCION

El sistcma que sc cn este capftulo estd compl, e realizado con los conc dé

la teorfa dc movimicnto, de becho este sistema ha pasado por varias etapas o versiones del
programa MOVE, desde 1a primera versién (MOVE 1.0)' para dBasc IV, en la que el sistema era
- considerablemente leato adem4s de varias pérdidas de inf i6n en campos MEMO, hastala

altima versién (MOVE 6.0) para Clipper 50 donde se trabaja actualmente con un répido

4, peii ys;nrl $idas de inf 25

Para lograr um sistema sélido se utilizaron los conocimientos cscenciales del ANALISIS Y
DISENO DE SISTEMAS de donde se desprendieron los resuttados siguicntes.
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V.2. INVESTIGACION PRELIMINAR

Al tener las primeras pliticas con la compaiia que solicitaba 1a automatizacién del proceso, s¢

obtuvo la siguicnte explicacion del problema:

- La elaboracién de presupucstos se hacfa basindose en un banco de tarjetones eseritos a

miquina, que contenian la descripcion de cadzuno delos productos manejados por esta empresa.

- La informacién ¢n los tarjetones variaba tanto ¢n estructura como cn lamaio, cantidad de
materiales usados, tipos de productos, dimensiones, uso, peso, y ¢l tamafio de cada tarjeton iba
desde 2 renglones hasta 3 cuartillas. Lo que nos obliga a pensar cn campos de tipa MEMO).

- No existia catlogo de claves para productos o un nombre corto para referirse a ellos.

- Se utilizaba uma ayuda de softwarec (FRAMEWORK) pero solo cuando ¢l presupuesto cra

pequeiio ca numero de partidas.

- El cdlevlo de importes ($) no p ba un probl complejo, siempre y cuando el

§ pit)

presupucste no necesitara modificacioncs cn cuanto a : més o menos productos, recdleulo por

cambio de cotizacion del délar, ¢ algun otro cargo o descucata.

- Un presupucsto complejo y bicn presentado ocupaba a varias personas durante un largo

ticmpo.

- Antes de que se intentara solucionar este problema usande la teoria (MOVE), s¢ probaron
algunes productos comerciales disefiados para administracion empresarial, Pero por las

caracteristicas de la informacion no cumplian con {os requisitos del cliente,

« Aunque el problema i liato eran los presug s se tenfa pensado a corto ticmpo ls

automatizacién de pedidas, retaisiones. facluracion y grdenes de compra.
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V.3. DETERMINACION DE LOS
REQUERIMIENTOS

- (Caracteristica que deberia cumplir)

- Lo principal dcl sistema cs que soportara localidades dc informacién de un tamaio

suficicntemente grande para las descripci de los prod 5

- Que permiticra tomarlos desde un catalogo de productos de forma inmediata y con posihilidad
dc cdicion sin afectar la fuente de informacion.

- Con una interfase de consulta rapida.

- Total control de los datos con posibilidades de cambios o correcciones.

- Niimero ilimitado de presupucstos.

- Niimera ilimitado de productos o partidas por cada presupucsto.

- Calculo automitico de importes (8).

- Impresion de Presupucestos, Clientes, Catdtogo de productos.

- Restriccion por niveles a capluristas para cambios de precios.

- Cantidad minima de mamoria RAM. (inicislmente se usé en XT)

- Modular. Para poder ser heredado a las siguientes etapas.
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V4. DESARROLLO DE UN MODELO
PROTOTIPO

Sc desarrollo un médelo para dar solucién inmediata al probt al mismo tiempo que sirvid
para introducir a los usuarios cn ¢l mancjo de bases de datos, la teorfa (MOVE) y por otro lado
para alimentar el catdlogo de productos bésicos.

Este prototipo fue desarrollado en dBase I'V usando ¢l generador de aplicacioacs.

V.5. DISENO DEL SISTEMA

Micatras los usuarios trabajaban con €l modelo prototipo, se realiz6 el disciio global del sistema,
utilizando como ya se ha mencionado los diagramas WARNIER-JACKSON, BLOQUES Y DE
FLUJO, obteniendo inciall los siguit (MOVE).

- CATALOGO DE PRODUCTOS .

- CATALOGO DE CLIENTES.

- ARCHIVO DE PRESUPUESTOS.

- ARCHIVO DE PRODUCTOS DE CADA PRESUPUESTO.

- CONTROL DE USUARIOS CLAVES Y NIVELES DE ACCESO.

* PROGRAMA DE MENU (PERSIANAS) para seleccifn de opciones.
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V.6. DESARROLLO DEL SOFTWARE

El software final para esta aplicacién ya comprende los médulos para FACTURAS, PEDIDOS,
REMISIONES, FATURAS Y ORDENES DE COMPRA, esta escrito en lenguaje xBase y
compilado con Clipper 5.0.

Sisc desea consultar cl c6digo fuente recurraal APENDICE R, donde se muestran algines de
los programas de esta aplicacitn,

V.7. PRUEBA DEL SISTEMA

Al terminar de desarrollar ¢l sistema se ralizan alpunas pruebas senciflas como @

- Recorrer cada una de Las opciones o acciones que debe realizar el sistema aseguréndonos que
realiza Io esperado.

- Presionar teclas que el progrma no espesa

- lotentar sobscpasar Mmites de las bascs de datos.

Cuando ¢l sistema estuvo en condiciones de ser probade y do por los usuarios finales,

substituimos las bases de datos por las ya capturadas co el p ipo, haciendo varios 1d

endiscoduroy dikettes, aunque estos nose necesitaron debido a que el sistema no tuvo problemas
e la cjecucisa.



117

V.8. PUESTA EN MARCHA

Una vez terminado el sistema, plazé al modelo prototipo, logrando una gran acep

por los usuarios, y a lo Iargo de su uso se han solicitado i \! 31 tanto para agilizar

¢l proceso adminitrativo como para la tcorfa MOVE.

V.9. DESCRIPCION GENERAL DE LOS PROGRAMAS .

PRINCIPALES
El siguente esquema presenta una vista general del uso y colocacion de algunos de los proramas
dcl sistema y a continvaci6n se da una descripcita de lo que cada uno de estos programas realiza
dentro dcl sistema.
PENTRADA
P

[ (]

IPRESMOVEI lPBASMOVEl [PEDIMOVEI lf

PDETMOVE PEPRMOVE - m

PIMPPRES PIMPREMI

FENTRADA.PRG: Aunque no es cl programa de carga inicial, es llamado por el principal P.PRG

yeslop que en llaalcj P.EXE.Estcprogr seneladeclaracid

de variables ptiblicas para el mancjo de variables generales a las bases de datos, como
dores, claves de relacidn y colores g les del sisterna. Asimismo es ¢l programa

PASSWORD para definir ¢l nivel de acceso del usuario al sistema.
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P.PRG : Es cl mddulo principal del sistema ya que ituye el meni de persi para dar

acecso a todos los procesos del sistema, Dentre de éste se defiac la liga con cl programa
PPRO.PRG,ylalinca #INCLUDE'DBFNDX.CH’ para hacer referenciaa fa fibrerfa de control
de archivos (NDX}.

PPRQ.PRG : Conticnc una coleccion de procedimicntos y funcioncs gencrales utilizadas por y
desde otros médulos del sistema.

PRESMOVE.PRG : Madulo (MOVE)de gnnlml de fabase dec datos PRESBASE.DBF que sélo
contienc datos generales del presupucsto y no guarda los registros correspondientes a cada

partida dcl mismo.

PDETMOVE.PRG : Médulo (MOVE) para tener el control y apuntadores relativos entre Jos
registros de la basc PDETALLEDBF (partidas del presupuesto) y un solo registro de la basc

de presupucstos.
PIMPPRES.PRG : Programa dc impresién del presupuesto.

PBASMOVE.PRG : Modulo (MOVE) de control de la busc de datos PBASICOS.DBF que
icne cl catdlogo bisico de prod con ladescripeion ¢n campo MEMO de cada uno,

PEDIMOVE.PRG : Médulo (MOVE) dc control de la base de datos PEDIDOSE.DBF qucsélo
conticoe datos generales del pedido y no guarda los registros carrespondicntes a cada partida
del mismo.

PEPRMOVE.PRG : Modulo (MOVE) para teacr el conlrol y apuntadorcs relativas entre los
registraslabase PEDIPROD.DBF (partidas del pedido) yun solo registro de la base d¢ pedidos.

PIMPPEDLPRG : Programa de impresion del pedido.
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PREMMOVE.PRG : Mé&dulo (MOVE) de control de la base de datos PREMISIO.DBF que
sdlo datos les de la remisién y no guarda los registros correspondientes a cada

Ef

partida de la misma.

PRPRMOVE.PRG : Médulo (MOVE) para teacr cl control y apuntadores relativos catre los
registros de la basc PREMPROD.DBF (partidas de la remisitn ) y un s6lo registro de 1a base

de remisiones.

PIMPREMI.PRG : Programa de impresi6n de 1a remisi6n.

PFACMOVE.PRG : Médule (MOVE) dt control de 1a base de datos PFACTURA.DBF que
s6lo conticne datos generales de 1a factura y no guarda los registros correspondicntes a cada
partida de Ia misma.

PFFRMOVE.PRG : Mbdulo (MOVE) para tener el contro! y apuntadores relativos entre los
registras de la base PFACPROD.DBF (partidas de la factura) y tm sélo registro de la base de

facturas,

PIMPFACT.PRG : Programa de impresién de la factura,

PJUSTIFLPRG : Rutina dc impresi6n justificada para campos MEMO con ajuste al ancho de
columna de impresion. Realizada por Roberto Barrén Cortés.
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V.10. CONCLUSIONES DEL CAPITULO

Hasta Ia fecha éste sistema com6 algunos mAs de esta metodologia, ha realizado todas las tareas
para las cuales fue diseiiado y los usuarios han obtenido los resultados esperados. La compaiiia
usuario del sistema obticne ahora presupuestos inmediatos para entrar cn concursos can la
scguridad de que preseatan lo que realmente entregan a los precios correctos, y como
consecucneia (de Ia modularidad del sistema) al ganar un concurso, la claboracitn de pedidos,

remisiones y facturas es para ellos labor de minutos.



CONCLUSIONES

La metododlogfa MOVE naci$ como fruto de una recurrente necesidad de mejorar el manejo

21,

lo que

de informacitn y facilitarle al usuario las tareas cotidi y por
hagamos para dar bienestar generara nuevos satisfactores.

Hasta el momento todos los sistemas en los que he involucrado 1a teorfa MOVE han cumptido
con las cspecificaciones da cada una al mismo tiempo quc han sido aceptadas con gusto por los
usuarios, cabe mencionar que algunos de ellos no habfan usado antcs un sistema de cémputo.

Uncjcmplode lo anterior : Desarroll€ un sistema (T), las catrevistas y requerimientos se hicieron
bilidad, eo las prucbas finales el sr. °X"

con ta persona que cn ese momento tenfala r

P

particip6y dio suvistobueno. Pero cldfadelap: en b \ hios en la empr
y dejaron como responsable del 4rea al sr.*Z" con una 1a"W" que no fa de s
laconsigna cra gar la relacién de productos, p dores y costos de apraximad; 600

pedidos para ese mismo dia. Entregué y capacité a la srita, "W* cotre Las 9y 10 am. como Iz
incertidumbre cra maytiscuta regresé a las § pm y encootre a 1a srita. "W trabajando en otras
cosas pucsto que ya habfa terminado.

Esto sucedio en un grupao industrial que clabora alimentos para pasajeros dc AEROLINEAS.

El TIEMPO quc logramaos optimizar con MOVE cn ocasiopes no lo han querido aceptar
incinso algunos expertos. En una institucién BANCARIA estaban desarroltando un sistema que
tenfan sin entregar desdc 1 afio 6 mescs atrs. Implantamos los MOVE al anslisis y disciio que
ya habfan realizadoy ea menos de 1 mes La puesta co marcha de éste se realizo,

E!CODIGO quc actualmente se usa eala versién 6 del MOVE optimiza y substityc cn promedio
2 4 o 5 programas del mismo tamafio, con otra ventaja intrinscca, al momento de hacer
correcciones se hacen cn un 610 programa.
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Un aspecto irnportante a recordar es que la metodologfa MOVE ha pasado por muchos cambios
desde 1a versibn 1 hasta Ia 6, lo que nos dice que ademas de ser Gtil se ha mejorado. Lo mejor

serd que afin sc poeda mejorar,

El pusto terminal de ésta propucsta esté en ¢l balance COSTO - BENEFICIO que podemos
* obtener utilizando (MOVESs) en el desarrollo de sistemas. Debido a que utilizaremos poco
ticmpo en el desarrollo disminuyendo con esto ¢l COSTO y TIEMPO de programacién, y como

Itada de hacer si mis efici cn una menor cantidad de ticmpo, et BENEFICIO

estard en que la cantidad de sistemas en que podemos intervenir serd aun mayor, y atio asf nos

dejar4 tiempo para investigacitin de mejores métodos.

Por otro lado desde el punto de vista del cliente el COSTO-BENEFICIO es igualmente positivo
¥a quc a menor nimero de horas de desarrollo, ser4 menor el costo de mano de obra invertido
cn el desarrollo de sistemas, y por lo mismo, $a solucibn a sus requerimi serd ot

ida en

en tiempo mucho ms razonable.

Por Gltimo quisiera que este trabajo usado actualmente por un grupo de desarrolladores de la
generacién ICOM-84 (UNAM-ENEP- ARAGON) sea pucsto a disposicién piblica para
facilitar cada vez mis cltrabajo cotidiano de las bases de datos ylaexp ivade que

€n un mancjo estandar.
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GLOSARIO

ALEATORIO : Método de acceso directo a la informacion por coordenadas, yasean reng

y columnas o pistas y sectores,
APLICACION : Nombrc genérico para programas o sistemas de un uso espeellica,

ARCHIVO : Almacén de informacion.

ARCHIVQO ALEATORIQ : Localidad en medio magsetico que | lectura y
dk sobsc un regis

ARCHIVQ BINARIO : Archivo con infarmaciém legible ca codigo de maquina (1/0).
ARCHIVO SECUENCIAL : Localidad en la que para legar al registro (o) s¢ debe recorrer
desde el primero.

BASEDEDATOS : Archivo aleatorio con estructura de campos y registros. Serie de informacitn
a fin acerca de un tema, organizada de manera prictica, que spmimistra wna base o fund:
para procedimientos como la recuperacién de inf i6n, elaboracion de huci yla

toma de decisiones.

BAT : Archivo de procesamicnato por Jotes. Donde se poeden ejecular ea secwencia &ferentes

programas, comandos o aplicaciones.

BINARIO : Lenguaie usado en si lectrénicon para interpretar pabos encendido y
apagada (1/0).

"BUFFER : Memoria intermedia cnlte wna orden ¥ su ejecncion. Amdedmaoenmmu
.tmpuakhmformaaﬁn.

CACHE DE DISCO ; Parte de la memoria utilizeda cxeksy pata guasdar informacida
keidade un disco.

CAMPQ : Cosfunto de datos de una misma especic.
CODIGO FUENTE : Nomsbec quc se Je da al teme de i > de wa prog;

COMANDQ : Patabra que represeata msa ordea o acciin, esta poede darse desde wn wents o
desde f prompt de MS-DOS.
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COMPILADOR : Es un programa d Hado con ¢ objetivo de traducir wn bloque de

mstrucciones en lenguaje de alto nivel alenguaje de miquina, ¢ do todas lasinstrucciones
hasta que revisa todo ¢f texto,

COMPILAR : Es cl procesa para traducir un progr pleto al lenguaje de miqui
CONTRQL : Ment o grupo de dos para jar La inf

CPU : (Central Prosses Unit) Unidad central de procesamiento. Nombre que damos

4

¢ ala comp
DATO : Unidad de informaciéa.
DBF : (Data Basc File) Extensitn de Jos archivos base de datos.

DBT : (Data Basc Text) Extensién de los archivos que guardan los campos MEMO de una base
de datos. ’

DIRECTORIO : Divisién de la estructura osganizacional de un disco donde comuamentc sc

e

! hivos dc un use cotidiano.

DISCO ;: Mcdic magnético de almacenamiento de informacidn, con acceso aleatoria.

DISCO DURO : Disco que s& ca forma p Ic en la computadora.

DISKETTE : Disco quc podemos inscrtar ¢n una unidad de disco para leer o guardar
informacita.

DISPOSITIVO : Componente de hardware cj. (Monitor, Impresora, Teclado, Mousc, ctc.}

DOC: E i6n usada para archivos de texto.

DOCUMENTO: Archivode informaci6n similar a una carta, para dar t¥plicacita de algintema.
DRIVE : Dispasitivo de catrada y salids para flujo de informaciéa eatre Jos diskettes y fa -
computadora.

ERRORES DE LOGICA : Son Ios errases quoe ef leoguaje no detecta al memento de revisar las
fnstrucei delp y como i3 bos més dificiles de detectar.

ERRORES DE SEMANTICA : Som Los esrores que encontramos crrando todas b palabras del
soa idas por cl lenguajc, pero no ticoen un orden o secucocia Mgico.

e 2

ERRORES DE SINTAXIS : Son los errotes que encontramos al escribir un programa y alguna
palabra 0 es conocida por el lenguaje.
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ERRORES LEXICOGRAFICOS : Se refiere 2 que cuando escribimos el programa utilizamos

(X

no por el

4

EXE : Exteusi6n de un archivo o programa ejecutable,

FMT : Extensién de un archivo que guarda intrucciones de colocacitn de | y campos en

la pantalla,

FORMATO : Modo en quc esta organizadala informaci6n en pantalla, o la organizacién interna

de un archivo.

FRM : Extcasion de un archivo para impresion deatro de dBase.

HARDWARE : Todos los comyp ¢s que son tangibl
INFORMACION : Conjunto de datos con un orden [6gico,
INTERFASE ; Intervalo de acoplamicnto entre dos o mds ctapas diferentes.

INTERPRETE: Es un programa desarrolfado para traducir una a una las instrucciones de algin
Ienguaje de alto nivel al lenguaje de maquina, y de cste modo realizar la operacitn de esta

instruccién.

LENGUAIJE :Conjunto sistem4tico de signos que permifen la comunicacion y construccion de

programas con los que se puede operar una computadora.

LIGAR : Es cl proccsa para convertir un programa compilado en un programa ejecutable.
LNK :: Extencion de un archivo para ligar un programa coa el precompiladar de Clipper.

LPT : Siglas del pucrto paralelo usado comGnmente para Ia impresora.

MARCADO : Situaci6n temporal de un registro para poder ser eliminado posteriosmente.
MEMORIA CACHE : Mcmoria para agilizar el trabajo de transporte de informaci6n.

MEMORIA EXPANDIDA : Ampliacién I6gica de los circuitos de memoria y que poeden

accesar solo algunos programas,

MEMORIA EXTENDIDA : Memoria més all& de tn megabyte, solo en computadoras 286, 386,
486, ctc.

MEMORIA VIRTUAL : Sistcma de memoria utilizado por algunos paquetes para simular que
hay més memoria de la que realmente tenemos, usando para esto una area temporal del disco

duro.
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MENU: Listade dos o intrucci disponibles en un dro de seleccié
MENU BAR : Ment de scleccién de opciones usando teclas de cursor izquierda y derecha.

MENUPERSIANAS : Mend de sclecciGn de opciones por dros de aparicién stbita, usando
teclas de cursor arriba, abajo, izquicrda y derecha.

MENU POP-UP : Men de seleccién de opciones usando teclas de cursor arriba y abajo.

MENU PULL-DOWN : Mena de seleccion de opciones usando teclas de cursor arriba, abajo,
izquicrda y derecha.

MIDI : (Musical Instrumeant Digital Interface) P i dar para icar instr

musicales con la comptadora.

MODEM : (MOdulador DEModulador) Dispositivo que permite transmitir o recibir

fi i6n cnuna putadora por via teleloni
MODULAR : Conjunto de progr i lacionados jerérquica o independi aun
programa principal.

MOVE : Nombre de la teorfa dc mancjo de bases de datos que involucra varios procedimicntos

cn un solo meni de control.

MS-DOS : (Micro-Soft Disk Qperating System) Nombre que recibe el sistema operativo de la
plataforma PC.

MULTITAREA : Capacidad quc ticnen algunas computadoras para cjecutar dos o mds tareas

al mismo ticmpo.
NDX : Extcasién dc un archivo de indexacién (ordcnamicento) ca dBase.
NTX : Extensi6n de un archivo de indexacién (ordenamicnto) en Clipper.

OBIETO : Elcmento con capacidad de guardar informacién sobre (qué es, quién lo usa,
imageacs, sonido, datos dependientes, ctc).

PAQUETE : Conjunto de programas para tratamicato dc informacitn cn una area.
PARAMETRO : Informacitn o datos que sc afiaden a un comando para que este las use como
datos de inicio,

PC: (Personal C ) Platafc de e doras basadas dc D.O.S.

P

PISTA : Scccibn o coste dgico circular de un disco.
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PIXEL : Localidad minima de visualizaci6n en un

PLATAFORMA : Clasificacién que agrupa a Jas computadoras por su uso y compatibilidad.
PRG : Extension de un archivo de programaci6n para xBase.

PROGRAMA : Secuencia de INSTRUCCIONES cscrita en algin lenguaje de computadora.
PROGRAMA OBJETO : Denominacién que sc le da al programa cuando csta en cjecucién.
PROMPT : Punto de peticién de comandos, ya sea en sistema operativo o en algin paquete.

PROTOCOLO : Conjunto dc reglas que definen la forma para comunicarse con una

computadora.
PUERTO : Punto de concxi6n entre la computadora y algin dispositiva periferico,

RAM : (Random Access Memory) Memoria de acceso aleatorio

RESIDENTE : Localidad donde se al en memoria algunos programas.
REGISTRO : Conjunto de campos que forman un renglén de informacién.

RMK : Extensién de un archivo para crear refacién entre los fucntes y los objetos.

ROM : (Read Only Mcmory) Memoria de sélo lectura

SCR : Exensién de un archivo para el discfio de un formato de captusa cn dBase.
SECTOR : Scccidn o corte 16gico transversal (como una rebanada de pastel) de un disco.
SERIAL : Pucrto dc comunicacién de una computadora.

SISTEMA : Programa o conjunto de programas con un fin determinado rclacionados entre si.

SOFTWARE : Todo ¢! conjunto de 6rdencs para que las computadoras realicen cualquier tarea.

q

SUBDIRECTORIO : Divisién de la estructura organizaciona! de un disco y que a su vez

pertencee a atro directorio o subdircctorio.
‘TSR : Programa que puede alojarse ¢n memoria para actuar atin cuando se esie cjccutando otro.
TXT : Exteosién usada para archivos de texto,

UNIDAD DE DISCOS : Dispositivo de entrada y salida para flujo de informacion entre los

diskettes y Ja computadora.

xBase ; Son todos aquellos productos que estdn enfocadus al mancjo de bases de datos,
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EJEMPLO1.PRG

- EEMALOLPAG .
* DEFINCION DEL MENU HORIZONTAL Y SUS PAD'S®
« DEFINICION DE LOS MENUS POPUP ASOCIADO AL
HORIZONTALY
CLEAR ALL
cLosE AL
SET TMKOFF
SET STATOFF
SET SCOROFF
SEY ESCAPE OFF
SETCOLORTO W + BNW
IDEFE WIND VENTANA FROM 5,0 TO 24,79 DOUBLE
STORE* *TOBAL
e
SET COLORTO WHNWW
@220 CLEARTO 8,80
@220 108,50 00U8.
@ 4,25 SAY * ESPERA UN MOMENTQ POR FAVOR .
.25 8AY* GENERAHDO LOS MENUS DE CONTROL®
SET COLORTO
DEFIMENY CENTRAL
DEFIPAD CENTRAL OF CENTRAL PROU CENTRAL' AT 3,03
DEFIPADPULL  OF CENTRAL PROMPOPAUF AT 3,13
DEFIPAD BARFAS  OF CENTRAL PROM BARRAS AT3.21
DEFIPADSALIDA OF CENTRAL PROM ‘AL AT3.72

CEN Ach
ONPADPIRL  OF CENTRAL ACTI POPU PULL
ON PAD BARRAS OF CENTRAL AGTI POPU BARRAS
ON PAD SALIDA  OF CENTRAL ACTI POPU SALIOA

DEF POPU GENTRAL FROM 4,03

DEFIGAR 1 OF CENTRAL PROL DEFINIR*
OEFI BAR2 OF CENTRAL PROM* ACTVAR®  *
DEF BAR 3 OF CENTRAL PROM DESACTVAR'
ON SELE POPU CENTRAL DO CENTRAL.

DEFIPOPU AL FROM 4,13

DEFIBAR{OF PLLL  PROM ' DEFUNIR *

DEFIBAR2OF PULL  PROM* ACTIVAR
PALL  FROU’

ON BELE PGPU PULL DO PULL.

DEFI POPU BARRAS FROM 424

DEFIEAR 1 OF BARRAS PROM* DEFINIR*
DEFIBAR 2 OF BARRAS PROM * SELECCIONAR "
DN BELE POPLt BARRAS DO BARRAS.

DEFS POPU SALIDA FROM 4,88

CEFIBAR 4 OF SAUDA PROM® FALIZAR * MESS TEFIANA
LA SECION DE TRARAJO Y REGRESA AL SISTEMA OPERATVG'

DEABAN 20F SAUDA PROM REPLITY 1) SKP
DEFIBAR 3 OF SALIDA PROM * PROGRAMA *
ON SELE POPU SAUDA DO SALDA
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DO wWHAL T,
Qe
SET COLOA TO
@2,170 4,79 DOUB COLOR W
DOTEXTO
ACTIMENU CENTRAL
F SALm'SI"

PROG CENTRAL
ACTIWIND VENTANA
DOCASE | -
CASEBARY~1
TEXT
EJEMPLO EN LADEFINICON DE UNMENU GENTRALY
LADECURACION DE (TEMS (PAD) OUE SE INCLUVEN

MENY A

APARECIERDO CADA UNO DE ELLOS Y EL MENU QUE SE

ACTIVA AL TOCAR ESTE [iEM.

DEF) MENU CENTRAL .
DEFI PAD GENTRAL OF GENTRAL PROM ‘GENTRAL’ AT

DEFIPAD PLRL  OF CENTRAL PROM 'POP-UF" AT313

a2 DEFIPAD BARRAS  OF GENTRAL PROM "BARRAS AT

DEFIPAD BALIDA OF CENTRAL FROM SALIA™ AT2,72

ON PAD CENTRAL OF CENTRAL ACTIPOPU CENTRAL
ONPADPIRL  OF CENTRAL ACTIPOPU PULL.
ON PAD BARRAS OF CENTRAL ACTI POPU BARRAS
ON PADSALIDA OF CENTRAL AGTLPOPU SALIDA
ENOT
READ

CASE BARQ =2
=T

ACTI MENU CENTRAL

ENOT



CASEBAR) 3

PROG PLLL

ACTIWAND VENTANA

DOCASE

CASERARg =t
T

DEF: POPU CENTRAL FROM 403
OEFIPOPUFAL  FROM 4,13
DEFI POPU BARFAS FROM 8.2
DEF1POPU SALOA. FROM 48
DEFI BAR 1 OF SALICA PROM * FAUZAR* MESS

TEFMIALA

DEFI BAR 2 OF SALIDA PROM FEPL{TT,11) SIOP

DEFI BAR 3 OF SALIGA PROM " PROGRAMA

ON SELE POPUSALIGA DO SALIDA

OEFI POPUP  {MOMBRE]
exar
READ
CASEBAR) -2
TEXT

Ot PAD CENTRAL OF CENTAAL AGTI POPU CENTRAL
ONFPADPRL  OF CENTRAL ACTI POPU PULL

ON PAD BAFRAS  OF CENTRAL ACTI POPU BARRAS
ONPADSAIDA OF CENTRAL ACTI FOPU SALIGA

ACTI POPUR (MOMEFE]
ENDT
FEAD
cAsEBARY -3
TEXT

DEAC POPUP PLLL

PROC BARRAS

ACTIWIND VENTANA

bocase

CASEBARG ~ 1
e

DEFIBAR 1 OF BARRAS PROW * DEFINR*
OEFIBAR 2 OF BARRAS PROM * SELECCIONAR*
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GAR (K] OF PoPUP Thao
e nTEBAR IH) OF (NOMEFE DR ) PRQUP

ENOT
AEAD
CASEBARY -2
Text
ON SELE POPY BARRAS DO BARRAS
ms'a.smeu(mna.mnwlmne

PROC BALIGA
DO CASE
CASEBARG - 1
SALe'ST
DEF) WIND SALIC FROU 11,20 TO 15,80 DOUB
ACTIWING SALD
© 1,0 SAY REALUENTE DESEA TERMMNAR LA SESIONT
GET SAL PICT *G0 SINO*
READ
DEAC WIHD SAUD
RELE WINC SALD
FsAlesr
CLOSE ALL
ot
EnoF
FETV
CASE BARp~2
.

CASE BARD =3
SAL~'S"
DEAG MENY
CLOSE ALL
RETU

ENDCASE

s FIN DE PROCEDIMENTOS ASOCIADOS A LOS
MENPS




TECLAS.PRG

SET ESCA OFF &b DESACTIVA ESCAPE PARA OGTENERE
VALORES CORRECTOS A

BETTALKOFF 8K DESACTIVA MENSAJES DE ASIGHACION
w;EsETEIATDFF &4 DESACTIVA BARFA DE STATUS FARA

CIOSEALL  &A CIEFHA BASES FORMATOS £ NDICES
CLEARALL &R LIMPA VARIABLES DE MEMORA
CLEAR S LASFIA PANTALLA
T=0 84 INCIA VARARLE T EN CERO
10 21,20 SAY PRESIONA ESC PARA TEFMINARY
© 10,14 SAY PRESIONA CUALGUIER TECLA*
DOWHLET#27 &8 INCIOA CICLO HASTA TECLA ESC
T~a &L RESIGNA CEROA T
DOWHIE T=0 && INGA CIPLO PARA T IGUAL A CERO

T=MKEY{) &R ASIGHA VALOR ASCHDE tATECLA A LA
VARALE

ENOOO A CHEFRE DELCICLOT=0
@ 10,40 BAY TRMSTRM} 4" = *+ CHAM.

ENDDO 88 CERFE DEL CICL.O PARA T IGUAL A ESC
«aeAn

CLEARAL

SETESCAON &k REASIGNACION DE VALDRES DEFOLLT
SETTAXON

SETSTATON
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CURSOR.PRG

. * CURSCAPRG

* NOTAS. . — 2 CONTROX Y UCH/RENTD DEL. CURSOR
CFECHA e

*VERSION 210

* REALZADC POR 2 ARTURD CROTTE FAANCO

SET ESCA OFF &% DESACTIVA ESCAPE PARA OBTENERE
VALDRES CORRECTOS

SETTALKOFF A& DESACTIVA MENSAJES DE ASGAACICN
SET STAT OFF A& DESACTIVA BARPA DE STATUS PARN

CLOSE ALL A4 CERRA BASES FORMATCS E INOSICES
QEARANL &4 UMPW YARABLES OE MEMORA
QEAR B4 RAPA PANTALIA

STORE 0 TO T,2R A% SACAVARASKES TRC EN CERO
. C ES PARA COULLARNA

. RES PARA RENGLON

C-40 &8 VALORES PARA INICYO €N EL CENTRO DELA
PARIALA

R=12

DOWMLETS2? A NCICIA TXCLO MASTA TECLA ESC
Te0 &8 RESGNACERO AT
ﬂﬁﬁ SAY T A& PRTA CARACTER 210 EN RENGLDN Y

POWHRLE T=0 &8 NICIA CIPLO PARA T IGUAL A CERQ

T=MAEY( AL ASIGNA VALOR ASCE DE LA TECIA A LA
YARMRE °

ENDOO AL CEFFE DEL CICLO T=0
* @RCBAYT R2 POFRFA CARACTER 219 EN RENGLON Y
COumA

DOCASE 84 SELECOON DE TEQLA PRESIONADA
waSEY-I &8 TECLA HOME TepBy 28

A=-0 A% EXTREMO SUPERIOA LIQUERDO

CASET=-3 & TEQA FGON
R=24 &8 FINDECOULMMNA

* CASET~24 £& TECLA FLECHA ABAKO
FRa24 88 SELECCION PARA HACER CRCULAR EL

A-o
asg
A=A+t
Ny
CASET=3 && TECLA FLECHA ARFIEA
FR~0 &8  SELECCION PARN HACER CIRCULAR EL

Ae24

Bse

A=A1

ENDE
CASET-4 &4 TECLA FLECHA DERECHA
FCa79 &8  SELECCION PARA HACER CIRCULARLA

c-c
AsE
C-Ct
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=
CASET-1 4% TECIA RECHA QOUEROA
FCeg A% SELECCION PARA HACER CRCULALA

c=m
ELSE
e=c1
ENOL
CASET=27 4 TEGWA ESC
CLEAR &3  UMPUAR PANTALLA ANTES DE SR

athe
* NO HAY ACCION
NG &% PN DE SELECCION DE TEGLAS
ENDD &2 CIERFE DEL CICLO PARA T IGUAL A ESC
TLEAR
CEAR AL

SETESCA ON B4 REASXINACION DE VALORES DEFOILT
SETTALXON
SETSTATON



ESTADO.PRG

* FROGRAMA .+ ESTADO PAG
n;aaru_____:mulﬁsvmu O ENLN
* BASE DE DATOS.. .+ ABERTA DES FUERA DE ESTE
FROGRAMA
OB, e
*SELECT.— .t
SFECHA
*VERSON. 210
*REALZADOFOR 1 ARTURO CROTTE FRANCO

SETESCACHF
SETORECH
SETTALK OFF
SET STAT OFF
ATORE 0 TO REAFELREF.T

DO TeZY
FRECC) 10
GO REA
B
HET COLORTD KW
@DNALRTO2AT
O CASE
CABE RECCH = 1
@ 7430 BAY* 1 BOL0 REGISTRD *
CASERECC) -0
@ 2030 BAY " ARCHVO S OATDS *
CASE FEA - FEF
@ 32430 SAY "FINDEARCHIVO
‘CASE REA - REl
@ 24,30 SAY * FRINGPIO DE RRGHVD"
(3,24
“curmgmpec) s Feoiadarpesdy T
¥

DELETEDY
SETCOOR AN
@ 2420 BAY * WARCADO *
oo
SET COLGATO KW
m’zi:@uv-wa:'ﬂ)ﬂas!omﬂ"mm

Tet

COWHLETu0

T-NEYY

BNoo

@20pCERTO 2678

DOCASE

pISETS1 B TEQA MO 1-083 28

el Tor

REA - HECNOY

CASET~S AL TEQU END $-083 2 ~DB4
GO BOTTON

REA=RECNOQ

CASET=1 &4 TEGLA PGUP
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S=0
DOWRRE T, B0F 0
SKP .8
FEA=RECH0)
S=8+1
FE=10

CASET-3 &% TEGA PGON
8-0
DOWHLE NOT. EOF()
=
REA=RECNOY
s8-8t
FS=10
2
8o
o
CASET-2¢ A& TECUA FLECHA ABAXO
FReEA-REF
TCREY
Bt
P
PEA-RECHOY
o
CASET=3 $& TECIA FLECHA ARAEA
FReARE
ORI

SETOOLOR TO

CLEAR

TAEARALL

SET STATON

SET TALKON

sevseseniies FIY OELAOOR + PRINCIPAL 4 o00sseensssestass



BUSCAR.PRG

. = BUSCARLPRG
P;gus— IDENTICAR EL. CAMPO INOEX Y BUSGAR

+BASE DEDATOS __ PRUEBA [CAMPOS { FECHA { NOMSRE.
1oLDAy

MOEX —_: SELECCION EXTERMA
* SELECT e 2
SFECHA . r

*veraoN <10
* FEALIZADO POR : ARTURQ CROTTE FRANCO

#RICLOE DEFOXCH

SET WRAP ON L& ACTIVA MEMU EN FORMA
CROUUA

SET DATE [TALUN 44 CAMEI0 DE FORMATO DE
FECHA

DOWHE T.
SETCOLOR TO W + /BIGR « MW
aen
90220 BAY * SELECCIONA EL CAMPO A BUSCAR”
@ 04,30 PROM * FECHA *
80530 PROM* NOWErFE *

1@ 08,30 PAOW " CICAD
MENU TG OP
DO GASE
CASEOP 0
5
CASECP~1

USE PRUEEA INOEX o0,
w FRUEFECH PRUECIUD PRUENOME

CASECP=2
USE PRUEBA INDEX PRUENOME PRUEFECH PRUECAD
DEFNDX
CASE 0P =3

ECHPRUENOME
wwmérm HOEX FRJECIVO, PRUEF

[
FEA-RECH)
asssersvesssssisers PUSOUEDA SEEK FIND LOCATE

oeosisessotorseres

@ 2300CLEAR

viA

"memono'?d#“lﬁmhﬂé;"v Rea
@220 SAY BUSCAR POR * + INDEXXEY(
DO CASE

CASE FECHATINDEKEY)

uF-FECHA
€ 04,43 GET WA
READ
FLASTKEY( ~ 27

tooP
Nt
SEEX MFL
F FOUNDY
REA= FECH)
ELsE

GoToP

o * BUSQUEDA EXAUSTIVA A MES Y A%O 53 IMPORTAR

LOCA FOR MONT{MFY = ONT|
YEARMSFY « YEARFECHA] il FEGHA pom.
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FEA= RECK)

CASE TROADENOEXKEY)
HCLIDAD = SPACELENCIUCADY)
© 08 43 GET MCIUDAD PICTURE *GF YALID NaIT,

FEAD :
MCRIDAD = ALLTRIMAMGIUDADY
FLASTKEY§ =27 .OR EMFTYAICRIDAT

Looe
B
FIND AMCKDAD
¥ FOuND)

REA = FECN)
]
evoc
GO REA

EMPTY|

4, Y N 1
* ¢ LYRM{STRIRECNY)) vr?Lmza(é,gqce%.o» Rea

@1L10SAYFECHA  *4 DTOCFECHA
@ 10,10 SAY NOMERE  * ¢ NOMBRE
@ 17,0 SAY TIRECCICM ' + DIRECCION.
€@ 18,10 SAY COLONA  *+ COLONA
@ 1R.1DSAY "TUOAD  *+CRIDAD
@W,I08AY TP, ‘+CP

NEY)

ENDOD

CLosE AL

SET COLOATO

asam



VALIDAR.PRG

. 2 VALCARPRG
* NOTAS ... AUTIHA OE VALDADION PARA MO

SBASEDETATOS -

MBUSCA = CAMPO &8 ASIGNAR LA VARAILE OF

SE7COLORTO AG_FRESALTA

@ D GLEAR :

@ 22,10 SAY* I ATENCION t DENTFICADOR REPETIOO.*
& 24,10 BAY * PRESIONA CUAQUIER TECLA PARA

e
REA=RECNY
]
20
APFE BLANK
. FEPL CAL4PO WITH MBUSCR
SET COLERTO AC_CAIA
@70
, .
T GAY * AGEGANO0 N FERTRO Ao ARGHVD,
SET COWORTO 4C_ENTRA
REA=PECHG
vesaseetre GET CAMPOR DECAFTURL Hstsesessess
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TRAERDAT.PRG

. : TRAEFCAT.PRG

+ NOT) : PARA TRAER CATOS
QTS ERPO DE LM

. USANDO TABLAS Y TECLAS DE FUNCION

#HCLUCE DBFNDXGH

CCAM =W/E BGNNWE"
CIEXT «H o /WEG +/NNW o
C_ENTRA = "N/EXG,BG + /N NNBG
C_VENTANA = BG/NEBN N B+ N
C_FESALTA =W + /.90 + NNW + /B

erserrateetenssensotiriissnisssse

*+s TABA DE CUENTES hand

SHEL
USE PRESBASE INOEX PRESBASE VIA DEFNOX
DOweaL.T,

*, FORMACION DE PANTALLA DE

VISUALIZACION S+ee++-
SETCOLORTO N + WG + /N8 + DG
CLEAR

SETCOLORTO B+ /8
@ 0, 0 BAY REPUCATE(\".80)
SETCOLORTOW+ /B

0,31 BAY * PRESBASE.DGF *
SETCOLORTON + AWV

@ 1,49T0 7,78 DOURE

@ 2,33 SAY "XSEXO PROFESIONAL DE EQUPOS®
@2 BAY PRESUPUESTO

49 218 5AY Y COCINAS, S DE CV

B 451 BAY FEF

@ 5,82 SAY "NMERG DE PRESUPUESTO
9 8,12 BAY TOTAL DE PRESUPUESTOS
@351 SAY FECHA"

@51 BAYAGENTE

© 8.2 TD 20,78 DOUBLE

90,3 SAY 'NOMBPE...."
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@ 10,5 SAY ATENCION..*

@ 11,5 SAY TIRECCION.*

@ 12,5 BAY "TELEFONOS."

€@ 13,5 BAY ‘PLAZO DE

@ 14,5 SAY ENTREGA.*

€ 15,5 SAY FORMA DE."
@IESSAYFAGO

@ 13,5 SAY “OBSERVACIONES:

MNOMBHE « NOMBRE
SET KEY -8 TD CON_CUE
SETCOLOATO AC_RESALTA .
@0
23,10 SAY * EDITANTO DATOS DEL REGISTRO
reclBdds

SETCOLORTO AC_ENTRA
@ 5,36 SAY FECNO( PCTURE 999,005
@ 552057 FECHA
@ 6,62 GET AGENTE PIGTURE "@S15°
© 6,18 GET MNOMERE PCT'6F
READ
SETKEY -8 10
FUSTKEY) =27
(>4

ENOY

SET COLOA TO &C_CAIA

@0

823,10 SAY' EDITANDO DATOS DEt, REGISTRO *
SET COLORTO RC_ENTRA

© 10,18 GET ATENCION PIGTURE '@

@ 11,18 GET ORECCION FICTURE @1

@ 1218 GET TELEFONOS PICTURE
@ 14,10 GET LAZO PICTURE ‘@1 :
© 15,18 GET FORMAT PICTURE '@1"
16,18 GET FORMM2 PICTURE ‘@1
@ 17,18 GET FORMAY PICTURE ‘G
@19, 7 GET NOTAS PICTURE '64*
FEPL NOMEFE WITH MNOMGRE
FEAD
ENDD
SETCOLORTO
CLEAR
CLOSEAL

corsrsaresseones

sestatecseseasen

sosrraresesosren
. CONSIATA DE CLENTES
PROC CON_CUE
MSCC = SAVESCREEN(0,00.24,78)
SETCOLOA TO &C_CAIA
SETKEY -4 TO
MR -0
@20,

£ @PEEAY. FLECHAS = SELECCIONAR ENTER « ACEFTAR

@ 10,05 CLEM TO 21,78

€ 10,08 TO21,75 DOURRE

@ 1030 SAY CLIENTES®

MNUM® RCHOICE(11,12.20,72. MCUENTES)



G0
RESTSCREENPO.L0.24.T8MSCTY

F AL« T O IERRE
AUNCOUEEE = UCLENTESNDRIS)

SET KEY -8 TO CON_TUE
£ETCOUOR TO 8C_ENTRA
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MOVEO01.PRG

: MOVEPRG

* NOTAS. ALTAS Y BA,

SET PROCEDURE TO MOVE

SET CARAY ON
SET BXAGT OFF
SET DELE OFF
SET TAK OFF
SET STAT OFF
STORE 0 TO REARELREF,T
FRECCH~0
DoTeTO
APPE BLANK
DO MUESTRA
TeASCiC)
DOCAPTA
ENGF
GoBoTT
FEF = RECNO
GO ToP
FEr = RECNOY
REA « RECHOg
0O TEXTO

DOWHL.T,
GOREA
DO MUESTRA
DOESTADO
SET COLOR TO NV
(] ?? BA\' N.YA B.ti_s;‘:éﬁ CAMBIO MARCAR
DO TECLA
FT=27
et
ENDI
e3oo
SET COLOATO
cLEAn
CLEARNL
close AL
SET STATON
SETTALKON
AETURY
evsanessesersersasseses FIN DEL LDOR - PRINGIPAL #0s sinsvese
#++** " ROCEDRIENTOS ASOCIADDS AL MENU PRINCIPAL #0¢
PROC TEXTO
SET COLOATO NBS
.

.
SECTION PARA Y
CUADROA ¥ TEXTOS DE PANTALLA
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PROC MUESTRA

SETCOLORTONW

.

.

* SECCION @ SAY (GET) DE VARLABLES DE CAMPO
.

SET COLCA TO NBG

RETURN

PROC CAFTA
SET COLORTO NBGNW
FCHRM$CC
XY GET VARARE
wunﬂ:m

ENDY

AR VARAERLE(S) DE

.

* SECCION PARA @ GET DE VARABLES DE CAMPO
.

.
toToP
AEL=RECHOY
coBaTr
REF=RECNOY)
¥ CHRMSCE?
REA-FECNOY
ase
FEA~REF
ENDX
RETY

PROG ESTADG
BETCOLORTORW
@2CLEARTO 22,70 -
DO CASE
CASE RECC =1
@20,3054Y * 1 SOLOREGISTHO  *
CASE FECC) =0 )
@ 20,0 SAY* ARCHIVO SNDATOS *
CASE REA=REF
B23085A7" FNL'EAFD'VD M
CASE REA - RS
@ 23,20 5AY * PRICIPIC DE ARCHIVD *
ENDG .
@23, % SAY RECN) PCTURE o500
@niosaryr
© 23,11 SAY RECCH PICTURE 'S0es”
ENDC
¥ DELETED)
SETCOLOATO Now
@ Z3.20 SAY * MARCADO*
ENOU
SETCOLOR TONBG
RETL

PROC TEQLA
1-0
DOWHIET=0

T=HXEYY



VR2CEAATO TR
DO CASE .
TASET-t &4 TECLA HOUE 1-083  2¢
=084
GO ToP
REA-RECIGY .
CASET-6 K& TECLA END  €-083 2 =084
GO BOTTOM
REAS FECND)
CASETeit &L TEQIA FPGUP
S-0
DO WHLE NOT. 80F)
008 4
REA«RECHO)
S=§e1
FSe10
oar
ENDY
ENDOO
CASETe3 A% TECGKA POON
8.0 -
DO VaRE NOT.ECFg
e
REA=REGHOY
; BeS+1
© gs-10
oqt
ENDS
BIO
CASET=24 &4 TEGA FLEGHA ABAK
 REA = REF
1CHRM)
ase
SKP 3
REA=RECHT)
3,3
CASET=5 & TECLA FLECHA ARREA
¥ REA-FEI
100,
ELsE
SqP -y
REA - RECHO}Y
ENDU
CASET-27 22 TECLA ESC
Te27
CASE GHAMS 6T
MVARABLE = VARABLE
G XY GET WARARLE
FEAD
¥ LENQIVAFIABLE) =0 .OR LASTKEY( =27 ~
RETY
ENOS

SEEK MVARARLE
NUMERICA O FECHA

FIND SIVARIABLE

82 SILAVARABLE £9
AL S LA VARMBLE E3
ALF)
€ FOUNDg
REA -RECHOY
END
CASE CHA(TE A"
DO WIRE.T.
@ 2R22B8RYALTA’
@ 2240 84Y 'ESC « FIN*
GO REF
@ XY GET MVARASLE
READ
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F LENMVARABLE) = 0,ORL LASTKEY{( v 27
RETV

ENDY

SEEK M/ARABLE
NUMERICA O FECHA

FIND EMVARABLE AL SI LA VARABLE £S5
ALFANUMERCA

¥ FOUNDY
SETCOLORTOWR
TreHAm
noem
@:208AY" YA EXISTE
READ
SETCOLORTO NW
@ 2320 SAY SPACERS)

-2
APPE BLANK
REPLACE VARABLE WITH MVARIABLE
FEA < RECHGY
DOCAPTA

N

PEA=RECHT)

ENODO

CASECHAME AP
¥ DELETEDY

&5 SILAVARABLE ES




PFPRMOVE.PRG

PEPRMOVEPRG -
* NOTAS.o ..z MOVIMIENTO ALTAS Y BAJAS CAMBXIS

NP2~ SAVESCHEEN,00.24,79)

=|ey
STORE 0 TO REASELREF,T FRELMBAPORTE, RDAROF FO0
STORE 0 TO MFACT

STORE SPACE(14) T BUSC

BRREFO ="

uTPG.: -

aoTop

FHO SMFEFA
FFOUNDD
@ 23,00 CLEAR
m.s.w ‘ESPERA UN MOMENTO GENERANDO

HE)= RECNG
REA-FECN{
DO WHK FACTURA- VALMPEFA)
REF=RECHN)
sop
o
eLse
noRmn
@2200CLEAR
oD AL0SAY. ETROR... LAFACTLRA NO FUE GENERADO
rresci 220 EA ¢ OPGION..: MARCAR ¥ SUPRMIR

NEYTRAP 0}
RESTSCREEND0,00,24,78 MP2)
M2

FORMACION DE PANTALLA DE VISUALIZACION **#e+e?
SETCOLOR TON +MWBG + .5 + NBG.

cER

SETCORTO B4/

@ 0, 0 SAY FEPLICATE(Y',80)

SETCOLOA TOW+/8

MIIT~* PRODUCTOS CONTENIDOS EN LA FACTURA :
S MREFAS

€9 2,13 BAY "REFERENGIA_*
@298 )

@ 153 SAY DESCRPCION] |
B2558AY TOTAL_{ r
@3,170378
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@ 4,1 BAY 'NUMEROD EN

@4mTo 010

@411 SAY A DESCRIFCION . *
GeuT0

@447 SAY TANT.

Q452701822

@ 455 BAY ‘FRECTY"

@ 48470 18,84

@ 4,51 SAY WPORTE

@517 FLANG"
@555 SAY 005

@ 5,58 SAY "COSTY

@108

@ 202 BAY “OFOEN DE COMPRA
©2128AY "STATUS 2

SET COLORTO &C_VENTANA .
@GIAEANTO 19,78

@24 1a7s

LOOP - PRNGIPAL
DO WHLE Y.
Freccy=o
© 2100 SAY EL ARCHIVG SE ENCUENTIRA VACIO®
24,00 SAY 'SE AGREGA UN REGISTRC EN BUWNCO!

ENDY
Seets bt ISUSLIZACION DEL FEGISTRC) ACTURL S<e0es
SETOOLOA TO AC_ENTRA
@ 227 SAYFACTURA.  PICT “WiRooowsr
@ 1.67 3AYRECND  PICT 509,009, 990°
| @ 267SAYRECC) PICT “099,909, 999"
@ 7,280YTPO
@ 7,5 BAY NUMERO
@ 7,47 SAY CANTIOAD PICT '3, 988
@ 1.39SAYPRECIO  FICT ‘Susemase’
© 755 SAYBIPORTE T 0999, 300.96°
@ 8818AYCOSIO  PICT "9050,090.99°
@ 8,85 UY BIPO_COST PICT 9000,56%.00°
@ 20,20 BAY OFD_COMP
@ 21,10 BAY STATUS
SETCOLOR TO NW
o FTRO-ME

@ 75 EAY * DOLARES *

ELsE

@ TasaYt ¢
ENOF
SET COLOATO AC_VENTANA
MEMOEDITDESC, 10.05,18,75,.F..32)

s4eee AVSO DEL EBTADO ACUAL DEL REGISTRIO seeresn
SET COLORTO W/B

@240

@ 24.01 SAY REG.

@ 24,08 SAY ALLTRIM{STR(RECN(Q))+* DE
“ ¢ ALLTRIMISTRFHECCON) S1Al o

pOCASE
CASE RECCH = 1
@220 847 * 1 SOLO RECISTRD *
CASE RECCY - 0



O 2423 SAY * ARCIMVO SH DATCS *
CASE REA - FEF
«  mosm
B 20 AV FNCE ARTRD
CASEREA-FOI
. noRm
O 28273 SAY" PRNCIO DE AFCHLO
NG
¥ DELETEDG
SETCOLORTOW 8
@ 24,64 SAY  WARCADS

BoF
SETCLORTO KBS
s#sessrsoees SETFCGICN OE LATECLA DE CONTROL #+eeene

SETCOLCRTO WA
enm
L% SAY 'ALTA BUSCAR CAUBO HOA TRAER RAR

. T2 2 4 s
SETCOLDATO W+ /B

@ 23,00 SAY'A

TS EAY T

Iz T

QUNBAYH

@D2AEAYT

©2305AY W

@2AITSAY T
EJM“VMQW“;"MWW‘EM
@B IRSAY~

Sesssentess RCIOH OE LA TEGUA FRESIONATA #00ss v
T-0

@nrssar

DowrLT-0

REA-RECNO})
CASEY=~18 &8 TERA PGP
8=0

DX WHRLE REGHIRE)

ot

FEA- RECNO)

8-8Se1

F8-10

(28

EXDF

ENDDO
CAET-3 &k IECLA  PGDH
s-¢ LR
DO WHRE RECH(REF

P
FEA= RECNOD
Be8+1
310

[>+13
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£8NoF
000
FEOFY
S0P 0
REA = FECNO}

Bax
CASET=2¢ &8 TECLA FLECHA ABAXD

F FEA=FEF

LooP

ELsE

0P t

FEA = RECNOY

EBNOF
CASET=S &k TEQLA FLECHA ARRBA
FFREA-Fa

Lece

ase

S

REA = RECHOY

(3 g
CASET.27 &k TECLA ESC

et
CASE RIS EE

essesssres GUSQUEDA SEEK FIND LOCATE s+stses
BUSC = SPACENG

MFACT = FACTURA

PO-TR0

ASBAIERO ~ MOMERD

@ 227 SAY MFACT PIGT “W0eows”

© 7,2 GET MTPO PICT 'GP VALD MTFOS TEMNM
© 7,565 MUMERO PICT 508

READ

FUSHEYg-27

Looe

ELSE
BUSC=ALL 0 TP
BUSC = TRIMBUSS)
FNDABUSC
£ FODY
REA=RECHO{
ENDx
EMDx
CASE CHR(TJSAACT
vesseee CAPTURA DE CATOS DEL, REGISTO ACUTUAS
DOWHL.T,
SET COLOA TO AC_ENTRA
FOHRMEAL .
GO REF
MFACT = FACTURA
MTIPO -TIPQ
@ 1,87 SAYRECCH + 1 PICT 930,999,999
© 227 SAY MFACT PICT '00908999"
@ 7.2 GET MTPO PICT *@!* VAUD MTIPCSFEMNM
READ
FLASTIEY( =27
Bar




W RGHT{0000* + RTFMA TRM{STR{VAL

® 7,5 GET MMUREFRD PICT 995"
FEAD
FLASTKEY ) =27

e
ENDF
SET EXACT ON

BUSC = ALLTRASTRAFACT))+ MEULERO + MT)

FrHO ABUSE
SET BUCT OFF
FromD)
opmee
BET COLORTO & CAJA
O 2,00 CER
o gTAEACTURA Y re o
mros‘r‘rwcco)
24,10 SAY DESEAS CONTIVUAR SN*
@ 24,17 GET OF PICT '@!* VALID OPY'SH?
AEAD
F OP = "N OR, LASTKEY{) =27
1000 :

PLANO HEPETIOO
*+NUMERD +*

@2.00CLEAR
@210 BAY WO HAY FACTURA -*
@ 23,32 BAY MFACT
@ 24,10 SAY DESEAS CONTINUAR BN *
24,37 GET OF PICT '@/ VAL OPESN
READ
FOPa'N"
e
oe
=1
enor
SELED
FUSHEYQ 2T
243
ENOF
APPEN BLANK
FEPLACE FACTURA WITH MFACT
FEPUAGE PO WITH MTPQ -
FEPLACE NUMERG WITH MAMERO
FEA-RECNOY
REF - FECNOQ
N
FEA-FECNOY
SETCOLOR TO RC_ENTRA
@ 167 3AY RECNO( PICT *000,900.806°
0O CASE
CASE DHRTSCE
@ 2.27 SAY FACTURA PICT 50000
@ 7,2GET TIPO PICT *@1* VALID TIROSFEMNSS
@ 7,5 GET NUMERO PCT '90ir -
CASECHRTS AN
DO TRAER
@ 1,67 SAY RECNO( PICT 966,090,906"
© 2.27 BAY FACTURA PICT 0000089"
© 267 SAY RECCOUNT( PICT *009,990,%00°
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@ 7,2 AYTRO PICT '@
@ 7.5 SAY NUMERO PIGT 0008
ENDGASE
FEAD
SETCOLOR T0 8C_CAM
enx

00 EAY *  CTRLW = GRABA Y SALE
ESC-MM.

EET COLOR TO 4C_VENTANA
REPLACE DESC WITH
MEMOETNT (DESC,10,08,18,75,.T,,70)

BET COLOR TO C_CAIA
oenw
SET COLOA TO 8C_ENTRA
@ 7,47 GET CANTIOAD PICT ‘9,90
@ 76T PRECO  PICT '90i0.009.90°
FEAD
MAPORTE = CANTIDAD®PRECID
REPLACE MPORTE WITH MMMPORTE.
@ 7,08 SAY MPORTE  PICT 900,005 09
© 35IGETCOSTD  AICT '9000,900.00
READ
FEPLACE INPQ_COST WITH CANTIOAD*COSTD
€ A.855AY MPO_COST AICT "96%6,999.90°
@ 20,20 GET ORD_COMP PCT'@T
@ 2110GETSTATUS PCT'QF
FEAD
@ 23,00 CLEAR
@ 22,00 SAY ‘EGPERA UN MOMENTO..”
REA = HECNO)
MFACT = FACTURA
MOUSCA « ALLTRRSTRFACTUR)}
coTor
FINO AMBUSCA
¥ FOND)

REI-RECN}

DO WHILE FACTURA = WFACT AND. NOT. ECFJ)

FEF < RECH
S0P

ENDDO

B8

SET COLORTO 8C_RESALTA

axnmn

® 23,00 BAY 'NO 5E LDCAUZO REFERENGIA.
CAMEBIQ DE APUNI 8!

PETRAP D)
coTOr
FIE}= FECND
Gotart
FEF ~RECNY

enor

©  GOREA

FoRmyce

e

’se
T-ASGIA)
ey

ENDD
CASE CHRMEMM

¥ RECAL
@220 CLEAR
© 2,02 BAY "ESPERA UN MOMENTO..."
¥ DELETED)

RECALL

£1SE

oELETE



BOF
[P
smsseesnonsived VIEUALIZAZION E3 FORMA TAELLAR stvevee

.
ssgremeongs - Sl eltoo
SET COLDRTO 4C_TEXT
QEEDT( 02079
RESTECREEND 10024, T0,M9H)
HELEASE PH

# FACTURA =MFACT
FiEA= RERNY

ENx

tooe

CASE CHRMETT
COTRAER
CASE CHATE'ST

FwvEL
woe

BNt

esesisustasnnss SECCION DELETE ¥ FECALL $essssses

@ 2D0GER

© 23,00 SAY" ESPERA UN MOMENTO..
@ 24,00 SAY " ELARIANOG REGISTROS

WARGADDS Y HECONTRUYENDG NOEX™

PACK.

coTOR

FOD SMFEFA

FFOD)
@ 2206 LEAR

£ 71,00 SAY "ESPERA UN MOMENTO GENERANDO
APUNTADORES..*

FET=RECNG
REA=RECN)
DO WHALF ACTLRA VAL
FEF = RECN)
=P
- B0
Bse
b d
@ BOOAEAR
o8 ﬂéﬁm_umem
o FEBU LSRR Y SRR e
PETVIRAPEY -
aqr
e
oneR
T oy
T-0
LOOF
ENDC
o
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MOVE.PRG

© NOTAS. o2 MOVIMIENTO A

* BASE OF DATOS. 2

* BELECT v ‘

O FECHA -t

 VERSION et ADAFTACION PARA CLIFPERS)

* NCUIVE MOUROS
*  IPANTALLAMUESTRACAFTAVALIDA BROWSE

AP 1 - BAVESCREEN(00,00,24,7)

SE1E
USE . INDEX . VIA 'DBFHOY
STOFE 0 TO REASELFEFT
Fe PANTALLADE
DO PRE_PAN WITH 0
esssesss @ SAY LETREROS DE FORMATO HASE ###4vaeses
©PANTALLA

S

Sseseseses VISUSLIZACION DE L REGISTIRO AGTUAL *re*r
SET COLORTO &C_ENTRA.

* MUESTRA

" estssens 41O DEL ESTADG ACUAL DEL FEGISTRO Sseses
DO ESTADO

DELATECIA b
‘5ET COLORTO AC_CAIK
@2, 00
gzl,msn'uumsmncam'rmw

012345478
23007890
. Tt 2 3 4 3 8
TET COLDR TO 2C_RESALTA

G0 SAYA

Do MY E

- @IBBRIMAYT

Q@2208UYT

82220 SAY W

©B3484Y'S

€224,60 BAY CHR{2S) + CHRA(24) +* HOME END O EST
SET COLOATO 8C_TEXT
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sesnerese ACTION DE LA TECLA PRESIOHADA Sssevsessss
1.0
oOWHLT=0

TutEYg

CASET=t 24 TECLA HOAE 1-0B3 25 -DB¢

REA=RECN

AEI-FECN) .
CASET-@ &8 TECLA END  8=063 2 =084
Go poTT

FIEA = RECNG

FIEF = RECN]

CASET=18 XA TEGLA POUR
8-0
DOWHL NOT. BOF)
sy
FEA=RECN)
8eSe1
FSe10
5
o
ENop
CASET~3 48 TECLA PGON
8=0
bo wHe. NOT. EOFp
S0P

REA= RECN)
Se841
FS=10
exT
e
eop
FEOFD
0Py
FEA=RECHY
enn
CASET=24 A&  TEGIA FLECHA ABAX
V¥ REA=REF
wop
ase
e e
FEA RECN)
[
CASETe5 48 TECIA FLECHA ARFIBA
¥ REA=RE)
- woe
fse
SP
FEA~ RECNY
N

CASET=27 && TECLA ESC

e
CASE CHRTIS DB
44404 PLSOUEDA SEEK FIND LOGATE +bebbens
SET COLORTO AC_ENTRA
* VAUDA
READ
IF USIKEY) =27
oo
ENDI



CASE CHAM$AACC
mssseess CAFTUSU OE DATOS DEL FEGISTD ACUTUAL *
SET COLOR TO &C_ENTRA
FOREEA
“VALOA
READ
FUSKEVE-27

BET COLORTO 4C_REBALTA
@ DHCLEAR
@ 2,10 SAY" It ATENCION It DENTIRCADOR

REPETIOO.
@ 24,10 SAY * PPESIONA CUACUIER TECLA PARA
NEY Y
REA=-FECNQ
r=)
ENDE
APPE LK
- (13,8 WITH MIEUSCA
£ET COLOA TOLC_CAIA
@10
- @ 23,10 BAY * AGREGANDO UN REGISTRO AL
ARCHIO. [N

SET COLOA TO AT _ENTRA.

CASECHR3'SS
eassese SECCION PACKY REINDER ##1+4s0s0e
SETCOLORTOAC_CAK
@u00

@ 23,10 SAY * ESPERA UN MOUENTO ELIMNANDD
REGISTROS AFCADGR *

PACK

coBart
REF=REEN)
cotoe
B« RECHY
REA=RECHN]
LooP
CASE CHR{TI$ WS
cse044 SECGON OELETE ¥ RECALL sosssssonsuse
FDELEY
RECA
fLsE
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oaE
ot
ooe
CASE CHATSTT
s4sovent VISUALIZACICH EN FORMA TABULAR #++04
MPRE2 = BAVESCREEN1,20.24.79)
SET COLORTO &C_CAIR
02400
2400 SAY * usE
EPen . oRee «CeanL O cmpq * HOUE END PGON
S$ET COLOR TO &C_TEXT
BROWSE(.0.23.79)
FESTSCREENR1,0024, 73 MPMD)
ARLEMPLR
REA=FECNQ
woe

oneER
T-a
LOOP
evoc
ENOD
eniuy
FESTSCREEN00,00,24,T9.45PM 1)
RELE WP
usg
RETY -
* EQUMOTE)



MENUPERS.PRG

‘MPAN = SAVESCAEEND.0.24.79)

* STARTCOLOR = SETCOLOAY
* SET KEY 201 TO POCUIT
* SET MEY 274 TO DOSSHELL
* SET PROC TO $PRO
* DOENTRA
FMNVEL =0
GLOSEALL
RESTSCAEEN[0,00.26.79.MPAN)
@008
our
ENX

SETWRAR ON.
EN MEUS

SET LESS TO 24 CENTER
EN LINEA 24

CLEAR

PADS = 1
PRNCIPAL

POPU = 1
PORUP

KEYBOARD CHR(13)
ETRA0A

DO WHR..T.

F ASTKEV( =27

$ET COLOA TD 4G _TEXT

B 10CLEARTOZ2.0
e
SETCOLORTO BE_ CAIA
@000
2.0
@ 00,03 PROMPT AMAAAAAL®
@ (0,18 PROWFT "BBEEE"
@ 00.24 PROUPT ‘cCCCCeL”
@ 0034 PROMPT ‘DOODO0OC"
© 00,44 PROMPT “EEEFEEEE
@ 00,54 PROMPT FFFFFFFFFFF
& 00,12 FROMFT TERMNAR'
MENU TO PADS
¥ PADS 40

DO SELE_PADS WITH PADS
ENDX
toopP

ENDD

PROC SELE_PADS
PARA PAD

&8 MOMKENTO RITATORIO

A& DESPLIEGA MENSAJES

AL VARIABLE DE MEMQAA MENU

AR VARZABLE DE MEMORIA MENU

R& ACTIVAR MENU DESOE

* ASKINA FLECHAS PARA SXGIENTE MEWY ISCUIERCA O

CERECHA
SET KEY 19 TO FLECHA_1ZD
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SETKEY 470 FLECHA_DER
RELEASE POFU
SET COLOA TO RE_TEXT
BO1OCLEARTO 22,78
SETCOLOR TO &€, CAIA
DO CGASE
CASEFAD =1
@ 01,03 CLEAR 7D 04,18
@neaToes

A4 LMPLA LA VARIABLE POPU

@ 01,18 CLEAR T0 05,30

@04,18T005.3

€ 02,18 PROM MOVIMENTOS

@ 63,18 PROM "ORDENAR'

1D 64,18 FROM "SUPRINT
CASEPAD -3

@ 0124 CLEAR TO 05,38

@ 0124700538

@ 0226 PROM ‘WMOVIMIENTOS™

@ 03,26 PROM "ORDENAR"

@ 04,28 PROM *SUPFIITY
CASEPAD~4

@ 0134 CLEAR TO 05,49

® 0124 TO 0548

© 0296 PROM MOVILENTOS'

@ 83,38 FROM "ORDENAR

€0 0438 PROM “SUPRIART
CASE PAD =8

@a144 CLEARTQ 03,55

R 0144700350

@ 02,48 PROM 'MOVMIENTOS

@ 02,48 PROM "ORDENAR

P 04,48 PROM  SUPRIMIT
CASEPAD-0

@ 01,34 CLEAR TOI 05,88

@0154T00558

€@ 02,58 PROM “UOVAENTOS

@03,58PROW 'DRDENAR®

04,55 PROM “SUPRIMR'
CASEPAD=7

@018 CLEARTO 03,70

@01,627005.79

@ 02,70 PROM ‘CONTINUA"

03,69 SAY "MMAMIMUMAMUN

@ 04,70 PROM “TERMINAR'

ENDC

MENU TO POPU
* ASIGNA, FLECAHAS PARA USO NORLIAL
SETKEY 1970
SETKEY 4T0
DO CASE
CASEPAD =1

CASE PAQ~2
CASE PAD=3
CASEPAD 4

CASEPAD =2



CASEPAD A8
CASE PAD =7
DO CASE
CTASE POPU~1
KEYBOARD CHR{33)
CASEPOPY-2
RESTSCREEN.0.24, T MPAN)
@noosav"
CLOSE AL
ouT

KEYBOARD CHRET) + CHA(Y, + CHAIT3)
RETUAN
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PPRO.PRG

*PROCEDIMENTDS ¥ FUNGIGNES GENERALES .

"»-pmuemmrm DE FECHA EN STRING *sss00essen oe

CASE MONTHRIFECHA) = 2
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en
RESTSCREENIO,0024T8 M5SCH
RELEASE MSCC

F UAL- 1 AND, AN

* CONSLLTADE PROVEEDOFES
.

- FY g ;Eﬁwmmwoe e
CASE MONTHASFECHA = 3

MES = FIGHT VY * DE MARZO DE
" YpLEECHAN

CASE MONTHMFECHA] - 4
MES - PG ETREAYMAECrA) A +* DE ASFaL OE

- £ * DE WAYO DE
. yes - RCHTIETIDAYAGECHA) A+ O€ HaYD
CASE MOKTH@FECHA) = 8

" Dw,}){MFEC’w)Zi +* DE R0 OE

CASE MONTHQUFECHA = 1
AES — FUGHT| llv]mmmz-'mmns
CASE MONTH{MFECMA} =8
- FAGHT, * DE AGQSTO DE
i8S RIFECHK) 2 +* 08
" CASEMONTHAFECH) =9
ety mmmfﬁwmuoem
CASE MONTHOSFECHA = 10
. A&s-mmwﬂf)ta«na‘ DE OCTUBRE DE
CASE MONTHAFECHA) = 11
o6+ LT I TROA M ECHAN D o OF NOVIEUBRE
CASE MONTHANECHA = 12
LS = FIGHTSTRIAY * D DICIEMBRE DE.
- TSRO
ENDCASE
MSFECHA « UES
RETY

SON_PRCV
MSCC = SAVESCREEN(D0.00,24.75)
SETCOLOR 1O RC_CAM
SETKEY .8 TO
eg
enw

(BTROSAY, FLECHAS - SELECCONAR ENTER ~ ACEFTAR

@605 CLEARTO 21,78
© 805702173 DOURE
@828SAY ' PROVEEDORES"
MNUM = ACHOICETT, 13,20, TAMPROVSY

* CONSLATA DE FRODUCTOS RASICOS
.

PROCEDURE CON_BAS

MSCE - BAVESCREEN{00,00,24.79)
SET COLORTO &C_RESMTA
@0

@ 23,00 SAY * ESPERA LN MOMENTO ACTUALIZANOO
CONSULTA DE PRODUCTOS BASICOS. "

*e* TABLA DE PRODUCGTOS BASICOS ™

* CONSUCTA DE CUENTES

PROCEDUSE CON,CLIE
MSGC « SAVESCHEENID0,00.24.79)
SETCOLOATO §C CAIA
SETXEY 8 TO
sexmt-0
enm
@2200 SAY" FLECHAS » SELECTIONAR ENTER = ACEFTAR
E5G= ABANDOHAR *
@6,05 CLEARTO 21,78
@805 TO 24,75 DOURLE
@80SAVCLIENTES®
NNUM = ACHOICE 7,13.20.73, MCLENTES)

MAREA « STR(SELEQ, 1)

SELE 2

USE PEASICOS NDEX PRASICOS YA DEFNDIC
TOTAL - RECSY

RELEASE MEASCOS

DECLATE MASICOS{TOTAL)

w1

GO TOR

OWMLE NOTEQF)

MBASICOS[MPE) = TIPO + ' + LISTA+*
M A9, “"'OME‘KDQ. 1]

sgP

LT o TRY n
ENODO

SELE BMAREA
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RELEASE MAREA ENDOO

SETCOLORTO 4E_CAIR 0

SET KEY-8T0 *—PONE CUADRO

MNUAL =0 .

@n0 SET COLORTO 800,
§22008AY" FLECHAS = BELECCIONAR ENTER = ACEFTAR © ORY,ORX CLEAR TO FINY,FINX
o . Fraune

6805 CLEARTO 21,73

© 8,08 021,75 DOUBLE a:‘:m.ommmm
628 SAY* PRODUCTOS BASICOS ' FE

RNUM o ACHOICE (1,07.20,73 MBASICOS)

®20

RESTSGREENI0.002479,M5C8)

RELEASE MSCB

AL~ £ AND. L8R PROGTRAER

MTIPO = LEFTMAASICOSIMNUM]Z) FOALREA

ARISTA= SUBSTRMBASCOS [N 4,4 Plagpin

o FOF« FEF

SET KEY 4 TOCON BAS seLE2
SETCOLORTORC_ENTRA SET COLOR TO £2_RESALTA
e @230

eSLRROSETER * TERdAfRRo T camoco pe
BUSG = SPACE
7 MUSTA
TPt ¢
PROCEDURE CRECE MUSTA=*
PARAMETER Y1.X1 Y22 COLMARG MPASOMEMQ =

LaX2Xy.
A=Y2¥1
OFEX = X1+ INT{{L/72))
ORFY = Y1+ INT(A2)
FROC - OREX.
FINY = ORIY
DOWHRE.T.
F OhooH
ORI - ORIX-1
ENDF
FORYY!
ORIY = DRIV-1
BoF
FFooR
FiNX = FhiX o 1
ENDSF
FFNYY2
FINY=FNY+ 4

SET COLOR YO &COL

@ ORIV, ORX CLEAR TO FINYFINX

F MARC

@ ORTY ORDX T0 FINV.FINC

=2 2

IF ORI =X AND. FIRX = X2 AND. ORfY =Y 1 AND. FINY = Y2

SOMBRA= FINX + 1 0RD)

SOMBRA2-ORY+ |

SETCOLOATON+M

DO WHILE SOMBFA2 Y2 1
© SOMBRA2,0RX + 1 SAY REPLICATE (CHR(176),SOMERA}
BOMBRAZ ~ SOMBRAZ + 1

SET COLORTO &G_ENTRA

SET KEY -8 T0 CON_BAS

@ 7.136ET MTPO PICTURE ‘@it
GET MUSTA PICTURE *08%0"

SET COLOR TORC_YEXT

MPASOMEMO = DESC
MPRECKD - PRECIO

EELE3

REA-ROA

FEF = ROF

REROI

REA~RECH)

REPLACE DESG WITH MPASOMENO
FREPLACE PRECIO WITH MPRECO
REPLACE IMPORTE WITH CANTIBADFRECIO
RELE MPASOMEMO
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FELE WPFESO POSXE X
FELE MREL XYA=F. -
T=0 YYA=F,
SET COLOR TO &C_TEXT HORZ w REPUCATE(CHR19,5
[: RALEY) g . SET LOLOATO
ren DOWMLE T.
a1
@ POSY,POSX SAY HORZ
6 POSY- L,POSX SAY HORZ
£SE
PROC TRAEREAS @ POSY,POSX SAY HORZ
BUSC = SPACE®S) @ POSY +1,PGSX SAY HORZ
uTPO.* ¢ o
MUSTA-* * ¥ POSYY!
© 8,2 GET MTIPQ PICTURE "QF VALID MTIPOS W NFEILES FWNYY
@ 8,05 GET MUSTA PCTURE *9600° POSY-FOSYVA
FEAD ase
FLASTKEYQ- 27 POSY=POSY +1
FETY EnoF
ENOF BSE
BUISC « TIPO + WUISTA. YA~ T
FIND ABUSC - EnOF
W FOUNDY ¥ POSXX1
MPASOMEMO = * F RO
MPASOMEMO « DESC POSX = POSX-A
GOPER ese
REPULCE DESC WITH MPASOMEMO PCSX=POSX+1
RELE UPASOMEMO O
=0 BSE
s XYA=T.
SETCOLOATO AC_CAMA ENCE
@BAEAR FESTSCREEND.024,78 4-PANTA)
oI FECOMPOR bt | Ve U ¥ en ook
conmrQu Q00 SAY 'PRESIONA CUALCUNER TECLA PARA oF
NETRAPG ENDOO
ENOF FETURN 7,
FETY
PROCEDURE SALIOA PARAMETER ¥1,X1,Y2)2, COLMARG
SETCOORTO FPANPRIN = SAVESCREEND,0.24,TH)
QUEA L2 X1
FESTECAEEN.0 28 50 MPAN) A=vzvy
DECRECEP.0.24.7%,C_TEXT, T) TERMDX = Xt + NTIL/2)
CUADRITO{12,90,24,0 TERMIY = Y1 + NT(A2)
Quw Rk e X1
SETCOLORTOW+ ™ ORYaT1
SETCOLORTOWN PR32
7 PNY -2
SETCROATO DO WHILE T
RETURN FORD
OREX= ORI + 1
ENDF
¥ ORIY
Y
ORIY wORIY 41
ENOF
O FINTERAD
FUNCTION CUADAITO FINe FINK-1
PARMSETER INIY INDLY 1 X1 ENOF
PANTA = SAVESCREEN(0.0.24,78) ¥ FINTTERMY
FINY=FINY-1

POSY = 1Y




&<

i F—— O

ENOF
PESTSCREEHN (0,024,758 M PANPRYY .
BETCOLOREOL .
1€ 0RO OROLCLEAR TO FINY, X
FARC
@ ORYORXTO FIY ST PROC REGORDC
EnoF * PROCEDAMOENTO PARA REGERESAR ORDENES OF
¥ OFOX = TERUX AND. FIiX = TERSX AND, ORLY = TERMY S PROCESO B8 RECONTRUCCION |
R, Y TERMY use :
>4 COPYFLE
ENOF COPY FLE RESPALCODHT TO PORDPROD.DET
EHOLO COPY FILE RESPALDONDX TO POSDPROD.NDX
RESTECAEEN (00,2473 MEANPRI) USE PORDPROD INGEX PORDIROD VIA "DEFNOX"
= TR AETU
PROC AEGPEDI
* PROCEIMOENTO PARA REGRESAR PEDIPROD SIN
m‘:w“ FECONTRUCTION - PROC DOGUT PROCHALE, PROCUNE, PROCVAR

COPY FILE RESPALDO.DEF TO PEDFPROO.DEF
CTOPY FILE RESPALDO.DET TO PEDFROC.DBT
COPY FILE RESPALDO.KOX TO FEDPROD.NDX
USE PEDPROD INDEX PEDIPACC VIA DAFROX
wEn

SROW+7 SO0+

AR

PROC REGFAIT
* PROCEDIMOENTO PARA REGRESAR FACTURAS SIN
PROCESS OE RECONTRUCTION

use

COPY FILE RESPALDO.OBF TO PFACPROD.DBF
COPY FIE RESPALDO DT TD PFACTROD 08T
TOPY FILE RESPALDONDX TO PFACPROUNRDX
USE PFACPROO #40EX PFACPROD VIA ‘DBFNOX
RETV

@ SPOW,SCOL CLEAR TO SROW + 8,5C0L +33
@ SROW,SCOL TO SROW + 5C0L + 31 DOUE
@ EAQWN + 1,8CCL + 2 BAY " CONFIAMAR BALIDA*
@SROW + 3,5C0L + 15 PAOM ' NQ "

@ SROW 44,5000+ 15 SAY -t

@ SHOW +3,5C0L + 15 PACH " B1*
SOMBRA[SAOW,SCOL,SACW + 6,5COL +33)
SET KEY 361 TO

TONE(1500,1)

TORER00C 1)

MEMU TO MCHO

PROC REGPRES
* PROCEDIMOENTO FARA REGRESAR PEDIPROD SiN
PROCESO DE RECONTRUCOION

usg

COPY FLE PESPALDO.DEF TO PDETALLE DBF
COFY FILE RESPALDO.CBT TO PDETALE BT
COFY FILE RESPALDO NOX, TOFDETALLE DX
USE POETALLE INDEX POETALLE VA "DBENDX
eV

PROC FEGREM
* PAOGEDIMOENTO PARA REGRESAR REMISION SIN

PROCESD DE RECONTRICTION

use

‘COPY FLE RESPALDO.DEF TQ PREMPROO.DBF

COPY FRE HESPALDO.DBT TO PREMPRODDET

COPY FLE RESPALDO.NDX TO PREAPHOOMOX

USE PREMPAOD INDEX PRELFFIOD VA ‘DEFNDX

RETU

I MCHOL =2

CLOSEAL
SETCOLORSTAATCOLOR
R

ouT
ENOF
SEY KEY 301 TO DOQUIT
SETCOLORIOLDCNORY

RESTECREENSAOW SCOLEROW + 7,500 + 34,0LDSCREE

SETPOSTLDACH,OLDCOL)
RETY

OLDCOLOR~ SETCCLORISTARTEOLOR



CLOCOL= TOLg
cLERR
. P2OSAY ' PARL REGRESAA AL PROGRAMA TESLER ~  XOT

?

COMSFEC = GETENV[COMSPED)
RUTN{COMSPEC)
SETCOLORICLDCOLER}

JUXCY.
SETCURSOROLDCURSOR
SETPOSIOLDROV.OLRCOL

* FOSTON

RETV

FUNC MSTATUS (PROCKRALIE, PROCUNE, PROCVAR)
LPETAY = SAVESTAECENI00,00.24,1)
430,05 CLEARTD 22.7%
FNTOZRTE
MAREA = STRSELEQ.Y)
S
DS Wil S¢20
M5 = FBOHT(STR{S). D
SELE &5
@ 5,19 SAY 'SELE" » Mg <" ;" <DBFQ
Swg -1
enoo
SELE AMAREA
WOBF ="
MOBF = 08Fg
(-‘B E l’DTSLV ‘AREA (SELECT) AGTUAL : “v MDEF -*

@ 1,50 SAY PROGRAMA ; *+ PROCHANE
3 2508AY USEA '+ ALLTRM(STRFROCUNE)
@ 350 SAY VARABLE * « PROCVAR
€ 4.50 SAY ‘DISKSPAGE: * » ALLTRM(STR(D:SKSPACE QY
IF NOT. EMPTYMOBR)
BEA = RECH)
@ 6,50 SAY REGITTROS:* » ALLTRI(STRIRECCH:
@ 7.50 SAY'ACTUAL * + ALLTRUJ(STRIRECH))
COUNT FOR DELEQ TOMOELES
@ 550 SAY 1+ AULTRM[STRMOELES)
@ 9,50 SAY CAMPOS :*+ ALLTRU[STRFCOUNTQ)
12,50 SAY LOHGITUD :* ¢ ALLTRILETRRBECSZE Ik
@ 11,50 SAY 'DBF AFROX: * ¢ ALLTRM(STROBFOSKEIZEQ))
IF 1SDBTY
€ 12,50 SAY EXISTE ARGHYO MEMO BFT
END(
o7y @ 1930 SAY VELCRY ¢ ALTRMISTRISFEED ¢ %e -

GQREA
END
82100 CLEAR

® 2420 SAY "PAESIONA CUALGUIER TECLA PARA
contruiAR. "

INKEY{Dy
RESTSCREEN{00.00.24.72.MPSTAL)
SELE EMAREA

RELE MPSTATIAARSEA

RETU
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FUMNZ MSTRUC (FROCNAME, PROCUNE, PROCVAR)
LOCAL OXLDFOW,OLOCOLOUDEVRSOR
W ENFTYRSF()

oM

ENDF

SARXACHW . MAXCOLS)

SET COUOA TQ 85 _VENTANA
@OSIAEMTO 22,75
QontoRT
MAREA ~ STRISELER.Y
SELE AMARER
MREF =
MDEF = DBF{
SETCOLOR TO AC_RESALTA
,‘ng‘g:qalelg_ AREA (SELECTY ACTUAL - [+ MAREA+ YR
SET COLDA TO AC_VENTANA
@ 1,58 SAY PROGRAMA ' + PROCNAME
@ 25B5AYUNEA 1+ AUTRMSTRIPROCUNE)}
0 358 SAY VARABLE :*4 PROCYAR
© 4,56 SAY TXSIKSPACE: + ALLTRIM(STR(CSKSPACE ()
¥ NOT. EMFTY(MDEF)
REA~RECH)
@ 6,55 SAY REGISTROS: * + ALLTRIMISTRIRICL())
@ 780 SAY'ACTUAL :*+ ALLTRIM [STRIRECN (Y
COUNT FOR DELE( TO MDELES
€ 855 SAY MARCADOS : * » ALLTRIM{STRIMDELES))
@ 958SAY 'CAMPOS '+ ALLTRIMSTRFCOUNT(N}
€9 10.56 SAY LONGITUD :* + ALL TRIM(STRRECSIZE O
11,58 SAY DBF APROX: * « ALLTEUA(STRIDBFOSKSIZEQ))
WF ISOBT)
6 12,5 SAY "DUSTE ARCHIVO MEMO .DBT
ENO(
F NOT. EMPTY gNDEXKEY()
@ 12,56 SAY WDEX POR: * « ALLTRIMINDEXKEY ()
NDH
GO REA
ENDt
@ 23.00 CLEAR
24,20 SAYPRESIONA ENTER O ESC PARA TERMINAR_*
COPY STF.J EXTE 1O TEMPSTRU
SELE20
USE TEMPSTRU
SETKEY 3TO
SETKEY -4 10
DBECATR,4.21.52)
SET KEY -3 TQ WSTATUSO
SET KEY -4 TO MSTRUC)
EAASE TEMPSTRU.DBF
SELE BMAREA
SELE SWAFEA

SETCOLORDLDCOLOR:

MAXROVI) MAXEEL, OLDSSRERN
SETCURSORADCURSCR)
SEVPOS{OLDROW,CLDCAL
FELE OLDSCREEN MAREA
RETU




FUNC SOMBAALS.CSLLCY
FELE TOLUN
CO8, = BAVESCREENLS ¢ 1.Gi et + 1,30 1)
LM = SAVESCREENKI+ 1G5 0 3 ¢ 1.G e )
FOR =2 YO LEMICOL) STEP 2

GO » STUFF IOCL, G}
wext
FOR1.2 TOLENRYR STEP 2

UN = STSFARLLIGHAR)
T
FESTSCREENAS v 1.8+ 1 U+ 1,006 1,CO0Y)
PESTSCREENRI+ 165 + 10+ 100 LAY
FETULTY

PAOC CREAFONCO

* FONOG DE PANTALLA PARA WENY PRNCPAL
SETCOOATO AC T

e pABATOT

FGNDO « SAVESCRERNIPL,0,23,79)
(3]

PROG FONDO
PESTECREEN{01,00,23.79 UFONODY
L3

PROC SUENA
TONE(1500.1)
TOME@U00,1)
TONE (1300.1)
HETY
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1.- P.PRG

2.- PENTRADA.PRG
3.- PJUSTIFLPRG
4.- PRESMOVE.PRG
5.- PDETMOVE.PRG
6.- PIMPRES.PRG
7.- PBASMOVE.PRG
8.- PACCESOS.PRG
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LAPSO ~ MREVDATE DATE(
*IF LAPSO
* @003 CLEARTO 23,70
* @20,18 BAYROTAS
153,21.20 BAY TFAVOR DE LLAMAR AL 506.01-90 PARA
213, 72.20 SAY “CAMBIO DE VETISION DACTUALZACION DE
o vvers B30, BAY INDICAR REFERECIA  VER.:
* 1 DEL PRODUGTO.DBF
* | REN PEXE PRODUCTO.OBF
o MEYD
* CEAR
«ENDY .
*IF MREVDATEATEQ
* CDSEAL
» our
“ENDY

SET WRAP
MEUS o

SET MESS TO 24 CENTER
ENUNEA 24

CLEAR
PADS = | Vi
A &4 VARABLE DE MEMORU MENY

AR MOVIMIENTO ROTATORIO EN
&3 DESPUEQAMENSAJES

POPY = | EaV/
JARIABLE DE MEMORIA MENY

KEYBOARD CHA{13)
ENTRADA

0O FTEXTOS
DOWHL.T.

AR ACTIVAR MENU DESDE
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IF LASTIEY( =27
FESTECHEEN 01,0022, T8 MPFONOC)
ENDX
. ESUPUESTOS BASICOS PEDIDOS REMISIONES
FACTURAS CATALOGOS  TERMINAR
.
012343670001 2345078501 204557 800 1234567890 1234587 8501
2343678801 234567880 123456700
s 1 2 3 & 8 8 7
SETCOLORTOAC_CAI
@000
@00
9,991 PROM ‘PRESUPUESTOS" MESS "CONTROL DE

00,14 PROM *BASICOS®
HASICOS O DE UNEA®

MESS "CONTRCL DE

0030 PROM "QCOMPRAS®  MESS CONTROL DE
oroelSE G

00,00 PROM 'CATALOGOS'  MESS ‘CATALOGOS
YAy AWy

Q5070 PROM TERMIART  MESS SALOA A SISTEMA

MENUTO PADS
¥ PADS#O
©C SELE_PADS WITH PADS
fLsE
FESTSCREEN{1,00,21,70, MPFONTXS
[
LooP
enop

PROC SELE_PADS

PARAPAD

* ASIGMA FLEGHAS P MENY ]
os FLES ARA SKFENTE ISQUIERDA

SET KEY 190 FLEGHA_ZO
SETKEY 4 TOFLEGHA_DER
RELEASE POPU

SET COLOATO AC_TEXT

AR UMPIA LA VARUBLE POPU

RESTECREEN{D1,00,23, 79 MPFONDO}
SET COLOATO 8G CAJA
DO CASE
CASEPAD =1
@ 01,01 CLERATO 12,27
¢ @onotrtoer

@ o302 SAY

@ 00,00 PROMENVIOADAIVE  *4+ CHREZS} +°*

e A +CHARG +*
@ 08,02 SAY "MMMAMM CONTENIDOS MMM
@ 09,05 PROM MOVIMENTOS *

@ 10,05 PROM ORDENAR *
@ 11,08 PRIOM 'SUPFORRL *
@ 12,05 PROM ‘FECONSTHUR
¢ @120PROM'AUSTAR @)
¢ @ 1420 PROM INCREMENTOS'
¢ @ 1528 PROM 'RESTABLECER
SOMBRA(1,1,19.27)

CASE PAD «2



@O TEARTO RS
@014 1002
@ (2,18 PROM MOVALENTOS
@ 09,16 PRGHM DROENAR *
€@ 04,18 PROU 'SUPRIR. *
05,18 PROU MCREMENTOS *
O 08,16 PROW RESTABRECER "
@O7,13 SAY AssALLAADONS
@ 08,18 PROU REFESTH *
SOMERA(1, 149,29
CASE PAD=3
& 012 LEARTO 03,00
@012 008
@ 02,24 PROM WKP/ALENTOS
6 03,24 PROM ‘ORCENARL *
§ 0424 PROM 'SUPFIMR. *
@ 0521 SAY

@ 08,24 PRI THVIO A DAVE *+CHRES) 4
@ 07,24 PROM 'REGRESAR A DISCO DURO "+ CHRRZ4G +*

@ 54,24 PROM RECONSTRUA N
SOMBRAL 22,0 4%
CASEPAD =4
@910 AEARTO 0,57

@ 02,31 SAY MAMBLMUALAOSLMOMMIADIMS
Q082 FROMENNOADRYE  "¢CHARS 4
@ 07,32 PROM REGRESAR A DISCO DURD '+ CHRRA +°

@ 08,32 PROM RECCHSTRUER *
SOMBRR{I 30,057
CASE PAD-<
601,41 ALEARTO 00 58
* @NA1ITO0RES
@ 02,43 PROM MCVIKENTOS
@ 03,43 PROM ORDEFAR *
904,43 PROU'SUPRAMR. *
€ 08,42 SAY MALIALOLLCANALOSA SIS
Q004 PROMENVOADAIE "+ CHARS)+ "
© 07,43 PROU ‘FEGRE SAR A DISCO DURQ * 4 CHRR4) +

908,43 PROM "RECONSTALY} N
SOUBRA(, 41,048
CASE PAD=-8
401,50 CLEARTO 08,77
¢ @o0To0e T
@ ®RA2 PROM MOVREENTOS !
@ 03,52 PROM OFOENUR *
© 01,52 PROM 'SUPRIER. * -
@ 05,51 SAY ‘WIASARSLMIIBALALLSMOILONE
@U852PROMEIMOADRVE ‘4 CHRZS) +
€ 07,52 PROM FEGRESAR A DXSCO DUFQ '+ GHAEA) +*

4 08,52 PROM "RECONSTARUR. .
SOMBRALY50.9,T7)
CASEFAD=7
01,80 AEARTO 08,74
* @oieotOCeTs
€ 2,62 PROM VENDEDORES*
6 03,62 PROM TUENTES *
@ 04,82 PROM PROVEEDORES™
© 03,52 PROM 'USUARIOS *
@ 06,62 PROUACCESOS *
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MENU TO POPU
* ASIGNA FLECAHAS PARA USO NORMAL
SETKEY 1310
SETKEY 470
DO TASE
CASE FAD =1
DO CASE
CASE POPU= |
DO FRESUOVE
KEYBOLR0 CHRY1
CASE PORU-2
SE1E 1
@20

RECONTRUYENDG
REM
TR
noRy
KEYBOARO CHR(13)

CASE POPU=3
saEes
oum

€ 24,00 SAY ESPERA UN MOMENTO ELIMNANDO

24,00 SAY "ESPE
SBL2L80 SAY ESTERA Ut o

KEYBOARD CHA(I}
GASE POPUST

SELEI

@200

@ 24,00 SAY 'ESPERA UN MOMELITO
me_{? € o

RER

71 CHRE)

T CHAM)

KEYBOARD CHA{13)
CASEPOPU-8

s0E3

@m

24, \d
HEGSTROS 00 SAY "ESPERA UN MOMEMTO ELENANDO

PRCK
7T CHRE)



SELE2
@240

2400 SAY ‘ESPERA UN MOME]
8 200 ESPERA LN MTO

e
e
nowm
KEYBOARD CHR(13)
CASE POPUAD
saE2?
Q000
€ 24,00 SAY ESPERA UN MOMEMTO ELMINANDO

PACK
nonm
noRm
KEYBOARD GHA{13)
CASE POPU=4
100 PINCREME
KEYBOARD CHA(TY
CASE POPU-5
SRE2
o TOP
SETCOLOATO AG_CAJA
@24.00
424,00 SAY RECC)
DO WHE, NOT, EOFQ
@ 2420 Y FECHY
REPLAGE OPERA WITH 7
5P
ENCD
b KEYBOAROOHR(1Y
CASE POPU-8 -
DO PRPEASH
KEYBOAFD OHR(1%}
ENDC
CASE PAD-3
00 CASE
CASE POPU =1
DO PEDIMOVE
KEYBOARD CHANY
CASE PORI -2
sEEe
USE PECEDOS INDEX PEDIDOS VIA DEFNDX
@240

RECONTRUYENDO
RN
USE PUSER
KEVBOARD GHA(13)
CASEPOPU-~3
SELE4

® 5 SAY ESPERA UN MOMEMTO
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USE PEDIDOS INDEX PEDIDOS 41A "DEFNDX
@0
2400 BAY TESPERA UN MOMEMTO ELMINANGO

PACK
USE PUSER
XETBOARD CHRLY
CASEPOPU=4
00 PRANPED!
KEYRCARD CHR(13)
CASE POPU=3
DOPSUBPEDY
KEYDOARD CHR[13
CASEPOPU=6
DO PEDFURG
KEYBOARD CHRUY
ENDC
L ST3]
USE POETALLE INOEX POETALLE VIA “DBFNDX
SRE4
USE PUSER
CASEPAD=4
DO CASE
CASEPOPU=1t
DO PREMMOVE
KEYEOARD CHA(1Y}
CASE POPU -2
SHEL
USE PREVESIO INDEX PREMESI) VIA TEFNDX'
@200

& 24,00 BAY ‘ESPERA UN MOMENMTO
RECONTRUYENDO INOICES...*

REN
USE PUSER
KEYBOARO CMR(13)
CASE POPUI=3
SELE4
USE PREMISIO INDEX PREMISIO VA TBFNOX
Q2400

24,00 SAY ESPERA UN MOMEMTO EUMINANDO
FEGISTROS =)

PACK
UsE PusER
KEYBOARD CHAND}
CASE PR~ 4 .
DO PRAREME
KEYBOARD CrRt)
CASE POPU -8
00 PSUBREM
KEYBOARD CHR{13)
CASEPOPU=S
bo FREMPUPG
KEYBOARD CHR(1)
ENDG
SELED
USE PDETALLE INDEX PDETALLE VA "DBFNDX
SHE
USE PUSER
CASEPAD-3
DO CASE
CASE POPU =
00 PFACMGVE
KEYBOARD CHR{1)
CASE POPU =2
SELE4
USE PRACTURA INDEX PFACTURA VA "DEFMOX



@240

FECONIFIYENDO
FEN
UsE PySER
WEYBOARD GHi(13)

CASEPOPU -3

sare
USE PFACTURA INOEX PFACTURA VIA ‘DEFNOX
@240

a2 SAY ESPERAUN MOHINOT

24,00 SAY ‘I o
Q S_,B.ﬂ ESPERA MOMEMTO
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REGISTROS
PACK
USE PUSER
KEYBOARD CHA(T)
CASE POPU=4
DO PRAFACT
KEYBOND CHR1Y
CASE PORU=S
DO PSUBFACT
WEVBOARD CHA(13)
CASE POPU =6
00 PFACPURG
KEVBOARD CHR{13)
ENDC
LT
USE PDETALLE INOEX POETALLEVIA DEFNDX
SELE4
VSE PUSER
CASEPAD =8
DO CASE
CASEPOPU«1
DO POROMOVE
KEYBOARD CHR{13)
CASE POPU =2
SaE4
USE POROOOMP INDEX POROCOMP VA TEFNOX
Q@1x

FECONTRUYENGO
e
USE PUSER
KEVBOKRD CHR[1Y)

CASE POAT -3

sags
USE PORDCOMP INGEX PORDCOMP VA ‘DEFNGX'
@240

e @ 24,00 SAY "ESPERA UN MOLIENTO ELAMNANDO

PACK

USE PUSER

KEYBOARD CHR(1)
CASE POPY = 4

DO PHAJORDG

@ 24.00 SAY ‘ESPERA UN MOMEMTD
INDCES !

SEAEQ

USE POETALLE INDEX PDETALLE YIA "DBFNOX
SELE ¢

USE PUsER

RESTSCREEND.0.24. TS MPAN)
DOSALIOA
our

ENOC

PROC FEECHA 120
PAAAPN, PL RV
 RETURN, UP ARROW, RETURN
KEYBOARD CHR{ZT) + CHRE) + CHANI)
RETUTR

PROC FLECHA DGR

PARA PH, PL BV

* RETURN, FIGHT ARROW, RETURN
XEVBOARG CHAEZT) + CHAM + CHARY
RETURM



PENTRADA.PRG

“FROGRAMA  : PENTRADAPFRG .
* REALIZADG PORA ARTURD CROTIE FRANCS. =

+ BASES D€ DATOS : .

. PRESAKSE DaF -

. POETALELSF .

. PUSERDEF -

* NoTAS: .

©  ACCESOAPERSONAL AUTORZADG  *
SETIMKOFF

SETSTATOFF

SET 500R OFF

SETOATE 1AL A8 ACTIVACION OE FECHA EN
DO-MA-AA

PURR ncuk\mrmwsmm,m R3, ReF,

PUBL MPRECK, MREFE. WANIERS, MFECHA, MES,
MLETRA

MPEVCATE = CTOO{ 231263

MVERSION = A0 DICI1/193Y

STORE 0 TO MNIVEL, CHANCE, UCIA, REA, REL REF, MPRECIC,
MNRVERG

STORE SPACE &) TO MTITLLAR
STORE SPACE RO TO MUSUARSS

STORE BATE TO MFECHA

PUB C_TEXT,C_ENTRAC_CAJAC_VENTARAC RESALTA
STORE SPACE (203 TO MES

STORE SPACE(SCY TO MCUENTE MPROVEEDOR

STORE 0 TO FEARELREF MG EL CHANCE MO MSUMERD
STORE SPACE(12) TO MIDEMLETRA

STORE DATE( TO MFECHA

F ISOOORY
C.CAA = BAREGN B+ W /B
CTEXT ='NeMWBAIMNE W /B
C_ENTRA ~'NEKAEG + M8+ NEG
C_VENTANA = ‘BGNEN B4.8+ N
C_RESMTA="W+/BBG+ NS+ Wi
asé
C_CAA =MW W B+ NW
CYEXT = NeWW o NBI WK
C_ENTRA ="Ne /MWW oS+ WN
C_VENTARA © W W B4 W N
C_RESATA="W o W+ B+ W+ N
ENOF
SET COLOA TO 42 _TEXT
CLEAR
DOWHRE T,
LEVEL=D
SET COLOR 7O 8T _RESALTA
DO CHECE WITH 2,19,18,60,BR « B, 7.
@ «™sAY  FAESUPUESTOS *
@ 34,20 SAY"VER * » MVERSION
@15, M SAYTUPPER S’
SET COLO TORC_RESALTA
© 2,19 70 18,60
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@ 6,20 SAY TREADQ POA : ARTURD CROTTE FRANCO."

@ 7,20 ®AY* TABLAS DE CONSULTA®
@ 820 AV ALGTRETLIO MOVE 4*
@ 9,20 SAY* s49-81-50"

@ 17,22 SAY BAME TU CLAVE DE ACCESO : -
BET COLO TO AC_ENTRA
saer
usgPuseR
@17, 48 SAY 000F
@17,448AY"
Xad?
A=
WCUAVE ==
DOWHLA
DOWHR T,
1=
DOWHRL1eD
1-rocEp
ENDD
Flin
©ar
Eno

200
MCLAVE = MCLAVE + CHRA
A=A+
x=x+1
@ 7. XSAY Oy

oo

SEYCOLDR TO WBLW + MW/
GOTOP
WICLAVE = UPPERJICLAVE}
MENC =~

FORME =1 TO LENMCLAVE)

AVEME. 1)) + 100}
e
ICLAVE = MENG
LOCATE FOR CLAVE = MCLAVE
# FOUND)
Bt
ELSE
CHANGE = CHANCE + 1
771 CHR( + CHAM
@ 22,18 SAY ‘CUAVE RKORRECTA.. PRESIONA ALGUNA
TECLA®
REYRY
SETCOLO TOAC CAIA
Ferance-3
o7 714 SAY L0 SENTO, USTED MO TIENE ACGESO AL
WEVIY
cLosE AL
PRESTSCREEN{D0.00.24,79.MPAN)
@ 22,00 SAY =
ourt
ENOF

REPL FECHA WITH DATE)



USE POETALLE SDEX POETALLE VIA DBFRDX
saKa
USEPUSER
seEs
USE PCOMPANY INDEX PCOMPANY VWA DEFNOX
SEEKMOA
¥ FoUND
ATITULAR = TITULAR
ENOF
reTY
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' PPRO.PRG (VER
APENDICE A)

TODQ L0 REFERNTE A ESTE PROGRAMA EN EL APENOWCE A




PJUSTIFIL.PRG

. [
v PRORAI, WJ}JST!FWCAMPOSMMAWEN

* RORERTO BARRON CORTES

PIRATEXTOLONG
TEXFO = LTREM(FITRIM{TEXTON)
JA=LEN(TEXTO}
w0 M un
Juuewr CONTADOR DE INTENTOS DE UINEA

IF A= LONG ORLIA=0
RETU
- ENOt
¥ SUBSTEXTUJANS ¥ .OR. SUBSTEXTO,JA,1} = CHA{1)
FETU

ENDS
BLAR =D
Xt
DOWHIL JxX4
TINNEYY
¥ Ta27
ear
ENOY
JC = SUBS[TEXTO 1)
[N
BAN=BLAR + 1
POS=POS + LTRISTRELAN])
APOS - %
ENDX
X1
£NDO
¥ T-27
RETU
END
DPOWHL JASN

MOCINT = MOINT+ 1

IF MGINTLONG
TEXTO=TEXIG+* ~*
RETU

ENIX

T-1EY)
¥Taz?
@ 24,00 SAY MeNT
WEY )
e
enee
JXet
DOWHL JACH
POS «*POS' + LTRIETRED)
TEXTOL » LEFT[TEXTO APOS)
TEXTOR ~ RGHT{TEXTO,LEN[TEXTO}-8POS)
TEXTO =TEXTOL4 * *4 TEXTOR
A+ LENTEXTO)
1 JA e LONS
e
enpt
DGRt 1
e X
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PRESMOVE.PRG

SSELECT ... 21
* FECHA. - EHUARZO-1991
4 VERSION 210
* REALZADO : ARTURO CAOTTE FRANCO
AATURD CROTTE FRAKO

MPt « SAVESCREEN{00,00,24,79
SAVESCREEM{D0.00.24,73.MP1)
SETESCAFEON

SET EXACT CFF

SEY DELE OFF

SETBELLOFF

STORE 0 TO REARELREF TRPF RALFPA
STORE SPACE(S) TO MREFE BUSCMRELA
SELE Y

SETCOLOA TO &G _RESALTA
@2nmn

@ 23,00 SAY * ESPERE UN MOMENTO ACIUALIZANDG
CONSILTA DE CLENTES.

eststtnsisseasesasasssssassen
 TASLA DE CUENTES B
saEt
USE PCUENTE INDEX PCLENTE VIA 'DBFNDX
TOTAL = RECCY
RELEASE MCUENTES
DECLARE MCLENTES(TOTAL]
a1
GOTOP
DOWHLE NOTECF)
MCUENTESIMC] = NCHBRE

USE POETALLE INDEX PDETALLE VIA 'DBFROX
F=13

USE PRESEASE INOEX PRESBASE YA TBFNDY
ussese FORMMACION DE PANTALLA DE VISUALIZACIONS * 44
SETCOLOATON+/MW,B0+MN.B+ NBG

Qe

SETCOLORTOB+/B

@ 0, 0 SAY REPLCATE(Y'.80)
SETCOLOATOW +/8

031 BAY * PRESBASE.DEF *
SETCOLOATON +/W

@ 1,48 TD 7,76 DOUBLE.

@2,13 SAY “DSEXO PROFESIONAL DE EQUIPCS®
@254 5AY PRESUPUESTO

3,18 BAY "Y COCRUS, BA. DEC.V."

@431 SAY REF
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@ 5,12 SAY "¢ MERO DE PRESUPUESTO
@ 6,12 SAY “TOTAL DE PRESUPUESTOS ¢
€551 SAY FECHA"

@ 651 SAY "AGENTEY

©2.270 20,78 DOUBLE

@ 9.5 SAY "HOMERE....*

@ 10,5 SAY 'ATENCION_*

@ 19,5 SAY ‘DIRECCION..*

@ 12.5 SAY “TELEFONOS.*

@ 13,3 SAY PLAZO OE

@ 145 SAY ENTREGA

© 15,5 SAY FORMA DE.*

@185SAY PAGO.

@ 18.5 SAY “OBSERVACIONES

GoToR
8 = RECHO)
GoeaTT

REF = RECNO{
REA = RECNO(

woe
COWHLE T.

¥ RECC(/0

GOREA
ENOI
sess00s VISUSUZACION DE L REGISTRO ACTUAL +
SET COLOA TO £C_ENTRA
@ ¢ 62 SAY REFE PIGTURE '99-89999"
@ 5,38 SAY RECHO{ PICTURE '909,999"
@ 638 SAY RECCOUNT{ PICTURE "909.895"
@ 5,82 SAY FECHA
@ 8,02 SAY LEFTAGENTE.15)
@8,18 SAY NOUBSE
@ 10,18 SAY ATENCION

@ 11,18 SAY LEFT{DRECCION,60)

@ 12,18 SAY TELEFONGS
@ 14,18 SAY PLAZO
@ 15,16 AY LEFTFORMAL60)

16,16 SAY LEFT FORMAZS0)

@ 17,18 SAY LEFT FORMAL,60)
@ 19,7 SAY LEFT(NOTAS,89)
#eas AVRSO DEL ESTADO ACUAL DEL REGISTRO sseare
SETCOLORTOW
@200
@2401 SAYREG.?

@ 24,08 SAY ALLTRIM(STR(RECH(}}+* DE

*+ ALLTRMSTRIFECC)
DOCASE
CASE RECG( =1
@ 24,23 8AY * { SOLOREGISTRO ¢
CASE RECG) =0
@ 24,23 SAY * ARCHNVO SN DATOS ©
CASE REA = REF
@ 2423 SAY "FINDEARCHVG ©
CASE REA = REl
@ 24,23 SAY * PRINCIPIO DE ARCHIVD"
ENDC
F DELETEDG
SETCQLORTOW+*/B
@ 24,44 SAY * MARCADO *
ENDF
SETCOLOA TONBG
sesessancs SERECCION DE LA TECLA DE CONTROL
SET COLDA TO 4C_CAIA
@aneo




PRODUCTOS EXTRAS

012343874501234 87000 12345347690 12345367 8901734567890
234587800:1234567850123

. 1 2 3 4 3 8 7
SET COLOATO AC_RESALTA
@2008AY X
B@ROSAYE
enisye
@22,18 SAY
@R 8AY W
@n2sNY P
@EYTE
@BV T
@NSSBAY'S
£ 7435 SAY CHR(ZI) 4 CHRR24) +* PGUP PGON HOME END

€@ 23,00 SAY "ALTA BUSCA CAMBI) HOJA MARCA
BUPRIMA SUPRILGR *

@27BsAY "
44+ ACION DE LA TECLA PRESIONADA ¢ svsss0es

Teo

DOWHLT -0 .
TeNEYTRAP)
ENDDO
SET COLOATO &C_CAIA
anw
DOCASE
peCISETY M TECA uE  1-0® 2
GoToe
REA =RECNO{
CASET~8 48 TECLA ENO  €-DB 2-0B4
GOBOTIOM
REA=FECNOY
CASET=18 48 TECLA FPOUP
8=0
DOWHLE HOT. BOF)
5P -1
FEA=FECNO)
8-841
FSe1n
e
ENOF
ENDDO
CASET-3 88 TECtA PGON
Sa0
DOWHLE NOT. EOF)
SP
FEA=FECNOY
8=8st
F8atw0
e
ENOW
ENDDO
IFEOF()
S0P -1
FEA = RECNO)
ENDY
CASETw24 8& TEGLA FLECHA ABAKD
¥ REA-FEF
Looe
Bse
SKIP 1
FEA=RECNOQ
ENDF

CASET-8 &A TECIA FLECHA ARFrEA
#F FEA ~ RE]
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St
AEA=RECNOY
aor
CASET-Z7 &8 TECLA ESC
e
CASECHRMVEE"
sactessaes BUSOUEDA SEEK FIND LOGATE 44seeed
MREFE - FEFE
€ 4,62 GET MREFE PICTURE 59-09999°
READ
BUSC = MREFE
BUSC = TRMMREFE)
FIND &BUSC
 FOUNDY
REA=RECNO)
e
CASE CHRMSMCL"
44nest sCAPTURA DE DATOS DEL REGISTO ACUTUAL =
SETCOLORTO 4C, CAIA
Q@BWCLEAR
© 23,10 SAY * EDTANTD DATOS DEL REGISTRO”
SET COLOA TO AC_ENTRA
ECHAMSAA"
GO BOTT

TSR SEELFELED . RGHT o0 + FIFRA
@ 5,30 SAY RECNQ( + 1 PIGTURE P92.99%
©@ 4,62 GET MREFE PICTURE "06-19899°
READ
F LASTKEY( =27

toop
enot
BUSG MREFE
BUSC- TRAMBUSG
FIND aBUSC
¥ FOUNDD
opatt
SET COLOR TO 6C_CAIA
@2900CLEAR
923,20 SAY "YA EJSTE®
© 24,30 SAY 'CONTINUAR N+
@ 24,3 GET OP PIGTUFE T VALD OPS'SN
READ
FoPN
Looe
ENDSF
ENOY
F IASTKEY( =27
BT

ENOI

APPEN BLANK
REPLACE REFE WITH MREFE
REPL FECHA WITH DATE(
REF-RECNO})

@ 230 CLEAR

10 SAY * AGREGANDO UN REGISTRO AL
oo, CRRH

ENOX
REA-RECNO)
SET COLORTO 4C_ENTRA
VIEIO = REFE
MNOUBRE - NOMBRE
IF CHR(T) ='C* OR, CHR(T} = *C"

@ 4,82 GET REFE PICTURE ‘02 09500°



N
SETKEY -8 TO CON_CUE
SETCOLOATOAE RESALTA
enmx
@ 23,10 SAY * EDITANTO DATCS DEL REGISTRO

SET COLOR TO 4C_ENTRA.

@ 53¢ SAY RECHOY) FICTURE "$99,999"
@ 582GET FECHA

@ 6,22 GET AGENTE PICTURE "@518°
@ 0,18 GET MNONBRE AICT ‘G T
READ

SETKEY -2 7O
LNOUBFE ~ ALLTFMMNCMERE)

F NOT. EMPTY(MHOMBRE)

FEPLACE NOUBRE  WITH MNOMBRE
FEPLACE ATENCION WITH MATE
REPLACE DRRECTION WITH MOIR
PREPLACE, TELEFONGS WITH MTEL
REPLICE PAZO  WITHMPLA
REPLACE FORMA1  WITH MFO1
REPLACE FORMAZ  WITHMFO2
REPLACE FORMAZ WITH MFO3
REPLACE NOTAS  WITH MNCT
ENOC
SEHE?
USE PEASICOS (HDEX PRASICOS VIA BEFROX
SELE1
Enx
SETCOLOA TO AC_CAIA
eax
© 23,10 SAY* EDTANDO DATCS DEL REGISTRO
BET COLOR TO &C_ENTRA
@ 10,16 GET ATENCION PICTURE @1
@ 11,16 CET DRECCION PICTURE *@1°
12,16 GET TELEFONOS PICTURE

18 GET PLAZO PICTURE ‘@1
© 15,18 GET FORMAI PICTURE '@4°
@ 18,48 GET FORMA2 PICTURE '34*
© 17,18 GET FORMAI PICTURE *@1*
© 19, 7GET NOTAS PICTURE ‘@1
FEAD
SET COLOR TO AC.CASA
# REFEVIESO AND. CHAMS T
MUEVO « REFE
sees
@23,00 CLEAR
@ 23,00 SAY "ESPERA POR UN MOUENTO..
€LOSE INDEX
coToP

171

DO WHAL NOT, EOF
@ 23,40 SAY REFE
F REFE = VIEJO'
@ 23,60 SAY FEFE
REPLACE REFE WITH NUEVO
@ 24,00 SAY REFE
ENOF
sgP
800
@220 CLEAR

gzlmuv'mmmuum
RE INGICES "

USE PDETALLE INDEX FOETALLE VIA'DRFNOX
REN
SELE1
ENDE
GoToR
REI « RECNOY
Goeory
REF = RECNO(
GOREA
Loop
CASE CHAMS MM
*++44 SECCION DELETE ¥ RECALL
@ PVXCLEAR
@ 23,02 BAY "ESPERA UN MOLENTO..
#F DELETED)
RECALL
TEMP2 - REFE
SRE
FIND ATEMF2
DO Writ, REFE - TEMP2 AND. NOT. EOF)
FREFE-TEMR2
@ 24,00 SAY RECN{ PICTURE '999999"
@ 24,10 SAY REFE
RECALL
@ 24,20 SAY REFE

TEMPZ= REFE
sae3
FIND ATEMP2
DO WHR. REFE = TEMP2 AND, NOT. EOF)
¥ REFE « TEMP2
@ 24,00 SAY RECN{) PICTURE 899504
@ 24,10 SAY REFE

DELETE
@ 24,20 SAY REFE
ENDGE
sp
ENDD
SELE1
END(F
CASE CHR(T)$'EE*
MP2« SAVESCREEN|06,10,10,71)
SETCOLOR TO KC_CAMA
@6,10CLEARTO 1870
@8,107T0 18,70

@ 07,15 BAY * | % ) DESCUENTOS OTORGADOS AL
PRESUPUESTO"

@ 08,15 SAY "MARCA NACICNAL =
@ 08,15 SAY *FABRICACTN ESPECIAL



@ 10,15 SAY WPOATACTN =

@ 11,13 SAY "DESCUENTO POR FACTO =

@ 1R155AY @
@ 13.19 5AY " GARGOS ADICIONALES AL PRESUPUESTO

@ 14,13 SAY TLETE B
© ISISSAY EXTRRCORN f
B 1BISSAY TSTAACIN =
@ 17,1554 COLOCACIN ¢
@ 10,55 SAY “TPO DE CAMBIO"
@ 1557 SAY () DELVA®
SOMBRAK,10.18,70)
SET COLORTO AC_ENTRA
@ 8.40GET DESCMN  PICTURE '999.99°
@ 9,40GET DESCFE  PICTURE "999.59°
2 10,00 GET DESCM  PIGTURE '989.99"
© 11.40GETPACTO  PICTURE 99999
@ 12,15 GET DESFINTEX PICTURE '@1*
€@ 12,40 GET DESFINIMP PICTURE ‘999 99"
@ 1440GETFLETE  PICTURE "999,899,999.99°
@ 1540GET EXTRAG  PICTURE '999,995,999.97
@ 1840GET NSTAL  PICTURE %99,999,899.99"
@ 1740GETCOLOCA  PICTURE 999,999,699 99"
@ 11,57 GET T_CAMEIO PICTURE 009.99°
@ITSTGETPVA  PICTURE '00.9°
READ
RESTSCREEN(08,10,18,71.M°7)
CASE CHRS T4
sesesers VISUALIZACION EN FORBMA TABULAR stesesnse
MPZ - SAVESCREEN(D1,00.24,19)
SAVESCREEN[1,0024.79,MP2)
SET COUOA TO 4C_CAIA
@200
' R s \Spdaen A ¢ use
SET COLORTO 4C_TEXT
DBEDNT(1,020,79)
RESTSCAEEN(01,0024,79MP2)
RELEASE MPZ
REA = RECHO}

REI=RPY
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SETCOLOR TO AC_RESALTA

2400

@ 24,00 SAY* ELMINANDO REGISTROS MARGADGS:"
SELEL

PACK

see

PACK

GoToP

RET=RECN]

REA=RECN)
REF=RECH]
OTHER
T=0
LooP
Enoc
ENDO
FESTSCREEN[0,00,24,T0.MP1)
RELEASE MPY
RETUAN



PDETMOVE.PRG

* PROGRAMA ... POETMOVEPRG

» NATAS .. .t MOVBMIENTO ALTAS ¥ BASAS CAMBRIS
CONTENIG CE

. PRODUCTDS ENLOS PRESUPUESTCS
*BASE DE DATOS .. .: POGTALLE OBF

* INDEX ot FOETALLE.NDX. (REFE)

*SRECT i3

S FECHA - rore.on t GO MARZO- 1991 ~ ZF-MARZC19N
PVERSON i 1.0

MP2 - SAVESCREENDD,0024,78)

SELED
SETESCAMECN
SET EXACT OFF
SET DELE OFF
SET GELL OFF
STORE 0 TO REARELREF,TAELMUPORTE, ROARDF RDY
STORE SPACE(S) 10 MREFE
STORE SPACE(I4) T0 BUSC
MNUMERC =
WTPO "
BOTOR
MRELA = TRMDOELA)
¥ MBELA - SPACE)
MAELA = 0000000"
-7
ENOF

FIND BLIRELA
DO CASE
CASE FOusng
G 23,90 CLEAR
3 =5
1120 300 SAY 'ESPERA LN MOMENTO GENERAKDO

1= RECHY
REA = RECHY
DO WHL REFE - MRELA
AEF - RECN
P
0o
CASE NOT. FOUND() AND. MRELA'00-00000"
@ 2300 CLEAR
£3,2A00 SAY "ESPERA UK MOMENTO GENERAOO

APPEBLANK
REPLACE REFE WITH MRELA
REPLACE NUMERO WITH 0001
PFEA~RECN)
FEle RECNY
REF < RECH)
KEYOQARD CHAEY)
CASE NOT. FOUNDY AND, IRELA = '00. 00000

cgTor
REA=RECNO)
REl= RECNOA)
6o8aTT
REF «RECNO)

ENDCASE

4008 FORMACIGH DE PANTALLA DE VISURLIZACIOH *+0**+*
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SETCOLORTON + WEG + N.0 + NG
CLEAR

SETCOATOB + B

@ 0, 0 SAY REPUCATE(\"80)
SETCOLORTOW + /8

0,33 5AY * POETALLEDBE *
SETCOLORTON + W

@2.13 SAY "REFERENCIA.Y

@88aY1

@155 SAY'DESCRICHN] |

@2A SAYTOLl T
@3,3710378

@ 4,1 SAY NUMERD DE

©@4.107010,10

@4 EAY 4. DESCRIPCION - *
@448 TOE,46

@ 4,47 SAY CANT
@452101852

€ 4,55 SAY "PRECIO "
@E4T0 1854

@ 4,58 SAY "MPOHTE

@8 SAY PLAND®

@e1 70878

SET COLOR 10 8C_VENTANA
NRACTIEARTO 21,76
@9,4T0 21,76

corssseae MISUSUZAGION DEL FEGISTRO ACTUAL S+40be
SET COLORTO &C_ENTRA
@ 227 SAY REFE PICTURE *99-99099°
@ 1.67 SAY RECNO{ PICTURE ‘099,999,655°
@ 287 SAY RECCOUNT § PICTURE *999,099,995°
@ L2ATPO
@ 7,9 SAY NUNERG
@ 747 SAY CANTIOAD PICTUFRE "6,999°
@ 7,33 SAY PRECIO. PICTURE ‘9098.899.39"
9 7,65 SAY IMPORTE PICTURE "B90.900,005.09
SEY COLORTO W
W TP
@ 7,35 8AY " DORARES®
€L5E
@ 738 88Y" -
ENDE
SET COLOR TO &C_VENTANA
MEMOEDAT(DESC, 10,05,20,75. F32}
+0%es AR50 DEL ESTADD ACUAL DEL REGISTRO? S *s0 10t
SETCOLORTOW/B
|2000
@ 7401 SAY 'REG. 7

@ 24,08 SAY ALLTRIM{STA(RECH()) +* DE
s aatrresd B RGC it STA(e W)

0O CASE
CASERECCH =1
@2423SAY * 1 SOLOREGISTRG *
CASE RECCR=0
' @24238AY ¢ AACHINO SINDATOS *
CASE REA = REF
. neHRm
@ 2422 SAY * FINDE ARCHVO *
CASE REA= RET
. nowmm



@ 24,23 SAY * PROCIPO DE ARCHVEDY

eoc
¥ CRLETEDY

SETCLOATOW 48

@ 24,64 BAY " MARCADO
BoF
‘SET COLDA TO KBG
+wse SELECCION DE LA TECUA DE CONTREX, Sesaesssns
SETCCATO WA

on©0
gam.s‘v-un

. 12 3 4 5

SETCOLORTO W+ @

@DoISAYN

a@nmsEAYE

@BIZEAY T

S @ISATH

N2V T

OnXOsAY W’

@DITEAY T
Esg?‘#ﬂ"’"\?ﬂ'“?‘)"mmmm

@nresar:

ressessenes s ACION DE LA TEGLA PRESIORADA *wsesesss

Te0

DOWHLT=0

T« MNEYTRAPY

REA=RECHO)
CASET-6 48 TEGA END
00 REF
FEA=RECNO}
CASETa12 AR TEGLA PoL®
se0
DO WHLE RECN jRE}
S0P
REA= RECNOY
Ba8et
¥S=-10
e
eoF
ENODO
CASET3 88 TECLA PGON
8=0
DO WHLE RECN(REF
sKP
FEA«RECNOY)
B-8+1
FS=10
o
enoF
ENDOO
FEOFY
N
REA=RECHO}
ENOY
CASET=24 AR TECLA FLECHA ABAKD

8«DEY 2084
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FREA = PEF

CASECHRMSACT”
ACUTURL Weeamssasss ™" CAPTURA DE DATOS DEL PEGISTO

DOWHL.Y,

SET COLOR TO 8C_ENTRA

F OHRTEAR
GO FEF
MREFE - FEFE
UTROTPO
@ 1,87 BAY RECCY) + | PICTURE "980, 809,909°
€ 2,27 SAY MREFE PICTURE ‘oo-Ogpor

@ 7.2 GET MTIPO PICTURE ‘@ VALID
MTIPOSTEMNRL

READ

¥ LASDEY) =27
[>13

ENDE

BUSC « MREFE



BLFSS = MREFE + MHUMERQ + MTPD

SO REAR
@ 22,10 SAY* NFMERD EN PLANO REFET00 *
@ 23,02 SAY MRGTE +°° 4 MTRO 4+ LBMERO
24,10 BAY DESEAS CONTIUAR
@ 2437 GET OF PICTURE "@" VALID OPS"SN
FEAD
IF OF=1C OR LASTKEY{ =7
LooP
BeF
2o
BUSC = MREFE
BUSC = TRIMEUST
SBLE1
FHO4BUSC
KT, FOUND)
P
SETCOLORTO AC_CAIA
@2 0CER
@ 23,10 SAY "NO HAY REFERENCIA - *
@ 23,32 3AY MREFE
@ 24,10 SAY 'DESEAS CONTINUAR N *
@ 2437 GET OF PICTURE "€ VAL OPEFSI'
READ
FoPam
saes
LooP
B
ENOF
saLEy
FUSTEY 27
e
ENOF
APPEN BLARX.
PEPLACE REFE WITH MAEFE
FEPLACE TO WITH MTPO
FEPUACE NUMERO WITH MNUMERO
FEA-FECHRQ
REF = FECHO)
2o
FEARECHOG
SET COLORTO &C_ENTRA
@ 1,87 BAY RECNO{ PCTURE *966,%,950"
0O CASE
CASE CHRTIS'CC?
@ 2.27 GET AEFE PCTURE '-00605°

@ 7.2 GET PO PICTURE *@r* VALD
TPOSTELBAY

© 7, 5 GET NUMERO PICTURE "0039"
CASE CHRTE AR

DOTRAER
@ 1,67 SAY RECHC() FICTURE 960,969,999
& 227 SAY REFE PICTURE *50-90090°
@ 287 BAY SECCOUNTS PICTURE '068,999,999*
© 7,25AY TPC PCTURE '@
@ 7,5 SAY MAERO PICTURE ‘5939

ENDCASE

FEAD
SETCOROATO 42 _CAIA
aznn

@2100SAY* CTRW GRABAY SALE ESC
~ SALIR SN GRABAR *
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SET COLOR TO 8C_VENTANA
REPLAGE DESC WITH
MEMOEDNTIDESC, 10,05.20,75,7.7,70)

SET OOLOR TO AC_CAJA
enn

SET COLORA TO C_ENTRA
@ 7,47 GET CANTIDAD PICTURE 9,995

@ 7.5 GET PFRECK PICTURE '$999,990.99
FEAD
ABPORTE = CANTIDAD*PRECIO
FEPLACE BAPORTE WITH MIMPORTE
@ 7,55 GET MPORTE PCTURE “9999.594.99°
READ
@200 QAR
@ 21,00 SAY 'ESPERA UN MOMENTO.
FEA - RECNOf
MAEFE « TRUFEF
GO TOP
FIND AMPEFE;
¥ FOUND)

Al RECNY

OO WHILE REFE « MREFE AND. NOT. EXFY

REF = FECHY
S0P

ENOOO

ase

SET COLDRTO &C_RESALTA

@ - .

23,00 SAY N0 SE LOCALIZO REFERENCAA...
causo 06 ARTASRES Y

NEYTRAPDY
GOTOF
REl=RECN)
GOBOTT
2R - FECNY

=1

GO REA

¥ M
e

£Lse
TeASC(A}
ENDY
ENDO
CASE CHRSA
sessserns EECOAH DELETE ¥ AECALL sesssessnsn
€ 23,00 CLEAR
@ 22,02 SAY "ESPERA UN MOMENTO...*
¥ DELETED}
RECALL
fse
veeve
ENOIF
CASE CHAS T
esvoneres VISUN ZACION EN FORMA TABULAR #s4es
MPH = SAVESCREEN(01,00.24,78)
SET CLORTO AC_CAIA
MREFE = REFE
@10
@ 26,00 SAY ° USE
“+ CHRE) + CHARS, + CHAET + CHARY)
SET COLOR TO AC_TEXT
DBEDIT{1.0.23,79)
RESTSCREEN(01,00,24,78.MPH)
RELEASE MPH
# REFE = WREFE
REA- RECH)
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et
toor
CASE CHRMETT
00 TRAER
CASE CHA(1$'SS"
#4530 SECCION PACK Y REINDEX *+!
SET COLOR TO4C_CAIX
@2V CEAR TOZA
8 23,10 SAY * ESFERA UN MOWENTO ELBJINANCO

PACK
GO TOP
FIND ANRELA
 FOUNDQ
REA=RECNQ
RE3=RECN)
OO WHIL REFE = MRELA
REF<RECN)
P
€NDO
ELSE
SET COLOR TO 4C_RESALTA
@200 CLEAR
@ 23,00 SAY * NO EXISTEN CONTENIDOS PARA EL
PRESUPUCSIO, = REGRESA A PRESUPUESTOS.”
.00 SAY * PRESONA CUALOUER TECLA PARA.




PIMPPRES.PRG

. + PIPPRESPRO
& NOTAS .0 MOWVIMEENTD ALTAS Y BAIAS CAMBIOS
CONTEMDO B

. PRODLICTOS EN LOS PRESUPLESTCS
* BASE DE DATOR .. POETALLE DEF

* NOEX s es POETALLE HOX (FEFE}
SSELECT . =3

CFECHA .- OAMARIO-1991 ~ 111001584

* VERSICH e 2 1D

WMPJ = SAVESCREEN00,00.24,79)

STORE © TO REARELREF,TRANT,MP L LILPGMPTIA

SET ESCAPE O

SET EXACT OFF

SET DELE OH

SET FLUNCTION 10 70 00-00000"+

STORE To

REARE AEF,] \‘qumoﬂwmfmfm,uu
TOPMN, TOWE}YUTM m\'ﬂ&go pasus,wsu,m

Fualt
MDESCIM MDESCI MOE SCFEMFLETE MHSTALMEXTRAL,
MT_CAMBIO

3 STORE
mmwwmumm
smas SPACE() 10 MREFE
STORE SPACE(14) T0 BUSG

oo R 3300, IAY, (€L ANCHIVO SE ENCUENTRA
CIEYTRAP )
TICHA
PESTSCREEN99,00,.24,79)4P%)
RELE NP3
FETURN
a5
WAAELA - TRUMRELA)
¥ MAELA =~ SPACE(S)
MAELA - '00-00000"
TTCHAM
5]
FIND AMPELA
SETCOLOATO RC_CAIA
@200CEAR
wFoumoq
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FEARECKO)
RElm RECHO)
DESLE=1
DO WIEL REFE = MRELA
UNEAS « LINEAS ¢ MLCOUNT[DESC.AS) + 3
PEF - RECHOY
€ 2002 SAY MRELA
@220 SAY REFE
@ 22,30 SAY RECNOY
© 23,40 SAY LINEAS
b
EnDO
HASTAL= DIT(((INEAS + 1 1)/48) + 2y
HASTAP ~NT(|LINEAS 5 11113) + 2)
ELSE
oM
TICHR(
R 23,80 SAY "EL PRESUPUESTO KO TIENE
prooucios FREsSRY sl iRELR!

EYTRAA )
LI-TNEY
RESTSCREEN(0,0024.T8.MFY)
RELE MP2
FETURH

o

st

e

DO WL T,

LOOP - PRINCIPAL $44 4434

STORE L To
TOTRN TOTFETOTIM, SUBTOTIVAHETO XUMPIVA

GOREA

RESTSCREENIN0,00,24,75)4P3)

SET COLORTO 8G_CAJA

@200 CLEAR

@ 1020 CLEARTO 17,80

@ 102070 17,60

SOMBAA(10,20,17,60)

SETCOLORTOW+ /B

@ 1027 SAY " MPRESION DEL PRESUPUESTO®
SETCOLORTO &C_CAIA

1508 EROU PANTALLA' MESS ‘MUESTRA EN PANTALLA
ELPI STO A IMPRMIA

12,38 PROM TIMPRULR MESS IMPRESTN EN PAPEL DEL
PRESUPUESTO ACTUAL"

@ 15,35 PROM'HQUA * MESS EJECUTA UN SALTO DE HOUA
EN1A MPRESCRA'

UM‘% ﬁi PROL LIKTES * MESS ‘FERMITE ANSTAR LO8

MENUTO MOP
DOCASE

CASE CP =0 CR LASTKEY ) » 27
Bav

CASE MOP=1
SETDEV 10 SGRE
SET COLCRTO A€ _TEXT
CLEAR
HASTA=HASTAP
184« PANT
Wit
M2=10
W3ua?
Maes3
[EE
M= 63
WraT0
MCM 358
UMD =78

CASE 40P =2



IRy
HASTA = HASTH
BET COLOR TO 4, CAIA
LET LT
COWHL ISPRNIER) = F.
MPR=H
TTORM oA
£s7E Ex 220 5AY TAFIOR DE BPRESORA, VERFIOUE OUE
26,00 EAY DESEAS MPRMIA O REGRESANT GET
PR PCT P VALD BERSR
FEAD
@ 200 CLESR
PR

et
=52
Mi-100
=108
-2
Mratz2
WO« 75
MUD= 138
@ 23,30 SAY RPTRACHOO .
SETDEVI TOPRN
@00SAY CHRY1S)
CASE MOP w3
¥ ISPRINTER)
(224
oL
oo
CASENOP =4
SET OOXORTO 4C_CAM
@O CLEAR
@ 1020 CLEAR TO 17,60
@1207017,0
SET COLORTO W+/B
@ 10,30 BAY' LMITES DE PRESION *
SET COLOATO AC_CAMA
@ 1225 SAY DESDE LAPAGINA
@ 13,25 BAY HASTA LA PAGIHA [
@ 14,25 BAY HASTA LA PANTALLA 7
@ 12,45 GET DESDE PICT 90 FUNGE {IASTAP
& 13,48 GET HASTAI PICT 900" AANGE 1HASTA
@ 14,48 GET HASTAP PICT 000" RANGE 1HASTAP

15, Y ” GET:
1 VALID: B“‘B{ m
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10 SAY "CONTINUAR M * GET PAUSA PICT "I VALD
x-S pr

FEAD
QANAEAR
FPAUSA=°S
Fla-me
SETPRNTON
SET DEVI 1O PRNT
encx
BSE
[>u8
ENCX
eNo
F N~
IF L= PANT AND. (PGMCIA = DESDE AND. PGHASTA)
SET COUATO £C CAM
LI
@ 24,50 SAY PRESIONA ALGUNA TECLAL.*

Pa-PG+1
F PG=DESDE AND.
@ OMT SAY *PAG. '+ ALTRM [STR(PG))
FPa=1
SEE1
@ IS SAY TEF, "+REFE
@ 4345 SAY FECHA *+ DTOCFECHA}
@ SM5 SAY AGENTE * + LEFTAGENTE 18}
@ 81 SAY REPUCATE( " WMD)
@ 7M1 SAY 'NOMBRE  *+ NOMBRE
@ 8,01 SAY "ATENCI'N *+ ATENCION
© O.M1 SAY DRECCION * + LEFT(IRECCION 80)
@ 101 SAY TELEFONOS * + TELEFONCS
@ 11,541 SAY "PLATO DE ENTREGA :* + FLAZO

. @ 12,M1 SAY "FORMA DE PAGO
#+ LEFTFORMALSG)

@ 13,20 SAY FORMAZ
@ 14,20 SAY FOFMAY

5,M1 5 *
o POTAS 501 © 15,M1 SAY ‘OBSERVACIONES

@ 16,M1 BAY REPUCATE( ".MMT)

@ 171 SAY O, BN

@ 14041 SAY 'PLAND'

@18 M2SAY'DESCRIPCION

@ 18,043 BAY “CANT.”

@ 12,14 SAY * P, UNTARO"

@ 10 MSEAYIMPORTE

@ 19,M1 SAY REPUCATE(-, MMD}
BELEJ

WN=20
ase

SELE1

@ 303 SAYREF. 'y PEFE

@ 43 SAY FECHA * + DTOCFECHA)
@ M3 SAY "AGENTE * + LEFT(AGENTE,15)
seEd

@ 61 SAYNO.EN'



@ T SAY FLANG”
@ TAZ SAYDESCRIPGION
@ TA BRY TANT!
@ 7414 SAY* P, INITARO
@ 7M8 SAYTUPORTE"
© 2.1 SAY REPLICATE( " MM}
Wag
ENDE
erex
FPGe1
[T TF
ase
a8
BENOU
ex
¥ PG = DESDE AND. PGUASIA
@ LAMI SAY TIPO +°¢ + NUMERG
B

A= MLCOUNT DESC MCLY
cOWHLYS
XaX+t
1 PG =DESDE AND. PGHASTA
ST « MEMOLNE DESCMEMG
DO PIUSTIFI WITH JUST, MM
@ LKA SAY ST
=]
¥ XeA AND. PG = DESDE AND. PGHASTA
@ LMM SAY CANTIOAD PCT 9008
. @ 50 BAY N
LN MM SAY PRECIO PICT ¥,999,090.08°
. @ LNLS BAY NS
@ LN M8 SAY MPORTE FICT 5,999, 5%.59
END
F -

SELE1

PG=PG+1

1F Pri = DESGE AND. PGHASTA
@ 0T BRY *PAG. "+ ALLTRM{ETRIPG))
@ 3088 BAY'REF. *+PEFE

179

@ 45 SAY FECHA *+ OTOGFEGHY)
© 55 SAY *AGENTE *+ LEFTAGENTE.IS)
MOESCA - DESEOM
MDESCMMN = DESCMN
MOESCFE - DESCFE
WFLETE- RETE
WISTAL= NSTAL
LEXTRAC « EXTRAC
MCOLOCA = COLOCA.
MTCAMBIO = 7_CAMEIO
MPACTO=PACTO
MOESFINMP « DESFADP
MOESFNTEX « DESFINTEX
SAPVA = PVA
SELEY
=10
F IO

M2 SAY SUSTOTAL POR PRODUCTOS DE MARCA

@ LNME EAY TOTMN PIGT '96,099.990.98"
LN=LN+1
F MDESCMNG
B LHM2 SAY
@ INM2 +2 SAY MDESCIMN PXCT *999.99°
@ LNMZ +9 SAY *% DE DESCUENTO."

A
Prepeapsepw ©@ LN SAY (MOESCMNSTOTMN/I00 PICT

[LETR]
OLN2SAYTOTAL
TOTMM = TOTMN-PUDESCLINTOTMN/ 100
L Me SAY TOTMN PICT '90,809,509.05°
W42
ENDI
F UMAPANT
SET COLOA TO 8C_CAtA
@200
€ 24,00 BAY "PRESIONA ALGUNA TEGLA.*
RAEYTRAPD)
SET COLOR TO £C_TEXT
cER
W10

FTOTFES

LKM2 SAY ‘SUBTOTAL POR PRODUCTOS DE
FABRICACTN ESPECIALY

@ LNMe SAY TOTFE  PICT '96,000.890.9¢'
LN+t
F MOESCFED
@Mz SAv
LN +2 BAY MDESCFE PICT *999.08*
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