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PROLOGO 

La idea ele desarrollar GPCASE surge como respuesta a una inquietud 
profesional. En el área de la ingeniería de sofiware, al desarrollar sistemas 
para diversas plataformas es necesario que el usuario y el desarrollador 
estén de acuerdo en el objetivo final del sistema, para ello el diseñador se 
dispondrá a generar una apllcación prototipo la cual someterá a 
evaluación del usuario. 

En la forma tradicional, en la primera entrevista se encuentra el 
diseñador con que el usuario en ocasiones no se imagina como es un 
sistema a la medida de sus necesidades y esto forza al diseñador a tener 
que escribir código al terminar la entrevista, con el fin de presentar al 
usuario una primera visión de lo que podrá realizar el sistema y como lo 
hará. 

Esto es muy problemático porque si al usuario no le agrada mucho 
la primera impresión, se requerirá volver a escribir o modificar código 
para hacer las correcciones de presentación solicitadas por él, antes de que 
se comprometa a·cerrar un contrato o acuerdo con el diseñador para llevar 
a cabo un proyecto, en el peor ele los casos el usuario no valora el 

· esfuerzo realizado y sencillamente se retira, con lo que el diseñador ya 
generó código, gastó recursos, esfuerzo y tiempo. 

Por consiguiente un sistema que facilite este proceso de 
retroalimentación es sumamente útil, ya que se puede presentar al usuario 
con el mínimo de esfuerzo una visión global ele lo que sería el sistema que 
satisfaga sus necesidades. 

De esta forma se consideraron las principales caracterislicas que 
dieron origen a GPCASE. 



INTRODUCCION 

Uno de los principales problemas que ha presentado la computación en todo el mundo es la 
crisis del software debido a un importante avance en planeación por medio de proyectos de 
sonware a gran escala. Desde los inicios de 1950, las espectaculares mejoras en la 
tecnología de la producción de hardware han conducido a la fabricación de máquinas cada 
vez más poderosas, disponibles a precios cada vez más bajos. En cambio la demanda social 
de software cada día 1mís grande y compi'ejo ha sufrido una atención deficitaria y los costos 
para obtener este software han crecido aún más rápidamente. Mientras apenas se han 
logrado algunas mejoras modestas en la calidad y productividad del software, el patrón 
general de actuación industrial en esta materia sigue siendo el de los calendarios 
incumplidos, los sobregiros prcsupuestalcs y los problemas de calidad en la aplicación de 
los principios tradicionales de la ingeniería de software, por ejemplo, descuido en el detalle 
de la administración del proyecto, uso inadecuado de software, etc. El uso de prácticas 
impropias de programación han contribuido enormemente al desarrollo de dicha crisis. Los 
viejos estilos de técnicas de programación: 

• Uso extendido de variables globales. 
• Procedimientos con demasiadas variables locales. 
• Descomposición impropia de módulos. 

Con relación a los problemas de productividad, hacia 1970 se estimaba que la 
demanda de sofiware, que de 1975 a 1985 crecería entre el 21 y 23% anual, no podría ser 
atendida por la capacidad de producción, que apenas aumentaría entre el 11.5 y 1 7% anual 

-<>--- Demanda 

--o- Produccion 

----1---·-·---~1---- •-·-- -- ,_ ---·--·! ----·-----1------·----l----· 

1975 1980 1985 

Diversos autores han coincidido en selialar que, en promedio, las instalaciones gastan el 
70% de su presupuesto para desarrollo en el mantenimiento de software existente, el cual, 
para continuar en operación, requiere que el tiempo medio para efectuar una modificación o 
corregir una falla sea menor que el tiempo medio entre dos solicitudes de cambio o entre 
dos fallas. Y es. que la probabilidad de que un programador logre corregir una falla al 
primer intento 1io es muy alta: si modifica solamente de cinco a diez instrucciones, la 
probabilidad máxima es de 50%; si modifica entre 40 y 50 instrucciones, la probabilidad de 



acertar baja a 20% l, Lientz y Swanson 2 han establecido la forma como se distribuye el 
esruerzo de mantenimiento, tal c91110 se muestra en la siguiente gráfica : 

3% 

42% 

18% 

• Cambios en Requerimienlos 
42% 

1FJ Cambios en Forma los de 
dalos 18% 

• Correcciones de 
Emergencia 13% 

rJ Depuración de Rutinas 9% 

l'!ll Cambios de Harware 6% 

GI Documenlación 5% 

r· 1 Mejoramienlo de la 
Eficiencia 4% 

l!!I Olros 3% 

En lo que respecta a los problemas de costo, de entrada hay que señalar que en 1985 los 
costos del software a nivel mundial ya excedían los 140 mil millones de dólares. A partir de 
entonces han crecido a una tasa del 12% anual, de modo que para 1995 se habrán alcanzado 
los 435 mil millones de dólares 3. Particularmente, en lo que concierne al costo del 
software respecto del hardware, es preciso tener presente que en 1955 el costo del primero 
era menor al 10% del costo del segundo; que 20 aiios después, el costo del software era ya 
tres veces mayor que el del harwarc y que para 1985, la diferencia se incrementó nueve 
veces. 

El objetivo primordial de la ingeniería de software, fundada en el seno de una conferencia 
de la OTAN celebrada en Roma en 1968, es responder a los desafíos de productividad y 
calidad aplicando disciplinas de ingeniería al desarrollo de so(tware. Hasta antes de su 
creación, la producción de software era practicada como mia actividad artesanal. La 
entonces naciente l'rogra111a.ció11 Estructurada, obra del profesor Dijkstra, se constituía 
como condición de posibilidad de la nueva disciplina de ingeniería . 

1 Bochm, B.W: "Sofiware ancl its lmpacl: A quanlilativc Study", Datmnation, mayo 1993. 
2 Lientz, B.P. y E.B. Swanson : 11Soflware Maintcnancc: A uscr/Mmrngcment Tug of War11

1 Dala 
Mmrngemcnt, nbrii'de 1979 
lso111111crville, l.: Sonwarc Enginccring, !\ddison-Weslcy, 4n. Edición, 1992 



Durante la década de 1970 se realizaron importantes avances, tanto en la industria como en 
el mundo académico, para caracJerizar mejor a los productos de software y establecer una 
base empresarial para su desarrollo a gran escala. Se refinaron los conceptos de la 
programación estructurada, se crearon diversas metodologías estructuradas efectivas para el 
análisis y diseño, entre las que alcanzaron gran popularidad SA/SD (Structured analysis and 
strutured design) de Edward Yourdon y .TSD/JSP (Jackson system dcvelopment / .lackson 
structured programming) de Michael .lackson, con lo cual se avanzó notablemente en 
materia de métodos formales. 

Durante la década de 1980, continuó el avance en métodos formales, se desarrollaron las 
métricas de software, las herramientas CASE y el empleo de prototipos y se introdujeron la 
reingeniería y un nuevo paradigma en la práctica del desarrollo de software: el paradigma 
de los objetos . 

. · 
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GPCASE Sistemas de Información y Nuevas Metodologías 

l 1.1 SJSTEMAS DE INFORMACIÓN 

El creciente avnnce de Ja tecnología ha permitido el aprovcclrnmienlo de las compuladorns 
para la solución de problemas con las actividades humanas mediante Ja iinplemcntación de 
sistemas de información, los cuales tienen el propósito de automatizarlas y generar 
resultados para Ja toma de decisiones. Sin embargo, debido a que el ser humano demanda 
mejorías en cada avance que logrn, los sistemas de información se vuelven 
proporcionalmente más complejos, lleg(mdo incluso a perderse el control de Jos mismos. 

Parn resolver este problema se desarrollaron diferentes metodologías, las cuales 
tienen como propósito ·el establecer reglas y normas para el desarrollo de sistemas de 
información de forma eficiente. Pero por desgracia, no sierlipre se cumplen en el urden 
establecido. 

Una metodología básica y trmlicionalmente empleada es la del seguimiento del ciclo 
de vida del sistema de información. El cual establece los siguientes puntos: 

o Identificación del problema . 
© .Detcrmin~ción de Jos requerimientos de información. 
©Arnílisis de las necesidades del sistema. 
o Diseño del sistema recomendado. 
0 Desarrollo y documentación del So!lwnre. 
0 Pruebas. 
ü Instalación y evaluación. 
Q Mantenimiento. 

El seguimiento ordenado y conciso de cada una de estas etapas permite generar 
sistemas de información clicicntes y vcrsútiles. Sin embargo, debido a que estas etapas se 
presentan interrelacionadas y de mancrn simultánea, es dillcil conocer los límites y alcances 
de cada etapa, dificultando asimismo darle el peso correspondiente a cada una para su 
correcta ejecución. Por consecuencia gran parle de los responsables de su aplicación, no Je 
dan la importancia suficiente a éstas, ocasionmulo omisiones de unas y n::petieioncs de otras 
y bttjo este tenor el sistema desarrollado puede potencialmente presentar defectos que 
requerirán desde una simple enmienda o Ja total reconstrucción del sistema, incluso 
llegándose a desechar éste. 

1 
Por otro lado, dcbenios ahora analizar Jos elementos restantes, es decir, la evolución 

de las herramientas de Sollware, el Jlardwarc y lbs usuarios, para darnos una idea global de 
los puntos a tratar. Hoy día, la información se ha convertido en lodos los ámbitos de In 
actividad humana en un recurso de alto valor, por lo que existen dos cosas importantes que 
In caracterizan : 

• .·Su proccsa111iento y almacenamiento 
• Su distribución, entre los miembros de una empresa, comunidad o país. 
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En el aiío ele 1964 con la inlrocl~cción de la 360 de IBM, se hizo común el ofreci111ienlo ele 
computadoras con procesadores 1mís rápidos ya que las necesidmlCs de los usuarios 
aumentaban cmln vez m{Js, provocando el advcnimicnlo de nuevas fomilias de 
compulacloras, se han ido generando 111icroprocesaclorcs mús nípidos con sistemas de 
almacena111icnlo de mayor capacidad y de nuís fácil manejo. Con el incremento ele 
velocidad se ha hecho co111(111 calegorizar a una lecnologia o equipo ele co111pulo en 
particular por el nú111cro de inslnrecioncs por segundo (ll'S ,MIPS, BIPS, MFLOJ\T, ele.). 

Ha sido lanlo el desarrollo. en las dos (11li111as décadas, que hemos podido observar la 
evoluciún de las gnmdcs co111puladoras (MainFra111cs) a lns compuladoras portátiles, las 
cuales 111uclms veces superan las caraclerlslicas de las primeras, dentro de In linea de las 
computadoras de escritorio y porlúlilcs podemos 111cncionar a la ya muy conocida familia 
XXX86, l'entiu111, l'owerl'c, Machinlos y estaciones de trabajo. 

La principal idea de crear a una co111puladora de escritorio (iclca propuesta por IBM} era la 
de independizar con sus propios recursos a una co111puladora de un Mainf"rame, la idea fue 
excclenlc, solo que IUM co111clió un gran error, ver a la l'C como un elemento aislado y 
hacer todos sus sistemas solamente depemlicnles de un hardware propio del mismo 
fabrlcalc "sistemas cerrados", lo anterior trajo como consecuencia que 111uchos fabricantes 
tuvieran la inquietud de poder comunicar varias máquinas, lo que dio como consecuencia el 
nacimiento ele las redes de dalos y la an¡uileclura cliente servidor para estaciones ele lrabttjo. 

¡\continuación se enuncian algunas de los principales aspectos ele los servidores: 
• Dentro de los procesadores con tccnologla RISC existe en la actualidad una 
vmicdad de éstos, dentro de los cuales destacan el SJ>J\RC, fabricado por SUN 
Microsystems y el 88000 fabricado por Molorola. 

• Los equipos pueden tener uno o 1mís procesadores trabajando en paralelo . 

En términos generales los equipos que actualmente corren con el sislenm operativo Unix, 
tienen procesadores de 32 bits, generalmente basados en tecnología RISC (Rcduccd 
lnslruclion Sel ofComnrnmls). 

En el campo del Software éste ha sufrido una gran lraiis.formación, en sus inicios 
estaba limitado al lengwtje ensamblador ele la máquina a utilizar, tjue es sumamente tedioso 
y complicado. Esto forzó ni :desarrollo ele nuevas allcrnnlivas de Sofl\vare para mejorar la 
interfase usuario-máquina, generándose así primernmenle los inlér¡ireles que traducen 
instrucciones entenclibles para el programador a código mág\1ina en tiempo de ejecución; 
pero era indispensable la presencia del intérprete. J>oslcrionncnte a éstos nos cnconlramos a 
los compiladores que tienen la jJarticularidad de generar cóclig~ ejecutable independiente de 
la presencia del compilador que lo generó. Tanto los intérpretes como los compiladores se 
desarrollaron paÍ"a lengwtjcs de al lo nivel a partir ele los 60's, pero esto no es suficiente para 
cubrir las nuevas necesidades que se siguen prcsenlm1do y finalmente surgen asl los 
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lenguajes de cuarta generación a finales de los 70's y que actualmente tienen gran 
aceptación. 

La tecnología basada en el sistema operativo UNIX, ha venido a cubrir un espacio vacío de 
gran importancia en este sentido, ya que ha permitido que la tecnología involucrada con 
dicho sistema genere un nivel de competencia entre los fabricantes ele equipos y soluciones 
que giran entorno suyo, rcllejúndosc en mejores opciones para sustentar la plataforma de 
información de las empresas. Por esa razón, cada vez existen mayor nllmero ele 
organizaciones que fundamentan sus estrategias de largo plazo en esla arquitectura a la que 
se ha dado llamar "Arquitectura de Sistemas Abiertos" 

Sin embargo, después ele esta gran evolución del Software y el Hardware parece no 
tener repercusión en verdaderas nwjorías. Ya que aunque el Hardware es más accesible y el 
Software es más fácil de usar, el desarrollo de los sistemas de información se sigue 
complicando. 

De la misma forma que han evolucionado los demás elementos, han ido surgiendo 
diferentes ramas de especialización en el campo del desarrollo de Software, que van desde 
el programador hasta el consullor. Primeramente surge el programador que se encarga ele 
conocer un lenguaje en particular para desarrollar las aplicaciones requeridas. Después 
aparece el analista que tiene como objetivo analizar un problema y darle una interpretación 
adecuada para su posible automatización, generalmente dirigirá al programador en el 
desarrollo del sistema. Finalmente se va creando otro especial isla, 'el consultor que 
práclicamcnle orientará a un usuario sobre las alternativas que están a SU l)lcance para cubrir 
sus necesidades. 

Esta jerarquización puede causar que un proyecto complejo se desvié del objetivo 
principal, ya que gcncralmenle se delegan responsabilidades en los diferentes niveles y es el 
programador, el cual aparece finalmente como el responsable de las fallas del sistema; 
siendo que la culpabilidad cslá en todas las personas que intervienen en el desarrollo del 
sistema, involucrando tanto a especialistas que no consideraron debidamente !odas las 
etapas de la metodología del ciclo de vida del sistema como a los usuarios finales que no 
proporcionaron una idea clara de lo que solicilnron. 

El precio de estos errores son : redundancia ele trabajo, pérdida· de tiempo, un producto 
final que no cumple con los requerimientos, incremento del costo del sistema en general, 
etc. 
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GPCASE 

En la gráfica anterior se comparan los errores que se crean y los que se detectan en las 
diferentes etapas. En cuanto a los creados, éstos se manifiestan mayor mente en el diseño, 
decreciendo en la codificación. Por otra parte, los errores detectados empiezan a 
manifestarse desde la codificación, creciendo casi en línea recta generando los mayores 
problemas en la etapa de pruebas y nrnntenjmiento. Lo grave del asunto es que la 
eliminación de los errores en pruebas y mantenimiento tienen un costo de 100 a 1000 veces 
superior al de etapas temprairns. 

Ahora bieti, no implica esto que no existan sistemas de información eficientes o 
"buenos" actualmente, ya que de hecho existen. Sin embargo, se han desarrollado otros 
tantos que no satisfacen los requerimientos del solicitante, como por ejemplo alto costo 
tanto en operación y/o mantenimiento, fallas, obsolescencia, dillcil operación e 
inílexibilidad. Esto ha hecho incrementarse la demanda de nuevas técnicas y el avance de 
nuevas áreas en el campo del desarrollo de Software que permitan la realización de sistemas 
más eficientes a un menor costo. 
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11.2 CASE 

Para resolver la problemática planteada anteriormente smge un área deno1;1inada Ingeniería 
de Software la cual establece técnicas y metodologías debidamente formalizadas para Ja 
construcción y mantenimiento de Sistemas de Software de calidad, confiables, elicientes y 
económicamente aceptables. 

La Ingeniería de SoHware se aplica en áreas de Ja computación tules como la 
construcción de compiladores y sistemas operativos, uplicacfones específicas de negocios, 
investigación científica, recreación, medicina, producción, finanzas, controladores, ele. El 
alcance de soluciones de Sollware van desde Ja simple captura de dalos hasta la complicada 
toma de decisiones. 

Una de las Ílltimas aportaciones de la Ingeniería de Software es la integración de 
metodologías y técnicas desarrolladas por ella misma en un nuevo concepto conocido como 
CASE (Compuler Aided Soflware Engineering, Ingeniería de Soliware Asistido por 
computadora). 

CASE podemos entenderlo como un ambiente integrado por herramientas que 
permiten la adecuada aplicación de las técnicas y metodologías mencionadas, con esto el 
usuario aumenta su productividad y tiene una idea más clara del sistema final. 

1 I.2.1 CASE IDEAL :J 
Aunque la tecnología CASE ha avanzado enormemente en pocos años, aÍln está iejos de Ja 
idealidad. He aquí algunos puntos importantes de lo que se espera cumplan las herramientas 
CASE en un futuro. 

• Todas las fases del proceso de desarrollo deben ser completamente asistidas por la 
computadora, incluyendo análisis, especificaciones, programación, validación; es decir, 
todo debe estar integrado en un mismo ambiente. 

• El ambiente CASE debe promover y facilitar ul usuario la elaboración de 
documentos suficienlcmcnle descriptivos y formales de cada etapa que realiza y estos deben 
ser sumamente flexibles para modificaciones en línea, verificación de consistencia, etc. 

• Debe ser un ambiente abierto, es decir, permitir la posibilidad de incorpornr 
nuevas herramientas que e;uiquezcan el ambiente mismo y no una colección fija de 
herramientas de trabajo. 
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• La modularización debe constituir el mecanismo principal en la estructuración de 
objetos complejos, no sólo en la fase de programación sino en todas y cada una de las partes 
del proceso. 

• Para todas las herramientas integradas debe existir material de entrenamiento y 

descripción de sus características que permitan a los usuarios inexpertos explotar 
debidamente esa herramienta. 

• El ambiente debe ser sumamente "amigable" y proveer una interacción 
computadora-humano en forma intuitiva, esto se logra através de una interfase gráfica con 
el Usuario (GUI : Graphical Uscr Interface ) que se emplea en muchas aplicaciones tales 
como: Windows, Motif, Mac's, NcxtStecp, OpcnWindow, cte. 

11.2.2 METODOLOGÍA CASE 

La filosofoi de las herramientas CASE se va integrando crccientemente al análisis de 
sistemas y metodología de diseño. Para cumplir con los objetivos de la metodología, CASE 
divide al proceso de análisis en una serie de tareas manejables y define elementos finales 
por cada tarea terminada y éstos a su vez constituyen la entrada a otras tareas que los 
identifican plenamente. 

Significa esto que las herramientas CASE deben estar orientadas a tareas y 
acomodadas especialmente para cubrir requerimientos de análisis particulares. 

La correlación de elementos documentados de las tareas de cada fase del proceso de 
análisis establece el fundamento para planear e implementar una metodología de análisis 
orientada a CASE. 

Una Metodología CASE genernlmente aceptada divide al proceso de desarrollo de 
software en las siguientes etapas: 
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¡¡----------······· 
1
Rcqucrimicntos del Análisis 

Esta etapa surge de la necesidad de solucionar un problema, del cual se establece un 
objetivo para el futuro sistema. En base a éste se realiza un estudio de factibilidad para 
justificación tanto económica como técnica, lo cual permitirá establecer una estrategia 
donde se proponen soluciones que se evaluarán para elegir la más apropiada. 

1
--------------­
Discño Externo 1 

En esta etapa se establecen las especificaciones del sistema en base a los requerimientos 
funcionales observados e~ Ja etapa de requerimientos de análisis por el usuario y el equipo 
de desarrollo, lo que perinite controlar la subsecuente implementación del sistema 
asegurando que dichos requerimientos se cumplan. 

** Se sugiere considerar los siguientes puntos: 

• Revisión de documentación de Análisis 
• Selección de Altenrntivas de Diseño. 
• Traslación del sistema en subsistemas. 
• Especificaciones técnicas del ambiente di! desarrollo. 
• Establecer las restricciones y alcances. 
• Definir los requerimientos de interfase. 
• Preparación de la documentación del diseño externo. 

La información generada durante esta etapa detalla la forma en la que se deben implementar 
los módulos del sistema proporcionando las especificaciones necesarias de código para los 
programadores. 

En esta etapa se transfornian las especificaciones escritas en código ejecutable. La 
documentación que resulta d'e la fase de programación incluye listados del código fuente, 
código objeto y referencias cruzadas, así como un manual técnico que permita su 
mantenimiento. 

V crificación · !----------, 
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El principal objetivo es demostrar que los requerimientos definidos funcionen acordes a las 
especificaciones contempladas cíi la etapa de Diselili Jntemn. 

!
··-·-···-·-·· ... ,.." . 
l mplementación 

Aquí se pone en marcha el sistema, proporcionando la correspondiente guía de uso y 
mantenimiento del mismo. 

En esta etapa se considera el mantenimiento requerido para la operación adecuada del 
sistema, misma que realiza el usuario. Por otro lado se contempla el mantenimiento 
preventivo y correctivo que puede surgir como consecuencia de fallas u obsolescencia del 
mismo sistema. 

Q~SA1RROt.AO; DE: S.OF1JWA\RE:· 
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• CASE 

La melodologia· orientada a CASE se divide en dos parles según el área de aplicación de sus 
herramientas: UpperCasc y LowerCasc. 
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füPi>PE'JicAsE 

Las herramientas Ul'PERCASE apoyan al usuario y al equipo de desarroll~ en las etapas de 
requerimientos del análisis y la metodología del diseíio, mediante el control formalizado y 
detallado de las mismas. Esto evita ambigiiedudes, omisiones, redundancias, excedentes, 
etc.; de tal manera que se garantiza que las siguientes etapas cumplan con el objetivo 
previamente establecido. Entre las herramientas que existen para UPPERCASE están: 

• Control de Proyecto. 
• Diagramas de Control/Flujo de Datos. 
• Verificación de Sintaxis. 
• Reposición, 
• Pro!olipaje. 
• Control de Configuración. 
• Metodología del Desarrollo del Sistema. 

Para el Control del Proyecto las herramientas CASE pueden utilizarse para verificar 
el progreso en el desarrollo, manejo de esquemas de control y de recursos. 

Las herramientas de Diagramación de Control/F/11}0 de Datos pueden utilizarse 
para la identificación de relaciones organizacionales, describen el flujo de datos entre los 
usuarios de la organización y el grupo de desarrollo, muestran de forma gráfica la función y 
rendimiento de entradas, salidas, interfaces y métodos. 

Los Verificadores de Sintáxis se utilizan para analizar estructuras que muestran la 
composición funcional del sistema presente, definen los requerimientos del sistema 
propuesto y maneja un referencia cruzada de lógica de diseño contra reglas de diseño y 
requerimientos funcionales. 

Las herramientas de Reposición facilitan el almacenamiento de diagramas de 
estructuras; definiciones de pantallas y menús; esquemas de reportes; descripciones de 
registros, lógica de proceso; modelos de dalos, orgunizacionales, de proceso; código fuente; 
reglas de negocios; elementos de datos y componentes del sistcnrn de información. 

Un Pro/otipador se utiliza para construir modelos que definen los requerimientos 
del sistema, permite simular el prototipo para enfocar requerimientos del futuro sistema y 
probar su comportamiento. 

Los Con/ro/adores de Conjiguración llevan registro de los módulos; esto nos 
permite identificar iodas aquellas relaciones intermodularcs, dependencias, rcdumlancias. 
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Las herramientas de A1e!odología de Desarrollo del Sislema son lus responsables de 
vigilar que las etapas de desarrollo del mismo se cumplan en el orden establecido por la 
filosofia CASE. 

Proporcionan ayuda a los programadores en la implementación y desarrollo del sistema. 
Entre sus herramientas nos encontramos a: 

• Simulación 
• Generación de Código 
• Reposición 
• Ingeniería Inversa 

Las herramientas de Simulación toman como base prototipos y los utilizan para una fase de 
implementación y diseiio. 

Las herramientas de Generación de Código son simplemente ambientes que facilitan la 
generación y control de código. 

Las herramientas de Reposición en este caso tienen gran aplicación par[\ el código fuente y 
registra todos los movimientos originados por la Ingeniería inversa .La Ingeniería Inversa 
se utiliza para actualizar el software o cambiar de plataforma, reutilizando la mayor parte 
del software anterior, haciendo los cambios mínimos en las partes que sean necesarias. 
Todo esto basado en el concepto RCR ( Reusable Complement Recovery) lo que significa 
reutilizar en lo posible el código recuperado del sistema anterior o también para el 
desarrollo de nuevos sistemas. 
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11.2.3 VENTA.lAS Y DESVENTAJAS DE LAS HERRAMIENTAS CASE 

Entre !ns ventajns podemos mencionar: 

• Promueve el cumplimiento de la metodología de desarrollo de sistemas. 

• Facilita !~ comunicación entre los usuarios que intervienen en el proceso, lo que 
incrementa la creatividad de los mismos enriqueciendo el producto final. 

• Provee una mejm'visión del sistema. 

• Facilita la claborn~ión de documentación estándar. 

• Promueve una mayor competitividad entre los usuarios de la herramienta en 
comparación con los que utilizan el sistema tradicional. 

• Reduce costos. 

• Da un margen de tiempo más amplio pnra revisiones. 

• Permite liberar un sistema confiable, eficiente y versátil. 

Entre las desventajas encontramos: 

•Actualmente las herramientas CASE tienen un costo muy elevado. 

• La mayoría son dependientes de determinadas plataformas de Hardware. Algunas 
de las cuales exigen gran cantidad de recursos para el perfecto desenvolvimiento de la 
herramienta CASE. 

• Adopción de una nueva metoclologia de trabajo que contrasta con la metodología 
particular empleada por los desarrolladores de sistemas, ya que consideran que algunas 
etapas son obvias e innecesarias. 

• Ya que las herramientas CASE actualmente no cumplen con el concepto de 
"CASE Ideal", algunas etapas deben implementarse manualmente. 
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1 U PROTOTIPOS 

El prototipqje es básicamente una técnica de anúlisis. La mayoría de la literatura sobre la 
materia resalta el uso del prototipajc para descubrir una serie de requerimientos funcionales 
del sistema de sofl ware propuesto. 

El prototipqje fue formalmente introducido en los inicios de esta década (de los 90's) 
corno una alternativa para resolver la problcnuílica de la entrega forzada de sistemas de 
sollware Cuncionalmcnlc incorrectos. Por lo cual surgieron nuevas herramientas de software 
rápidamente. 

Estas herramientas hacen económicamente factible la construcción de dos sistemas 
-1111 prototipo y el producto .final- ¡mrn liberar correctamente un sistema. Las nuevas 
herramientas fueron sulicicnlcmcnte poderosas para permitir desarrollo de prototipos 
rápidos y de bqjo costo que contienen la esencia del sistema propuesto. Existe suficiente 
ílexibilidad de tal forma que las modilicacioncs puedan ser fácilmente realizadas sin que los 
desarrolladores deban recurrir a otras alternativas fuera de CASE. 

Es decir, el prototipqje presenta la oportunidad de dar mantcnenimiento al software 
desde etapas tempranas del ciclo de vida, haciéndolo fácil y barato. Con la berrmnientas 
correctas y el enroque adecuado las técnicas de prototipaje pueden aplicarse para modilicar 
el sistema de una forma sumamente económica. 

El análisis estructurado a madurado 1mís que cualquier otra técnica estructurada, tal 
vez se debe a tempranas experiencias frustrantes al intentar completar y detallar 
exactamente los rcqucrimienlus funcionales con modelos estáticos en papel. 1'.os enfoques 
<le análisis estructurado han sufrido frecuentes mejoras. Una mejora reciente ha sido la 
introducción de un enfoque tridimencional. Este enfoque fue descrito por vez primera por 
Tom Dcl'vlarco en "Controlling Software Projccls". DcMarco usa la analogía de un 
arquitecto especificando una construcción en tres dimensiones: 

• Elevación lateral. 
• Elevación frontal. 
•Planta. 

El subraya que los constructores de software utilizan el mismo enfoque para preparar un 
modelo de interface de funciones (!lujo de datos), un modelo de almacenamiento de 
información (entidad-relación) y un modelo de rula crítica( estados de transición). 

Bien ahora hablemos de la implementación de prototipos. Por ejemplo, la 
implementación . "top-clown" involucra el desarrollo de los primeros niveles de los 
diagramas de füijo de datos que después se utilizan como base para los primeros niveles de 
diseño que son a su vez la base del código inicial. Este código inicial puede incluir código 
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real tal como FORTRAN, C, LISI' u otros dependiendo el propósito del sistema pero sólo 
para alto nivel o los módulos de control. Los detalles del sistema pueden proponerse hasta 
que llegue el tiempo en deba implementarse el nivel corespondiente. De estn forma, el 
esqueleto del sistema puede ser demostrndo mtís rápido que con el enfoque de desarrollo de 
sistemas tradicional. 

Bien, el prototipaje es una implementación "top-clown" y esto no es una 
contradicción, ya que bajo la metodologia CASE es posible desarrollur el prototipo inicial 
del sistema sin necesidad de escribir y usar código real, dada.la ventaja de las herramientas 
CASE en este ru,bro. Los lenguajes de cuarta generación, la programación visual, los 
generadores de fimciones.,. los generadores de pantallas, las interfaces de procedimientos y 
los reportes hacen posible presentar el alto nivel del sistema a los usuarios linalcs mucho 
más rápido que escribiendo código. Los módulos creados con tales herramientas podrlin 
modilicarse fácil y convenientemente durante la fose de iteración del prototipo. Todas las 
interfaces entre sí y entre los módulos pueden ser probadas tempranamente en el ciclo de 
vida, sin la producción de código el cuál se generará en el nivel adecuado. No es necesario 
por tanto escribir código de prueba para experimentar con detalle los módulos durante la 
fase de prototipaje. 

Definitivamente la primera demostración de un prototipo rápido será 
intencionalemente imperfecta, pero a su vez será muy económica su generación y muy flícil 
su modificación. El prototipaje no se debe considerar como un enfoque veloz y mal hecho; 
más bien debe considerarse como un c:omp/emenlo de las técnicas de desarrollo 
estructuradas existentes más que una alternativa a esas técnicas. 

Dentro de la comunidad de profesionales de la computación, es un hecho bien 
conocido que el costo de corregir un error en un sistema de cómputo incremenlu 
drásticamente conforme el ciclo de vida del sistema progresa. Muchos autores convergen en 
la idea de que el costo de corregir errores se va incremenlando fuertemente conforme el 
sistema pasa por las etapas de análisis, diseño y desarrollo, para ser muy costosa la 
corrección durante las fases de postimplementación y operación. 

El prototipaje sirve para eliminar muchos de esos errores en las etapas tempranas del 
proyecto, anlcs de que se escriba código real alguno. El modificar un prototipo es fácil, 
barato y rápido. Esto obviamente no sólo representa ahorros muy significativos de dinero en 
el costo total del soliware sino unu gran cantidad de benelicios asociados intangibles. 

En sí, el prototiptije es un enfoque para ~vitar riesgos ,esto es, el prototipuje no 
introduce una nueva política o riesgos económicos al proceso de desarrollo de software, 
pero sí reduce considerablemente los factores de riesgo severo asociados con el desarrollo 
del software. 

Este nuevo y poderoso enfoque para el desarrollo de software está apenas 
empezando a utilizarse en algunas organizaciones para el.desarrollo de nuevas, grandes y 
complicadas aplicaciones. Es importante establecer que en la actualidad la mayoría de los 
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desarrollos de sollwarc aún utilizan el ciclo de vida trndicio1rnl involucrando la utilización 
de productos basados en papel para el análisis y el disefío para escribir programas con 
lenguajes de tercera generación y procedimientos de control para implementar el diseño. 
Sin embargo, esto está cambiando y muchas otras organizaciones han tenido experiencias 
exitosas al usar el prototipajc. Estos experimentos han producido sistemas de aplicación que 
tienen un nivel mayor que el normal en utilidades de usuario final. El software desarrollado 
con prototipos ha exhibido una clara tendencia a satisfacer de mejor manera los 
requerimientos reales del usuario y prodllcir información y funcionalidad más completa, 
más exacta y más descriptiva. 

Ullimamente con respecto a la estandarización de la conceptualización del 
prototipaje la American National Standar Jnstitute (ANSI) podría ofrecer una definición que 
puede ser considerada en pocas palabras como de "mantenimiento", la National 13urcau de 
estándares ha decidido tres terminologías en este aspecto que son: correctivo, de 
perfeccionamiento y adaptativo. 

El software de prototipos ha sido pcrlilado como : 

• Rápidamente funcional. 
•Un modelo mínimo del sistema propuesto . 
• rácil de modificar. 
• El modelo de trabajo será escrito en un lenguaje de cuarta generación. 
• Siempre será reescrito en un lenguaje procedural paras.u implementación. 
e Un modelo usado para determinar correcciones de discfío. _ 
•Una forma rápida para aproximarse a una solución del problema. 
• Siempre desechable. 
• Generalmente existe una interface humano-computadora. 
• Generalmente promueve la comunicación entre los desarrolladores y usuarios 
finales. 
o No es operable para niveles de extrema compl"jidad de desempeño del sistema. 
•No intenta ser el sistema final. 
•No presenta avanzadas caracterlsticas del sistema. 
• Presenta solmncntc un modelo de reportes y ventanas. 
• Un estudio de viabilidad. 
• Definición de la estrategia de requerimientos. 

Varios escritores y expertos piénsan que: 

• Deben ser hechos por experimentados prototipadorcs. 
• Reemplazará el ciclo tradicional de vida de desarrollo de un sistema. 
• Aííadc fases ni ciclo de vida tradicional del sistema. 
•Involucra el uso de lenguajes de cuarta generación. 
• Puede realizarse paralelamente con aplicaciones realizadas en forma tradicional. 
• Requiere de un diccionario de datos activo y un directorio de sistemas. 
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• Requiere de mecanismos de control de liberación para su administración. 
• Aplicable solamente a pequeños sistemas no muy complicados. 
•No puede ser usado para el desarrollo de sistemas en tiempo real.'

0 

El valor real de los prototipos viene con presentación del mismo, ya que de esta 
forma se pueden realizar varias transformaciones fmniliares al usuario, el cual debe ser 
capaz de decidir el tipo de información que es adecuada, esto es, decir si es suficiente, 
legible y fácil de obtener. Estas determinaciones del usuario son posibles solamente cuando 
puede obtenerse una respuesta inmediatamente vcrilicablc .por parte del prototipo a sus 
cuestiones tales como:¿ Qué pasa si hago esto? 

jII.1 CLASIFICACION DE PROTOTIPOS MAS COMUNES 

Existen 4 lilosofias establecidas acerca del prototipaje, cabe aclarar que no son las ünicas, 
sino las mas comunes para poder clasificar a un prototipo. Dichas filosofías son las 
siguientes: 

• Tl-IROWAWAY 
e QUICK&DIRTY 
• DESIGN DRJVEN 
• MOCK-UP 

r 
___________ _, ------- -........ ----·---, 
Prototipo THROW A W A Y 

El prototipo throwaway describe ei diseño de un producto a ser usado solamente para 
ayudar al usuario a identificar los requerimientos necesarios para un nuevo sistema. Por lo 
cual este tipo de prototipo puede ser idealizado como un sistema dinámico de especilicación 
de requerimientos. 

Un ejemplo de este tipo de prototipos son los sistemas staml-alonc (máquinas 
dedicadas con disco y so!lware propio) de lcngmtjes de cuarta generación con 
características de desempeño muy pobre. Otro ejemplo son los toolkit (herramientas de 
software) que pueden operar solamente en computadoras personales en forma stand-alone 
(el resultado no puede ser operado en ambientes multiusuario). 

Algunas fuentes literarias indican que los prototipos throwaway tienden a 
incrementar cerca de un 1 O por ciento el costo del presupuesto previsto, actualmente los 
prototipos de este tipo pueden reducir signilicativamente la revisión de los requerimientos y 
diseño de documentos y pueden a la larga evitar sorpresas durante la fose de prncbas del 
sistema. 
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Quick&dirty es un viejo término emplemlo para describir a un sistema que permite la 
realización rápida de un protitipo el cual puede ser modificado hasta obtener la aprobación 
del usuario. En el pasado esto significaba el tener que escribir programas en lenguajes 
estándares para poder obtener un prototipo que diera una idea del sistema final, todo esto 
sin un correspondiente análisis o diseño, ,ya que los programas eran modi!icados en base a 
una retroalimentación por parle del usuario el cual daba sus puntos de vista de acuerdo a los 
resultados generados por el incipiente sistema. Por consecuencia este tipo de desarrollo de 
sistemas resultaba ser demasiado caro, ya que los programas tenían que ser conslanlcmenle 
modi!icados ("parchados") antes de ser liberados y raramente acompañados de cualquier 
documentación. 

Sin adecuadas herramientas para la realización de prototipos cualquier modelo 
realizado de prototipo al inicio del desarrollo del proyecto es por de!inición quick&dirty. 

El desarrollo de sistemas de prototipos quick&dirly es particularmente capsioso; ya 
que el primer diseño tiene la característica de ser un trabajo fücil y con buena presentación, 
pero misteriosamente en cuanto comienza a crecer en cuanto a desarrollo, el esfuerzo para 
la elaboración de una siguiente etapa se torna más dificil que la anterior, lo que incrementa 
en gran medida el costo del sistema. 

El desarrollo de sistemas prototipo quick&dirly no es nada mas que la reencarnación 
de los métodos de software utilizados al principio de la utilización de computadoras. 

Este tipo de diseño se deriva de las disciplinas desarrolladas por la Ingeniería de Software 
donde el prototipo significa una producción previa del modelo del sistema final. El modelo 
es completo y lo más perfecto posible. por lo cual son utilizados métodos de prueba para 
evitar cualquier defecto en el sistema antes de la liberación !inal del producto. En términos 
de cómputo, un sistema es desarrollado usando técnicas tradicionales para el análisis, 
diseño y desarrollo. Los usuarios pueden ver los resultados de·un análisis de alto nivel 
mediante diagramas de flujo; pero no pueden ver nada mas hasta después de que el diseño 
detallado haya sido completlido. Este tipo de desarrollo de prototipos es problemático 
porque es demasiado detallado, documentos de análisis y diseño son demasiado especí!icos, 
por lo cual resulta demasiado caro el modi!icar alguna de estas etapas, además que la 
prc~entación del sistema puede descubrir resultados inesperados e indeseables. 

Se puede observar que uno de los grandes problemas acarreados por el uso de este 
tipo de desarrollo de protipos son los cambios requeridos y solicitados como resultado de la 
demostración del sistema, dichos cambios son típicamente mayores en número y en 
complejidad. 
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1

----·--·--··-···········-·--··---·····--·-······-············-····-··-····---·--·--······ 
Prototipo NONFUNCTIONING MOCK-UPS (Modelo o réplica) 1 

Un lvfock-Up provee a un usuario con ejemplos visuales de los procesos de entrada y salida 
del sistema. El mock-up es muchas veces realizado en papel o puede ser implementado por 
pantallas en una computadora. Los ejemplos son preparados manualmente por los 
programadores. No existen datos reales de entrada en la computadora, así como tampoco 
existen datos generados para la salida, pero los programadores casi siempre incluyen datos 
que permiten mostrar el formato de los mcnus, los formatos de tipo de entrada o reportes. 
Aquí puede hacerse una distinción entre los prototipos hcé.hos mediante throwaways y 
mock-ups basados en la presencia o ausencia de datos reales. Obviamente el Moc:k-Up no es 
aprovechado sino hasta de~pués de que los requerimientos han sido definidos. El desarrollo 
de prototipos lvfock-11ps resultan ser no muy caros y de gran ayuda, pero no son definitivos 
en la identificación de los requerimientos funcionales porque no tienen la capacidad para 
realizar la experimentación iteractiva. 
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1111. ANALISIS 

jm.1 ESTUDIO l'lmLIMINAR 1 

La tecnología CASE ha tomado un fuerte impulso, cada vez aparecen en el mercado 
herramientas CASE que se aproximan más a la metodología ideal establecida. 

Sin embargo, la gran mayoría de las herramientas actuales son muy limitadas, ya 
que son productos específicos para ciertas etapas de desarrollo, lo que implica que el resto 
deba seguirse realizando en forma tradicional o con otra herramienta. Algunas herramientas 
cubren la parle de anúlisis, otras la de diseño, algunas generan código, otras más trabajarán 
en forma excelente los repositorios, diccionarios de dalos, documentación en general y las 
restantes simulación, prololipaje, ingeniería inversa, cte. 

Algo que también es cierto es que en la actualidad el precio de la mayoría de estos 
productos es realmente alto y delinilivamen!c esto se vuelve un obstáculo para adquirir la 
tecnología CASE aún cuando está comprobado que los beneficios son enormes. 

Ahora bien, nos encontramos que muchas de las herramientas son dependientes de 
ciertas plataformas las cuales no siempre son estándares del mercado y eso delinili vamente 
disminuye sus posibilidades de aceptación. 

Ya existen por supuesto herramientas con un mercado que va creciendo y son 
aquéllas que se basan en plataformas estándar comercialmente hablando, el único 
inconveniente es que estas hci·rnmienlas consumen recursos de cómputo en gran cantidad, 
refiriéndonos a memoria RAM, espacio en disco duro, monitores de lri mejor resolución 
posible, el tipo de CPU, ele. 
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jm.2 ENCUESTA 

Se decidió elaborar una encuesta para conocer aspectos y opiniones de diferentes 
usuarios y disefiadores; sobre sus problemas en cuanto a diseño, las. herramientas que 
utilizaban, sus metodologías para desarrollar proyectos, su c9nocimiento sobre tecnología 
CASE, etc. 

Los resultados Je la encuesta permitieron tener conocimiento de aspectos no 
visualizados por el equipo de desarrollo lo que permitió analizar la inclusión de 
características adicionales que podría soportar el sistema. 

La encuesta fué aplicada en diversos sectores del área d<: sistemas, entre otros: 

Líderes de proyecto de ciertas compafiías 
Empresas dedicadas a proporcionar servicios de soflware 
Población estudiantil de licenciatura ya dedicada al área de desarrollo 
Empresas de consultoria 
Centros de cómputo 
Otros 

Los resultados obtenidos fueron de gran utilidad para el presente sistema, los 
puntos fueron ponderados y analizados, después de lo cuál el equipo de trabajo los fué 
incluyendo de forma que satisfacieran en la medida de lo posible, las características 
propuestas por los usuarios potenciales, para darle a este trabajo una vcrsati lidacl y mejor 
visión. 

Aquí comentamos los resultados obtenidos de los encuestados: 
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100 

80 / 

40 

20 

º~-· N ive 1 de Estudios 

•Bachillerato 

G Técnico 

•Licenciatura 

U Doctor~do 

líl Maestría 

[]otro 

Análisis 

La población es mayoritaria profesionista lo que nos permite considerar que sus respuestas 
son objetivas. 

fExrERIENÓAEN-COMPUTÓ ;···· 

Uso de 
Computadoras 

• 1-2Años 

[:J 3-5Años 

• 6-10Años 

• El 80% cuenta al menos con 6 años en el área 

• En estos años han ocurrido notables mejoras 

• La población tiene por tanto buena experiencia en el área 
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Actividad en 
Cómputo 

• La consultoría ha tomado gran auge 

•Directivo 

['21 Usuario 

• Lfderde 
Proyecto 

[:J Analista 

lm Técnico 

f'l Consultor 

• Programador 

ll instructor 

• Aproximadamente un 70% se encuentra en desarrollo ele sistemas 

• Fué de gran utilidad tener opiniones ele diversas especialidades 

Consulta Publicaciones Periódicas 

•El 90% se actualiza rcgulannentc 

•Consulta 
Publicaciones 
Periódicas 

• Eso permite qti~ la curva de aprendiz!lie se mejore 
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Tipo de 
Publicaciones 

11 Esparlol 

F1 Inglés 

•Ambos 

1-1 Ninguna 

• Por fortuna la tendencia es consultar las publicaciones sin importar el idioma. 

Análisis 

• Esto implica que los usuarios cstún interesados rcalemcnte en los artículos consultados, 
actualización . 

¡·- ...... _,, ___ ,,. --·- ..... .,. .•..... . .. .. .. . . 
¡TIPO DE SOFTWARE DESARROLLADO: 

30 111 Científico 

Q lngenierla 

• Administrativo 

i 1 DB 

IJ!ll Educacional 

[] Enlrelenimiento 

o 
Tipo de SoRware • Olra 

Prevalece el desarrollo de software para las áreas de : 

• l ngcniería 

• Administración 

• Bases de Datos· 
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Platafonna 

~ Mainframe 

• Maclntosh 

[j Redes 

11'11 Wo rksa tio ns 

lJ º~º 

~--------- -·----------------- -····-·-- -- ---- ·-- ----- -·--

• Predomina la PC por su versatilidad y facili<la<l de manejo 

•Aumenta la utilización <le WorkStations y Redes 

GPCASE 

• En los mainframes actualmente sólo se mantienen sistemas existentes, el desarrollo es casi 
nulo. 

Lenguajes 

~---------- ------··. 

•Los mas utilizados, C y PASCAL 

• C++ va en aumento 

11 e 

!] C++ 

• COBOL 

U FORTRAN 

il PASCAL 

O orno 

• COBOL y FORTRAN aún se utilizan, generalmente para <lar mantenimiento a sistemas 
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Uso de 4GLS 

•La utilización de 4GL'S va en aumento 

•s1 

[]No 

•Cada vez se desarrollan herramientas más amigables y específicas 

Análisis 

•Algunas berramicntas cuentan con interfaces para soportar diferentes arquitecturas 

Paqueterla de 
apoyo 

•Se utilizan los recursos de cómputo disponibles 

• Gran parle de ellos no están diseñados para desarrollo 

Bs1 

§No 

• Se observa la necesidad de con lar con herramientas para desarrollo de software 
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Usa Metodologla 

100. 

50 / 

o 
SI No ,· 

•En general si se utiliza un método 

• El método no necesariamente está cstandarizudo 

• Puede ser un método creado personalmente 

Cono.cen CASE 

11 Conocen CASE 
1 

- - ---·--------·-·¡ 

SI No 

•CASE empieza a difundirse 

•Una parte de los usuarios lo conocen pero no lo l~<m utilizado realmente 

•También hay quien lo utiliza sin saberlo 
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Usa herramientas 
CASE 

::~] 

• Menos ele la mitad han realmente uliliznclo CASE 

TOOL PROTOTIPOS 

UTIL NOSE 

• Más ele In mitad lo considera útil 

1

- - --- ---- --¡ 
11 TOOL 

PROTOTIPOS 

- ---- ----------·--

Análisis 

• Los restantes lo desconocen o no lo identifican aún teniendo la herramienta integrada 
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% de Ahorro·can 
CASE. 

•0-10% 

D 11-35% 

• 36-66% 

[J 67-100% 

• Aproximadamente un 50% estiman muy poco ahorro 

• El otro 50% estiman un ahorro considerable 

• Este ahorro implica tiempo, recursos humanos, materiales y esfuerzos 

¡culivA"nliA.r1lE:Nil1iúE:EN cAsE:: 

50 

40 / 

Aprender CASE 

• La mayoría lo considera fác;il 

•En su facilidad radica parte de su potencialidad 
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lhl Regular 

• Dificil 

U No sé 
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60 

40 

20 / 

o 
Documentación 

CASE 

• La documentación es regular 

•La mayoría no se decidieron a calificarla 

Análisis 

·- ....... , .............. ··-·--· .. ··-·----·····--··-·¡ 

R Inadecuada 

n Regular 

•Adecuada 

1 ·¡No sé 

• Pocos productos ofrecen documentación de fácil comprensión 

50 
40 / 

30 / 

20 / 

10/ 

O· ' 

·--=-1> J 
... . 1l¡>Y 

Costo adquisición 
de CASE 

• Adquirir CASE no es muy accesible 

' ...• ., .............. ····- ··-···· ........ ·····--·---·-·--·] 

R Bajo 

fT.l Adecuado 

.Alto 

f"l No sé 

• Una razón es que no se conoce con certeza el costo-beneficio pa~a un producto CASE 
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Recursos'para 
CASE 

• La minoría los considera aceptables 

•Muchos 

U Regular 

•Pocos 

1 1 No sé 

• Una gran parte consideró que aún son demasiados 

GPCASE 

,' 

• Otra gran parte no se decidió a calificar los recursos que requiere 

Dificil implantar 
CASE 

as1 

[3 No 

•No sé 

•Aún en la actualidad se considera dificil implantar CASE 

• Las razones son diversas 
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1 CONCLUSIONES DE LA EN<;: U ESTA 

La población de sistemas ha elevado su nivel de capacitación 
La población se actualiza cada vez más 
El idioma inglés ya no es barrera para el progreso en el área de sofiware 
Entre los lenguajes de tercera genernción se sigue utilizando C y Pascal 

Análisis 

El fORTRAN es exclusivo para centros de investigación y desarrollos científicos 
El COBOL se utiliza para mantenimiento de sistemas ya existentes, los desarrollos en este 
lenguaje se han sustituido por otro tipo de software 
Los lenguajes de cuarta generación se han di fundido enormemente 
Se han utilizado todos los recursos disponibles para apoyo en el análisis y desarrollo como 
diagramadores, procesadores de texto, hojas de cólculo, ele, Jos cuales no eslún diseñados 
para eslc tipo de sistemas 
Eso implica la necesidad de contar con herramientas específicas para análisis y desarrollo 
de sistemas; e'sto es utilizar y difundir las herramientas CASE 

¡coÑcLÜSIONES soiüú: «::ASE 

El costo de adquisición aún es alto 
La documentación de algunos productos aún deja que desear 
Se requieren ciertos conocimientos para utilizar algunos productos 
Trabajan bajo plataformas especí íleas que no son muy accesibles 
Los recursos empiezan a estandarizarse 
El campo de acción se incrementa 
Se requiere una mayor difusión 
La implantación de CASE se ha diílcullado por idiosincracia, costumbre, rechazo al 
cambio, falta de recursos económicos, folla de infraestructura, falla de capacitación, falta de 
metodologías, ele. 
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1 IIl.3 PROPUESTA 

I········-----------· ···-----·---·-··-··· 
1 
III.3.1 Sistema GPCASE 1 

Bien, considerando los puntos del Estudio Preliminar tenemos un panorama de las 
herramientas CASE en el mercado y es precisamente de esas consideraciones que nace la 
idea de desarrollar el GPCASE. 

GPCASE surge como una herramienta CASE que cubrirá una etapa de esa 
metodología. Entre las características más intt.:resantes del sistema estú primeramente, que 
podrá operar bajo un ambiente de trabajo estándar comercialmente hablando como es 
Windows, esto permitirá definitivamente una gran versatilidad ya que es sumamente 
accesible. 

Ahora bien, los requerimientos que solicita GPCASE para operar, son prácticamente 
los mismos que cualquier computadora debe tener para poder trabttjar con Windows; es 
decir, si un usuario tiene los recursos suficientes para trabajar con él adecuadamente, 
entonces podrá utilizar GPCASE sin problema. 

Por ahora, GPCASE es una herramienta que facilita el cumplimiento de una parte de 
la metodología. 

IIII.3.2 REQUERIMIENTOS 

lrn.3.2.1 REQUERIMIENTOS PARA orERACioNI 

El equipo recomendado para la operación óptima del sistema GPCASE es el 
siguiente: 

Requerimientos de Hardware 

* Computadora 386 sx. 
* Memoria RAM : 2 MB. 
* Disco Duro 20 MB. 
* Monitor VGA Color. 

Se recomienda la computadora 386 sx, debido a que los estándares comerciales tales 
como Windows 3.1, compiladores de desarrollo, etc; mismos con los que se desarrolló el 
sistema prototipador GPCASE, presentan su mejor rendimiento a partir de esta arquitectura. 
La cantidad de 2 MB de RAM es la mínima requerida por-Windows para su desempeño. En 
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el disco duro recaerá todo el peso de la información, librerías, programas, bases ele datos, 
ele. Se sugiere este tipo de moníior ya qui! el GPC/\SE lrabaja con la misma lilosol1a ele 
Windows. la cual establece una comunicación visual dinúmica con el usuario. 

Requerimientos de Software 

* MicroSoll Windows ver. 3.1 

lm.3.2.2 REQUERIMlENTOS PARA EL DESARROLLO DE GPCASEf 

Requerimientos de Hardware 

* Computadora 386 sx. 
* Velocidad 33 Mhz. 
* Memoria RAM : 4 MB. 
* Disco Duro 80 MB. 
* Monilor VGA Color. 

Se recomienda la computadora 386 sx, debido al empico de los programas que se 
enumeran en la sección de Requerimientos de Soílware descritos mós adelante. La 
vclociclacl de 33 Mhz o mayor nos permiten como desarrolladores un buen rendimiento, 
debido a que el excelente tiempo de respuesta evita que nuestra atención se desvíe del 
objetivo propuesto en turno. Los 4 MB son necesarios debido al Over/lead (fuerle carga de 
trabajo) ocasionado por el gran número de herramientas empleadas en el desarrollo del 
sistema, las cuales demandaban una gran canlidacl de recursos en general; por experiencia 
propia una cantidad menor de RAM aumenta la posibilidad de saturar la computadora y 
disminuir su desempeño llegando incluso hasta un Crash (caída total del sistema). Las 
herramientas enumeradas necesitan aproximadamente 60 MB para su sola instalación, 
asimismo el Winduws requiere entre 7 y 9 MB para el Swapping (manejo de memoria 
virtual). 

Rcqueriinientos de Software 

* MicroSoft Windows ver. 3. l . 
* MicroSoft Programmers WorkBench C/C++ 7.0. 
* MicroSoft Winclows SDK (Solhvarc Development Kit). 
* Btrieve for Windows ele Novel!. 
* Winclows Maker. 
* Drover's Profcssional ToolBox for Windows. 
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Windows 3.1 es el medio ambiente para la integración de las herramientas de 
desarrollo. Es un ambiente gnílico que se ha convertido en el estándar del mercado de las 
PC's compatibles y por tanto es obvia su inclusión para el desarrollo de GPCASE. 

Microsoll C/C++ 7.0 incluye el Windows SDK completo, el cuál es el sistema de 
desarrollo de sofiwarc para aplicaciones Windows. El C/C++ 7.0 contiene además entre 
otras cosas una librería llamada "Foundation Classes" que provee herrmnientas orientadas a 
objetos para programar directamente Windows. El ambiente de desarrollo integrado del 
C/C++ 7.0 es el PWB (Programmer's Work Bench) que pósce características de edición 
poderosas, permite edición múltiple de archivos, tres modos de operación para copia o 
borrado, una de las cuales' es la edición en columna. Se nrnnejan rácilmcntc las macros y el 
remapeo de teclado. A diferencia de otros compiladores como Borland C++, el PWB tiene 
un generador MAKE que usa menu tipo pop-up para seleccionar los archivos fuente de la 
aplicación correspondiente. Además d archivo que genera MAKE es tipo ASCII lo que 
permite su edieióq fuera del ambiente. El depurador de Microsoft ya está diseñado para 
trabajar con un sólo monitor lo que es una gran mejora ya que antes se necesitaban dos 
monitores para depurar programas Windows. El CodeView tiene además la capacidad de 
revisar datos dentro de los objetos C++ y activación de puntos de ruptura y rastreo dentro 
de las clases C++. Aunque El C/C++ 7.0 no es el más rápido en compilación en el mercado 
si lo es en cuanto a ejecución y lo que es mús importante pani desarrollos orientados a C++ 
y Windows el código ejecutable es compacto, óptimo y rápido. 

Btrieve for Windows de Novell es un manejador sumamente flexible· para 
desarrollar aplicaciones, los accesos a las bases de datos son veloces y sencillas, la interfoce 
se realiza a través de una sola función que hace las llamadas al manejador y la cual se 
codifica donde se requiere dentro del código, en este caso C/C++ y Windows SDK. El 
manejo de una sola función facilita enormemente el control del código y evita la generación 
de errores adicionales ya que además la función provee manejo de errores. 

Windowslvlaker ayuda al diseñador de aplicaciones generar código mucho más 
rápido que de la forma tradicional, ya que le permite modilicnr, hacer pruebas y eliminar 
código en forma fácil, esto no quiere decir que esta herramienta cubra todas las necesidades 
del desarrollador desde la etapa de diseño hasta la etapa de mantenimiento, sino que 
únicamente le ahorra tiempo en la delinición de mcnus, ventanas, colores y tamaños de las 
ventanas, etc., ya que muchas veces estos factores son los que se consideran y en los cuales 
el programador emplea la mayor parte de su tiempo en atenderlos, además para el 
programador que se inicie en el ambiente Windows le es de gran ayuda, ya que le da una 
idea de como funciona Windows así como' una apreciación de la utilidad de 
WindowsMaker. WindowsMakcr elimina el trabajo tedioso en el desarrollo de aplicaciones 
Windows, incrementa la productividad en los usuarios expertos, así como el aumento en la 
curva de aprendizaje de los programadores novatos, para el dcsurrollador es de gran ayuda, 
ya que el sistema presenta una etapa de simulación lo cual evita que se tengan que hacer un 
gran ní11nero de compilaciones para ver como se comporta el diseño desarrollado. 
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Las Drover's Professional TooIBox for Windows son rutinas de interface para 
programas de Microsoft C, Actor, WindowsMakcr y Borland C++. Consiste esencialmente 
de 6 Iibrerias dinámicas de liga (Dynamic Link Libraries, DLLs). Estas sirven de ayuda 
para incrementar la funcionalidad del Microsoft Windows Software Developmcnt Kit 
(SDK) y lmra simplificar la tarea del desarrollador proíesional, con aplicaciones de alta 
calidad; por medio del uso de controles y funciones propias del ToolBox el profesional 
puede hacer más facil la etapa de desarrollo. Así mismo Too113ox ha sido desarrollado lo 
rmís vinculado posible a las funciones del SDK, las convenciones de los nombres son 
similares, así como un grun número de funciones de bajo nivel, muchas de las cuales 
remplazan a las ya existentes en C las cuales no aceptan FAR pointers (requeridas por 
windows). La solución que emplea ToolBox es el uso del modelo de memoria Largc (forza 
automáticamente al uso de far l'ointers). 

l III.3.2.3 PERFIL DEL USUARIO DE Gl'CASE 1 
Es de suma importancia considerar ciertos aspectos sobre el usuario que explotará el 

producto. A continuación sugerimos analizar los siguientes puntos: 

!NIVEL l'ROFESIONALI 

El GPCASE no está dirigido a un tipo de profesional o técnico en particular. Sin 
embargo, bien es cierto que un profesional, dedicado al área de desarrollo, obtendrá 
mayores beneficios de Gl'CASE debido a que tiene un panorama más amplio de posibles 
aplicaciones que un técnico. 

!NIVEL DE EXPERIENCIA 

La experiencia es un factor determinante en este caso, ya que el análisis del 
problema. la elección de posibles soluciones y la toma de decisiones se lleva a cabo de una 
forma más rápida y eficiente. 

1 HABILIDAD 1 
Respecto a la habilidad nosotros consideramos que existen personas que no 

importando su preparación, tienen una facilidad que se va acrecentando con la práctica para 
desenvolverse en cualquier terreno, esto significa que un usuario hábil puede obtener 
buenos resultados al utilizar el GPCASE. 

CAP. 111-17 



Análisis GPCASE 

IVISION DEL NEGOCIO 

Este es un concepto que cada vez cobra mayor importancia, se refiere a la capacidad que un 
individuo posee de observar, analizar y obtener conclusiones del movimiento en general del 
ambiente en el cuál se desenvuelve. Este individuo genera nuevas ideas, cambia enfoques 
de trabajo, agiliza procesos, en fin puede realmente revolucionar el negocio. 

En conclusión, el GPCASE no está limitudo a que sólo sea explotado por cierto tipo 
de usuarios, mas bien, puede ser explotado por cualquier tipo de usuario que de alguna 
forma esté involucrado al .desarrollo de software. Pero, lo que es una realidad, es que a 
mayor preparación, mayo~ experiencia, mayor habilidad y mayor visión posea el usuario, 
mejores serán los resultados que se obtengan con GPCASE. 
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111.4 Elementos Gráficos P:1rn ,i\ni1lisis y Diseño 

l Elementos 

En esta sección mostraremos el Diagrn111a de Flujo de Datos, el Diagrama Entidad/Relación, 
el Diccionario de Datos y el Diagrama Es~ructurado que representan el sistc111a GPCASE. 

Diagrama de Flt[io de Dalos (DFD) 

Los Diagramas de Flujo de Datos permiten obtener una visión global de los orígenes y 
destinos del siste111a, pudiendo incluir parles manuales y automatizadas. 

Elementos que componen el DFD son: 

Flujo ele Datos: Es una transferencia de información entre los clcmcnlos de diseño, se 
simboliza 111edianle una flecha horizontal o vertical con la punta indicando la dirección del 

lh!io. 

Proceso: Un proceso representa un cambio que sufren los dalos, es necesario describir una 
función ele cada proceso para una fácil referencia, una única identificación vinculada en lo 
posible, los procesos se simbolizan con un recl¡íngulo vertical y dividido en tres arcas 

ldenlificador 

Descripción del Proceso 

Responsable 

lelentilicaelor: Es un número cuyo objetivo es identificar al proceso. 

Dcscripci!Ín elcl proceso : Debe de hacerse de una manera sencilla, pero que indique lo que 
ese proceso real iza. 
Responsable : Tiene el objetivo de llevar un control y una relación de quien realiza ese 
proceso. 

Almacenamiento Es el lugar donde se almacenan los datos durante el proceso, se 
simboliza de la s\guicnlc manera . 
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Entidad Externa : Representa una füente o un destino de transacción, que son generalmente 
clases lógicas de cosa o personas, puede simbolizarse con un cuadrado con los lados 
superior e izquierdo de doble ancho para hacer resaltar el símbolo del resto del diagrama. 

D 
Diagrama de entidad relación : Es una representación grálica de las entidades, sus atributos 
y las relaciones entre ellas, que sirven para modelar los archivos o bases de datos. 

Los elementos que forman un diagrama de entidad-relación son : 

Entidades : Las entidades representan cualquier objeto o evento, acerca del cual se 
al111acem1 información . 

1. Identificador de la entidad. 

2 2.- Nombre de la entidad. 

3,- Lllaves 

4 4.- Atributos 

Relación : Son asociaciones entre entidades . 
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1 V.2.2. Diagrama de Flujo de Datos (IJFD) 

A cuntinuaci6n se presenta una serie de elementos que permitieron el análisis del sistema 
GPCi\SE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench. 

Pro Kit generó los siguientes elementos de análisis: 

Diagrama General de Flujo de Datos 
Descripci6n de los diagramas 
Diagrama de cada Proceso 

Configurar el Proyecto 
Definición de Menús 
Creación de Variables 
Diseño de Múdulos 
Procesos de Diseño y Análisis 

Descripción de los Procesos 
Descripci6n de Entidades Externas 

.· 
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PRO.IECT :Gl'CASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTlm 
MACRO NAME :IJFIJ.ALL 

Dia¡¡ranrns De Gl'CASE 
DATA FLOW DIAGRAM 

COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
1 CONFIGURAR EL PROYECTO 

DESCR!PT!ON: •••RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR 

ORIGIN 
FROM 
D!AGRAM 

PAGE 1 
DATE:17/06/93 
TIME:21:22:3S 
USER:SYSTEM 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

OR!GIN 
DATE 
17/06/1993 

----------------------------------CONTAINS EXTERNAL ENT!TIES (EE)------------------'-------------------------------
----ID----- ----------------------EXTERNAL ENT!TY NAME------------------------ ' 
El USUARIO 

TOTAL ITEMS: 

----------------------------------CONTA lNS PROCESSES (PR)-------------------------------------------------------------------
----------ID---------- ----------------------PROCESS NAME-------------------------------- IS ALSO DFD 

1 CONFIGURAR EL PROYECTO Y 
l.l DESCR!PCION DEL PROYECTO N 
l .2 CONFIGURAR N 

TOTAL !TEMS: 3 

-------.~--------------------------CONTAINS DA TA STORES (DS)----------------------------------------------------------------
------~--ID---------- --------DATA STORE NAME------- ----------ID---------- --------DATA STORE NAME-------
DB l PROYECTO 

TOTAL ITEMS: 

----------------------------------CONTAINS DA TA PLOW OCCURRENCES (DF)-------------------------------------------------
-------------DA TA FLOW NAME------------- --------SOURCE-------- -----DESTINATION------
PROPORCION A E 1 l. 1 
CREAR PROYECTO 1.2 DB 1 
LEE DBI 1.2 
LEE DBl 1.1 

TOTAL ITEMS: 4 

========================================================= 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
2 DEF!NICION DE MENUS 

DESCRIPTION: ••• RECORD ADDED VIA DlAGRAM EDITOR 

ORIGIN 
FROM 
DIAGRAM · 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

ORIGIN 
DATE 
17/06/1993 
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PRO.JECT :CWCASI~ 
VERSION :2 
WORKSTATION:MAS'flfü 
MACRO NAME :IWD.ALL 

Diagramas De GPCASE 
DATA FLOW DIAGltAM 

COMPLETE LISTING <W ALL DIAGRAMS 

---------DPD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
2 DEPINICION DE MENUS 

PAGE 2 
DATE:l7/06/9J 
TIME:2 l :22:35 
USER:SVSTEM 

----------------------------------CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)-----------------------------------------------------------------

***NO EXTERNAL ENTITIES DEPINED*** 

::::::::::;~::::::::::·----~~~~~~:~~-:~.1:.1.~.;~~~~~';i~~-·::_·:~:::~:::::::::::::::~::::::·----·;;;~~;ü-;;;~------------------
2 ' DEPINICION DE MENUS Y 
2.1 DISEÑO N 
2.2 MANTENIMIEN N 

TOTAL ITEMS: 3 

---------------------------------CONTAINS DATA STORES (DS)-------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- --------DATA STORE NAME------- ----------ID---------- --------DATA STORE NAME------

DB2 MENU 

TOTAL ITEMS : 

----------------------------------CONTAINS DA TA PLOW OCCURRENCES (DP)-------------------------------------------------------
-------------DA TA FLOW NAME------------- --------SOURCE-------- -----DESTINATION------
GENERA 2. 1 DB2 
ACTUALIZA 2.2 DB2 
LEE DB2 2.2 

TOTAL ITEMS: 3 
======================================================== 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------DPD---------- ----------RELATED PROCESS NAME---------'-------------------------------
3 CREACION DE VARIABLES 

DESCRIPTION: •+• RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR 

ORIGIN 
PROM 
DIAGRAM 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

ORIGIN 
DATE 
17/06/1993 

----------------------------------CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)---------------------------------------------------
----ID----- ------------EXTERNAL ENTITY NAME------------------------
E2 VARIABLES EXTERNAS 

TOTAL ITEMS: 

----------------------------------CONTAINS PROCESSES (PR)---------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- ----------------------PROCESS NAME-------------------------------- IS ALSO DPD 

3 CREACION DE VARIABLES Y • 
3.1 EDICION N 
3.2 SELECCION DE VARIABLES N 
3.3 CARGA EXTERNA N 
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PRo.mcT :GPCASI<: 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTER 
MACRO NAME :IJFIJ.ALL 

Diagramas De GPCASE 
DATA FLOW DIAGRAM 

COMPLETE LISTING OF ALL I>IAGRAMS 

PACm 3 
DATE:J7/06/93 
TIME:21:22:35 
USER:SYSTEM 

========================================================================================== 
---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
3 CREACION DE VARIABLES 

----------------------------------CCJNTA INS PROCESSES (PR)----------------·---------------------------------------------------------

TOTAL ITEMS: 4 

-------:-··-----------------------CONT /\ INS D/\T/\ STO RES (DS)-------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- --------DATA STORE NAME------- ----------ID---------- --------DATA STORE NAME-------
DB3 VARIABLE 

TOTAL ITEMS ; 

----------------------------------CONTAINS DA TA FLOW OCCURRENCES (DF)-------------------------------------------
-------------DA T /\ FLOW NAME------------- --------SOURCE-------- -----DESTINATION------
GENERA 3.3 DB3 
ACTUALIZA 3.2 DB3 
ACTUALIZA 3.1 DB3 
CONSULTA DB3 3.2 
CONSULTA DB3 3.1 
ENTRAN E2 3.3 

TOTAL ITEMS; 6 
========================================================== 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
4 DISEÑO DE MODULOS 

DESCRIPTION: •••RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR 

ORIGIN 
FROM 
DIAGRAM 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

ORIGIN 
DATE 
17/116/1993 

------.---------------------------CONTA INS EXTERN AL ENTITIES (EE)------------------------------------------------------------------
***NO EXTERNAL ENTITIES DEFINED••• 

---------------------------------CONTAINS PROCESSES (PR)---------------------------------------------,-------------------------··--
-------.---ID---------- ----------------------PROCESS NAME-------------------------------- IS ALSO DFD 

4 . DISEÑO DE MODULOS Y 
" 4.1 GENERACION DE OBJETOS N 

4.2 CONTROL DE HERRAMIENTA N 
TOTAL ITEMS: 3 
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PRO.IECT :GPCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MAS'fllR 
MACRO NAME :IWD.AU, 

Diagramas De Gl'CASE 
DATA FWW DIAGRAM 

COMPLETE LISTING OI? ALL DIAGRAMS 

PAGE 4 
DATE:l7/06/93 
TIME:21:22:35 
USER:SYSTEM 

========================================================================================== 
---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------

4 DISEÑO DE MODULOS 

----------------------------------CONTAINS DATA STORES (DS)------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- --------DATA STORE NAME------- ----------ID---------- --------DATA STORE NAME-------

DB5 DISEÑO DB3 VARIABLE 

TOTAL ITEMS : 2 
----------------------------------CONTAINS DA TA FLOW OCCURRENCES (DF)-----------------------------------------------------------
-------------DA TA FLOW NAME------'"';___ --------SOURCE-------- -----DESTINATION------
ACTUALIZA 4.1 DB5 
PROPORCIONA DB3 4.1 
EMPLEA 4.1 4.2 
LEE DB5 4.1 
FACILITA 4.2 4.1 

TOTAL ITEMS : 5 
==================================;;:==========;;;;================== 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

--------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
5 PROCESOS DE DISEÑO Y ANALISIS 

DESCRIPTION: ••• RECORD ADDED VIA DIAORAM EDITOR 

OR!GIN 
FROM 
DIAORAM 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

OR!GIN 
DATE 
17/06/1993 

---------------------------------CONTAINS EXTERNAL ENTJTIES (EE)-----------------------------------------------------------------
----ID----- ----------------------EXTERNAL ENTITY NAME------------------------
E3 CODIOO 

TOTAL ITEMS : 

----------------------------------CON'l'AINS PROCESSES (PR)---------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- ----------------------PROCESS N AME--------------------------------

5 
5.1 
5.2 
5.3 
5.4 

TOTAL ITEMS: 5 

PROCESOS DE DISEÑO Y ANALISIS 
EXPLOTACION 
CONSULTA 
REPRESENTAC GRAFICA 
OENERACION REPORTES CODIOO 

IS ALSODFD 
y 
N 
N 
N 
N 

---------------------------------CONTAINS DA TA STORES (DS)------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- --------DATA STORE NAME------- ----------ID--------- --------DATA STORE NAME-------

DB5 DISEÑO 

TOTAL ITEMS : 
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PRO.mC'r :GPCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTRI{ 
MACRO NAME :DFIJ.ALL 

Diagramas De GPCASE 
DATA FLOW IJIAGRAM 

COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS 

PACTE 5 
DA TE: 17/06/93 
TIME:21:22:35 
USER:SYSTEM 

========================================================================================== 
---------DFD---------- ----------RELATED PROCESS NAME-----------------------------------------
5 PROCESOS DE DISEÑO Y ANALISIS 

----------------------------------CONTAINS DA TA FLOW OCCURRENCES (DF)·-----------------------------------------------------------
-------------DA TA FLOW NAME------------- --------SOURCE·------- -----DESTJNATION------
ACTUALIZA ' 5.1 DB5 
CONSULTA DB5 5.1 
PERMITE 5.1 5.2 
GENERACION DE CODIGO 5.4 E3 

TOTAL ITEMS: 4 

WORKSTATJON 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------DFD---------- ------------------DIAGRAM NAME-----------------------------------------
DFD-GPCASE-2V OVERVIEW DATA FLOW DIAGRAM 

DESCRIPTION: 

ORIGJN 
FROM 
DICT-DIRECT 

LAST 
UPDATE 
17/06/1993 

ORIGIN 
DATE 
28/05/1994 

----------------------------------CONTAINS EXTERNAL ENTITJES (EE)------------------------------------------------------------
----ID---- ----------------------EXTERNAL ENTITY NAME------------------------

" El USUARIO 
E2 VARIABLES EXTERNAS 
E3 CODIGO 
E4 DOCUMENTO 

TOTAL ITEMS; 4 

---------------------------------CONTAINS PROCESSES (PR)--------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- ----------------------PROCESS NAME--------------------------------

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

TOTAL ITEMS: 7 

CONFIGURAR EL PROYECTO 
DEFINICION DE MENUS 
CREACION DE VARIABLES 
DISEÑO DE MODULOS 
PROCESOS DE DISEÑO Y ANALISIS 
AYUDA 
SALIDA· 

IS ALSODFD 
y 

Y. 
y 
y 
y 

N 
N 

----------------------------------CONTAINS DATA STORES (DS)-------------------------------------------------------------------------
----------ID---------- --------DA TA STORE NAME------- ----------ID---------- --------DATA STORE NAME-------

DB2 MENU DBI PROYECTO 
DB4 MODULO DB3 VARIABLE 
DB5 DISEÑO 

TOTAL ITEMS: 5 
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PRO.IECT :GPCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTER 
MACRO NAME :IWD.ALL 

Diagramas De Gl'CASE 
DATA FLOW DIAGRAM 

COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS 

PAGE 6 
DATE:l7/06/93 
TIME:21:22:35 
USER:SYSTEM 

========================================================================================== 
---------DFD---------- ------------------DIAGRAM NAME-----------------------------------------
DFD-GPCASE-2V OVERVIEW DATA FLOW DIAGRAM 

----------------------------------CONTAINS DA TA FLOW OCCURRENCES (DF)------------------------------------------------------------
-------------DATA FLOW NAME------------­
ACTUALIZA 
ACTUALIZA 
ACTUALIZA 
ACTUALIZA 
ACTUALIZA 
SELECCIONA 
ENTRAN 
LEE 
LEE 
LEE 
LEE 
DISEÑA CAMPOS 
PROVEE 
ESTABLECE SECUENCIA 
PRESENTA 

TOTAL ITEMS: 15 

--------SOURCE--------
1 
3 
2 
5 
4 
El 
E2 
DB3 
DBI 
DB2 
DB5 
3 
1 
2 
E4 

TOTAL NUMBER OF DIAGRAMS ON REPORT 
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-----DESTINATION-----­
DB l 
DB3 
DB2 
DB5 
DB4 
1 
3 
3 
1 
2 
5 
4 
6 
4 
6 
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PRO.IECT :CWCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MAS'rnR 
MACRO NAME :Pl!.ALL 

Diagramas De GPCASE 
PROCESS ATTIUllUTES 

COMPLETE USTING OI' ALL PIWCESSES 

PAGE 1 
DATE:21/06/93 
TIME:21:43:14 
USER:SYSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
1 CONFIGURAR EL PROYECTO 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGJN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVA_J,. FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------·-----------PROCESS NARRATIVE-------------------------------·-------------------------------------------
CONTROLA LA RELACION DE PROYECTOS ASI COMO LA CONFIGURACION Y DESCRIPCION DE ESTOS. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-------------------------------·---------------------
1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGJN ORIGIN 
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
---------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------------------------------------------------------------------

EL USUARIO PROPORCIONA LA DOCUMENTACION NECESARIA PARA EXPRESAR CLARAMENTE 
EL OBJETIVO DEL PROYECTO, M.EDIANTE UN SISTEMA DE ARCHIVOS (HASTA 1 KB POR ARCHIVO) 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

1.2 CONFIGURAR EXEC TIME ORIGJN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
---------------------------------PROCESS NARRATIVE----------------------------------------------------------------------------

ESTABLECIM!ENTO DE LOS PARAMETROS DE CADA UNO DE LOS ARCHIVOS: RESPONSABLES DEL 
SISTEMA, TIEMPOS DE DISEÑO Y CLAVES DE ACCESO. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID--------- --·---PROCESS NAME-----------------------------------------------------
2 DEFINICION DE MENUS 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGJN ORIGIN 
--IMPLBY-- TYP.E CLASS FORM VOLATILJTY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE-------------------·------------------------------------------------------

PERMITE EL DISEÑO Y MANTENIMIENTO DE LOS MENUS DEL PROTOTIPO. 
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PRO.IECT :Gl'CASE 
VERSION :2 
WORKST A TION:MASTim 
MACRO NAMI•: :l'RALL 

lli11gram11s De G PCASE 
l'ROCESS ATTRlllUTES 

COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES 

PAGE 2 
DA TE:21/06/93 
TIME:21:43:14 
USER:SYSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
2.1 DISEÑO 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGJN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 2I/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE----------------------------------------------------------------------

CREACION DEL DISEÑO DEL MENU DEL PROTOTIPO. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
2.2 MANTENIMIEN 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE----------------------------------------------------------------------

REALIZA BASICAMENTE LAS FUNCIONES DE ACTIJALIZACION, INSERCION Y ELIMINACION DE MENUS. 
======================================================== 

WORKSTATJON 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
3 CREACION DE VARIABLES 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE------------------------------------------------------------------
CONTROL DE LA CARGA EXTERNA, EDICION Y DEFINICION DEL BANCO DE VARIABLES DEL PROTOTIPO 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
3.1 EDJCION 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--·-----------------------------------------------------------------------------

SE REALIZA LA PARAMETRJZACION Y SE PROPORCIONAN LAS CARACTERISTICAS DE CADA 
VARIABLE UTILIZADA. ' 
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l'ROJECT :Gl'CASE 
VllRSION :2 
WORKSTATION:MASTlm 
MACRO NAME :PR.ALL 

Diagramas l>e Gl'CASE 
PIWCESS ATTRlllUTES 

COMPLETE LISTING OF ALL PIWCESSES 

PAGE 3 
DA TE:21/06/93 
TIME:21:43:14 
USER:SYSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCHSS NAME-----------------------------------------------------
3.2 SELECCION DE V ARIA BLES 

LAST 
UPDATE 
2I/06/I993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERV~J., FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 2I/06/I993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE------------------------------------------------------------------------
PARA DECIDIR QUE VARIABLES SE UTILIZARAN EN EL PROYECTO DEL BANCO DEL SISTEMA ACTUAL. 
======================================================= 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
3.3 CARGA EXTERNA 

EXEC TIME ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTHRVAL FROM 
MSV DICT-DIRECT 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------------------------------------------------·--------

PERMITE EL INGRESO DE VARIABLES EXTERNAS AL SISTEMA. 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

ORIGIN 
DATE 
21/06/1993 

======================================================::;:=== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME------------------------------~----------------------
4 DISEÑO DE MODULOS 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------------------------------------------------------------------

DISEÑO Y ACTUALIZACION DE LOS OBJETOS CAMPO, MARCO Y ETIQUETA. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME----------------------------------------------------
4.1 GENERACION DE OBJETOS 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORJGIN 
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE-------------------------------------------------------------------------

PERMITE AL USUARIO EL MANEJO DE LAS ETIQUETAS CAMPOS, MARCOS, ETC PARA LA 
GENERACION DE UN REPORTE O UNA PANTALLA DE CAPTURA. 
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PRO.IECT :<;PCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTlm 
MACRO NAME :l'R.ALL 

Diagramas De GPCASE 
l'ROCESS ATTRlllUTES 

COMPLETE LISTING 01' ALL l'ROCESSliS 

l'AGE 4 
DATE:Zl/06/93 
TIME:21:43:14 
USER:SYSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------·-------·---------------------
4.2 CONTROL DE HERRAMIENTA 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------·----------------·····--·---·----····-------------···------

AQUI SE ENCUENTRAN UN CONJUNTO DE HERRAMIENTAS QUE FACILITAN EL DISEÑO DE LOS 
OBJETOS DEL PROTOTIPO. 

======================================================================================= 
WORKSTATION 
---ID··· --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

------·---ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
5 PROCESOS DE DISEÑO Y ANALISIS 

LAST 
UPDATE 
21¡U6/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------·-----------------·-----------------------------------------

CONFIGURACION DE LOS MODULOS PANTALLA Y REPORTE. 
========================================================= 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

, MASTER SYSTEM W 
----------ID---------- ------PRUCESS NAME------·----------------------------------------------

. 5.1 EXPLOTACION 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE---------------------------------------------------------------------------

SE REALIZAN LAS OPERACIONES DE CONTROL DE MODULOS, ENLACES CON MENUS U OTROS 
MODULOS. SIMULACION Y SEGURIDAD DEL PROTOTIPO. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID--·------- -----PROCESS NAME-------------------------------·---------------·----· 
5.2 CONSULTA 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 
----·------------------------PROCESS NARRATIVE----------·----------------·---------------·------------------------------------

PROPORCIONA AL USUARIO UNA VISION GENERAL O TAN DETALLADA COMO EL LO DESEE. YA 
QUE PUEDE VER LA ORGANIZACION DE LOS MENUS DE LOS MODULOS Y DE LAS VARIABLES, ETC. 
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l'RO.mCT :GPCASE 
VERSION :2 
WORKSTA'flON:MASTlm 
MACRO NAME :PU.ALL 

Diugramus De GPCASE 
PUOCESS ATTRlllUTES 

COMPLETE LISTING OF ALL l'ROCESSES 

PAGE S 
DATE:21/06/93 
TIME:21:43:14 
USlm:SVSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

, MASTER SYSTEM W 
----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------

5.3 REPRESENTAC GRAFICA 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERYJ\!- FROM DATE 
MSY DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------------------------------------------------------------------

PERMITE UNA YISUALIZACJON GRAFICA DEL PROTOTIPO, ES DECIR EL FLUJO DE LOS 
MODULOS O PROCESOS. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
5.4 GENERACION REPORTES CODIGO 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM YOLATJLITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSY DICT-DIRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NARRATIVE--------------------------------------------------------------------------

PROPORCIONA AL USUARIO UNA DOCUMENTACION COMPLETA DEL SISTEMA, ASI COMO 
TAMBIEN EL CODIGO EN LENGUAJE C DEL PROTOTIPO QUE DISEÑO. 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

---------ID--------- ------PROCESS NAME-----------------------------------------------------
6 AYUDA 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGJN ORIGIN 
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERYAL FROM DATE 
MSV DICT-DJRECT 21/06/1993 
----------------------------------PROCESS NA,RRATIYE----------------------------------------------------------------------------

PERMITE CONSULTAR LOS PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA ASI COMO 
LOS DOCUMENTOS CREADOS POR EL USUARIO. 

WORKSTATJON 
---ID--- --OWNER- ACCESS 
MASTER SYSTEM W 

----------ID---------- ------PROCESS N AME-----------------------------------------------------
7 SALIDA 

LAST 
UPDATE 
21/06/1993 

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN 
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE 
MSY DICT-DJRECT 21/06/1993 
---------------'------------------PROCESS NARRATIYE----------------------------------------------------------------------------

SALIDA DEL SISTEMA 
====================================================== 
TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON REPORT 21 
TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON PROJECT REPOSITORY YERSION 2: 21 
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PRO.JECT :Gl'CASE 
VERSION :2 Diagramas De GPCASE 
WORKSTATION:MASTER EXTERNAL ILNTITY 
MACIW NAME :EE.ALL 

COMPL•:TE LISTING OF ALL EXTERNAL ENTITIES 

PAGlo 1 
J>ATE:19/06/93 
TJME:20:54:02 
USER:SYSTEM 

=========================================================================================== 
WORKSTA110N LAST 

----ID----- ---------SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS UPDATE 
El USUARIO ORIGIN ORIGIN 

---TYPE---- ----CLASS---- FROM DATE 
SIMPLE ***N/A*** , DICT-DIRE.CT 19/06/1993 

DESCRIPTION: SE ENCARGA DEL CONTROL Y MANTENIMIENTO DE LOS PROYECTOS. 
PRIMAR Y REPRESENTATIVE: AL TERNATE: 
====================================================== 

WORKSTATION 
----ID----- ---------SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS 
E2 VARIABLES EXTERNAS ORIGIN 

---TYPE---- ----CLASS---- FROM 
SIMPLE ***N/A*** DICT-DIRECT 

DESCRIPTION: SON AQUELLAS GENERADAS POR OTROS SISTEMAS Y QUE SON ÚTILES 
PARA EL NUEVO PROYECTO. 

PRIMARY REPRESENTATIVE: ALTERNATE: 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE 
19/06/1993 

============================================================================ 
WORKSTATION LAST 

----ID----- ---------SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS UPDATE 
E3 CODIGO ORIGIN ORIGIN 

---TYPE---- ----CLASS---- FROM DATE 
SIMPLE ***N/A*** DICT-DIRECT 19/06/1993 

DESCRIPTION: ES AQUEL QUE GENERARÁ EL PRODUCTO Y QUE CONTIENE LA ESTRUCTURA Y 
FUNCIONALIDAD GENERAL DEL FUTURO PROYECTO QUE COMPLETARÁ EL USUARIO. 

PRIMARY REPRESENTATIVE: ALTERNATE: 

WORKSTATION 
----ID----- ---------SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS 
E4 DOCUMENTO ORIGIN 

---TYPE---- ----CLASS---- FROM 
SIMPLE ***N/A*** DICT-DIRECT 

DESCRIPTION: ES UN CONJUNTO DE ELEMENTOS QUE PROPORCIONAN INFORMACIÓN 
REFERENTE AL PROYECTO EN DISEÑO. 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE 
19/06/1993 

======================================================== 
----ID----- ---------SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME------------------------------------
PRIMARY REPRESENTATIVE: ALTERNATE: 
===============================================:p==== 
TOTAL NUMBER OF EXTERNAL ENTITIES. ON REPORT . '' 4 
TOTAL NUMBER OF EXTERNAL ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION 2: 4 
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'IV PLANEACIÓN 

La planeaciónde proyectos incluye la estimación Cie la duración de cada una de las actividades del analista, la programación de ellas 
y su compactación si fuera necesaria para asegurar la conclusión oportuna del proyecto . Para la planeación de este proyecto se 

consideraron la siguientes actividades a realizarse en los tiempos indicados, como se muestran en las siguientes gráficas de Gantt: 

1 Ll- _11993 1 · 
-•>: .. ·>-·:'·Propuesta de.Trabajo .... ,, . '% ·: ... FEB · MAR ·. ABR " MA'I . JUN JUL · AGO . SEP: OCT NOV "· DIC ENE •. FEB' ·:MAR,: AB 

· · · ·•·. para el desarrollo del sistema . prom 1 . ·J 
1 1 

Investigación sobre Desarrollo de Software 100 

Investigación sobre CASE 100 

Analizando posible sistema como solución 100 

Definición de objetivos y políticas del sistema 100 

Análisis y Diseño del sistema 

Desarrollo del sistema 

Trabajo escrito 11 

··'~·'.:': -~ ... ... .··::·'.-;•· ·' : : .. , . " .I .· 1 ,. - ... 1: 1993 ,. :J.1-' " ., 11 :.I_ L ,1 '.1994'. ,J· .. 

. :':-·,...:; .. · .. Tiempos Reales del ,:-,:;;·:¡ _~ . -. .: •• % .•. :: FEB -MAR ABR .- MA'I JUN JUL: AGO - SEP OCT NOV 01c· ENE FEB· ' MAR AB 
,·::~i-;:- .: desarrollo delSitema Gpcase"•' prom T .. '.-~ d ' - ., ;} 

Aprobación del proyecto de Tesis 100 • 

~ln~v~e~st~ig~a~ci~ó~n~so~b~re~D~es=a~rr~ol~lo~d=e~S~o~ftw.::.=ar~e'--~~~~~-1~~~10~0+-1-++., llÍ"+-t-t-+-t-t-1-i-t--j-i-t-t-t-t-t-t-t-t-t-t-t-t-t-+-+-t-t-+-t-t-+-t-+1-i-+,_i-t-t-t-+~ 
Investigación sobre CASE 100 

Diseño de Encuesta para desarrolladores de sÓftware 100 

Aplicación de la encuesta 1a fase 100 

Analizando resultados de la encuesta 1 a fase 100 

Analizando posible sistema como solución 100 

Definición de objetivos y politicas de GPCASE 100 

Análisis y Diseño de GPCASE con ProKit WB 100 

Desarrollando GPCASE 100 

Nueva aplicación de la encuesta 100 • 
Analizando resultados de la encuesta 100 1 
Trabajo escrito 100 
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GPCASE Diseño 

!v.I NOTACION llUNGARA 

Uno de los factores más importantes en el momento de empezar a desarrollar una aplicación 
de software es establecer patrones y convenciones de desarrollo. 

Esto implica primordialmente establecer en forma general los módulos que 
soportarán ciertas tareas específicas y que cada integrante se apegue lo más posible a los 
patrones ele desarrollo establecidos. Para este desarrollo uno de los estándares de trabajo 
fundamentales fué la adopción de la Notación Húngara para la generación de código. 

La Notación Húngara es una convención sobre la forma en que se debe escribir 
código, de tal forma que cada nombre de variable, constante, función, ele, brinde por si 
mismo con su sola lectura un concepto lo más cercano y claro posible de lo que encierra ese 
código, evitando al máximo que cuando se hacen revisiones globales, otro programador 
necesite ver a detalle cada función cada vez que existe algún problema o cada vez que se 
quiere readecuar un código. 

¿ Por qué se adoptó la Notación Húngara y no otra convención ?. Bien, la razones son las 
siguientes: 

La Notación Húngara es una convención en la cual se basa actualmente el código de 
librerías de funciones que pertenecen a Microsoft Windows Software Developmenl Kit. 
La Notación Húngara es de fácil asimilación al empezar a utilizarla. · 
El grupo de desarrollo tiene ya experiencia con el manejo de la Notación Húngara. 

Es importante comentar que para este desarrollo se adicionaron convenciones que 
permitiesen manejar ciertos requerimientos del diseño. Un ejemplo es que en la Notación 
Húngara no se utilizan subguiones a forma de espacios cuando un nombre descriptivo 
requiere dos palabras para aulodescribirse. Sin embargo, en el caso de variables globales se 
utilizaron exclusivamente letras mayúsculas y el subguión debe utilizarse como separador a 
modo de espacio para facilitar la lcclurn. 

A continuación se describe la Notación de código utilizada: 

Variables Locales: 
Estas deben iniciar coll' una o dos letras dependiendo el tipo de variable que sean, la 

letra o letras deben estar en minúsculas, en seguida vendrá el nombre de la variable 
empezando con letra mayúscula y el resto en minúsculas, si la variable requiere 
necesariamente más de una palabra para autodescribirse entonces se utilizará una letra 
mayúscula al iniciar cada palabra, las restantes estarán en minúsculas. Por ejemplo: 

La variabl,c es Numero Flotante 1 y es de tipo !loa!, la declaración scrú: 

Jloal INumeroFlotanlel ; 11 f de lloal 
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Diseño GPCASE 

será: 

La variable es Valor Pequeño Azul y es de tipo short, la declaración será: 
short sh ValorPequenoAzul ; /1 sh de short 

La variable es mi carnctcr LetraBcta, la dcclarución será: 

char cLetraBeta ; 11 c de char 

La variable es un arreglo de cadenas de caracteres Indice de Color, la declaración 

char si ndiceCol.or[20] [30] ; 
ó 

char szlndiceColor[20] [30] ; 

11 s de string 

11 sz de string null (tipo Windows) 

La variable es una estructura de un tlout y dos enteros, se llama Matriz Real , la 
declaración será: 

struct stMatrizReal { 
float lNumeroFlotante ; 
int iEnteroNumerol; 
int iEnteroNumero2 ; 

} stMatrizReal ; // st de struct 

Variables Globales: 
Estas deben. iniciar con una o dos letras minúsculas dependiendo el tipo de variable 

que sean, seguidamente vendrá el nombre de la variable utilizando sólo letras mayúsculas y 
a modo de espacios intercalar subguiones como se indica a continuación. Por ejemplo: 

La variable es global Flotante Global 1 y es de tipo lloat, la declaración será: 

tloat tFLOTANTE_GLOBALl; 11 fde lloat 

La variable es global de tipo caractcr Bandera de Status, la declaración será: 

ehar cl3ANDERA_STATUS; 11 e de char 

La variable es un arreglo global de caracteres Nombre de Proyectos, la declaración 

será: 

char szNOMBRE_PROYECTO[i0][40] ; // sz de string null (cadena terminada 

en nulo) 

La siguiente es una estructura global llmnada Mayor que dará lugar a dos variables 
globales llamadas Estructura Global Superior y EstrueturaSJlobal Inferior. Ambas variables 
contienen un arregl.o de caracteres llamado Caracteres Válidos; un arreglo de enteros largos 
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llamado Números Mayores, una variable de doble prec1s1on llamada Valor Exacto, una 
variable de tipo Double Word utilizada en Windows llamada Indice de color y una variable 
tipo Long Pointer String ele Winclows llamada Cadena /\puntador; la declaración será: 

struct stESTRUCTURA_MJ\ YOR { 
char szCaracteresValidos[25] ; 
long int liNumerosMayores ; 
double dValorExaclo; 
DWORD dwlndiceColor; 
LPSTR lpCaclenaApuntador[ 1 OJ ; 

} stESTRUCTURA_GLOBAL_SUPERIOR, 
stESTRUCTURJ\_GLOBAL_!NFERlOR; /1 st de struct 

Funciones: 
Las funciones tienen una estructura muy sencilla, se anteponen al nombre de la 

función las letras "fn" de función, le sigue el nombre de la función con una letra mayúscula 
y las letras restantes con minúsculas, utilizando mayúsculas por cada inicio de palabra en el 
nombre de la función, en esta caso no se deben usar subguiones para semejar espacios, por 
ejemplo: 

Una función que Convierte Caracteres, la declaración es: 
int fnConvierteCaracteres ( void ) { 

11 código 
11 código 

} ; 

Una función que crea el Menú del Prototipo para Simulación, la declaración es: 

BOOL fnCreaMenuPrototipoSimulacion ( void) { 
11 código 
11 código 

}; 

Constantes: 
En este desarrollo las constantes son valores que seráli utilizados en todos los 

módulos y mantendrán valores globales para registrar cualquier evento en cualquier 
proceso, sencillamente se escribe el nombre de la constante en letras mayúsculas, utilizando 
subguiones a modo de espacios, sin anteccderlas de alguna letra, por ejemplo: 

Las constantes máximo de columnas, mínimo de menús y simulación de prototipo se 

verían así: 

#define 
#define 
#define 

MAXIMO_COLUMN/\S 80 
MINIMO_MENUS 1 
SIMULAC!ON_PROTOTIPO ¡¡ 

r.~r. v- .1 



Diseño GPCASE 

jV.2 ORGANIZACION EMPLEADA PARA EL DESARROLLO 

Una vez definido el objetivo y sentiuo del desarrollo de GPCASE se estableció el 
plan de trabajo parn cada integrante, esto en función de las caracteristicas del sistema, 
dividiendo entonces el sistema en módulos para describir los aspectos generales de la 
aplicación. 

Aquí es donde radica la fortaleza de la modularización en cuanto a desarrollo 
integral y la adopción de una misma metodología para trab"tijar bajo el mismo patrón al 
desarrollar la aplicación. Conforme se avanza en la consecución de aspectos generales, se 
van definiendo los convenios de conexión para el futuro enlace de módulos, en su momento 
se definen las interfaces y conexiones correspondientes y se sigue trabajando por separado. 

Terminado un módulo y previstas las interfaces y conexiones necesarias, se procede 
a enlazar uno a uno cada módulo en una aplicación prototipo, cada módulo que se füé 
agregando a esta aplicación fué verificado a detalle, compilado y ligmlo, finalmente al estar 
de acuerdo en la consistencia de la aplicación lilé liberado y esto füé repetido con cada uno 
de los módulos restantes. 

MODULOS 

En un proyecto de desarrollo de aplicaciones Wimlows, definitivamente se debe 
modularizar el código, para ello se establecieron los siguientes módulos: 

GLOBALES.U 
GLOB_EXT.H 

Es el control de todas las variables globales, en este caso se debe tener un archivo 
que contenga la declaración única de una variable global (GLOBALES.!-!) y otro que debe 
incluirse en todos los demás archivos de código para que se haga referencia a la misma 
variable brindándole consistencia al código, en este caso es el archivo GLOB_EXT.1-1. 

GP_BTRV.C 
Hay un módulo separado para el manejo de bases de datos, como es el caso de 

Btrieve. 

GP_CODE.C 
Un módulo. exclusivo para la parte de generac10n de código, esta es una tarea 

delicada porque se estructura código fuente a partir del diseño del usuario y esto causa la 
generneión de una archivo. 

GP_DEF.I-1 
Aquí se mantienen definiciones de constantes y prototipos de las funciones que se 

construyeron para la aplicación, se encuentra una explicación detallada en la Referencia 
Técnica. 
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GPCASE 

GP_DLG.C 
GP_DLGM.C 

Diseño 

Estos dos módulos· controlan todos los procesos, mensajes y operaciones que se 
hagan sobre los dialogs de la aplicación, se tienen dos porque al ir generando más código 
en un solo archivo, éste empezó a crear sobrecarga y problemas de compilación, por ello se 
decidió manejar por separado los t!ialogs de control de menús en GP _DLGM.C y los 
restantes en GP _DLG.C. 

GP_MAIN.C 
GPCASE. 

GP_MSG.C 

Crea la definición y características de c;;ida una de las ventanas de 

En Windows todo se controla vía mensajes y aqui se procesan los de la ventana 
principal. 

GP _SSTBF.C Funciones que utilizan librerías gráficas de SpreadSheet. 

GP_UDCD.C 

GPCASE se apoya sobremanera en la interfaz gráfica de Windows y uno de los 
elementos más interesantes del producto es la posibilidad de visualizar un diagrunm 
esquemático del flujo del diseño del prototipo, por ello se decidió tener este módulo 
separado, porque es netamente gráfico. 

GP_UDF.C 
GP_UDFM.C 

La construcción de funciones forma gran parte del desarrollo de GPCASE y 
asimismo se tuvo que separar lo que fueron funciones paru manejo de menús 
(GP _ UDFM.C) y otro donde se controlarían todas las funciones restantes (GP _ UDF.C). 

GP_WPROC.C 
Definición de las funciones de otras ventanas que integran el sistema GPCASE. 

GPCASE.C 
GPCASE.DEF 
GPCASE.H 
GPCASE.RC 

Estos cuatro archivos son indispensables p_¡¡ra la aplicación, en ellos se controla la 
ventana principal y sus características, se tienen las definiciones de recursos, tipo de 
modularización, etc. 

SSCOMDLG.H 
Es en donde residen los CommonDialogs que son aquellos tipos de dialogs de uso 

común para las aplicaciones Windows. · 
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Diseño GPCASE 

Todos Jos módulos anteriores mantienen una interacción que se ejemplifica en el 
siguiente esquema: -

V.2.1 INTERACCION MODULAR DE GPCASE j 
b¡ L, .'CI~·--··"' .h .. -h ... )Jt,.¡_ 1.L.. Jf.~ .•. t.C ... s __ t.~:t lt-0 .• X.:t::J- 1-t:: .. , Zw.k.+i:JttS!,t!.ti.ih,'.: 

GLOBALES.H GPCA.SE.C SSCOMDLG.H 

GPCASE.H GPCASE.DEF GP_DEF.H GPCASE.RC 

i GP _MAIN.C 1 ( GLOB_EXT.H) 

i GP_DLG.C i 

i GP_UDF.C 1 

1 GP_WMF.C i 
i GP_MSG.Ci 

CAP. V-6 

i GP _UDCD.Cj 

i GP _BTRV.C 1 

i GP _WPROC.C i 

i GP _SSTBF.Ci 

i GP _DLGM.CI 

j GP _ UDFM.C i 

i GP _CODE.Ci 



V.2.2. Diagrama Estruct11rad1l-(DE) 

A continuación se presenta una serie de elementos que permitieron el diseño ·del sistema 
GPCASE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench. 

Pro Kit genení IL1s siguientes elementos de diseño: 

Diagrama General de Módulos 
Diagramas de Módulos: 

Menú de Proyectos 
Menú de Diseño de Menús 
Menú del Diseñador 
Menú de Control de Variables 
Menú de Procesos 

Descripción de los Módulos 

,' 
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LINK 

CONTROL 
DE 
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PIUl.mCT :Gl'CASE 
VERSION :2 Diagramas De Gl'CASE 
WORKSTATION:MASTlm STRUCTURE CHART 
MACRO NAME :SC.ALL 

COMPLETE lml'Olff 01<' ALL STIWCTURE CllARTS 

--NAME-- ----------RELATED MODULE LA BEL----------------- ----FROM------------
DESIGNER MENU DEL DISEÑADOR DIAGRAM 

l'AGE l 
DATE: 12/07/93 
TIME:23:01 :40 
USER:SYSTEM 

------------------------------------------------------CONTAINS MODULES------------------------------------------------------
--NAME-- --------------------MODULE LABEL-----------------ALSO IS STRUCTURE CHART 
OBJCAMPO ASIGNACION Y POSICION DE CAMPOS N 
OBJMARCO DISEÑO DE MARCOS N 
OBJTEXTO EDICION Y POSICIONAMIENTO DE TEXTO N 
SELECOBJ CONTROL DE SELECCION DE OBJETOS N 
TOOLS HERRAMIE)'ITAS DE DISEÑO N 

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART 5 
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOYE MODULES: O 

--NAME-- ----------RELATED MODULE LABEL----------------- ----FROM------------
MENUS MENU DE DISEÑO DE MENUS DIAGRAM 
----------------------------------------------------------CONTAINS MODULES------------------------------------------------

--NAME-- -----------------------MODULE LABEL--------------ALSO IS STRUCTURE CHART 
DESIGN DISEÑADOR DE MENUS N 
MENUS MENU DE DISEÑO DE MENUS Y 
OPERMENU OPERACIONES SOBRE DISEÑO DE MENUS N 

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART 3 
TOTAL RELA TED STRUCTURE CIIARTS FOR ABOYE MODULES: 
========================================== 
--NAME-- ----------RELATED MODULE LABEL----------------- ----FROM------------
PROCESS MENU DE PROCESOS DIAGRAM 
----------------------------------------------------------CONTAINS MODULES-----------------------------------------------

--NAME-- -------------------MODULE LABEL--------------------ALSO IS STRUCTURE CHART 
CODEGEN GENERACION DE CODIGO N 
DOCUMENT GENERACION DE DOCUMENTOS N 
LINK DEFINICION DE LIGAS DE MODULOS N 
MODULOS CONTROL DE MODULOS N 
QUERY CONSULTA SOBRE ELEMENTOS DEL PROTOTIPO N 
QUERYWIN VENTANA DE CONSULTA N 
SECURITY SEGURIDAD DEL SISTEMA N 
SIMULA SIMULACION DEL PROTOTIPO N 
STRCHART VISTA GRAFICA DEL PROTOTIPO N 
ZOOM ZOOM PARA LA VISTA GRAFICA N 

TOTAL MODULES IN STRUCTURECllART: 10 
TOTAL RELATED STRUCTURE CIIARTS FOR ABOYE MODULES: O 
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PRO.JECT :GPCASE l'AGE 2 
VERSION :2 Dia11ramas De GPCASE 
WORKSTATION:MASTER STRUCTUltE CllAltT 
MACltO NAME :SC.ALL 

DATE:12/07/93 
TIME:23:01 :40 
USER:SYSTEM 

CUMPUrrn ltEl'ORT OF ALI, STltuCTUlrn CllARTS 

========================================================================================= 
--NAME-- ----------RELATED MODULE LABEL----------------- ----FROM------------
PROYECTO MENU DE PROYECTOS DIAGRAM 
----------------------------------------------------------CONTAINS MODULES-----------------------------------------------

--NAME-- ---------------MODULE LABEL---------------------ALSO IS STRUCTURE CHART 
ABRIR VERIFICAR PASSWQRD DEL PROYECTO N 
AÑADEMOD AGREGAR O MODIFICAR PROYECTOS N 
DESCRIP DESCRIPCION DEL PROTOTIPO N 
ELIMINA ELIMINAR PROYECTOS N 
PROYECTO MENU DE PROYECTOS Y 

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART 5 
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOYE MODULES: 

--NAME-- -------·--RELATED MODULE LABEL----------------- ----FROM------------
GPCASE GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE DICT-DIRECT 
------------------------------·---------------------------CONTAINS MODULES-----------------------------------------------

--NAME-- --------------MODULE LA BEL--·----------- ALSO IS STRUCTURE CHART 
DESIGNER MENU DEL DISEÑADOR Y 
GPCASE GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE Y 
HELP AYUDA DEL SISTEMA Y 
MENUS MENU DE DISEÑO DE MENUS Y 
PROCESS MENU DE PROCESOS Y 
PROYECTO MENU DE PROYECTOS Y 
VARS MENU DE CONTROL DE VARIABLES Y 

TOTAL MODULES IN STRUCTURECHART 7 
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOYE MODULES: 7 

--NAME-- ----------RELATED MODULE LABEL----------------- ----FROM------------
VARS MENU DE CONTROL DE VARIABLES DIAGRAM 
------C---------------------------------------------------CONTAINS MODULES----------------------------------------------

--NAME-- ----------------------MODULE LA BEL--------- ALSO IS STRUCTURE CHART 
EDICION EDICION DE V ARIA BLES N 
EXTLOAD INGRESO DE V ARIA BLES EXTERNAS N 
V ARBANK BANCO DE V ARIA BLES N 
VARS MENU DE CONTROL DE VARIABLES Y 

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART 4 
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOYE MODULES: 

TOTAL NUMBER OF STRUCTURE CHARTS ON REPORT 7 
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! V.2.2. Diagrama Estructurado (DE) 

A continuación se presenta una serie de elementos que permitieron el' diseño del sistema 
GPCASE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench. 

Pro Kit generó los sigu,ientes elementos de diseño: 

CAP V -16 

Diagrama General ele Módulos 
Diagramas de Módulos: 

Menú de Proyectos 
Me'nú de Diseño ele Menús 
Menú del Diseñador 
Menú de Control ele Variables 
Menú ele Procesos 

Descripción de los Módulos 



DIAGRAMA DE 
061 

BASCOE ORTOS 
PSOYECTO 

~KEYS---
08 !-AUTO NUH ~ 
PKEYID CHR 10 

1---ATiR !BUTES --
PNAHE CHA 50 1 
PDATE!NI CHA 10 
POATENO CHA 10 
PNAHEDIR CHR 36 
PNAHERES CHA 35 
?PfiO CHA 12 

PUEDE TENER 

08"! 

GEMEP.A 

B-ASE OELJlliOS 
MODULO 

~KEYS---
MAUTO NUH 2 
'IAUTOPAY NUM 2 
MKEY·iD CHA Pi 
~ATT.~IBUTES--

MPAAENT NUM 2 
MCHILO NUM 2 
MLEVEL NUH 2 
MNAME CHA 35 
MTYPE NUM 2 
MDCAEATE CHA 10 
:~OUPORTE CHR 10 
MHSGHELP CHA 60 
MHEAOER CHR 80 
MFOOTEA CHA 80 

ENTIDAD-RELACIDN 
062 

BASC.- DEDfiTOS 
HENUS 

~
062 ""'(" 

J :--.~N~M---2-

A 1 iRIBUTES--
NO?T ION NUM 2 
NOPTI TEX NUM 2 
NNUM ITEM NUM 2 
MIDITEH MUM 40 
NIOL!NK NUM qg 
N ITEMTEX CHA 520 

TIENE c~s 
8ASEOODA iOS 

D!SEílO 

¡Qli___KEYS---
DAUTOPAT NUM 2 
OAUTOMOO NUM 2 
OAUTOVAA NUM ~ 

1-ATTAISUTES--
OCOtHñOL NUM Y: 
DSHORNAH CHR 10 
O X POS NUM 2 
OYPOS NUM 2 
O:·l ID TH NUH 2 
OHE 1 GHT NUM 2 
OiYPE NUM 2 
OSTAING CHA q0 
DSTAiUS llUM 2 

GPCASE 

o:::-::i 
;nsroE-[fATOS 

VARIABLES 

loo; KEYS---
'lf:UiO MUM 4 
'IKEY ID CHP. 1 L!: 

i--fl'TíRI6UTES--
'IFLAG8AN NUM 2 
'lllAME CHA 35 
ViY?E MUM 2 
'IOCREATE CHA ! O 
'JOUPOATE CHA 10 
VMSGHELP CHA eo 
'!LARGE NUM 2 
VRVALI MI CHA q 
'IRIJALENO CHfl 4 
'ISHORNAM CHA 10 

SE LE ASIGNñM 



PRO.JECT :Gl'CASE 
VERSION :2 lliugramas lle Gl'CASE 
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY A1"1'1UBUTES 
MACRO NAME :ATTRlllUTES.UN.ALL 

COMPLETE ATTRlllUTE LISTING 01' ALL DATA ENTITIES 

PAGE l 
UATE:Jll/06/93 
TIME:20:38:21 
USEl{:SYSTEM 

========================================================================================== 
----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB 1 BASE DE DATOS PROYECTO 
-SYNC WITll- -------DATA STORE NAME--------

DB 1 PROYECTO 
-----------------DATA ENTJTY USAGE------------------­

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

ORIGIN 
FROM 
DICT-DIRECT 

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERIST!C ASSOCIATIVE ·· 
D 

DESCRIPTION: ESTA BASE DE DATOS CONTENDRA LA INFORMACION REFERENTE A LOS 
PROYECTOS QUE GPCASE MANEJA. 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE---
30/06/1993 

------------------------------DATA ENTITY CHARACTERISTICS--------------------------------------------------------------
•••NO STORAGE ATTRIBUTES DEFJNED ••• 
------------------------------SIMP(-E DA TA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)--------------------------------------------------
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE !TER ITERATION 

DBl-AUTO 1 NUMERIC 4 4 
DBl-KEY-ID 2 CHARACTE JO 10 
DBl-NAME CHARACTE 50 50 
DBl-DATE-INI CHARACTE JO 10 
DBl-DATE-END CHARACTE 10 JO 
DBl-NAME-DIRECTOR CHARACTE 36 36 
DBl-NAME;RESPONSIBLE CHARACTE 36 36 
DBl-PASSWORD CHARACTE 12 12 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 8 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE- MIN: 168 MAX: 168 

------------------------------HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)-------------------------------------------------------
-----ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- -------ACCESS BY DE,\DX- SEQ 
LLAVEDBI NATURAL O DBl-AUTO A 

DBl-KEY-ID A 
---------------------------------------------------------COMMENT---------------------------------------------------------

LLA VE PRINCIPAL DE LA BASE DE DATOS 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB2 BASE DE DATOS MENUS 
-SYNC WITH- -------DATA STORE NAME--------

DB2 MENU 

WORKSTA TION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

ORIGIN 
FROM 
DICT-DIRECT 

-----------------DATA ENTITY USAGE------------------· 
DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERJSTIC ASSOCIATIVE 

D 
---ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE---
30/06/1993 

DESCRIPTION: TABLA DE MANTENIMIENTO DE MENUS (CREACION, MODIFICACION, ELIMINACION, 
ETC) DEL PROTOTIPO. 

------------------------------DATA ENTITY CHARACTERISTICS----·----------------------------------------------·----------
•••NO STORAGE A TTRIBUTES DEFINED *** 
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PRO,JECT :Gl'CASE 
VERSION :2 Diagramas De GPCASE 
WORKSTATION:MASTlm DATA ltNTITY ATTIUDUTlcS 
MACRO NAM~: :ATTIUllUTES.DN.ALL -

COMl'l.ETE ATTRIDUTE USTING Ol' ALL DATA ENTITIES 

l'AGE 2 
DA TE:30/06/93 
TIME:20:38:21 
USER:SYSTEM 

-----------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)--------------------------------------------------
MJG'. 
KEY. ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME 

DB2-0PTION NUMERIC 
DB2-0PTION-TEXT NUMERIC • 
DB2-NUM-JTEMS NUMERIC 
DB2-ID-ITEM NUMERIC 
DB2-ID-LINK NUMERJC 
DB2-ITEM-TEXT CHARACTE 
DB2-ID-PROJECT 1 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 7 

KEY 
SEQ 

DATA 
TYPE 

NUMERIC 

LENGTH/ PHYSICAL MAXJMUM 
PRECISION SIZE ITER ITERATION 

2 2 
2 2 
2 2 
40 40 
40 40 
520 520 

2 2 

TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 608 MAX: 608 
------------------------------HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)-------------------------------------------------------
-----ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- -------ACCESS BY DE,\DX- SEQ 
LLAVEDB2 NATURAL O DB2-ID-PROJECT A 

---------------------------------------------------------COMMENT---------------------------------------------------------
LLA VE PRIMARIA DE LA BASE DE DATOS DE MENU 

==================================================== 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME--­
DB3 BASE DE DATOS VARIABLES 
-SYNC WITH- -------DATA STORE NAME--------

DB3 VARIABLE 

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

ORJGIN 
FROM 
DICT-DIRECT 

-----------------DATA ENTITY USAGE------------------­
DEPENDENCY HIERARCllY CllARACTERISTIC ASSOCIATIVE 

D 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE---
30/06/1993 

DESCRIPTION: CONTIENE EL BANCO DE VARIABLES TANTO DEFINIDAS POR EL USUARIO, COMO LAS 
OBTENIDAS FUERA DEL SISTEMA, TOMANDO EN CUENTA PARA ELLO LAS CARACTERISTICAS DE ESTAS. 
------------------------------DATA ENTITY CHARACTERISTICS-------------------------------------------------------------
---ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
----------------------·--------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)-----------------------------------------------
MJG ,, KEY DATA LENGTH/ P~IYSICAL MAXIMUM 
KEY. ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DB3-AUTO 1 NUMERIC 4 4 
DB3-KEY-ID 2 CHARACTE 14 14 
DB3-FLAG-BANK NUMERIC 2 2 
DB3-NAME CHARACTE 36 36 
DB3-TYPE NUMERIC 2 2 
DB3-DATE-CREATE CHARACTE JO JO 
DB3-DATE-UPDATE ~ CHARACTE JO 10 
DB3-MSG-HELP CHARACTE 80 80 
DB3-LARGE NUMERIC 2 2 
DB3-RANGE-VALUE-INI CHARACTE 4 4 
DB3-RANGE-VALUE-END CHARACTE 4 4 
DB3-SHORT-NAME CHARACTE JO IO 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 12 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE- MIN: 178 MAX: 178 
-----------------------------HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)-----------------------------~------------------------
-----ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- -------ACCESS BY DE,\DX- SEQ 
LLAVEDB3 NATURAL O DB3-AUTO' A 

DB3-KEY-ID A 
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PRO.JECT :GPCASE 
VERSION :2 Diugrumus De GPCASE 
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY ATTRlllUTES 
MACRO NAME :ATTRIDUTES.DN.ALL 

COMPLETE ATTRlllUTE LISTING OF ALI. DATA ENTITIES ,· 

PAGE 3 
DATE:30/06/93 
TIME:20:38:21 
USER:SYSTEM 

========================================================================================== 
----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB4 BASE DE DATOS MODULO 
-SYNC WITH- -------DATA STORE NAME--------

D84 MODULO 
-----------------DATA ENTITY USAGE------------------­

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

ORIGIN 
FROM 
DICT-DIRECT 

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE --
D 

DESCRIPTION: CONTROL DE LOS pBJETOS DE DISEÑO 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE---
30/06/I993 

------------------------------DATA ENTITY CHARACTERISTICS------------------------------------------------------------
•••NO STORAGE ATTRIBUTES DEFINED ••• 
------------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)----------------------------------------'-------
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY ---DATASTRUCTURE,ELEMENTNAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DB4-AUTO 1 NUMERIC 2 2 
DB4-AUTO-PROJECT 2 NUMERIC 2 2 
D134-KEY-ID 3 CHARACTE 14 14 
DB4-PARENT NUMERIC 2 2 
Dl34-CHILD NUMERIC 2 2 
D84-LEVEL NUMERIC 2 2 

---ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
------------------------------SIMPLE DA TA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)-----------------------------------------------
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION 

D84-NAME CHARACTE 36 36 
DB4-TYPE NUMERIC 2 2 
DB4-DATE-CREATE CHARACTE 10 10 
DB4-DATE-UPDATE CHARACTE 10 10 
DB4-MSG-HELP CHARACTE 80 80 
DB4-HEADER CHARACTE 80 80 
DB4-FOOTER CHARACTE 80 80 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 13 TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 
322 MAX: 322 1 

------------------------------HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)-------------------------------------------------------
-----ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- -------ACCESS BY DE,\DX- SEQ 
LLAVEDB4 NATURAL O 084-AUTO A 

D84-AUTO-PROJECT A 
0134-KEY-ID A 

=============================================--======== 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
D85 BASE DE DATOS DISEÑO 
-SYNC WITH- -------DATA STORE NAME--------

D85 DISEÑO 
-----------------DATA ENTITY USAGE------------------

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER- ACCESS 

ORIGIN 
FROM 
DICT-DIRECT 

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIA TIVE 
D 

LAST 
UPDATE 
ORIGIN 
DATE---
30/06/1993 

DESCRIPTION: MANTIENE LAS CARACTERISTICAS DEL DISEÑO DEl..PROTOTIPO TALES COMO: 
CAMPOS, ETIQUETAS, MARCOS, VARIABLES, ETC. 

------------------------------DATA ENTITY CHARACTERISTJCS---------------------------------------·----------,,-----------
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l'IW.mCT :Gl'CASE 
VERSION :2 Diagramas De Gl'CASE 
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY ATTRlllUTES 
MACRO NAMI<~ :ATTRlllUTES.DN.ALL -

COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL DATA ENTITIES 

PAGE 4 
DATE:J0/06/93 
TIME:20:38:2l 
USER:SYSTEM 

............................. slMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE) ................................................. .. 
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY ... DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DBS-AUTO-PROTOTYPE 1 NUMERIC 2 2 
DB5-AUTO·MODULE 2 NUMERIC 2 2 
DBS-AUTO-VARJABLE 3 NUMERIC 4 4 
DBS-CONTROL NUMERIC 4 4 
Dll5-SHORT-NAME CHARACTE 10 10 
DBS-X-POSITION NUMERIC 2 2 
DBS-Y-POSITION NUMERIC 2 2 
DBS-WIDTH NUMERIC 2 2 
DB5-HEIGllT NUMERIC 2 2 
DBS-TYPE NUMERIC 2 2 

.... fD ......... SIMPLE DATA ENTITY NAME ... 

.............................. SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE) ................................................ . 
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY ... DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DBS-STRING CHARACTE 40 40 
DBS-STATUS NUMERIC 2 2 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 12 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE • MIN: 74 MAX: 74 
.............................. HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP) ...................................................... . 
..... fD.... -KEY TYPE- .. ()ROER.. -FREQ --PTI-- ....... ACCESS BY DE,\DX- SEQ 
LLAVEDB5 NATURAL O DBS-AUTO-PROTOTYPE A 

DBS-AUTO-MODULE A 
DBS·AUTO-VARIABLE A 

TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON REPORT 5 
TOTALNUMBEROF DATA ENTITIES ON PROJECTREPOSITORY VERSION 2: 5 

.' 
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PROJECT :(WCASE 
VERSION :2 
WORKSTATION:MASTER 
MACRO NAME :CONTENTS.DM.ALL 

Diagramas De GPCASE 
DATA MODEL CON'rnNTS 

PAGE 1 
UATE:04/07/93 
TIME:l9:55:21 
USER:SYSTEM 

COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA MO~ELS 

DATA MODEL 
--------NAME---------- -------TYPE-------

----------------------------------CONTAINS DATA ENTITIES (DN)----------------------------------------------------------
----------ID-----

DBI 
D82 
D83 
DB4 
D85 

TOTAL ITEMS: 5 

-------DATA ENTITY NAME------­
BASE DE DATOS PROYECTO 
BASE DE DATOS MENUS 
BASE DE DATOS VARIABLES 
BASE DE DATOS MODULO 
BASE DE DATOS DISEÑO 

--TYPE-­
SIMPLE 
SIMPLE .. 
SIMPLE 
SIMPLE 
SIMPLE 

----------------------------------CONTA !NS RELA TIONS HIPS (RL)-----------------------------------------------------------
----RELA TIONSHIP NAME--------- ----TYPE---- INSERTION DEGREE --ORDER--

GENERA APPLICATION MANUAL J:I IMMATERIA 

OWNER(S): 
MEMBERS: 

-----ID----
DBI 
DB2 

-----DATA ENTITY NAME (DN)----­
BASE DE DATOS PROYECTO 
BASE DE DATOS MENUS 

----RELATIONSHIP NAME--------- ----TYPE---- INSERTION 
MANUAL PUEDE TENER APPLICATION 

OWNER(S): 
MEMBERS: 

-----ID----
DBI 
DB4 

-----DATA ENTITY NAME (DN)----­
BASE DE DATOS PROYECTO 
BASE DE DATOS MODULO 

----RELATIONSHIP NAME--------- ----TYPE---- INSERTION 
MANUAL TIENE APPLICATION 

OWNER(S): 
MEMBERS: 

-----ID----
DB4 
DB5 

-----DATA ENTITY NAME (DN)----­
BASE DE DATOS MODULO 
BASE DE DATOS DISEÑO 

----RELATIONSHIP NAME--------- ----TYPE---- INSERTION 
MANUAL SE LE ASIGNAN APPLICATION 

OWNER(S): 
MEMBERS: 

-----ID----
DB5 
DB3 

TOTAL ITEMS: 4 

-----DATA ENTITY NAME (DN)----­
BASE DE DATOS DISEÑO 
BASE DE DATOS VARIABLES 

TOTAL NUMBER OF DATA MODELS ON REPORT 
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EXISTS 
OPTIONAL 
MANDATORY 

DEGREE 
l:N 

EXISTS 
OPTIONAL 
OPTIONAL 

DEGREE 
l:N 

EXISTS 
OPTIONAL 
OPTIONAL 

DEGREE 
J:N 

EXISTS 
OPTIONAL 
OPTIONAL 

---CARDINALITY-­
MIN AVO MAX 
o o o 
o o o 

--ORDER-­
IMMATERIA 

---CARDINALITY-­
MJN AVO MAX 
o o o 
o o () 

--ORDER-­
IMMATERIA 

---CARDINALITY-­
MIN AVO MAX 
() o () 
o o o 

--ORDER-­
IMMATERIA 

---CARDINALITY-­
MIN AVO MAX 
o [) [) 
o o o 



rRO.J~:cT :GPCASE PAGE 1 
VERSION :2 Diagramas De Gl'CASE 
WORKSTATION:MASTER RELATIONSHlr ATI'RllJUTES . 
MACRO NAME :ATTIUllUTES.IU,.ALI, .~ 

DATE:Ol/07/93 
TIME:20:08:J2 
USER:SYSTEM 

COMPLETE ATTIUllUTE LISTING OF ALL RELATIONSHIPS 

=========================================================================================== 
----RELATIONSHIP NAME--------- ----TYPE----

WORKSTATION 
---ID--- --OWNER-

RETENTION FORKED RECURSIVE DEGREE ORDER FORM 
UNDEP. N N 1:1 

LAST 
ACCESS UPDATE--

CLASS 
UNDEF. 

ORIO!N ORIOIN 
PROM DA TE---
DICT-D!RECT 01/07/1993 

DESCRIPT!ON: •••RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR 
----------------------------·--·--------------------CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)--------------'--------------------------
---OWNER--- ---MEMBER-- . 
-----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- -----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB 1 BASE DE DATOS PROYECTO DB2 BASE DE DATOS MENUS 
EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE EXISTS: MANDATORY TYPE: O OR MORE 
CARD!NALITY - M!N: O A YO: O MAX: O CARDINALJTY - MIN: 1 A YO: 1 MAX: 1 

WORKSTATION LAST 
----RELAT!ONSHIP NAME--------- ----TYPE---- ---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE--

ORIOIN ORIOIN 
RETENT!ON PORKED RECURSIYE DEOREE ORDER FORM CLASS PROM DATE---

¡ :N UNDEF UNDEP DICT-D!RECT 01/07/1993 
----------------------------------------------------CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)----------------------------------------
---OWNER--- ---MEMBER--
-----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- -----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB 1 BASE DE DA TOS PROYECTO DB4 BASE DE DATOS MODULO 
EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE 
CARD!NALITY - MIN: O AVO: O MAX: O CARDINALITY - MIN: O AVO: O MAX: O 

WORKSTATION LAST 
----RELATIONSfl!P NAME--------- ----TYPE---- ---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE--

ORIGIN ORIGIN 
RETENTION PORKED RECURSIVE DEOREE ORDER PORM CLASS PROM DATE---

l:N UNDEF UNDEF DICT-DIRECT 01/07/1993 
----------------------------------------------------CONTAINS O\VNER/MEMBERS (DNJ------------------------------------------
---OWNER--- ---MEMBER--
-----!D---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- -----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB5 BASE DE DATOS DISEÑO DB3 BASE DE DATOS VARIABLES 
EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE 
CARDINALITY - MIN: O A YO: O MAX: O CARD!NALITY - MIN: O AVO: O MAX: O 
=====================================-.-================= 

WORKSTATION LAST 
----RELATIONSHJP NAME--------- ----TYPE---- ---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE--

OR!OIN ORIOIN 
RETENTION PORKED RECURSIVE DEOREE ORDER PORM CLASS FROM DATE---

l:N UNDEF UNDEF DICT-D!RECT 01/07/1993 
----------------------------------------------------CCJNTAINS OWNER/MEMBERS (DN)-----------------------------------------
---OWNER--- ---MEMBER--
-----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- -----ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB4 BASE DE DATOS MODULO DB5 BASE DE DATOS DISEÑO 
EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE EXISTS: OPTIONAL TYPE: O OR MORE 
CARDINALITY-M!N:O 'AVO:O MAX:O CARDINAL!TY-MIN:O AVO:O MAX:O 
=========================================================== 
TOTAL NUMBER OF RELATIONSHIPS ON REPORT 4 
TOTAL NUMBER OF RELATIONSHIPS ON PROJECT REPOSITORY VERS!ON2: 4 
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l'RO.JECT :Gl'CASE 
VEUSION :2 Diagramas De GPCASE 
wonKSTATION:MASTEn DATA ENTITY CONTENTS 
MACRO NAME :CONTENTS.DN.ALL 

COMPl.l,TE CONTENTS REPOnT OF ALL DATA ENTITrns 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB 1 BASE DE DATOS PROYECTO 

l'AGE l 
DATE:lll/07/93 
TIME:20:15:17 
us1m:SYSTEM 

------------------------------S 1 MPLE DA TA ENTITY CONTENTS (\DX, DE)-----------------------------------------------
M IG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY DATA STRUC., ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DBl-AUTO 1 NUMERIC 4 4 
DBl-KEY-ID 2 CHARACTE IO 10 
DBl-NAME CllARACTE 50 50 
DBl-DATE-INI CHARACTE 10 IO 
DBl-DATE-END CHARACTE IO IO 
DBl-NAME-DIRECTOR CHARACTE 36 36 
DBl-NAME-RESPO.NSIBLE CHARACTE 36 36 
DBl-PASSWORD CHARACTE 12 12 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 8 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 168 MAX: 168 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB2 BASE DE DATOS MENUS 

------------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)----------------------------------------------
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY \DATA STRUC.T, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION 

DB2-0PTION NUMERIC 2 2 
DB2-0PTION-TEXT NUMERIC 2 2 
DB2-NUM-ITEMS NUMERIC 2 2 
DB2-ID-ITEM NUMERIC 40 40 
DB2-ID-LINK NUMERIC 40 40 
DB2-ITEM-TEXT CHARACTE 520 520 
DB2-ID-PROJECT NUMERIC 2 2 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 7 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 608 MAX: 608 

----ID---- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME--­
DB3 BASE DE DATOS VARIABLES 

------------------------------SIMPLE DA TA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)--------------------------------------------
MIO KEY DATA LENGTH/ PllYSICAL MAXIMUM 
KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERA TION 

DB3-AUTO 1 NUMERIC 4 4 
DB3-KEY-ID 2 CllARACTE 14 14 
DB3-FLAG-BANK NUMERIC 2 2 
DB3-NAME CHARACTE 36 36 
DB3-TYPE NUMERIC 2 2 
DB3-DATE-CREA TE CHARACTE IO 10 
DB3-DATE-UPDATE CHARACTE 10 10 
DB3-MSG-HELP CHARACTE 80 80 
DB3-LARGE NUMERIC 2 2 
DB3-RANGE-VALUE-INI CllARACTE 4 4 
DB3-RANGE-VALUE-END CHARACTE 4 4 
DB3-SHORT-NAME CHARACTE IO 10 
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l'IH>.JECT :Gl'CASE l'AGE 2 
VERSION :2 Diagramas De Gl'CASE 
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY CONTENTS 
MACRO NAME :CONTENTS.DN.ALL 

DATE:Ol/07/93 
TIM~::20:15:17 

USER:SYSTEM 
COMl'Un"I; CONTENTS REl'ORT CW ALL DATA ENTITIES 

========================================================================================== 
------------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)-------------------------------------------
MIO KEY DATA LENOTH/ PHYSJCAL MAXIMUM 
KEY \\DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME-- SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE !TER ITERATION 
TOTAL ITEMS IN DATA ENTJTY: 12 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE- MIN: 178 MAX: 178 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB4 BASE DE DATOS MODULO 

------------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)---------------------------------------------
MIO KEY DATA LENOTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME 

DB4-AUTO 
bB4-AUTO-PROJECT 
DD4-KEY-ID 
DB4-PARENT 
DB4-CHILD 
DB4-LEVEL 
DB4-NAME 
DB4-TYPE 
DB4-DATE-CREATE 
DB4-DATE-UPDATE 
DB4-MSO-HELP 
DB4-HEADER 
DB4-FOOTER 

TOTAL ITEMS IN DATA ENTJTY; 13 
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SJZE - MIN: 

SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER lTERATlON 
1 NUMERIC 2 2 
2 NUMERIC 2 2 
3 CHARACTE 14 14 

NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
CHARACTE 36 36 
NUMERIC 2 2 
CHARACTE 10 10 
CHARACTE 10 10 
CllARACTE 80 80 
CHARACTE 80 80 
CHARACTE 80 80 

322 MAX: 322 

----ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DBS BASE DE DATOS DISEÑO 

------------------------------SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)----------------------------------------------
MIO KEY DATA LENOTH/ PHYSICAL MAXIMUM 
KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME 

DBS-AUTO-PROTOTYPE 
DBS-AUTO-MODULE 
DBS-AUTO-VARIABLE 
DBS-CONTROL 
DBS-SHORT-NAME 
DBS-X-POSJTION 
DBS-Y-POSlTION 
DBS-WIDTH 
DDS-HEJOHT 
DDS-TYPE 
DBS-STRINO 
DBS-STATUS 

TOTAL lTEMS IN DATA ENTITY: 12 
TOTAL DATA ENTlTY PHYSlCAL SlZE - MIN: 

SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE !TER ITERATION 
1 NUMERIC 2 2 
2 NUMERIC 2 2 
3 NUMERIC 4 4 

NUMERIC 4 4 
CHARACTE 10 10 
NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
NUMERIC 2 2 
CHARACTE 40 40 
NUMERIC 2 2 

74 MAX: 74 
=============~========================k============ 
TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON REPORT 5 
TOTAL NUMDER OF DATA ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION 2: 5 

CAP V-2.'i 



TABLAS DE BASES DE DATOS DEL SISTEMA GPCASE 

. Pro}ect.dat 
slPro/ecl 

Inicio longllud l/po nombre Indice comp 
o 

1 2 lnt IAuto Oallolnc 

3 10 char sKeylD!lOJ 1 zstr/ng 1 

13 50 char sNome(50J 2 

63 10 char sDatelnl( 10} 5 

73 10 char sDateEnd[lO) 6 

83 36 char sNameDlrector(36J 3 

119 36 char sNameResponslble(36J 4 

155 t2 chor sPassWord 

total: 166 

Modu/e.dat 
si Module 

Inicio long/lud l/po nombre Indice comp 
ó 

1 2 lnt /Auto o 
autolnc 

3 2 lnt IAutoProject 1 lnteger 

5 14 char sKey/d!14J 2 zslrlng 5 

19 2 lnt IParent 6 

21 2 lnt /Chlld 7 

23 2 lnt lleve! 8 

25 36 char sName(36J 9 

61 .. 2 lnt IType 10 

63 10 char sDatereate( tOJ lt 

73 10 char sDateUpdate( 10) 12 

83 80 char sMsgHelp(BOJ 13 

163 80 char sHeader(BOJ 14 

243 80 char sFoater(80J 15 

total: 322 



' Var/ab/e.dat 
' stVarlable i 
1 Inicio longitud tipo nombre Indice comp 

o 
i 1 4 long IAuto o 16 

Autolnc 
5 14 char sKeylD!14l 1 zstrlng 17 

19 2 lnt IFlagBank .. 18 
i 

21 36 char sName(36) 19 

57. 2 lnt IType 20 

59 2 lnl llarge 21 

61 10 char sDateCreala(lO) 22 

71 10 char sDoteUpdale( 10) 23 

81 4 char sRangeValuelnl(4) 24 

85 4 char sRangeValueEnd(4) 25 

89 80 char sMsgHelp(BDl 26 

169 10 char sShortNome( 10) 27 

Total: 178 

Deslng.dat 
stDeslng 

Inicio longitud tipo nombre Indice camp 
o 

1 2 lnt IProtolype Olnt 

3 2 lnt IAutoModule Olnt 

5 4 long IAutoVarlable l lnt 

9 4 long !Control 21nt 

13 10 char sShortName( 101 21nt 28 

23 2 lnt lxPoslflon 29 

25 2 lnl lyPoslflon 30 

27 2 lnt IWidln 

29 2 lnt IHelght 

31 2 lnl !Type 

33 40 char s5trlng(40l 

73 2 lnt !Status 

Total: 74 
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Menu.dat 
stMenu 

ln1clo longitud tipo nombra 1nd1ce camp 
o 

1 2 lnl lldProjecl Olnt 

3 2 lnt lldOptlon Olnt 

5 12 chor s0ptlonTexfl12J \lnt 

9 2 lnt INuml\ems 21nt 

13 40 lnt laldltemt20J 21nt 31 

53 40 lnl laldllnkl20J 32 

93 40 lnt loMaxleve1Modulel20 33 
J 

133 520 ch ar sltemTextl20Jl26J 

Total: 658 

,' 
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GPCASE Manual Del Usuario 

1 VI.- Manual Del Usuario 

Las principales características del sistema GPCi\SE se encuentran dentro de los siguientes 
tópicos: 

Menús: 
Los títulos para el menú principal que se pueden diseñar por proyecto están 

limitados a 1 O como máximo y el espacio que ocupen en conjunto no deberá exceder los 80 
caracteres de longitud, incluyendo Jos espacios de separación que deben existir entre cada 
titulo diseñado. Esto significa que GPCASE no permitirá al diseñador seguir introduciendo 
títulos al menú principal del proyecto al cumplirse cualquiera de las 2 condiciones 
mencionadas, por ejemplo: 

Si un menú de proyecto llega a 1 O títulos, GPCi\SE no permitirá agregar más títulos 
aunque no se haya llegado a los 80 caracteres. 

Si un menú llega al límite de 80 caracteres de longitud incluyendo los espacios entre 
títulos, GPCASE no permitirá más diseños aún cuando no se haya llegado a los JO 
títulos. 

La razón de estas limitantes es que la mayoría de las aplicaciones tanto para DOS 
como para Windows trabajan con menos de 1 O títulos en sus menús principales. En cuanto 
a Jos 80 caracteres, es conocido que Ja mayoría de los monitores trabajan el estándar de 25 
renglones por 80 columnas. Entonces el permitir que el diseñador genere más de 80 
caracteres haría no transportable el código que genera GPCASE. 

ltems: 
Se permite el diseño de 20 ítems como máximo por menú, esto obedece a que la mayoría de 
las aplicaciones actuales de software presentan menos de 20 ítems por menú. Otra de las 
razones es que muchas plataformas trabajan el modo texto en 80 columnas por 25 
renglones, de estos 25 renglones se restan: uno por el nombre de la aplicación, uno por el 
renglón que ocupa el menú principal, a veces uno para tener mensajes de ayuda y otro más 
para mensajes de error. Esto conduce a que en el peor de los casos y hablando de sistemas 
típicos, quedarían solamente 21 renglones disponibles para la lis\a de ítcms por menú. Se 
considera entonces que 20 renglones es muy razonable. La longitud para establecer el 
nombre del ítem será de 25 caracteres como máximo. 

Renglones y Columnas: 
Se maneja una cuadrícula de 24 renglones por 80 columnas para el diseño de pantallas de 
captura y reportes, considerando los puntos de los párrafos anteriores. 

Mensnjes, Encabezados y Pies de l':ígina: 
Estos elementos tendrán una longitud máxima de 80 caracteres que es el tamaño estándar de 
la aplicación GPCi\SE. 
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Manual Del Usuario 

El sistema GPCASE se encuentra formado por las siguientes secciones: 

MENÚ PRINCIPAL. 
PROYECTO 
MENUS 
DISEÑADOR 
VARIABLES 
PROCESOS 
AYUDA 

DISEÑADOR DE MENÚ. 
ÁREA DE DISEÑO DE MÓDULOS PANTALLA. 

GPCASE 

BARRA DE HERRAMIENTAS (Acceso rápido a fünciones del menú principal). 
TOOLBOX (CaJa de herramientas para ejecución de funciones del menú 

principal). 
LÍNEA DE MENSAJES DE A YUDA(Mensajes de cada variable de diseño). 
LÍNEA DE MENSAJES DE PROCESO (Avance de un proceso, proyecto, módulo, 

etc.). 
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GPCASE Manual Del Usuario 

jv1.1 MENÚ PRINCIPAL. 

El Menú principal contiene todas las opciones para la utilización del sistema, se encuentra 
en la parte superior de la pantalla con el texto "GENERADOR DE PROTOTIPOS 
GPCASE "al cual se le adiciona el nombre del proyecto que el usuario elija. 

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE 

Eroyecto .Menús Qlsellaclor .\!arlables Procesos l\yuda .Salir 

Al seleccionar la opción de Proyecto aparecerá el dialog paru la configuración y elección 
de un proyecto. Si el usuario elige la opción de McnlÍs entonces se desplegara una 
persiana con las siguientes opciones , con las cuales podrá habilitar o clesabilitar la ventana 
del menú, crear el clisciio ele su menú, editarlo (modificarlo, borrarlo, etc.), así como salvar 
el menú. 

froyccto 

f'•!Jf f~I J' !/ ),~n1lJ 

r'Pl;•1 l! 1 ·1t·'p; 

;;;11-.•,1¡ fi1•f!!! 

. ......... . 
Yarli'lblcs Procesos Ayuda .Salir 

Si se elige Discñ:11Jor entonces aparecerá la siguiente persiana, la cual contiene los 
principales procesos para el cliseiio ele módulos. 

Icxlo ... 
Cambia lcMlo ... 

.Marco 

,S.clccclonar 
.Qcsclccclonar 
filmina Sclec. 

_Grld 
Ellquetas 
IoolBox 

••••• t •••••• 
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Manual Del Usuario GPCASE 

Dentro de la opción de Variables tenemos el manejo y configuración de variables: 

GENERADOR DE PROTOTIPOS · GPCASE 
• ,!lll!l!. !l'l,•1'1"1!!!. ~lmll!l!!!.!1!1!11, '1 yarlahles • • • , 

.Carga Externa ... 
Edición ... 
.llaneo de Variables ... 

Las funciones que dan una mayor versatilidad ul sistema, que explotan sus recursos y dan al 
usuario una idea clara del mismo se encuentran dentro de la opción de Procesos. 

~entana de Consulta 
.Consulta f 

Vista Grá!lca 
/.00111 

.Generar Código 
Qocumcntaclón 

S¡¡gurlclad 

La opción de Ayuda pcrmit~ al usuario obtener una idea de la flmcionalidad, convenciones 
empicadas, consulta de la documentación de un proyecto, glosario, tópicos, cte. En esta 
parte también se puede consultar el nombre, versión y autores del sistema GPCASE. 

Eroyecto Menús Jllscllador ~arlables 

La última opción del proyecto corresponde a Salir que permite abandonar el sistema, cerrar 
bases de datos y enviar un mensaje para salvar el menú si es que éste fue modificado y no 
fue sal vado . 
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GPCASE Ma·nual Del Usuario 

l Vl.1.1.- PROYECTO (Dialog). 

• GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE 
Eroyecto Menús J)Jseñaclor )larlables Procesos 8yucla .Salir 

En esta opción el usuario podrá definir el nombrey características del proyecto, cabe hacer 
notar que es uno ele los primeros pasos ºque debe realizar, ya que al definirlo, el proyecto 
adquiere un atribulo que lo caraclerizaní y que permitirá que las bases ele dalos las cuales 
contienen dalos y atributos del mismo se relacionen . 
A continuación presentamos el dialog que aparecerá al elegir esta opción . 

, Definición de Proyectos 

ID (O Cnroct.): I~ 
Nombro ( 50 Coractems máximo): 

··:::, ·:···:,. 
Lls_is_ta_m_n_d_e_N_o_m_i_nn_a_m~p_ra_s_o_ria_l ___________________ ~IN~EVO. 
Q.iroctor : ;=B~••~p_o_ns_n_b_ln_T_ú_cn_i_cn_: ________ PRIMERO 

!curios Estrudu Minu ._IF_u_du_r_ic_o_S_ul_n_r A_•_o_l -------~I ~~~g~~g 
Fuchu------;;;;;;;::::;:;:;-----------;;:;;:;;:;::;:;;;------1 

Inicia: ¡os/00/93 l~I Icrminoción: ¡01/00/H l~I 

F2 .. Borrar. FJ • Ac:tunl. F-1 - Calendario 

Porcanlaje do Tiomrm Consumido: 

º"' 

El nombre que caracterizará al proyecto se coloca en el edil que tiene como etiqueta ID 
(!Denlilicador del proyecto ) , el cual tiene como máximo 8 caracteres y tienen la finalidad 
de funcionar como llave en el manejo ele bases de datos (por lo cual se recomienda el uso de 
nombre mnemónicos que permitan identificar su funcionalidad en base al nombre ), así 
como el ele permitir el manejo ele varios proyectos dentro ele un mismo dialog, dichos 
proyectos se presentan en el listbox (lista de ílems) de la derecha, el cual le permite al 
usuario ver los proyectos existentes en forma alfabética , permitiéndole así mismo el 
cambio a otro proyecto con solo elegir a otro identificador dentro del lislbox. 

Como podemos notar muchas veces un nombre 11111emó11ico no es lo suficientemente claro 
para describir la funcionalidad ele un proyecto debido a que püeden existir ambigüedades, 
confusiones o simplemente no decir nada, es por ello que se aiiade un edil etiquetado con 
Nombre que permite al usuario poner una descripción de SO caracteres con la finalidad de 
permitir dar una idea clara del proyecto y que evite principalmente los problemas ya 
mencionados, y si esto no fuese sufieienle para describir la finalidad u objetivo del proyecto 
, el usuario tiene la facilidad de poner una descripción más amplia (1 Kbyte de memoria) 
con solo oprimir el botón ele Descripciríu . 
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Como parte administrativa y de control aparecen los ítems de : 

Director: Este ítem permite asignar el nombre del director del proyecto (35 carncteres) . 
Respo11s11ble Técnico : Este ítem permite asignar el nombre del responsable técnico del 
proyecto ( 35 caracteres) . 
Fecha : Aparecen dos edits que permiten asignar la fecha de inicio y terminación del 
proyecto, si el usuario presiona la tecla FJ el sistema le proporcionara la fecha actual del 
sistema en el edit en el cual se encuentre, si presiona F2 se borra la fecha contenida en 
dicho edit, si el usuario presiona F4 aparecerá un calendario .proporcionado por el sistema 
de la computadora el cual le permitirá elegir una fecha adecuada a sus necesidades . 
Para dar de alta los dalos proporcionados por el usuario, así como para futurns correcciones 
basta con oprimir el botón de A1iatfe/Motf. Si se desea borrar un proyecto solo debení de 
presionar el botón de Eli111i1111, eliminándose con ello lodo lo concerniente con dicho 
proyecto. cabe hacer notar que estos procesos solo pueden scr hcchos por el supervisor del 
sistema, ya que el sistema pedirá el password antes de realizar dichas acciones. 

CLAVE DEL SUPERVISOR 

Password: 

l:.Contin.Y.or .Qonceta:: j 

Cuando se registre un proyecto por primera vez se pedirá también la clave para el acceso 
del mismo, ya que esta clave será asignada al usuario que este a cargo del mismo. 

CLAVE DEL PROYECTO 

Pussword: 

ContinY.o.r ~onceln. 

Si el usuario presiona el botón de Co11ti111111r el sistema le pedirá la clave de acceso para 
poder entrar y si la clave es correcta, aulomátieqmente todas las bases de dalos hanín 
referencia a la llave seleccionada (1 Den ti ficudor del proyecto 8 caracteres) , por el contrario 
si el usuario elige la opción de C1111ce/11r se tomara la llave que este por delhult. 
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1 Vl.1.2.- MENÚS 1 
Al elegir esta opción del menú principal el sistema nos presentara un. menú con las 
siguientes opciones·: 

····· ...... . 
eroyecto .l/arlables Procesos 8yuda .Salir 

Si no ha sido scleccio;mdo un proyecto en el sistema, las tres últimas opciones 
permancccnín deshabilitadas hasta que existu una selección y la última de las tres S11/1111r 
Menú solo se habilitara cuando exista una modificación en el menú del proyecto. Si el 
usuario decide cambiar de proyecto o salir del sistema recibirú un aviso para poder salvar el 
diseño de dicho menú, quedando en él la responsabilidad de la modilicación del menli. 

1 niSENÁDOR (!'roces o) 

Permite la visualización de la ventana de diseilo del menú del proyecto que se encuentre 
presente en ese momento. Por ucfault esta ventana siempre aparecerá presente y 
desaparecerá cuando se cscoga el ítem de Diseñador dentro del menú principal . 

tU@iiffitiflU§d 1§ .tiij 

!AGREGAR MENÚ (Dial~g} 

Este dialvg nos da la oportunidad de agregar o insertar un nuevo menú a nuestro diseño de 
menús del proyecto. Sólo requiere de dos parámetros: el Nombre que llevará el nuevo 
menú que es el edil del mismo nombre y el Número de ítems que contendrá el menú . 
El nombre del menú está limitado a 1 O caracteres y el n(unero de ítcms a 20. Para el número 
de ítems existe un valor por defecto de 4. Al aceptar los datos del Dialog automáticamente 
se verá reílcjada nuestra creación en el disciio del menú principal. El push b1111011 Acept11r 
no estará disponible si el primer carácter tecleÍ1do es diferente de alfanumérico. Los 
espacios no son váli(!os. C1111ce/11r terminará el dialog y no hará madi licacioncs. 
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¡EDITAR MENÚ (Dialog) 

Este Dialog es muy completo y nos permite hacer modificaciones al diseño del menú 
rúpidamente. Existen dos formas de acccsar este dialog; la primera es mediante la selección 
de la opción Editar Me11ú del menú nombrado Me111Ís de GPCASE. La segunda es cuando 
ya se han diseñado algunos menús para el proyecto y el usuario selecciona alguno de estos 
menús con lo cuúl aparecerú este dialog . . Una vez que aparece se refleja automúticmnentc el 
nombre del menú aclual en el edil Editor y sobre el cuál se podrún hacer operaciones. 

Editor: 

1~ 

Menú .Erincipal : 

PROCESOS 
CONSULTAS 

Edición de Menús 

j: Benambinr ·· 1 
j'..' .. · · Jlo~ror J 

r . ÁgreiloL. ·. 1 

1 lnsortor... . 1 
l1 .Ítem• d~I Menií.: .. 1 

j: · _ciontinÚnr : · 

Para renombrar un menú se necesita seleccionar de Afe111í Princi[Jal el menú deseado el 
cuál se reflejará en Editor, en ese momenlo cambiamos el nombre y presionamos el ¡msh 
h1111011 Re110111bmr. 

Un menú se borra sencillamcnlc eligiéndolo de Me111Í Pri11ci¡ml, reílcjúndose en Editor y 
se presiona el push h11t/011 Bormr. 
Para agregar un menú se hace presionando el ¡msh h1111011 Agregar •.. y eslc presenlará el 
Dia/og NUEVO MENÚ que fue previamente descrito, el menú no debe ser mayor a 10 
caracteres de longilud, debemos aclarar que el menú proporcionado se adicionará al linal de 
los menús acltmles. 

Nombm: !PROCESOS 

Número de !lcms: lc_4 ___ _.il.::!:.ol 

1AC~PFiH ., 1 
1 !;,.;.;;;;,lí;v·1 

La inserción de menús se hace por medio del ¡msh b11tto11 Insertar ..• que presenta el Dia/og 
NUEVO MENÚ, pero a diferencia de Agregar, en este caso el menú se inserta en la 
posición en donde se encuentra actualmente la lis! hox de Afelllí Pri11ci[Jal, en consecuencia 
los menús se recorrerán un lugar hacia abajo en la lista y hacia la derecha en el menú 
principal del proyecto. 
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El push bu//011 Ítems del 111e111í ... lo llcvaril a un Dit1/ug llamado EDICIÓN DE ÍTEMS que 
le permitirá hacer operuciones sobre los ítems del menú. · 

Edición de lterns 

·J;.dilor: 

\=Gifil=·"=*=4·=M _______ /__, [, : B.anqmbror:O '. l 
mi"~ª mm• :!dnªm' Miiellnilú 1' •••••• li·> ;.:.· li~rr-.,, '.;, : ..... 1 
Cuenlos ji'·: :Agrég.;-r::. " : -1 
Rogistros · 
Personal j:: ln~ert~r:.;-": :1 
Clientes 

Módulo Prime.rio de Conexión 

EMPRESAS 

. .Qontinuor 

1 Conexión del (lem ... : . l 
j: · No Conexión · · : 1 

El push bu/Ion Co11ti111111r cerrará el Dia/og y regrcsaní al menú del proyecto en cuestión. 
Este Dialog tiene müs parles que el de EDICIÓN DE MENÚS, pero en este caso nos 
permite hacer modificaciones a Jos ítems del menú que se haya seleccionado. El acceso a 
este menú se logra mediante la selección del pus/l bu/1011 Ítems del 111e111í del clia/og 
EDICIÓN DE MENÚS .Una vez que aparece se refleja automálicmncnte el nombre dd 
menú actual en el eclit 111emí. Por su parle el edil Editor siempre refleja la selección actual 
del cursor de la lis/ box llamada Ítems del 111e111í y que contiene en orden de aparición ele 
arriba hacia ab<\jo los ílems que pertenecen a ese menú en particular. Existe también un edil 
llamado 11.fódulo Primario de Conexión que contemlrú el nombre del módulo que esté 
ligado al ítem enfocado en ese momento por el cursor en ltems del 1l.fe111í. En caso de que 
no haya una conexión para ese ítem aparecerá la leyenda "Sin Conexión". 
Para renombrar un ítem se necesita seleccionar de Ítem.1· 1/e/ ll.fe111í el ítem deseado el cuál 
se reflejará en Editor, en ese momento cambiamos el nombre y presionamos el pu.l'h bu/Ion 
Renombrar. 
Un ítem se borra eligiéndolo de Ítems del Menú, reflejándose en Editor y se presiona el 
pus/l bu/Ion Borrar. 
Para agregar un ítem se presiona el push button Agregm· ... y este presentará el Dialog 
AGREGAR ÍTEM para realizar la operación. 

Agregar ltem 

Nuevo llcm: 

l invcnterios 
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La inserción de ílems lleva la misÍna mecánica que la inserción de menús, se hace por 
medio del push bu/1011 Insertar ..• que presenta el Diafog AGREGAR ITEM, a diferencia 
de Agregar, en este caso el ítem se inserta en la posición en donde se encuentra actualmente 
la selección de la fist box de ltems del 111e111í,, en consecuencia los ílems se recorrerán un 
lugar hacia abajo en la lista. 

El push b111to11 Co11exió11 del ltem •.. lo llévará a un Dia{og llamado REGISTRO DE 
MÓDULOS que permitirá la conexión con los módulos del proyecto. 

ID(O Chnr): jíF.11~l#l~it~"~l~J8ºi[l!u]j riipo 
l!: J @Ponlnllo 

Registro de Modulos 

ÜRepnrtc 
•'::"I .... ~ . .Al 

Nombre: -====;;;;;;;;;;;;;;;;;;;:;:;=============:::::;;;;;;;:;;;;;;;;;::¡;;:;=::::; Fochns-
- Creación : 105/03/94 l~I Actuotizución : \05/03/94 I~\ 
F2 .. Borrar. FJ ... Actual. F4"' Cnlcndnrio 

J,.jnoo do nyudn : 

\ b.oscrlpd6n 1 
\-AiiilllJiñi~ií~.1 

1· r=_¡¡n;1nti 1 

\. :ctJiiiln.O.iF'·.'-l 
1; .. .CJ•i:~í;; .. :¡ 

El pmh lmtto11 Co11ti111111r cerrará el Diafog y regresará al menú del proyecto en cuestión. 
Contiene el edil N11el'l1 ltem y el cuál acepta como rmíximo 25 caracteres, recordando que el ítem 
adicionado se anexará al final de los flems actuales, el p11s/1 b1111011 Aceptar sólo se activará si la 
entrada de N11e1•0 Ítem en su primer caracter es diferente de un espacio o un punto, se debe 
comenzar con letra o número. 

Cancelar regresa al dialog anterior sin hacer modificaciones. 

l lúi:GiSTRODE-MÓDlJLOS (Dialog) 

Este contiene varias parles, primeramente un edil ID que reíleja el identificador de un 
módulo ya existente, en su defecto se sugiere un dcfault y el diseñador es libre de aceptarlo 
o modificarlo. 
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Permite la actualización a las modificaciones hechas en el menú de diseño siempre y 
cuando se hallan realizado, ya que esta opción solo se habilitara cuando exista un cambio en 
el diseño del menú. Si el usuario decide cambiar de proyecto o salir del sistema recibirá un 
aviso para poder salvar el diseño de dicho menú, quedando en él la responsabilidad de la 
madi ficación de dicho menú. 

11 ATENCION - El MENU HA SIDO MODIFICADO 

(!) Presione <Enter> para salvar Menu 

GaiÍcelii'r · I 
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lVI.I.3.- DISEÑADOR 

Dentro de esta opción el usuario encontrara las principales fünciones para el diseño de 
módulos pantalla 

Eroyecto Menús 

............ 
Jlarlables Procesos i\yuda .Salir 

rcxto ... 
Camtila T~¡¡to .•. 

Marco 

,Seleccionar 
Jlesclecclonar 
filmina Sclec . 

.Grld 
Etiquetas 
IoolBox 

Ejemplo del diseño de un módulo pantalla : 

SEGUNDA PANTALLA DE CAPTURA 

Número de serle 

Número de control 

PROCESOS ITERACTIVOS 

Responsable 

Dirección 
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¡--.. ·-----·- .. , .... ,., . ".. . ' . 
1ASIGNA CAMPOS (Dialog) 

El dialog de asignación de campos permite a el usuario el poder colocar estos dentro del 
diseño de un nuídulo pantalla , basta con que se elUa un campo dentro de la lista para que 
el usuario pueda colocarlo dentro de la pantalla mediante el uso del mouse con solo 
presionar el botón izquierdo, cabe hacer notar que una vez hecha la selección dentro de la 
lista desaparece el nombre del campo den,tro de ella. 

•':::! ...... ,J 
CALLE cBDJ>os·------
coLoNIA 
EDAD 
NOMBRE 
RFC 

Al elegir esta opción el cursor cambiará a la forma de una mano lo que nos indicara que el 
sistema se encuentra listo para realizar dicha acción . 

Para realizar esta acción basta .. con presionar el botón izquierdo del mousc dentro del objeto 
seleccionado, mover el mousc sin soltar el botón izquierdo hacia una posición que el 
usuario considere adecuada (aunque si esta no es adecuada el sistema valida que se muevan 
solo aquellas figuras que se encuentren dentro de los limites de diseño y no hace 
modificaciones de la posición original del objeto) para fijar el objeto basia con solo soltar el 
botón izquierdo. Cabe mencionar que el sistema trabaja con coordenadas de diseño en 
modo caracler (80x24) y validación del pocisionamimiento de objetos. 
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¡ ·-··---··--.. ---···--··--·-··-
TEXTO (Dialog Texto ) 

Este dia/og permite la edición de texto pum la asignación y modilicación, para asignar texto 
basta con editar la cliquela deseada la cual dcb.: tener una longitud máxima de 35 
caracteres, una vez editada se presiona el botón de Añadc/Mod acto en el cual desaparecerá 
el dialog y el texto quedara grabado en la pantalla de diseño hasta que el usuario presione 
el botón izquierdo del mouse dentro de la posición que halla elegido . 

Iexto: 

!
---·----··--····-----··-- ---···-. ··-- --·--
CAMBIA TEXTO (Dinlog Texto ) 1 

.-:;-:¡ 
·:···~ 

Permite al usuario el renombrar una etiqueta asignada dentro de un módulo pantalla, para 
hacer esto basta con seleccionar la etiqueta con el botón izquierdo del mouse, al realizar 
dicha acción aparecerá la ventana de dialog presentada anteriormente en Texto . 

Permite dibujar marcos o rectángulos dentro del área de diseño, para dibqjarlos basta con 
elegir un punto dentro de la pantalla con solo presionar el botón izquierdo del mouse y sin 
soltarlo mover el mouse con lo cual se dibujara el marco hasta un punto en el que soltemos 
el botón del mouse: Cabe hacer notar que el marco se aj uslara a las coordenadas de diseño 
de caracteres ASCil (80x24). 

Permite al usuario el seleccionar objetos para posteriormente serán borrados con la opción 
de ELIMINAR SELECCIONADOS o con la tecla DEL . Para seleccionar un objetp basta 
con marcarlos (el sistema les pontra unas pequeñas mar~s en las esquinas) con el botón 
izq[1ierdo del mous.:. 
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¡---·--·-······-· ---····-· ... ······ DESELECCIONAR 

Es la acción contraria de SELECCIONAR. 

! EÜ~1iNAR SELECCJONAIJOS · 1 
Elimina de la base de datos a lodos aquellos objetos que se encuentren seleccionados . 

Coloca lineas que facilitan la ubicación de los objetos dentro del área de diseño, estas son 
colocadas en coordenadas de 80 x 24 (Columnas x Renglones, respectivamente). 

GENEílf\OOll DE PllOTOTIPOS GPCASE «NUEVO» 

Eroyecto Menús Qlsciiador Yarlables Procesos twuda ..S.allr 

.. _., ...... , .. >·' .... .-.;;::_ 
Dlscliador de Menus 

l\llns bajas Procesos ¡;¡-

-. Jl!J.'.~Jt._ -1r'- -J rrrmr" r mm¡ ·rm11 1111111 1 l J l.. -- ·: f ----. -JJ l Jt ¡ -- 11 1 1 11 111 1111 . . - . 11 ~. 'i~ ¡ - . "Ú~ero de con! o 1 1 1 J ' . -r·t -¡--¡1- - 11 1 11Tl1 1111 - ...... ······ 1! -
l 1 l ! 1 1J1 11 11 l 11 11 JI 111 ! 1 1 l 1 11 11-- -

- -.::·~-l---l-l~-:l:f:l-l::¡-¡-¡-::l-r- 0Errr~'tit1'~1fi 1--- --- -_:¡:: -r1 :f-: ~1--- --­
r ·:r;~ !J ~ ~I 1111 ~~1l IT 1: 1 •• J 
llll · ¡ ~ H 1j m + 1 . .. . . ... J .. ~ 1. . w j_ rn ~ 1 

__ filh: U i .. : : - ~ ± _¡f-H- -+++-H++-H 

- RiJDUllf:oOf. " : ~ : 
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Coloca los nombres cortos dentro de cada campo para poder facilitar stÍ identificación, 
muestra la longitud exacta de las etiquetas en coordenadas de caracteres mediante el uso de 
sombreado (Los catactercs empleados en modos gráficos varían de los modo cnracler) . 

Alias bajas Procesos 

"'Ñ_úm_•,;,,!--'º'-'de_co_n_lro_l_-'__,I Lr_ue_v_av_a_r1 ______ --J 

fROCESOS ITERACT!VOS . , . 

parlaNuev parlaNuev 

ruevaVarl 

j;,.;. '"' ,,;,•.,; • .- .... c.\ 
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IVI.1.4.- VARIABLES 

Dentro de la opción de Variables tenemos el manejo y configuración de variables . 

. . . 
froyecto Menús .lllseílador .éyuda .:>allr 

!
--·---·--· .... ,._,_. ___ ..... -------.-.. -
CARGA EXTEHNA (Dialog) 1 

Permite al usuario el poder acccsar un archivo externo con la configuración de las variables 
que se quieren dar de alta dentro del sistema GPCASE . 

Nombre de !lrchivo: 

prucha.vnr . 
1-

• Abrir 

Q_irectarios: 

c:\usuarios\gpcnse\docs 

!Oc:\ 
{2; usuarios 
iO gpcuse 
li:)docs 

Mostrar archivos de tipo: Unidades: O liólo lectura 

J~v_ar_iu_b_1e_s~c· __ v_A_R~>~~~~~---''-=!I r¡s~c-:~~~~~~~,lJ~! 

Este dialog da todas las fácilidades para buscar el archivo, ya que contiene una ventana en 
la cual se puede observar en forma gráfica el directorio, otra en la cual puede cambiar de 
unidad, así como una en la cual puede observar todos los archivos que fueron encontrados, 
para abrir el archivo basta con seleccionarlo y oprimir el botón de Aceptar . 

!íiuiciúN- (Diaiog) 

En este dialog se pueden dar de alta nuevas variables, modificar y dar de baja. 
El nombre de la variable se coloca en el edil que tiene como etiqueta ltle11tiftcador ID , el 
cual tiene como máximo 8 caracteres y tienen la finalidad de funcionar como llave en el 
manejo de bases de dalos (por Jo cual se recomienda el uso de nombre 11111e111ó11icos que 
permitan identificar su funcionalidad en base al nombre ), la variables se presentan en el 
!istbox (lista de. ílems) de la derecha, lo que le permite al usuario verlas en forma alfabética 
y seleccionarlas con solo tocarlas dentro de la lista .. 
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El edil <le Nombre permite al usuario poner una descripción de 35 caracteres , al hacer esto 
se asigna en 110111. corto lo~ primeros 1 O earncteres que permiten identificar cada campo 
dentro <le la ctapa Je diseño de módulos pantalla con solo activar el comando de Etiquetas 

· Configuración de variables 

[dantificador (ID) (O Caracteres Máx.): '~ 
Nombre: lvnrdeAsig 

Nom. corto: !varAsignn 1 
Eec:ho.s 
Croación Actualizoción 

Iipa: IASCll 1 [!) 117/00/93 1:1 117/00/93 l!I 

Longitud: ~ F2 ... Oorrur; FJ .. Actual; F'1 .. Colendario 

IY:nloras Continuo o 

Vulor lnicittl: LJ Vttlor Finul: D 
lineo de AyudB (Mensaje: DO caracteres) 

!variable fechu 

··;;-:¡¡ ...... .il 

1 ~~~~EF :·+ 
~ 

CALLE -
CARGO •. 

CODPOS 
COLONIA 
DOMICILI 
EDAD 
EMPLEADO 
IBCDEF -'--
LICENCIA •:. 

Descripción le permite al usuario poner una descripción completa de la variable ( 1 K byte 
de memoria) 
Fecil11 : Aparecen dos edits que permiten asignar la fecha de inicio y terminación del 
modulo, si el usuario presio;ia la tecla FJ el sistema le proporcionara la fe~ha actual del 
sistema en el edit en el cual se encuentre, si presiona F2 se borra la fecha contenida en 
dicho edil, si el usuario presiona F4 aparecerá un calendario proporcionado por el sistema 
de la computadora el cual le ¡krmitirá elegir una fecha adecuada a sus necesidades . 
Li11e11 tfe Ay11il11: Este campo permite que se introdusca un mensaje de 80 caracteres el cual 
será desplegado en la fase de diseño y en el programa final en tiempo de ejecución, la 
finalidad de este campo es proporcionar una ayuda clara para el usuario final, ya que al 
encontrarse en un determinado campo aparecerá la información que se le haya 
proporcionado a este. 
Para dar de alta los datos así como para futuras correcciones basta con oprimir d balón de 
A1i11tfe/J\;fotl. 
Si el usuario desea borrar una variable solo deberá de presionar el botón de Eli111i1111. 
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El Banco de variables permite al usuario elegir solo aquellas que necesite para el diseño de 
un módulo pantalla. En el listBox de la izquierda aparecen tocias las variables del proyecto 
mientras que en el de la derecha aparecen solo aquellas que hayan sido seleccionadas, para 
poder seleccionar una variable basta con elegirla dentro del Lis/ Box de la izquierda y 
oprimir el botón de>> y para sacarla del de la derecha lo hacemos con<< . 

:fii.'B·'''l'MSª'* 
· : 1 ;+ DOMICILI 
AZCDEF 
CALLE F,71 
CARGO ~ 
CODPOS 
COLONIA 
DOMICILI 
EDAD 
EMPLEADO 
IBCDEF . l;<(I 
LICENCIA 
NOMBRE 

.:i. RFC .¡. 

··~ ...... .J1 
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lv1.1.s.- PROCESOS 

Al elegir esta opc1on del menú principal el sistema nos presentara un menú con las 
siguientes opciones : 

.eroyecto Menús Ulseílador Yarlahles ~yuda .Salir 

Ycnlana de Consulta 

Vista Gráfica 
',p)/I\ 

_Generar Código 
nocumentaclón 

S¡¡gurldad 

l.k1·11'1 

;.li\dtík·:, 

\'.111.f•l•.'.'.1 

El nombre que caracterizara al modulo se coloca en el edil que tiene como etiqueta ID 
(JDentificador del modulo ) , el cual tiene como máximo 8 caracteres y tienen la finalidad 
de funcionar como llave en el manejo de bases de datos (por lo cual se recomienda el uso de 
nombre 11111e111ónicus que permitan identificar su funcionalidad en base al nombre ), así 
como el de permitir el manejo de varios módulos dentro de un mismo dialog, dichos 
módulos se presentan en el lislbox (iista de ítems) de la derecha, el cual le permite al 
usuario ver los módulos existentes en forma alfabética , permitiéndole así mismo el cmi1bio 
a otro modulo con solo elegir a otro identificador dentro del /is1hox. 
Como podemos notar muchas veces un nombre 11111e11uí11ico no es lo suficientemente claro 
para describir la funcionalidad d.: un modulo debido a que pued.:n existir ambigüedades, 
confusiones o simplemente no decir nada, es por ello que se añade un edil etiquetado con 
Nombre que permite al usuario poner una descripción de 50 caracteres con la finalidad de 
permitir dar una idea clara del modulo y que evite principalmente los problemas ya 
mencionados, y si esto no fuese suficiente para describir la finalidad u objetivo del modulo, 
el usuario tiene la facilidad de poner una descripción más amplia ( 1 K byte de memoria) 
con solo oprimir el botón de Descripción . 
Si el usuario escoge la opción de pantalln le aparecerá el dialog de la siguiente forma : 
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Registro de ModuJos 

ID(O Chor): !ALTAS 1 [~~:nlalla o Rcporle 1 -:~1 ~A~S~I m•~;+g. IDiliácHptióií 1 
~----============'----=--, BBAUJEANSO ' . i:Ailo'ihr/móii ...... -, 

Hombre : 1 Módulo de captura de allns . ~ . 

Ecchas CACAPMTBUIORAS ¡·· .. --filiml¡;fi;r) 
Creación: j13/02/93 j~I Aclualización 113/00/93 l~I · -

k--::_:_:.::=.o~--======___::..:::::.:::.::=::__:_--'=':::::='=:==· :'__-_J CUALOUl , !'.(ciínlliúiii~ 'I 
FZ .. Borrar. FJ ... Actual. F4 .. Calendario ,... , . 
~--------------------------' CUALOUIE 1···· 'liiinceiii _., 
.Lineo do uyudn : . . 

1 Pnnlolln de capturn de ollas 

mientras que si escoge reporte le aparecerá de la siguiente forma : 

_ . Registro de Modulos 

ID(O Chor): !ALTAS 

!,.inco. de ayudo : 

j Pantalla de coplurn de ollas 

Encobai.ado: 
\Reporte del proceso de ALTAS del sistema de NOMINA 

E.ie de Pñgino.: 
1 DISE&ADO POR EL SISTEMA GPCASEI 

Fecha : Aparecen dos edils que permiten asignar la fecha de inicio y terminación del 
modulo, si el usuario presiona la tecla FJ el sistema le proporcionara la fecha actual del 
sistema en el edit en el cual se encuentre, si presiona F2 se borra la fecha contenida en 
dicho edil, si el usuario presiona F4 aparecerá un calendario proporcionado por el sistema 
de la computadora el cual le pcrmitiní elegir una fecha adecuada a sus necesidades . 
Uuea de Ay11d11: Este campo permite que se inlrodusca un mensaje de 80 caracteres el cual 
será desplegado en la fase de diseño y en el programa final en .tiempo de ejecución., la 
finalidad de este campo es proporcionar una ayuda clara para ·~¡ usuario final, ya que al 
encontrarse en un dclermi¡iado campo apareccní la información que se le haya 
proporcionado a csle. 
Encabezado :Dentro de este campo se podrá realizar la captura del mensaje que formara 
parle del encabezado de la forma del reporte de impresión, tiene una longitud máxima de 80 
caracteres. 
Pie de página :Dentro de esle campo se podrá realizar la captura del mensaje que formara 
parle del pie de página de la forma del reporte de impresión, tiene una longitud máxima de 
80 caracteres. · 
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Para dar de alta los datos proporcionados por el usuario, así como para futuras correcciones 
basta con oprimir el botón de A1iade/Mod. 

Si el usuario desea borrar un modulo solo deberá de presionar el botón de Eli111i1111, 
eliminándose con ello todo lo concerniente con dicho modulo. 

Si el usuario presiona el botón de Co11ti111111r automáticamente se haní referencia a la llave 
seleccionada (!Dentiticador del modulo 8 caracteres) , por el contrario si el usuario elige la 
opción de C1111celar se tomara la llave del modulo que este po~ defoult. 

r
-·----··---···-- ·····--.. ·-·- ··----·-- -·····-·-·-· · 1 
LIGA (Dialog : Liga de Módulos) 

El dialog de liga nos permite rcalizur la conexión entre los módulos previamente creados 
en la etapa del diseño de menú, ya que dichos módulos cuentan con la particularidad de ser 
'módulos de inicio de secuencia' por lo cual todos aquellos que cuenten con dicha 
condición podrán ser listados dentro del c:o111bux del campo de Módulo de referencia, los 
módulos creados fuera de la etapa de diseño de menú y que además formaran parte de una 
secuencia indefinida de módulos que harán reforencia a los ya mencionados se encontraran 
listados dentro de los li.vtbox··s de Ligas y Disponibles, los primeros son aquellos que 
forman parte de la liga o secuencia de aparición de cada módulo, esto es , para el ejemplo 
de la figura de la parle interior tenemos que el módulo de inicio de secuencia será 
CUENTAS, el cual se encontrara ligado con CAPTURA 1 el cual a su vez con CAPTURA2 
y este con el último módulo que es CAPTURA3. Dicha secuencia es establecida por el 
usuario por medio de la inserción y borrado de los módulos dentro de la lista de ligas, la 
inserción de un módulo disponible se realiza mediante la selección de este en la lista de 
Disponibles y presionado el botón con los símbolos de << , y el borrado de un módulo 
dentro de la secuencia de la liga se realiza mediante de la selección de este en la !isla ele 
Ligas y presionando la tecla de>> , los módulos que no pertenezcan a una lista de liga se 
encontraran dentro del /istbox de Disponibles. Cuando se elige un módulo dentro del 
ComboBox de Módulo de referencia se presenta automáticamente la lista de ligas a la 
cual hace referencia . 

CAP. VI-22 



GPCASE 

•mmwmr.g 
Módulo Refercncin 

lcUENTAS 1 [!] 
ligns 

CAPTURA1 
CAPTURA2 
CAPTURAJ ~ 

12.::Ll 

Disponibles 

CAPTURA4 

Manual Del Usuario 

Permite ver como funcionara la aplicación del usuario una vez compilada en el lenguaje que 
se elija. 

lviiNTAÑÁ -o1;: coÑsuLTA 

Permite activar la ventana de consulta que tiene similitud en presentación como una hoja de 
Excel o Lotus para permitir ver la información del sistema en forma clara y rápida . 

¡cONSULTÁ 

Por medio de consulta se pueden elegir el tipo de información cruzada que se quiera 
observar: 
Proyectos, menús, módulos y variables. 

!VISTA GRAFICA 1 
Presenta en forma de diagrama la configuración del sistema hecha por el usuario en forma 
arborecente . Lo anterior es para tener una idea clara de como se encuentran las ligas entre 
los módulos con los menús y de los primeros con otros módulos diferentes. 
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La gnílica se presenta al 100% por lo que muchas veces puede aparecer e;1 forma reducida 
que no sea clara la apreciación de los módulos, es por ello que se incluye la facilidad de un 
ZOOM el cual puede ser realizado al marcar el área que se quiere observar a detalle 
mediante el uso del mouse, esto es, se elige un punto presionando el botón izquierdo del 
mouse, se mueve este hasta el úrea elegida donde se libera el botón izquierdo y 
automútieamentc se produce el efecto del mouse, para cambiar entre la gráfica del 100% y 
el área de ZOOM se élije dicho ítem dentro del menú o se presiona el botón con la lupa. 

Permite al usuario el generar el código de su diseño para que posteriormente lo compile y 
obtenga una aplicación idéntica a lo que diseño con el sistema GPCASE. 

Proporciona información de los elementos que el usuario haya creado para la definición de 
su sistema, tales como : Menús, Variables, Módulos, etc. 
El usuario puede consultar la información generada, usando la ayuda de GPCASE dentro de 
la opción de documentación , o checando el archivo de DOCUMENT:HLP dentro del 
directorio de DOC~. 

Pensando en que este sistema puede ser empleado para el desarrollo de diversas 
aplicaciones, lo cual implica a un responsable o supervisor y uno o varios responsables de 
cada aplicación, es por ello que pensamos en mantener un grado de seguridad , por ejemplo 
: dar la responsabilidad únicamente al supervisor de crear, mmlilicar y eliminar proyectos, 
así como el de asignar y cmnbiar passwords a cada uno de ellos, quedando en los usuarios 
de cada proyecto la definición de variables, módulos, ligas , utilizm:ión de procesos, etc .. 
pero nunca la modificación de la definición del proyecto (Cabe hacer notar que el sistema 
GPCASE cuenta con un parámetro que indica el porcentaje de tiempo consumido con 
respecto a lo planeado (definido por el supervisor ) y la fecha del sistema , esto permite 
tener un punto de relcrencia para tener una estimación del avance de lo planeado y lo real .). 
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1 VLI.6.- AYUDA DE GPCASE 

.. 
eroyecto .Menús l)_fseliaclor .l!arlafJles 

Este clialog nos presenta la información de todas las operaciones y funcionalidad del 
sistema GPCASE. Está organizada de tal manera que al consultarla el ·diseíiador pueda ir 
eligiendo temas relacionados y vea con mayor profundidad algún tópicc. La forma de 
trnbqjar con este dialog es la que se describe a continuación. 

Primeramente debemos mencionar que existen dos formas de invocar la Ayuda de 
GPCASE, una es por medio de la selección del itcm Indice del mcni1 Ayuda de Gl'CASE. 
La segunda es por medio de su icono respectivo, el cuál se identifica por un signo de 
interrogación final en la barra de iconos. 

• , AYUDA DE GP,CAS'E ' 

[ -T-•m_º_º_s_._·l•_c_c_iº_"_º_" _________ ~¡ ·:·:~.-:"f _ Agrogor Proyoc10 . JI 
Indice Icmnlico: .• =·· .. : . 

Crnor Proyncto 
Modificor Proynclo 

-1nformoción dof Temn:------------------------------1 
En anta opción al usunrio podr6 definir al nombro y cnrnr.lcrh;lir.ns dul proyoclo. cnhc hncor nolnr qua on uno 
do los primeros par.os que doho renlizor. yo qua ni definirlo el proynctn ndquioro un atribulo qua lo cnroctnriza 
y que pormilirú que los bo 
uon do dalos lus cuulur. cunliu11on dulas y nlr1hulos dol mii;mo so rnlocianon . 
El nombro que coroclerizora ni prayncto so coloco on ni edil quo tinno como eliquoln ID (IDonlificndor dol 
proycclo). el cual tiene como mñxima O cmoctcrc!l y licnon In linolidud de funcionar como llnvc un al manejo 
do bnsns do dnlnr. (pnr In cunl 
no rocomirmdn ol uno do nnmhm mnomónicns qua pcrrnilnn idenlifir.nr su funcionnliclad en bono al nombro). 
o:il como el de pcrmilir el manejo de vnrio9 proycclos dcnlto de un mismo dinlog. dichos proyectos se 
prosonlon on ol listhox (lisio do ílnmo) d .. 
e In dcrochn. ni r.uol lo pormite ni usuario vor los proyectos existenles on fnrmn olfnh61ico. pormilióndalo nsl 
mismo el cumbia a airo proyecto can solo elegir a airo idcnlilicador dentro dol lislbox. 
Como pudnmns nolnr muc:hns vnr:es un nombro mnemónico no on lo suficionlomonlo clarn Jluru drmcrihir la 
funcionolidnd do un proyecta dobido ti que puedan oxislir nmbigüodndes. confusiones o simplemnnla no decir 
nodo. es por olla qua se añade un edil cti 
quotodo con Nombro que pormilo ni usunrin poner uno doscripciún da !iO cornctoron con In finalidad do pormili 
dnr unn ideo cloro del proyoclo y qun ovilo principnlmnnlo los problemas yo moncfonodos. y si esto no fuosa 
suficienlc poro describir lo lin 
olidnd u ohjolivo dal proyaclo. ni usuario liana In fncilidnd dn panor uno dascripciún mí1s nmplin (1 K bylo do 
mamario) can solo oprimir ni halón da Dnscripción . · 4-
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Tcmn a seleccionar es un ecfit que indicará en cada ocasión cuál es el tema que está por 
analizarse si el usuario lo decide. Siempre refleja la selección uctual dc la li.\'I box Indice 
Temático. 

Indice Temático nos lista los tópicos que podemos consultar y que tienen una relación 
directa con la información del tópico que actualmente se presenta en el edil Información 
del Tema. 
Información del Tema presenta la información del tema previamente elegido, tiene un 
scroll bar vertical que permite al consultor revisar la infonnación completa sin problema. 

Cuando se entra por vez primera a la ayuda siempre se presenta por delccto la información 
de la "Ayuda de GPCASE" en donde se le refiere al consultor como está cstruclurnda la 
consultu de la ayuda, menciona las parles del dialog AYUDA DE GPCASE y su operación, 
etc. Asimismo se posiciona por defecto como posible selección el tema de "Menús" y a su 
vez se reíleja en Te1111111 Seleccim111r y el pu.l'/i bu/ton Ver Te11111 se habilita para el usuario. 

Para consultar el Tem11 11 seleccion11r se presiona el pu.l'!i b1111011 Ver Tema que mostrará 
acto seguido la infornrnción. en /uformacián del Tema. Ver Tema sólo se habilita cuando 
existe un tópico que se puede consultar u mayor profundidad, de tal suerte que si la 
información presentada en ln.formacián del Tema es el nivel máximo de detalle, este push 
bu/Ion no podrá presionarse y sólo se podrá regresar al tópico anterior. 

Existe algo importante por mencionar, nosotros decidimos adoptar una convencwn para 
identicar los tópicos. Cuando existen temas que son factibles de profündizar, el tópico 
aparece en letras mayúsculas y minúsculas en la forma acostumbrada en Tema a 
Seleccionar, la diferencia viene cuando el tema es del nivel máximo de profundidad, en 
este caso el tópico aparece en Mayúsculas con lo que deseamos hacer ver al usuario que no 
hay mayor prnf'undidad de información en esta consulta, así que Ver Tema estará 
deshabilitado y sólo será factible sleccionar Tema Anterior. Simultáneamente cuando se dú 
este caso en Imlice Tenuítil'o aparecerá únicamente el tópico que se ve en Tema a 
Seleccionar y también en letras Mayúsculas. 

Existe otro pusli bullon llamado Tema Anterior y este precisamente nos regresa al tópico 
previo. Ten111 Anterior sólo se habilita cuando se ha ingresado a consultar algún tema, por 
lo que en ese momento ya existe precisamente un tema anterior, definitivamente que Tema 
Anterior siempre está deshabilitado cuando se está en la ayuda genernl, es decir el primer 
nivel. 

Para salir del clialog de ayuda se selecciona el push hu/1011 Salir de la Ayuda, que cerrará el 
dialog y volverá a GPCASE. 
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1 Vl.2.- DISEÑADOR DE MENÚ. 

En el diseñador de Menú se realizará el diseño del menú que va a formar parte del sistema 
del usuario (Proyecto), aquí se asignara el número de opciones de nuestro menú, el número 
de ftems por opción, el nombre de cada opción y de cada ítem, la funcionalidad de cada 
ítem (es decir con que módulo de crnpicnzo de secuencia estará conectado), se podrá 
renombrar itém's, eliminar e insertar nuevos. Se recomienda antes que todo el tener un buen 
anúlisis en cuanto a la estructura y nombres del menú para poder realizar una clara y fácil 
conexión con módulos de comienzo de secuencia, ya que estos al generarse adquieren 
automáticamente el nombre de su respectivo ítem, ya que muchas veces el usuario podría 
generar un menú, crear itém's conectarlos con módulos de secuencia los cuales pueden 
adquirir otro nombre proporcionado por el usuario el cual puede ser muy diferente al del 
ítem, ya que a su vez puede ser también renombrado. 

lvI.3.-ÁRI~A DE DISI~ÑO DE MÓDULOS PANTALLA. 

El área de diseño de módulos pantalla es aquella que se encuentra entre la barra de 
herramientas y la línea de mensajes de ayuda, cabe hacer notar que dentro de esta se 
encuentra el Diseñador de menús y el Tooll3ox lo cual no los hace un estorbo ya que 
pueden ser escondidos y retornados a la pantalla de acuerdo a· las necesidades del usuario, 
para habilitarlos basta con seleccionar Diseñador o Tooll3ox dentro del menú principal o 
presionar los botones alusivos a dichas acciones (Diseñador : Una ·persiana de menú, 
Tooll3ox: Un lápiz, una goma, un Sacapuntas y un clip) dentro de la barra de herramientas. 
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Vl.4.- BARRA DE HERRAMIENTAS (Acceso r:ípido al meníi principal). 

En lu barra de herramientas se encuentran pequeñas representaciones gráficas (Iconos) que 
permiten In utilización rápida de algunas funciones realizadas por el menú principal tales 
como: 

Proyecto : Representado por un escritorio sobre del cual hay un lápiz, una goma, un 
bloc ,un folder y unos lentes, lo que significa el área de trabajo de una persona que se 
dedica ni análisis, estudio y creación de nuevas ideas, en este caso el desarrollo de un 
sistema. 
Al presionar este botón es lo mismo que entrnr a la opción del menú principal y selcccionur 
Proyecto con lo cual se ejecutara un dialog en el cual se podrá realizar la consulta, 
inserción y borrado de un proyecto . 

Menú - Dis.cñador : Se encuentra representado por la figura de una Opción de un 
menú la cual nos niuestra sus itém 's contenidos en forma de persiana. 
Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Mcní1 del menú principal y 
seleccionar el ítem de Discfü1dor , con lo cual se habilitnní o dcslmbililarn In ventana del 
Diseñador de menú, es decir, por defnull siempre se pn:scnlara esta ventana, pero basta con 
hacer la selección dentro del menú principal o locar el botón para que se desaparezca, y 
basta con realizar el mismo procedimiento para que vuelva a apnn:cer. 

ToolBox : Se encuentra representado por la figura de un lúpiz, una goma, un 
Sacapunllls y un clip, al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Diseñador 
del men(i principal y seleccionar el ítem de Too!Box , con lo cual se habilitará o 
deshabilitara la ventuna del· Too!Box, es decir, por default siempre se presentara esta 
ventana, pero basta con hacer In selección dentro del menú principal o tocar el botón para 
que se desaparezcri, y basta con realizar el mismo procedimiento para que vuelva a 
aparecer. 
Cabe hacer notar que en esta ventana se encuenl1W) las principales funciones para el diseño 
de módulos pantalla . 
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Módulos : Su representación es la figura de una pantalla en la cual se encuentran 
campos y etiquetas, al presionar este botón es lo mismo que entrnr u la opción Prnccsos del 
menú principal y seleccionar el ítem de Módulos , con lo cual se ejecutara un dialog en el 
cual se podrá realizar la consulta, inserción y borrado de un módulo. 

Simulación : Se encuentra rcpresl!ntado por la ligura de un avión en una pista de 
despegue lo que nos da una idea del Fly-Simulator (Simulador de vuelo) y debido a la 
popularidad que tuvo este y a su relación con el avión en pleno vuelo fue razón suficiente 
para integrar la ligura como alución a dicho proceso 

de simulación. Al presionar este botón es lo mismo que l!ntrur a la opción Procesos del 
menú principal y seleccionar el ítem de Simulación , con lo cual se ejecutara una ventana 
en el cual se podrá observar el comportamiento de los objetos creados durante la etapa de 
diseño y análisis, tales como : 

El menú del sistema (creado por el usuario), los módulos ligados, los campos de 
captura, etc. 

Liga : Se encuentrn representado por Ja figura de una cadena lo que nos da una idea 
de la acción qm: se desea realizar, encadenar o ligar un módulo, se tiene como rel'Crencia a 
un módulo creado en la etapa de diseño de menú y que posee la particularidad de ser el 
primero para una lista indclinida de módulos los cuales pueden ser diseñados fücra de la 
etapa de diseño de menú. Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción 
Procesos del menú principal y seleccionar el ítem de Liga , con lo cual se aparecerá una 
ventana en la cual aparecerán todos Jos módulos que pueden ser de referencia, todos 
aquellos que forman una lista o Jiga y todos aquellos que se encuentran libres y listos para 
ser ligados, en esta etapa se pueden insertar o sactir módulos de una secuencia de liga con 
solo oprimir los botones de<< y>> respectivamente. 
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Vista G nífica : Se encuentra representado por la figura de una figura arborecen te 
que se expande de arriba hacia nÍ1ajo. Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la 
opción Procesos del menú principal y seleccionar el ítem de Visla Gráfica , con lo cual se 
habilitará o dcshabililara la ventana que contiene la gráfica del proyecto que se encuentre 
seleccionado, esta representación nos dará una idea clara de como se encuentra distribuido 
nuestro proyecto . 

Zoom : Se encuentra representado por la figura de una lupa lo que nos da una idea 
ele querer hacer un accrcmniento a un área seleccionada por el usuario. Esta opción es 
valida para la ventana ele la Vista Gráfica basta con tan solo seleccionar el área que se 
desea hacer el Zoom mediante el uso del botón izquierdo del Mouse. Al presionar el botón 
del Zoom es lo mismo que entrar a la opción Procesos del menú principal y seleccionar el 
ítem de Zoom, con lo cual se podrá intercambiar entre el 100% ele la ligura y el Zoom 
seleccionado. 

Documcnt:ición : Se encuentra representado por la figura ele un folder en el cual se 
coloca un documento lo que nos da una idea de llevar un control sobre un documento en 
espccílico en este caso la documentación ele nuestro sistema . Al presionar el botón del 
Documentación es lo mismo que entrar a la opción Procesos del menú principal y 
seleccionar el ítem de Documcntaciím , con lo cual se puede obtener la información ele 
como esta constituido nuestro proyecto, módulos, variables, etc. 

Carga externa : Se encuentra representado por la figura de un diskquelle lo cual 
nos da una idea ele querer acccsar información externa .Al presionar el botón del Carga 
externa es lo mismo que entrar a la opción Variables del menú principal y seleccionar el 
ítem de Carga externa , con lo cual parecerá un dia/og el cual se puede buscar y abrir 
archivos que contengan la configuración de variables para el sistema. 
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Banco de variables : Se -encuentra representado por la figura de un tmjelero lo que 
nos representa la acción ele almacenar información necesaria del sistema .Al presionar el 
botón del Banco de variables es lo mismo que entrar a la opción Variables del menú 
principal y seleccionar el ítem de Banco de variables , con lo cual aparecerá un dia/og el 
cual nos prescntarú del lado izquierdo todas las variables del sistema mientras que en el 
lado derecho se encontraran aquellas que nosotros decidmnos usar en ese momento para el 
diseño de nuestra pm1talla, con esta opcion se facilita el tener solo aquellas variables que 
vmnos a ocupar. 

Ventana de Consulta : Se encuentra representado 'por la figura de una hoja 
electrónica (SprcadShect) lo que nos trata de dar una idea de una labia que contiene 
información tabular, lo que para nosotros seria la información cruzada .Al presionar el 
botón de Ventana de Consulta es lo mismo que entrar a la opción Procesos del menú 
principal y seleccionar el ítem ele Ventana de Consulta , con lo cual se habilitará o 
deshabilitara la ventana del SpreadShecl, es decir, basta con hacer la selección dentro del 
menú principal o locar el botón para que aparezca, y basta con realizar el mismo 
procedimiento para que desaparezca. La información que contenga esta información será 
aquella que el usuario haya elegido en el ítem ele Consulta . 

Seguridad : Se encuentra representado por la figura ele un Candado lo que nos da 
un idea ele un control en cuanto a la seguridad del sistema, restricción a ciertos procesos 
mediante el uso ele claves ele acceso (password).AI presionar el .botón ele Seguridad es lo 
mismo que entrar a la opción Procesos del menú principal y seleccionar el ítem de 
Seguridad , con lo cual parecerá un dia/og al cual solo tiene acceso el supervisor el cual 
puede cambiar el passworcl ele un proyecto. 
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Generar Código : Se encuentra n:pn:scntado por la figura de una carita feliz Jo que 
nos da a entender que el usuario ha llegado a una de las últimas etapas dentro del análisis y 
diseño mediante el uso de GPCASE y espera generar d código que le ·'permita ver su 
aplicación en el lenguaje que escogió. 

Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Procesos del menú principal y 
seleccionar el ítem de Generar Código , con lo cual aparecerá un dia/og en el cual se 
presentara un analista de los lenguajes disponibles para dicha generación del código. 

Ayuda : Se encuentra representado por la figura de un signo de interrogación lo que 
nos da a entender que el usuario tiene una duda o quiere consultar un tema en específico 
para poder hacer un uso correcto de las funciones del sistema. Al presionar este botón es lo 
mismo que entrar a la opción Ayuda dd menú principal con lo cual aparecerá una ventana 
en la cual podrá consultar los tópicos que ahí se presentan . 

. ~. 
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VI.5.- TOOLBOX(Caja cle)terramicntas para funciones del menú principal). 

En el Tooll3ox (Caja de hcrrmnicntas) se encuentran pcqueiias representaciones gráficas 
(Iconos) que permiten la utilización rúpida de algunas funciones de disciio de módulos 
pantalla realizadas por el mcnÍI principal, la ventana del Toolílox puede ser habilitada o 
deshabilitada eligiendo el ítem de ToolBox. 

Por default siempre aparecerá el ToolBox pero si el usuario lo desea puede quitarlo y 
ponerlo en el momento en que el lo desee con solo presionar el icono que hace referencia a 
este y que tiene como figuras representativas en su interior a un clip, un lúpiz, una goma y 
aun sacapuntas y se encuentra en la barra de iconos de la parle superior del sistema. 

Cabe hacer notar que en esta ventana se encuentran las principales funciimes para el disciio 
de módulos pantalla tales como : 

Marco : Se encuentra rcprcscnlmlo por la figura de un lápiz dibujando un cuadro 
sobre de una hoja de papel lo cual nos representa la acción de poder dibujar un marco. Al 
presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Diseiiador del menú principal y 
seleccionar el ítem de M:trco • con lo cual ·se cambiara el cursor a la fornía de un marco con 
una flecha lo que nos indicara que el sistema se encuentra listo para pintar marcos dentro 
del área de diseño de módulos, para dibt(iar un marco basta con presionar el botón izquierdo 
del mouse, mover el mouse sin sollar el botón izquierdo hacia una posición que el usuario 
considere adecuada (aunque si esta no es adecuada el sistema valida que se pinten solo 
aquellas figuras que se encuentren dentro de los limites de diseiio) para aceptar la figura 
basta con solo soltar el botó1fizquierdo. Mientras no se cambie dentro del mcnÍI la opción o 
se vuelva a presionar el botón alusivo a dicha acción el sistema podrá seguir pintando 
marco. 
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Mueve : Se encuentra representado por la figura de flechas que apuntas hacia varios 
lados y que nos da la idea de movimiento que es precisamente lo que vnnios hacer, mover 
objetos, tales como : 

Campos, Etiquetas, Marcos . 

Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Diseñador del menú principal y 
seleccionar el ítem de Mueve, con lo cual se cambiara el cursor a la forma de una mano lo 
que nos indicara que el sistema se encuentra listo para mover objetos dentro del· área de 
diseño de módulos, para realizar esta acción basta con presionar el botón izquierdo del 
mouse dentro del objeto seleccionado, mover el mousc sin soltar el botón izquierdo hacia 
una posición que el usuario considere adecuada (aunque si esta no es adecuada el sistema 
valida que se muevan solo aquellas figuras que se encuentren dentro de los limites de 
diseño y no hace modificaciones de la posición original del objeto) para lijar el objeto basta 
con solo soltar el botón izquierdo. Cabe mencionar que aunque nos encontramos en un 
sistema que trabaja con coordenadas gráficas el sistema ajustara las figuras a las 
coordenadas de diseño en modo caractcr (80x24).Mientras no se cambie dentro del menú la 
opción o se vuelva a presionar el botón alusivo a dicha acción el sistema podrá seguir 
moviendo objetos. 

Texto : Se encuentra representado por la ligura de un lápiz escribiendo sobre de una 
hoja de papel lo cual nos representa In acción de poder escribir un texto o etiqueta. Al 
presionar este botón es lo mismo que entrar .a la opción Diseñador del menú principal y 
seleccionar el ítem de Texto , con lo cual aparecerá una ventana de dialog que nos 
permitirá introducir la cadena de caracteres, una vez introducida esta se presiona el botón 
de Añade/Mod para aceptarla , seguido esto el cursor del sistema cambiara a la forma de un 
lápiz para indicar al usuario que dentro del buffer de memoria se cncucntrn un texto el cual 
se colocara dentro del área de diseño de módulos con solo presionar el botón izquierdo del 
mouse. 
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Cambia Texto : Se encuentra representado por la figura de un lápiz escribiendo 
sobre de una hoja de papel y uná goma a un lado lo cual nos representa la acción de poder 
corregir un texto o etiqueta. Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción 
Diseñ:tdor del menú principal y seleccionar el ítem de Cambia Texto , con lo cual 
cambiara el cursor a la forma de un lápiz lo que le indicara al usuario que el sistema se 
encuentra listo para realizar correcciones sobre el texto que se encuentre dentro del úrea de 
diseño de módulos, al realizar la selección sobre un objeto que tenga la particularidad de ser 
de texto se aparecerá una ventana de c'.lialog con el texto a' modificar, para aceptar la 
modificación basta con presionar el botón de Añade/Mod. Mientras no se cambie dentro 
del menú la opción o se vuelva a presionar el botón alusivo a dicha acción el sistema podrá 
seguir haciendo modilicacioncs. 

r=;¡ 
~ 

Seleccionar : Se encuentra representado por la figura de un lápiz marcando una 
opción sobre de una hoja de papel lo cual nos representa la acción de poder elegir sobre 
opciones definidas (marcar seleccionar, ele.). Al presionar cslc botón es lo mismo que 
entrar a In opción Diseñador del menú principal y seleccionar el ítem de Seleccionar , con 
lo cual cambiara el cursor a la forma de una mano lo que le indicaría 1 usuario que el 
sistema seleccionara todos aquellos objetos que toque el usuario con el cursor de este, para 
realizar esta acción basta con que el usuario presione el botón izquierdo del mousc sobre un 
objeto seleccionado, al efectuarse la selección el sistema pondrá marcas en las esquinas del 
objeto para indicar que ha sido seleccionado. La razón de seleccionar uno o varios objetos 
se debe a que muchas veces se desean borrar uno o varios objetos a la vez . Cabe hacer 
notar que dicha selección se registra en la base de datos por lo que si el usuario apaga la 
máquina dichas selecciones no desaparecerán. 

Dcsclcccionar : Se encuentra representado por la figura de un lápiz borrando 
marcas de selección sobre de una hoja de papel lo cual nos representa la acción de poder 
quitar las opciones definidas· por el usuario (desmarcar). Al presionar este botón es lo 
mismo que entrar a la opción Discñ:tdor del menú principal y seleccionar el ítem de 
Dcsclcccionar , con lo cual cambiara el cursor a la forma de una mano lo que le indicará al 
usuario que el sistema se encuentra listo para dcsclcccionar todos aquellos objetos que el 
usuario halla seleccionado previmncnlc . 
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Eliminar: Se encuentra representado por la figura de un bote de basura representa la 
acción de tirar a la basura lo que ya no se desea. Al presionar este botón es lo mismo que 
entrar a la opción Diseñador del menú principal y seleccionar el ítem de Eliminar, con lo 
cual eliminaran todos aqudlos objetos que previamente hayan sido seleccionados. Cabe 
hacer notar que se puede realizar la misma acción si se presiona la tecla de Del en teclado 
de la computadora. 

Grid: Se encuentra representado por la figura de un fragmento de pantalla con 
lineas que la dividen lo cual nos representa que ha sido dividida para poder dar una 
ubicación exacta de esta. Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción 
Diseñador del menú principal y seleccionar el ítem de Grid, con lo cual aparecenín 
divisiones dentro del área del diseño de módulos de pantalla, mismas que desaparecerán 
con volver a presionar el botón del grid o elegir el item dentro del menú principal por 
defüult no se colocara el grid. 

Etiquetas : Se encuentra representado por la figura de una etiqueta lo cual nos representa la 
acción de 
colocar algo que distinga en forma clara y lo más fácil posible a un objeto de otro .Al 
presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción Diseñador del menú principal y 
seleccionar el ítem de Eti<111etas , con lo cual se pondrá distinguir los objetos tipo texto, ya 
que estos aparecerán con un fondo obscuro, mientrns que los objetos tipo campo (variables) 
contendrá el nombre corto que se les haya asignado. · 

Asigna Campos : Se encuentra representado por la figura de una mano tomando 
información de un tarjetero lo que nos representa la acción de poder elegir información 
necesaria de un banco de dalos .Al presionar este botón es lo mismo que entrar a la opción 
Diseñador del menú principal y seleccionar el ítem de Asigna Campos , con lo cual 
aparecerá un dialog con las variable previameplc elegidas en el dialog de Banco de 
variables. 
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VJ.6.- LÍNEA DE MENSA.JES DE A YUDA(Mensajcs de cada val"iable de diseño). 

Dentro de esta línea aparcccnín todos aquellos mensajes que el usuario halla colocada en 
cada una de las variables y que le permitirán saber el nombre de cada una de ellas, se hace 
mención a que estos mcns¡\jcs aparecerán también dentro de la línea de ayuda que el 
sistema prototipo. 

Vl.7.- LÍNEA DE MENSA.JES DE PROCESO (Avance de un proceso, proyecto, 
módulo, cte.). 

Dentro de esta 1 inca aparecerán lodos aquellos mensajes que permitan al usuario saber en 
que proyecto se encuentra. en que módulo, que variable se encuentra utilizando o el avance 
de un proceso determinado, por ejemplo la lectura de un archivo externo, ele. 
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jProyecto 

IO(DCnrnr.t): ~ 
N11ml110 ( 50 Cnrnr.11111111 m!\11lmn): 

VII Mapas de Menús 

Oetln\clón lle Proyectos 

ASI 

rll~""~··~m~••~h~lu~T~''~º'~'º~'~~~~~~,¡~~~~ELA 

·~;::'.::;~==================:::'.-='""~=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-'~'1~~~~~ 
ltdr.lu;~ I111mlnru:i(ln: 

FZ• Oarrar. l"J• Act11nl. F.f•Cnlondnrio 

rou:onlnjo dn Tlompn Cnns11mldn: 

· .(¡Umlnn · 1 

CLAVE DEL SUPE11VISOll 

Pnssword: 

(Solo si se:trata de un nuevo Proyecto ) 

CLAVE DEL PROVECTO 

: .... .;.. Pnnsword: ·=··'] 
j:coñiióii;;;.,I 
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!Menús 
Diseñador 
Agregar Menu 
Editar menús 
Salvar rvienu 

E_dilur: 

---, ~ IA tl®'•tm@'J'·i§·''' 

---. '~----

• . Nuevo Menu 

Nombro:\ c..c_o_n_su_n_n_s _____ __, 

Númorn da l!oms : E==:J (11 

' l'¡dlcl6n de Menós 

Aéoii1ár\. 1 
li &anc-ár~t·¡ 

Munú E.rincipul : r flenornhrnr. 1 
¡.··· .flo"m J NubvoMcnu 

ALTAS 
PHOCESOS 
CONSULTAS I~. 6grogrir .... : · 1 

r . -·íiioárla~ .. ; 1 
J . iiOmri dtlfMOOá;:; .1 

l E '.C:O'ntinuor 

ii@t·fiiitfi!!.1.¡¡. 

I~ 11 [\11nnmhrnr 

ll11m11 dol Mn~.J: ["" Uuuar 

l
<:ONSUl.IAU-1 j 1 ·, 6tU1tQru ... 

GONSULrAs-? 1 ln•nfl11t .•• 

----- __ ,, ________ .. ,-----.. -. --, 
[ 

MftrJuln l'nmrirht oln Cuno•lhn-, Cnn1uh'111 d1'.I ll11m ... 

r;Mr>nt:5AS ___ J / No Cu1inwltln · 1 

• Registro de Modulas 

ID(DChnr); [™J[~~~ntnlln Onopnrto 

t.fnmlnn: jAlln Empnnlfl'l!I 

Eor~,':,"~ch'm: ~ Acluolimcióll: ~ 
FZ .. l111nnr. í"l • Aclunl, F-t• C11lnmhuiu 

Llnnn 1ht ny111lr1 : 

Módulo da cnpluro do dntns do 111!0 dn nmprn101 
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Diseñador 
Asigna Campos ... 
Mueve 
Texto ... 
Cambia Texto ..• 
Marco 
Seleccionar 
Deseleccionar 
Elimina Selec. 
Grid 
Etiquetas 
ToolBox 

~q.,~·-------­
CODPOB 
COLONIA 
EDAD 
NOMDf\E 
nFC 

I.mcto : 1 EtlquoloJ 
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Variables 
Carga Externa ... 
Edición ..• 
Variables 

··-- · ·--- · ·-- ·· ·-· ··-· --AlírJr _ _ _ _ _ _ _ __ __ 

Nombra de !!rchivo: Ilireclorios: 

c:\ ... \gpcnse\plus\nnnlisis 

e e:\ 
IO usuarios 
Bgpcnse 
Bplus 
e onalisis 
D resp0116 
D rcspnldo 
Dtem 

Mostrar archivos de tipo: Unidades: 

l~v_or_in_bl_es-'("_.v_A_n~J _____ _,_l_.!I !Be: =m 

•. Ácie¡Ítni•:"'. 1 

Ay¡¡dn .. 1 

O ll_ólo leclurn 

. ..Configuración de varlabl~s. . _ • 

ldanlilicodnr (ID~ (O Corr_n_ct_o_ro_n_M_ux_· ..::·'::.' _ _'.l::lil:=·!::•::•ª==='---------, .:•:..) 
Nombra : 1 Calle domicilio l '-lCA~-~Rl!;G~O··· 
Nom. corta: 1 Callo da J 'e~~~~iún Actualiznción gg~6~1~ 
Iipo: lcnrnctor I [!] ~m ¡10101¡91 1:1 DOMICILI 
Longitud: @O "F-2--~B-or_ro_r_: F=-J-.-A-c-tu_o_1;=F-1---c-o-lo_n_d_or_io __ __, ~g~~RE 

Y.olores Conlinuos'..__ ____ ':================::; ~~~LDO 
Vnlnr lnicinl : CJ Vnlor Final : CJ TELEFONO 

ZONPOS 

L.inoa de Ayudn (Monsojo: 00 cmuctcros) 

c?M':6'"9·'·MSti!§ 

CARGO 
CODPOS 
COLONIA 
OOMICILI 
EDAD 
NDMDRE 
nFC 
SUELDO 
TELEFOUO 
ZONPO!> 

CALLE 
COOPOS 

~COLONIA 
~EDAD 

NOMEJnE 
RFC 
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Procesos 
Módulos .. 
Liga 
Simulación 
Ventana de Consulta 
Consulta 
Vista Gráfica 
Zoom 
Generar Código 
Documentación 
Seguridad 

.· 
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---· _,...., _ _ _ __ neglstro do Modulos - . 

ID(O Chm)o ljif.iajíjiiajJ rIJpo .:·=·::t 
~ J®Pnnlnlln Onopnrln .il CAPIURA2 

tfombra: rlc-·n-p-,u-,.-,,-.-11-11=.=c=u=o.=,.=,=======~-=--1 ~~+~~~ jr6.o~iii.iiíla.PI 
¡:· "t1iiñi""'-,·~I 
li éóoiinii.~;\~i 1 [a~!5nciün: j10/Ul/!M \~) Acluolizociún : \to/Ul/!M l~I ~~~~~~~S 

kF~-2~-~0;a=n=a=<.~F~-3~•~A~c7tu=n~l.=F<7-~c~n~lo~n~dn=,;,.,:::::==~__!=======!....__¡ 
~---~r -·Q.a;1ca·10·;;.:~1 

Linou do nyudn : 

Módulo da uno do cnplutn do Allo!l do cuonlns 

Liga de módulos 

Proyectos 
Menús 
Módulos 
Variables 
Copiar Datos 

CIAVE DEL SUPERVISOR 

Possword: 

.. \:~nlin~~i 1 
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!Ayuda 
'Indice 
About l 

....... 
lndlcn Iumnlicn: • fío 

Glu orlo ·"~q 
Mo tin l
:g~lX~unC:::~,rnci6n dol Proyo :~~~ 

Prn .ounn Í,,_ 

-rmurll\rld{1n d11l Tnrnn:--------------------=+=======::".=-J 
AYUDA DE OPCASE (Dlnlng) ;± 

Eulo diulog nao pruunnlu ru infnrm11ci<1n do todno lno upornclunuo y luncionuli1 ad dul slutomu 
GPCASE. Entl1 019uni.rn1Jn do lnl mnnarn 11110 al conuulrnrln al dionnodur pundu Ir nligiunc n 1omn11 +. 
1nlnc1nnndun y vnn con mnynr ftJnfundirJnd nh1•in hlplcn 1 n lntrnn do hnhnjnr cnn untn di 1119 nn In qun un • 
dnnr.r1l1n n cnntlrmnr.lfin 1 

ftDrmudlo do lo oolucdón dol ilnrn l"'Jlcu dol mnnll Ayudll d_n GPCASI': 1.n ungondu uo flO mod1u du 11u icono " 
Prlmnrnmonlo dobomoo moncionnr qua nxintnn don forman do rnvocnr fu Ayudl do GPCAGE. uno oo 

rnn11r1nlivn. ul r:unl no ilh•nlrln::n por un nh¡no 1ln 111t11rrngnr1un linul un In hnrrn rln lconnn 

Tnmn n nolncclnnnr nn un ndil 11110 lndlcnrñ un r:ndn ncnnlón cufJI on ni lnmn qun nntfl pnr nnnll:r:nron ,1 
ni ni uounrlo lo dnddn. Slomprn rnllnjn lo nnlac:clón nctunl do In !hit bo1e !ndlco Tnmó.llco. 1 ::;· 

lndir.u Tnmf11ico nun linln Ion tl'tpicun qun 11n1tnmon cnnnullor y qua Unnnn unn r11nción rfiror.ln con In .'' 
inlormncl(tn dol túph:o 11uu nclunlmnnhr nu 11rnnu11ln un ni odit lnJorinnciiJn dnl Tomn. .··. 
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E 
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GPCASE 

VIII. l.- REFERENCIA TECNICA DE Gl'CA~E 

GPCASE es un sistema que por sus caractcrfsticas 

requirió un diseílo modular por Jos diversos tipos de 

funciones que se discílnron para las distintos procesos 

requeridos. 

La programación en Windows en especial 

para el Microsoll i'W13 C/C++ 7.0 y el Windows 

Maker Pro. 4.0 permite estructurar todo el código 

modulanncntc de forma natural, esto aunado al análisis 

y diseno respectivos resultó en la definición de Jos 

siguientes módulos: 

GLOBALES.JI 

GLOB_EXT.H 

Gl'_BTRV.C 

Gl'_COIJE.C 

Gl'_DEF.11 

Gl'_Dl.G.C 

Gl'_Dl.GM.C 

GP_MAIN.C 

Gl'_MSG.C 

Gl'_SSTllr.c 

Gl'_UDCD.C 

Gl'_UDF.C 

GP_UDFM.C 

GP_Wl'ROC.C 

Gl'CJ\Sll.C 

Gl'CJ\SE.DEF 

Gl'CJ\SE.11 

Gl'CJ\SE.l\C 

SSCOMDLG.11 

( Ver listado en el apéndice) 
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Contiene todas lns variables globales que necesita In 

nplicación para opcrnr, asf como las definiciones de 

constantes mediante declaraciones define. 

1 GLOll_~~~~I;. --, 

Este archivo es equivalente al de GLOl3ALES.H con 

una diferencia, GL013_EXT.H tiene las mismas 

variables pero antecedidas por In palabrn extern que es 

reservada ele C, exter11 indica que esa variables ya ha 

sido declarada íonnalmcnlc en otro sitio y se desea 

utilizar con su valor nctual, evitando duplicarln o tener. 

un nuevo valor. 

r~;= ll;~~:~·---1 
( BTRieVe) 

Conlrola y mantiene todas lns funciones que se 

requieren para manejar las bases de datos que se 

generan por proyecto, con BTRV hacemos referencia a 

131rieve que es el manejador de bases de datos que 

utilizado para desarrollar GPCASE. 

r------·-~-· 

jGP_CODE.C 

(CODE) 

Es el módulo que controla todo el ílt\jo de generación 

de código que realiza GPCASE una vez definido 

adcctlíldílmcntc un proyC.cto. 

l~r~~~;:;·,--- ~-, 

( DEriniciones) 

Este módulo mantiene el catíllogo de protolipos de 

todas las funciones definidas por el equipo de 

dcsnrrollo y otras rmís que son de soporte y es 

necesario declnrar su prototipo ¡mra poder utilizarlas, 

f'hP. VIII-· t 
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tul es el caso Lle las funciones para Btrievc. Debido a Ja 

importancia de este archivo, se describe en una sección 

por scparmJo. 

,~-1~-~~~:~--

( DiaLoGs) 

Contiene toda la información relacionada con los 

diu/og.\' de procesamiento general que se utilizan. 

r~l:~~~~~-.-~---1 

( DiaLoGs Menu) 

Tiene las mismas caractcrfsticas que GP_DLG pero 

asimismo controla otro sector de In aplicación, esta 

separnción fué necesaria debido al tamafto y 

complejidad de sus respectivas fünciones, esto facilitó 

el manejo del código y la constante actualización de las 

füncioncs mismas. 

r~;~~~I~:~ --- · 1 

(Principal ) 

Cren y define las diferentes clases de ventanas del 

sistema. 

¡~;~~~~~~----

( McSsuGcs) 

En éste se manejan todos los mensajes de la aplicación. 

r~;~~~;~-F~¿-· ··1 

( Spread Sheet Tool Box Functions) 

Funciones que emplean librerias del ,Tool Box 

Profcssional. 

,~.:~~º~~.~- ... 
(User Delined Code Diagram) 
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Contiene el código que controla In presentación visual 

de la navegación de los pr?.totipos, mediante 

diagramas. 

1 ~P_Ul>F.~ 
(Uscr Dcílned Functions) 

Como nos sugiere. su equivalente en inglés, son las 

Funciones Dclinidns por el Usuario, el Usuario es el 

progrnmador, aquí residen lmJas las funciones que se 

debieron construir para diversas tareas necesarias para 

el dcsmrnllo de GPCASE y obviamente no disponibles 

en alguna librcrfa de forma accesible. 

1 ~l'~~DFM.~ 
( Uscr Dclined Functions Menu) 

Este es un módulo con los mismos propósitos que 

GP_UDF, la única diferencia radien en que se encarga 

de manejar las principales funciones del diseñador de 

Mcní1s de Gl'CASE , dada la compejidad del sistema 

fué necesario manejar dos módulos separados para las 

funciones que se construyeron, esto facilitó el control 

tanto dt.! programación como de diseño. 

i GP_~Vl'IWC.C 1 

( Window l'ROCedure ) 

En los programas Windows, lo recomendable es que 

exista un módulo separado que mnncje dircctamc11tc 

todos los Window l'roccdurcs, es decir las llmciones 

que c.ontrolan la opcrnción de las ventanas que 

pertenecen al sistema en cuestión. 

¡Gl'CASE.C 
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Contiene a la función Main\.Vn<lProc que inicia la 

aplicación y es la que procesa todos los 111cns1Jcs de 

WinMain. 

1 G~'CAS-~.11 · 1 

En éste residen lodos los prototipos y definiciones que 

se generaron por medio de Windows Maker Pro 4.0. Al 

igual que GP _DEF.H se lrnla con detalle esle archivo 

por sepnrado. 

¡~-;,~~;~:~~~ ·· 1 

( DEFinicioncs ) 

Todas !ns aplicaciones Windows en su modo general o 

típico se npoyan en un archivo de dcliniciones de la 

aplicación que lleva el nombre de la aplicación y 

extensión DEF, en nuestro caso particular es 

1 ~PCASE.DE~. 

En este archivo se incluyen los segmentos de código, 

datos, stack o pila, tipo de archivo ejecutable, se 

definen asimismo tocios los módulos que componen la 

aplicación y todas las funciones que requieren ser 

declaradas en la sección de EXl'ORTS para el correcto 

funcionmniento de la aplicnción. 

¡~.~~A~E.R~ 
( ResourCes) 

Todas las aplicaciones Windows utilizan recursos que 

son todos aquellos elementos de funcionalidad general 

para "moverse" en la aplicación tales como menús, 

dia/ogs, iconos, bitmaps y cursores. Cada uno de estos 

elementos tienen características muy particulares; por 
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ejemplo los menús llevan un nombre de cabecera y 

controlan a su vez un número dctenninado de itcms, 

algunos de estos ltcms tienen a su vez otros menús y 

as[ sucesivamente hasta cierto nivel convencional. 

Los cursores por su parle son de diversas 

formas y cambian su nparicn~in dependiendo ele la 

posición que guarden en la aplicación pnrn sugerir 

visualmente que se puede rcaliZílr una operación 

diferente según la forma del cursor en ese instante. Los 

bitmaps son mapas ele bits y nos permiten definir 

figuras a cierto detalle que se nrnncjan como rnm 

entidmJ parn ciertas tareas muchas de ellas de 

animación, presentación, simulación, etc. En cuanto a 

los iconos mencionaremos que son elementos 

vislrnlmente pequeños y que por el gráfico que 

muestran, el usuario puede realizar nlguna operación 

particular que le sugiere el icono, siendo esta operación 

mucho más simple y veloz con un mouse, que su 

equivalente de entrar a un menú y elegir el flem que 

corresponda a rcnlizar la misma operación que con el 

icono. En la gran mayoría de aplicnciones Windows 

del mercado, siempre está disponible una barra de 

iconos que corresponc.lcn a opcrnciones equivalentes 

mcnu-item y el usunrio es entonces libre tic operar 

como desee o se le facilite. 

Lns caractcrfSticas ele lós recursos se guardan 

por separado en los !\l'chivos correspondientes y el 

archivo con la extensión RC se encarga de 

manipularlos, si se analiza un nrchivo .RC podemos 

encontrar nombres de archivos con extensiones como 

estas: 

llMI' 

CUR 

DLG 

Bitmnps 

Cursores 

Dinlngs 

C.-U'. Vl!I -J ... 
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ICO Iconos 

Los menús en particular se definen tlircctamcntc en 

código dentro del archivo .RC, analizando el archivo 

notnrcmo~ que se sigue el patrón: 

Nombrc_Rccurso 

Tipo_Rccurso 

Archivo_Recurso 

J>or ejemplo: 

FnAMEClJR 

C!Jf(SOR 

FIGURA 

lllTMAI' 

FIOURA.BMP 

CAP. VIII - .¡ 
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Vlll.2.- DESCRIPCION DEL ARCHIVO Gl'~JlEl'.11 

Primcramcnlc se encuentra una lisla de dcíinicioncs 

utilizmido la forma estándar del Lenguaje C, mediante 

la directiva al compilador define. 

El primer grupo describe caracterlsticas ele elementos 

gráílcos que se utilizan en GPCASE tales como 

movimientos del 1110use, tipo recuadro, tipo lincn, tipo 

campo, tipo texto, seleccionar y dcsclcccionar un 

elemento, el grupo es el siguiente: 

#define TRACK_MOUSE 

l/dcline MOVE_RECT 

/ldeline Ct IANGE_IU\CT 

#define TYl'E_l'IELD 

/ldeline TYl'E_JEXT 

#define TYl'E_FRAME 

l/deline SELECT_RECT 

/ldeline DESELECT_RECT 

/ldeline CI IANGti_TEXT 

/ldefine SIM!JLJ\CION 

6 

10 

El segundo grupo indica los límites manejados para los 

campoS, renglones y columnas de los elementos que 

define el diseílador en GPCASE, asf como una 

longilucl máxima ele archivo para guardar 

descripciones, el grupo es el siguiente: 

/ldeline MAX_CJ\Ml'O lllO 

/ldelinc MAX_LINEA 250 

/ldeline MAX_FILE_SIZI; 3096 

/ldcline MAX_ROW 24 

ffdcline MAX_COL 80 

/ldcfine DliStNG_ROW 2t 

lldcline DEStNG_COL 78 
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El tercer grupo controla las cnrnctcrísticas ele In /Jarra 

de status y la barra de hcrrmnicntas o too!har, asi 

como las dimensiones de un edil para descripciones, el 

grupo es el siguiente: 

l/dcline STJ\TUSBAR_l IEtOl tT 

lldclinc TOOl.llAR_ WIDTI 1 

l/dcline TOOLllAlt_I IEIGI tT 

/ldclinc NEW_ORG 

/ldelinc EDtT_l IEtGHT 

22 

36 

37 

•15 

"º 
El cuarto gru1io presenta límites de valores máximos de 

clialnl(s en el sistema, longi,tud de la llave de 

identificación, nombre del proyecto, fochas, mensajes, 

encabezados, pies de púgina y texto, el grnpo es el 

siguiente: 

l/deline MAX_lllALOGS •JO 

lldefine Gl'_KEY _ID to 

//define GP_NJ\ME_t'ROJECT 50 

l/dcline Cll'_DA TE to 

#define Gl'_NAME 36 

/ldclinc GP_MSU 80 

l/dcline 01'_1 tEJ\DER 80 

l/deline Cll'_FOOTER 80 

l/dcline Cil'_TEXTO "º 
Viene a continuación el grupo de deílniciones para el 

control de la estructura del diseílador de menús, varias 

ele ellas son de co'ntrol interno o auxilinrcs, las 

restantes indican limitantes de la longitud del nombre 

de un 111cnl1 y de un ítem, el mílximo de carnctcrcs en 

el menú que se diseílc por proyecto, el máximo de 

proyectos, el máximo de menús por proyecto y el 

máximo de ltems por cada menú, la longitud estándar 
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pura dclinir un archivo y la longihtd máxima de una 

definición de rula o path, el grupo es como sigue: 

in 

/U•H•••u••• Dclinitions ""***.,..,. 
Dcliuilions used for conlrol thc glolrnl structurc 

stl\IENU whcrc 

thc uscr is dclining his mcnu 11rolotype */ 

llddine JNJT_IDENTIFIERS 31JOO /1 llcrn hcgins 

thc idcntificrs 

lldeline MAX_JTEMS 20 // Jtcms go form O lo 19 

lldclinc Ol'TION_llJENTIFJER 20 /1 Opciones will 

lmvc thc vulucs 3000, 3020, 30-10, ... 

lldclinc MAX_Ol'TJONS_MAINMENU JO /1 Main 

Mcnu Optinns 

lldeline MAX_:rEXT_MENU 12 /1 Max. or Text 

Mcnus 

/ldeline MAX_:rEXT_ITEM 26 // Mux. oJ"Text in 

ltcms 

lldelinc MAX_SS 56 /1 Max·. ofclrnrUctcrs in ssll 

lldclinc MAX_CllARS_MAINMENU 80 // Max. ur 

clrnractcrs in lv1ainMcnu 

lldclinc MAX_l'ROJECTS JO // Max. ol"l'rojccts 

lldclinc MAX_J.IST_NAME 'to // Max. or J.istName 

Lcngth in I lclpDialug 

//define l'ATI l_FILE_LENGTJ 1 200 // J.ength or 

Puth+FilcNmnc 

lldclinc FIJ.E_NAME_LENGTI 1 15 // FilcNamc 

l.cngth 8.3 

A contimmción se cncucntrnn los identificadores para 

las bases de datos, variables, diseños, módulos, 

proyectos y menús, que son: 

1•uu dclinc's de bnscs de dntos uu•/ 

/ldclinc Dll_MOlllJJ.E 

/ldclino Dll_l'ROJECT 

/ldclinc llll_MENlJ 

GPCASE 

Sigue una agrupación denominada F1111c1icms' 

Protolypes en donde residen todos los prototipos de lns 

fundnncs que se gcncrnron, así como también aquéllas 

que requieren la "llclinición de su prototipo para 

utilizarlas como las del manejador Btrieve. Las 

subagrupacioncs manlicncn los prololipos de las 

funciones según el módulo en donde se encuentre su 

dclinición (cuerpo de la función). 

J>arn tener una idea clara del propósito de estas 

funciones, se describe a continuación cada una de 

ellas: 

El primer grupo es del módulo GP_MAIN y son los 

prototipos requeridos para el uso de ventanas de la 

aplicación. 

/'* FUNCIONES JJECLAllAIJAS EN Gl'_MAIN "/ 

JJOOI. MyRegistcrClass( l IANDl.E hlnstnnce ); 

1 JWND JilCrcatc\Vindows ( 1 IANDJ.E hlnstancc, int 

11C111dShow ); 

1 JWNIJ Cr<:1tc\VimluwDiagram ( 1 JANIJJ.I' hlnslancc ): 

1 J\VNI> l'nCrcntc\VindowDiscnutvtcnu( l lt\NDl.E 

hlnstnncc ); 

BOOI. li1lni1Menullarllitmaps(I IWND h\Vml); 

llOOL MyRcgistcrCJass( HANDLE hlnstancc ); 

Registra clases de ventanas particulares. 

lldcline DB_VARIAJJLE llWND fnCrcalcWitnlows ( llANDLE hlnstancc, 

lldclinc Dll_DESJGN inl nCmdShon'); 
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En el momenlo que se carga esta función se ércnn 

todas las ventanas que podernos aprccinr en la 

aplicnción de GPCASE. 

llWND CrcatcWindowDiagrnm llANOLIC 

hlnstance ); 

Esta es una ventana en la cuál se mostrara In cstructurn 

de In navegación que va creando el c.liscílador 

confon~rn define mí:ls y más elementos en su proyecto. 

HWND fnCreateWindowDisenoMenu ( llANDLIC 

hlnstnnce ); 

Como sabemos, GPC/\SE cuenta con una vcntmm 

especial pnrn el diseílo del menú del proyeclo en 

cuestión, es una ventana que se eren con esta función y 

al inicio de GPCASE aparece en la panlnlln, pero 

existe In posibilidad de desnpnrcccrln o apnrcccrla 

cuando se desee mediante el icono que semeja un 

111c11l1 desplegado o mediante el ltcm 1Ji.fe1iatlor del 

menú 1lfr111ís de GPCASE. 

llOOL fnlnitMe1111Il:1rllitmaps(llWNIJ hWnd); 

J11icializa lus pun'unclros necesarios para poder 

visualizar el bilm<lp del disciíador de menús. 

Como rccordanin GP_ WPROC mantiene información 

del uso de ventanas adicionales a la vcntmm principal 

de la aplicación, en este cnso sólo son dos: 

, .. FUNCIONES DECLARADAS EN Gl'_WPROC .. , 

LONG FAR PASCAL W11dl'roc1Jiagrn111 (11\VND 

h\Vml. UINT mcssngc, UINT wl'mmn, LONG IP11ram ); 
LONG FAR l'l\SC~L WndProcDiscnntvtcnu 

(11\VND h\Vnd. UINT mcssagc. UINT wl'arnm. LONG 

IParam); 
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LONG FAR l'ASCAL WndProcDiagram (HWNIJ 

hWnd, UINT message, UINT wParnm, LONG 

IPuram ); 

Esta es la ventana que mostrar:\ el dingrnnrn de In 

rrnvegación gue el disef'iador va construyendo al 

modificar o ngregar elementos a su proyecto y este 

prototipo se requiere para la correcta pnrnmctrización y 

verificación de valores en cada inslnncin de la misma. 

LONG FAR PASCAL Wncll'rocDiscnoMcnu 

(IHVNO hWnd, UINT messnge, UINT wl'nrnm, 

LONG IParam); 

Esta es la ventmrn del diseñador de meniJs, en ellas van 

apareciendo todos los menl1s creados y sus respectivos 

flcms, este prototipo se requiere para la correcta 

parmnetrización y verificación ele valores en cada 

instnncia de fa misma. 

El siguiente suhgrilpo es del módulo 

GP_SSPRO pnrn el control de las funciones de Sprend 

Sheet de Tool Box y otras tanlas creadas por nosotros 

para soporte de las primeras: 

/" FUNCIONES DECLARADAS EN Gl'_SSl'l!O **/ 

11\VND TllCrc:llcStall1sllar(l l\VND hWnd): 

l IWND TIJCrcatcToolllnr(l IWNll h\Vnd); 

\'OÍd li1CrcalcWindm~~ronlBoxsSS (1 l\VND hWnd); 

llWND TIJCrcalcStatnsllclr(llWND h\Vnd): 

11\VND TIJCrcnlcTonlllnx(l IWND h\Vnd); 

void fnlniciali1"1SrrcndShccl(l l\l'ND hSDlg); 

vuid fnlnscrlaRegistrnSS(l l\VND h\Vndss,int iRcn); 

void f"nGctDntcSystcm (clrnr *sDatc); 
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llWND TllCreateStatusllar(llWND hWnd); 

Crea In barra de estado uctunl de la nplicación o de la 

operación en proceso. 

11\VND TllCrcnteToolllar(llWND hWnd); 

Crea unn barra de fconos que realizan la misma 

función que los parámetros más frccucntcm.cntc usados 

en el mcnu principal. 

void fnCreateWimlowsToollloxsSS (HWND 

hWnd); 

Esta función se discl16 para crear las ventanas 

SprcadShcct, las barras de iconos y las barras de 

mensajes de ayuda que presentará información de 

soporte dependiendo la operación, proceso o actividad 

que se realice, en otros casos aquí habrá información 

adicional del elemento que se encuentre en pantalla.· 

11\VND TllCrcateStatnsHclp(HWND hWnd); 

Esta función crea otra barra, pero en ésta se monitorea 

el estado actual de la ayuda. 

HWND TllCreatcToolllox(llWND hWnd); 

Permite In creación del ToolBox que contiene los 

iconos que describen las funciones más empicadas en 

el diseílo de módulos. 

void fnlnicializaSprcaclShect(llWND hSDlg); 

Esta función la definimos para inicializar la Sprcad 

Sheet que presenta la información del proyecto o 

reportes, apareciendo en un formato de hoja de cálculo 

semejante al Microsoft Excel y con cierta 

funcionalidaú úel mismo pero con las limitantcs y 

alcances acordes a los propósitos de Gl'CASE, pues la 

intención es presentar la información en un formato 
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familiar y agrm.lublc y no crear una hoja de cálculo con 

lns liicilidmlcs yn conocidns. 

void fn l nserla Regisl roSS(l IWND h\Vndss,int 

mcn); 

Aíladc información ele Ju Base de Datos al Sprcnd 

Sheet. 

vuicl fnGctDateSystem (char *sllatc); 

Para llevar un control realmente nutomíltico e.le las 

actividades dentro de GPCASE y tener un seguimiento 

de las mismas se necesita conocer siempre la fecha del 

sistema, esta función realiza esta tarea y reporta su 

resultado en donde se requiera. 

Bien. vayamos nhura al an:Hisis del módulo 

GP_UDF, que mantiene funciones construidas por el 

equipo de desarrollo para diversas tareas. 

!'" FUNCIONES DECLARADAS EN GP _lllW "'! 

vuid fnFixWintlow (11\VND h\Vmt); 

... ); 
void f110kM::;gllux (clmr + szC;1ption, clmr • szFormat, 

vnid Trncktvluu.sc.: (l J\VND hwnd, POINT pl, int ixClicnt, 

int iyClicnt, RECT rRcsult); 

vuid TrackMouscll (llWND hwnd, l'OINT pt, int 

ixClicnt, int iyClicnt, RECT •t\cct); 

void DrnwSclcct(l IDC hdc,BOOI. LDruw, lloat 

fxProporcion, Jlm1t fyPropnrcion, RECT 

reClip); 

void PASCAi, Nurnrnlizcl\cct (RECT •pre); 

void fnMapMudc(l IDC hDC); 

long Filcl.cngth (1 lANDl.E hFilc); 

BOOI. RcadFilc (1 tANDl.E h\VndEdit. 

l'OFSTRl!CT pul; clmr •szFili.:Numc,DOOIJ 

bAskNnmc); 
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BOOI. IVrileFilc (llANDLE h\VndEdil, 

int lilGctPicld (clrnr *sCndc1m, clmr •sSuhcadcna. int 

void fnChargcVnrial>lcs(chnr •sArchivo); 

BOOI. l"nShowllalalllgVnriahlc (l IWNIJ hlllg); 

void fnGclflnlnlllgVnrinhlc (11\VNIJ hlJlg); 

void lhlnillJlgVarinhlc (11\VND hlllg, inl iLislilox, inl 

iChcck); 

inl 
1

1hOpcnFilc (char •sArchivo); 

int fnShowFilcToEdit (int iTipoJ\rchivo, inl 

*iSlntus): 

int fnGclFilcFromEdil (int iTipoArchivo, int 

*iStnlus): 

void litf)cstroyRcsourccs(); 

void lilCrcnlcRcsouccs (); 

void fiiMarkSclccl (l IDC hDC); 

void fnlJnchccksMnrkslnil (llWNil h\Vnd); 

void fnChcckMnrklD (inl IDM); 

void li1MovcRccl (l IWND h\Vnd, LONG li'arnm); 

void fnlJnSclC:hangc (11\VNIJ hWrul, LONG 

IPnrnm); 

void li1Se1Frmnc(llWNIJ hWncl, f.ONri li':mrm); 

void fnlnvaliclniellecl(lllJC hlJC, BOOI. ll); 

void fnScndlnfoStalusllnr (): 

void fnGctNmncfD {char *sKcylD. clmr 

•sN:mrcllJ); 

void f11Showlla1:1DlgMod11lc (1 llVND hDlg); 

void fhGcllJnlaDlgModnlc (11\VNIJ hDlg); 

void fhSlwwDnlalllgl'rojecl (l IWND hlJlg); 

vohl fuOclllnlnDlgi'rojccl (lllVND hDlg); 

void fnDrnwGrid (1 IDC hdc) ; 

inl fnVLloPl.i (int iPoint, int iOricnlaliun); 

inl fnPl.tnVL (inl iPoint, int iOricnl;1tion); 

void fnllidcDialogllcms (11\VNIJ hDlg); 

void f11Crcatd\'lc1111Sin111lati(m (1 JWND hDlg); 

void fnProccssConlrol{}; 

Manual De Referencia Técnica 

void li1lni1NmncMc1111C:onlrol(l IWND hDlg); 

vuid lilFindNcwNmuc{cfmr •sNmnc, 11\VND hDlg): 

A continuación se da unn breve explicación Uc cada 

función en esle módulo. 

void fnFixWindow (llWND hWnd); 

Se ajusta la vcnlana al 111áxi1110 permiliúo en el modo 

de video pres e ni e . 

void fnOl<MsgUox (chnr *szCaption, char 

*szFormat, ... ); 

Un usuario de aplicaciones "Yindows recordará que es 

muy frecuente la aparición de ventarrns de mensajes 

que cspccincnn datos mlicionalcs, condiciones de error, 

avisos de problemns polcncfolcs, etc. Gencrnlmentc 

estas ventanas tienen un ¡mshb11t1011 OK pnra 

cerciorarse de que el usuario tenga conocirn icnto de las 

consccucncias de cierto evento, csla función cubre las 

ncccsidmlcs del sistema. 

void Trncl<Monse (llWND hwnd, l'OINT pi, inl 

ixClicnl, inl iyClient, RECT •rnesnl!); 

\'ohl Tracldl'1o11scll (llWND hwnd, l'OINT pi, int 

ixClicnt, inl iyClicnt, RECT *Rcc!) ; 

Ambas funciones son sumamente ulili7 .. adas en 

GPCASE ya que reporlnn el movimicnlo del 111011se 

sobre lodo en In parle de diseño de pantallas y reportes, 

en donde el uso del 111011se es imprescindible. 

void OrawSclcct(HDC hdc,llOOL n>rnw, nont 

fxProporcion, nont fyProporcion, HECT reClip); 

DrnwSclecl dibuja en In pm1lnlla el reclángulo 

sclcccionndo con sus dimensiones. 
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void rASCAL Normalizcncct (HECT *pre); 

NormalizcRcct es de una gran utilic.Jatl en el discílo en 

conjunto con el mvuse, en muchas ocasiones al crear 

marcos con el nwuse no siempre su hace a la derecha y 

hacia abajo, sino al contrnrio a In izquierda y hacia 

arriba, lo cual invierte las coordenadas di.! visualización 

dt:sdc el punto de origen, esta función se. encarga <le 

detectar esta condición e invertir las co~rdcnadas para 

trnb¡tjar correctamente. 

void rnMapModc(llDC hDC); 

Adapta el modo de video para proporcionar 

adecuadamente en pantalla la imagcn. 

long FilcLcngth (llANDLE hFilc); 

Devuelve el tamaño del archivo especilicado en bytes, 

sólo se pasa el manejador del archivo. 

UOOL RcmlFilc (llANDLE hWndEdit, 

roFSTIWCT por, citar 

hAsl<Nnme); 

*szFilcNamc, BOOL 

Su propósito es leer el contenido de un archivo externo 

y vaciar su contenido en un control edil para poder 

manejarlo <lcntro de Windows. 

BOOL WritcFilc (llANDLE hWndfülit, 

POFSTHUCT por, char 

bAskNamc); 

*szFilcNnmc, BOOL 

Al contrario que Rcadfilc, esta función lec el 

contenido que se cncuentrn en. un control edil y lo 

guarda en el archivo que se le cspecilique. 
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int fnGctFicld (char *sCmlcna, c.har *sSubcatlcnn, 

int *i); 

lhGctFicld obtiene el campo cspccilicado de una 

cadena, los campos deben estar separados en esa 

cmlcna mediante un caractcr pipe. 

void rnChargcVarlahlcs(char •sArchivo); 

Esta es una función de transacción, su objetivo es 

cargar las nuevas variables de un archivo externo u la 

bnsc de datos Variable.da!. 

BOOL rnShowDatalllgVariahlc (llWND hDlg); 

Despliega la información de la variable basndo en la 

vnriablc dialug respectiva. 

vuid rnGctDataDlgVariablc (llWND hl>lg); 

Obtiene la información de la variable del dialug y la 

uctualiza en la base de datos de variablc.dal. 

vuid rnlnitDlgVariahlc (llWND hDlg, int iListllox, 

int iChcck) ; 

Inicializa la /isthox del dialog especificado con la 

información <le Jos ID's de las variables que se están 

manejando. 

int fnOpcnFilc (chur *sArchivo); 

Utiliza un Cummo11 Dialog para obtener el nombre del 

archivo. 

int rnShowFilcToEdit (int iTipoArchivo, int 

*iStatí1s); 

Despliega la información del archivo cspccilicado en 

una ven tuna que es un edil. 

int fnGctFilcFromEdit (int iTipoArchivo, int 

*iStntns); 
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En forma inversa a fnShowFilcToEdit, esta función 

toma el conlcnido del control edil y lo almnccna en un 

archivo. 

void fnDcstroyRcsourccs(); 

Esta función resulta sumamente importante ya que 

libera la memoria que ocupan los recursos utilizados 

por cada nplicación Windows. 

vold fnCrcatcRcsouccs (); 

Define todos los recursos requeridos para discílar. 

vold fuMarltSclcct (HDC hDC); 

Coloca pequciíos rectángulos en las esquinas del objeto 

seleccionado que se desea borrar y pone la bandera 

statl!s= I, con lo que el objeto será borrndo al presionar 

la tecla [DEL] y status=!. 

vold fuUnchccltsMarkslnit (llWND h\Vrul); 

Quita la marca de selección por defnult de un itcm en 

un menu ele persiana. 

void fuCltcckMarl<ID (int IDM); 

Marca un ilcm cspccllico en la barra de menú. 

vold fnMovcRcct (11\VND h\Vnd, LONG ll'nram); 

Mueve un objeto de la pmttalln de diseno y actualiza 

las nuevas coordenadas en In bnsc de dntos diseno.dat. 

void fnUnSclChnngc (HWND hWnd, LONG 

IPnrnm); 

Permite In selección, dcselección o mmtcjo del texto de 

un objeto. 

void .ruSclFramc (l IWND h\Vnd, LONG ll'aram); 
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Coloca un recundro dentro del clie111 area de In 

ventnnn. 

void fnlnvnlidnlcRccl(llDC hDC, BOOL B); 

Marca las áreas de dibujo dentro de una ventnna. 

void fnScndlnfoSlnlusllar (); 

Manda la infornrnción sobre el proceso n la barra del 

status. 

void fnGctNamcllJ (chnr *sKcyllJ, clmr 

*sNamclD); 

Devuelve exclusivamente el nombre del sKeylD. 

void fnShowDntaDlgModulc (llWND hDig); 

Despliega la información que corresponde al módulo 

basada en el dialog de ese módulo. 

void fnGclDalaDlgModulc (HWND hDlg); 

Se obtiene la información presente en el dialog del 

módulo con lo que actualiza Ja base de datos 

module.da!. 

void fnShowDnlaDlgl'rojccl (HWND hDig); 

Despliega In información que corresponde al proyecto 

basada en el dialog de ese proyecto. 

void fnGclDatnDigl'rojcct (llWND hDlg); 

Se obtiene la información presente en el dialng del 

proyecto con lo que actualiza la base de datos 

project.dat. 

void fnDrawGrid (llDC hdc); 

CAP. VIII - 11 



Manual De Referencia Técnica 

Esta función es sumamente útil ya que presenta mm 

cuadricula en la pantalla de discJ1o q~1c fucilita el 

trabajo al slcccionor y colocar .objetos en pantalla. 

int fnVLtoPL (int iPoint, int iOricntntion); 

Realiza una conversión de coordenadas visuales n 

coordenadas lógicas. Si el parámetro iüricntation=l 

convierte las coordenadas del eje X, si iOrientation=O 

entonces hace lo propio con el eje Y. 

int fnPLtoVL (int iPoint, int iOricntntion); 

lince exactamente lo contrario a füVLtoPL, en este 

caso convierte de coordcnada,s lógicas n visuales. El 

parámetro iürienlntion tiene el mismo propósito que en 

fnVLloPL. 

void fnllideDialogltcms (llWND hDlg); 

Esconde los dialogs usados dentro de la ventana de 

.simulación para acelerar el proceso de despliego de 

módulos. 

vohl fnCrcnlcMcnuSimulalion (llWND hDlg); 

Crea el rncnll que corresponde al proyécto parn su 

simulación. 

voi<l fnProccssControl()¡ 

Descnsambl~ automático de h1 llave de, DESING . 

(Enmnscummicnto) 

void fnlnilNamcMcnuCoulrol(llWND hDlg); 

Inicializa el Dialog de módulos con el nombre del itcm 

del menú con el cual se cstableccra la liga. 

void fnFindNcwNamc(char *sNumc, 11\VND hDlg); 
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lnici;.11iza el Dialog de módulos con un nombre por 

dcfüult debido a que el nombre tlcl menú con el cual 

se estableccra la liga. si éste esta repetido. 

Eso fué GP _UDF, ahora el análisis del otro 

módulo que necesariamente se tuvo que separar para 

controlar In modularización de GPCASE, su nombre es 

GP_UDFM. 

/ .. FUNCIONES DECl.AllADAS EN GJ>_UIWM .. , 

void lillnitMcnu(void) ¡ 

void fnlnitCüAddMcnnDlg(l IWND hWnd); 

vnid li1AsignMcnultcmToslMENU( vokl); 

void li1Snl'cS1~lENU(l'oid); 

void fnl.oadStMENU(vnid); 

void fnDispluyS1Mi.:nu(void); 

11001. lillnitl.BEditMcnnDlg(l IWND hDlg, iut iMcnu); 

IJOOL ínlnitLBEditltcmDlg(llWND hDlg); 

void fnClcnrMainMcnu(vuid); 

void lhLondPruji.:ctMcnu(vuid); 

inl fnAvnilnhlcCharsfvlainMcnu(l l WND hDlg) ; 

void lhCrcatcMcnuSimulaliun (l IWND hDJg); 

void füDcstroyMcnuSimulatiun (11\VND hDlg); 

void l'nAsignSimulatcMcnullcnt'l'ostMENU(l IWND 

hDlg); 

vuid fnEnuhh:Wimlow (11\VND. BOOL , ... ); 

vnid fnl.uadMcnu(); 

void l'nEnahlcS11lv:1rMcnu (); 

void fnl lubilitaRcnombrurMcnu(l IWND hDlg) ; 

void fnRcnomhrnrMcnu(l l\VND hDlg); 

void fnllorrnrMcnus(void); 

void fnRcnomhrurltcm(l IWND l1Dlg); 

void fnllnbilitnRcnumhrmltcm(l l\VND hDlg); 

void fnBorrurltcm(void); 

vuid !'nlnitLllllclpDlg(clmr •sArchivu,llWND hDlg); 
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vnid li1Searcl1SlringFilc(l IWND hDlg,char •sArchivo, 

clrnr •sCndcnn); 

A continuación una breve explicación de cada función 

de ~sic módulo. 

void fului!Meuu(••oid); 

Inicializa la estructura global pnra los menús generados 

por el usuario. Asigna O's n los ID's y \O a las cadenas 

de caracteres en stMENU[J. 

void fnlni!CllAddMenuDlg(llWND hWnd); 

Inicializa la Combo box del dinlog ADDMENU con 

n(uncros desde O hasta MAX cndn vez que se va a 

crc~r o agregar un nuevo rncnli ni proyecto. 

void fnAsignMenullemTostMENU( void); 

Asigna los valores apropiados a la estructura stM ENU 

c~.d:_i vez que se realiza u1rn modificación al rncnl1 del 

proYecto que diseila el usuario, ele forma simuflánca 

actllaliza los ID~r y los nombres de cada itcm pnrn 

detectarlos correctamente en un módulo de asignación 

de procesos. Los flems y los me11(1s que no son 

utilizados serán nulos "\O" en las cadem1s y O's para los 

ID's. 

\'Oid fnSaveSIMENU(void); 

Snlva In estructura slMENU a disco con el nombre del 

proyecto y extensión MNU. 

void fnLondSIMENU(void); 

Cnrga del disco la estructura stMENU basílndose en el 

ID del proyecto. 

vohl fnDisplayStMcnn(••oidj; 
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Despliega en pnnlalla los 111cnl1s que están rcgistrndos 

en Ja cstructurn stMENU. 

OOOL fnlnitLllEditMcnuDlg(HWND hDlg, int 

iMcnu); 

Inicializa la /isthox del dia/og EDITMENU con los 

mcruis diseílac.Jos hasta entonces en el proyecto. 

llOOL fnluitLllEdilltcmDlg(llWND hDlg); 

Inicializa la listhnx del dialog EDITITEM con' los 

flcms que corresponden al menú s.eleccionado. 

\'oh! fnClcarMninMcuu(rnid); 

Libera In memoria utilizada por Jos menús y limpia In 

barra del menú principal cuando es necesario. 

void fnLoadProjcctMenu(void); 

Jnicializn las variables globales para comenzar un 

nuevo menú pnra el proyecto. Simplemente llamn a la 

función fnlnitMcnu y Juego llnma a la función 

LoadStMcnu. 

iut f11AmilnblcCl\nrsMni11Mcr111(HWND lrDlg); 

Nos regresa el número de caraclcrcs de que 

disponemos pílra agregar, inserlar o renombrar un 

menír dentro del meni1 principal del proyecto. Esto es 

con el fin de limitar In cantidad de rnenirs y/o 

carnclcres del 111enl1. principal y Jrnccrlo lo más 

transportable posible a la mayoría de las plntaformas ni 

generar el código. 

\'oid fnCrcnlcMenuSimulntion (llWND hDlg); 

Crea el menú del proyecto correspondiente para la 

simulación del prototipo. 
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void fnDcstroyMcnuSimulution (llWND hDlg); 

Destruye el menú del proyecto utiHzado para la 

si mu !ación, logrando con ello liberar la memoria pmu 

que la ocupen otros recursos. 

vold fnAsignSimulatcMenultemTostMENU(llWND 

hDlg); 

Funciona cxnctamcnle como 

fnAsignMenuhemToslMENU pero con la diferencia 

de que está diseñada con ciertas caraclcrlsticas cuando 

la estructura stMENU trabaja en la simulación del 

prototipo. 

void fn EnableWindow (llWND, BOOL , ... ); 

Habilita los controles utilizados en los c/ia/og.1· de tal 

forma que dependiendo el tipo de proceso y 

operaciones, algunos controles aparecerán habilitados 

q .no para operar. Su versatilidad radica en que puede 

rñancjnr una cantidml variable de lumdles ~e controles 

y terminar con -1 parn. iniúicar linde parámetros. 

void fnLoadMcnu(); 

Carga el menú del proyecto pero se ulilizn sólo para 

ciertas condiciones. 

voitl fn EnablcSnlvurMcnu (); 

Es una función que mnnej~l una bandera global y que 

dependiendo de su valor, la opción S11fr11r A'1emí del 

menu de GPCASE se habililar4 o no pnra aclualizar el 

menú diseñado. 

voill fnllnbllilnRcnombrnrMenu(HWND hDlg); 

Su objclivo es habilitar el p11.\·/i b1111011 Ile11ombr11r en 

el c/ia/og Etllcld11 1/e Me111h sólo si el dalo del usuario 
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en el edil empieza con lclra o número, los espacios al 

inicio no son válidos. 

void fnRcnombrnrMcnu(llWND hDlg); 

En el momento que se presiona el ¡msh b111to11 

/le110111brnr del dialog Etlicidn tle 1\ll.!111ís se nclm11iza 

el ment'1 tanto en la listbux como en el menú del 

proyecto. 

voitl fnBorrurMcnus(voill); 

Elimina el menú que se encuentre seleccionado en ese 

momento, será· uquél que esté rcffojado en el edil 

li1/ltor. 

voill fnltcuombrnrllem(llWND hDlg); 

En el momento que se presiona el pus/I lmtton 

Reuombrur del diulog E1/icid11 tle ltem.\· se acllm1iza el 

ltcm tanto en In listbox como en el menú del proyecto. 

voill fnll11bilitnRcnomhrnrllcm(llWND hDlg); 

Su objetivo es habilitar el pw~·h b11l1011 lle11omlJrt1r en 

el c/i11/11g Etlicitl11 1/e /te/m sólo si el dalo del usuario 

en el edil empieza con lclra o número, los espacios n1 

inicio no son válidos. 

void fn Oorrarltcm(voitl); 

Eliminará el llcm rcllcjado en Etlilor del menú 

cspecilica<lo en el eclil ~lemí. 

vohl [11luitLllHcl11lllg(clrnr *sArchivo,HWND 

hDlg) \ 

lniciulizn el lisl Box del tlialog de Ayuda. 

void fuScnrchSlringFiic(l I WN D hDlg,clrnr 

*sArchivo, chnr *sC;ulcnn) ; 
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Obtiene la información que se prentará en el díalo[!. de 

ayuda. 

Ahora pasemos a otro módulo que sólo lleva una 

declaración 

/**FUNCIONES DECLARADAS EN Gl'_DLG **/ 

El manejo ele las bases de dalos es un proceso delicado 

y trascendente para GPCASE, por lo cual se utilizó un 

módulo exclusivo para el nrnncjo de las funciones de 

Btricvc que es el manejador que utilizmnos. A 

continuación el írngmcnlo de GP _ DEF.11 donde se 

encuentran: 

/** FUNCIONES DECLAltADAS EN GP _BTltV **/ 

11 Prototypcs for Blricvc Manngcmcnl 

int fnr pnscal BTRCALL (inl, dmr liir •, chnr íar +, 
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int fnr pascal WBTRVINIT (<har fnr *); 

int fnr pascal WllRQSllELLINIT (char far*); 

int ínr pasen! WllTRVSTOP (void); 

Estos fueron los prototipos de las funciones 

BTRCALL, WBTRVINIT, WBRQSl-IELLINIT, 

WBTRVSTOP que se deben declnrnr para poder 

utilizar Btricvc en Windows. 

int BTRVSTOI' (void); 

Sólo regresa el código de Dtricvc al ccsnr su opcrnciÓn. 

inl llTRV (inl, chnr far*, citar fnr *, unsigncd far 

*, chnr far*, int); 

Se utiliza para realizar una interface definida del 

nrnnejo de las bases de datos apoyándose a su vez en In 

íunción BTRCALL(). 

unsigncd fílr •, char far•, unsigncd citar, char)¡ void rnError (int iStntus, ch ar *sDasc); 

int lilr p:1scal \VBTRVJNIT (chnr far*); El manejo de errores es muy in.1portanle al manejar 

int far puscnl \\'llRQSJJELLINIT (char lbr •); datos, esta función lo permite ele tal manera que evite 

i~t fnr pnscal \\'DTRVSTOI' (void); que la aplicación trabaje inndccundmnentc mediante In 

int llTRVSTOP (void); visualiznción de mensajes de advertencia para corregir 

int BTRV (inl, ch ar fnr •, clmr far •, unsigncd far •, char 

fur •, int); 

\:oid lilError (int iStntus, char •sllasc); 
:.1 

int fnlJtrv (int illa:-;c, i11l iOpcrm:iun, i11l il.lavc ); 

iht fnlJtrvBascVariablc (int iOpcracion,int iLlavc); 

int ínBtrvBascDcsign (int iOpcracion, int iLlavc); 

int ínBtrvBnscfvtodulc (int iüpcracion, int iLlavc); 

int fnBtrvnascl'rojccl (int iOpcrncion, int iLlnvc ); 

int fnlllrvBnscMcnu (int iOpcrncion, int iLlnvc ); 

Procedamos entonces al análisis particular de cada 

función: 

lnt ínr pascal BTRCALL (int, char ínr *, clrnr íar 

• 1 unsigncd fnr *,chnr far*, unsignctl char, clrnr); 

cualquier situación. 

int fnDlrv (int mase, int iüpcracion, int iLlavc ); 

Eslu es lil función que dependiendo los parámetros que 

se pasen, elegirá In función correspondiente a cnda 

bnsc de dntos para su manejo. 

int fnHtrvDascVariablc (inl iOpcrncion, int iLJnvc 

); 

Mnnejíl directamente los procesos sobre In bnsc de 

datos Vnrinblc.dnt. 

int ínlllrvllascDcsign (inl iOperncion,inl iLl3''e); 
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Maneja directamente Jos procesos sobre la base Je 

datos Design.dut. 

int fnlllrvllnscModulc (int iOpcracion,int iLlnvc); 

Maneja directamente los procesos sobre la base de 

datos Module.dut. 

int fnlltrvBnscProjcct (int iOpcracion,int iL111vc); 

Maneja directamente los procesos sobre la base de 

datos Project.dut. 

int fnBlrvDnscMcnu (int iOpcrncion, int iLluvc ); 

Maneja directamente Jos procesos sobre la base de 

datos Mcnu.dat. 
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Vlll.3.- DESCRIPCION DEL ARCHIVO GPCASE.11 

A continuación se presenta la descripción de 

las definiciones y prototipos de runcioncs que se 

encuentran en Gl'CASE.H que junto con Gl'_DEl'.H 

pcrmitCn el conlrol de toda la aplicación. 

//Filcnamc: Gl'CASE.t t 

//"Gl'CASE" Gcncratcd by WindowsMAKER 

l'rofcssionul 

//Author: 

Estas definiciones soportnn viejas versiones 

de compiladores de Windows.11. La generación de 

estas definiciones pueden desactivarse a lrnvés del 

Setup de geuernción de código de Windows Maker 

Pro: 

lypcdcfunsigncd inl UINT; 

/lifmlcl'WtNAl'I 

typcdcf 1 IANDLE 1 llNSTANCE: 

·llcndiJ' 
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/liliulcf WM_ IVINDOWl'OSCI IANGED 

#dclinc WM_ ll'INIJOll'l'OSCI IANGED OxU047 

l/cndiJ' 

l/ifndcf WM_l'OWER 

l/dcflnc WM_l'OWER 

l/cndif 

l/ifndcl' WM_DJWl'Fll .ES 

l/dclinc WM_IJROl'FILES 

ffcntlif 

OxOO,IH 

OxU2JJ 

l/il'ndcJ' WM_l'ALE'ITEISCI IANGING 

l/dclinc WM_l'ALE'ITEISCI IANGINGOxUJ IO 

l/cndil' 

/\.continuación se lisLan todos los archivos tipo lwader 

que comprenden la aplicación, entre olros se 

encuentran: 

• Archivos de definiciones y variables utilizadas 

/liíndcl' WM_SYSTEMERROR como GP _DEF.11 

/ldclinc \VM_SYSTEMl'.RROlt 

l/cmlif 

l/il'ndcl' WM_Ql IEUESYNC 

l/dclinc WM_QUEUESYNC Ox0023 

/lcndif 

/liliuJcfWM_COMMNOTIFY 

/ldclinc WM_COMMNOTJFYllxOO'J.I 

/lcndif 

//ifndcí WM_ WJNDOWl'OSCI IANGING 

//define WM_WJNDO\Vl'OSCJJANGING 

OxOtJ.J6 

llcndir 

• Todos los archivos que contienen las dcnnicioncs 

de los controles de los clia/ogs. 

• Los archivos de definiciones para controles de 

dialoJ!s de tipo gcnc~al de Windows. 

/lincludc "BANCO l .J J" 

//includc "IJANC02.1 l" 

llincludc "COMMDLO.I J" 

llincludc "CW_DEF.11 11 

l/includc "SSCOMIJLG.I J" 

llincJudc "TOOJ.llOX.11" 

llincludc "V ARIAlll.E.J I" 
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l/includc "TEXT0.11" 

//iuclmlc "l'ANTl!El'.11" 

lliucludc "DEFl'ROY.11" 

/liucludc "LINKER.11" 

l/iucludc "ADDITEM.11" 

llincludc "ADDMENU.11" 

l/includc "EDITITEM.11" 

//includc "EDITMENLl.11" 

llincludc "l IELl'.11" 

//includc "l'ASSWORD.11" 

l/includc "SECLIRl'J'Y.11" 

Las siguientes son las declaraciones de dos variables 

globales tipo extcrn que dan acceso a los manejadores 

de código en todos los módulos: 

cxtcrn lllNSTANCE hlnst; 

cxtcrn 11\VND l\·luinl1Wnd; 

A continuación están las definiciones de conslnntes 

para mensajes de errores: 

//dclinc llLD_CannotRun 

lldclinc BLD_CilnnotCrc¡¡tc 

l/dctinc BLD_CnnnolLnadMcnu 

/l<lclinc BLD_CmmutLoadkon 

lldelinc BLD _ Cannnll.mu!Bitnmp 

llif !dclincd(TI llSISIJLIJIH.:) 

4000 

4001 

•1002 

4003 

·1004 

Ahora se incluye el archivo Wimlcb.11 que permite el 

rastreo de código. 

/ldclinc windch_nonc 

//includc <WINDEB.11> 

El siguiente es el listado de prototipos d~ funciones 

que se generaron por medio de Windows Mnkcr 

Profcssional. Para simplificar la explicación nquf se 
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menciona un patrón de notación en el cuál se l.msa In 

construcción y objetivo dt.: las funciones: 

Existt!n funciones dt.!tinidas por c'I usuario, C]LIC son 

ílquéllas que los desarrolladores construyen con ayuda 

de Windows Makcr para implantar algún algoritmo, al 

hacerlo de esta forma Windows Makcr genera el 

identificador de la función bajo cierta notación 

insertando el nomb.rc particular. La nowción es la 

siguiente; 

No111breDeF1111clo11 

Es el nombre de la función que se sustituye en los 

patrones siguientes: 

llLDN0111/JreDefl111cim1() 

Función Uc librería controlada por Windows Makcr. 

llLD_No111breDeF1111c/1111UDCFunc() 

f'unción delinida por el usunrio (creada por un 

progrumador) 

Los siguientes tres tipos de funciones trabajan en 

conjunto pura procesar Jos eventos de los dialogs: 

llLD_No111breDeF1111ci1111Dlgl'roc() 

Procl.!dimicnto para proceso de dialogs. 

llLD_No111/JreDeF1111cit111Dlg1'1111c() 

Función para procesainiento de conlrolcs de un 

clialog. 

llLD_'t110111breDeF1111ci1111DlgDcfault() 

Función que canaliza todos los mcnsujcs recibidos que 

no se decidieron proccsm del díalog. 
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Con estas consideraciones se describe mñs fúcilmcnlc 

cada función . 

BLD_ WM_Me11.nljeMsg() 

Función que procesa el Me11.1<¡¡e indicado. 

int PASCAL WinMnin( lllNSTANCE hlnsl:rncc, 

HINSTANCE hPrel'lnstnncc, LPSTR lpCmdLinc, 

int nCmdShow ); 

Esla es la función principal de la aplicación, es aquella 

que empieza la ejecución del código, equivale en cslc 

caso a/.ª función main() del lenguaje C. 

LONG FAH PASCAL BLDMainWndl'roe( llWND 

hWnd,, UINT mcssage, UINT wl'ar:1111, LONG 

IParnm ); 

Esla es la función que procesa todos los mensajes que 

llegan a WinMain. 

LONG FAH PASCAL BLDDcíWindowl'roc( 

llWND hWnd, UINT messnge, UINT wl'amm, 

LONG ll'aram ); 

Esla función recibe los mensajes de Ja ventana 

principal y lo canaliza n una fucnión más específica 

para su procesamiento particular. 

BOOL BLDl(eyTrnnslation( MSG •pMsg ); 

Truslada c6digos de teclas oprimidas pnra clialngs 

modefás. 

IJOOL l3 LDI nili\ppliealion( lli\NDLE hlnsl, 

Hi\NDU' hl'rel', inl *pCmdShow, LPSTR lpCmd ); 

BOOL BLDExili\pplicnlion( void ); 

HWND BLDCrcnteClienlControls( ch ar 

•pTemplateNnme, Fi\Rl'ROC lpNew ); 

Manual De Referencia Técnica 

Cre(J los controles del C/icnt urea de la ventana en 

cuestión. 

BOOL BLDlnitMainMenn( llWND hWnd ); 

lniciali?.a la estructura que maneja el mcn(J de cada 

proyecto. 

BOOL IJLDMcnuCommnnd( llWND hWnd, UINT 

mcssngc, UINT wPnrnm, LONG IJ>nrnm ); 

Procesa los mensajes cnplados canalizándolos a una 

función míls especifica. 

BOOL ULDRegislcrClass( llANDLF: hlnstnnce ); 

Permite el registro de clases adicionales de vcnlanas. 

llWND llLDCrealeWinclow(lli\NDLE hlnstnnce ); 

Crcn la venlmm que se fe pase por su nrnnejmlor o 

lwndle. 

int IJLDDisplayMessnge(llWND hWnd, nnsigned 

uMsg, ehnr *pContcxt, int iType ); 

Despliega los mensajes scglm el evento lo mncrilc. 

IJOOL llLDSwitchMenu( llWND hWnd, chnr 

*pTcmplnteNnmc ); 

Permite el cambio de un menú a otro con lodos los 

parílrnetros necesarios para evitar con nietos. 

llOOL llLDDrawBitmap 

Ll'DnAWITEMSTIWCT lpDrnwltem, chnr· 

*pllitmapName, llOOL bSlrclch); 

Dibuj;i los bitrnaps que se ulilizarfm en la aplicación. 

llOOL BLl>Drnwlcon( LPDni\ WITEMSTIWCT 

JpDrnwlfem, clrnr *plconNnme ); 

Dibuja los iconos que se utiliwnín en In aplicación. 



Manual De Referencia Técnica 

vuld BLDMovcWindow( IIWND h\Vnd, in! x, int y, 

inl nWid!h, int nllcight, llOOL bRcpaint ); 

Conlrola el movimiento de las vcntanns, considerando 

su posición, dimensiones, cte. 

llOOL llLl>lnitMcnullitmaps(llWND); 

Coloca bitmaps en menús 

llOOL llLDDclclcMcnnllitmaps(void); 

Borra los bitmaps utilizndos en Jos menús. 

llOOL llLl>_CargaExtcnrnUDCFnnc(llWND 

hWnd,UINT mcssugc,UINT wParnm,LONG 

IParn1n); 

Cnrga lns variables de un formato distinto y se desean 

aprovechar para discllar en GPCASE. 

UOOL FAR PASCAL 

tlLD_llancodcVnrinblcsDlgl'roc(HWND hl>lg, 

UINT mcssagc, UINT wParmn, LONG IParnm); 

int llLD_llancodcVariuhlcsDlgf<'nnc(llWND h\Vnd, 

UINT mcssagc, UINT wParam, LONG ll'arnm ); 

BOOL BLD_llancodcVuriahlcsDlgDcfnult(llWND 

hWud, UINT mcssagc, UINT wl'nrnm, LONG 

ll'nrnm); 

Proccsmniento de Jos eventos del cliulog Banco de 

Varinblcs. 

LONG llLD_WM_CREATEMsg(IIWND h\Vnd, 

UiNT mcssagc, UINT wParam, LONG ll'nrnm); 

Procesa Jos eventos n realizar justo rmtcs de la creación 

de una ventana. 
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LONG llLD_WM_DESTROYMsg(HWND hWud, 

UINT mcssugc, UINT wParam, L?NG IP~1rnm); 

Prrn.:esa los eventos a realizar justo untes de la 

destrucción de una vcntmrn. 

llOOL FAU PASCAL BLD_Edicinl>lgProc(llWND 

hl>lg, UINT mcss.,gc , UINT wl'uram, LONG 

IParam); 

llWND BLD_Edici11DlgF1111c(llWND hWnd, UINT 

mcssagc, UINT wParam, LONG IPanun ); 

BOOL BLD_EdicinDlgllcr.tult(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'nram, LONG IPnram); 

Las lres flmcioncs anteriores trabajan en conjunto pílrn 

procesnr los eventos del dialog Edición. 

llOOL llLD_M11rcoUDCF1111c(llWND hWnd,UINT 

mcssngc,UINT wl'arnm,LONG ll'aram); 

Pinta los marcos de las pantnlh.1s tic cnptura. 

llOOL BLD_MucvcUDCFuuc(HWND hWnd,UINT 

messugc,UINT wPnram,LONG IParnm); 

Mueve objclos en la vcnlnna de discílo. 

llOOL BLI> _ CamhiaTa maoU DCFunc(l IWND 

hWnd,UINT mcssagc,UINT wl'aram,LONG 

IParam); 

Cambia el tnnmllo de objetos en la ventana de discíl.o. 

LONG llLD_ WM_LllUTTONllOWNMsg(HWND 

hWrnl, UINT mcssagc, UINT wPnn1111, LONG 

IPara;n ); 

Se presionó el botón izquierdo del 111m1se. 

LONG llLD_ WM_MOUSEMOVEMsg(llWND 

hWnd, UINT mcssngc, UINT wPnrnm, ·LONG 

IParam); 
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Detecta movimicnlo del mouse. 

LONG llLD_WM_LllUTTONUl'Mog(llWND 

hWml, UINT 111essnge, UINT wPora111, LONG 

IPnrarii); 

Se soltó el botón izquierdo del 111011se. 

LONG llLIJ_WM_COMMANDMsg(llWND hWnd, 

UINT messngc, UINT wl'nr:uu, LONG ll'orn111); 

Se solicita proceso de comando. 

UOOL FAR PASCAL 

llLD_AsignaCamposDlgl'roc(llWND hlllg, UINT 

111essogc, UINT wl'nrn111, LONG ll'nmm); 

11\VND llLD_AsignnCn111posDlgFnne(HWND 

hWnd, UINT 111essage , UINT wl'nram, LONG 

IParnm ); 

llOOL ll LD _Asigna Ca mposDlgDcfa ull(HWN D 
'· 

hWnd; UINT mcssngc, UINT wl'nranr, LONG 

ll'nrnm); 

Lns trc.:s funciones anteriores lrnbajan en conjunto pnra 

procesar los eventos del dialog Asigna Campos. 

LONÓ llLD_WM_l'AINTMsg(llWND hWud, 

UINT mcssage, UINT wl'nrn111, LONG IParnm ); 

Rcdibujar una ventana. 

llOOL FAR PASCAL llLD_TcxtoDlgPruc(llWND 

hDlg, UINT messagc , UINT wl'nrnm, LONG 

i1 1nrnm)¡ 

int llLD_TextoDlgFunc(llWND hWnd, UINT 

111cssagc, UINT wl'arnm, LONG 1Pnrn111 ); 

UOOL llLD_Tcxtol>lgDcfnult(llWND h\Vml, UINT 

mcssagc, UINT wPnram, LONG IPan1111); 

Las trCs funciones anlcriorcs· lrnbajnn en conjunto parn 

procesnr los eventos del dialog Texto. 
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LONG llLD_WM_SIZEMsg(llWND h\Vnd, UINT 

mcssngc, UINT wl'nr:un, LONG ll'arn111 ); 

Cmnbio de tmnmlo de u1rn vcntann. 

LONG llLD_ WM_RllUTTONDOWNMsg(llWND 

hWud, UINT 111essage, UINT wl'nra111, LONG 

ll'nrnlll ); 

Se presionó el botón derecho del mouse. 

UOOL 

hWud,UINT 

ll'ara111); 

llLD_Selcecio~rnrUDCFunc(llWND 

messagc,UINT wl'nr:tm,LONG 

Selecciona 1111 objeto en la pnntalla de discílo. 

llOOL IlLI) _ DcselcceionnrUDCFune(l IWN D 

hWnd,UINT message,UINT wl':rrnm,LONG 

IPnrnrn); 

Quila la selección a un objclo en In panlnlla de diseno. 

LONG llLD_WM_KEYDOWNMsg(IIWND h\Vnd, 

UINT message, UINT wrnram, LONG ll'nranr); 

Procesa la tecla prcsiorrnclrt. 

llOOL llLl>_CamhiaTcxloUDCFune(HWND 

hWnd,UINT message,UINT wl':mun,LONG 

ll'nrmn); 

Cambia el texto en la parllalla de diseno. 

llOOL FAR PASCAL 

llLD_ConliguracinDlgl'roe(llWND hDlg, UINT 

mcssagc, UINT wl'nrnm, LONG ll'anun); 

11\VND llLD_Couligurneiul>lgFuuc(llWNI> lrWud, 

UINT mcssage, UINT wl'arnm, LONG ll'nrnm); 
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BOOL llLD_ConrigurncinDlgDcfuult(llWND 

hWnd, UINT mcssagc, UINT wPnr:un, LONG 

IPar:un); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del dialog Configuración. 

BOOL FAR 

BLD _ProyccloDlgProc(HWND hDlg, 

mcssngc, UINT wPnrnm, LONG IJ>nrn.~1.1); 

PASCAL 

UINT 

HWND llLD_ProycctoDlgFnnc(HWND h\Vnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG IParam); 

BOOL BLD_ProycctoDlgDcíault(llWND h\Vnd, 

UINT mcssagc, UINT wParam, LONG IPnram); 

Las tres íuncioncs anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los evenlos del dialog Proycclo. 

BOOL llLD_GridUDCFunc(HWND hWnd,UINT 

mcssngc,UINT wParam,LONG IParnm); 

Presenta o quita Ja malla de diseno. 

BOOL llLD_EliqnclasUDCFunc(llWND 

hWrul,UINT 

IPnrnm); 

mcssagc,UINT 

Controla las etiquetas en las pantallas. 

BOOL FAR 

llLD _ SimulacinDlgProc(l IWNll 

wPnram,LONG 

PASCAL 

hDlg, UINT 

mcssngc, UINT wParam, LONG IParnm); 

inl llLD_SimuJacinDlgl'unc(llWND hWnd, UJNT 

mcssugc, UINT wParnm, LONG IP~1rmn ); 

BOOL llLD_SimulacinDlglJcíaull(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG IParam); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto ¡mrn 

procesar los eventos del clialog que simula el prototipo 

del proycclo. 
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llOOL FAR PASCAL llLD _Ligalllgl'roc(llWND 

hlllg, UJNT mcssagc , lJJNT wPurnm, LONG 

IParam); 

inl llLD_LigaDlgFunc(llWND h\Vnd, lJINT 

mcssagc, lJINT wParnm, LONG IParam); 

BOOL llLD_LigaDlgDcínull(llWND hWud, UJNT 

mcssage, UINT wl'aram, LONG IParam); 

Lus tres funciones ttíllcriorcs trabajan en conjunto pnra 

proccsnr los eventos del dialog Ligns de Módulos. 

BOOL 

hWnd,UINT 

IPan1111); 

llLD_GrricoCUDCFuuc(HWND 

mcssagc,UINT wParam,LONG 

Genera el código C grálico. 

BOOL FAR PASCAL 

llLD_AgrcgarMcnDlgl'roc(llWND hDlg, lJINT 

mcssagc, UINT wParum, LONG IPurmn); 

iul BLD_AgrcgarMcnlllgF1111c(l IWND hWuil, 

lJINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG ll'aram); 

BOOL BLD _AgrcgarMcuDlgDcfau ll(J·IWND 

hWnd, UINT mcssagc, UINT wParam, LONG 

IPar:un); 

Lns tres funciones anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del clialog Agregar Mcnlls ni 

prololipo. 

BOOL FAR PASCAL 

JILll_Edil:trMcusDlgl'roc(llWND hDlg, lJINT 

mcssagc, UINT wPnrum, LONG IPuntm); 

inl Ill1D_EdilarMcuslllgF1111c(llWND hWnd, lJJNT 

mcssagc, UINT wParam, LONG IJ>arum ); 

BOOL JlLD_EdilarMcnsDlgDcfanll(JJWND hWnd, 

lJJNT mcssage, lJINT wl'aram, LONG IParam); 
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Las tres funciones anteriores trabajnn en conjunto para 

procesar los eventos del dialog Editar menús del 

prototipo. 

llOOL PASCAL 

llLD_McnnllarDlgl'roc(llWND hDlg, UINT 

mcssngc, UINT wl'ar:un, LONG ll'ar:1111); 

int llLD_McnullnrDlgFunc(HWND hWntl, UINT 

mcssagc, UINT wParmn, LONG IPnrn.m ); 

llOOL llLD_McnullarDlgDcfuull(llWND hWntl, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG IPnram); 

Las tres funciones anteriores trnbajan en conjunto para 

procesar los eventos del dialog que funciona 

dependiendo del bitmap de generación de mcnl1s. 

LONG 

BLD_ WM_ WINDOWl'OSCllANGEDMsg(llWND 

hWntl, UINT mcssagc, UINT wl'arnm, LONG 

IPnram ); 

La ventana ha cambiado en su forma. 

llOOL FAH PASCAL 

BLD _ EtlitarltcmsDlgl'roc(llWND hDlg, U INT 

mcssagc, UINT wParam, LONG IParmn); 

int BLD_EditarllcmsDlgl'unc(llWND hWnd, UINT 

mcssugc, UINT wP~1rmn, LONG IParnm ); 

BOOL llLD_fülilarltcmsDlgDcfaull(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'armn, LONG ll'aram); 

Las tres füncioncs anteriores trabajan en conjunto parn 

procesar los eventos del clialog Editar ltcm~s del menú 

seleccionado. 

llOOL FAR PASCAL 

llLD_lnscrtarMcunDlgl'roc(llWND hDlg, UINT 

mcssagc, UINT wl'arum, LONG ll'nrum); 
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int llLD_lnscrtarMcnnDlgFunc(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG ll'aram); 

llOOL llLD _1 uscrla rM cnnDlgllcfaull(l l \VN D 

h\Vnd, UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG 

ll'arum); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto pnra 

procesar los eventos del dialog que sirve pnra la 

inserción de nwnús .en el proyecto. 

llOOL FAR PASCAL 

llLD_AgrcgarltcmDlgl'roc(llWND hDlg, UINT 

mcssagc, lJINT wPnrum, LONG IParnm); 

int llLD_Agrcgarltc111DlgFu11c(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG ll'aram ); 

llOOL llLD_AgrcgarltcmDlgDcfaull(HWND 

hWud, UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG 

IPuram)¡ 

Las tres funciones nntcriorcs trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del clialog que agrega llcms a los 

mcnlis. 

BOOL FAR PASCAL 

BLD_lnscrtarltcmDlgProc(llWND hDlg, UINT 

mcssagc, UINT wPnrmn, LONG IParnm)¡ 

inl llLD_lnscrlarltcmDlgFunc(ll\VND h\Vnd, 

UINT mcssagc, UINT wl'aram, LONG IParam ); 

BOOL BLD _1 nscrla rl lcm DlgDcfaull(l IWN D 

h\Vud, UINT mcssagc, UINT wl'arnm, LONG 

IPnrum); 

Lns tres funciones anteriores trab;üun en conjunto pura 

proccs¡1r los eventos del clia/og que inserta ltcms a los 

mcnlis. 

llOOL 

hWnd,UINT 

JJ>aram); 

BLD_SalvarMcnUDCFunc(HWND 

mcssagc,UINT wPnrnm,LONG 
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·Verifica si se debe salvar el menú por algún cambio 

detectado. 

BOOL 

h\Vnd,UINT 

IPnram); 

llLD_ToollloxUDCFunc(llWND 

messngc,UINT wPnram,LONG 

Controla el Toolllox. 

BOOI~ llLD_SalirUDCFunc(llWND hWnd,UINT 

rncssn.gc,UINT wPnram,LONG IParnm); 

Función definida por usuario para salir de GPCASE. 

LONG BLD_WM_ENTEIUDLEMsg(llWND 

hWnd, UINT mcssagc, UINT wParam, LONG 

IParnm ); 

Controla el proceso del mensaje: Aviso de previo 

acceso a menú o a dinlog. 

LONG llLD_WM_SETFOCUSMsg(llWND hWnd, 

UINT mcssagc, UINT wParam, LONG IParam ); 

Una ventana ganó prioridad. 

llOOL FAR PASCAL 

BLD _ ludiccHclpDlgProc(HWND hDlg, UINT 

mcssagc, UINT wl'aram, LONG IParnm); 

int llLD_lndiccllclpDlgFunc(llWND hWud, UINT 

mcssngc, UINT wPnram, LONG IPnram ); 

BOOI; BLD_lndiccllcl11DlgDcfnult(llWNI> hWnd, 

UINTmcssagc, UINT wParam, LONG IPnram); 

Las trdS funciones anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del dialog de Ayuda. 

llOOL FAR PASCAL 

llLD_Gl'CASEAhoullllgl'roc(HWND hl>lg, UINT 

messnge, UINT wl'nram, LONG ll'arnm); 

C'.\Jl \ 1111 . ..,,I 

GPCASE 

inl llLD_GPCASEAhoutDlgFunc(llWND h\Vud, 

UINT messngc, UINT wl'nram, LONG ll'aram); 

llOOL BLD_GPCASEAhoutDlgDcínul!(HWND 

hWnd, UINT messngc, UINT wParam, LONG 

ll'nram); 

Las tres funciones anteriores lrnbajan en conjunto para 

presentar el about de GPCASE. 

llOOL BLD_CnrlaEs!ruclurndnUl>CFunc(llWND 

hWnd,UINT mcssagc,UINT wl'aram,LONG 

IPnram); 

Activa In Ventana de In Vista Gn\licn. (*** .. ) 

BOOL 

hWud,UINT 

ll'nram); 

llLD_ANSICUDCFnnc(llWND 

rncssnge,LllNT wraram,LONG 

Genera el código C ANSI. 

llOOL 

hWnd,UINT 

ll'nram); 

llLD_DiscndorUDCFnnc(llWND 

messagc,UINT wl'arnm,LONG 

l lnbilila y deshabilita los f!ems del menú Diseílndor. 

llOOL 

hWnd,UINT 

ll'aram); 

BLD _Elirn inaSclccUDCFunc(l IWNI> 

mcssage,UINT wrnrnm,LONG 

Elimina selecciones previas. 

llOOL 

hWml,lJINT 

ll'aram); 

BLD-'-Navcgnci11UDCF1111c(llWND 

mcssngc,UINT wParnm,LONG 

Presenta el record de la navegación. 

llOOL FAR PASCAL 

llLD_DocumcntncinDlgProc(llWND hDlg, UINT 

mcssngc, lJINT wrnrnm, LONG IPnram); 

··'-
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int llLD_DocumcnlncinDlgFunc(llWND h)Vnd, 

UINT:mcssagc, UINT wParnm, LONG IParam); 

llOOL llLD _Documcnlncin DlgI>cfaull(l IWND 

hWrul, UINT mcssagc, UINT wParam, LONG 

IPnrnm); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del dialog Documentación. 

BOOL BLD_ VcnlmrndcConsullaUl>CFunc(llWND 

hWnd, UINT mcssnge, UINT wPnrnm, LONG 

IParam); 

Presenta la ventana de consulta. 

llOOL llLD_ZoomlJDCFuuc(HWNI> hWud,UINT 

mcssagc,UINT wPnram,LONG ll'nrnm); 

Procesa el zoom. 

BOOL FAR PASCAL llLll_Pass\VordDlgProc 
¡¡ 

(HWNP hDlg, UINT messnge , UINT wPnrnm, 

LONG IPnrnm); 

inl llLD_Pass\VordlllgFunc(HWND hWnd, UINT 

mcssa~c, UINT wParnm, LONG IParnm ); 

BOOL' llLD_PnssWordDlgl>cfaull(llWNll hWnd, 

UINT messngc, UINT wPnrnm, LONG ll'nrnm); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto pnrn 

procesar los eventos del clialog de PassWords. 

llOOL 

llLD_Superl'isorPasswordUl>CFunc(llW~.D 

h\Vnd,UINT 

IParn1i1); 

messagc,UINT 

Controla el PassWord del supervisor. 

wParam,LONG 

BOOL FAR PASCAL ,llLll_ScguridadDlgl'roc 

(HWND hl>lg, UINT mc~sage , UINT wl'nram, 

LONG ll'aram); 
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inl llLD_SeguridadlllgFunc(HWND hWnd, UINT 

mcssagc, UINT n·Pnrnm, LONG IParnm ); 

BOOL BLD_SeguridndDlgDcfnull(HWND hWnd, 

UINT message, UINT wl'arnm, LONG ll'nrnm); 

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para 

procesar los eventos del clialog de Seguridad. 

BOOL llLD _ VerifySUPasswdUDCFunc(l IWNI> 

h\Vud, UINT message, UINT wl'arnm, LONG 

IPnrnm); 

Verificar el PassWord del supervisor. 

/\ continuación se presentan las varinblcs de apoyo 

pnra el diseílo declmmlns como lipo extern: 

c.xtcrn llWNIJ Edicinh!Jlg; 

cxtcrn FARPROC EclicinlpPrnc; 

C:">lcrn 11\VNIJ 1\signat'mupnshDlg; 

cxtcrn FARPROC AsignaCmnpnslpPrnc; 

cxtcrn l IWND ConliguracinhDlg; 

cxtcrn FARPROC ConílguracinlpPrnc; 

cxtcrn l IWND ProycctohlJlg; 

cxlcrn FARl,ROC J>roycctnlpl'roc; 

Ahora tenemos vnriablcs, tipos y constantes para Jos 

controles de la vcntmm principal: 

cxtcrn l IWND hClit!nt; //l lnndlc to window in 

clicnt·ñrCa. 

cxtcrn F/\Rl'ROC lpClicnt; //F1111ction 

window in clicnt arca. 

l/dclinc CLIENTSTRll' WS_MINIMIZE 

WS_MAXIMIZE 1 WS_CAl'TION \VS_IJORIJER 

WS_DLGl'RAME I WS_SYSMENIJ 1 

WS_l'Ol'UI', 

IJS_MODALFR/\ME 

typcdcf struct 

ws_TI ltCKFR/\ME 

for 



Mi MPCP5 
Manual De Referencia Técnica 

unsigncd long dtSlylc; 

BYTE dtllemCount; 

iutdtX; 

intdtY; 

intdtCX; 

int dtCY~ 

) BLD_DLGTllMPl.ATE; 

typedcl" BLD _DLGTEMl'LATE for 

• LJ>BLD _DLGTEM l'Lt\TE; 

llcndif 

#delinc WMl'DEIJUG 

11 U ser Dcfincd ID Vnlucs 

i 
Este es el listado de los ID's generados Pºi' Windows 

Makcr para controlar lo.s elementos como menús e 

ltems del menú principal de GPCASE: 

lldeline IDM_l'royeclo •lOOO 

lldcline IDM_Diseador 4001 

lldclinc IDM_Agrcgnr.Mcnu 4002 

//define JDM_Edilnr1"kns 4003 

lldeline IDM_SalvnrMen ·1004 

l/dclinc IDM_AsignuCmnpos 4005 

#deline IDM_Mueve ·I006 

lldeline IDM _ _Jexto 4007 

lldctinc IDM_Cnmbin'fcxto 4008 

#define JDM_Marco •1009 

#dclinc IDM_Sclcccionnr 4010 

l/deline IDM Dcsclccciunnr 'Jllll -
//deline IDM Elimi1rnSclcc 4012 -
lldeline IDM_Grid •!013 

l/dctinc IDM_Etic¡uctus 401•1 

lldeline IDM_Toolllox 4015 
l 

lldcfinc IDM_ CargnExlcrna •1016 

/ldeline IDM - Edicin •10¡17 

lldctinc IDM_OnncodcVuriublcs 4018 
1 
1 
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mwa= 

lldcline IDM_Mdulos 

llddinc IDtvl_Liga 

lldcJinc IDfvl_Simulucin 

/ldcfütc IDM_ VcntanadcConsultn 

lldcline IDM_l'royeetos 

lldcline IDM_Men 

lldcline 1 DM_Mdnlos,J025 

llddinc IDM~V:1rinhlcs 

/ldl.!fi11c IJ)M_Cartal~struc1urnda 

l/dcline IDM]oom 

l/dcline IDM_CdigoCANSI 

lldcline IDM_ CdignCGrficu 

/lt.lclinc IDl\,l_Documcntncin 

fldclinc IDM_Scguridu<l 

l/dcline IDM_lndice 

lldcline IDM_Gl'CASEAboul 

lldcline IDM_Salir 

fJdclinc IDM_simulacion 1 

lhk.Jine IDM_simulat.:ion2 

#define 1Df\·l_simulacion3 

l/dclinc IDM_simulucion4 

lldcr111c IDM_Mcnullur 

GPCASE 

'IOl9 

4020 

•!021 

•1022 

•11123 

4024 

4025 

•1026 

4027 

4028 

4029 

•I030 

•1031 

4032 

4033 

4034 

4035 

•1036 

41137 

4038 

4039 

4040 
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EJEMPLO REALIZADO CON GPCASE 

Este ejemplo servirá de guía, para mostrar de manera 
sencilla y rápida el uso de GPCASE. 

Antes de iniciar GPCASE para realizar el ejemplo , si 
el usuario desea desarrollar su propia aplicación debe 
tener definidas todas las variables a utilizar para la 
aplicación deseada así como también su menú, las 
pantallas y reportes diseñados. 

GPCASE es un completo sistema para generar 
prototipos, provee al usuario herramientas de diseño 
que ayudan al usuario a generar una aplicación en 
forma sencilla, permite la visión por fases del sistema 
según el avance del desarrollo y modificaciones de 
cualquier tipo en cualquier momento, además de que 
al final se puede generar la aplicación diseñada en 
código C estandar y "C" Gráfico. 
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E;jemplo Realizado con GPCASE. 

Paso1 
CREACION DE UN NUEVO PROYECTO. 

Elegir el rrcnú Proyecto 

; 11 Cnu1t1): jMoronOL.A J 

~ tinmb111(SDCG1nde1e1mi'ulmo): 

l111111m11d11u1poll11anu11rio1 

Di1ednr: 

jsu1gil!llnbl11C11mnu10 SnntingoílubioSolia 

rn~hn----c---::c:--------,-,-=----, 

tnldo· jimm~ Jfl I11rminncl6n: l•~/Olf'S J~I 

f2 • llonn1. f)• Actvnl, f~ • CnhrndnriD 

rorerrnl11j11doTJompnCnr11vmhfo: 

'" 

Llenar todos los campos de la ventana proyecto y después dar "Click" 
en el Botan que indica Añade/Mod. 

El supervisor es el unico que puede definir las características, 
cambiar, definir clves de acceso o eliminar un proyecto. Las 
características 
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Ejemplo Realizado con GPCASE. 

Verificar en el menú Menús que la opción Discñ.icbr cSa oolecdonada. Sdecciaw del rrmú 
Menús, Agregar menú ó dar ~click• en ol Icono localizado en la pm1e superiorlzquiorda do la 
pantaJtn prindpaJ oo GPCASE. 

lrono accsso a 

NUl!VOMl!nU 

U11mbm: ~jr11_110~~---~ /"&;Jiíiii-~f ] 
llilmmod11lfem1; ~(!] jt~At.QW;I$-.. 

Teclear en el campo Nombre el Nombre del Menú e indicar el número 
de ítems que contendrá el menú. 

Después con la opción Editar Menú del menú Menús modificar Jos 
ítems del menú que se acaba de crear para renombrarlos con los 
nombres de las opciones correctas. 
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Ejemplo Uealizado con GPCASE. 

-· ¡r .. t,· .. 1Ao· ~ .,_.-., r:rn 
tt!:¡;:;;,-............ ~ 1 . . 

Paso3. 

Definición de Conexiones 

La conexión es la pantalla que se ejecuta cuando se selecciona una 
opción. Para definir la conexión se editan los ítems del menú y se da 
"Click" en el Botón que indica conexión y en el Qialog Box que se 
muestra teclear los datos que se piden y dar "Click" en botón 
Continuar. Este pasp se debe Repetir para todas y cada una de las 
opciones creadas en el menú. 
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Ejemplo Realizado con GPCASE. 
;¡i~:tfr~rt

1
~'~•.-;.;i..:ui.:.:.i.a;.-:::<r.~\=i· .. ~l!.::·.-,,~.(...-.:.:.:.·~::1.:;..·,_'L..1.~.:. • .:.si:i-~~""":~M .• Mü:thi:..t.d~~ilfs$;\feifillllr!o~~t 

;t Paso4. 
¡J CREACIÓN DE VARIABLES 

Nombro de la variable 

que se nrostmrá en el clseño 

1 

Una vez definidos los nombres correctos de las opciones y sus conexiones se 
generan y crean las variables que se utilizarán en el sistema. También se tiene la 
opción de haber generado las variables con un sistema externo en cuyo caso se 
pueden cargar dichas variables al sistema. Para mayor detalle consultar el Manual 
del Usuario. 

Para la creación de variables, en el menú Variables seleccionar la opción Edición, Ja 
cual mostrará el Dialog Box Configuración de variables · 

• En Nombre se describe Ja variable 

• En nombre corto se teclea el nombre que se utilizará para la generación de código 
etc. 

Para adicionar esta variable dar "Click" en el Botón Añade/Mod 
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Ejemplo Realizado con GPCASE. 

Ha<:erOicl<en 
este bdéo paro 
addooarlas 

varint:los 
Selccdcmdas 

Repetir el mismo procedimiento anterior para cada una de las variables del sistema y 1 
para adicionar las variables al Banco de variables seleccionar del menú Variables la . 
opción Banco de variables o dar "Click" en el Icono banco de l(arlables. 
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Ejemplo Realizado con GPCASE. 

05. 
DISEÑO DE PANrALLAS Y REPORTES 

Icono de M:dulos 

\ 
Uenar los dalos 
como se piden 

'º''"'"'' ™lG~~: . .,,,, º"'""' 1 ·~'] 
tlnmbra: IHrvid111porll11111(lrnmodro 

[nrt~1ncl6n: ~ Mnnlilnci6n: ~ 
fl•On11111. fl •Aclunl.f"~· Cnlnnd111in 

IJlll!lldOll)'\ldn: 

lscrvicio1 poi 6mn 11len1lidn1 semnnnlmenti: 

Para el diseño de pantallas y reportes seleccionar del menú 
Procesos la opción Módulos o dar "Click" en el icono de módulos. 
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Herrarrientas 

de ayuda en et -----­
diseño. 

Después del paso anterior se mostrará en la parte inferior del video 
el nombre del módulo que se iniciará a diseñar. 

Para ayudar a un mejor diseño en forma rápida y sencilla se cuenta 
con una caja de herramientas la cual puede ser colocada en 
cualquier parte de la pantalla para que no obstruya el área de 
diseño. 
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E;jemplo Uealizado con GPCASE. 

Dalog8ox 
lnlrodx:dón y 
corrccdón de 
Eliquelas. 

Orden de diseño 

Creación do 
Eliquctas 

-Iniciar con títulos y etiquetas 

Hcrrarriental\OOvcr 

-Crear y colocar las etiquetas en su lugar correspondiente 
según el prediseño o según se desee, se recomienda 
hacer uso de la herramienta de Grid y etiquetas, para 
una mayor facilidad en el diseño. 

Si la etiqueta se coloca en un lugar no deseado es posible moverla 
para reubicarla en ~l lugar deseado, haciendo uso de la erramienta 
Mover y si la etiqueta no es la correcta o simplemente se desea 
cambiar es posible modificarla seleccionando del menú Diseñador la 
opción modificar o dando un "Click" en el icono "Midificar etiqueta" 
mostrará el OialogBox de corrección en el cual se teclea la etiqueta 
correcta y dar un "Click" en el Botón Añade/Mod. 
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E;jcmplo Reafü.ado con GPCASE. 

Begir la Variol:ie 
y colocarla en el 
lugar corrCS(Xlfldcnto 
~prcdisciloo 

scg.Xl so deseo 

- Continuar con Asignación de campos. 

Seleccionar del menú Diseñador la opción Asigna Campos o dar 
un "Click" en el icono asigna campos y elegir la variable desea de las 
opciones mostradas. 

Este proceso debe de hacer con todas y cada una'de los campos a 
asignar. 
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E;jemplo Realizado con GPCASE. 

Esquina !nidal 

loonopma 
crear marcos 

~~<¡e~lo 

-¡~ _I~-
/ 

Marco 

Para terminar el diseño es posible agregar marcos a la panlalla. que 
se esta diseñando según se desee o requiera. 

Seleccionar del menú Diseñador Seleccionar Marco o dar "Click" 
en el icono de Marcos. -

Dar un "Click" en donde se desea inicie la primer esquina del 
marco (Esquina Superior Izquierda POr Ejemplo) y sin soltar el botón 
lquirdo, Mover el Mouse Hasta donde se desea termine el marco 
(Esquina Inferior Derecha POr Ejemplo). 
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Ejemplo Reafü.ado con GPCASE. 

Scfecclón y Blmlnodón da Ol~otos 

~ lr<:OllO ParaSclccdón 

lm looono Para Des-Selección 

IR looono Para Elininar 

Si en el transcurso del diseño se decide aliminar algunos objetos 
creados, 
se deben seleccionar primero y después borrar del menú Q_iseñador 
seleccionar la opción Seleccionar 
y despyés dar un "Click" sobre el objeto que se desea eliminar y 
después del menú Q_iseñador ];_limina 

Selec. o con un "Click" en los equivalentes iconos. 
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Al Tennlnnr el Prototipo 

m Srroadón dd Prolotipo 

~ Generación oo Cóclgo 
~ 
~ Gcncracié:n 00 Documentación 

~ VlslnGrálica 

Para un occrcanicnlo da la vista gráfica Seleccionar 
del rreril Prore;os la opcié:n Zoom o hacer •a¡ck• en 

el 10010 00 Zcxxn Rcprcsenlado por Una Lupa. 

Una vez terminado el diseño se puede ejecutar una simulación. 
Seleccionar del menú Procesos la opción simulación o dar un "Click" ¡ 
en el icono de Simulación. 

Para una vista gráfica del prototipo creado Seleccionar del menú 
procesos la opción vista gráfica o hacer "Click" en el icono de Vista 
Gráfica. 

Adicionalmente al prototipo, es posible generar código y 
documentación del prototipo para ello basta con seleccionar del menú 
Procesos la opción Generar Código o hacer "Click" en el ícono 
Generación de Código. Y para la documentación seleccionar del menú 
Procesos la opción Documentación o hacer "Click" en el ícono Genera 
Documentación. 

El código generado puede editarse y compilarse con un compilador 
de "C" estándar o "C" Gráfico con el fin de generar un programa 
ejecutable. Con un poco más de programación adicional es posible 

'- generar un sistema completo. 
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Pantalla Generadas Con El Sistema GPCASE 

SISTEMA DE SOPORTE. A USUARIOS 

Claue:c __ l 
N0Mh11e:c ____________ . 

FALLAS 

SOLICITUD DE SERUICIOS 

Clave:c __ I 
NoHLre: e ___________ _ 

'·" 
TIPO DE SERUICIO 

RedC _l Hardware C _l So f twa11e C _l CoMun l cae 1 ón C _l Obos C _l 

Desc~ipclol ____________________ :J 

ATEHCION DE SERVICIOS 

Fecha de Repol'te:c __ ._l 
ResponsaLle:C ____________ . 

Fecha De Atenolon:l ___ l 

Aociün_.foMada: [------------



R•sponsable:c __ _.;. __ ,_ ___ _ 

FecJ1a de Ahncion: [ 

Rccidn ToHada: [----...J------· 

PANTALLA DE ESTADISTICAS 
DE SERUICIO 

Total de servicios atendidos 
Sel'vicios de RED 

Set'vioios de Hardware: 
Se.rvicos de Sortwal'e: 
Sel'vJcos de (MpresJOn: 

Otl'os Sel'viofos 

c __ 1 

c __ 1 

C __ I 

c __ 1 

c __ J 
c __ 1 

llLt-'"""·lh!JHWJ!l!.UiillUH" i tW~"'-·cw~w ""~""" l!e!!!!l!!ll!!!!~!:!~!!!!:I 
SERUICIOS POR nnEn 

rr=Oficina:=l J=[ 

To ta.J de RePol'lhs: [__j_J 

Reportes de RED [f 
RePOl'hs de Hardwar>e: 

1

c
1 

1

1 Reportes de Software: 
Repo~hs de IMPl'esion ! 

Otl'OS Repol'tes: c_ll 

Total de Reporites AtendJdos! C __ l 

1 



;·¡_·· 

llardware i 
sorh1aré1 · · 

1H11residn~. 
O~ros i 

>r :·. 
[_ .. _.¡· 
t_i 

t 

DEÓÓLUCION DE' ulsilHOS 

Fecha: t ___ l 
: or1b1nil:' c_t 

ÍrisuMoS: l_[ 
Cantidad: C_l , 
Usua~_lo~ l __ H--~--~--~--~ 



CODIGO GENERADO CON GPCASE 

#include "heuder.h" 
llinclude "MOTOROLA.h" 
#include "gpcod.c" 
main() 
{ 

fnlni!Struc!Mcnu ("MOTOROLA.mnu"); 
fnlnit(); 

fnEjecuta(int iModulo) 
{ 

switch(iModulo) 
{ . 

case ID_REPORTAR: 
fnREPORTAR(); 
break; 

case ID_CONSUL TA: 
fnCONSUL TA(); 
break; 

case ID_PEDIDO: 
fnPEDIDO(); 
break; 

case ID_ATENDIDO: 
fnATENDIDO(); 
break; 

case ID_SERCONSU: 
fnSERCONSU(); 
break; · 

case ID_SERVICIO: 
fnSERVICIO(); 
break; 

case ID_AREASERV: 
fnAREASERV(); 
break; 

case ID_GENERAL: 
rnGENERAL(); 
break; 

cus" ID_ENTREGA: 
fnENTREGA(); 
break; 

case ID_DEVOLUCI: 
fnDEVOLUCI(); 
break; 

case ID_CAMBIOS: 
fnCAMBIOS(); 
break; 

case ID_REPORTES: 
fnREPORTES(); 
break; 



case ID _REP _ESTA; 
fnREP _ESTA(); 
break; 

}//fin de switch 

void fnRflri5RTAR() 
{ 

int i; 
char ss[50); 
strcpy (ss, 1111

); 

for (i=O; i < IDM_RcPORTAR; i++) 
fnMarco(slmREi'ORTAR[i].ix, 

stmREPORTAR[i).iy,stmREPORTAR[i].ix+stmREPORTAR[i].iAncho,stmREPORTAR[i].iy+stmREPORT 
AR[i].iAlto); 

for(i=O; i < IDT_REPORTAR; i++) . 
fnTcxlo(sllREPORTAR[i].ix, sllREPORTAR[i].iy,sllREP.ORTAR[i].sTexto); 

for(i=O; i < JDP _REPORTAR; i++) 
fnMarcaCampo(slpREPORTAR[i].ix, 

stpREPORTAR[i].iy,slpREPORTAR[i].ix+slpREPORTAR[i].iAncho,slpREPORTAR[i].iy+stpREPORTAR[i 
].iAlto); 

stLIGA DEF= stLIGA REPORTAR; 
for (i=O;fnLceCampo(stpREPORTAR[i], ss, IDP _REPORTAR, &i) != GP_ESC;); 

void fnCONSULTA() 
{ 

int 1: 
char ss[50]; 
srrcpy (ss, '"'); 
for (i=O; i < IDM_CONSUL TA; i++) 

fnMarco(stmCONSULTA[i].ix, 
slmCONSULTA[i].iy,stmCONSULTA[i].ix+stmCONSULTA[i].iAncho,stmCONSULTA[i].iy+stmCONSUL 
TA[i).iAlto); 

for(i=O; i < IDT_CONSULTA; i++) 
li!Texto(sttCONSULTA[i).ix, sllCONSUL TA[i).iy,sttCONSUL TA[iJ.sTcxto); 

for(i=O; i < JDP_CONSULTA; i++) 
fnMarcaCampo(stpCONSUL TA[i).ix, 

slpCONSUL TA[i).iy,stpCONSUL TA[i).ix+stpCONSUL TA[i].iAncho,stpCONSUL TA[i).iy+stpCONSUL TA 
[i].iAllo); 

stLIGA J)EF= stLIGA CONSULTA; -' . .'· 
for (i""':,f11LeeCarnpo(slpCONSULTA[i], ss, IDP _CONSULTA, &ij != GP _ESC;); 

void fnPEDIDO() 
{ 

inti; 
char ss[50); 
strcpy (ss, "''); 
for (i=O; i < IDM_PEDJDO; i++) 

fnMarco{stmPEDIDO[i].ix, 
stmPED!DO[i).iy,stmPEDJDO[i].ix+stmPED!DO[i].iAncho,slmPEDIDO[i].iy+stmPEDIDO[i].iA!to); 

for (i=O; i < JDT _PEDJDO; i++) 
fnTexlo(sllPED!DO(i].ix, sllPED!DO[i].iy,sttPED!DO[i].sTexto); 



for (i=O· i < IDP PEDIDO· i++) 
fnMar~aCmnpo(stpPEDIDOCD.ix, 

stpPEDIDO[i].iy,stpPEDIOO[i].ix+stpPEDIDO[i].iAncho,stpPEDIDO[i].iy+stpPEDIDO[i].ii\lto); 
stLIGA DEF = stLIGA PEDIDO; 
for (i=O;fnLeeCampo(stpPEDIDO[i], ss, IDP _J>EDIDO, &i) != GP _ESC;); 

void fni\ TENDIDO() 
{ 

int i; 
char ss[50]; 
strcrv (ss," 11

); 

~or \'ºJ, i < Jl,ÍVl_l '!:3NDI. O; i++) 
fn~'<arcc ·~11111\ T cNDIDC[ i].ix, 

stmA TENDIDO[i] .iy ,stmi\ TENDI DO[i ].ix+stmATENDIDO[i].ii\ncho,stmA TEN DI DO[i].iy+stmA TENDID 
O[i].ii\lto); 

for (i=O; i < IDT_ATENDIDO; i++) 
fnTexto(sttA TEN DIDO(i]. ix, stli\ TENDIDO[i].iy,stti\ TEN DI DO[i].sTexto ); 

for (i=O; i < IDP _A TENDIDO; i++) 
fnMarcaCampo(stpA TENDIDO[i].ix, 

stpi\ TENDIDO[i].iy,stpi\ TENDIDO[i].ix+stpi\ TENDIDO[i]. ii\ncho,stpi\ TENDIDO[i].iy+stpA TENDIDO[i 
].iAlto); 

stLIGA DEF = stLIGA A TENDIDO; 
for (i=O;fnLeeCmnpo(stpi\ TENDIDO[i], ss, IDP _A TENDIDO, &i) != GP _ESC;); 

void fnSERCO~;Sv( 
{ 

inl i; 
char ss[50]; 
strcpy (ss, ""); 
for (i=O; i < IDM_SERCONSU; i++) 

fnMarco(stmSERCONSU[i].ix, 
stmSERCONSU[i].iy,stmSERCONSU[i].ix+stmSERCONSU[i].iAncho,stmSERCONSU[i].iy+stmSERCONS 
U[ij.iAlto); 

for (i=O; i "IDT _SERCONSU; i++) 
fnTexto(sttSERCONSU[i].ix, sttSERCONSU[i].iy,sttSERCONSU[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _SERCONSU; i++) 
fnMarcaCampo(stpSERCONSU[i].ix, 

stpSERCONSU[i].iy,stpSERCONSU[i].ix+stpSERCONSU[i].iAncho,stpSERCONSU[i].iy+stpSERCONSU[i 
].ii\lto); 

stLIG.' DEF = stLIGA SERCONSU; 
·-· (i<~-.:..eeCam~ ~(stp:·_rncoNSU[i], SS, IDP _SERCONSU, &i) != GP _ESC;); 

void fnSERVICIO() 
{ 

int i; 
char ss[50]; 
strcpy (ss, ""); 
for (i=O; i < IDM SERVICIO; i++) 

fnMarco(stmSERVICIO[i].ix, 
stmSERVICIO[i].iy,stmSERVICIO[i].ix+stmSERVICIO[i].iAncho,stmSERVICIO[i].iy+stmSERVICIO[i].iA 
lto); 



for (i=O; i < IDT_SERVICIO; i++) 
fnTexto(sttSERVICIO(i].ix, sttSERVICIO[i].iy,sttSERVICIO[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _SERVICIO; i++) 
fnMurcaCampo(stpSERVICIO[i].ix, 

stpSERVICIO[i].iy,stpSERVICIO[i].ix+stpSERVICIO[i].iAncho,stpSERVICIO[i].iy+stpSERVICIO[i].iAlto) 

stLIGA_DEF = stLIGA_SERVICIO; 
for (i=O;fnLeeCmnpo(stpSERVICIO[i], ss, IDP _SERVICIO, &i) != GP _ESC;); 

void fnAREASERV() 
{ 

ir..·; 
char ss~50]; 
strcpy (ss,'"'); 
for (i=O; i < IDM_AREASERV; i++) 
fnMarco(stmAREASERV[i].ix, 

stmAREASERV[i].iy,stmAREASERV[i].ix+stmAREASERV[i].iAncho,stmAREASERV[i].iy+stmAREASE 
RV[i].iAlto); 

for(i=O; i < IDT_AREASERV; i++) 
fnTexto(sttAREASERV[i].ix, sttAREASERV[i].iy,sttAREASERV[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _AREASERV; i++) 
fnMarcaCmnpo(stpAREASERV[i].ix, 

stpAREASERV[i].iy,stpAREASERV[i].ix+stpAREASERV[i].iAncho,stpAREASERV[i].iy+stpAREASERV[ 
i].iAlto); 

stLIGA_DEF = stLIGA_AREASERV; 
for (i=O;fn!...e~Carrpo(stpAREASERV[i], ss, IDP _AREASERV, &i) != GP _ESC;); 

void fnGENBRAL() 
{ 

int i; 
chnr ss[50]; 
strcpy (ss, 1111

); 

for (i=O; i < IDM_GENERAL; i++) 
fnMarco(stmGENERAL[i].ix, 

stmGENERAL[i].iy,stmGENERAL(i].ix+stmGENERAL[i].iAncho,stmGENERAL[i].iy+stmGENERAL[i].i 
Alto); 

for (i=O; i < IDT_GENERAL; i++) 
fnTexto(sttGENERAL[i].ix, sttGENERAL[i].iy,sttGENERAL[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _GENERAL; i++) 
fn~.:~:caCampo(stpGENERAL[i].ix, 

stpGENE!1.AL.I; \·:.stpGENERAL['].ix+stpGENERAL[i].iAncho,stpGENERAL[i].iy+stpGENERAL[i].iAlto 
); . . 

stLIUJ\ DEF = stLIGA GENERAL; 
for (i=OifnLeeCampo(slpGENERAL[i], ss, IDP _GENERAL, &i) != GP _ESC;); 

void fnENTREGA() 
{ 

int i; 
char ss[50]; 
strcpy (ss,'"'); 
for (i=O; i < IDM_ENTREGA; i++) 



strcpy (ss,""); 
. stLIGA_DEF = stLIGA_REPÓRTES; 

void fnREP _ESTA() 
{ 

int i; 
chnr ss[50]; 
strcpy (ss, ""); 
for (i=O; i < IDM_REP_ESTA; i++) 

fnMarco(stmREP _ESTA[i].ix, 
stmREP _ESTA[i].;y,~tmREP _ESTA[i].ix+stmREP _ESTA[i].iAncho,stmREP _ESTA[i].iy+stmREP _ESTA[i] 
.iAlto); . 

for :i=~; i <·IDT_REP_E~··A; i++) 
fnTc1::0,,•t!lEP _ESTA[ij.i.<, sttREP _ESTA[i].iy,sttREP _ESTA[i].sTcxto); 

for (i=O; i < IDP_REP _ESTA; i++) 
fnMnrcaCnmpo(stpREP _ESTA[i]. ix, 

stpREP _ESTA[i].iy,stpREP _ESTA[i].ix+stpREP _ESTA[i].iAncho,stpREP _ ESTA[i].iy+stpREP _ ESTA[i].iAI 
to); 

stLIGA_DEF = stLIGA_REP _ESTA; 
for (i=O;fnLecCnmpo(stpREP _ESTA[i], ss, IDP_REP _ESTA, &i) != GP _ESC;); 



fnMarco(stmENTREGA[i].ix, 
stmENTREGA[i].iy,stmENTREGA[i].ix+stmENTREGA[i].iAncho,stmENTREGA[i].iy+stmENTREGA[i].i 
Alto); 

for (i=O; i < IDT _ENTREGA; i++) 
fnTexto(sttENTREGA[i].ix, sttENTREGA[i].iy,sttENTREGA[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _ENTREGA; i++} 
fnMarcaCumpo(stpENTREGA[i].ix, 

stpENTREGA[i].iy,slpENTREGA[i].ix+stpENTREGA[i].iAncho,stpENTREGA[i].iy+stpENTREGA[i].iAlto 
); . 

stLIGA_DEF = stLIGA_ENTREGA; 
for (i=O;füLecCumpo(stpENTREGA[i], ss, IDP _ENTREGA, &i)·!= GP _ESC;); 

void fnD_· ':'OLI ~;-'I'.) 
{ 

int i; 
char ss[50]; 
strcpy (ss, 1111

); 

for(i=O; i < IDM_DEVOLUCI; i++) 
fnMarco(stmDEVOLUCl[i].ix, 

stmDEVOLUCl[i].iy,stmDEVOLUCI[i].ix+stmDEVOLUCl[i].iAncho,stmDEVOLUCI[i].iy+stmDEVOLUC 
I[i].iAlto); 

for {i=O; i < IDT_DEVOLUCI; i++) 
fnTexto(sttDEVOLUCl[i].ix, sttDEVOLUCl[i].iy,sllDEVOLUCl[i].sTexto); 

for (i=O; i < IDP _DEVOLUCI; i++) 
fnMarcaCampo(stpDEVOLUCI[i].ix, 

stpDEVOLUCl[i].iy,stpDEVOLUCI[i].ix+stpDEVOLUCl[i].iAncho,stpDEVOLUCl[i].iy+stpDEVOLUCI[i] 
.iAlto); 

stL'GJ., DE · • •tLIG • _DEVOLUCI; 
fo1 ti=C;íi:..~t-"mpotJ•pDEVOLUCl[i], ss, IDP _DEVOLUCI, &i) != GP _ESC;); 

void fnCAMBIOS() 

i 
inl i; 
char ss[50]; 
strcpy (ss, "''); 
for (i=O; i < IDM_CAMI310S; i++) 

fnMnrco(stmCAMBIOS[ij.ix, 
stmCAMBIOS[i].iy,stmCAMBIOS[i].ix·1-stmCAMBIOS[i].iAncho,stmCAMBIOS[i].iy+stmCAMI310S[i].iAI 
to); 

for (i=O; i < IDT_CAMI310S; i++} 
fnTexto(~llCAMB.1 0S[i].'x, sltCAMBIOS[i].iy,sttCAMBIOS[i].sTcxto); 

for(i<, i ·' IDP_C/.MBIOS; i++} 
.hML ~aCar '1'C '.slpCAMBIOS[i]. ix, 

stpCAMBIOS[i •. iy,stpl.AMBIOS[ij.ix+stpCAMBIOS[i].iArÍcho,stpCAMBIOS[i].iy+stpCAMBIOS[i].iAlto); 
stLIGA DEF = stLIGA CAMBIOS; 
for (i=O;fnLceCmnpo(stpCAMBIOS[i], ss, ID!'_ CAMBIOS, &i) != Gl'_ESC;); 

void fnREPORTES() 
{ 

int i; 
char ss[50]; 



ARCHIVO MOTOROLA.H GENERADO POR GPCASE 

#define ID_REPORTAR 57 
#define ID CONSULTA 58 
#define ID-PEDIDO 59 
#define ID -ATENDIDO 60 
#define ID-SERCONSU 61 
#define ID-SERVICIO 62 
#define ID -AREASERV 63 
#define ID - GENERAL 64 
#define ID - ENTREGA 66 
#define ID-DEVOLUCI 67 
#define ID:::CAMBIOS 68 
#define ID REPORTES 69 
#define ID:::REP _ESTA 70 

#define MAX TEXT MENU 26 
#define MAX -ITEM PERSIANA 21 
#define MAX:::PERSJANAS 10 
#define ID_MENU_OPCIONES 5 

fnEjecuta(int iModulo); 
void fnREPORTARO; 
void fnCONSULTA(); 
vold fnPEDIDO(); 
void fnATENDIDOO; 
void fnSERCONSU(); 
vold fnSERVICIO(); 
vold fnAREASERV(); 
void fnGENERAL(); 
void fnENTREGA(); 
void fnDEVOLUCI(); 
vold fnCAMBIOSO; 
vold fnREPORTES(); 
vold fnREP _ESTAO; 
#define IDM REPORTAR 2 
#define IDT-REPORTAR 10 
#define IDP-REPORTAR 8 
#define IDM-::.coNSULTA 2 
#define IDT CONSULTA 10 
#define IDP-CONSULTA 8 
#define IDM-PEDIDO 3 
#define IDT-PEDIDO 10 
#define IDP - PEDIDO 8 
#define IDM ATENDIDO 1 
#define IDT-ATENDIDO 5 
#define IDP-ATENDIDO 4 
#define IDM-SERCONSU 2 
#define IDT -SERCONSU 5 
#define IDP-SERCONSU 4 
#define IDM- SERVICIO 1 
#define IDT-SERVICIO 8 
#define IDP - SERVICIO 6 
#define IDM-AREASERV 2 
#define IDT-AREASERV 9 
#define IDP - AREASERV 9 
#define IDM-GENERAL 7 
#define IDT-GENERAL 17 
#define IDP GENERAL 17 
#define IDM ENTREGA 3 
#define IDT -ENTREGA 6 
#define IDP - ENTREGA 8 
#define IDM-DEVOLUCI 2 
#define IDT _=-DEVOLUCI 6 



#define IDP _DEVOLUCI 8 
#define IDM_CAMBIOS 2 
#define IDT_CAMBIOS 6 
#define IDP _CAMBIOS 8 
#define IDM REP ESTA 8 
#define IDT_::-REP_::-ESTA 11 
#define IDP _REP _ESTA 8 

stLIGA stLIGA_REPORTAR = {O, O}; 

stCAMPO slpREPORTAR 0 = { 
19, 9, 6, 1, 4,"lntroduzca la clave del usuario lnclando con letra", 
20, 11, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
17, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red", 
28, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Hardware", 
39, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Sofware", 
51, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Impresión", 
59, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas particulares (describirla en el campo descripción)'', 
21, 19, 50, 1, 4,"escriba una descripción de hasta 50 caracteres", 

º· º· º· º· º· "" }; 
stTEXTO sttREPORTAR 0 = { 
26, 5, "SISTEMA DE SOPORTE A USUARIOS", 
12, 9, "Clave:", 
12, 11, "Nombre:", 
32, 13, "FALLA", 
13, 15, "RED", 
19, 15, "Hardware", 
30, 15, "Software'', 
41, 15, "lmpresi¡!n", 
53, 15, "Otros", 
9, 19, "Descripcl¡!n:", 

º· º· ""}; 
stMARCO stmREPORTAR 0 = { 

6, 6, 69, 15, 
11, 14, 50, 3, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_CONSULTA ={O, O}; 

stCAMPO stpCONSUL TA 0 = { 
23, 7, 6, 1, 4,"lntroduzca la clave del usuario inciando con letra", 
24, 9, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
21, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red", 
32, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Hardware", 
43, 14, 1, 1, 4,"Ellja este campo si su falla es de Sofware", 
55, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Impresión", 
63, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas particulares (describirla en el campo descripción)", 
22, 18, 50, 1, 4,"escriba una descripción de hasta 50 caracteres", 
o, o, o, o, o,""}; 

stTEXTO sttCONSULTA 0 = { 
21, 3, "SISTEMA DE SOPORTE A USUARIOS", 
16, 7, "Clave:", 
16, 9, "Nombre:", 
38, 12, "FALLAS", 
17, 14, "RED", 
23, 14, "Hardware", 
34, 14, "Sotfware", 
45, 14, "lmpresi¡!n", 
57, 14, "Otros", 
11, 18, "Descripcl¡!n", 
O, O,"''}; 



stMARCO stmCONSULTA a= { 
6, 4, 69, 16, 
14, 13, 51, 3, 
O, O, O, O); 

stLIGA stLIGA_PEDIDO ={O, O); 

stCAMPO stpPEDIDO íl = { 
23, 6, 6, 1, 4,"lntroduzca la clave del usuario inciando con letra", 
24, 8, 30, 1, 4,"tntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
20, 13, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red", 
31, 13, 1, 1, 4,"Ellja este campo si su falla es de Hardware", 
42, 13, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Sofware", 
57, 13, 1, 1, 4,"Ellja este campo si su falla es de Impresión", 
65, 13, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas particulares (describirla en el campo descripción)", 
20, 18, 50, 1, 4,"escriba una descripción de hasta 50 caracteres", 
O, O, O, O, O,""); 

stTEXTO sttPEDIDO a= { 
30, 3, "SOLICITUD DE SERVICIOS", 
16, 6, "Clave:", 
16, 8, "Nombre:", 
33, 11, "TIPO DE SERVICIO", 
16, 13, "Red", 
22, 13, "Hardware", 
33, 13, "Software", 
44, 13, "Comunicaci~n", 
59, 13, "otros", 
9, 18, "Descrlpcl~n", 
O, O,""); 

stMARCO stmPEDIDO a = { 
6, 4, 68, 12, 
13, 12, 55, 3, 
6, 16, 68, 5,. 
O, O, O, O); 

stLIGA stLIGA_ATENDIDO ={O, O); 

stCAMPO stpATENDIDO a = { 
34, 7, 8, 1, 4,"Fecha del reporte", 
29, 9, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
35, 11, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solución del problema", 
31, 13, 30, 1, 4,"Acción Tomada Para dar una solución", 
O, O, O, O, O,""); 

stTEXTO stlATENDIDO a= { 
29, 4, "ATENCION DE SERVICIOS", 
16, 7, "Fecha de Reporte:", 
16, 9, "Responsable:", 
16, 11, "Fecha De Atenci~n:", 
16, 13, "Acci~n Tomada:", 
O, O,""); 

stMARCO stmATENDIDO a= { 
11, 5, 57, 11, 
O, O, O, O); 

stLIGA stLIGA_SERCONSU ={O, O); 

stCAMPO stpSERCONSU íl = { 
43, 7, 8, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
38, 9, 25, 1, 4,"Acción Tomada Para dar una solución", 
44, 11, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solución del problema", 
40, 13, 25, 1, 4,"Acción Tomada Para dar una solución", 



O, O, O, O, O, "" }; 

stTEXTO sttSERCONSU 0 = { 
31, 4, "Consulta de Servicios", 
25, 7, "Fecha de Reporte:", 
25, 9, "Responsable:", 
25, 11, "Fecha de Atenci~n:", 
25, 13, "Acci~n Tomada:", ' 
O, O,""}; 

stMARCO stmSERCONSU 0 = { 
30, 4,23, 1, 
14, 6, 58, 10, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_SERVICIO ={O, O}; 

stCAMPO stpSERVICIO 0 = { 
56, 7, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de servicios atendidos calculo en Run Time", 
56, 9, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Red'', 
56, 11, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Hardware", 
56, 13, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Software", 
56, 15, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Impresión", 
56, 17, 4, 1, 4,"Total de Otros Servicios", 
O, O, O, O, O,""}; 

stTEXTO sttSERVICIO 0 = { 
27, 3, "PANTALLA DE ESTADISTICAS", 
33, 4, "DE SERVICIO", 
16, 7, "Total de Servicios atendidos", 
16, 9, "Servicios de RED'', 
16, 11, "Servicios de Hardware:", 
16, 13, "Servlcos de Software:", 
16, 15, "Servlcos de lmpresl~n:", 
16, 17, "Otros Servicios", 
o, o,""}; 

stMARCO stmSERVICIO 0 = { 
6, 6, 68, 14, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stl!GA_AREASERV ={O, O}; 

stCAMPO stpAREASERV 0 = { 
27, 5, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
33, 5, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina", 
51, 8, 4, 1, 4,"Total de Reportes", 
51, 10, 4, 1, 4,"Total de Reportes de RED", 
51, 12, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Hardware", 
51, 14, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Software'', 
51, 16, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Impresión", 
51, 18, 4, 1, 4,"Total de Otros reportes", 
51, 20, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de servicios atendidos.calculo en Run Time", 
O, O, O, O, O, "'' }; 

stTEXTO sttAREASERV 0 = { 
31, 3, "SERVICIOS POR AREA", 
17, 5, "Oficina:", 
21, 8, "Total de Reportes:", 
21, 10, "Reportes de RED", 
21, 12, "Reportes de Hardware:", 
21, 14, "Reportes de Software:", 
21, 16, "Reportes de lmpresi~n:", 
21, 18, "Otros Reportes:", 
21, 20, "Total de Reportes Atendidos:", 



O, O,""}; 

stMARCO stmAREASERV {] = { 
15, 5, 49, 1, 
9, 6, 60, 16, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_GENERAL =(O, O}; 

stCAMPO stpGENERAL {] = { 
46, 6, 4, 1, 4,"Total de Reportes", 
51, 8, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de seiviclos atendidos calculo en Run Time", 
28, 13, 4, 1, 4, "Total de Reportes de RED", ' 
40, 13, 4, 1, 4,"Total de Seivicios de Red", 
58, 13, 2, 1, 4,"Frecuencla de Reportes de RED", 
28, 15, 4, 1, 4,''Total de Reportes de Hardware", 
40, 15, 4, 1, 4,''Total de Seivicios de Hardware", 
58, 15, 2, 1, 4,"Frecuencia de Reportes de Hardware", 
28, 17, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Software", 
40, 17, 4, 1, 4,''Total de Seivicios de Software", 
58, 17, 2, 1, 4,''Frecuencia de Reportes de Software", 
28, 19, 4, 1, 4,''Total de Reportes de Impresión", 
40, 19, 4, 1, 4,''Total de Seivicios de Impresión", 
58, 19, 2, 1, 4,''Frecuencia de Reportes de Impresión", 
26, 21, 4, 1, 4,"Total de Otros raparles'', 
40, 21, 4, 1, 4,''Total de Otros Seivicios ", 
56, 21, 2, 1, 4,"Frecuencia de Otros Reportes", 
O, O, O, O, O,""}; 

s!TEXTO sttGENERAL {] = { 
26, 3, "ESTADISTICAS GENERALES", 
21, 6, 'Total de Reportes:", 
21, 8, "Total de Reportes Atendidos:", 
15, 11, "FALLA", 
26, 11, "REPORTES", 
36, 11, "SERVICIOS", 
52, 11, "FRECUENCIA(%)", 
13, 13, "RED", 
60, 13, "%", 
13, 15, "Hardware:", 
60, 15, "%", 
13, 17, "Software:", 
60, 17,"%", 
13, 19, "lmpresl~n:", 
60, 19, "%", 
13, 21, "Otros:", 
60,21, "%", 
o, o,""}; 

stMARCO stmGENERAL il = { 
11, 3, 58, 1, 
11, 5, 58, 5, 
11, 11, 58, 1, 
11, 12, 58, 11, 
24, 12, 12, 11, 
36, 12, 14, 11, 
50, 12, 19, 11, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_ENTREGA ={O, O}; 

stCAMPO stpENTREGA il = { 
21, 8, 8, 1, 4,"Frecuencia de Otros Reportes", 
21, 11, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
26, 11, 50, 1, 4,''escriba una descripción de hasta 50 caracteres", 



21, 14, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
30, 14, 25, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
21, 17, 3, 1, 4,"Canlidad de insumos a enlregar", 
21, 20, 6, 1, 4,"lnlroduzca la clave del usuario inciando con lelra", 
30, 20, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
O, O, O, O, O,""}; 

stTEXTO sttENTREGA íl = { 
36, 5, "ENTREGA DE INSUMOS", 
13, 8, "Fecha:", 
13, 11, "Oficina", 
13, 14, "Insumos:", 
13, 17, "Cantidad", 
13, 20, "Usuario", 
O, O,'"'}; 

stMARCO stmENTREGA íl = { 
35, 5, 20, 1. . 
12, 7, 65, 6, 
12, 13, 65, 9, 
O, O, O, O); 

stLIGA stLIGA_DEVOLUCI =(O, O}; 

stCAMPO stpDEVOLUCI íl = { 
31, 8, 8, 1, 4,"Fecha del pedido de Insumos", 
31, 10, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
35, 1 O, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina", 
31, 14, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
35, 14, 25, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
31, 16, 3, 1, 4,"Canlidad de insumos a entregar'', 
31, 18, 6, 1, 4,"lntroduzca la clave del usuario inciando con letra", 
39, 18, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
O, O, O, O, O,""}; 

stTEXTO sttDEVOLUCI íl = { 
29, 3, "DEVOLUCION DE INSUMOS", 
21, 8, "Fecha:", 
21, 10, "Oficina:", 
21, 14, "Insumos:", 
21, 16, "Cantidad:", 
21, 18, "Usuario:", 
o, º· ""}; 

stMARCO stmDEVOLUCI íl = { 
15, 6, 59, 6, 
15, 12, 59, 9, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_CAMBIOS ={O, O); 

stCAMPO stpCAMBIOS íl = { 
26, 6, 8, 1, 4,"Fecha del pedido de insumos", 
26, 8, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
31, 8, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina", 
26, 12, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
31, 12, 25, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
26, 14, 3, 1, 4,"Cantidad de insumos a entregar", 
26, 16, 6, 1, 4,"lntroduzca la clave del usuario inciando con letra", 
33, 16, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 
O, O, O, O, O, "" }; 

s!TEXTO sttCAMBIOS íl = { 
31, 3, "CAMBIOS DE INSUMOS", 
16, 6, "Fecha:", 



16, 8, "Oficina:", 
16, 12, "Insumo:", 
16, 14, "Cantidad:", 
16, 16, "Usuario:", 
O, O,""}; 

stMARCO stmCAMBIOS 0 = { 
11, 5, 56, 5, 
11, 10, 56, 9, 
O, O, O, O}; 

stLIGA stLIGA_REPORTES ={O, O}; 

stCAMPO slpREPORTES 0 = { 
O, O, O, O, O, "" }; 

stTEXTO s!!REPORTES 0 = { 
O, O,""}; 

slMARCO stmREPORTES 0 = { 
O, O, O, O); 

stLIGA stLIGA_REP _ESTA= {O, O); 

stCAMPO stpREP _ESTA 0 = { 
4, 8, 2, 1, 4,"Fo!io de Recepción de Reportes", 
8, 8, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina", 

40, 8, 2, 1, 4,"Elija el tipo del problema", 
45, 8, 8, 1, 4,"Prioridad de Atención de Reportes", 
58, 8, 8, 1, 4,"Eiija el tipo del problema", 
69, 8, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solución del problema", 
8, 9, 30, 1, 4,"lntroduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido", 

45, 9, 25, 1, 4,"Acción Tomada Para dar una solución", 
O, O, O, O, O,""}; 

stTEXTO sUREP _ESTA 0 = { 
30, 3, "REPORTE DE SERVICIOS", 
17, 5, "OFICINA", 
45, 5, "PRIORIDAD", 
59, 5, "FECHA", 
70, 5, "FECHA", 
3, 6, "FOLIO", 
17, 6, "USUARIO", 
39, 6, "FALLA", 
45, 6, "ATENDIO", 
58, 6, "REPORTE", 
69, 6, "ATENCION", 
O, O,""}; 

stMARCO slmREP _ESTA 0 = { 
27, 3, 26, 1, 
2, 5, 75, 2, 
2, 7, 6, 15, 
8, 7, 30, 15, 

38, 7, 7, 15, 
45, 7, 11, 2, 
56, 7, 10, 2, 
66,7,11,2, 
O, O, O, O}; 



Conclusiones 



CONCLUSIONES 

La Tecnología CASE contempla dos pnrles fundamentales e íntimamente relacionadas que son 
la Metodología CASE y las !Terramicnlas CASE: 

La Metodología CASE es una serie de pasos bien delineados que al 
ejecutarse corrcclamcnle permiten desarrollar un producto de software 
robusto y e!icicnle que cubre las necesidades para lo que fué diseñado, con 
la ventaja de optimizar los recursos humanos y materiales que participaron 
en su desarrollo. 

Las llcrramienlas CASE aceleran, facilitan y optimizan el proceso del 
desarrollo de sistemas de software siguiendo la Metodología CASE. 

Precisamente para acelerar y facilitar el presente sistema de software se utilizó la 
Tecnología CASE para las fases de análisis y de diseño, que son las que llevan el mayor peso 
cuando se utiliza ésta. 

En cuanto a los productos CASE comerciales, aún vemos desafortunadamente que el 
costo de adquisición es aún alto, sin embargo la relación coslo-bcne!icio alcanzada es 
realmente atractiva y lo hace más que costeable. 

El sistema GPCASE cubrió el objetivo propuesto que fué liberar un sistema que 
apoyara al diseñador para desarrollar la estructura de sus aplicaciones o Front End, 
liberándole de la carga de este diseño y proporcionándole una base a la cual sólo falta agregar 
los procedimientos que son particulares del sistema !inal. 

GPCASE es un conjunto de herramientas de desarrollo gní!ico para diseñar, crear, 
depurar y mantener una gran variedad de aplicaciones también gráficas con las cuales 
interactúan los usuarios. Esta característica permite a los diseñadores seleccionar los iconos 
correspondientes para entrar datos, actualizar información, manejar varios proyectos, cambiar 
rápidamente su diseño, ele. Esto representa una gran flexibilidad para poder construir o hacer 
prototipos con rapidez. La facilidad de utilización del sistema GPCASE también lo hace una 
herramienta atractiva para los usuarios más avanzados, qu~ pueden diseñar complejas 
aplicaciones con un mínimo de entrenamiento. 

Durante el diseño existen re!inmnienlos progresivos de la estruc.lura de los dalos, de la 
estructura del programa, de los procedimientos, revisiones y documentaciones. El resultado de 
tener un sistema dinámico se aprecia por la rapidez .de su desarrollo y calidad en un sistema 
!inal. 



El prololipqje es la form_¡¡ de crear el modelo del software que se debe construir. El 
modelo puede tomar una de las tres formas siguientes: 

1. Un sistema creado dircclmnente con la l'C que ayuda tanto al diseñador 
como al usuario final a comprender el funeionmnicnto del futuro sistema. 

2. Un prototipo implementado e\ln algunos de los subsistemas del sistema 
final. 

3. Un programa existente con algunas características deseadas pero con una 
finalidad distinta que ahorra tiempo. 

El prototipo es evaluado por el usuario final y el diseñador con la finalidad de refinar 
requerimientos para el desarrollo del sistema final. 

Las características de GPCASE lo hacen ideal para acelerar el aprendizaje de la 
Metodología CASE utilizando una herramienta que no requiere grandes recursos. i\dcm{1s 
cuenta con un sistema de ayuda que lleva al usuario a la fácil consulta de los lemas y en 
algunas secciones recibe también recomendaciones de utilización del software, prescindiendo 
en lo posible del manual de usuario en forma escrita y aplicando en forma inmediata sus 
conocimientos teóricos. 

Es factible agregar otrns carnelerísticas a GPCASE para hacerlo crecer ya que está 
diseiiado de tal forma que las modificaciones requeridas se constituyan en un nuevo módulo, 
claro que esto será resultado del amílisis, tiempo y esfüerzo correspondientes. 



Glosario 



!GLOSARIO 

CASE 
. Es .el acronuno de Computer 

Auled Sojtivare Design (Diseño de 
Software Asistido por Computadora). 

BTRIEVE 
Manejador de base~ de datos de 

Novell. 

Clicnt arca 
Arca de trabajo de üna ventana. 

NOVELL 
Compañía que desarrolló el 

sistema operativo NetWare para redes 
locales. 

Bitmap 
Un Bitmap es un elemento gráfico 

que está constituido por un patrón de bits 
almacenados en memoria. 

Barra de status 
. . Es la barra que está en el tope 
mfenor de GPCASE e indica el estado del 
proceso actual en GPCASE. 

Ca1>tion 
Es la barra superior horizontal de 

cualquier ventana en donde se aprecia por 
lo general el nombre de esa ventana. 

Check Box 
Es un pequeño recuadro que 

aparece por lo general acompañado de un 
t<:xto que define su función. Si dentro del 
recuadro aparece una cruz en forma de X 
entonces esa función está activa, así un 
recuadro vacío indica que esa fünción no 
tiene efecto. 

Check Mark 
Esta es una marca generalmente 

en menús, que aparece en forma de 
"palomita" a la izquierda de un menú 
ind_icando con esto que esa opción está 
achva. 

Child Window 
Es una ventana que depende de 

otra y todos los mensajes que reciba 
generulmente afectan a la cual pertenecen. 

Clicnt arca 
Es el área de trabttjo que cncierrn 

el contorno de una ventana. 

ComboBox 
Es la unión de dos elementos: una 

List!Jr~.; Y un Edil, ~n el .edil aparece la 
selec_c1on que esta activa y cambia 
reflejando la selección del cursor actual 
en la ListBox. 

CommonDialogs 
Son elementos en todos Jos 

prodt!ctos del. ambiente Windows que 
penmten realizar tareas comunes de 
proces~micnto como manejo de archivos, 
1mpres1ones, etc. 

Cursor 
. ?s una imagen bitmap pequeña 

9ue 111d1.~a donde apunta el dispositivo de 
111teracc1on, generalmente en Windows un 
mouse. 

Dialog 
Los Dialog.1· son un tipo especial 

de ventanas de Windows que tienen 
controles para la comunicación con el 
usuario. 

DoublcWord 
. Es un. tipo de dato propio de 

W111dows equ1valcnle a un int (entero) en 
lenguaje C. 

Edit 
. E.s una ch!~d willlloiv que permite 
t~grcsar 111formacwn por teclado. 

Extcrn 
~n Lenguttjc C .extcrn declara que 

una variable ya ha sido definida y se 
desea utilizar su estado actual en el nuevo 
archivo. 



Font 
Los .f'ont.1· son todos los ~ti pos de 

letras que se pueden manejar en una 
aplicación Windows. 

Front End 
Es la parte visual ele un sistema ele 

sofiwarc. 

GroupBox 
Es un rectángulo que enmarca una 

serie de controles que tienen cierta 
relación, al elegir alguno de los controles 
los demás automáticamente se 
deshabilitan. 

Han<llcs 
Son manejadores de los recursos 

del sistema. 

Hc:ulcr 
Significa encabezado. en el 

Lenguaje C un archivo tipo header es 
aquél que se coloca al inicio de otro 
archivo con el fin de considerar su 
contenido en tiempo de compilación. 

Iconos 
Es una pcqucíia imagen utilizada 

para representar un componente de la 
aplicación. 
ListBox . 

Es un elemento en forma ele 
rectángulo en la cual se presenta una lista 
ele elementos en columna susceptibles ele 
ser seleccionados por medio del cursor. 

Long Pointcr String 
Es un tipo de dato equivalente a 

un far double long en lenguaje C. 

Modal Dialog 
Al desplegarse este .. dia/og, la 

aplicación se detiene hasta que el usuario 
cierre el dialog. 

Modclcss Dialog 
El despliegue de este tipo ele 

dialog no detiene la ejecución ele la 
aplicación, pucli~ndo permanecer mientras 
dure la misma. 

Mousc 
Accesorio ele la computadora que 

controla el cursor y permite una fácil 
interfase usuario-máquina, agilizando 
muchos procedimientos ele pantalla. 

Path 
Significa ruta, ésta describe la 

posición exacta de un archivo dentro de la 
estructura del sistema de archivos. 

Pipe 
Es un símbolo de la tabla ASCII 

(124 decimal), utilizado en Gl'CASE para 
la separación ele campos. 

Push Bulton 
Es una ventana rectangular 

pcqucíia que semeja un botón que lleva 
dentro de sí una etiqueta que indica la 
operación que se realizará si se presiona. 

Radio Bullon 
Son elementos que se reconocen 

porque son pcqucíios círculos que 
corresponden a un texto que en la forma 
común está a su derecha. Cuando se 
activan, los radioh1111011s presentarán un 
punto en el centro del círculo respectivo, 
de otra forma aparecen los círculos 
vacíos. 

Scroll Bar 
Es una barra que aparece en los 

márgenes de una ventana. Es una barra 
delgada que tiene ppr extremos dos 
flechas en sentido opuesto divergente, 
dentro de la barra hay un cuadrito 
resaltado que in\lica la posición del cursor 
en la ventana. · 

SprcndShcct 
Hoja <le cálculo electrónica. 

Stnck 
Es un úrea de trab~jo para 

almacenar direcciones de procesos. 



Sys Mcnu 
Es un recuadro que aparece en la 

esquina superior izquierda de uu11 ventana 
y que tiene un bitmap en forma de guión. 
Al elegirse éste se presenta un mcnu de 
persiana en donde las opciones 
corresponden a las operaciones de manejo 
de la ventana a Ja que pertenecen, como 
111nxin1iznrla, ccrrnrln, can1bian;c a otra 
ventana, cte. 

ToolBox 
Toolbox es una barra de 

herramientas, un toolbox puede 
presentarse de dos formas principalmente, 
la primera es como un renglón ele iconos 
bajo el menú de la aplicación y la segunda 
es como un dialog flotante que se puede 
cambiar de posición en la pantalla para 
apreciar ciertos objetos que están atrás ele 
ésta. 

MenÍI 
En GPCASE un menú es 

cualquiera de las opciones que aparecen 
en el 111e11ú pri11cipal de GPCASE o en el 
menú principal de cada proyecto. 

ltem 
Un ítem es una de las opciones 

que aparecen en forma vertical al 
seleccionar un menú. 

Pantalla 
Una pantalla es un módulo que 

permitirá al usuario comunicarse con la 
computadorn, mediante la presentación de 
una serie de campos que presentan 
información. 

Reporte 
Un reporte es un módulo cuya 

función es presentar el resultado del 
procesamiento de cierta información. 

Proyecto 
El Proyecto es aquél que engloba 

todo el diseño de un sistema en particular, 
esto incluye pantallas, reportes, menús, 
cte. 

Navegación 
Es la forma en que se pasa de un 

proceso a otro, en este caso podemos 
hablar de que ítem se va a cierto proceso 
y como se desprende un proceso de otro 
proceso o de un menú principal o de un 
ítem. 
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