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PROLOGO

La idea de desarrollar GPCASE surge como respuesta a una inquietud
profesional. En el drea de la ingenieria de software, al desarrollar sistemas
para diversas plataformas es necesario que el usuario y el desarrollador
estén de acuerdo en el objetivo [inal del sistema, para ello el disefiador se
dispondrd a generar una aplicacion prototipo la cual someterd a
evaluacién del usuario.

En la forma tradicional, en la primera entrevista se encuentra el
diseiiador con que el usuario en ocasiones no se imagina como es un
sistema a la medida de sus necesidades y esto forza al discfiador a tener
que escribir codigo al terminar la entrevista, con el fin de presentar al
usuario una primera vision de lo que podri realizar el sistema y como lo
hara.

Esto es muy problemitico porque si al usuario no le agrada mucho
la primera impresion, se requerird volver a escribir o modificar cédigo
para hacer las correcciones de presentacion solicitadas por él, antes de que
se comprometa a‘certar un contrato o acuerdo con el diseiiador para llevar

_a cabo un proyecto, en el peor de los casos ¢l usuario no valora el
esfuerzo realizado y sencillamente se retira, con lo que el disefiador ya
generd cadigo, gasto recursos, esfuerzo y tiempo.

Por consiguiente un sistema que facilite este proceso de
retroalimentacion es sumanente 0til, ya que se puede presentar al usuario
con el minimo de esfuerzo una vision global de lo que seria el sistema que
satisfaga sus necesidades.

De esta forma se consideraron las principales caracteristicas que
dieron origen a GPCASE.



INTRODUCCION

Uno de los principales problemas que ha presentado la computacion en todo el mundo es la
crisis del software debido a un imporlante avance en planeacion por medio de proyectos de
sofllware a gran cscala. Desde los inicios de 1950, las especlaculares mejoras en la
tecnologia de la produccion de hardware han conducido a la fabricacion de méaquinas cada
vez mds poderosas, disponibles a precios cada vez mds bajos. En cambio la demanda social
de soltware cada dia mds grande y complejo ha sufrido una atencién deficitaria y los costos
para obtener esle software han crecido ain més rapidamente. Mientras apenas se han
logrado algunas mcjoras modestas en la calidad y productividad del software, el patron
general de actuacidon industrial en esta materia sigue siendo el de los calendarios
incumplidos, los sobregiros presupuestales y los problemas de calidad en la aplicacion de
los principios tradicionales de la ingenieria de software, por cjemplo, descuido en el detalle
de la administracion del proyecto, uso inadecuado de software, eic. El uso de practicas
impropias de programacion han contribuido enormemente al desarrollo de dicha crisis. Los
vicjos estilos de técnicas de programacion:

® Uso extendido de variables globales.
® Procedimientos con demasiadas vartables locales.
® Descomposicién impropia de moduios.

Con relacion a los problemas de productividad, hacia 1970 se estimaba que la
demanda de soflware, que de 1975 a 1985 crecetia entre el 21 y 23% anual, no podria ser
atendida por la capacidad de produccion, que apenas aumentaria entre el 11.5 y 17% anual

S, 3
~——o——- Demanda o -
~—-0~— Produccion P

_____ o

1975 1985

Diversos autores han coincidido en sefialar que, en promedio, las instalaciones gastan el
70% de su presupuesto para desarrollo en el mantenimiento de software existente, el cual,
para continuar en operacién, requiere que el tiempo medio para efectuar una modificacién o
cotregir una falla sea menor que el tiempo medio entre dos solicitudes de cambio o entre
dos fallas. Y es.que la probabilidad de que un programador logre corregir una falla al
primer intento no es muy alta: si modifica solamente de cinco a diez instrucciones, la
probabilidad maxima es de 50%; si modifica entre 40 y 50 instrucciones, la probabilidad de



acertar baja a 20% !. Lientz y Swanson 2 han establecido Ia forma como se distribuye el
esfuerzo de mantenimiento, tal como se muestra en la siguiente grafica :

Ml Cambios en Requerimientos
42%

[ Cambios en Formatos de
dalos 18%

M Correcciones de

9% 2% Emergencia 13%
[7) Depuraciénde Rulinas 8%
Cambios de Haware 6%
13% N . Documentacién 5%

[ Mejoramiento de la
Eficiencia 4%

Otros 3%

En lo que respecta a los problemas de costo, de entrada hay que sefialar que en 1985 los
costos del software a nivel mundial ya excedian los 140 mil millones de dolares. A partir de
entonces han crecido a una tasa del 12% anual, de modo que para 1995 se habran alcanzado
los 435 mil millones de délares 3. Particularmente, en lo que concietne al costo del
software respecto del hardware, es preciso tener presente que en 1955 el costo del primero
era menor al 10% del costo del segundo; que 20 afios despuds, el costo del soltware era ya
tres veces mayor que el del harwarc y que para 1985, la diferencia se incrementd nueve
veces,

El objetivo primordial de la ingenieria de software, fundada en el seno de una conferencia
de la OTAN celebrada en Roma en 1968, es responder a los desafios de productividad y
calidad aplicando disciplinas de ingenieria al desarrollo de software. Hasta antes de su
creacion, la produccién de soltware era practicada como una actividad artesanal. La
entonces nacicnte Programacion Estructurada, obra del profesor Dijkstra, se constituia
como condicion de posibilidad de la nueva disciplina de ingenieria .

! Boehm, B.W: "Software and its Impact: A quantitative Study”, Datamation, mayo 1993.

2 Lientz, B.P. y E.B. Swanson : "Soflware Maintenance: A user/Management Tug of War", Data
Management, abril de [979

3sommerville, 1.: Software Engincering, Addison-Wesley, da. Edicion, 1992



Durante la década de 1970 se realizaron imporiantes avances, tanto en la industria como en
el mundo académico, para caracterizar mejor a los productos de software y establecer una
base empresarial para su desarrollo a gran escala. Se refinaron los concepios de la
programacion estructurada, se crearon diversas metodologias estructuradas efectivas para el
andlisis y disefio, entre las que alcanzaron gran popularidad SA/SD (Structured analysis and
strutured design) de Edward Yourdon y JSD/JSP (Jackson system development / Jackson
structured programming) de Michael Jackson, con lo cual se avanzé notablemente en
materia de métodos formales. ,

Durante la década de 1980, continud el avance en métodos formales, se desarrollaron las
métricas de software, las herramientas CASE y el empleo de prototipos y se introdujeron la
reingenierfa y un nuevo paradigia en la préaclica del desatrollo de software: el paradigma
de los objetos.
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GPCASE Sistemas de Informacion y Nuevas Metodologias

| 1.1 SISTEMAS DE INFORMACION |

El creciente avance de la tecnologia ha permitido el aprovechamiento de las computadoras
para la solucién de problemas con las actividades humanas mediante la implementacién de
sistemas de informacion, los cuales lienen el propésito de automatizarlas y generar
resultados para la toma de decisiones. Sin embargo, debido a que ¢l ser humano demanda
mejorfas en cada avance que logra, los sistemas dec informacion se  vuelven
proporcionalinente més complejos, Hegando incluso a perderse cf controf de los mismos.

Para resolver cste problema sc desarrollaron diferentes metodologfas, las cuales
tienen como proposito el establecer reglas y normas para el desarrollo de sistemas de
informacion de forma eficiente. Pero por desgracia, no siempre se cumplen en el orden
eslablccido. :

Una metodologfa basica y tradicionalmente empleada es Ja def seguimiento del ciclo
de vida del sistema de informacion. El cual establece los siguientes puntos:

o Identificacion del problema .

@ Delerminacién de los requerimientos de informacion.
oAnalisis de las necesidades del sistema.

o Disciio del sistema recomendado.

® Desarrollo y documentacion del Software,

® Prucbas .

@ Instalacion y evaluacion,

@ Manltenimiento.

Ll seguimiento ordenado y conciso de cada una de estas elapas permite generar
sistemas de informacion cficienles y versitiles. Sin embargo, debido a que estas etapas se
presentan interrelacionadas y de manera simultdnea, es dificil conocer los limites y alcances
de cada etapa, dificultando asimismo darle el peso correspondiente a cada una para su
correcta ejecucion. Por consecuencia gran parte de los responsables de su aplicacion, no le
dan la importancia suliciente a éstas, ocasionando omisiones de unas y repeticiones de otras
y bajo este tenor el sistema desarrollado puede potencialmente presentar defectos que
requerirdn desde una simple cnmienda o Ja total reconstruccion del sistema, incluso
llegandose a desechar éste. : ;

Por otro lado, debenios ahora analizar los elementos rgslzmles, es decir, la evolucion
de las herramientas de Software, el 1lardware y los usuarios, para darnos una idea global de
los puntos a tralar. Hoy dia, la informacién se ha convertido en todos los dmbitos de la
actividad humana en un recurso de alto valor, por lo que existen dos cosas importantes que
la caraclerizan :

. .*Su procesamiento y almacenamienlo
° Su distribucion, entre los micmbros de una empresa, comunidad o pais.
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En cl afio de 1964 con la introduccion de la 360 de IBM, se hizo comiin el ofrecimiento de
computacdoras con procesadores mis ripidos ya que las necesidades de los usuarios
aumentaban cada  vez mas, provocando ¢l advenimienlo de nuevas familias de
compuladoras, se han ido gencrando microprocesadores mas rdpidos con sislemas de
almacenamiento de mayor capacidad y de mds ficil manejo. Con el incremento de
velocidad  se ha hecho comiin categorizar a una (ecnologia o equipo de computo en
particular por el namero de instrucciones por segundo (1PS ,MIPS, BIPS, MFLOAT, etc.).

Ha sido tanto el desarrollo en las dos Gltimas décadas, que hemos podido obscrvar la
evolucion de las grandes computadoras (Mainl'rames) a las computadoras portatiles, las
cuales muchas veces superan las caractetisticas de las primeras, dentro de la linea de las
computadoras de cscritorio y portdtiles podemos mencionar a la ya muy conocida lamilia
XXX86, Pentium, Powerl’c, Machintos y eslaciones de trabajo,

La principal idea de crear a una computadora de escritorio (idea propucsta por IBM) era la
de independizar con sus propios recursos a una computadora de un Mainframe, la idca fue
excelente, solo quc IBM comelid un gran crror, ver a la PC como un elemento aislado y
hacer fodos sus sistemas solamente dependientes de un hardware propio del mismo
fabricate "sistemas cerrados”, lo anterior trajo como consccuencia que muchos fabricantes
tuvieran la inquietud de poder comunicar varias miquinas, lo que dio como consecuencia cl
nacimiento de Jas redes de datos y la arquitectura cliente scrvidor para eslaciones de trabajo.

A continuacién se enuncian algunas de los principales aspectlos de los servidores :
® Dentro de los procesadores con tecnologia RISC existe en la actualidad una
variedad dc éstos, dentro de los cuales destacan ¢l SPARC, fabricado por SUN
Microsysiems y el 88000 fabricado por Motorola .

® Los cquipos pueden (ener uno o mas procesadores (rabajando en paralelo .

En términos gencrales los equipos que actualmente corren con el sistema operativo Unix,
ticnen procesadores de 32 bits, gencralmenie basados en tecnologfa RISC (Reduced
Instruction Set of Commands) .

Iin el campo del Sollware éste ha sufiido una gran transformacion, en sus inicios
estaba limitado al lenguaje ensamblador de la maquina a utilizar, que es sumamente tedioso
y complicado. Esto forzd al-desarrollo de nuevas allernativas de Soflware para mejorar la
interfase usuario-méquina, gencrindose asi primeramente los intérpretes que traducen
instrucciones entendibles para ¢l programador a codigo maquina en tiempo de ejecucion;
pero era indispensable la presencia del intérprete. Posteriormenie a éstos nos encontramos a
los compiladores que ticnen la particularidad de generar cédigo ejecutable independiente de
la presencia dcl compilador que lo generd, Tanto los intérpretes como los compiladores se
desarrollaron paia lenguajes de alto nivel a partir de los 60's, pero esto no es suficiente para
cubrir las nuevas nceesidades que se siguen presentando y finalmenle surgen asi los
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lenguajes de cuarla generacion a finales de los 70's y que actualmente tienen gran
aceptacion. -

La tecnologia basada en ¢l sistema operativo UNIX, ha venido a cubrir un cspacio vacio de
gran importancia en este sentido, ya que ha permitido que la tecnologia involucrada con
dicho sistema genere un nivel de competencia entre los fabricantes de equipos y soluciones
que giran entorno suyo, reflejandose en mejores opciones para sustentar la plataforma de
informacion de las empresas. Por esa razon, cada vez existen mayor ntmero de
organizaciones que fundamentan sus estrategias de largo plazo cn esta arquilcctura a la que
se ha dado llamar "Arquitcctura de Sistemas Abiertos"

Sin embargo, después de esta gran evolucion del Software y el Hardware parece no
tener repercusion en verdaderas mejorias. Ya que aunque el Hardware cs mas accesible y el
Software es mas facil dc usar, el desarrollo de los sistemas de informacion se sigue
complicando.

De la misma forma que han evolucionado los demads elementos, han ido surgiendo
diferentes ramas de especializacién en el campo del desarrollo de Software, que van desde
él programador hasta el consullor. Primeramente surge el programador que se encarga de
conocer un lenguaje en particular para desarrollar las aplicaciones requeridas. Después
aparece el analista que tiene como objetivo analizar un problema y darle una interpretacion
adecuada para su posible automatizacion, gencralmente dirigird al programador en el
desarrollo del sistema. Finalmente se va creando olro especialista, el consultor que
practicamente orientard a un usuario sobre las alternativas que estan a su alcance para cubrir
sus necesidades.

Esta jerarquizacion puede causar que un proyecto complejo se desvié del objetivo
principal, ya que generalmente se delegan responsabilidades en los diferentes niveles y es el
programador, el cual aparece [inalmentc como el responsable de las fallas del sistema;
siendo que la culpabilidad esta en todas las personas que intervienen en el desarrollo del
sistema, involucrando tanto a especialistas que no consideraron debidamente todas las
elapas de la metodologia del ciclo de vida del sistema como a los usuarios [inales que no
proporcionaron una idea clara de lo que solicitaron .

El precio de estos ctrores son : redundancia de trabajo, pérdida’de tiempo, un producto

final que no cumple con los requerimientos, incremento del costo del sistema en general,
etc. - ’
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_DESARROLLO DE SOFTWARE

ERRORES CREADOS Y DETECTADOS '.
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En la gréifica anterior se comparan los errores que se crean y los que se detectan en las
diferentes etapas. En cuanto a los creaclos, éstos se manifiestan mayor mente en el disefio,
decreciendo en la codificacién. Por otra parte, los errores detectados empiezan a
manifestarse desde la codificacién, creciendo casi en linca recta generando los mayores
problemas en la clapa de pruebas y mantenimiento. Lo grave del asunto es que la
eliminacion de los errores en pruebas y mantenimiento tienen un costo de 100 a 1000 veces
superior al de etapas tempranas,

Ahora bien, no implica esto que no existan sistemas de informacion eficientes o
"buenos" actualmente, ya que de hecho existen. Sin embargo, se han desarrollado otros
tantos que no satisfacen los requerimientos del solicitante, como por ¢jemplo alto costo
tanto en operacién y/o mantenimiento, fallas, obsolescencia, dificil operacion e
inflexibilidad. Esto ha hecho incrementarse la demanda de nuevas téenicas y el avance de
nuevas dreas en el campo del desarrollo de Software que permitan la reatizacion de sistemas
mds eficientes a un menor costo.
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1.2 CASE

Para resolver la problemaética planteada anteriormente surge un drea denominada Ingenieria
de Software la cual establece técnicas y metodologias debidamente formalizadas para la
construcciéon y mantenimiento de Sistemas de Software de calidad, confiables, eficientes y
econdémicamente aceptables.

La Ingenieria de Software se¢ aplica en dreas de la computacién tales como la
construccién de compiladores y sistemas operativos, aplicaciones especilicas de negocios,
investigacion cientifica, recreacion, medicina, produccion, finanzas, controladores, ete. El
alcance de soluciones de Software van desde la simple captura de dates hasta la complicada
toma de decisiones.

Una de las ultimas aportaciones de la Ingenierfa de Software es la integracion de
metodologias y téenicas desarrolladas por ella misma en un nuevo concepto conocido como
CASE (Computer. Aided Software Cngineering, Ingenieria de Software Asistido por
computadora).

CASE podemos entenderlo como un ambiente integrado por herramientas que
permiten la adecuada aplicacién de las técnicas y metodologias mencionadas, con esto el
usuario aumenta su productividad y tiene una idea mds clara del sistema final.

[1.2.1 CASE IDEAL

Aungue la tecnologia CASE ha avanzado enormemente en pocos afios, atin estd iejos de la
idealidad. He aqui algunos puntos importantes de lo que se espera cumplan las herramientas
CASE en un futuro.

e "T'odas las fases del proceso de desarrollo deben ser completamente asistidas por la
computadora, incluyendo andlisis, especificaciones, programacién, validacién; es decir,
todo debe estar integrado en un mismo ambiente.

e Fl ambiente CASE debe promover y facilitar al usuario la elaboracién de
documentos suficientemente descriplivos y formales de cada etapa que realiza y estos deben
ser sumamente flexibles para modificaciones en linea, verificacién de consistencia, etc.

e Dcbe ser un ambiente abierlo, es decir, permitir la posibilidad de incorporar
nuevas herramientas que enriquezcan el ambiente misnio y no una coleccién fija de
herramientas de trabajo.
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e [a modularizacion debe constituir el mecanismo principal en la estructuracion de
objetos complejos, no sélo en la fase de programacion sino en todas y cada una de las partes
del proceso.

® Para todas las herramientas integradas debe existir material de entrenamiento y
descripcion de sus caracleristicas que permitan a los usuarios inexpertos explotar
debidamente esa herramienta.

e E| ambientc debe ser sumamente "amigable" y proveer una interaccion
computadora-humano cn forma intuitiva, esto se logra através de una interfase grafica con
el Usuario (GUI : Graphical User Interface ) que se emplea en muchas aplicaciones tales
como: Windows, Motif, Mac's, NextSteep, OpenWindow, ctc.

1.2.2 METODOLOGIA CASE

La filosofia de las herramientas CASE se va integrando crecientemente al andlisis de
sistemas y metodologia de disefio. Para cumplir con los objetivos de la metodologia, CASE
divide al proceso de andlisis en una serie de tareas manejables y definc clementos finales
por cada tarea lerminada y ésios a su vez conslituyen la entrada a otras tarcas que los
identifican plenamente.

Significa esto que las herramientas CASE deben estar orientadas a tareas y
acomodadas especialmente para cubrir requerimicntos de andlisis particulares.

La correlacién de elementos documentados de las tareas de cada fase del proceso de
andlisis establece ¢l fundamento para planear ¢ implementar una metodologia de analisis
orientada a CASE.

Una Metodologia CASE generalmente aceptada divide al proceso de desarrollo de
software cn las siguicnles etapas:

® Requerimicntos de Andlisis. - N

® Diseito Externo.

® Disefio Intemo.

@ Codificacion.

® Verificacion.

@ Implementacion.

eMantenimiento. .
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I—Requcrimicnt:);;l‘t':lVFAﬂn-:’ll is J

Esta etapa surge de la necesidad de solucionar un problema, del cual se establece un
objetivo para el futuro sistema. En base a éste se realiza un estudio de factibilidad para
justificacién tanto econdémica como técnica, lo cual permilira establecer una estrategia
donde se proponen soluciones que se evaluardn para elegir Ja mas apropiada.

’Dlseno Exfu-l_lwt;“l

En esta etapa se establecen las especificaciones del sistema en base a los requerimientos
funcionales observados en la ctapa de requerimientos de andlisis por el usuario y el equipo
de desarrollo, lo que permite controlar la subsecuente implementacién del sistema
asegurando que dichos requerimientos se cumplan.

** Se sugiere considerar los siguientes puntos:

® Revision de documentacion de Andlisis

® Seleccidn de Alternativas de Diseiio.

® Traslacién del sistema en subsistemas.

® Especificaciones técnicas del ambiente de desarrollo.
® Establecer las restricciones y alcances.

® Definir los requerimientos de interfase.

® Preparacién de la documentacion del disefio externo.

lDlseno Interno I
La informacion generada durante esta etapa detalla la forma en la que se deben implementar

los médulos del sistema proporcionando las especificaciones necesarias de cédigo para los
programadores.

[Codlfcﬂélg;x l
En esta etapa se lmnslorman las espemﬁc'\cmnes escritas en cddigo cjecutable. La
documentacién que resulta de la fase de programacién incluye listados del cédigo fuente,

codigo objeto y referencias cruzadas, asi como un manual técnico que permita su
mantenimiento.

Verificacion
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Bl principal objetivo cs demostrar que los requerimientos definidos funcionen acordes a las
especificaciones contempladas eii 1a etapa de Disefio Interno.

‘lmplcmcntnci(m I

Aqui se pone en marcha el sistema, proporcionando la correspondiente guia de uso y
mantenimiento del mismo.

]Mnntcnimien(o I
En esta etapa se considera el mantenimiento requerido para la operacion adecuada del

sistema, misma que rcaliza el usuario. Por otro lado se contempla el mantenimiento

preventivo y correctivo que puede surgir como consecuencia de fallas u obsolescencia del
mismo sistema.

DESARROLLO DE SOFTWARE:
Actualmente, Deseable y bajo CASE:

30

25

20

15

10

Analisis  Disefio Diseiic  cgodigo  Inst/ Mantenimiento
Externo Interno Pruebas

B Actual Deseable B case

La metodologia orientada a CASE sc divide en dos partes segim el drea de aplicacién de sus
herramientas: UpperCase y LowerCase.
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L UPPPERCASE |

Las herramientas UPPERCASE apoyan al usuario y al equipo de desarrollo en las clapas de
requerimientos del andlisis y la metodologia del disefio, mediante el control formalizado y
detallado de las mismas. Esto evita ambigiiedades, omisiones, redundancias, excedentes,
etc.; de tal manera que se garantiza que las siguientes ctapas cumplan con el objetivo
previamente establecido. Entre las herramientas que existen para UPPERCASE estdn:

e Control de Proyecto.

o Diagramas de Control/FFlujo de Datos.

e Verificacion de Sintaxis.

® Reposicion:

® Protolipaje.

e Control de Configuracion.

o Metodologia del Desarrollo del Sistema.

Para el Control del Proyecto las herramientas CASE pueden utilizarse para verificar
el progreso en el desarrollo, manejo de esquemas de control y de recursos.

Las herramientas de Diagramacion de Control/Flyjo de Datos pueden utilizarse
para la identificacién de relaciones organizacionales, describen el flujo de datos entre los
usuarios de la organizacién y el grupo de desarrollo, muestran de forma grafica la funcién y
rendimiento de entradas, salidas, interfaces y métodos.

Los Verificadores de Sintdxis se utilizan para analizar estructuras que muestran la
composicién funcional del sistema presente, definen los requerimientos del sistema
propuesto y maneja un referencia cruzada de Iégica de disefio contra reglas de disciio y
requerimientos funcionales.

Las herramiientas de Reposicion facilitan el almacenamiento de diagramas de
estructuras; definiciones de pantallas y mentis; esquemas de reportes; descripciones de
registros, logica de proceso; modelos de datos, organizacionales, de proceso; codigo fuente;
reglas de negocios; elementos de datos y componentes del sistema de informacion.

Un Prototipador se utiliza para construir modelos que definen los requerimientos
del sistema, permite simular ¢l prototipo para cnfocar requerimientos del futuro sistema y

probar su comportamiento,

Los Controladores de Configuracién llevan registro de los médulos; esto nos
permite identificar fodas aquellas relaciones intermodulares, dependencias, redundancias.
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Las herramientas de Metodologia de Desarrollo del Sistena son las responsables de
vigilar que las ctapas de desarrdllo del mismo se cumplan en cl orden cstablecido por la
filosofia CASE.

|LOWERCASE |

Proporcionan ayuda a los programadores en la implementacion y desarrollo del sistema.
Entre sus herramientas nos encontramos a:

e Simulacion

® Generacion de Codigo
® Reposicion

® [ngenieria Inversa

Las herramientas de Simulacion toman como base prototipos y los utilizan para una fase de
implementacion y disefio.

Las herramientas de Generacion de Cédigo son simplemente ambientes que facilitan la
generacion y control de cédigo.

Las herramientas de Reposicion en este caso tienen gran aplicacion para el codigo fuente y
registra todos los movimientos originados por la Ingenieria Inversa .La Ingenieria Inversa
se utiliza para actualizar ¢l software o cambiar de plataforma, reutilizando la mayor parte
del software anterior, haciendo los cambios minimos en las parles que sean necesarias.
Todo esto basado en el concepto RCR ( Reusable Complement Recovery) lo que significa
reutilizar en lo posible el codigo recuperado del sistema anterior o también para el
desarrollo de nuevos sistemas.
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Il.2 3 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS HERRAMIENTAS CASE

Entre las ventajas podemos mencionar;

® Promueve el cumplimiento de la metodologia de desarrollo de sistemas.

e Facilila la comunicacién entre los usuarios que intervienen en el proceso, lo que
incrementa la creatividad de tos mismos enriqueciendo el producto final.

e Provee una mejor vision del sistema.
o [acilita la elaboracion de documentacidn estandar.

® Promueve una mayor competitividad entre los usuarios de la herramienta en
comparacién con los que utilizan el sistema tradicional.

® Reduce costos.

e Da un margen de tiempo més amplio para revisiones.

® Permite liberar un sistema confiable, eficiente y versatil.
Enlre las desventajas encontramos:

e Actualmente las herramientas CASE tienen un costo muy elevado.

® La mayoria son dependientes de determinadas plataformas de Hardware. Algunas
de las cuales exigen gran cantidad de recursos para ¢! perfecto desenvolvimiento de la
herramienta CASE.

® Adopcién de una nueva metodologia de trabajo que confrasta con la metodologia
particular empleada por los desarrolladores de sistemas, ya que consideran que algunas

elapas son obvias e innccesartas.

® Ya que las herramientas CASE actualmente no cumplen con el concepto de
"CASE Ideal", algunas etapas deben implementarse manualmente,
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{11 PROTOTIPOS

El prototipaje es basicamente una técnica de andlisis. La mayoria de la literatura sobre la
materia resalta el uso del prototipaje para descubrir una serie de requerimientos funcionales
del sistema de software propuesto.

[l prototipaje fue formalmente intreducido en los inicios de esta década (de los 90's)
como una alternativa para resolver la problematica de la entrega forzada de sisiemas de
soltware funcionalmente incorrectos. Por lo cual surgieron nuevas herramientas de software
rapidamente.

Estas herramientas hacen econémicamente factible la construccion de dos sistemas
-un prototipo y el producto final- para liberar correctamenic un sistema. Las nuevas
herramientas fucron suficicntemente poderosas para permitir desarrollo de prototipos
ripidos y de bajo coslo que contienen la esencia del sistema propucsto. Existe suficientc
flexibilidad de tal forma que las modificaciones puedan ser ficilmente realizadas sin que los
desarrolladores deban recurrir a otras alternativas fuera de CASE.

Es decir, el prototipaje presenta la oportunidad de dar mantenenimiento al software
desde clapas tempranas del ciclo de vida, haciéndolo facil y barato. Con la herramientas
correclas y el enfoque adecuado las técnicas de prototipaje pueden aplicarse para modificar
el sistcma de una {forma sumamente econdmica. :

El analisis estruciurado a madurado mds que cualquier otra técnica estructurada, tal
vez se debe a tempranas experiencias frustrantes al intentar completar y detallar
exactamente los requerimientos luncionales con modelos cstaticos en papel. Los enfoques
de analisis estructurado han sufrido frecuentes mejoras. Una mejora reciente ha sido la
introduccion de un enfoque tridimencional. Este enfoque fue descrito por vez primera por
Tom DeMarco en "Controlling Software Projects”. DeMarco usa la analogia de un
arquitecto especificando una construccién en tres dimensiones:

® Elevacion lateral.
e Elevacion [rontal.
® Planta.

[l subraya que los constructores de software utilizan el mismo enfoque para preparar un
modelo de interface de funciones (flujo de datos), un modelo de almacenamiento de
informacitn (entidad-relacidn) y un modelo de ruta critica(estados de transicion).

Bien ahora hablemos de la implementacion de prototipos. Por ejemplo, la
implementacion "top-down" involucra el desarrollo de los primeros niveles de los
diagramas de flujo de datos que después se utilizan como base para fos primeros niveles de
disefio que son a su vez la base del codigo injcial. Este cédigo inicial puede incluir codigo

CAP. 11-1



A
Prototipos GPCASE

real ta] como FORTRAN, C, LISP u otros dependiendo el propésite del sistema pero sélo
para alto nivel o los médulos de control. Los detalles del sistema pueden proponersc hasta
que llegue el tiempo en deba implementarse el nivel corespondiente. De esta forma, ¢l
esqueleto del sistema puede ser demostrado mas rdpido que con el enfoque de desarrollo de
sistemas tradicional.

Bien, el prolotipaje es una implementacién "top-down" y esto no es una
contradiccion, ya que bajo la metodologia CASE es posible desarroliar el prototipo inicial
del sistema sin necesidad de escribir y usar cadigo real, dada.la ventaja de las herramientas
CASE en este rubro. Los lenguajes de cuarta generacién, la programacion visual, los
generadores de funciones; los generadores de pantallas, las interfaces de procedimientos y
los reportes hacen posible presentar el alto nivel del sistema a los usuarios finales mucho
mds rdpido que escribiendo cédigo. Los mddulos creados con tales herramientas podrin
modificarse ficil y convenientemente durante la fase de iteracion del prototipo. Todas lus
interfaces entre si y entre los médulos pueden ser probadas tempranamente en el ciclo de
vida, sin la produccién de codigo el cudl se generard en el nivel adecuado. No es necesario
por tanto escribir codigo de prueba para experimentar con detalle los modulos durante la
fase de prototipaje.

Definitivamente la  primera demostracién de un prototipo rdpido serd
intencionalemente imperfecta, pero a su vez sera muy econdmica su generacion y muy ficil
su moditicacion. El prototipaje no se debe considerar como un enfoque veloz y mal hecho;
mas bien debe considerarse como un complemento de las téenicas de desarrollo
estructuradas existentes mas que una alternativa a esas técnicas.

Dentro de la comunidad de profesionales de la computacion, es un hecho bien
conocido que el costo de corregir un crror en un sistema de computo incrementa
drasticamente conforme el ciclo de vida del sistema progresa. Muchos autores convergen en
la idea de que el costo de corregir errores se va incrementando fuertemente conforme el
sistema pasa por las etapas de andlisis, disefio y desarrollo, para ser muy costosa la
correccion durante las fases de postimplementacion y operacion,

El prototipaje sirve para eliminar muchos de esos errores en las etapas tempranas del
proyecto, antes de que se escriba codigo real alguno. El modificar un prototipo es [icil,
barato y rdpido. Esto obviamente no sélo representa ahorros muy significativos de dinero en
el costo total del software sino una gran cantidad de beneficios asociados intangibles.

En si, el prototipaje es un enfoque para evitar riesgos ,esto ¢s, el protolipuje no
introduce una nueva politica o riesgos econdmicos al proceso de desarrollo de sofiware,
pero si reduce considerablemente los factores de ricsgo severo asociados con el desarrollo
del software.

Este nuevo y poderoso enfoque para ef desarrollo de software estid apenas

empezando a utilizarse en algunas organizaciones para el.desarrollo de nuevas, grandes y
complicadas aplicaciones. Es importante establecer que en la actualidad la mayoria de los
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desarrollos de soltware atin utilizan el ciclo de vida tradicional involucrando la utilizacion
de productos basados en papel para el andlisis y el disefio para escribir programas con
lenguajes de tercera generacion y procedimientos de control para impiementar el disefio.
Sin embargo, esto estd cambiando y muchas otras organizaciones han tenido experiencias
exilosas al usar el prototipaje. Estos experimentos han producido sistemas de aplicacion que
tienen un nivel mayor que el normal en utilidades de usuario final. El soltware desarrollado
con prototipos ha exhibido una clara tendencia a salisfacer de mejor manera los
requerimicntos reales del usuario y producir informacion y funcionalidad mds completa,
més exacla y mas descripliva.

Ultimamente con respecto a la estandarizacion de la conceptualizacion del
prototipaje la American National Standar Institute (ANSI) podria ofrecer una definicion que
puede ser considerada en pocas palabras como de "mantenimiento”, la National Burcau de
cstandares ha decidido tres terminologias cn este aspecto que son: correctivo, de
perfeccionamiento y adaptativo.

El software de prototipos ha sido perfilado como :

® Ripidamente funcional.

e Un modelo minimo del sistema propuesto.
e [Fcil de modificar.

¢ [il modelo de trabajo sera escrito en un lenguaje de cuarta gencracion.

® Siempre scrd reescrito en un lenguaje procedural para su implementacion.

e Un modelo usado para determinar correcciones de diseiio.

® Una forma rdpida para aproximarse a una solucion del ploblema.

® Siempre desechable.

e Generalmente existe una interface humano- compu(ddon

® Generalmenle promueve la comunicacion enire los desarrolladores y usuarios
finales.

© No es operable para niveles de extrema complcjidad de desempefio del sistema.

® No intenta ser el sistema final.

® No presenta avanzadas caracteristicas del sistema.

® Prescnta solamente un modelo de reportes y ventanas.
o Un estudio de viabilidad.

o Definicion de la estrategia de requerimientos.

Varios escritores y expertos piensan que :

@ Deben ser hechos por experimentados prototipadores.

& Reemplazari el ciclo tradicional de vida de desarrollo de un sistema.

® Afiade fascs al ciclo de vida tradicional del sistema.

@ Involucra el uso de lenguajes de cuarta gencracion.

® Puede realizarse paralclamente con aplicaciones realizadas en forma tradicional.
 Requiere de un diccionario de datos activo y un directorio de sistemas.
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® Requiere de mecanismos de control de liberacién para su administracién.
® Aplicable solamente a pequefios sistemas no muy complicados.
® No puede ser usado para el desarrollo de sistemas en tiempo real!

El valor real de los prototipos vicne con presentacion del mismo, ya que de esta
forma se pueden realizar varias transformaciones familiares al usuario, el cual debe ser
capaz de decidir el tipo de informacidn que es adecuada, esto es, dceeir si es suficiente,
legible y ficil de obtener. Estas determinaciones del usuario son posibles solamente cuando
puede obtenerse una respuesta inmediatamente verificable .por parte del prototipo a sus
cuestiones tales como: ;, Qué pasa si hago esto ?

o~

III.] CLASlFlCAClON DE PROTOTIPOS MAS COMUNES ]

Existen 4 filosofias establecidas acerca del prototipaje, cabe aclarar que no son las tinicas,
sino las mas comunes para poder clasificar a un prototipo. Dichas filosofias son las
siguientes:

o THROWAWAY
e QUICK&DIRTY
e DESIGN DRIVEN
& MOCK-UP

[Prototipo THROWAWAY |

El prototipo throwaway describe el disefio de un producto a ser usado solamente para
ayudar al usuario a identificar los requerimientos necesarios para un nuevo sistema. Por lo
cual este tipo de prototipo puede ser idealizado como un sistema dindmico de especificacién
de requerimientos.

Un ejemplo de este tipo de prototipos son los sistemas stand-alone (mdquinas
dedicadas con disco y sofiware propio) de lenguajes de cuarta generacion con
caracteristicas de desempefio muy pobre. Otro ejemplo son los toolkit (herramientas de
software) que pueden operar solamente en computadoras personales en forma stand-alone
(el resultado no puede ser operado en ambientes multiusuario).

Algunas fuentes literarias indican que los prototipos throwaway tienden a
incrementar cerca de un 10 por ciento el costo del presupuesto previsto, actualmente los
prototipos de este tipo pueden reducir significativamente la revision de los requerimientos y
disefio de documentos y pueden a la larga evilar sorpresas durante la fase de pruebas del
sistema. '
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{Prototipo QUICK&DIRTY |

Quick&dirty es un vicjo término empleado para describir a un sistema que permite la
realizacién rapida de un protitipo el cual puede ser modificado hasta obtener la aprobacién
del wsuario. En el pasado esto significaba ¢l tener que escribir programas en lenguajes
estdndares para poder obtener un prototipo que diera una idea del sistema final, todo esto
sin un correspondiente andlisis o disefio, ya que los programas eran modificados en base a
una retroalimentacion por parte del usuario el cual daba sus puntos de vista de acuerdo a los
resultados generados por el incipiente sistema. Por consecuencia este tipo de desarrollo de
sisiemas resultaba ser demasiado caro, ya que los programas tenian que ser constantemente
modificados ("parchados") antes de ser liberados y raramente acompafiados de cualquier
documentacion.

Sin adecuadas herramicntas para la realizacién de prototipos cualquier modelo
realizado de prototipo al inicio del desarrollo del proyecto es por definicion quickdedirty.

El desarrollo de sistemas de prototipos quick&dirty es parlicularmente capsioso; ya
que el primer diseiio tiene la caracteristica de ser un trabajo ficil y con buena presentacion,
pero misteriosamente en cuanio comienza a crecer en cuanto a desarrollo, el esfuerzo para
la elaboracién de una siguiente etapa se torna mas dificil que la anterior, lo que incrementa
en gran medida cl costo del sistema.

El desarrollo de sistemas prototipo quick&dirty no es nada mas que la reencarnacion
dc los métodos de software utilizados al principio de la utilizacidén de computadoras.

Prototipo Detallado DESIGN

-DRIVEN |

Este tipo de disefio se deriva de las disciplinas desarrolladas por la Ingenierfa de Software
donde ¢l prototipo significa una produccion previa del modelo del sistema final. El modelo
es complcto y lo mds perfecto posible, por lo cual son utilizados métodos de prueba para
cvilar cualquicr defecto en cl sistema antes de la liberacion final de! producto. En términos
de compulo, un sistema cs desarrollado usando téenicas tradicionales para el andlisis,
disefio y desarrollo. Los usuarios pueden ver los resultados de*un analisis de alio nivel
mediante diagramas de {lujo; pero no pueden ver nada mas hasta después de que el disefio
detallado haya sido completido. Este tipo de desarrollo de prototipos es problematico
porque es demasiado detallado, documentos de anélisis y disefio son demasiado especificos,
por o cual resulta demasiado caro el modificar alguna de estas elapas, ademds que la
presentacion del sistema puede descubrir resultados inesperados ¢ indescables.

Se puede observar que uno de los grandes problemas acarreados por el uso de este
tipo de desarrollo de protipos son los cambios requeridos y solicitados como resultado de la
demostracién del sistema, dichos cambios son tipicamente mayores en nimero y en
complejidad.
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Prototipo NONFUNCTIONING MOCK-UPS (Modelo o répli“é;{j]

Un Mock-Up provee a un usuario con ¢jemplos visuales de los procesos de entrada y salida
del sistema. E1 mock-up es muchas veces realizado en papel o puede ser implementado por
pantallas en una computadora. Los ejemplos son preparados manualmentc por los
programadores. No existen datos reales de entrada en la computadora, asi como tampoco
existen datos generados para la salida, pero los programadores casi siempre incluyen datos
que permiten mostrar el formato de los menus, los formatos de tipo de entrada o reportes.
Aqui puede hacerse una distineién entre los prototipos hechos mediante throwaways y
mock-ups basados en la presencia o ausencia de datos reales. Obviamente el Mock-Up no es
aprovechado sino hasta después de que los requerimientos han sido definidos. El desarrollo
de prototipos Mock-ups resultan ser no muy caros y de gran ayuda, pero no son definitivos
en la identificacion de los requerimientos funcionales porque no tienen la capacidad para
realizar la experimentacion iteractiva.
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[111. ANALISIS

[YIL1 ESTUDIO PRELIMINAR |

La tecnologia CASE ha tomado un {uerte impulso, cada vez aparecen en el mercado
herramientas CASE que se aproximan mas a la metodologia ideal establecida.

Sin embargo, la gran mayoria de las herramicntas actuales son muy limitadas, ya
que son productos especificos para ciertas etapas de desarrollo, lo que implica que el resto
deba seguirse realizando en forma tradicionat o con otra herramienta. Algunas herramientas
cubren la parte de andlisis, otras la de disefio, algunas generan cédigo, otras mdés trabajaran
en forma cxcelenie los repositorios, diccionarios de datos, documentacion en general y las
restanles simulacton, prototipaje, ingenieria inversa, cte.

Algo que también es cierto es que en la actualidad el precio de la mayorfa dc cstos
productos es realmente alto y deftnitivamente esto se vuelve un obstaculo para adquirir la
tecnologia CASE ain cuando cstd comprobado que los beneficios son cnormes.

Ahora bien, nos encontranios que muchas de las herramientas son dependientes de
ciertas plataformas las cuales no siempre son estandares det mercado y eso definitivamente
disminuye sus posibilidades de aceptacion.

Ya cxislen por supuesto herramientas con un mercado que va creciendo y son
aquéllas que se basan en plataformas esténdar comercialmente hablando, el tnico
inconveniente es que estas herramientas consumen recursos de computo en gran cantidad,
refiriéndonos a memoria RAM, espacio en disco duro, monitores de la mejor resolucién
posible, el tipo de CPU, etc.
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{I11.2 ENCUESTA

Se decidié elaborar una encuesta para conocer aspectos y opiniones de diferentes
usuarios y disefiadores; sobre sus problemas en cuanto a disefio, las herramientas que
utilizaban, sus metodologias para desarrollar proyectos, su conocimiento sobre tecnologia
CASE, ete.

Los resultados de la encuesta permitieron tener conocimiento de aspectos no
visualizados por el equipo de desarrollo lo que permitié analizar la inclusion de
caracteristicas adicionales que podria soportar el sistema.

La encuesta fué aplicada en diversos sectores del drea de sistemas, entre otros:

« Lideres de proyecto de ciertas compafifas

o Empresas dedicadas a proporcionar servicios de software

« Poblacién estudiantil de licenciatura ya dedicada al area de desarrollo
« Empresas de consultoria

« Centros de computo

e Otros

Los resultados obtenidos fueron de gran utilidad para ¢l presente sistema, los
puntos fueron ponderados y analizados, después de lo cudl el equipo de trabajo los fué
incluyendo de forma que satisfacieran en la medida de lo posible, las caracteristicas
propuestas por los usuarios potenciales, para darle a este trabajo una versatilidad y mejor
vision.

Aqui comentamos los resultados obtenidos de los encuestados:
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NIVEL DE ESTUDIOS ALCANZADOS :

100 M Bachillerato

80 Ed Técnico

60 M Licenciatura
40 | ) poctorado

20 Maestria

9 oo

La poblacién es mayoritaria profesionista lo que nos permite considerar que sus respuestas
son objetivas. ‘

[EXPERIENCIA EN COMPUTO :

Il 1-2 Atos
Ed 3-5Af0s

Ml 6-10Afos

Uso de
Computadoras

« El 80% cuenta al menos con 6 aiios en el drea
« En estos afios han ocurrido notables mejoras

« La poblacién tiene por tanto buena experiencia en el area
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[ACTIVIDAD EN COMPUTO :-

3 M Directivo
30 [ Usuario
25 I Liderde
20 11T Proyecto

15 (7} Analista

10 Técnico

[7 consultor

M Programador

Actividad en

Cémputo P Instructor

» La consultoria ha {omado gran auge
+ Aproximadamente un 70% se encuentra cn desarrollo de sistemas

- Fué de gran utilidad tener opiniones de diversas especialidades

[, EXISTE ACTUALIZACION PERIODICA ?

Consulta Publicaciones Periddicas

M Consulta
Publicaciones
Periddicas

« El 90% se aclualiza regularmente

« Eso permite que la curva de aprendizaje se mejore
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TIPO DE PUBLICACIONES CONSULTADAS:

Espaiiol

Fd Ingles
M Ambos
|7 Ninguna
Tipode ? o
Publicaciones

« Por fortuna la tendencia es consultar las publicaciones sin importar el idioma,
« Esto implica que los usuarios estan interesados realemente en los articulos consultados,

actualizacion .

| TIPO DE SOFTWARE DESARROLLADO:

M Cientifico

2| Ingenieria

M Administrative
"1 o8

Educacional

[7] Entretenimiento

M orra L

-

Prevalece el desarrollo de software para las drcas de :

* Ingenieria
« Administracion

« Bases de Datos’

CAP 1H -5




Analisis

GPCASE

PLATAFORMA UTILIZADA:

50
40
30

20
10

F’Ialaforma

R rc

EH Mainframe
M Maclntosh
|_1Redes

Kl worksations

] oro

* Predomina la PC por su versatilidad y facilidad de manejo

« Aumenta la utilizacién de WorkStations y Redes

« En los mainframes actualmente sélo se mantienen sistemas existentes, el desarrollo es casi

nulo.

LENGUAJES DI PROGRAMACION:

Lenguajes

» Los mas utilizados, C y PASCAL

e C++ va en aumento

Hc
H c++
M cosoL
|_} FORTRAN

PASCAL

(] oTrO

- COBOL y FORTRAN aiin se utilizan, generalmente para dar mantenimiento a sistemas
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[4 SEUTILIZAN 4GLS ?

Uso de 4GLS

» La utilizacion de 4GL’S va en aumento
« Cada vez se desarrolian herramientas mds amigables y especificas
- Algunas herramicntas cuentan con interfaces para soportar diferentes arquitecturas

SE UTILIZA SOFTWARE DE APOYO NO ESPECIFICO PARA DESARROLLO :]

Paqueleria de
apoyo

» Se utilizan los recursos de computo disponibles
N "

« Gran parte de ellos no estan disefiados para desarrollo
« Se observa la necesidad de contar con herramientas para desarrollo de sofiware
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i SE UTILIZA UNA METODOLOGIA PARA PROGRAMAR ?

Usa Metodologia

B Usa Metodologia

« En general si se utiliza un método
+ El método no necesariamente estd estandarizado

» Puede ser un método creado personalmente

7+ SE TIENE CONOCIMIENTO SOBRE CASE ?

Conocen CASE

¥ ConocenCASE

» CASE empieza a difundirse

« Una parte de los usuarios lo conocen pero no lo han utilizado realmente

» También hay quien o utiliza sin saberlo
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4 SE HAN UTILIZADO HERRAMIENTAS CASE ?

Usa herramientas
CASE

» Menos de la mitad han realmente utilizado CASE

» Mis de Ja mitad lo considera ttil

N UTILES ROTOTIPOS? ]
TOOL PROTOTIPOS
B TooL
PROTOTIPOS
Ut NO SE

« Los restantes lo desconocen o no lo identifican atin teniendo la liérramienta integrada

¥
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7 CASE AHORRA CICLO DE DESARROLLO? 77 ’ J

M 0-10%
£ 11-35%

MW 36-66%

Pk it
% de Ahorto con
CASE.

- |} 67-100%

» Aproximadamente un 50% estiman muy poco ahorro
« El otro 50% estiman un ahorro considerable

+ Este ahorro implica tiempo, recursos humanos, materiales y esfuerzos

| CURVA DE APRENDIZAJE EN CASE : ’ ]

M Facil
5§ Regular
M Dificil

[ Nose

» La mayoria lo considera ficil

s

« En su facilidad radica parte de su potencialidad
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LA DOCUMENTACION CASEES... ]

GO . . .
M Inadecuada
40§ .
] Regular
20 .
% M Adecuada
0 e B .
Documentacion | INose
CASE O

» La documentacion es regular
= La mayoria no se decidieron a calificarla

« Pocos productos ofrecen documentacion de facil comprension

|ADQUIRIR CASEES... T

507 . R
wol i M Bajo
n . il Adecuado
20V . b W Ade
10" : Z] M Alto
0. < ]

Costo adquisicion [TTNose

de CASE R

*» Adquirir CASE no es muy accesible

» Una razén es que no sc conoce con certeza el costo-beneficio para un producto CASE
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LOS RECURSOS QUENECESITA CASESON... |

B Muchos
-] Reguiar

M Pocos

w— [ INose

Recursos’para .

CASE '

+ La minoria los considera aceptlables
» Una gran parte considerd que atin son demasiados

« Otra gran parte no se decidio a calificar los recursos que requiere

IMPLEMENTAR CASE SE CONSIDERA ...

Ed No
W Nosé
Dificil implantar T
CASE

« Atin en la actualidad se considera dificil implantar CASE

« Las razones son diversas
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[CONCLUSIONES DE LA ENCUESTA

{ CONCLUSIONES GENERALES DE LA POBLACION |

La poblacidn de sistemas ha clevado su nivel de capacitacion

La poblacion se actualiza cada vez mas

El idioma inglés ya no es barrera para el pfrogreso en el area de software

Entre los lenguajes de lercera generacion se sigue utilizando C y Pascal

El FORTRAN es exclusivo para centros de investigacion y desarrollos cientificos -

El COBOL se utiliza para mantenimiento de sistemas ya existentes, los desarrolios en esie
lenguaje se han sustituido por otro tipo de software

Los lenguajes de cuarta generacion sc han difundido enormemente

Se han utilizado todos los recursos disponibles para apoyo en el andlisis y desarrollo como
diagramadores, procesadores de texto, hojas de calculo, ete, los cuales no estin disefiados
para este tipo de sistemas

Eso implica la necesidad de contar con herramientas especificas para analisis y desarrollo
de sistemas, esto es utilizar y difundir las herramientas CASE

CONCLUSIONES SOBRE CASE

El coslo de adquisicion ain es alto

La documentacion de algunos productos atin deja que desear

Se requieren ciertos conocimientos para utilizar algunos productos
Trabajan bajo plataformas especificas que no son muy accesibles
Los recursos empiezan a estandarizarse

El campo de accion se incrementa

Se requiere una mayor difusion

La implantacién de CASE se ha dificultado por idiosincracia, costumbre, rechazo al
cambio, falta de recursos econémicos, falta de inftaestructura, falla de capacitacion, [alta de
metodologias, etc.
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[11.3 PROPUESTA |

!III.3.I Sistema GPCASE

Bien, considerando los puntos del Estudio Preliminar tenemos un panorama de las
herramientas CASE en el mercado y es precisamente de esas consideraciones que nace la
idea de desarrollar el GPCASE.

GPCASE surge como una herramienta CASE que cubrird una eflapa de esa
metodologia. Entre las caracteristicas mds interesantes del sistema estd primeramente, que
podrd operar bajo un ambiente de trabajo estandar comercialmente hablando como cs
Windows, esto permitird definitivamente una gran versatilidad ya que es sumamente
accesible.

Ahora bien, los requerimientos que solicita GPCASE para operar, son practicamente
los mismos que cualquier computadora debe tener para poder trabajar con Windows; es
decir, si un usuario tiene los recursos suficientes para trabajar con él adecuadamente,
entonces podrd utilizar GPCASE sin problema.

Por ahora, GPCASE es una herramienta que facilita el cumplimiento de una parte de
la metodologia,

[1113.2 REQUERIMIENTOS |

{111.3.2.1 REQUERIMIENTOS PARA OPERACIONI

El equipo recomendado para la operacion 6ptima del sistema GPCASE es el
siguiente:

Requerimientos de Hardware

* Computadora 386 sx.

* Memoria RAM : 2 MB.

* Disco Duro 20 MB. '
* Monitor VGA Color.

Se recomienda la computadora 386 sx, debido a que los estdndares comerciales tales
como Windows 3.1, compiladores de desarrollo, ete; mismos con Jos que se desarrollé cl
sistema prototipador GPCASE, presentan su mejor rendimiento a partir de esta arquitectura,
La cantidad de 2 MB de RAM es la minima requerida por-Windows para su desempefio. En
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el disco duro recaerd todo el peso de Ja informacion, librerias, programas, bases de datos,
elc. Se sugiere esie tipo de moniior ya que el GPCASE irabaja con la misma filosofia de
Windows, la cual establece una comunicacion visual dindmica con el usuario.

Requerimientos de Software

* MicroSoll Windows ver, 3.1

|]ll.3.2.2 REQUERIMIENTOS PARA EL DESARROLLO DE GI’CASEI

Requerimientos de Hardware

* Computadora 386 sx.

* Yelocidad 33 Mhz.

* Memoria RAM : 4 MB.
* Disco Duro 80 MB.

* Monitor VGA Color.

Se recomienda la computadora 386 sx, debido al empieo de los programas que se
enumecran en la secciéon de Requerimientos de Software descritos mas adelante. La
velocidad de 33 Mhz o mayor nos permiten como desarrolladores un buen rendimiento,
debido u que el excelente tiempo de respuesta cvita que nuestra atencion se desvic del
objetivo propuesto en lurno. Los 4 MB son necesarios debido al Overficad (fuerle carga de
trabajo) ocasionado por el gran nimero de herramientas empleadas en el desarrollo del
sistema, las cuales demandaban una gran cantidad de recursos en gencral; por experiencia
propia una cantidad menor de RAM aumenta la posibilidad de saturar la computadora y
disminuir su desempcefio llegando incluso hasta un Crash (caida total del sistema). Las
herramientas enumeradas necesitan aproximadamente 60 MB para su sola instalacion,
asimismo ¢! Windows requiere entre 7 y 9 MB para el Swapping (manejo de memoria
virtual).

Regquerimientos de Software

* MicroSoft Windows ver. 3.1 .

* MicroSolt Programmers WorkBench C/C-++7.0 .

* MicroSoft Windows SDK (Soltware Development Kit).
* Btrieve for Windows de Novell. )

* Windows Maker. .
* Drover‘§ Professional ToolBox for Windows.
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Windows 3.1 es el medio ambiente para la integracion de las herramientas de
desarrollo. Es un ambiente grifico que se ha convertido en el estandar del mercado de las
PC's compatibles y por tanto es obvia su inclusion para el desarrolio de GPCASE.

Microsoft C/C++ 7.0 incluye el Windows SDK completo, el cudl ¢s el sistema de
desarrollo de software para aplicaciones Windows. El C/C++ 7.0 contiene ademds entre
otras cosas una libreria llamada "Foundation Classes" que provec herramientas orientadas a
objetos para programar directamente Windows. El ambiente de desarrollo integrado del
C/C++ 7.0 es ¢l PWB (Programmer's Work Bench) que pdsec caracteristicas de edicion
poderosas, permite edicién multiple de archivos, tres modos de operacién para copia o
borrado, una de fas cuales’es la edicion en columna. Se mancjan fécilmente las macros y el
remapeo de teclado. A diferencia de otros compiladores como Borland C++, el PWB tiene
un generador MAKE que usa menu tipo pop-up para seleccionar los archivos fuente de fa
aplicacién correspondiente. Ademads el archivo que genera MAKE es tipo ASCIH lo que
permite su edicién fuera del ambiente. El depurador de Microsolt ya esid disefiado para
trabajar con un s6lo monitor lo que es una gran mejora ya que antes se necesitaban dos
monitores para depurar programas Windows. El CodeView tiene ademas la capacidad de
revisar datos dentro de los objetos C++ y activacién de puntos de ruptura y rastreo dentro
de las clases C4++, Aunque El C/C++ 7.0 no es el mds rdpido en compilacién en el mercado
si lo es en cuanto a gjecucién y lo que es mis importante pard desarrollos orientados a C++
y Windows el cddigo ejecutable es compacto, 6ptimo y rapido.

Btrieve for Windows de Noveil es un manejador sumamente flexible- para
desarrollar aplicaciones, los accesos a las bases de datos son veloces y sencillas, la interface
se realiza a través de una sola funcién que hace las llamadas al manejador y la cual se
codifica donde se requiere dentro del cédigo, en cste caso C/C++ y Windows SDK. El
manejo de una sola funcién facilita enormemente el control del cddigo y evita la generacion
de errores adicionales ya que ademas la funcién provee mancjo de errores.

WindowsMaker ayuda al disefiador de aplicaciones generar codigo mucho mds
ripido que de la forma tradicional, ya que le permite modilicar, hacer pruebas y eliminar
cddigo en forma ficil, esto no quiere decir que esta herramienta cubra todas las necesidades
del desarrollador desde la etapa de diseiio hasta la etapa de mantenimiento, sino que
unicamente le ahorra tiempo en la definicion de menus, ventanas, colores y tamaifios de las
ventanas, etc., ya que muchas veces estos fuctores son los que se consideran y en los cuales
el programador emplea la mayor parte de su tiempo en atenderfos, ademas para el
programador que se inicie en el ambiente Windows le es de gran ayuda, ya que le da una
idea de como funciona Windows asi como’ una apreciacion de Ja utilidad de
WindowsMaker. WindowsMaker elimina el trabajo tedioso en el desarrollo de aplicaciones
Windows, incrementa la productividad en los usuarios expertos, asi como ¢l aumento en la
curva de aprendizaje de los programadores novatos, para el desarrollador es de gran ayuda,
ya que el sistema presenta una ctapa de simulacion lo cual evita que se tengan que hacer un
gran nimero de compilaciones para ver como se comporta el disefio desarrollado.
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Las Drover's Professional ToolBox for Windows son rutinas de interface para
programas de Microsoft C, Actor, WindowsMaker y Borland C++. Consiste esencialmente
de 6 librerias dindmicas de liga (Dynamic Link Libraries, DLLs). Estas sirven de ayuda
para incrementar la funcionalidad del Microsoft Windows Software Development Kit
(SDK) y para simplificar la tarea del desarrollador profesional, con aplicaciones de alla
calidad; por medio del uso de controles y funciones propias del ToolBox el profesional
puede hacer mas facil Ia etapa de desarrollo. Asi mismo ToolBox ha sido desarrollado lo
mas vinculado posible a las funciones del SDK, las convenciones de los nombres son
similares, asi como un gran nimero de funciones de bajo nivel, muchas de las cuales
remplazan a las ya existentes en C las cuales no aceptan FAR pointers (requeridas por
windows). La solucidn que emplea ToolBox es el uso del modelo de memoria Large (forza
automédticamente al uso de far Pointers).

{111.3.2.3 PERFIL DEL USUARIO DE GPCASE |

Es de suma importancia considerar ciertos aspectos sobre el usuario que explotara el
producto. A continuacidn sugerimos analizar los siguicntes puntos:

NIVEL PROFESIONAL}

El GPCASE no estd dirigido a un tipo de profesional o técnico en particular. Sin
embargo, bien es cicrto que un profesional, dedicado al arca de desarrollo, obtendrd
mayores beneficios de GPCASE debido a que tienc un panorama mis amplio de posibles
aplicaciones que un téenico.

INIVEL DE EXPERIENCIA |

La experiencia es un factor determinante en esle caso, ya que el andlisis del
problema, la eleccién de posibles soluciones y la toma de decisiones se lleva a cabo de una
forma mds rapida y eficiente.

BILIDAD

Respecto a la habilidad nosotros consideramos que existen personas que no
importando su preparacién, tienen una facilidad que se va acrecentando con la prictica para
desenvolverse en cualquier terreno, esto significa que un usuario hibil puede obtener
buenos resultados al utilizar el GPCASE.
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[VISION DEL NEGOCIO |

Este es un concepto que cada vez cobra mayor importancia, se refiere a la capacidad que un
individuo posee de observar, analizar y obtener conclusiones del movimiento en general del
ambiente en el cudl se desenvuelve. Este individuo genera nuevas ideas, cambia enfoques
de trabajo, agiliza procesos, en {in puede realmente revolucionar el negocio.

En conclusién, el GPCASE no estd limitado a que sélo sea explotado por cierto tipo
de usuarios, mas bien, puede ser explotado por cualquier tipo de usuario que de alguna
forma esté involucrado al desarrollo de software, Pero, lo que es una realidad, es que a
mayor preparacion, mayor expetiencia, mayor habilidad y mayor visién posea el usuario,
mejores serdn los resultados que se obtengan con GPCASE.
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Illl.4 Elementos Grificos Para Analisis y Discfio

En esta seccion mostraremos el Diagrama de Flujo de Datos, el Diagrama Entidad/Relacion,
el Diccionario de Datos y el Diagrama Estructurado que representan el sisiema GPCASE.

Diagrama d¢ IFlujo de Datos (DFD)

Los Diagramas de Flujo de Datos permiten obtener una vision global de los origenes y
destinos del sistema, pudiendo incluir partes manuales y automatizadas.

Elementos que componen el DFFD son:
Flujo de Datos: Es una transferencia de informacion entre los clementos de disefio, se

simboliza mediante una flecha horizontal o vertical con la punta indicando la direccién del
flujo.

.
-

Proceso: Un proceso representa un cambio que sufren los datos, es necesario describir una
funcioén de cada proceso para una [Acil referencia, una tnica identificacion vinculada én lo
posible, los procesos se simbolizan con un recténgulo vertical y dividido en tres areas

( ——\———————  [denlificador

A

Descripcion del Proceso

Responsable ——————~—=P~_____J

Identificador : Es un ndmero cuyo objetivo es identificar al proceso.

Descripcién del proceso : Debe de hacerse de una manera sencilla, pero que indique lo que
ese proceso realiza,

Responsable : Tienc ¢l objetivo de llevar un control y una relacion de quien realiza ese
proceso.

Almacenamicnto @ Es el lugar donde se almacenan los datos durante el proceso, se
simboliza de la siguiente manera .
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[] |

Entidad Externa : Representa una fuente o un destino de (ransaccion, que son generalmente
clases logicas de cosa o personas, puede simbolizarse con un cuadrado con los lados
superior ¢ izquierdo de doble ancho para hacer resaltar el simbolo del resto del diagrama .

Diagrama de entidad relacion : Es una representacién grifica de las entidades, sus atributos
y las relaciones enire ellas, que sirven para modelar los archivos o bases de datos.

Los elementos que forman un diagrama de entidad-relacién son :

Entidades : Las entidades representan cualquicr objeto o evento, acerca del cual se
almacena informacién .

1 1. Identificador de la entidad.
2 2.-Nombre de la entidad .
3
3.-Lllaves
4 4.- Atributos

Relacidn : Son asociaciones entre entidades .
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IV.2.2. l)i@rama de Flujo de Datos (DFD) J

A continuacidn se prescnta una serie de elementos que permitieron el andlisis del sistema
GPCASE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench.

Pro Kit generd los siguientes elementos de andlisis:

 Diagrama General de Flujo de Datos
» Descripcién de los diagramas
e Diagrama de cada Proceso
Configurar el Proyecto
Definicidn de Meniis
Creacion de Variables
Diseiio de Médulos
Procesos de Disefio y Andlisis
s Descripcion de los Procesos
» Descripcién de Entidades Externas
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PROJECT :GPCASE PAGE ' 1
VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:17/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA FLOW DIAGRAM TIME:21:22:35
MACRO NAME :DFD.ALL - USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS

WORKSTATION LAST
-—-ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER SYSTEM w 17/06/1993
DFD. RELATED PROCESS NAME
1 CONFIGURAR EL PROYECTO
’ ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DIAGRAM 17/06/1993

DESCRIPTION: *** RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR

CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE) -

E1 USUARIO

TOTALITEMS :

—_

CONTAINS PROCESSES (PR):

1D PROCESS NAME. 1S ALSO DFD
1 CONFIGURAR EL PROYECTO . Y
1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO N
1.2 CONFIGURAR N
TOTAL ITEMS: 13
> CONTAINS DATA STORES (DS)
----1D DATA STORE NAME------- D DATA STORE NAME-------
DB! PROYECTO '
TOTALITEMS: |
CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)
------------- DATA FLOW NAME---------see- —-------SOURCE--------  -----DESTINATION-ces.-
PROPORCIONA El 1.1
CREAR PROYECTO 1.2 DB1
LEE DBI 1.2
LEE DBI PR |
TOTALITEMS: 4
WORKSTATION ’ LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER SYSTEM W 17/06/1993
DFD RELATED PROCESS NAME
2 DEFINICION DE MENUS
ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DIAGRAM - 17/06/1993

DESCRIPTION: *** RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR
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PROJECT :GPCASE PAGE 2

VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:17/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA FLOW DIAGRAM TIME:21:22:35
MACRO NAME :DFD.ALL . USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS
DFD RELATED PROCESS NAME.
2 DEFINICION DE MENUS

CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)

*+NQ EXTERNAL ENTITIES DEFINED***

CONTAINS PROCESSES (PR)

1D -PROCESS NAME 1S ALSO DFD
2 " DEFINICION DE MENUS Y
2.1 : DISERO . N
22 * MANTENIMIEN N
TOTALITEMS : 3
CONTAINS DATA STORES (DS)
---------- ID-weeeeer oee - DATA STORE NAMB------ ID DATA STORE NAME-——— -
DB2 MENU
TOTAL ITEMS : |
CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)
------------- DATA FLOW NAME SOURCE -—--DESTINATION-----
GENERA 2.1 DB2
ACTUALIZA 2.2 DB2
LEE DB2 22
TOTAL ITEMS : 3
WORKSTATION LAST
—-ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER SYSTEM W 17/06/1993
DFD RELATED PROCESS NAME. :
3 CREACION DE VARIABLES
ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DIAGRAM 17/06/1993
DESCRIPTION: *+* RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR
CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)
N |, RS EXTERNAL ENTITY NAMB---eceeresceemamene
E2 VARIABLES EXTERNAS  *
TOTAL ITEMS: |
CONTAINS PROCESSES (PR)
ID PROCESS NAME IS ALSO DFD
3 CREACION DE VARIABLES Y.
11 EDICION . N
32 SELECCION DE VARIABLES N
13 CARGA EXTERNA N
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PROJECT :GPCASE PAGE 3

VERSION :2 : Diagramas De GPCASE ' DATE:17/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA FLOW DIAGRAM TIME:21:22:35
MACRO NAME :DFD.ALL - USER:SYSTEM
. COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS
DFD. RELATED PROCESS NAME.
3 CREACION DE VARIABLES
CONTAINS PROCESSES (PR)
TOTALITEMS: 4
CONTAINS DATA STORES (DS)
1D DATA STORE NAME------- ID DATA STORE NAME-------
DB3 VARIABLE
TOTALITEMS: 1
CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)
------------- DATA FLOW NAME SOURCE -~~--DESTINATION------
GENERA 33 DB3
ACTUALIZA 3.2 DB3
ACTUALIZA 3.1 DB}
CONSULTA DB3 3.2
CONSULTA DB3 .3l
ENTRAN E2 33
TOTALITEMS: 6
WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
’ MASTER SYSTEM W 17/06/1993
DFD. RELATED PROCESS NAME:
4 DISENO DE MODULOS
ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DIAGRAM 17/06/1993
DESCRIPTION: *** RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR
- CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)
#*kNO EXTERNAL ENTITIES DEFINED***
- CONTAINS PROCESSES (PR) l -
1D PROCESS NAME. IS ALSO DFD
4 DISENO DE MODULOS Y
.4l GENERACION DE OBJETOS N
4.2 CONTROL DE HERRAMIENTA N

TOTALITEMS: 13
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" PROJECT :GPCASE ) ) PAGE 4

VERSION :2 ' Diagramas De GPCASE DATE:17/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA FLOW DIAGRAM TIME:21:22:35
MACRQO NAME :DFD.ALL ) USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS .
DFD. P_ELATED PROCESS NAME
4 DISENO DE MODULOS
CONTAINS DATA STORES (DS)
1D DATA STORE NAMB---u-— ID: DATA STORE NAME-------
DBS DISENO DB3 VARIABLE

TOTAL ITEMS: 2 -
CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)

mmeemnmae--DATA FLOW NAME -2 SOURCE-------= =~ DESTINATION------
ACTUALIZA 4.1 DBS
PROPORCIONA . DB3 4.1
EMPLEA 4.1 4.2

LEE DBS 4.1
FACILITA 4.2 4.1

TOTALITEMS: 5

WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
. MASTER SYSTEM W 17/06/1993
DFD-: RELATED PROCESS NAME
5 ’ PROCESOS DE DISENO Y ANALISIS

ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DIAGRAM 17/06/1993

DESCRIPTION: *** RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR

CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)

[ { D e e EXTERNAL BNTITY NAME---+-mocmmmenmimo e
E3 CODIGO

TOTALITEMS: 1

CONTAINS PROCESSES (PR)

1D PROCESS NAME. 1S ALSO DFD
5 PROCESOS DE DISENO Y ANALISIS Y
5.1 EXPLOTACION N
52 ‘  CONSULTA N
5.3 REPRESENTAC GRAFICA N
54 . GENERACION REPORTES CODIGO N

N

TOTALITEMS: 5§ l

CONTAINS DATA STORES (DS)

---------- ID--+-emeres eeene-DATA STORE NAME--+-- ID DATA STORE NAME--—-—-
DB5 DISENO
TOTALITEMS: !

]
pes
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PROJECT :GPCASE
VERSION :2 Diagramas De GPCASE
WORKSTATION:MASTER DATA FLOW DIAGRAM
MA CRO NAME :DFD.ALL -
COMPLETE LISTING OF ALL DTAGRAMS

PAGE 5
DATE:17/06/93
TIME:21:22:35
USER:SYSTEM

DFD RELATED PROCESS NAME
5 PROCESOS DE DISENO Y ANALISIS

CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)
------------- DATA FLOW NAME----s-ssemss  rerue-SQURCE--or=er-  =o=--DESTINATION------
ACTUALIZA TS DBS
CONSULTA DBS 5.1
PERMITE 5.1 5.2
GENERACION DE CODIGO 54 E3

TOTALITEMS: 4

WORKSTATION LAST
wAD---  —-OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER SYSTEM W 17/06/1993
DFD DIAGRAM NAME
DFD-GPCASE-2V OVERVIEW DATA FLOW DIAGRAM
ORIGIN ORIGIN
FROM DATE
DICT-DIRECT 28/05/1994
DESCRIPTION:
CONTAINS EXTERNAL ENTITIES (EE)
g oD e EXTERNAL ENTITY NAMB---eermereamnmenonee
., Bl USUARIO
U B2 VARIABLES EXTERNAS
" E3 CoDIGO
E4 DOCUMENTO
TOTAL ITEMS : 4
CONTAINS PROCESSES (PR)
ID PROCESS NAME IS ALSO DFD
1 CONFIGURAR EL PROYECTO Y
2 DEFINICION DE MENUS Y
3 CREACION DE VARIABLES Y
4 DISENO DE MODULOS Y
5 PROCESOS DE DISENO Y ANALISIS Y
6 AYUDA N
7 SALIDA: N
TOTAL FTEMS: 7
CONTAINS DATA STORES (DS)
ID DATA STORE NAME«---- ID DATA STORE NAME------
DB2 MENU DBI PROYECTOQ
DB4 MODULO DB3 VARIABLE

DBS . DISENO

TOTALITEMS: 5
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PROJECT :GPCASE

VERSION :2 ‘ Diagramas De GPCASE
DATA FLOW DIAGRAM

WORKSTATION:MASTER
MACRO NAME :DFD.ALL

COMPLETE LISTING OF ALL DIAGRAMS

PAGE 6
DATE:17/06/93
TIME:21;22:35
USER:SYSTEM

DFD: DIAGRAM NAME
DFD-GPCASE-2V OVERVIEW DATA FLOW DIAGRAM

ACTUALIZA
ACTUALIZA
ACTUALIZA
ACTUALIZA
ACTUALIZA
SELECCIONA
ENTRAN

LEE

LEE

LEE

LEE

DISENA CAMPOS
PROVEE
ESTABLECE SECUENCIA
PRESENTA

TOTALITEMS: 15

CONTAINS DATA FLOW OCCURRENCES (DF)

DB1
DB3
DB2
DB5
DB4

OV B BN e W) e

TOTAL NUMBER OF DIAGRAMS ON REPORT
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PROJECT :GPCASE ‘ PAGE 1

VERSION :2 . Diagramas De GPCASE DATE:21/06/93
WORKSTATION:MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME:21:43:14
MACRO NAME :PR.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES
WORKSTATION LAST
---ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID----eeeeun +-----PROCESS NAME
1 CONFIGURAR EL PROYECTO
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV ) ’ DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
CONTROLA LA RELACION DE PROYECTOS ASI COMO LA CONFIGURACION Y DESCRIPCION DE ESTOS.

WORKSTATION LAST
---1D--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID---------- ------PROCESS NAME
1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE:
EL USUARIO PROPORCIONA LA DOCUMENTACION NECESARIA PARA EXPRESAR CLARAMENTE .
EL OBJETIVO DEL PROYECTO, MEDIANTE UN SISTEMA DE ARCHIVOS (HASTA 1 KB POR ARCHIVO)

WORKSTATION LAST
---ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
B Pt e PROCESS NAME
1.2 CONFIGURAR EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
ESTABLECIMIENTO DE LOS PARAMETROS DE CADA UNO DE LOS ARCHIVOS: RESPONSABLES DEL
SISTEMA, TIEMPOS DE DISENO Y CLAVES DE ACCESO.

WORKSTATION LAST
-—-ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID—-------- -.----PROCESS NAME
2 DEFINICION DE MENUS
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
PERMITE EL DISENO Y MANTENIMIENTO DE LOS MENUS DEL PROTOTIPO.
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PROJECT :GPCASE PAGE 2

VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:21/06/93
WORKSTATION:MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME:21:43:14
MACRO NAME :PR.ALL - USER:SYSTEM
: COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES
WORKSTATION LAST
---ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID--+--ee-e «-v---PROCESS NAME.
2.1 DISENO
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MsV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE.
CREACION DEL DISENO DEL MENU DEL PROTOTIPO.

WORKSTATION LAST
--ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID----+-+-+- ------PROCESS NAME.
2.2 MANTENIMIEN
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
-IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE:
REALIZA BASICAMENTE LAS FUNCIONES DE ACTUALIZACION, INSERCION Y ELIMINACION DE MENUS.

WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID---+e--sn- ------PROCESS NAME.
3 CREACION DE VARIABLES
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
CONTROL DE LA CARGA EXTERNA, EDICION Y DEFINICION DEL BANCO DE VARIABLES DEL PROTOTIPO

WORKSTATION LAST

---ID--- ~-QWNER- ACCESS UPDATE

MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID-emezneeme ------PROCESS NAME

3.1 EDICION )

EXEC TIME *" ORIGIN ORIGIN
~-IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV - DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE

SE REALIZA LA PARAMETRIZACION Y SE PROPORCIONAN LAS CARACTERISTICAS DE CADA
VARIABLE UTILIZADA. *
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PROJECT
VERSION :2

:GPCASE

WORKSTATION:MASTER
MACRO NAME :PRALL |

COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES

Diagramas De GPCASE
PROCESS ATTRIBUTES

PAGE 3
DATE:21/06/93
TIME:21:43:14
USER:SYSTEM

--IMPL BY-- TYPE
MSV

WORKSTATION

---ID---  --OWNER- ACCESS

MASTER

PROCESS NAME

SELECCION DE VARIABLES

CLASS FORM VOLATILITY

PROCESS NARRATIVE

EXEC TIME

FREQ INTERVAL

SYSTEM W

ORIGIN
FROM

LAST
UPDATE
21/06/1993

ORIGIN
DATE

DICT-DIRECT 21/06/1993

PARA DECIDIR QUE VARIABLES SE UTILIZARAN EN EL PROYECTO DEL BANCO DEL SISTEMA ACTUAL.

WORKSTATION LAST
) --ID-- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID-em-me-m-e ------PROCESS NAME:
33 CARGA EXTERNA
: EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993
PROCESS NARRATIVE
PERMITE EL INGRESO DE VARIABLES EXTERNAS AL SISTEMA.
WORKSTATION LAST
---1D---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- [D--=meveee -ee---PROCESS NAME :
4 DISENO DE MODULOS
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993
PROCESS NARRATIVE,
DISENO Y ACTUALIZACION DE LOS OBJETOS CAMPO, MARCO Y ETIQUETA.
WORKSTATION LAST
---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID---e--=e-- ------PROCESS NAME
4.1 GENERACION DE OBIJETOS
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
~-IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE

PERMITE AL USUARIO EL MANEIO DE LAS ETIQUETAS CAMPOS, MARCOS, ETC PARA LA

GENERACION DE UN REPORTE O UNA PANTALLA DE CAPTURA.
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PROJECT :GPCASE PAGE 4

VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:21/06/93
WORKSTATION:MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME:21:43:14
MACR(O NAME :PRALL - USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES
WORKSTATION LAST
«--ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID---------- ------PROCESS NAME.
4.2 CONTROL DE HERRAMIENTA
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE: -
AQUI SE ENCUENTRAN UN CONJUNTO DE HERRAMIENTAS QUE FACILITAN EL DISENO DE LOS
OBIJETOS DEL PROTOTIPO.

WORKSTATION LAST

weID--  ~OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993

---------- [D-enemreee <2n-PROCESS NAME

5 PROCESOS DE DISENO Y ANALISIS

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN

~IMPLBY-- TYPE  CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL  FROM DATE

MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
CONFIGURACION DE LOS MODULOS PANTALLA Y REPORTE.

WORKSTATION LAST
, ~ID--- --OWNER. ACCESS UPDATE
; MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
------- s Desmmsenn —o----PROCESS NAME
5.1 EXPLOTACION
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL  FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
SE REALIZAN LAS OPERACIONES DE CONTROL DE MODULGS, ENLACES CON MENUS U OTROS
MODULQS, SIMULACION Y SEGURIDAD DEL PROTOTIPO.

WORKSTATION LAST

--1D--- ~OWNER- ACCESS UPDATE

MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
et | B PROCESS NAME

5.2 CONSULTA
.- EXEC TIME ORIGIN ORIGIN

--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

----------------------------- PROCESS NARRATIVE
PROPORCIONA AL USUARIO UNA VISION GENERAL O TAN DETALLADA COMO EL LO DESEE, YA
QUE PUEDE VER LA ORGANIZACION DE LOS MENUS DE LOS MODULOS Y DE LAS VARIABLES, ETC.
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PROJECT :GPCASE PAGE 5

VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:21/06/93
WORKSTATION:MASTER PROCESS ATTRIBUTES TIME:21:43:14
MACRO NAME :PRALL USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL PROCESSES
WORKSTATION LAST
wwID---  ~-OWNER- ACCESS UPDATE
. MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- IDwsrmemmems =aeeePROCESS NAME:
53 REPRESENTAC GRAFICA

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
<IMPLBY- TYPE  CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL  FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993

PROCESS NARRATIVE
PERMITE UNA VISUALIZACION GRAFICA DEL PROTOTIPO, ES DECIR EL FLUJO DE LOS
MODULOS O PROCESOS.

WORKSTATION LAST

D~ --OWNER- ACCESS UPDATE

MASTER ~ SYSTEM W 21/06/1993
---------- ID-r-enemen ---PROCESS NAME

54 GENERACION REPORTES CODIGO

EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
~IMPLBY-- TYPE  CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL  FROM DATE :
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993 -

PROCESS NARRATIVE
PROPORCIONA AL USUARIO UNA DOCUMENTACION COMPLETA DEL SISTEMA, ASI COMO
TAMBIEN EL CODIGO EN LENGUAJE C DEL PROTOTIPO QUE DISENO.

WORKSTATION LAST
~-]D---  --OWNER. ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
--------- [D---=veenee ------PROCESS NAME
6 AYUDA
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
-~IMPLBY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-DIRECT 21/06/1993
PROCESS NARRATIVE

PERMITE CONSULTAR LOS PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA ASI COMO
LOS DOCUMENTOS CREADOS POR EL USUARIO.

WORKSTATION LAST
--ID---  --OWNER- ACCESS UPDATE
MASTER  SYSTEM W 21/06/1993
---------- [D-emens-me -----PROCESS NAME.
7 SALIDA
EXEC TIME ORIGIN ORIGIN
--IMPL BY-- TYPE CLASS FORM VOLATILITY FREQ INTERVAL FROM DATE
MSV DICT-RIRECT 21/06/1993
: PROCESS NARRATIVE
SALIDA DEL SISTEMA
TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON REPORT 21

TOTAL NUMBER OF PROCESSES ON PROJECT REPOSITORY VERSION2: 21
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VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:19/06/93
WORKSTATION:MASTER EXTERNAL ENTITY TIME:20:54:02
MACRO NAME :EE.ALL - USER:SYSTEM
COMPLETE LISTING OF ALL EXTERNAL ENTITIES
WORKSTATION LAST
R LDt SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS UPDATE
El USUARIO ORIGIN ORIGIN
--~TYPE---- --—- CLASS---- FROM DATE
SIMPLE AN JA KK DICT-DIRECT 19/06/1993
DESCRIPTION: SE ENCARGA DEL CONTROL Y MANTENIMIENTO DE LOS PROYECTOS.
PRIMARY REPRESENTATIVE : ALTERNATE :
WORKSTATION LAST
L 1 B e SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-----—-- ID OWNER- ACCESS UPDATE
E2 VARIABLES EXTERNAS ORIGIN ORIGIN
~~TYPE--~- ----CLASS---- FROM DATE
SIMPLE KN JA R DICT-DIRECT 19/06/1993

DESCRIPTION: SON AQUELLAS GENERADAS POR OTROS SISTEMAS Y QUE SON UTILES
PARA EL NUEVO PROYECTO.

PRIMARY REPRESENTATIVE : ALTERNATE:
-WORKSTATION LAST
[ ) > SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS UPDATE
E3 CODIGO ORIGIN ORIGIN
-=-TYPE---- --- CLASS---- FROM DATE
SIMPLE YAKNJA KH DICT-DIRECT 19/06/1993

DESCRIPTION: ES AQUEL QUE GENERARA EL PRODUCTO Y QUE CONTIENE LA ESTRUCTURA Y
FUNCIONALIDAD GENERAL DEL FUTURO PROYECTO QUE COMPLETARA EL USUARIO.

PRIMARY REPRESENTATIVE : ALTERNATE :

: WORKSTATION LAST
| D SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME-------- ID OWNER- ACCESS UPDATE
E4 DOCUMENTO ORIGIN ORIGIN

-~~TYPE---- ----CLASS---- FROM DATE
SIMPLE HHAN A NE DICT-DIRECT 19/06/1993

DESCRIPTION: ES UN CONJUNTO DE ELEMENTOS QUE PROPORCIONAN lNFORMACION
REFERENTE AL PROYECTO EN DISENO.

B | B R SIMPLE EXTERNAL ENTITY NAME:.
PRIMARY REPRESENTATIVE : ALTERNATE :

TOTAL NUMBER OF EXTERNAL ENTITIES ON REPORT H 4
TOTAL NUMBER OF EXTERNAL ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION2: 4
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IV PLANEACION

La planeacién de proyectos incluye la estimacién de la duracién de cada una de las actividades del analista, la programacién de ellas
y su compactacién si fuera necesaria para asegurar la conclusién oportuna del proyecto . Para la planeacién de este proyecto se

consideraron la siguientes actividades a realizarse en los tiempos indicados, como se muestran en las siguientes grificas de Gantt:

.

- m— R ENNanE L0998 T LR T T T

: ropuesta de Trabaj .% " |FEB | |MAR]- MAY; -{JUN |- (JUL | [AGO| |SER:| {OCT {-[NOV|.iDIC | [ENE |
Lok para el desarrollo del sistema s " |prom TR f N . 11 B T+ T :
Investigacion sobre Desarrollo de Software 100

Investigacion sobre CASE 100

Analizando posible sistema como solucion 100

Definicién de objetivos y politicas del si 100

[Andlisis y Disefio del sisterna 0

Desarrollo del sistema 0

Trabajo escrito ] I l I HE l I

[-[1993 T

Tiempos Reales del

AR!

s|NOV| - /

= desarrollo del Sitema Gpcase:

| JUN | ;

Aprobacién del proyecto de Tesis 100
investigacion sobre Desarroilo de Software 100
{nvestigacion sobre CASE - 100 -
Disefio de Encuesta para desarrolladeres de software 100
Aplicacién de la encuesta 1a fase 100
Anali ltados de 12 encuesta 1a fase ) 100
Anali posible si como 100
Definicion de objetivos y politicas de GPCASE 100
Andlisis y Disefio de GPCASE con ProKit WB 100
Desarrollando GPCASE 100
Nueva aplicaci6n de la encuesta 100
Analizando resultados de la encuesta 100
Trabajo escrito 100
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GPCASE Diseiio

lV.l NOTACION HUNGARA -

Uno de los actores mds importantes en el momento de empezar a desarrollar una aplicacion
de software es establecer patrones y convenciones de desarrollo.

Esto implica primordialmente estableccer en forma general los modulos que
soportardn cierlas tareas especificas y que cada integrante se apegue lo mds posible a los
patrones de desarrollo establecidos. Para este desarrolio uno de los estdndares de trabajo
fundamentales fué la adopcién de la Notacion Hungara para la generacion de codigo.

La Notacion MHiingara es una convencion sobre la forma en que se debe escribir
codigo, de tal forma que cada nombre de variable, constante, [uncion, ctc, brinde por si
mismo con su sola lectura un concepto lo més cercano y claro posible de lo que encierra ese
c6digo, evitando al méximo que cuando se hacen revisiones globales, otro programador
necesite ver a detalle cada funcién cada vez que existe alglin problema o cada vez que se
quiere readecuar un codigo.

¢, Por qué se adopto la Notacién Hingara y no otra convencién ?. Bien, la razones son las
siguientes: :

La Notacién Hiingara es una convencién en la cual se basa aclualmente el codigo de
librerias de funciones que pertenecen a Microsoft Windows Software Development Kit.
La Notacion Huingara es de ficil asimilacion al empezar a utilizarla. ’

El grupo de desarrollo tiene ya experiencia con el manejo de la Notacion Hungara.

Es importante comenlar que para este desarrollo se adicionaron convenciones que
permitiesen manejar ciertos requerimientos del disefio. Un ejemplo es que en la Notacion
Hangara no se utilizan subguiones a forma de espacios cuando un nombre descriptivo
requiere dos palabras para autodescribirse. Sin embargo, en el caso de variables globales se
utilizaron exclusivamente letras mayusculas y el subguion debe utilizarse como separador a
modo de espacio para [acilitar Ja lectura,

A conlinuacion se describe la Notacidn de cédigo utilizada:

Variables Locales:

Estas deben iniciar conr una o dos letras dependiendo el tipo de variable que sean, la
letra o letras deben estar en minusculas, en scguida vendra el nombre de la variable
empezando con letra maytscula y el resto en mintsculas, si la variable requiere
necesariamente mas de una palabra para autodescribirse entonces se utilizard una letra
mayscula al iniciar cada palabra, las restantes eslardn en minfsculas, Por cjemplo:

La variable es Numero Flotante 1 y cs de tipo float, la declaracion scré:

float fNumeroFlotantel ; // fde float
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La variable es Valor Pequefio Azul y es de tipo short , [a declaracion sera:
short shValosPequenoAzul ;  // sh de short

La variable es uni caracter LetraBeta, la declaracion serd:
char cLetraBeta; // ¢ de char

La variable es un arreglo de cadenas de caracteres Indice de Color, la declaracion
serd:

char  sindiceColor[20] [30] ; /s de string
6
char  szIndiceColor{20] |30] ; /I sz de string null ( tipo Windows)

La variable es una estructura de un {loal y dos enteros, se llama Matriz Real , la
declaracion serd:

struct stMatrizReal {
float {NumeroFlolante ;
int iEnteroNumerol ;
int iEnteroNumero2 ;
} stMatrizReal ; /1 st de struct

Variables Globales:

Estas deben iniciar con una o dos letras mindsculas dependiendo el tipo de variable
que sean, seguidamente vendrd el nombre de la variable utilizando sélo letras maydsculas y
a modo de espacios intercalar subguiones como se indica a continuacién. Por ejemplo:

La variable es global Flotante Global 1 y es de tipo float, la declaracion serd:
float [FLOTANTE_GLOBALL ; //fde lloat

La variable es global de tipo caracter Bandera de Status, la declaracién serd:
char c¢BANDERA_STATUS; /I ¢ de char

La variable es un arreglo global de caracteres Nombre de Proyectos, la declaracion
serd; .

char szZNOMBRE_PROYECTO[10][40] ; // sz de string null (cadena terminada
en nulo)

La siguiente s una estructura global llamada Mayor que dard lugar a dos variables

globales llamadas Estructura Global Superior y Estruclura Global Inferior. Ambas variables
contienen un arreglo de caracteres llamado Caracteres Vilidos; un arreglo de enteros largos
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llamado Ntimeros Mayores, una variable de doble precision llamada Valor Exacto, una
variable de tipo Double Word utilizada en Windows llamada Indice de color y una variable
tipo Long Pointer String de Windows llamada Cadena Apuntador; la declaracion sera:

struct SIESTRUCTURA_MAYOR {

char szCaracteresValidos[25] ;
long int liNumerosMayores ;
double dValorExacto ;
DWORD dwindiceColor ;
LPSTR IpCadenaApuntador{10] ;
} stESTRUCTURA_GLOBAL_SUPERIOR ,
stESTRUCTURA_GLOBAL_INFERIOR ; // st de struct

Funciones:

Las funciones tienen una estruclura muy sencilla, se anteponcn al nombre de la
funcidn las letras "fn" de funcién, le sigue el nombre de la funcién con una letra mayiscula
y las letras restantes con mindisculas, utilizando maytisculas por cada inicio de palabra en el
nombre de la funcion, en esta caso no se deben usar subguiones para semejar espacios, por
gjemplo:

Una funcién que Convierte Caracteres, la declaracion es:
int fnConvierteCaracteres ( void ) {
// codigo
/] cédigo
b

Una funci6n que crea e} Ment del Protolipo para Simulacion, la declaracion es:

BOOL mCreaMenuPrototipoSimulacion ( void ) {
1t codigo
It codigo

b

Constantes:

En este desarrollo las constantes son valores que serah utilizados en todos los
modulos y mantendrin valores globales para registrar cualquier evento en cualquier
proceso, sencillamente se esciibe el nombre de la constante en letras maytsculas, utilizando
- subguiones a modo de espacios, sin antecederlas de alguna letra, por ¢jemplo:

Las constantes maximo de columnas, minimo de ments y simulacion de prototipo se
verian asi:

ftdeline MAXIMO_COLUMNAS 80

fidefine MINIMO_MENUS 1
#deline SIMULACION_PROTOTIPO It
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IV.2 ORGANIZACION EMPLEADA PARA EL DESARROLLO

Una vez definido el objetivo y sentido del desarrollo de GPCASE se establecié el
plan de trabajo para-cada integrante, esto en funcién de las caracteristicas del sistema,
dividiendo entonces el sistema en modulos para describir los aspectos generales de la
aplicacion,

Aqui es donde radica la forlaleza de la modularizacién en cuanto a desarrollo
integral y la adopcion de una misma metodologia para trabdjar bajo ¢l mismo patrén al
desarrollar la aplicacion. Conforme se avanza en la consecucion de aspectos generales, se
van definiendo los convenios de conexion para el futuro enlace de médulos, en su momento
se definen las interfaces y conexiones correspondientes y se sigue trabajando por separado.

Terminado un médulo y previstas las interfaces y conexiones necesarias, se procede
a enlazar uno a uno cada médulo en una aplicacién prototipo, cada médulo que se fué
agregando a esta aplicacion fué verificado a detalle, compilado y ligado, finalmente al estar
de acuerdo en la consistencia de la aplicacion fué liberado y esto [ué repetido con cada uno
de los modulos restantes.

MODULOS

En un proyecto de desarrollo de aplicaciones Windows, definitivamente se debe
modularizar el cédigo, para ello se establecieron los siguientes médulos:

GLOBALES.H
GLOB_EXT.H

Es el control de todas las variables globales, en este caso se debe tener un archivo
que contenga la declaracin dnica de una variable global (GLOBALES.H) y otro que debe
incluirse en todos los demds archivos de cédigo para que se haga referencia a la misma
variable brindandole consistencia al c6digo, en este caso ¢s el archivo GLOB_EXT.H.

GP_BTRV.C
May un médulo separado para el manejo de bases de datos, como es el caso de
Btrieve.

GP_CODE.C

Un moédulo. exclusivo para la parte de generacién de cddigo, esta es una tarea
delicada porque se estructura cédigo fuente a partir del disefio del usuario y esto causa la
generacion de una archivo.

GP_DEF.H

Aqui se mantienen definiciones de constantes y prototipos de las funciones que se
construyeron para la aplicacion, se encuentra una explicacién detallada en la Relerencia
Técnica. . - ‘
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GP_DLG.C
GP_DLGM.C

Estos dos médulos controlan todos los procesos, mensajes y opefaciones que se
hagan sobre los dialogs de la aplicacion, se tienen dos porque al ir generando mis cddigo
en un solo archivo, éste empezd a crear sobrecarga y problemas de compilacion, por ello se
decidié6 manejar por separado los dialogs de control de menlis en GP_DLGM.C y los
restantes en GP_DLG.C.

GP_MAIN.C  Crea la definicion y caracteristicas de cada una de las ventanas de
GPCASE.

GP_MSG.C
En Windows todo se controla via mensajes y aqui se procesan Jos de la ventana
principal .

GP_SSTBF.C Funciones que utilizan librerias graficas de SpreadSheet .
GP_UDCD.C

GPCASE se apoya sobremanera en la intetfaz grifica de Windows y uno de los
elementos mas interesantes del producto es la posibilidad de visualizar un diagrama
esquemdtico del flujo del disefio del prototipo, por ello se decidié tener este médulo
separado, porque es netamente grafico.

GP_UDF.C
GP_UDFM.C

La construccion de funciones forma gran parte del desarrollo de GPCASE y
asimismo se tuvo que separar lo que fueron funciones para mancjo de menis
(GP_UDFM.C) y otro donde se controlarian todas las funciones restantes (GP_UDF.C).

GP_WPROC.C
Definicion de las funciones de otras ventanas que integran ¢l sistema GPCASE.

GPCASE.C
GPCASE.DEF
GPCASE.H
GPCASE.RC

Estos cuatro archivos son indispensables para la aplicacién, en ellos se controla fa
ventana principal y sus caracteristicas, se tienen las definiciones de recursos, tipo de
modulgrizacion, etc.

SSCOMDLG.H
s en donde residen los CommonDialogs que son aquellos tipos de dialogs de uso

comtin para las aplicaciones Windows. -

CAP. V-5



Diseiio GPCASE

Todos los modulos anteriores manticnen una interaccion que se ejemplifica en cl
siguienle esquema:

V.2.1 INTERACCION MODULAR DE GPCASE l

T

GLOBALES.H GPCASE.C SSCOMDLG.H
GPCASE.H GPCASE.DEF GP_DEF.H GPCASE.RC
GP_DLG.C GP_UDCD.Q GP_DLGM.C
GP_UDFC
[ GP_WPROC.C]| (GP_CODE.C]|
GP_MSG.C GP_SSTBF.C
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IV.2.2. Diagrama Estructurado(DE) j

.

A continuacién se presenta una serie de clementos que permitieron el diseiio -del sistema
GPCASE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench,

Pro Kit generd los siguicntes elementos de diseiio:

» Diagrama General de Mddulos

» Diagramas de Mddulos:
Ment de Proyectos
Menii de Disefio de Meniis
Men del Disefiador
Ment de Control de Variables
Menl de Procesos

« Descripcion de los MGdulos
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PROJECT tGPCASE PAGE 1

VERSION 2 Diagramas De GPCASE DATE:12/07/93
WORKSTATION:MASTER STRUCTURE CHART TIME:23:01:40
MACRO NAME :SC.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE REPORT OF ALL STRUCTURE CHARTS
=NAME--  ceeeoeeen RELATED MODULE LABEL----es--nneneeev ----FROM-----eeeeeee
DESIGNER MENU DEL DISENADOR DIAGRAM
CONTAINS MODULES
B 7NV - ——— MODULE LABEL-------crrremeev, ALSO IS STRUCTURE CHART
OBICAMPO  ASIGNACION Y POSICION DE CAMPOS N
OBJMARCO  DISENO DE MARCOS N
OBITEXTO EDICION Y POSICIONAMIENTO DE TEXTO N
SELECOBJ CONTROL DE SELECCION DE OBJETOS N
TOOLS HERRAMIENTAS DE DISENO N
TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART ;5
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 0
--NAME--  oeeeee RELATED MODULE LABEL«----sr--onmeemv I /- 70 ¥ Iuu——
MENUS MENU DE DISENO DE MENUS DIAGRAM
CONTAINS MODULES
<~NAME-- e MODULE LABEL--sseeceeeeeo ALSO IS STRUCTURE CHART
DESIGN DISENADOR DE MENUS N
MENUS MENU DE DISENO DE MENUS Y
OPERMENU OPERACIONES SOBRE DISENO DE MENUS N
TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART ;03
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 1
-=-NAME-- - RELATED MODULE LABEL--e-s-r-sze-em- ---FROM---eeeecnene
PROCESS MENU DE PROCESOS DIAGRAM
CONTAINS MODULES
B SN V|- ——— MODULE LABEL--------r-mereeee- ALSO IS STRUCTURE CHART
CODEGEN GENERACION DE CODIGO N
DOCUMENT GENERACION DE DOCUMENTOS N
LINK DEFINICION DE LIGAS DE MODULOS N
MODULOS CONTROL DE MODULOS N
QUERY CONSULTA SOBRE ELEMENTOS DEL PROTOTIPO N
QUERYWIN VENTANA DE CONSULTA N
SECURITY SEGURIDAD DEL SISTEMA N
SIMULA SIMULACION DEL PROTOTIPO N
STRCHART VISTA GRAFICA DEL PROTOTIPO N
Z0OM ZOOM PARA LA VISTA GRAFICA N

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART: 10
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 0
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VERSION 12 Diagramas De GPCASE DATE:12/07/93
WORKSTATION:MASTER STRUCTURE CHART TIME:23:01:40
MACRO NAME :SC.ALL = USER:SYSTEM
COMPLETE REPORT OF ALL STRUCTURE CHARTS
~NAME-- oo RELATED MODULE LABEL--c--s---mcnecex- -=--FROM-----memceee
PROYECTO MENU DE PROYECTOS DIAGRAM
CONTAINS MODULES

=NAME--  creeemes MODULE LABEL--+-----mencmeesncan ALSO IS STRUCTURE CHART

ABRIR VERIFICAR PASSWORD DEL PROYECTO N

ANADEMOD AGREGAR O MODIFICAR PROYECTOS N

DESCRIP DESCRIPCION DEL PROTOTIPO N

ELIMINA ELIMINAR PROYECTOS N

PROYECTO MENU DE PROYECTOS Y
TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART H
TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 1
--NAME-- oo RELATED MODULE LABEL------+--cummnnnn -==-FROM--oooeeeceen
GPCASE GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE DICT-DIRECT

CONTAINS MODULES

--NAME-- ALSO IS STRUCTURE CHART
DESIGNER MENU DEL DISENADOR Y
GPCASE GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE Y
HELP AYUDA DEL SISTEMA Y
MENUS MENU DE DISERO DE MENUS Y
PROCESS MENU DE PROCESOS Y
PROYECTO MENU DE PROYECTOS Y i
VARS MENU DE CONTROL DE VARIABLES Y

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART I

TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 7

~NAME-- oo RELATED MODULE LABEL----------veone- ~==-FROM-~-=en=meeee

VARS MENU DE CONTROL DE YARIABLES DIAGRAM

- CONTAINS MODULES
P NAME--  ceemmenamenneneeeines MODULE LABEL--------+ ALSO IS STRUCTURE CHART

EDICION EDICION DE VARIABLES N
EXTLOAD INGRESO DE VARIABLES EXTERNAS N
VARBANK BANCO DE VARIABLES N
VARS MENU DE CONTROL DE VARIABLES Y

TOTAL MODULES IN STRUCTURE CHART : 4 -

TOTAL RELATED STRUCTURE CHARTS FOR ABOVE MODULES: 1

TOTAL NUMBER OF STRUCTURE CHARTS ON REPORT L
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IV.2.2. Diagrama Estructurado (DE)

A continuacion se presenta una serie de elementos que permitieron el diseiio del sistema
GPCASE, los cuales fueron obtenidos utilizando Pro Kit WorkBench.

Pro Kit generd los siguientes elementos de disefio:

o Diagrama General de Médulos
s Diagramas de Médulos: -
Ment de Proyectos
Meni de Disefio de Meniis
Menii del Diseiador
Meni de Control de Variables
Meni de Procesos
» Descripcién de los Médulos
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PROJECT :GPCASE PAGE 1

VERSION 2 Diagramas De GPCASE DATE:31/06/93
WORKSTATION:MASTER i DATA ENTITY ATTRIBUTES TIME:20:38:21
MACRO NAME :ATTRIBUTKES.DN.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL DATA ENTITIES -
WORKSTATION LAST
B | ----SIMPLE DATA ENTITY NAME--- ---ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE
DBI1 BASE DE DATQOS PROYECTO ORIGIN ORIGIN
-SYNC WITH- «----e- DATA STORE NAME-------- FROM DATE---
DB1 PROYECTO DICT-DIRECT 30/06/1993

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE -
D
DESCRIPTION: ESTA BASE DE DATOS CONTENDRA LA INFORMACION REFERENTE A LOS
PROYECTOS QUE GPCASE MANEJA,
------------------------------ DATA ENTITY CHARACTERISTICS
***NO STORAGE ATTRIBUTES DEFINED ***
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)

MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY  ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB1-AUTO 1 NUMERIC 4 4
DBI-KEY-ID 2 CHARACTE 10 10
DBI-NAME CHARACTE 50 50
DBI1-DATE-INI CHARACTE 10 10
DB1-DATE-END CHARACTE 10 10
DB1-NAME-DIRECTOR CHARACTE 36 36
DBI-NAME-RESPONSIBLE CHARACTE 36 36
DB1-PASSWORD CHARACTE 12 12
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 8
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 168 MAX: 168
------------------------------ HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)
----- ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- -------ACCESS BY DE\DX- SEQ
LLAVEDBI! NATURAL 0 DB1-AUTO A
DBI-KEY-ID A
COMMENT:
LLAVE PRINCIPAL DE LA BASE DE DATOS
WORKSTATION LAST
[ |8 B --~-SIMPLE DATA ENTITY NAME--- oo Do o OWNER- ACCESS  UPDATE
DB2 BASE DE DATOS MENUS ORIGIN ORIGIN
-SYNC WITH- -eeemme DATA STORE NAME------—- FROM DATE--- N
DB2 ' MENU DICT-DIRECT 30/06/1993

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE
D

S}, T ----SIMPLE DATA ENTITY NAME-- .

DESCRIPTION: TABLA DE MANTENIMIENTO DE MENUS (CREACION , MODIFICACION, ELIMINACION,
ETC) DEL PROTOTIPO.

------------------------------ DATA ENTITY CHARACTERISTICS

*+*NO STORAGE ATTRIBUTES DEFINED ***
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PROJECT N :GPCASE PAGE 2

VERSION ) 2 Diagramas De GPCASE DATE:30/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY ATTRIBUTES TIME:20:38:21
MACRO NAME :ATTRIBUTES.DNALL  — USER:SYSTEM

* COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL DATA ENTITIES

............................. SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)

MIG, KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY  ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
' DB2-OPTION NUMERIC 2 2

DB2-OPTION-TEXT NUMERIC . 2 2

DB2-NUM-ITEMS NUMERIC 2 2

DB2-ID-ITEM  NUMERIC 40 40

DB2-ID-LINK NUMERIC 40 40

DB2-ITEM-TEXT CHARACTE 520 520

DB2-ID-PROJECT I NUMERIC 2 2
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 7
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 608 MAX: 608

HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)
----- ID---~ -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTI-- --—-----ACCESS BY DE\DX- SEQ
LLAVEDB2 NATURAL 0 DB2-ID-PROJECT A
COMMENT.

LLAVE PRIMARIA DE LA BASE DE DATOS DE MENU

WORKSTATION LAST
—-=sIDeeee- ---SIMPLE DATA ENTITY NAME--- ool D--- - OWNER- ACCESS UPDATE
DB3 BASE DE DATOS VARIABLES ORIGIN ORIGIN
-SYNC WITH- ------- DATA STORE NAME------— FROM DATE---
DB3 VARIABLE DICT-DIRECT 30/06/1993

. DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE

D
DESCRIPTION: CONTIENE EL BANCO DE VARIABLES TANTO DEFINIDAS POR EL USUARIO, COMO LAS
OBTENIDAS FUERA DEL SISTEMA, TOMANDO EN CUENTA PARA ELLO LAS CARACTERISTICAS DE ESTAS.
------------------------------ DATA ENTITY CHARACTERISTICS

S, W— —-SIMPLE DATA ENTITY NAME--
SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)

MIG;, KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM

KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB3-AUTO 1 NUMERIC 4 4
DB3-KEY-ID 2 CHARACTE 14 14
DB3-FLAG-BANK NUMERIC 2 2
DB3-NAME CHARACTE _ 36 36
DB3-TYPE NUMERIC - 2 2
DB3-DATE-CREATE CHARACTE 10 10
DB3-DATE-UPDATE -~ CHARACTE 10 10
DB3-MSG-HELP CHARACTE B8O 80
DB3-LARGE NUMERIC 2 2
DB3-RANGE-VALUE-INI CHARACTE 4 4
DB3-RANGE-VALUE-END CHARACTE 4 4
DB3-SHORT-NAME CHARACTE 10 10

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 12

TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 178 MAX: 178

HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP) :
----- ID--- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ --PTl--  -=-----ACCESS BY DE\DX- SEQ
LLAVEDB3  NATURAL 0 DB3-AUTO’ A

DB3-KEY-ID A
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PROJECT :GPCASE PAGE 3

VERSION 2 Diagramas De GPCASE DATE:30/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY ATTRIBUTES TIME:20:38:21
MACRO NAME :ATTRIBUTES.DN.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL DATA ENTITIES |
: WORKSTATION LAST )
=ee]Deeen «---SIMPLE DATA ENTITY NAME--- eme] Do o OWNER- ACCESS UPDATE
DB4 BASE DE DATOS MODULO ORIGIN ORIGIN
-SYNC WITH- -------DATA STORE NAME------—- FROM DATE---
DB4 MODULO DICT-DIRECT 30/06/1993

----------------- DATA ENTITY USAGE--n-mnenscarevens
DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE -
b
DESCRIPTION: CONTROL DE LOS OBIETOS DE DISENO
------------------------------ DATA ENTITY CHARACTERISTICS
##+NO STORAGE ATTRIBUTES DEFINED %+*
SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX.DE) :

MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY  ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB4-AUTO 1 NUMERIC 2 2
DB4-AUTO-PROJECT 2 NUMERIC 2 2
DB4-KEY-ID 3 CHARACTE 14 14
DB4-PARENT NUMERIC 2 2
DB4-CHILD NUMERIC 2 2
DB4-LEVEL NUMERIC 2 2
--ID----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB4-NAME CHARACTE 36 36
DB4-TYPE NUMERIC 2 2
DB4-DATE-CREATE CHARACTE 10 10
DB4-DATE-UPDATE CHARACTE 10 10
DB4-MSG-HELP CHARACTE 80 B0
DB4-HEADER CHARACTE 80 80
DB4-FOOTER CHARACTE 80 80
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 13 TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN:

322 MAX: 322 {
------------------------------ HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)

----- ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ--PTI--  ------ACCESS BY DE\DX- SEQ
LLAVEDB4  NATURAL ] DB4-AUTO A
DB4-AUTO-PROJECT A
DB4-KEY-ID A
WORKSTATION LAST
R |, W— ----SIMPLE DATA ENTITY NAME--- ¢ -ID----OWNER- ACCESS UPDATE
DB5 BASE DE DATOS DISENO ORIGIN ORIGIN
-SYNC WITH- ----- DATA STORE NAME------- FROM DATE---
DBS DISERNO DICT-DIRECT 30/06/1993

DEPENDENCY HIERARCHY CHARACTERISTIC ASSOCIATIVE
D .
DESCRIPTION: MANTIENE LAS CARACTERISTICAS DEL DISENO DEL.PROTOTIPQ TALES COMO:
CAMPOS, ETIQUETAS, MARCOS, VARIABLES, ETC.
------------------------------ DATA ENTITY CHARACTERISTICS




PROJECT ) :GPCASE PAGE 4

VERSION 2 Diagramas De GPCASE DATE:30/06/93
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY ATTRIBUTES TIME:20:38:21
MACRO NAMF :ATTRIBUTES.DN.ALL  ~ USER:SYSTEM

COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL DATA ENTITIES

S ——— SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)

MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB5-AUTO-PROTOTYPE 1 NUMERIC 2 2
DB5-AUTQ-MODULE v 2 NUMERIC 2 .2
DB5-AUTO-VARIABLE 3 NUMERIC 4 4
DBS5-CONTROL NUMERIC 4 4
DB5-SHORT-NAME CHARACTE 10 10
DBS-X-POSITION NUMERIC 2 2
DB5-Y-POSITION NUMERIC 2 2
DB5-WIDTH NUMERIC 2 2
DBS5-HEIGHT NUMERIC 2 2
DBS-TYPE NUMERIC 2 2
-m=-[D----- ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY ---DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME SEQ TYPE PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB5-STRING CHARACTE 40 40
DB5-STATUS NUMERIC 2 2

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: (2
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE- MIN: 74 MAX: 74
HAS DECLARED ACCESS PROFILES (AP)

-w-=-ID---- -KEY TYPE- --ORDER-- -FREQ--PTI--  ------- ACCESS BY DE\DX- SEQ
LLAVEDBS NATURAL 0 DB35-AUTO-PROTOTYPE A
DB5-AUTO-MODULE A
DBS-AUTO-VARIABLE A
TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON REPORT : 5

TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION2: 5
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PROJECT :GPCASE . ) PAGE 1

VERSION :2 Diagramas De GPCASE DATE:04/07/93
WORKSTATION:MASTER DATA MODEL CONTENTS TIME:19:55:21
MACRO NAME :CONTENTS.DM.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA MODELS
DATA MODEL
-------- NAME----------  —------TYPE-------
CONTAINS DATA ENTITIES (DN)

---------- ID-- «=-----DATA ENTITY NAME------- --TYPE--

DBI BASE DE DATOS PROYECTO SIMPLE “

DB2 BASE DE DATOS MENUS SIMPLE ..

DB3 BASE DE DATOS VARIABLES SIMPLE

DB4 BASE DE D\ATOS MODULO SIMPLE

DBS5 BASE DE DATOS DISENO SIMPLE

TOTAL ITEMS : 5

CONTAINS RELATIONSHIPS (RL) !

---RELATIONSHIP NAME--<----- -~ TYPE---- INSERTION DEGREE ~-ORDER--
GENERA APPLICATION MANUAL N IMMATERIA
---CARDINALITY--
----- ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- EXISTS MIN AVG MAX
OWNER(S): DBI BASE DE DATOS PROYECTO OPTIONAL 0 0 0
MEMBERS: DB2 BASE DE DATOS MENUS MANDATORY 0 0 0
-~--RELATIONSHIP NAME-----+-ev - TYPE--~- INSERTION DEGREE --ORDER--
PUEDE TENER APPLICATION MANUAL N IMMATERIA
: ---CARDINALITY--
----- ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- EXISTS MIN AVG MAX
OWNER(S): DBI BASE DE DATOS PROYECTO OPTIONAL 0 0 0
MEMBERS: DB4 BASE DE DATOS MODULO OPTIONAL 0 0 0
----RELATIONSHIP NAME---~e--2- == TYPE---- INSERTION DEGREE --ORDER--
TIENE APPLICATION MANUAL I:N IMMATERIA
---CARDINALITY--
----- ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- EXISTS MIN AVG MAX
OWNER(S): DB4 BASE DE DATOS MODULO OPTIONAL 0 0 0
MEMBERS: DB5 BASE DE DATOS DISENO OPTIONAL 0 0 0
----RELATIONSHIP NAME--+----- - TYPE---- INSERTION DEGREE --ORDER--
SE LE ASIGNAN APPLICATION MANUAL N IMMATERIA
---CARDINALITY--
----- ID---- «----DATA ENTITY NAME (DN)-+--- EXISTS MIN AVG MAX
OWNER(S): DB5 BASE DE DATOS DISENO OPTIONAL 0 0 0
MEMBERS: DB3 BASE DE DATOS VARIABLES OPTIONAL 0 0 0

TOTALITEMS: 4

TOTAL NUMBER OF DATA MODELS ON REPORT .
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PROJECT :GPCASE

VERSION :2
WORKSTATION:MASTER

MACRO NAME :ATTRIBUTES.RL.ALL

Diagramas De GPCASE ]
RELATIONSHIP ATTRIBUTES

PAGE 1
DATE:01/07/93
TIME:20:08:32
USER:SYSTEM

COMPLETE ATTRIBUTE LISTING OF ALL RELATIONSHIPS

WORKSTATION LAST
-~-RELATIONSHIP NAME--c-rean oo TYPE---- -e-ID--- - OWNER- ACCESS UPDATE--
ORIGIN ORIGIN
RETENTION  FORKED RECURSIVE DEGREE ORDER FORM CLASS FROM DATE---
N N I:1 UNDEF.  UNDEF, DICT-DIRECT 01/07/1993

DESCRIPTION: **¥ RECORD ADDED VIA DIAGRAM EDITOR

—--OWNER--

D8I BASE DE DATOS PROYECTO
EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY - MIN: ) AVG:0 MAX:0

CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)

---MEMBER--

----- ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB2 BASE DE DATOS MENUS
EXISTS: MANDATORY TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY -MIN: 1 AVG:1 MAX: 1

WORKSTATION LAST

---RELATIONSHIP NAME-------- - TYPE---- -~-ID--- --OWNER- ACCESS UPDATE--

ORIGIN ORIGIN
RETENTION FORKED RECURSIVE DEGREE ORDER FORM CLASS FROM DATE.--

I:N UNDEF UNDEF DICT-DIRECT 01/07/1993
CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)

-~-OWNER--- ---MEMBER--
----- ID--.- ---—-DATA ENTITY NAME (DN)----- «==e=ID-e-~ -+---DATA ENTITY NAME (DN)-----
DBl BASE DE DATOS PROYECTO DB4 BASE DE DATOS MODULO

EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY - MIN: 0 AVG: 0 MAX: 0

EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY -MIN: 0 AVG:0 MAX:0

WORKSTATION LAST

~—-RELATIONSHIP NAME---+-----  ---- TYPE---- --~[D--- --OWNER- ACCESS UPDATE--
ORIGIN ORIGIN
RETENTION  FORKED RECURSIVE DEGREE ORDER FORM CLASS FROM DATE---
I:N UNDEF UNDEF DICT-DIRECT 01/07/1993
CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)

---OWNER--- ---MEMBER--
----- ID---- -----DATA ENTITY NAME (DN)----- ~e==eID-em- -----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB5 BASE DE DATOS DISENO DB3 BASE DE DATOS VARIABLES

EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY - MIN: 0 AVG: 0 MAX:0

EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY - MIN: 0 AVG:0 MAX:0

WORKSTATION  °° LAST

----RELATIONSHIP NAME+--e-rem- -~ TYPE---- ---ID-- --OQWNER-  ACCESS UPDATE--

- ORIGIN ORIGIN
RETENTION FORKED RECURSIVE DEGREE ORDER FORM CLASS FROM DATE---

I:N UNDEF  UNDEF DICT-DIRECT 01/07/1993

CONTAINS OWNER/MEMBERS (DN)
--OWNER--- --MEMBER--
----- ID--~ -----DATA ENTITY NAME (DN)----- wecID-e-- ----DATA ENTITY NAME (DN)-----
DB4 BASE DE DATOS MODULO DBS BASE DE DATOS DISENO

EXISTS: OPTIONAL TYPE: () OR MORE
CARDINALITY - MIN: 0 ‘AVG: 0 MAX: 0

EXISTS: OPTIONAL TYPE: 0 OR MORE
CARDINALITY - MIN: 0 AVG: 0 MAX:0

TOTAL NUMBER OF RELATIONSHIPS ON REPORT
TOTAL NUMBER OF RELATIONSHIPS ON PROJECT REPOSITORY

i

s 4
VERSION2: 4
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PROJECT :GPCASE PAGE 1

VERSION ] Diagramus De GPCASE DATE:01/07/93
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY CONTENTS TIME:20:15:17
MACRO NAME :CONTENTS.DN.ALL USER:SYSTEM
COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA ENTITIES |,
wewe]Damemn ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB1 BASE DE DATOS PROYECTO
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY DATASTRUC., ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION
DBI-AUTO : 1 NUMERIC 4 4
DBI-KEY-ID 2 CHARACTE 10 10
DB I-NAME CHARACTE 50 50
DBI-DATE-INI S CHARACTE 10 10
DBI-DATE-END - CHARACTE 10 10
DBI-NAME-DIRECTOR : CHARACTE 36 36
DB1-NAME-RESPONSIBLE CHARACTE 36 36
DBI1-PASSWORD CHARACTE 12 12
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 8
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 168 MAX: 168
m===ID-een ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB2 BASE DE DATOS MENUS
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY \DATA STRUC.T, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER 1TERATION
DB2-OPTION NUMERIC 2 2
DB2-OPTION-TEXT NUMERIC 2 2
DB2-NUM-ITEMS | NUMERIC 2 2
DB2-ID-ITEM NUMERIC 40 40
DB2-ID-LINK NUMERIC 40 40
DB2-ITEM-TEXT CHARACTE 520 520
DB2-ID-PROJECT 1 NUMERIC 2 2
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 7
TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: - 608 MAX: 608
-===ID-=-=-  ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB3 BASE DE DATOS VARIABLES
------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG . KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB3-AUTO 1 NUMERIC 4 4
DB3-KEY-ID 2 CHARACTE 14 14
DB3-FLAG-BANK ) NUMERIC 2 2
DB3-NAME CHARACTE 36 36
DB3-TYPE NUMERIC 2 2
DB3-DATE-CREATE CHARACTE 10 10
DB3-DATE-UPDATE CHARACTE 10 10
DB3-MSG-HELP CHARACTE 80 80
DB3-LARGE . NUMERIC 2 2
DB3-RANGE-VALUE-INI CHARACTE 4 4
DB3-RANGE-VALUE-END CHARACTE 4 4
DB3-SHORT-NAME CHARACTE 10 10
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PROJECT :GPCASE PAGE

VERSION 2 Diagramas De GPCASE DATE:01/07/93
WORKSTATION:MASTER DATA ENTITY CONTENTS TIME:20:15:17
MACRQO NAME :CONTENTS.DN.ALL - USER:SYSTEM

COMPLETE CONTENTS REPORT OF ALL DATA ENTITIES

SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)
MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM
KEY { \DATA STRUCTURE, ELEMENT NAME-- SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION
TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 12

TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 178 MAX: 178
Pas 10 TR ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB4 BASE DE DATOS MODULO

SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX.DE)

MIG * KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM

KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION
DB4-AUTO 1 NUMERIC 2 2
DB4-AUTO-PROIECT 2 NUMERIC 2 2
DB4-KEY-ID 3 CHARACTE 14 14
DB4-PARENT NUMERIC 2 2
DB4-CHILD NUMERIC 2 2
DB4-LEVEL NUMERIC 2 2
DB4-NAME CHARACTE 36 36
DB4-TYPE NUMERIC 2 2
DB4-DATE-CREATE CHARACTE 10 10
DB4-DATE-UPDATE CHARACTE 10 10
DB4-MSG-HELP CHARACTE 80 80
DB4-HEADER CHARACTE 80 80
DB4-FOOTER CHARACTE 80 80

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 13

TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 322 MAX: 322
—--Dneeee ----SIMPLE DATA ENTITY NAME---
DB5 BASE DE DATOS DISENO

------------------------------ SIMPLE DATA ENTITY CONTENTS (\DX,DE)

MIG KEY DATA LENGTH/ PHYSICAL MAXIMUM

KEY \DATA STRUCT, ELEMENT NAME SEQ --TYPE-- PRECISION SIZE ITER ITERATION

. DB5-AUTO-PROTOTYPE 1 NUMERIC 2 2

DB5-AUTO-MODULE 2 NUMERIC 2 2
DB5-AUTO-VARIABLE 3 NUMERIC 4 4
DBS5-CONTROL NUMERIC 4 4
DB35-SHORT-NAME CHARACTE 10 .~ 10
DB3-X-POSITION NUMERIC 2 2
DB5-Y-POSITION . NUMERIC 2 2
DB5-WIDTH NUMERIC 2 2
DBS5-HEIGHT NUMERIC 2 2
DB5-TYPE NUMERIC 2 2
DB5-STRING CHARACTE 40 40
DB5-STATUS NUMERIC 2 2

TOTAL ITEMS IN DATA ENTITY: 12

TOTAL DATA ENTITY PHYSICAL SIZE - MIN: 74 MAX: 74

TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON REPORT : 5

TOTAL NUMBER OF DATA ENTITIES ON PROJECT REPOSITORY VERSION 2:5
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TABLAS DE BASES DE DATOS DEL SISTEMA GPCASE

, Project.dat
stProject
iniclo | longitud tipo nombre indice \comp
o
1 2lint IAulo 0 altolne
3 10|chat sKeyID(10} 1 zslidng 1
13 50|char sName(50) 2]
63 10[char sDatelnl(10} 5
73 10fchar sDateEnd(10) 6|
83 36jchar sNameDirector(36} 3
119 36|char sNameResponsible(36) 4
155 12{char sPassword
tolal : 164]
Module.dat
siModule
inicio | longltud tipo nombre indice jcomp
1 2|int iAuto 0
autolnc
3 2{int |IAutoProject 1 Integer
5 14{char sKeyld(14) 2zstring 5
19 2lint IParent 6
21 2{int IChild 7
23 2int Level 8
25 36jchar sName(36) 9
61 2}int ype 10,
63 10jchar sDatereate!( 10} 1
73 10jchar sDateUpdate(10) 12,
83 80|char sMsgHalp(80) 13,
163 80]char sHeader(80) 14|
243 80|char sFooler(80} 15
total : 322,




f | | Varlable.dat [ '
} stVariable
inicio longitud tivo nombre indice [camp
]
! 1 4llong tAuto 0 16)
Autoinc
i 5 14)char sKeyID(14) 12sting 17
: <19 2|int IFlagBank 18
! 21 36|char sNama(36) 19)
5Z - 2|int Type 20
59 2fint iLarge 21
61 10jchar sDateCreate(10) 22
71 10|char sDateUpdate(10) 23
81 4|char sRangeValuelni(4) 24
85 4|char sRangeValueEnd(4} 25
89 80|char sMisgHelp(80) 26
169 10]char sShortName(10) 27
Total : 178
Desing.dat
stDesing
iniclo § longitud tipo nombre indice |camp
o]
1 2[int IPrototype O int
3 2|int lAutoModule Oint
5 4llong |1AutoVariable ¥ Int
9 4Altong |Control 2 Int
13| 10jchar sShortName(10) 2Int 28
23 2{int IxPosition 29
25 2{int iyPosition 30
27 2{int iwidin
29 2fint Helght
31 2fint Type
33 40[char sSiing(40)
73 2|Int IStatus
Total : 74
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Menu.dat
sttMenu
Inicio | longitud lipo nombre indice {comp
o)
i 2{int IdProject Qint
3 2Int HdOption Clnt
5 12lchar lsOpIIonTeinZ] 1int
9 2lint iNumltems 2int
13 40]Int Ialdltem(20) 2int al
53 40fint loldLink(20) a2
93 40[int laMaxLavelModule(20 33
133 520|char :llemtexl(ZO)lzb]
Total : 658!
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[ VI.- Manual Del Usuario

Las principales caracteristicas del sistema GPCASE se encuentran dentro de los siguientes
topicos :

Meniis:

Los titulos para el ment principal que se pueden disefiar por proyecto estan
limitados a 10 como médximo y el espacio quc ocupen en conjunto no deberd exceder los 80
caracteres de longitud, incluycndo los espacios de scparacion que deben existir entre cada
titulo disefiado. Esto significa que GPCASE no permitird al disefiador seguir introduciendo
titulos al ment principal del proyecio al cumplirse cualquiera de las 2 condiciones
mencionadas, por ejemplo:

¢ Si un ment de proyecto llega a 10 titulos, GPCASE no permitira agregar mis titulos
aunque no se haya llegado a los 80 caracteres.

o Si un meni licga al limite de 80 caracteres de longitud incluyendo los espacios entre
titulos, GPCASE no permitird mds disefios atin cuando no se haya llegado a los 10
titulos.

La razén de estas limitantes es que la mayoria de las aplicaciones tanto para DOS
como para Windows (rabajan con menos de 10 titulos en sus meniis principales. En cuanto
a los 80 caracteres, es conocido que la mayoria de los monitores trabajan el estandar de 25
renglones por 80 colummnas. Entonces el permitir que el disefiador genere mas de 80
caracteres haria no transportable el cddigo que genera GPCASE.

Items:

Se permile el disefio de 20 items como maximo por ment, esto obedece a que la mayoria de
las aplicaciones actuales de software presentan menos de 20 items por meni. Otra de las
razones es que muchas plataformas frabajan c¢l modo texto en 80 columnas por 25
renglones, de estos 25 renglones se restan: uno por el nombre de la aplicacion, uno por el
renglén que ocupa el ment principal, a veces uno para tener mensajes de ayuda y otro mds
para mensajes de error. Esto conduce a que en el peor de los casos y hablando de sistemas
tipicos, quedarian solamente 21 renglones disponibles para la lista de items por mend. Se
considera enfonces que 20 renglones cs muy razonable. La longitud para establecer el
nombre del item scra de 25 caracteres como maximo.

Renglones y Columnas:
Se maneja una cuadricula de 24 renglones por 80 columnas para el diseiio de pantallas de
captura y reportes, considerando los puntos de los parrafos anteriores.

Mensajes, Encabezados y Pies de Pédgina:

Estos elementos tendran una longitud maxima dc 80 caracteres que es el tamafio estandar de
la aplicacion GPCASE.
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El sistema GPCASE se encuentra formado por las siguientes secciones :

MENU PRINCIPAL .
PROYECTO
MENE}S
DISENADOR
VARIABLES
PROCESOS
AYUDA .
DISENADOR DE MENU.
AREA DE DISENO DE MODULOS PANTALLA.
BARRA DE HERRAMIENTAS (Acceso rdpido a funciones del ment principal).
TOOLBOX (Caja de herramientas para cjecucién de funciones del mentt
principal).
LINEA DE MENSAIJES DE AYUDA(Mensajes de cada variable de disefio).
LINEA DE MENSAJES DE PROCESO (Avance de un proceso, proyecto, médulo,
etc.).

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE (KNUEVO>>
Proyecto Menus Dlseﬁador Yarlables Procesos Ayuda Salir

Elale). 2

. About GPCASE .. ... ..o

GPCASE for Windaws vor 1.0
Copytighl © MSV Cotpotation, Dic 1993

=y

Martin Tolices Jiménez
Sanlingo Nubio Salis
Victor Manuel Oniz Sarisno

Auloros ;
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[vu MENU PRINCIPAL. .

El Ment principal contiene todas las opciones para la utilizacion del sistema, se encuentra
en la parte superior de la pantalla con el texto "GENERADOR DE PROTOTIPOS
GPCASE " al cual se le adiciona el nombre del proyecto que el usuario clija.

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE

Proyecto Ments _Diseftador Variables Procesos Ayuda Salir

Al seleccionar la opcion de Proyecto aparccerd el dialog para la configuracion y eleccion
de un proyeclo. Si el usuario elige la opcion de Meniis entonces se desplegara una
persiana con las siguicntes opciones , con las cuales podra habilitar o desabilitar la ventana
del mend, crear el disefio de su ment, cditarlo (modilicarlo, borrarlo, etc.), asi como salvar
el menu.

RADOR DE PROTOTIPO PCA
DProyecto @G Disefiador Variables Pgocesos Ayuda Sallr

Agreiin Komd

Salver M

Si se elige Diseiiador enlonces aparecerd la siguiente persiana, la cual contiene los
principales procesos para el disefio de médulos.

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE

[NESIEUM Varlables Procesos Ayuda Salir

_Aslgna-Campos-——|
Mileve

TIexto...
Cambla Texto ...

Marco

Sclecclonar
Desclecclonar Y
Elimina Selec.

Grid -
Eliquetas
JoolBox i
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Dentro de la opcién de Variables tenemos el manejo y configuracion de variables .

Proyecto Ments Disefiador WEUEWEIE Procesos Ayuda  Salir
Carga Externa

dicld
Banco de Variables ...

Las funciones que dan una mayor versatilidad al sistema, que explotan sus recursos y dan al
usuario una idea clara del mismo se encuentran dentro de la opcion de Procesos.

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE
Diseflador Variables ¥OMILER Ayuda  Salir
Médulos
Liga

Simutacién

Proyecto  Mends

Ventana de Consulta
Consulta »

Vista Gréfica
Zoonm

: : Generar Cédigo
Documentacién

PR N Segurldad

La opcién de Ayuda permite al usuario obtener una idea de la funcionalidad, convenciones
empleadas, consulta de la documentacién de un proyeclo, glosario, tépicos, ctc. En esta
parte también se puede consultar ¢l nombre, version y autores del sistema GPCASE.

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE

Proyecto Menis Disefiador Yariables Procesos W:UILEW Salir
Indice

La tiltima opcién del proyecto corresponde a Saliv que permite abandonar el sistema, cerrar
bases de datos y enviar un mensaje para salvar el meni si es que éste fue modificado y no
fue salvado .
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[VLL1.- PROYECTO (Dialog)

; GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE .

Proyecto  Ments Disefiador  Variables Procesos Ayuda _Salir

En esta opcidn el usuario podra definir el nombrey caracteristicas del proyecto, cabe hacer
notar que es uno de los primeros pasos que debe realizar, ya que al definirlo, el proyecto
adquiere un atributo que lo caracterizard y que permitird que las bases de datos las cuales
contienen datos y atributos del mismo se relacionen .

A continuacidn presentamos el dialog que aparecerd al elegir esta opcion .

g | Definiclén de Proyectos
ID (0 Caract): 5
Nombre (50 Caracteres maximo ) ¢
|Sis|umu da Nomina empresarial
Direclor : R ble Técnico @
|Cullus Estrada Minn i |Fudu|iuu Solar Asal
[~Fuocha
tnicig:  |05/00/93 H Torminncion : 07/098/94 :

F2 « Borrar. F3 = Actual. F4 = Calendaori
P je de Tiempo Ci id
[ 0%
[ éscrpgian: ] [~ avida I T Canlingar |

El nombre que caracterizard al proyecto se coloca en el edit que tiene como etiqueta ID
(IDentificador del proyecto ), el cual ticne como maximo 8 caracteres y tienen la finalidad
de funcionar como llave en el mancjo de bases de datos (por lo cual se recomienda el uso de
nombre mneniénicos que permitan identificar su funcionalidad cn basc al nombre ), asf
como el de permitir el manejo de varios proyectos dentro de un mismo dialog, dichos
proyectos s¢ presentan en el listhox (lista de items) de la derecha, el cual le permite al
usuario ver los proyectos cxistentes en forma alfabética , permitiéndole asi mismo el
cambio a otro proyecto con solo elegir a otro identificador dentro del listhox.

Como podemos notar muchas veces un nombre mnemdénico no es lo suficienlemente claro
para describir la funcionalidad de un proyecto debido a que plicden existir ambigiiedades,
confusiones o simplemente no decir nada, es por ello que sc afiade un edif etiquetado con
Nombre que permite al usuario poner una descripcion de 50 caracteres con la finalidad de
permitic dar una idea clara del proyecto y que cvile principalmente los problemas ya
mencionados, y si csto no fuesc suficicnte para describir la finalidad u objelivo del proyecto
, el usuario tiene la facilidad de poner una deseripcién mas amplia (1 K byte de memoria)
con solo oprimir el botén de Descripcién .
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Conto parte administrativa y de control aparecen los items de :

Director : Este item permite asignar ¢l nombre del director del proyecto (35 caracteres) .
Responsable Técnico : Este item permite asignar el nombre del responsable téenico del
proyecto ( 35 caracteres) .

Fecha : Aparecen dos edits que permiten asignar la fecha de inicio y terminacion del
proyecto, si el usuario presiona la tecla F3 el sistema le proporcionara la fecha actual del
sistema en el edit en el cual se encuentre, si presiona F2 se borra la fecha contenida en
dicho edit, si €l usuario presiona F4 aparecerd un calendario proporcionado por el sistema
de la computadora el cual le permitird elegir una fecha adecuada a sus necesidades .

Para dar de alta los datos proporcionados por el usuario, asi como para futuras correcciones
basta con oprimir el botén de Adade/Mod. Si se desea borrar un proyecto solo deberd de
presionar ¢l botén de Elimina, climindndose con cllo todo lo concerniente con dicho
proyecto. cabe hacer notar que estos procesos solo pucden ser hechos por el supervisor del
sistema, ya que el sistema pedird el password antes de realizar dichas acciones.

CLAVE DEL SUPERVISOR

Password © l ]

I:,Continﬁ_ai ' I Cancelal: l

Cuando se registre un proyecio por primera vez s¢ pedird también la clave para el acceso
del mismo, ya que csta clave seré asignada al usuario que este a cargo del mismo.

CLAVE DEL PROYECTO

Password : “ I

I., Coritinum I F_anceln : J

Si el usuario presiona el botén de Continuar el sistema le pedird la clave de acceso para
poder entrar y si la clave es correcta, automaticamente todas las bases de datos hardn
referencia a la llave seleccionada (IDentificador del proyecto 8 caracteres) , por el contrario
si el usuario elige la opcién de Cancelar se tomara la Have que este por default,
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VI.1.2.- MENUS l

Al elegir esta opcidn del mend principal el sislema nos presentara un. mend con las
siguientes opciones :

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE
Proyecto RUILR Disefiador Yarlables Procesos Ayuda Salir

Al i B
ffilou Mg,

il ideny i

Si no ha sido scleccionado un proyecto en el sistema, las tres ditimas opciones
permancceran deshabilitadas hasta que exista una seleccion y la ltima de las tres Sefvar
Menit solo se habilitara cuando exista una niodificacién en el meni del proyecto. Si el
usuario decide cambiar de proyecto o salir del sistema recibird un aviso para poder salvar el
disefio de dicho menit, quedando en él ta responsabilidad de la modificacion del menu.

DI_SF:NAD-OR (l’ruccso)“ o |

Permite la visualizacion de la ventana de disefio del menti def proyecto  que se encuenire
presente en ese  momento. Por default esta ventana siempre aparecerd presenle y
desaparecera cuando se escoga el flem de Disefiador dentro del menit principal .

Disefiador de menus

|AGREGAR MENU (Dialog) |

Este dialog nos da la oporlunidad de agregar o insertar un nuevo meni a nuestro disefio de
mends de) proyecto. Sélo requicre de dos parimetros: el Nombre que llevard el nuevo
men que es el edit del mismo nombre y el Neimero de items que contendrd el ment .

El nombre del meni estd limitado a 10 caracteres y el ndimero de items a 20. Para el ntiimero
de items existe un valor por defecto de 4. Al aceptar los datos del Dialog automdticamente
se verd reflejada nuestra creacion en el disefio del ment principal. El push button Aceptar
no estard disponible si el primer cardcler tecleado es diferente de alfanumérico. Los
espacios no son validos. Cancelar terminard el dialog y no hard modilicaciones.
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{EDITAR MENU (Dialog)

Este Dialog es muy completo y nos permite hacer modilicaciones al disefio del menu
rapidamente, Existen dos formas de aceesar esle dialog; la primera es mediante la seleccion
de la opcién Editar Menit del ment nombrado Meniis de GPCASE. La segunda es cuando
ya se han disefiado algunos meniis para el proyecto y el usuario selecciona alguno de estos
menis con lo cudl aparecera este didlog. Una vez que aparece se refleja automédticamente el
nombre del ment aclual en el edif Editor y sobre el cuil se podrin hacer operaciones.

Editor :

Menu Principal :

Insertar... .

1 .ile}hé dal Manu .

Continuar

Para renombrar un meni se necesita seleccionar de Memi Principal el meni deseado el
cudl se reflejara en Editor, en ese momenlo cambiamos el nombre y presionamos el push
hutton Renombrar.

Un ment se borra sencillamente cligiéndolo de Menit Principal, refiejandose en Editor y
se presiona cl push button Borrar.

Para agregar un ment se hace presionando el push bution Agregar... y este presentara cl
Dialog NUEVO MENU que fue previamente descrito, el menii no debe ser mayor a 10
caracteres de longitud, debemos aclarar que el ment proporcionado se adicionara al final de
los menus actuales.

Nombre:  [PROCESOS

Numero de ltems: 4

4
La insercién de ments se hace por medio del push hutton Insertar... que presenta el Dialog
NUEVO MENU, pero a diferencia de Agregar, en cste caso ¢l ment se inserta en la
posicion en donde sc encuentra actualmente la list box de Memit Principal, en consecuencia
los ments se recorrerdn un lugar hacia abajo en la lista y hacia la derecha en el menil
principal del proyecto.
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Bl push button [tems del Menit... lo llevard a un Diulog llamado EDICION DL ITEMS que
le permitira hacer operaciones sobre los items del menu,

= Edicién de Items !

Modulo Primario de Conexion Cuuexién. f’EI l'lam‘...; -
[ EMPRESAS """ No Conexién .

Bl push button Continuar cerrara el Dialog y regresard al men( del proyecto en cuestion.
Este Dialog tiene mas partes que el de EDICION DE MENUS, pero en cste caso nos
permite hacer modificaciones a los jtems del ment que se huya seleccionado. El acceso a
este ment se logra mediante la seleccion del push button Trems del Menit del dialog
EDICION DE MENUS .Una vez que aparcce se refleja automaticamente el nombre del
men actual en el ecit Menit. Por su parte el edit Editor siempre refleja la seleccion actual
del cursor de la list box llamada ftems del Menit y que contiene en orden de aparicién de
arriba hacia abajo los items que pertenccen a ese menii en parlicular, Existe también un eclif
llamado Modulo Primario de Conexién que contendrd el nombre del médulo que esté
ligado al item enfocado en ese momento por el cursor en Mems del Menit. En caso de que
no haya una conexidn para ese item aparecerd la leyenda "Sin Conexion”.

Para renombrar un ftem se necesita seleccionar de ftems del Meni ¢l item deseado el cudl
se reflejard en Editor, en ese momento cambiamos ¢l nombre y presionantos el push button
Renombrar.

Un item se borra cligiéndolo de  frems del Meni, reficjandose en Editor y se presiona el
push button Borrar.

Para agregar un item se presiona ¢l push button Agregar.. y este presentard el Dialog
AGREGAR iTEM para realizar la operacion.

Agregar Item
Nuevo ltem : ) -]
Ilnvunlarins j

[ acaptar. | [ .Canester. |
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La insercién de items Ileva la misma meeanica que la insercion de mends, se hace por
medio del pus/ button Insertar... que presenta el Dialog AGREGAR ITEM, a diferencia
de Agregar, en este caso el item se inserta en la posicion en donde se encucntra actualmente
la seleccion de la fist box de Ttems del Menii,, en consecuencia los items se recorrerdn un
lugar hacia abajo en la lista.

El [’JllSh button Conexion del Item... lo llevara a un Dialog llamado REGISTRO DE
MODULOS que permitird la conexion con los madulos del proyecto.

Registro de Modulos
Tipo o T
. FAULTIIP R .
ID(8 Char): |RERIK ®Pantalla O Reporto ‘ 1 ‘Dascripi6n, .

Nombre ; [7 l
Fechas
Creacitn : 05/03/94 el Aclualizacion : 05/03/91 ¢|

2 = Borrar. F3 = Actual, F4= Calendario

Linea de ayuda :

El push button Continuar cerrari el Dialog y regresara al ment del proyecto en cuestion.

Conticne el edit Nuevo Item y el cuil acepla como mdximo 25 caracteres, recordando que el item
adicionado sc anexard al final de los {tems actuales, el push button Aceptar sélo se activard si la
entrada de Nueve Trem en su primer caracler cs diferente de un espacio o un punfo, se debe
comenzar con letra o ntmero.

Cancelar regresa al dialog anterior sin hacer modificaciones.

{REGISTRO DE MODULOS (Dialog) |

Este conticne varias parles, primeramente un edit 1D que refleja el identificador de un
mddulo ya existente, en su defecto se sugiere un default y el disefiador es libre de aceptarlo
o modificarlo.
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|SALVAR MENU (Proceso) _ |

Permite la actualizacion a las modificaciones hechas en el menu de disciio siempre y
cuando se hallan realizado, ya que esta opcidn solo se habilitara cuando exista un cambio en
¢l disefio del ment. Si cl usuario decide cambiar de proyecto o salir del sistema recibird un
aviso para poder salvar el disefto de dicho ment, quedando en ¢l la responsabilidad de la
modificacion de dicho ment.

HATENCION — £EL MENU HA SIDO MODIFICADO

® Presione <Enter> para salvar Menu

HAceptar | [ Gahoela

._,,_A.
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| VL.L3.- DISENADOR

Dentro de esta opcion el usuario encontrara las principales funciones para el disefio de
modulos pantalla

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE

Proyecto Menis BIEEIEKIIE Variables Procesos Ayuda Salir
Aslgna Campos ...
Myeve n

Texto...
Cambia Tt_ezlo

Marco

Selecclonar
Deseleccionar
Elimina Selec.

Grid
Etiguetas
ToolBox

Ejemplo del diseiio de un médulo pantalla :

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE <CNUEVO)>
Proyecto MenUs Disefiador Yarlables Procesos aAyuda  Salir

LA ORBE]

Disefiador de Menus
Altas bajas Procesos

SEGUNDA PANTALLA DE CAPTURA
Numero de serle I _I @——
Namero de conirol | — ] : 2*
i
g R
PROCESQS ITERACTIVOS i ml
Responsable | ] | l
Direccién [ ] I:
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|ASIGNA CAMPOS (Dialog) |

El dialog de asignacién de campos permite a el usuario el poder colocar estos dentro del
disefio de un médulo pantalla , basta con que se elija un campo dentro de la lista para que
el usuario pueda colocarlo dentro de la pantalla mediante el uso del mouse con solo
presionar el boton izquierdo, cabe hacer notar que una vez hecha la seleccion dentro de la
lista desaparece el nombre del campo dentro de clla.

3

CALLE
CODPOS
COLONIA
EDAD
NOMBRE
RFC

Al elegir esta opcion el cursor cambiard a la forma de una mano lo que nos indicara que el
sistema se encuentra listo para realizar dicha accién .

9

Para realizar esta accién basta con presionar ¢l botdn izquierdo del mousc dentro del objeto
seleccionado, mover el mouse sin soltar el botén izquicrdo hacia una posicion que el
usuario considerc adecuada (aunque si esta no es adecuada el sistema valida que se muevan
solo aquellas fipuras que se encuentren dentro de los limites de discfio y no hace
modificaciones de la posicién original del objeto) para fijar el objcto basia con solo soltar el
botén izquierdo. Cabe mencionar que el sistema trabaja con coordenadas de disefio en
modo caracter (80x24) y validacion del pocisionamimiento de objetos.
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| TEXTO (Dialog Texto) |

Este dialog permite ta edicion de texto para la asignacion y modificacion, para asignar texto
basta con editar la cliqueta descada la cual debe tener una longitud mdxima de 35
caracteres, una vez editada se presiona el botén de Afiade/Mod acto en el cual desaparccerd
el dialog y el texto quedara grabado en la pantalla de disefio hasta que el usuario presione
el botén izquierdo del mouse dentro de la posicidn que halla elegido.

Texto : " | !

[;ﬁﬁﬂdﬂlMod| Fi‘-ﬁlyi[hinq,:'ll l .7Q‘a'nlbzs‘l'aib;i

CAMBIA TEXTO (Dialog Texto ) | .

Permite al usuario el renombrar una etiqueta asignada dentro de un médulo pantalla, para
hacer esto basta con scleccionar la ctiqueta con el botdn izquierdo del mouse, al realizar
dicha accién aparecerd la ventana de dialog presentada anteriormente cn Texto .

[MARCO |

Permite dibujar marcos o rectangulos dentro del drea de disefio, para dibujartos basta con
elegir un punto dentro de la pantalla con solo presionar el boton izquierdo del mouse y sin
soltarlo mover el mouse con lo cual se dibujara el marco hasta un punto en el que soltemos
el botén del mouse. Cabe hacer notar que el marco se ajustara a las coordenadas de disefio
de caracteres ASCIT (80x24).

SELECCIONAR |

Permite al usuario el seleccionar objetos para posteriormente seran borrados con la opcién
de ELIMINAR SELECCIONADOS o con la tecla DEL . Para seleccionar un objeto basta
con marcarlos (el sistema les pontra unas pequefias marcas en las esquinas) con el botén
izquierdo del mouse.

CAP. VI-14



GPCASE Manual Del Usuario

DESELECCIONAR

13s la accion contraria de SELECCIONAR .

| ELIMINAR SELECCIONADOS

Elimina de la base de datos a todos aquellos objetos que se encuentren seleccionados .
[GRID |

Coloca lineas que facilitan la ubicacion de los objetos dentro del drea de disefio, estas son
colocadas en coordenadas de 80 x 24 (Columnas x Renglones , respectivamente ).

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE <<NUEV0>>
Proyeclo  Mentis Disciiador Variables Procesos Ayuda  Salir

i |l £ R [ A Rl (R

Dischador de Menus

Altas  bajas  Procesos

0t
AR R AT 1
PRoclEE'§| ERACTIVOS ] o1
s i T ‘ R
' HIHIHHII [T A ) I
L L
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ETIQUETAS |

Coloca los nombres cortos dentro de cada campo para poder facilitar su identificacion,
muestra la longitud exacta de las etiquetas en coordenadas de caracteres mediante el uso de
sombreado (Los caracteres empleados en modos gréficos varian de los modo caracter) .

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPPCASE <CHUEVO>>

Proyecto Menus Disefiador Varlables Procesos Ayuda 3allr

N I el O

DiseRador de Menus
Altas  baJas  Procesos -

FEGUNDA PANTALLADE CAPTURA 1]

fiometods serie 55 | FarAu
[Namero de confrol . 7] NuevaVarl ]

FROCESOS NERACTVOS

Parlaﬂuev Flar aNiev
irecclon uavaVari arAsigha
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[VL.1.4.- VARIABLES

Dentro de la opcion de Variables tenemos ¢l mancjo y configuracién de variables .

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE
Proyecto Menls Disefiador WEHEDILIN Procesos Ayuda Sallr
Carga Externa ...

Ediclén ...
Banco de Varables ...

CARGA EXTERNA (Dialog) |

Permite al usuario el poder accesar un archivo externo con la configuracion de las variables
que se quieren dar de alta dentro del sistema GPCASE .

Nombre de archivo: Directorios:
m c:\usuarios\gpcase\docs

prueba.var it [Sey Py

 usuarios

@ gpcase

¢ docs
T‘ ,‘-“
Mostrar archivos de tipo: Unidades: D Solo lectura

[Variables(*.VAR) 3] [Be |3]

Este dialog da todas las facilidades para buscar el archivo, ya que contiene una ventana en
la cual se puede observar en forma gréfica el directorio, otra en la cual puede cambiar de
unidad, asf como una cn la cual pucde observar todos los archivos que fueron encontrados,
para abrir cl archivo basta con scleccionarlo y oprimir ¢l boton de Aceptar .

EDICION (Dialog) |

En este dialog se pueden dar de alta nuevas variables, modificar y dar de baja.

El nombre de la variable se coloca cn el edit que ticne como eliqueta Identificador ID , el
cual tiene como maximo 8 caracleres y tienen la finalidad de funcionar como llave en el
mancjo de bases de datos (por lo cual se recomienda el uso de nombre mneménicos que
permitan identificar su funcionalidad en basc al nombre ), la variables se presentan en el
listhox (lista de ftems) de la derecha, lo que lc permite al usuario verlas en forma alfabética
y seleccionarlas con solo tocarlas dentro de la lista..
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Bl edit de Nombre permite al usuario poner una descripeion de 35 caracteres , al hacer esto
se asigha en nom. corto los primeros 10 caracteres que permiten identificar cada campo
dentro de la ctapa de disefio de modulos pantalla con solo activar el comando de Etiquetas

Configuracién de varlables

Identificador (I0) (8 Caracteres Max.):

Nombre : ‘VuldeAsig . —I
. o —~Eechas

Nom. conta: l_\_/LA"_'gﬂ___l Creacién Actualizacion

Tipo : [ascu =] [17rw83” 3] 17/00/93 [3]

Longitud : F2 = Borrar; F3 = Actual; F4 = Calendario

[—MEIDIBS Continuos

Valor Inicial : l:l Valor Final: B

Linea de Ayuda (Mensaje: 80 caracleres)
anriublu fecha

i

peien:d|  [vatares Dis

Descripeidn le permite al usuario poner una descripcion completa de la variable (1 K byte
de memoria)

Fecha : Aparecen dos edits que permiten asignar la fecha de inicio y terminacion del
modulo, si el usuario presiona la tecla F3 el sistema le proporcionara la fecha actual del
sistema en el edit en el cual se encuentre, si presiona F2 se borra la fecha contenida en
dicho edit, si el usuario presiona F4¢ aparccerd un calendario proporcionado por el sistema
de la computadora el cual le permitird elegir una fecha adecuada a sus necesidades .

Linea de Ayuda : Este campo permite que se introdusca un mensaje de 80 caracteres el cual
serd desplegado en la fase de disefio y en el programa final en tiempo de ejecucion, la
finalidad de este campo es proporcionar una ayuda clara para el usuario final, ya que al
encontrarse en un determinado campo aparecerd la informacion que se le haya
proporcionado a este.

Para dar de alta los datos asi como para futuras correcciones basta con oprimir ¢l bolén de
Afade/Mod.

Si el usuario desea borrar una variable solo deberd de presionar el botén de Elimina.
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CO DE VARIABLES (Dialog)

El Banco de variables permite al usuario elegir solo aquellas que necesile para el diseiio de
un médulo pantalla. En el ListBox de la izquierda aparccen lodas las variables del proyeclo
mientras que en el de la derecha aparecen solo aquellas que hayan sido seleccionadas, para
poder seleccionar una variable basta con elegirla dentro del ListBox de la izquierda y
oprimir el botén de >> y para sacarla del de la derecha lo hacemos con <<,

ABZD
AZCDEF
CALLE
CARGO
CODPOS
COLONIA
DOMICILI
EDAD

IBCDEF

LICENCIA

C NOMBRE
s RFC

EMPLEADO '

Banco de Varlables I

DOMICILI

CAP.

VI-19



Manual Del Usuario GPCASE

V1.1.5.- PROCESOS

Al elegir esta opcion del mend principal el sistema nos presentara un mend con las
siguientes opciones :

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE

Proyecto  Menids Disefiador Variables QICIEHEE Ayuda  Salir
Médulos
Liga

Simulacién

Yentana de Consulta ;
H d

Vista Grafica end

' Lo tlGdatos

Soia ol

Generar Cédigo
RDocumentacidn Lujiii ot

Seguridad I

[M6DULOS |

El nombre que caracterizara al modulo se coloca en el edit que tiene como etiqueta ID
(IDentificador del modulo ), el cual ticne como mdximo 8 caracteres y tienen la finalidad
de funcionar como llave en el manejo de bases de datos (por lo cual se recomienda el uso de
nombre mnemdnicos que permitan identificar su funcionalidad en base al nombre ), asi
como el de permilir el manejo de varios modulos dentro de un mismo dialog, dichos
médulos se presentan en el /isthox (lista de items) de la derecha, ¢l cual le permite al
usuario ver 1os médulos existentes en forma alfabética , permitiéndole asi mismo ¢l cambio
a otro modulo con solo elegir a otro identificador dentro del listhox.

Como podemos nolar muchas veces un nombre mnemdnico no ¢s lo suficientemente claro
para describir la funcionalidad de un modulo debido a que pueden existir ambigiiedades,
confusiones o simplemente no decir nada, es por ello que se afiade un edir etiguetado con
Nombre que permite al usuario poner una descripeion de 50 caracteres con la finalidad de
permitir dar una idea clara del modulo y que evite principalmente los problemas ya
mencionados, y si esto no fuese suficiente para describir la finalidad u objetivo del modulo,
el usuario tiene la facilidad de poner una descripeion mas amplia (I K byte de memoria)
con solo oprimir el botén de Descripcion .

Si el usuario escoge la opcién de pantalla le aparecera ¢l dialog de la siguiente forma :
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= : ’ Registro de Moduwos
Tipo
. |ALTAS =
IDE@ Char) L————J |-© Pantalla O Reporte —I
Nombre : LMn‘)dulu de caplura de allas

Eechas
Creacion:  [13/02/93 : Aclunlizacien :  [13/08/93  [3]

F2 = Barrar, F3 = Actual, F4= Calendario

CUALQUT
CUALQUIE [+]

Linea de ayuda :

[Panlullu de coptura de allas l

mientras que si escoge reporte le aparecerd de la siguiente forma :

Reglstro de Modulos

Tipo
. [ALTA L
IDG Char): [ALTAS l|_o,~ la @ Reparte I

Nombre : LM('Jduln de captura de allas

rEechas
Creacién ; 13/02/93 3 Acluolizacidn : 13/00/33 ¢

F2 = Borrar, F3 = Actual, F4= Calendario

Linca de ayuda:

IPnnlnIla de caplura de altas I
Encabezado :

Ineporle del proceso de ALTAS del sistema de NOMINA J
Pie de Pagina :

[DISE&ADO POR EL SISTEMA GPCASE] |

Fecha : Aparccen dos edits que permiten asignar la fecha de inicio y terminacion del
modulo, si el usuario presiona la tecla F3 el sistema le proporcionara la fecha actual del
sistema en el edit en el cual sc encuentre, si presiona 2 se borra la fecha contenida en
dicho edit, si el usuario presiona F4 aparecera un calendario proporcionado por el sistema
de la computadora cl cual le permitira clegir una fecha adecuada a sus necesidades .

Linea de Ayuda : Gste campo permite que se introdusca un mensaje de 80 caracteres ¢l cual
serd desplegado en la fase de disefio y en el programa final en tiempo de cjecucion., la
finalidad de este campo cs proporcionar una ayuda clara para el usuario final, ya que al
encontrarse en un determinado campo aparccerd la informacion que se lc haya
proporcionado a este.

Encabezado :Dentro de este campo se podrd realizar la captura del mensaje que formara
parte del encabezado de la forma del reporte de impresion, tiene una longitud maxima de 80
caracleres.

Pic de pdgina :Dentro de este campo se podra realizar la captura del mensaje que formara
parle del pie de pagina de la forma del reporte de impresion, tienc una longitud méaxima de
80 caracteres.
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Para dar de alta los datos proporcionados por el usuario, asi como para futuras correcciones
basta con oprimir el botén de Adade/Mod.

Si el usuario desea borrar un modulo solo deberd de presionar el botén de Elimina,
elimindndose con ello todo lo concerniente con dicho modulo.

Si el usuario presiona el botén de Continuar automaticamente se hard referencia a la llave
seleccionada ([Dentificador del modulo 8 caracteres) , por el contrario si el usuario elige Ia
opcién de Cancelar se tomara la llave del modulo que este por. default,

[LIGA (Dialog : Lign de Modulos) |

El dialog de liga nos permite realizar la conexidn entre los modulos previamente creados
en la etapa del disefio de men, ya que dichos modulos cuentan con la particularidad de ser
'médulos de inicio de sccuencia' por lo cual todos aquellos que cuenten con dicha
condicién podran ser listados dentro del combox del campo de Médulo de referencia, los
médulos creados fuera de la etapa de disefio de mentt y que ademds formaran parte de una
secuencia indefinida de médulos que haran referencia a los ya mencionados se encontraran
listados dentro de los /istbox’s de Ligas y Disponibles, los primeros son aquellos que
forman parte de la liga o secuencia de aparicion de cada modulo, esto es , para el ejemplo
de la figura de la parte inferior tenemos que el mddulo de inicio de secuencia serd
CUENTAS, el cual se encontrara ligado con CAPTURAN el cual a su vez con CAPTURA2
y este con el dltimo madule que es CAPTURA3. Dicha secuencia es establecida por el
usuario por medio de la insercién y borrado de los médulos dentro de la lista de ligas, la
insercion de un médulo disponible se realiza mediante la seleccion de este en la lista de
Disponibles y presionado el botdn con los simbolos de <<, y el borrado de un médulo
dentro de la secuencia de la liga se realiza mediante de la scleccion de este en la lista de
Ligas y presionando la tecla de >> , los médulos que no pertenezcan a una lista de liga se
encontraran dentro del fisthox de Disponibles. Cuando se elige un maddulo dentro del
ComboBox de Madulo de referencia  se presenta automdticamente la lista de ligas a la
cual hace referencia .
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Modulo Referencia

[cuenmas | 3]

Ligas Disponibles
CAPTURA1 CAPTURA4
CAPTURA2
CAPTURA3

[SIMULACION

Permile ver como funcionara la aplicacion del usuario una vez compilada en el lenguaje que
se elija .

VENTANA DE CONSULTA

Permite activar la ventana de consulta que tiene similitud en presentacion como una hoja de
Excel o Lotus para permitir ver la informacion del sistema en forma clara y rapida .

!CONSULTA

Por medio de consulta se pucden elegir el tipo de informacion cruzada que se quiera
observar '
Proyectlos, meniis, modulos y variables.

IVISTA GRAFICA |

Presenta en forma de diagrama la configuracién del sistema hecha por el usuario en forma
arborecente . Lo anterior es para lener una idea clara de como se encuentran las ligas entre
fos modulos con los ments y de los primeros con otros modulos diferentes .
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La grdfica sc presenta al 100% por lo que muchas veces puede aparecer en forma reducida
que no sca clara la apreciacion de los madulos, es por ello que se incluye la facilidad de un
ZOOM el cual puede ser realizado al marcar el drea que se quicre obscrvar a detalle
mediante el uso del mouse, esto cs, se elige un punto presionando el botdn izquierdo del
mouse, se mueve este hasta el drea clegida donde se libera el boton izquierdo y
automaticamente se produce ¢l efecto del mouse, para cambiar entre ta grafica del 100% y
el drea de ZOOM se élije dicho item dentro del meni o se presiona el botén con la lupa.

[GENERAR CODIGO |

Permile al usuario el generar el codigo de su discfio para que posteriormente lo compile y
obtenga una aplicacion idéntica a lo que disefio con ¢l sistema GPCASE .

IDOCUMENTACION

Proporciona informacién de los elementos que el usuario haya creado para la definicion de
su sistema, tales como : Ments, Variables, Médulos, etc.

El-usuario puede consultar la informacidn generada, usando la ayuda de GPCASE dentro de
la opcién de documentacion , o checando el archivo de DOCUMENT:HLP dentro del
directorio de DOCS.

ISEGURIDAD |

Pensando en que este sistema puede ser empleado para cl desarrollo de diversas
aplicaciones, lo cual implica a un responsable o supervisor y uno o varios responsables de
cada aplicacién, es por ello que pensamos en mantencr un grado de seguridad , por ejemplo
: dar la responsabilidad Unicamente al supervisor de crear, modificar y eliminar proyectos,
asi como el de asignar y cambiar passwords a cada uno de ellos, quedando en los usuarios
de cada proyecto la definicion de variables, médulos, ligas , utilizacion de procesos, cte ..
pero nunca la modificacion de la definicién del proyecto (Cabe hacer notar que el sistema
GPCASE cuenta con un pardmetro que indica el porcentaje de tiempo consumido con
respecto a lo planeado (definido por el supervisor ) y la fecha del sistema , csto permile
tener un punto de referencia para tener una estimacion del avance de lo plancado y 1o real ).
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[VI.L6.- AYUDA DE GPCASE 1

GENERADOR DE PROTOTIPOS GPCASE
Diseffador Varlables Procesos JSTILER Salir
Indice

GPCASE About

Proyecto  Mentis

Este dialog nos presenta la informacion de todas las operaciones y funcionalidad del
sistema GPCASLE. Esta organizada de tal manera que al consultarla el disciiador pueda ir
eligiendo temas relacionados y vea con mayor profundidad algin tépice. La forma de

trabajar con este dialog cs la que se describe a continuacion,

Primeramente debemos mencionar que existen dos formas de invocar la Ayuda de

PCASL, una es por medio de la seleecion del ilem Indice del ment Ayuda de GPCASE.
La segunda es por medio de su icono respectivo, el cudl se identifica por un signo de
interrogacion final en la barra de iconos.

Tema a Seleccionar:
"Agmguv Proyocto |

Craar Proyecto

] fndice Tematico:
Modificar Proyacio

Veor Fema, - | [ “Teéma anterior” | [ gdilt da Ia Ajuda

~Informacion del Tema:

En esta npcmn el usuario padra delinir ol nombre y caracletisticas dol proyocio, cabe hncm nnlnv que s uno 14
do los primeros pasos que deba tealizar, yo que ol definitlo el proyecto adqui un que lo c af:
y que permitirh que los ba

sos do dalus lus cunlus contienen datos y atributos del mismao se relacionen | :]
Elnombre que caracterizara ol proyecto se coloca an el edit que tinna como etiqueta 1D (IDentificador del
proyecto } . el cual tiene como maximo § caracteres y tienen lalinalidad de luncionar como llave en el monejo
de basas do dalos (por lo cunl

se racomienda al uso de nombre mnamonicos que permitan identiticnr su funcionnlidod en base al nombre ).
usl como el de permitir el monejo de varios proyectos dentro de un mismo dialog. dichos proyeclos se
presenton en ol listhox (lista de ilems) d .

e la derecha. el cual le permite al usuario ver los proyectos exi on forma alfabdt tiindol
mismo el cambio a otro proyecto con solo elegir a olro jdentilicador dentro del listbox,
Caino podemos nolar muchns veces un nombre mnemanico no as fo sufi
funcionalidad de un proyecto dabido 4 que pueden existir ambigiiedades, c

asi

claio para fescribir la e

o simf no decir |
nadu, es por ello que se efiode un edit et
quotado con Nombre que permite al usuario ponar una descripcion de 50 os con la finnlidod de iin}
dar una idea clora del prayaecto y qua evite principa los ya iannd;

¥
y si esto na fupse |
suficiente para describir [a fin .

olidad v objetiva del proyeclo , el usuario tiene la facilidad de gioner una duncnncmn mas amplin (1 K byte do
memoria) con solo oprimir el batén de Descripcion .

[«
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Tema a seleecionar es un edit que indicard en cada ocasién cual ¢s ¢l tema que esta por
analizarse si el usuario lo decide. Siempre refleja la seleecion actual de ta list box Indice
Temtico. a

Indice Temdtico nos lisla los topicos que podemos consultar y que tienen una relacién
directa con la informacién del tépico que actualmente se presenta en el edit Informacion
del Tema.

Informacion del Tema presenta la informacion del tema previamente elegido, tiene un
seroll bar vertical que permite al consultor revisar la informacién completa sin problema.

Cuando se entra por vez primera a la ayuda sicmpre se presenta por delecto la informacion
de la "Ayuda de GPCASE" en donde sc¢ le refiere al consultor como esti estructurada Ja
consulta de la ayuda, menciona las partes del dialog AYUDA DE GPCASLE y su operacion,
ete. Asimismo se posiciona por defecto como posible seleccion el tema de "Meniis" y a su
vez se refleja en Tema a Seleccionar y el push button Ver Tema se habilita para el usuario.

Para consultar el Tema a seleccionar se presiona cl push button Ver Tema que mostrara
aclo seguido la informacion en Informacion del Tema. Ver Tema sélo se habilita cuando
existe un topico que se puede consultar a mayor profundidad, de tal suerte que si la
informacion presentada en Informacion del Tema es ¢l nivel maximo de detalle, este push
button no podra presionarse y sélo se podra regresar al topico anterior.

Existe algo importante por mencionar, nosotros decidimos adoptar una convencién para
identicar los tépicos. Cuando existen temas que son factibles de profundizar, el tépico
aparece en letras maylsculas y mindsculas en la forma acostumbrada en Tema a
Seleccionar, la diferencia viene cuando ¢l tema es del nivel maximo de profundidad, en
este caso el tépico aparcce en Mayisculas con lo que deseamos hacer ver al usuario que no
hay mayor profundidad de informacién en esta consulta, asi que Ver Tema estard
deshabilitado y sélo serd factible sleccionar Tema Anterior. Simultdneamente cuando se da
este caso en Jndice Temiitico aparecerd Unicamente el tdpico que se ve en Tema a
Seleccionar y también en letras Mayisculas.

Existe otro push button lamado Tema Anterior y este precisamente nos regresa al toépico
previo. Tema Anterior sdlo se habilita cuando se ha ingresado a consultar algin tema, por
lo que en ese momento ya existe precisamente un tema anterior, definitivamente que Tema
Anterior siempre estd deshabilitado cuando sc esta en la ayuda general, es decir el primer
nivel.

Para salir del dialog de ayuda se selecciona el push buiton Salir de la Apuda, que cerrard el
dialog y volvera a GPCASE.
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VI.2.- DISENADOR DE MENTU.

En el discfiador de Ment se realizard el disefio del menti que va a formar parte del sistema
del usuario (Proyecto), aqui se asignara el niimero de opciones de nuestro menu, el nimero
de ftems por opcidn, ¢l nombre de cada opcién y de cada item, la funcionalidad de cada
item (es decir con quc modulo de comicnzo de secuencia estard conectado), se podra
renombrar itém's, eliminar ¢ insertar nuevos. Se recomienda antes que todo el tener un buen
andlisis en cuanto a la estructura y nombres del ment para poder realizar una clara y ficil
conexion con modulos de comicnzo de sccuencia, ya que estos al generarse adquicren
automaticamente el nombre de su respectivo item, ya que muchas veces el usuario podria
generar un menu, crear itém's conectarlos con madulos de secuencia los cuales pueden
adquirir otro nombre proporcionado por el usuario el cual puede ser muy diferente al del
{ftem, ya que a su vez pucde ser también renombrado.

[V1.3.- AREA DE DISENO DE MODULOS PANTALLA.

El drea de disefio dc mddulos pantalla es aquella que se encucntra entre la barra de
herramicntas y la linca de mensajes de ayuda, cabe hacer notar que dentro de esta se
encuentra ¢l Diseiador de ments y ¢l ToolBox lo cual no los hace un estorbo ya que
pueden scr escondidos y retornados a la pantalla de acuerdo a-las necesidades del usuario,
para habilitarlos basta con seleccionar Disefiador o ToolBox dentro del ment principal o
presionar los botones alusivos a dichas acciones (Disefiador : Una persiana de mend,
ToolBox : Un lapiz, una goma, un Sacapuntas y un clip) dentro de la barra de herramientas.

CAP. VI-27



Manual Del Usuarlo GPCASE

V14.- BARRA DE HERRAMIENTAS (Acceso ripido al meni principal).

En la barra de herramientas se encuentran pequefias representaciones graficas (eonos) que
permiten la utilizacién rapida de algunas funciones realizadas por €l ment principal tales
como : )

Proyecto : Representado por un escritoria sobre del cual hay un lapiz, una goma, un
bloc ,un folder y unos lentes, lo que significa el area de trabajo de una persona que se
dedica al aml]sns, esludlo y creacién de nuevas ideas, en este caso el desarrollo de un
sistema .

Al presionar este botén es lo mismo que entrar a la opcion del ment principal y seleccionar
Proyecto con lo cual se ejecutara un dialog en el cual se podra realizar la consulta,
inserciony  borrado de un proyecto .

Menu - Diseiiador : Se encuentra representado por Ia figura de una Opcién de un
ment la cual nos niuestra sus itém’s contenidos en forma de persiana.
Al presionar este botén es lo mismo que entrar o la opcidn Menit del meni principal y
seleccionar ¢l ilem de Disedindor , con lo cual se habilitard o deshabilitara la ventana del
Disefiador de ment, es decir, por default siempre se presentara esta venlana, pero basta con
hacer la seleccién dentro del ment principal o tocar el botén para que se desaparezca, y
basta con realizar el mismo procedimiento para que vuelva a aparecer,

ToeolBox : Se¢ encuentra representade por la figura de un ldpiz, una goma, un
Sacapuntas y un clip, al presionar este boton es lo mismo que entrar a la opeidn Diseiiador
del ment principal y seleccionar el item de ToolBox , con lo cual se habilitard o
deshabilitara la ventana del ToolBox, es decir, por default siempre se presentara csta
ventana, pero basta con hacer la seleccién dentro del menti principal o tocar el botén para
que se desaparezca, y basta con realizar el mismo procedimiento para que vuelva a
aparecer.

Cabe hacer notar que en esta ventana se encuentran las principales funciones para el discfio
de médulos pantalla .

:‘Il;] :
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Moédulos : Su representacién es la figura de una pantalla en la cual se encuentran
campos y etiquetas , al presionar este botdn ¢s lo mismo que entrar a la opeidn Procesos del
ment principal y seleecionar el item de Mddulos , con lo cual se gjecutara un dialog en el
cual se podra realizar la consulta, insercion y borrado de un médulo.

Simulacién : Se encuentra representado por la figura de un avién en una pista de
despegue lo que nos da una idea del Fly-Simulator (Simulador de vuelo) y debido a la
popularidad que tuvo este y a su relacion con el avion en pleno vuelo fue razon suficicnte
para integrar la figura como alucién a dicho proceso

de simulacién. Al presionar este boton es lo mismo que entrar a la opcion Proeesos del
men principal y seleccionar el item de Simulacién , con lo cual se cjecutara una ventana
en el cual se podrad observar el comporiamicnto de los objetos creados durante la etapa de
disefio y analisis, tales como :

El menu del sistema (creado por el usuario), los modulos ligados, los campos de
captura, ctc.

Liga : Se encuentra representado por la {igura de una cadena fo que nos da una idea
de la accion que se desea realizar, encadenar o ligar un médulo, se ticne como referencia a
un médulo creado en la ctapa de disefio de mend y que posee la particularidad de ser el
primero para una lista indefinida de médulos los cuales pueden ser disefiados fuera de la
etapa de disefio de menii. Al presionar este botén es lo mismo que entrar a la opcién
Procesos del mentt principal y seleccionar el ftem de Liga , con lo cual sc aparccerd una
ventana en la cual aparecerdn todos los modulos que pueden ser de referencia, todos
aquellos que forman una lista o liga y todos aquellos que sc encuentran libres y listos para
ser ligados, en esta ctapa se pueden insertar o sacdr médulos de una secuencia de liga con
solo oprimir los botones de <<y >> respeclivamente.

fE
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Vista Grifica : Sc encucntra representado por la figura de una figura arborecente
que se expande de arriba hacia abajo, Al presionar cste botdn es lo mismo que entrar a la
opcion Procesos del menti principal y seleccionar el item de Vista Grifica , con lo cual se
habilitara o deshabilitara la ventana que contiene la grafica del proyecto que se encuentre
seleccionado, csta representacion nos dard una idea clara de como se encuentra distribuido
nuestro proyccto .

X

Zoom : Se encucntra representado por la figura de una lupa lo que nos da una idea
de querer hacer un acercamiento a un drea scleccionada por el usuario. Esta opcién es
valida para la ventana de la Vista Grifica basta con tan solo seleccionar el drea que se
desea hacer el Zoom mediante ¢l uso del botdn izquicrdo del Mouse. Al presionar el bolén
del Zoom es lo mismo que entrar a la opcion Procesos del menti principal y seleccionar cl
item de Zoom , con lo cual sc podrd intercambiar entre el 100% de la figura y el Zoom
seleceionado.

Documentacién : Sc encuentra representado por la figura de un folder en el cual se
coloca un documento lo que nos da una idea de llevar un control sobre un documenio en
especifico en este caso la decumentacién de nuestro sistema . Al presionar el boton  del
Documentacién ¢s lo mismo que entrar a la opcién Procesos del menit principal y
seleccionar el item de Documentacion , con lo cual se puede oblener la informacién de
como esta constituido nuestro proyecto, médulos, variables, etc.

Carga cxterna : Sc encucntra representado por la figura de un diskquelte lo cual
nos da una idea de querer accesar informacién externa .Al presionar el boton del Carga
externa cs [o mismo que cntrar a la opcién Variables del meni principal y scleccionar el
item dc Carga externa , con lo cual parecerd un dialog el cual se puede buscar y abrir
archivos que contengan la configuracién de variables para el sistcma.
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Banco de variables : Scencuentra representado por la figura de un tarjetero lo que
nos representa la accion de almacenar informacion necesaria del sistema Al presionar ¢l
botén del Banco de variables es lo mismo que entrar a la opcion Variables del ment
principal y seleccionar el item de Banco de variables |, con lo cual aparccerd un dialog el
cual nos presentard del lado izquicrdo tadas las variables del sistema mientras que en ¢l
lado derecho se encontraran aquellas que nosotros decidamos usar en ese momento para el
disefio de nuestra pantalla, con esta opcién se facilita ¢l lener solo aquellas variables que
vamos a ocupar.

Ventana de Consulta @ Sc encucntra representado por la figura de una hoja
clectrénica (SpreadSheet) lo que nos trata de dar una idea de una tabla que conticne
informacion tabular, lo que para nosotros seria la informacion cruzada .Al presionar el
botén de Ventana de Consulta cs lo mismo que entrar a la opcidn Procesos del ment
principal y selcccionar el item de Ventana de Consulta , con lo cual se habilitard o
deshabilitara la ventana del SpreadShect, es decir, basta con hacer la seleecion dentro del
ment principal o tocar el bolén para que aparczca, y basta con realizar el mismo
procedimiento para que desaparezea. La informacion que contenga esta informacion serd
aquella que el usuario haya elegido en el item de Consulta .

Seguridad : Se encucntra representado por la figura de un Candado lo que nos da
unt idea de un control en cuanto a la seguridad del sistema, restriccion a cicrtos procesos
mediante ¢l uso de claves de acceso (password).Al presionar el botén de Seguridad es lo
mismo que entrar a la opcion Procesos del menu principal y seleccionar el item de
Scguridad , con lo cual parecera un dialog al cual solo tiene acceso cl supervisor el cual
puede cambiar el password de un proyecto.
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Generar Cédigo : Se encuentra representado por la figura de una carita feliz o que
nos da a entender que el usuario ha Hegado a una de las ultimas ctapas dentro del analisis y
disefio mediante ¢l uso de GPCASIE y espera generar ¢l codigo que le ‘permita ver su
aplicacion en el lenguaje que escogid.

Al presionar este botén es lo mismo que entrar a la opcion Procesos del menu principal y
seleccionar el item de Generar Cdédigo , con lo cual aparecerd un dialog en el cual se
presentara un analista de los lenguajes disponibles para dicha generacion del cédigo.

Ayuda : Se encuentra representado por la figura de un signo de interrogacion lo que
nos da a entender que el usuario tiene una duda o quiere consultar un tema en especifico
para poder hacer un uso correcto de las funciones del sistema. Al presionar este botén es lo
mismo que entrar a la opcién Ayuda del meni principal con lo cual aparecera una ventana
en la cual podri consultar los topicos que ahi se presentan.
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VIL5.- TOOLBOX(Caja de_herramicentas para funciones del mend principal).

En el ToolBox (Caja de herramientas) sc encuentran pequeiias representaciones graficas
(lconos) que permiten la utilizacion rapida de algunas funciones de diseiio de moédulos
pantalla realizadas por el meni principal, fa ventana del ToolBox pucde ser habilitada o
deshabilitada eligiendo el item de ToolBox. '

Por default siempre apareceri el ToolBox pero si ¢l usuario lo desea puede quitarlo y
ponerlo en el momento en que el lo desec con solo presionar el icono que hace referencia a
esle y que liene como figuras representalivas en su interior a un clip, un ldpiz, una goma y
aun sacapunlas y se encuentra en la barra de iconos de la parte superior del sistema.

Cabe hacer notar que en esta ventana sc encucnlran las principales funciones para cl disefio
de modulos pantalla tales como :

Mareo : Sc encuentra representado por la figura de un lapiz dibujando un cuadro
sobre de una hoja de papel lo cual nos representa la accion de poder dibujar un marco. Al
presionar cste boton cs lo mismo que entrar a la opcion Disefiador del mend principal y
seleccionar el item de Marco , con Jo cual se cambiara cl cursor a la forma de un marco con
una flecha lo que nos indicara que el sistema sc¢ cncuentra listo para pintar marcos dentro
del drea de disefio de madulos, para dibujar un marco basta con presionar el boton izquierdo
del mouse, mover ¢l mouse sin soltar el botdn izquierdo hacia una posicion que ¢l usuario
considere adecuada (aunque si esta no es adecuada el sistema valida que se pinten solo
aquellas figuras que sc encuentren dentro de los limites de disefio) para aceplar la figura
basta con solo soltar ¢l botén izquicrdo. Mientras no se cambic dentro del meni la opeién o
se vuelva a presionar ¢l botdn alusivo a dicha accion el sistema podrd seguir pintando
marco.
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Mueve : Se encuentra representado por la figura de flechas que apuntas hacia varios

lados y que nos da la idea de movimicnto que es precisamente lo que vanios hacer, mover
objetos, tates como :

Campos, Etiquetas, Marcos .

Al presionar este botdn es lo mismo que entrar a la opeion Diseiador del ment principal y
seleccionar el item de Mueve , con lo cual se cambiara ¢l cursor a la forma de una mano lo
que nos indicara que ¢l sistema se encuentra listo para mover objetos dentro del- drea de
discfio de moédulos, para realizar esta accién basta con presionar el botén izquierdo del
mouse dentro del objeto seleccionado, mover el mouse sin soltar el botdn izquierdo hacia
una posicion que el usuario considere adecuada (aunque si esta no cs adecuada ¢l sistema
valida que se muecvan solo aquellas figuras que se encuentren dentro de los limites de
disefio y no hace modificaciones de la posicion original del objeto) para [ijar el objeto basta
con solo soltar ¢l boton izquierdo. Cabe mencionar que aunque nos encontramos en un
sisiema que trabaja con coordenadas grificas el sistema ajustara las figuras a las
coordenadas de disefio en modo caracter (80x24).Micntras no se cambie dentro del ment la
opcién o se vuelva a presionar el boton alusivo a dicha accién ¢l sistema podrd seguir
moviendo objetos.

Texto : Se encuentra representado por la figura de un ldpiz escribiendo sobre de una
hoja de papel lo cual nos representa la accion de poder eseribir un texto o etiqueta. Al
presionar este botén es lo mismo que entrar a la opcion Disciiador del ment principal y
seleccionar el item de Texto , con lo cual aparecerd una ventana de dialog que nos
permitird introducir la cadena de caracteres, una vez introducida esta se presiona ¢l botdn
de Aiiade/Mod para aceptarla , seguido esto el cursor del sistema cambiara a la forma de un
lapiz para indicar al usuario que dentro del buffer de memoria se encuentra un texto ¢l cual
se colocara dentro del drea de disefio de madulos con solo presionar ¢l botén izquierdo del
mouse.
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Cambia Texto : Sc encuentra representado por la figura de un ldpiz escribiendo
sobre de una hoja de papel y una goma a un lado lo cual nos representa la accién de poder
corregir un texto o etiqueta. Al presionar este botdén es lo mismo que entrar a la opcién
Diseiiador del ment principal y selcccionar el item dc Cambia Texto , con lo cual
cambiara el cursor a la forma de un ldpiz lo quc le indicara al usuario que el sistema se
encucntra listo para realizar correcciones sobre el texto que se cncuentre dentro del drea de
disefio de médulos, al realizar Ia seleccion sobre un objeto que tenga la particularidad de ser
de texto se aparccerd una venlana de dialog con el texto a modificar, para aceplar la
modificacion basta con presionar el boton de Afiade/Mod. Mientras no se cambic dentro
del menti la opcidn o se vuelva a presionar el boton alusivo a dicha accion el sistema podra
seguir haciendo modilicacioncs.

Scleccionar : Sc encuentra representado por la figura de un ldpiz marcando una
opcion sobre de una hoja de papel lo cual nos representa la accion de poder elegir sobre
opciones definidas (marcar seleecionar, etc.). Al presionar este boton s lo mismo que
entrar a la opeion Diseiindor del meni principal y scleccionar el item de Seleccionar |, con
lo cual cambiara el cursor a la forma de una mano lo que le indicaria I usuario que el
sislema seleccionara todos aquellos objetos que toque el usuario con el cursor de este, para
realizar esta accion basta con que cl usuario presione el botdn izquierdo del mouse sobre un
objeto seleccionado, al efectuarse la seleccidn el sistema pondrd marcas en las esquinas del
objeto para indicar que ha sido seleccionado. La razén de seleccionar uno o varios objetos
se debe a que muchas veces se descan borrar uno o varios objetos a la vez . Cabe hacer
notar que dicha seleccidn se registra en la base de datos por lo que si ¢l usuario apaga la
miquina dichas selecciones no desapareceran. '

Descleccionar @ Sc encuentra representado por la figura de un lapiz borrando
marcas de seleccion sobre de una hoja de papel o cual nos representa la accién de poder
quitar las opciones definidas por el usuario (desmarcar). Al presionar este botén es lo
mismo que entrar a la opciéon Diseiiador del mentt principal y seleccionar el item de
Deseleccionar , con lo cual cambiara el cursor a la forma de una mano lo que le indicara al
usuario que el sistema se encuentra listo para deseleccionar todos aquellos objetos que el
usuario halla seleccionado previamente .

174
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Eliminar: Se encuentra representado por la figura de un bote de basura representa la
accion de tirar a la basura lo que ya no se desea. Al presionar este botén es lo mismo que
entrar a la opcion Disefiador del mend principal y seleccionar el item de Eliminar, con lo
cual eliminaran lodos aquellos objetos que previamente hayan sido scleccionados. Cabe
hacer notar que se puede realizar la misma accion si se presiona la tecla de Del en teclado
de la computadora.

Grid: Sc encuentra representado por la figura de un fragmento de pantalla con
lineas que la dividen lo cual nos representa que ha sido dividida para poder dar una
ubicacién exacta de esta. Al presionar este botén es lo mismo que entrar a la opcidn
Diseiiador del ment principal y seleccionar el flem de Grid, con lo cual aparecerdn
divisiones dentro del 4rea del disciio de médulos de pantalla, mismas que desaparecerédn
con volver a presionar el botén del prid o elegir el item dentro del mend principal por
default no se colocara el grid.

Etiquetas : Se encuentra representado por la figura de una etiqueta lo cual nos representa la
aceion de

colocar algo que distinga en forma clara y lo mas facil posible a un objelo de otro .Al
presionar este botdn es lo mismo que entrar a la opcién Diseiiader del ment principal y ‘
seleceionar el item de Etiquetas , con lo cual se pondra distinguir los objetos tipo texto, ya
que estos aparecerdn con un fondo obscuro, mientras que los objetos tipo campo (variables)
contendrd el nombre corto que se les haya asignado. '

Asigna Campos : Se encuentra representado por la figura de una mano tomando
informacién de un tarjetero 1o que nos representa la accién de poder elegir informacion
necesaria de un banco de datos .Al presionar este botén es lo mismo que entrar a fa opcion
Disefiador del ment principal y seleccionar el ftem de Asigna Campos , con lo cual
aparecerd un dialog con las varisble previamenle elegidas en el dialog de Banco de
variables.

o
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V1.6.- LINEA DE MENSAJES DE AYUDA(Mensajes de cada variable de disciio). I

Dentro de csta linca apareceran todos aquellos mensajes que el usuario halla colocada en
cada una de las variables y que le permitirdn saber el nombre de cada una de cllas, s¢ hace
mencion a que estos mensajes aparecerdn también dentro de la linea de ayuda que el
sistcima prototipo. .

VL7.- LINEA DE MENSAJES DE PROCESO (Avance de un proceso, proyccto,
modulo, etc.).

Dentro de esta linca aparecerdn todos aquellos mensajes que permitan al usuario saber en
que proyecto se encuentra, en que mddulo, que variable se encuentra utilizando o el avance
de un proceso determinado, por ejemplo fa lectura de un archivo externo, etc.
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Manual De Referencia Técnica

VIilL1.- REFERENCIA TECNICA DE GPCASE I

GPCASE cs un sistema que por sus caracteristicas
requirié un disefio modular por los diversos tipos de
funciones que se diseifaron para las distintos procesos
requeridos.

La programacién en Windaws cn especial
para cl Microsoft PWB C/Ct++ 7.0 y cl Windows
Maker Pro. 4.0 permite esiructurar todo el codigo
modularmente de forma natural, esto aunado al analisis
y disefio respectivos resulté en la definicion de los

siguientes modulos:

GLOBALES.H
GLOB_EXT.H
GP_BTRV.C
GP_CODL.C
GP_DEF.H
GP_DLG.C
GP_DLGM.C
GP_MAIN.C
GP_MSG.C
GP_SSTBFE.C
GP_UDCD.C
GP_UDFE.C
GP_UDFM.C
GP_WPROC.C
GPCASE.C
GPCASE.DEF
GPCASEII
GPCASERC
SSCOMDLG.H

{GLOBALES.II l

( Ver listado en el apéndice )

’

Contiene todas las variables globales que necesita la
aplicacion para operar, asf como las definiciones de

constantes mediante declaraciones define.

! GLOB_EXT.H I

Este archivo es equivalente al de GLOBALES.H con
una diferencia, GLOB_EXT.H tiene las mismas
variables pero antecedidas por Ia palabra extern que es
reservada de C, extern indica que csa variables ya ha
sido declarada formalmente cn otro sitio y se desea

utilizar con su valor actual, evitando duplicarla o tener.

un nuevo valor.

Icp_nmv.c l

( BTRieVe)

Conlrola y manticne todas las funciones que se
requicren para mancjar las bases de datos que se
generan por proyecto, con BTRV hacemos referencia a
Btrieve que es el manejador de bases de datos que

utilizado para desarrollar GPCASE.

- SO
|Gr_cobE.c l :

(CODE )

Es ¢l médulo que controla todo el flujo de generacion
de cadigo que realiza GPCASE una vez definido

adecuadamente un proyecto.

IGI’_DEF.H I '

( DEFiniciones )

Este médulo mantiene el catilogo de prototipos de
todas las funciones definidas por cl equipo de
desarrollo y otras mds que son de soporte y es

necesario declarar su prototipo para poder utilizarlas,
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tal es ¢l caso de las funciones para Birieve, Debido a la
importancia de este archivo, se describe en una seccién

por separado,

lGl’_l)LG.C |
( DiaLoGs)
Conticne toda la informacion relacionada con los

dialogy de procesamiento general que se utilizan,

IGI’_DLGM.C |

( DiaL.oGs Menu)

Tiene las mismas caracteristicas que GP’_DLG pero
asimismo controla otro sector de la aplicacion, esta
separacion  fué necesarin  debido al tamafio 'y
complejidad de sus respectivas funciones, esto facilitd
el manejo del cddigo y la constante actualizacion de las

funciones mismas.

I GP_MAIN.C |
( Principal }

Cren y define las diferentes clases de ventanas del

sistema.

i GP_MSG.C |
( MeSsauGes )

En éste se manejan todos los mensajes de la aplicacién.

IGP_SSTBF.C I
( Spread Sheet Tool Box Functions )
Funciones que emplean librerias del Tool Box

Professional.

GP_UDCD.C

(User Defined Code Diagram)

CAP, VIil-2

Contiene el codigo que controla la presentacion visual
de la navegacion de los prototipos, mediante

dingramas.

'Gl’_Ul .C

(User Defined Functions )

Como nos sugiere.su equivalente en inglés, son las
Funciones Delinidas por el Usuario, el Usuario es el
programador, aqui residen todas las funciones que se
debicron construir para diversas tareas necesarias para
el desarrollo de GPCASE y obviamente no disponibles

en aiguna librerfa de forma accesible.

} GP_UDFM.C I

( User Defined Functions Menu)

Este ¢s un modulo con los mismos propdsilos que
GP_UDF, la tnica diferencia radica en que se encarga
de mancjar las principales funciones del disefiador de
Mentis de GPCASE , dada la compejidad del sistema
fué necesario mancjar dos modulos separados para las
funciones que se construyeron, esto facilité el control

tanto de programacion como de diseio.

( Window PROCedure )

En los programas Windows, lo recomendable es que
exista un modulo separado que mangje directamente
todos los Window Procedures, es decir las funciones
que anlrolnn la operacion de las ventanas que

pertenecen al sistema en cuestion.

aressec |
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Conticne a la funcion MainWndProc que inicia Ta
aplicacion y es la que procesa todos los mensajes de

WinMain.

,GI'CASE.II |
En éste residen todos los prototipos y definiciones que
se gencraron por medio de Windows Maker Pro 4.0. Al

igual que GP_DEF.H sc trata con detalle este archivo

por separado.

lGPCASE.DEF I

( DEFiniciones )

Todas las aplicaciones Windows en su modo general o
tipico se apoyan en un archivo de definiciones de la

aplicacion que lleva ¢l nombre de la aplicacion y

extension DEF, en nuestro caso particular es
‘GPCASE.DEF. I

En estc archivo se incluyen los segmentos de codigo,
datos, stack o pila, tipo de archivo ecjecutable, se
definen asimismo todos los médulos que componen la
aplicacién y todas las funciones que requieren scr

declaradas en la seccion de EXPORTS para el correcto

funcionamiento de Ia aplicacion.

l GPCASE.RC | .

{ ResourCes )

Todas las aplicacioncs Windows utilizan recursos que
son todos aquellos elementos de funcionalidad general
para "moverse" en la aplicacion tales como ments,
dialogs, iconos, bitmaps y cursores, Cada uno de estos

clementos tienen caracteristicas muy particulares; por

ejemplo los menis llevan un nombre de cabecera y
controlan a su vez un niimero determinado de ftems,
algunos de estos tems tienen a su vez otros menis y
asi sucesivamente hasta cicrto nivel convencional. .

Los cursores por su parte son de diversas
formas y cambian su apariencia dependiendo de la
posicion que guarden en la aplicacion para sugeriv
visualmente que se¢ puede realizar una operacién
diferente seg(n la forma del cursor en ese instante. Los
hitmaps son mapas de bits y nos permiten definir
figuras a cierto detalle que se mancjan como una
entidad para cierlas tarcas muchas de cllas de
animacion, presentacion, simulacion, cte. En cuanto a
los iconos mencionaremos que  son elementos
visualmente pequeios 'y que por el grafico que
muestran, el usuvario puede realizar alguna operacion
particular que le sugiere el icono, siendo esta operacion
muche mis simple y veloz con un mouse, (ue su
equivalente de cntrar a un menii y elegir el item que
corresponda a realizar la misnia operacion que con el
icono. En la gran mayoria de aplicaciones Windows
del mercado, siempre estd disponible una barra de
iconos que corresponden a operaciones equivalentes
menu-item y ¢l usuario cs cntonces libre de operar

como desee o se le facilite.

Las caracteristicas de los recursos se guardan
por scparado en los archivos correspondientes y el
archivo con la cxtension RC se encarga de
manipularlos, si s¢ analiza un archivo .RC podemos
cncontrar nombres de archivos con extensiones como

cslas:

BMP Bitmaps
CUR Cursores
DLG Dialogs




y
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Los menits en particular se definen directamente en

cédigo dentro del archivo .RC, analizando el archivo

netaremos que se sigue ¢l patrén:

CAP,

Nombre_Recurso
Tipo_Recurso
Archivo_Recurso
Por cjemplo:
FRAMECUR
CURSOR

FIGURA

BITMAP
FIGURA.BMP

VIE-4
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F/m.z‘- DESCRIPCION DEL ARCHIVO GP _DEF.H I

Primeramente sc encuentra una lista de definiciones
utilizaiido la forma estandar del Lenguaje C, mediante

la directiva al compilador define.

El primer grupo describe caracteristicas de elementos
prificos que sc utilizan en GPCASE tales como
movimientos del mouse, tipo recuadro, tipo linea, tipo
campo, tipo texto, seleccionar y deseleccionar un

elemento, el grupo es el siguiente:

#define TRACK_MOUSE i
#deline MOVIEE_RECT 2
#deline CHANGE_RECT 3

fideline TYPE_FIELD 4
fdefine TYPE_TEXT 5
ftdefine TYPE_FRAMI 6
#define SELECT_RECT 7
#define DESELECT _RECT 8
#deline CHANGE_TEXT 9
#ldefine SIMULACION 10
El segundo grupo indica los limites mancjados para los
campos, renglones y colunmnas de los elementos que
define ¢l disefiador en GPCASL, asf como una
longitud maxima de archivo para  guardar

descripciones, el grupo es el siguicnte:

#deline MAX_CAMPO 100
#deline MAX_LINEA 250
#deline MAX_FILEE_SIZE 3096
Hdeline MAX_ROW 24
#deline MAX_COL. - 80
#deline DESING_ROW 21

fldeline DESING_COL. 78

[l tercer grupo controla las caracteristicas de 1a harra
de status y la barra de herramientas o foolbar, asi
como las dimensiones de un edit para descripciones, ¢l

grupo cs ¢l siguicnte:

#define STATUSBAR_IHEIGHT 22
#tdefine TOOLBAR_WIDTTI 36
#detine TOOLBAR_HEIGHT 37
fideline NEW_ORG 45
#deting EDIT_L IlilGl'l'I'. . 40

El cuarto grupo presenta limites de valores maximos de
.

dicdogs cn el sistema, longitud de la llave de

identificacion, nombre del proyecto, fechas, mensajes,

encabezados, pies de pagina y texto, el grupo cs el

siguiente:
ftdeline MAX_DIALOGS 40
ddefine GP_KEY_ID 10
fideline GP_NAME_PROJECT 50
fdeline GP_DATE 10
#idefine GP_NAME 36
Hdefine GI'_MSG 80
#deline GP_HEADER 80
fideline GP_FOOTER 80
#define GP_TEXTO 40

Viene a continuacién el grupo de definiciones para el
control de la estructura del discfiador de menis, varias
de cllas son de control intcrno o auxiliares, las
restantes indican limitantes de la longitud del nombre
de un mend y de un item, el maximo de caracleres en
¢l mend que se disefic por proyecto, ¢l maximo de
proyectos, ¢l méaximo de mends por proyecto y el

maximo de {tems por cada mend, la longitud estindar
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para definir un archivo y la longitud maxima de una

definicion de ruta o path, ¢l grupo es como sigue:

Jhrmrdhrknikid  Dofinitions ArARFEAAR

Definitions used for control the global structure
StMENU where
the user is defining his menu prototype  */
#deline INFE_IDENTIFHERS 3000 /7 [ere begins
the identificrs B
#define MAX_ITEMS 20 # liems go form 0 to 19
#define OPTION_IDENTIFIER 20/ Opeiones will
have the values 3000, 3020, 3040, ...
#deline MAX_OPTIONS_MAINMENU 10 // Main
Menu Oplions '
#define MAX_FEXT_MENU 12/ Max. of Text
in Menus ‘
Hdeline MAX_TEXT_ITEM 26 #/ Max, of Text in
ftems
#detine MAX_SS 56 /! Max. ol charucters in ss{}
fidefine MAX_CHARS_MAINMENU 80 // Max, of
characters in MainMenu
#deline MAX_PROJECTS 10 // Max. of Projects
#deline MAX_LIST_NAME 40 // Max. of ListName
Length in HelpDialog
#detine PATH_FILE_LENGTII 200 // Length of
Puth+FileName
Hdefine FILE_NAME_LENGTH 15 // FileNume

f.ength 8.3

A continuacién se encuentran los identificadores para
las bases de datos, variables, diseiios, mddulos,

proyectos y menus, que son:

freidin (efine's de bases de datos  **¥*%/
#deline DB_VARIABLE |

i

#define DB_DESIGN 2
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Idefine DB_MODULE 3
Idefine PB_PROJECT 4
#ideline DB_MENU ‘ 5

Sigue una agrupacién  denominada  Functions'
Prototypes en donde residen todos los prototipos de las
funciones que se generaron, asi como también aquéllas
que requicren la “definicion de su prototipo para
utilizarlas  como las del manejador Bfrieve. Las
subagrupaciones mantienen los  prototipos de las
lunciones segan ¢l médulo en donde se encuentre su

delinicidn (cuerpo de la funcion),

Para tener una idea clara del propdsito de cstas
funciones, se describe a continuacion cada una de

cllas:

El primer grupo es del médulo GP_MAIN y son los
prototipos requeridos para el uso de ventanas de la

aplicacion.

4% FUNCIONES DECLARADAS EN GP_MAIN *¥/

BOOL MyRegisterClass{ 1IANDLLE hinstance );

TIWND mCreateWindows ( HANDLL hinstance, int
nCmdShow );

LIWND Create WindowDiagram { HANDLE hinstance );

FIWND (nCreateWindowDisenoMenu( HANDLE
hilnstance );

BOOL (ninitMenuBarBitmaps(l WND hWnd) ;

BOOL MyRegisterClass( HANDLE hlnstance );

Registra clases de ventanas particulares.

HWND fmCreateWindows ( 1TANDLE hlnstance,
int nCmdShow?);
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En el momento que se carga esta funcién se trean
lodas las ventanas gue podemos apreciar cn la

aplicacion de GPCASE.

HWND  CreateWindowDiagram  ( HANDLE
Iinstance );

Esta es una ventana en [a cudl se mostrara la estructura
de la navegacion que va creando cl dischiador

conforma define mds y mds clementos en su proyecto.

HWND InCreateWindowDisenoMenu ( HANDLE
hinstance );

Como sabemos, GPCASE cucnta con una venlana
especial para el diseio del ment del proyecto en
cuestion, es una ventana que se crea con csla funcion y
al inicio de GPCASE aparcce en la pantalla, pero
existe la posibilidad de desaparecerla o aparccerla
cuando se¢ desee mediante el icono que semcja un
menti desplegado o mediante ¢l item Diseidador del

ment Meniis de GPCASE.

BOOL fInitMenuBarBitmaps(HWND hWnd) ;
Inicializa lus pardimetros  necesarios  para  poder

visualizar el bitmap del disciiador de mends.

Como recordarin GP_WPROC mantiene informacion
del uso de ventanas adicionales a la ventana principal

de [a aplicacion, en este caso sélo son dos:
I** FUNCIONES DECLARADAS EN GP_\WWPROC **%/

LONG FAR PASCAL WndPracDiagram (HWND

hwWad, UINT message, UINT wParam, LONG [Param );

LONG FAR PASCAL  WndProcDisenoMenu
(HIWND ©Wnd, UINT mcssui.-,c. UINT whlaram, LONG
Param ) ;

LONG FAR PASCAL WndProcDiagram (HWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam );

Esla es Ia vemtana que mostrard ¢l diagrama de la
navegacion que el disefiador va construyendo al
modificar o agregar clementos a su proyccto y csle
protolipo se requicre para la correcta parametrizacion y

verificacion de valores en cada instancia de fa misma,

LONG FAR PASCAL WndProcDisenoMenu
(HWND hWnd, UINT message, UINT wParam,
LONG IParam ) ;
Esta es la ventana del disciiador de menas, en ellas van
aparccicndo todos los menuis creados y sus respectivos
ftems, este prototipo se requicrc para la correcta
parametrizacién y verificacion de valores en cada
instancia de fa misma.

El  sigujente  subgrupo cs del modulo
GP_SSPRO para ¢l control de las funciones de Spread
Sheet de Tool Box y olras tantas creadas por nosotros

para soporte de las primeras:

/** FUNCIONES DECLARADAS EN (H'_SSI"llO rxf
HWND TBCreateStatusBar(1 IWND hWad),
HIWND TBCreateToolBar(LTWND hWnd);
void ﬁ|Crcmc\\’ind(\\vs\'l'onlH(\szS (TTWND hWnd),
HWND TBCreateStatusl Lelp(HWND hwWnd);
[HIWND TBCreateToolBax(11WND hWnd);
void MinicializaSpreadSheet(] I\\.’ND hSDIg)
void fnlnsertaRegistroSS(HTWND hWadss,int iRen);

void mGetDateSystem (char *sDale);
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HWND TBCreateStatusBar(HIWND hWad);
Crea fa barra de estado actual de la aplicacion o de Ia

operacidn en proceso.

HWND TBCreateToolBar(lIWND hWnd);
Crea una barra de fconos que realizan [a misma
funcién que los pardimetros mds frecuentemente usados

en ¢l menu principal.

void funCreateWindowsToolBoxsSS

hWnd);

(HWND

Esta funcion se disefié para crear las ventanas
SpreadSheet, las barras de iconos y las barras de
mensajes de ayuda que presentard informacion de
soporte dependiendo la operacion, proceso o actividad
que se realice, en otros casos aqui habrd informacion

adicional de! elemento que se encuentre en pantalia. -

HWND TBCreateStatusHelp(HWND hWad);
Esta funcién crea otra barra, pero en ésta s¢ monitorea

el estado actual de la ayuda.

HWND TBCreateToolBox(HWND hwWnd);
Permite la creacién del ToolBox que contiene los
iconos que describen las funciones mas empleadas en

¢l disefio de mddulos.

void fnlntcinlizaSpreadSheet(HWND hSDIg);

Esta funcién la definimos para inicializar la Spread
Sheet que presenta la informacién del proyecto o
reportes, apareciendo en un formato de hoja de cileulo
semejante  al  Microsoft  Excel y con cierta
funcionatidad de! mismo pero con las limitanles y
alcances acordes a los propésitos de GPCASE, pues la

intencién es presentar la informacion en un formato
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familiar y agradable y no crear una hoja de cdlculo con

las (acilidades ya conocidas.

void folnsertaRegistroSS(ITWND
iRen);

I\Wndss,int

Afade informacion de ln Base de Datos al Spread

Sheet .

void fnGetDateSystem (char *sDate);

Para llevar un control realmente automdtico de las
actividades dentro de GPCASE y tener un seguimicento
de las mismas se necesita conocer siempre la fecha del
sistema, esta funcién realiza esta tarea y reporta su

resultado en donde se requiera.

Bien, vayamos ahora al andlisis del médulo
GP_UDF, que mantiene lunciones construidas por el

equipo de desarrollo para diversas tareas.

/%% FUNCIONES DECLARADAS EN GP_UDIT ***/
void fFixWindow (1IWND Wad);
void fmOkMsgllox (char *szCuption, char *szFormat,
)
void TrackMouse (1TWND hwnd, POINE pt, int ixClient,
int iyCliemt, RECT rResult);
void TrackMouselt (HWND hwnd, POINT pt, int
ixClient, int iyClient, RECT *Reet) ;
void DrawSclect{HDC hde, BOOL (Draw, Neat
fxProporcion, float fyProporcion, - RECT
reClip),
void PASCAL NormalizeRect (RECT *pre);
vaid InMapMuode(HDC hDCY;
long FileLength (HTANDLE WFile);
BOOL Readlile (HANDLE hWandlidil,
POFSTRUCT pal, char *szFileName, BOOL
bAskName);
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BOOL. WriteFile (IHANDLE hWndEdit,
int  nGetField (char *sCadena, char 'sSuhcn(lc;u. int
)

void InChargeVariables(char *sArchivo);

BOOL ShowDataDIgVariable (HIWND hiDlg),

void MGetDatalIgVariable (IIWND hDlg):

void MinitDlgVariable (HTWNID hDIg, int tListBox, int

iCheck) 5

int ThOpenFile (char *sArchivo);

int mShowFileTolidil (int iTipoArchivo, int
*iStatus);

int MmGetFilelromEdit (int iTipoArchivo, int
*iStalus):

void lill)cs(ruyRcSnurccs()‘,

void mCrealeResouces ();

void faMarkSeleet (11DC hDC);

void fnUnchecksMarksInit (1IWND hWnd);

void MCheckMarkID (int IDM) ;

void thiMoveRect (1TWND hWad, LONG IParam);

void MUnSclChange (ITWND hWnd, LONG

: IParam);

void MSetlFrame (HIWND hWad, LONG IParm);

void MminvalidateReet(HIDC hDC, BOOL B):

void fmSendInfoStatusBar ():

void MGelNamel! (char *sKeyID, char

*sNamelD)

void faShowDataDIgModule (HWND hidlg) ;

void fnGetDataDigModule (HWND hDlg) ;

void fnShowDataDlgProject (11WND hiDig) ;

void MmGetDataDlgProject (1IWND hDlg) ; :

void mMDrawGrid (11DC hde) ;

int VLtoPL (int iPoinl, int iOrientation);

int MPLoVL (inl iPoint, int iOrientation);

voitl InlTideDinlogltems (HWND hDlg):

void fnCrcachCIlllSi|l\||Izllil;xl (IIWND hDIlg);

void ProcessControl();

void lilnitNameMenuControl(1'WND hDIg);
void MmFindNewName(char *sName, HWND 1iDIg);
A continuacién se da una breve explicacion de cada

funcion en esle médulo.

void fmFixWindow (HIWND Wnd);
Se ajusta la ventana al maximo permitido en ¢l modo

de video presente .

void MmOkMsgBox (char ‘*szCaption, char
*szFormat, ...);

Un usuario de aplicaciones Windows recordard que es
muy frecuente la aparicion de ventanas de mensajes
que especilican datos adicionales, condiciones de error,
avisos dc problemas potenciales, etc. Generalmente
estas venlanas tienen un pushbutton OK  para
cerciorarse de que el usuario tenga conocimiento de las
consccuencias de cierto evento, esta funcion cubre las

necesidades del sistema,

void TrackMouse (HWND hwnd, POINT pt, int
ixClient, int iyClient, RECT *rResult);

void TrackMousell (HWND hwad, POINT pt, int
ixClient, int iyClient, RECT *Rec() ;

Ambas funciones son sumamente utilizadas en
GPCASE ya que reporlan el movimiento del mouse
sobre todo en la parte de diseito de pantallis y repories,

en donde el uso del mouse es imprescindible,

void DrawSclect(HDC hde,BOOL  fDraw, float
fxProporcion, Mloat fyProporcion, RECT reClip);
DrawSelect dibuja en la pantalta el rectangulo

seleccionade con sus dimensiones.
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void PASCAL NormalizeRect (RECT *pre);

NormalizeRect es de una gran utilidad en el diseiio en
conjunto con el mouse, en muchas ocasiones al crear
marcos con e! mouse no siempre se hace n la derecha y
hacia abajo, sino al contrario a ln izquierda y hacia
arriba, lo cual invierte lus coordenadas de visualizacion
desde el punto de origen, esta funcion se encarga de
detectar esta condicion e invertir las coordenadas para

trabajar correctamente,

void faMapMode(T1DC hDC);
Adapta ¢l modo de video para proporcionar

adecuadamente en pantalla la imagen.

long FileLength (HANDLE hFile);
Devuelve el tamaiio del archivo especificado en bytes,

s6lo se pasa el manejador del archivo,

BOOL ReadFile (HANDLE
POFSTRUCT pof, char *szFileName, BOOL
bAskName);

hWndEdit,

Su propésito es leer ¢l contenido de un archivo externo
y vaciar su contenido en un control edit para peder

manejarlo dentro de Windows.

BOOL WritcFile (HANDLE hwndEdit,
POFSTRUCT pof, char *stiIcNmn.c, BOOL
bAskName);

Al contrario que ReadFile, esta funcion lee el
contenido que se encuentra en- un control edit y lo

guarda en ¢l archivo que se le especifique.
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int MmGetFicld (char *sCadena, char *sSubeadena,
int *i); '

[nGetField obtiene ¢! campo especificado de una
cadena, los campos deben estar separados en esa

cadena mediante un caracter pipe.

void fnChargeVariables(char *sArchivo);
Esta es una funcion de transaccion, su objetivo es
cargar las nuevas variables de un archivo externo a la

base de datos Variable.dat.

BOOL mShowDataDlgVariable (HFWND hDIg);
Desplicga la informacion de la variable basado en la
variable diclog respectiva.

void MGetDataDlgVariable (LTWND hDIg);

Obtiene la informacion de la variable del diclog y 1a

uctualiza en la base de datos de variable.dal.

void fnlnitDlgVariable AIWND hDig, int iListBox,
int iChecek) 3

Inicializa o listhox del dialog especificado con Ia
informacion de los ID's de las variables que se estdn

mancjando.

int MmOpenCile (char *sArchivo);
Uliliza un Conmon Dialog para obtener el nombre def

archivo.

int fnShowFileToRdit (int iTipoArchivo, int
*iStatis);
Despliega la informacion del archivo especificado en

una ventana que es un edit.

int fnGetFileFromEdit (int  iTipoArchivo, int

*iStatus);
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En forma inversa a fmShowFileToEdit, esta funcién

toma el contenido del control edit y lo almacena en un

archivo.

void fnDestroyResources();
Esta funcién resulta sumamente importante ya que
libera la memoria que ocupan los recursos utilizados

por cada aplicacion Windows,

void fnCreateResouces ();

Define todos los recursos requeridos para disciiar.

void fToMarlkSelect (HDC hDC);

Coloca pequeiios rectdngulos en las esquinas del objeto
seleccionado que se desea borrar y pone la bandera
status=1, con lo que el objcto seri borrado al presionar

latecla [DEL] y status=t1.

void fnUnchecksMarksInit (HWND hWnd);
Quita la marca de seleccién por default de un item en

un menu de persiana.

void fmCheckMarkID (int IDM) ;

Marca un ilem especlfico en Ia barra de ment.

vo[d' fnMoveRect (HWND hWad, LONG 1Param) ;
Mueve un objeto de la pantalla de disefio y actualiza

las nuevas coordenadas en la base de datos disefio.dat.

void faUnSclChange (HWND hWnd, LONG
IParam);
Permite la seleccidn, deseleccion o mancjo del texto de

un objeto.

voi(l‘_fnSc(Frmnc (HWND I|\'Vn(l, LONG IParam);

Coloca un recuadro dentro del client area de la

ventana,

void flnvalidateRect(HIDC hDC, BOOL B);

Marca las dreas de dibujo dentro de una ventana.

void mSendInfoStatusBar ();
Manda la informacion sobre el proceso a la barra del

status.

void fnGetNamelD  (char  *sKeyID, char
*sNameiD) ;

Devuclve exclusivamente ¢l nombre del sKeytD.

void fnShowDataDlgModute (HWND hDlg) ;
Desplicga la informacion que corresponde al médulo

basada en el dialog de ese médulo.

void fnGetDataDlgModule (HWND hDIg) 5
Sc obtiene la informacion presente en el dialog del
mddulo con lo que actualiza la base de datos

module.dat.

void mShowDataDiglroject (HWND hDIg) 5
Desplicga Ia informacion que corresponde al proyecto

basada en ¢l dialog de ese proyecto.

void fnGetDataDIgProject (HWND hDlg) §

Se obticne la informacién presente en el dialog del
proyeclo con lo que actualiza la base de datos

project.dat.

void mDrawGrid (11DC hedc) 5

CAP. VIII-11
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Esta funcién es sumamente 0til ya que presenta una
cuadricula en la pantalla de diseilo que fucilita el

trabajo al sleccionar y colocar objetos en bnntﬂlla.

int fnVLtoPL (int iPoint, int iOrientation);

Realiza una conversién de coordcnndu‘s visuales a
coordenadas 16gicas. Si el pardmetro ibricmmion=l
convierte 1as coordenadas del eje X, si iOrientation=0

entonces hace lo propio con el ¢je Y,

int fuPLtoVL (int iPoint, int iOricntation);

Hace exaclamente lo contrario a faVLioPL, en este
caso convierie de coordenadas légicas a visuales. El
pardmetro iOrientation tiene el mismo propésito que en

fmVLtoPL.

void MmHideDialogltems (HWND hblg);
Esconde los dialogs usados dentro de la ventana de
simulacién para acelerar el proceso de despliege de

médulos.

void fnCreateMenuSimulation (HWND hDIg);
Crea el mentn que corresponde al proyécto para su

simulacion.

void fnProcessControl();

Desensamible automdtico de  la lave de; DESING .
{Enmascaramiento)

void fnInitNameMenuControl(HWND hDig);
Inicializa el Dialog de médulos con el nombre del item

del menu con el cual se establecera la liga.

void fuFindNewName(char *sName, HWND hDlg);
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Inicializa ¢l Dialog de médulos con un nombre por
default debido a que el nombre del menda con el cual

se estublecera Ia liga. si dste esta repetido,

Eso fué GP_UDF, abora el andlisis del otro
modulo que necesarinmente se tuvo que separar para
controlar la modulm:izacién de GPCASE, su nombre es
GP_UDIM.

/** FUNCIONES DECLARADAS EN GP_UDFM  *%/

void fnlnitMenu(void) ;

void falnitCBAddMenuDIg(HWND hWnd) ;

void MmAsignMenullemTostMENU( void ) ;

void fnSaveSIMENU(void) ;

void Mlosd SIMENU(void) ;

void faDisplaySivienu(void) ;

BOOL fulnill.BESitMenuDIg(HWND hDlg, int iMenu) ;

BOOL. (ninitL.BEitltemDIg(HWND hDlg) ;

void ClearMainMenu(void) ;

void nLoadProjeciMenu(void) ;

int MmAvailableCharsMainMenu(ITWND hDIg) ;

void IhCreateMenuSimulation (LTWND hDIg) ;

void fnDestroyMenuSimulation (FEWND hidlg) ;

void nAsignSimufateMenultem FostMENU(IIWND
hDig);

void InEnableWindow (HWND, BOOL ,...);

void fnl.oadMenu();

void mEnableSalvarienu ()

void fuflabititaRenombrarMenu(1 IWND hDlg) ;

\'nid fuRenombrarMenu(HIWND hDIg) ;

void mBorrarMenus(void) ; ‘

void mRenombrarttem(NIWND hbDlg) ;

void fitl lubililnRunuml»rurllc.m(l LWND hDIg) ;

void fBorrarltem(veid) ;

void MinitL.BelpDlg(char *sArchive,l TWND hDIg) ;



GPCASE

Manual De Referencia Técnica

L void [aSearchStringFile(HWND hDIg,char *sArchive,
char *sCadena) ;

.
A continuacion una breve explicacion de cada funcion

de este madulo.

void fulnitMenu(void) ;

Inicializa la estructura global para los mends generados
por ¢l usuario, Asigna 0's a los [D's y \0 a las cadenas
de caracteres en sStMENUJ).

void fnlnitCBAddMenuDIg(HWND hWnd) ;
Inicializa la Combo box del dinlog ADDMENU con
nimeros desde 0 hasta MAX cada vez que se va a

crear o agregar un nuevo ment al proyecto.

void fMmAsignMenultemTostMENU( void ) ;

Asigna los valores apropiades a la cstruclura stMENU
cada vez que se realiza una modificacién al ment del
proyecto que disefla el usuario, de forma simuitdnea
actiializa los /D' y los nombres de cada item para
detectarlos correctamente cn un médulo de asignacion
de .proccsos. Los ftems y los menis que no son
utilizados serdn nulos "™\0" cn las cadenas y 0's para los

D',

void fMmSaveStMENU(void) ;
Salva la estructura sSIMENU a disco con el nombre del

proyecto y extension MNU.
void fnLoadStMENU(void) ;
Carga del disco la estructura sStMENU basdndesc en cl

1D del proyecto.

void MmDisplayStMenu(void) ;

Desplicga en pantalla los memis que estén registrados

en Ja estructura sStMENU.

BOOL fMinitLBEditMenuDig(HWND hDlg, int
iMenu) 3
Inicializa la listhox del dialog EDITMENU con los

menus diseilados hasla entonces en el proyecto.

BOOL l'nlni(LBE(lil'ltcleg(lIWND hiDIg) s
Inicializa la listhox del dialog EDITITEM con’ los

flems que corresponden al menu seleccionado,

void mClearMainMenu(void) 3
Libera Ia memoria utilizada por los menus y limpia la

barra del ment principal cuando cs necesario.

void fnLoadProjectMenu(void) ;

Inicializa las variables globales para comenzar un
nucvo ment para el proyecto. Simplemente {lama a la
funcidn ﬁllni(Mcnu'y luego llama a la funcion
LoadStMenu.

int mAvailableCharsMainMenu(HWND hDlg) ;

Nos regresa el numero de caracteres de que
disponemos para agregar, insertar o renombrar un
mentt dentro del meni principal del proyccto. Esto cs
con el fin de limitar la cantidad de menis ylo
caracteres  del meni principal 'y hacerlo lo miés
transportable posible a la mayorfa de las platalormas al

generar ¢l cddigo.

void fnCreateMenuSimulation (HIWND hDig) ;
Crea el mend del proyecto correspondiente para [a

simulacion del prototipo,

CAP. VIU-13
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void fuDestroyMenuSimulation (HIWND ilDlg) H
Destruye el menti del proyecto utilizado para la
simulacidn, logrando con ello liberar Ja memoria para

que la ocupen otros recursos.

void fmAsignSimulateMenultemTostMENU(HWND
hDig) ;

Funciona exactamente como
fnAsignMenultem TostMENU i)cro con la diferencia
de que esta disefiada con ciertas caracter(sticas cuando
la estructura SIMENU trabaja en la simulacion del

prototipo.

void fuEnableWindow (llWNi), BOOL,...);

Habilita los controles utilizados en los dialogs de tal
forma que dependiendo el tipo de proceso y
operaciones, algunos controles aparecerdn hubilitados
q no para operar. Su versatilidad radica en que puede
mangjar una cantidad variable de hamdles dc. controles

y terminar con -1 para inidicar fin de parametros.

void fnLoadMenu();
Carga ¢l ment del proyecto pero se utiliza sblo para

ciertas condiciones,

void l‘nElmbl.uSnlvurMcnm (48

Es una funcién que maneja unn bandera global y que
dependiendo de su valor, la opcion Salvar Menii del
menu de GPCASE se habililard o no para actualizar el

menut diseiiado,
void fntiabilitaRenombrarMenu(HWND kDlg) 5

Su objetivo es habilitar el push button Renombruar en

¢l dinlog Edicidn de Menis solo si ¢l dato del usuario
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en ¢l edit empicza con letra o nimero, los espacios al

inicio no son vilidos.

void fnRenombrarMenu(HWND hiblg) ;

En el momento que s¢ presiona el push bution
Renombrar del dialog Edicidn de Manis se actualiza
¢l mend tanto en la {isthox como en el mend del

proyecto.

void fnBorrnrMenus(void) ;
Elimina el meni que se encuentre seleccionado en ese
momento, serd aquél que esté reflejado en el edit

Editor.

void foRenombraritem(HWND WiDlg) 3
En el momento que s¢ presiona el push button
Renombrar del dialog Edicion de Items sc actualiza el

flem tanto en la listhox como en ¢l ment del proyecto.

void fmllabilitaRenombraritem(HWND LiDIlg) ;

Su objetivo es habilitar el push button Renombrar en
¢l dinlog Edicién de Irems s6lo si ¢l dato del usuario
cn el edit empicza con letra o nitmero, los espacios al

inicio no son vilidos,

void faBorraritem(void) ;
Eliminard el flem reflejado en Editor del meni

especilicado en el edit Menil.

void  MinitLBHelpDIg(ehar  *sArchivo, HWND
hDIg) §

Inicializa el list Box del dialog de Ayuda.
void fuScarchStringFile(IHWND hDig,char

*sArchivo, char *sCadena) 5
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Obticne la informacion que se prentara en el dialog de

ayuda,

Aliora pasemos a otro mddulo que sélo lleva una
declaracion

/** FUNCIONES DECLARADAS EN GP_DLG **/

El ll}ax1cjo de tas bases de datos cs un proceso delicado
y trascendente para GPCASE, por lo cual se utilizé un
madulo exclusive para el mancjo de las lunciones de
Btrieve que es el mangjador que utilizamos. A
conlinuacién el fragmento de GP_DEF.H donde sc

encucntran:

/%* FUNCIONES DECLARADAS EN GP_BTRY **/
/ Pratotypes for Biricve Management
int far pascal BTRCALL (int, char far *, char far *,
unsigned far *, char far ¥, unsigned char, char);
int far pascal WIBTRVINIT (chiar far *);
i;)l far pasent WBRQSHELLINIT (char far *);
i.r_n far pascal WI'TRVSTOD (void),
il‘;i BTRVSTOP (vaid),
int BTRYV (int, char far *, char far *, unsigned far *, char
) far *, int) ;
\:s)id Mmtror (int iStatus, char *sBasc);
i;‘1t By (int Hlase, inl iOperacion, int iLlave )
i‘hl MmBtrvBaseVariable (int iOperacion,int iLlave);
int fitrvBaseDesign (inl iOperacion, int iLlave )
int fmBtrvBaseModule (int iOpesacion, int il.lave) ;
in fuBirvBascel’roject (inl iOperacion, int il,l;‘vc )3

int fmBtrvBascMenu (int iOperacion, int iLlave );

Procedamos entonces al andlisis particular de cada
funcion:
int far paseal BTRCALL (int, char far *, char far

* unsigned far *,char far *, unsigned char, char);

int far pascal WBTRVINIT (char far *);

int far pascal WBRQSHELLINIT (char far *);

int far paseal WBTRVSTOP (void);

Estos fucron los prototipos de las funciones
BTRCALL, WBTRVINIT, WBRQSHELLINIT,
WBTRVSTOP que se¢ deben declarar para poder

utilizar Blrieve en Windows.

int BTRVSTOP (void);

Solo regresa cl codigo de Btrieve al cesar su npcraci'()n.

int BTRYV (int, char far *, char far *, unsigned far
* char far *,int) ;

Se utiliza para realizar una interface definida del
mancjo de las bases de datos apoyandose a su vezen la
funcién BTRCALL().

void mError (int iStatus, char *sBasc);

El mancjo de errores es muy in‘lpOI'lﬂlllE al manejar
datos, csta funcidn lo permite de tal manera que evile
que Ia aplicacion trabaje inadecuadamente mediante la
visualizacién de mensajes de advertencia para corregir

cualquier situacién.

int fuBtrvy (int iBase, int iOperacion, int iLlave );
Esta es la funcion que dependiendo los pardmetros que
se pasen, clegird la funcién correspondicnte a cada

base de datos para su manejo.

int fnBtrvBascVariable (int iOperacion, int iLlave
%

Mancja dircctamente los procesos sobre la base de

datos Variable.dat.

int fnBtrvBascDesign (int iOpcr‘acion,inl iLlave);
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Maneja directamente los procesos sobre la base de

datos Destgn.dat,

int fnBtrvBascModule (int iOperacion,int iLlave);
Mancja dircctamente los procesos sobre ln base de
datos Module.dat.

int fnBtrvBasceProject (int iOperacion,int iLlave);
Maneja dircctamente los procesos sobre la base de
datos Project.dal.

int MBUrvBaseMenu (int iOperacion, int iLlave );
Maneja directamente los procesos sobre la base de

datos Menu.dat.
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VIIL3.- DESCRIPCION DEL ARCHIVO GPCASE.H l

A continuacién se presenta la descripeion de
las definiciones y prototipos de funciones que sc
encuentran en GPCASE.H que junto con GP_DEF.H

permiten el control de toda la aplicacion.

HMEBilename: GPCASE.I
‘1" GPCASE" Generated by WindowsMAKER
Prolessional

JAuthor:

Estas definiciones soportan viejas versiones
de compiladores de Windows.Il. La generacion de
estas definiciones pueden desactivarse a través del
Setup de generacién de codigo de Windows Maker
Pro:

typedel unsigned inl UINT;
fifndef WINAPL
typedel HANDLE  TINSTANCE;

-fendil

#itdel WM_SYSTEMERROR

#deline WM_SYSTEMERROR 0x0017

;Icm.lil'

Fifdel WM_QUEULESYNC

#define WM_QUEULESYNC  0x0023

flendil

#itnde! WM_COMMNOTIFY

#deline WM_COMMNOTIFY 0x0044

fenclif

Hifndel WM_WINDOWPOSCIANGING

#define WM_WINDOWPOSCIANGING
Ox0046

Hendit’

#ilndel WM_WINDOWPOSCHANGED
#define WM_WINDOWPOSCHANGED 0x0047
fendif

#ifndel WM_POWER

fidefine WM_POWER 0x0048
#endif
f#ilmdelr WM_DROPFILES

0x0233

#deline WM_DROPFILES

flendif )

#itndel WM_PALETTEISCHANGING
#define WM_PALETTEISCHANGINGOx0310
flendif’

A continuacion se listan todos los archivos tipo header
que comprenden la  aplicacton, entre  olros  se

encuentran:

® Archivos de definiciones y variables ulilizadas
como GP_DEF.11

® Todos los archivos que contienen las definiciones
de fos contreles de Jos dialogs.

® Los archivos de definiciones para conlroles de

dialogs de tipo general de Windows.

#include "BANCOLIT
#include "BANCO2.11"
finclude "COMMDLG.H"
#include “GP_DEF.H"
include "SSCOMDLG.H"
Hinclude "TOOLBOX.H"
Finclude "VARIABLE.I1"

RN 111 L T S



————————————.——___——_—M

Manual De Referencia Técnica

GPCASE

ftinclude "TEXTO."
#include "PANTRER.DI®
#include "DEFPROY "
Hinclude "LINKER.1I"
Hinclude "ADDITEM.II"
#include "ADDMENU.EH" .
ffinclude "EDITITEM I
#include "EDITMENULIY
#include "HELDP.EH"
#include "PASSWORD.I"
finctude "SECURITY. "

Las siguientes son las declaraciones de dos variables
globales tipo extern que dan accese a los manejadores
de c6digo en todos los médulos: V,
extern HINSTANCE hlnst;

extern HIWND  MainhWnd;

A continuacién estan las definiciones de constantes

para mensajes de errores:

#idefine BLID_CannotRun 4000
#idefine BLD_CannotCreate 4001
ffdefine BLD_CannotLoadMenu 4002
Hdeline BLD_Cannotl.oadlcon 4003
#define BLD_CannotLoadBitmap 4004

#if tdetined(THISISBLDRC)

Ahora se incluye ¢l archivo Windeb.lt que permite el
rastreo de codigo.
#define windeb_none

Hinclude <WINDEB.I1>
El siguiente es ¢l listado de prototipos de funciones

que se generaron por medio de Windows Maker

Professional. Para simplificar la explicacion aqui se
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menciona un patrén de notacidn en el cudl se basa ln
construccion y objetivo de las funciones:

Existen funciones definidas por u‘lv usuario, que son
aquéllas que los desarrolladores construyen con ayuda
de Windows Maker para implantar algtin algoritmo, al
hacerlo de esta forma Windows Maker genera e
identificador de la luncidén bajo cierta notacién
insertando ¢l nombre particular. La notacion es la

siguiente:

NombreDelFuncion
Es el nombre de la funcién que se sustituye en los

patrones siguientes:

BLDNombreDe Funcion()

Funcién de libreria controlada por Windows Maker.

BLD_NombreDeFuncionUDCFunc()
Funcidén definida por el usuario (creada por un

programador)

Los siguientes tres tipos de funciones trabujan en

conjunto para procesar los eventos de los dialogs:

BLD_NombreDeFuncionDIgProc()

Procedimiento para proceso de dialogs.
BLD_NombreDeFuncionDIgFunce()

Funcion para  procesamiento de controles de un
diclog.

BLD_NombreDeFuncionDlgDefault()

Funcién que canaliza todos los mensajes recibidos que

no se decidieron procesar del dialog.
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Con estas consideraciones se describe mas fiacilimente
cada funcion .
BLD_WM_MensajeMsg()

Funcién que procesa el Mensagje indicado.

int PASCAL WinMain( HINSTANCE hlnstance,
HINSTANCE hPrevinstance, LPSTR IpCmdLine,
int llC!lldShOW %

Esta es la funcion principal de Ia aplicacién, es aquella
que empieza la ejecucion del codigo, equivale en este

caso n}a funcién main() del fenguaje C.

LONG FAR PASCAL BLDMainWndProc( HWND
hWand, UINT message, UINT wbaram, LONG
IPa ram )

Esta c.“: Ia funcion que procesa todos los mensajes que

tlegan a WinMain,

LONG FAR PASCAL BLDDcfWindowProe(
HWND hWwnd, UINT message, UINT wParam,
LONG Param );

Esta funcion recibe los mensajes de la ventana
principal y lo canaliza a una fucnion mas especifica

para su procesamicnto particular.

BOOL BLDKeyTranslation( MSG *pMsg );
Traslada cddigos de teclas oprimidas para dialogs
maodeleys.

BOOL  BLDInitApplication( HANDLE
HANDLE hPrev, int *pCmdShow, LPSTR IpCmd );
BOOL BLDExitApplication( void );

hinst,

HWND BLDCreateClientControls( char

*PTeniplateName, FARPROC IpNew );

Crea los controles del Client area de la ventana en

cuestion.

BOOL BLDInitMainMenu{ HWND hWnad );
Inicializa la estructura que maneja el mena de cada

proyecto.

BOOL BELDMenuCommand( HWND hWnd, UINT
message, UINT wParam, LONG IParam );
Procesa los mensajes captados canalizdndolos a una

funcion mas especifica.

BOOL BLDRegisterClass( HIANDLE hinstance );

Permile el registro de clases adicionales de ventanas.

HWND BLDCreateWindow(IHHANDLE hinstance );
Crea la ventana que se le pase por su mancjador o

handle.

int BLDDisplayMessage(HWND h'Wnd, unsigned
uMsg, char *pContext, int iType );

Despliega los mensajes segiin ¢l evento lo amerite.

BOOL BLDSwitchMenu( HWND hWnad, char
*pTemplateNanie );
Permite el cambio de un ment a otro con todos los

parametros necesarios para evitar conflictos.

BOOL BLDDrawBitmap (
LPDRAWITEMSTRUCT
*pBitmapName, BOOL bStretch);

IpDrawltem, char
Dibuja los bitmaps que se utilizaran en la aplicacion.
BOOL BLDDrawleon( LPDRAWITEMSTRUCT

IpDrawltem, char *pleonNanie );

Dibuja los iconos que se utilizardn en la aplicacion.
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void BLDMoveWindow( HWND hWad, int x, inl y,
int nWidth, int nHeight, BOOL bRepaint );
Controla el movimiento de las ventanas, considerando

su posicion, dimensiones, ete.

BOOL BLDInitMenuBitmaps(HWND);

Coloca bitmaps en menlis o

BOOL BLDDecleteMenuBitmaps(void);

Borra los bitmaps utilizados en los mens.

BOOL BLD_CargaExternaUDCFune(HWND
hWnd,UINT message,UINT wParam,LONG
IParam);

Carga las variables de un formato distinto y se desean

aprovechar para diseftar en GPCASE.

BOOL FAR PASCAL
BLD_BancodeVariablesDIgProe(HWND hDIg,
UINT message , UINT wParam, LONG IParam);

int BLD_BuncodeVariablesDIgFunc(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam );
BOOL BLD_BancodeVariablesDigDefault(HWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
Param);

Procesamiento de los eventos del diu/og,; Banco de

Variables.

LONG BLD_WM_CREATEMsg(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG WParam);
Procesa los eventos a realizar justo antes de la creacion

de una ventana.
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LONG BLD_WM_DESTROYMsg(HWND hWnd,
UINT message, UINT wlaram, LONG IParam);
Provesu los eventos a realizar justo antes de la

destruccion de una ventana.

BOOL FAR PASCAL BLD_EdicinDigProc(IL1WND
hDlg, UINT message , UINT wParam, LONG
IParam); B

HWND BLD_EdicinDlgFunc(HWND hWwnd, UINT
message , UINT wParam, LONG 1Param );

BOOL  BLD_EdicinDIgDefault(HHWND  hwnd,
UVINT message, UINT wParam, LONG [Param);
Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dialog Edicion.

BOOL BLD_MarecoUDCFunc(HWND hWnd , UINT
message, UINT wParam,LONG 1Param);

Pinta los marcos de las pantattas de captura.

BOOL BLD_MueveUDCFunc(H'WND hWnd,UINT
message, UINT wParam,LONG IParam);

Mueve objetos en la ventana de disefio.

BOOL BLD_CambiaTamaoUDCFunc(UWND
hwad,UINT message,UINT wlaram,LONG
1Param);

Cambia el tamaiio de objetos en la ventana de diseiio.

LONG BLD_WNM_LBUTTONDOWNMsg(HWND
bwnd, UINT message, UINT wParam, LONG
Param )

Se presiond el botén izquierdo del mouse.

LONG BLD_WM_MOUSEMOVEMsg(HWND
LiWand, UINT message, UINT wParam, "LONG

iParam);
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Detecta movimicnto del mouse.
LONG BLD_WM_LBUTTONUPMsg(HI'WND

h'wnd, UINT message, UINT wParam, LONG
1Param);

Se soltd el boton izquiierdo del mouse.

LONG BLD_WM_COMMANDMsg(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);

Se solicita proceso de comando.

BooL FAR PASCAL
BLD_AsignaCamposDlgProc(HWND  hdlg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

HWND BLD_AsignaCamposDIgFunc(HWND
hWad, UINT message , UINT wParam, LONG
IParam );

BOOL BLD_AsignaCamposDigDefault(HWND
h\\’n(lz UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesat los eventos del dialog Asigna Campos.

LONG BLD_WM_PAINTMsg(IIWND  hnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam );

Redibujar una ventana,

llOOl; FAR PASCAL BLD_TextoDIgProc(I1WND
hDlg, UINT message , UINT wParam, LONG
Para m); :

int  BLD_TextoDigFune(HVWND  hwnd, UINT
message, UINT wParam, LONG [Param );

BOOL BLD_TextoDlgDefault(HWND hWud, UINT
message, UINT wParam, LONG IParamn);

Las trés funciones anteriores 'lr:lhujnn en conjunto para

procesar los eventos del diglug Texto.

LONG BLD_WM_SIZEMsg(ITWND hWnd, UINT
message, UINT wParam, LONQ IParam );

Cambio de tamafio de una ventana.

LONG BLD_WM_RBUTTONDOWNMsg(IIWND
hwWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam );

Se presiond el botdn derecho del mouse.

BOOL BLD_ScleccionarUDClunc(HWND
hwnd, UINT message,UINT wParam,LONG
Param);

Selecciona un objeto en ta pantalta de disefio.

BOOL BLD_DeseleccionarUDCFunc(HWND
hWnd,UINT message,UINT wPlaram,LONG
IParam);

Quila la seleccion a un objeto en’ la pantalla de discfio.

LONG BLD_WM_KEYDOWNMsg(HWND hwnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);

Procesa la tecla presionada.

BOOL BLD_CambiaTextoUDCFumite(HWND
hwWnd,UINT message,UINT wPlaram, LONG
IParam);

Cambia el texto en la patalla de dischio.
BOOL FAR: PASCAL
BLl)_Conﬁgurncinlilgl’ruc(lIWNI) hDig, UINT
message , UINT wParam, LONG Param);

HWND BLD_ConfiguracinDlg Func(HWND hivnd,
UINT message , UINT wParam, LONG IParam);
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BOOL BLD_ConfiguracinDIgDcefault(IIWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunio para

procesar tos eventos del dialog Configuracion.

" BOOL FAR PASCAL
BLD_ProyectoDIgProc(HWND hDIg, UINT
message , UINT wParam, LONG IPa rup_l);

HWND BLI)_Proycclol)lgl*‘nnc(l'lWNI) hWnd,
UINT message , UINT wPara II;, LONG iParam);
BOOL BLD_ProycctoDIgDefault(HWND  hWad,
UINT message, UINT wParam, LONG iParam);
Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dialog Proyecto.

BOOL BLD_GridUDCFunc(HWND hWnd , UINT
message, UINT wParam,LONG 1Param);

Presenta o quita la malla de diseiio,

BOOL BLD_EtiquetasUDCFunc(ITWND
hWad,UINT message,UINT wParam, LONG
iParamn);

Controla las etiquetas en las pantallas,

BOOL FAR PASCAL
BLD_SimulacinDIgProe(FIWND hDIg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int BLD_SimulacinDIgFunc(HWND hWnd, UINT
message, UINT wParam, LONG IParam );

BOOL BLD_SimulacinDigDefault(HWND hWwnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);
Las tres funciones anteriores trabajan en conjunlo pari
procesar los eventos del dialog que simula el prototipo

del proyecto.
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BOOL FAR PASCAL BLD_LigaDIlgProc(HWND
iDlg, UINT message , UINT wParam, LONG
Param); g

int  BLD_LigaDIgFunc(HWND  hWnad, UINT
message, UINT wParam, LONG [Param);

BOOL BLD_LigaDigDefault(HHWND hWad, UINT
message, UINT wParam, LONG [Param);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dialog Ligas de Mddulos.

BOOL BLD_GrficoCUDCFunc(HWND
hwWnd,UINT message,UINT wlaram,LONG
Param); )

Genera el cédigo C grifico.

BOOL FAR PASCAL
BLD_AgregarMenDIgProc(HWND  hDIg, UINT
messuge , UINT wParam, LONG IParam);

int  BLD_AgregarMenDIlgFune(HIWND  hWad,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);
BOOL BLD_AgregarMenDigDefant(HWND
hwnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajai en conjunto para
procesar los eventos del divlog Agregar Ments al

prototipo.

BOOL FAR PASCAL
BLD_EditarMensDIgProc(IHTWND  hDlg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int BLD_EditarMensDIgFunc(HWND hWad, UINT
message, UINT wParam, LONG IParam );

BOOL BLD_EditarMensDIgDefault(11WND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG [Param);
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Las tres funciones anteriores (rabajan en conjunto para
procesar los eventos del dialog 1ditar ments del

prototipo.

BOOL FAR PASCAL
BLD_MenuBarDigProc(HWND nblg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int BLD_MenuBarDlgFunc(HWND hwnd, UINT
message, UINT wParam, LONG .ll’urﬂ'm 5;

BOOL Bl,l)_McuuBﬂrl)lgl)c_ﬁlull(ll\\’Nl) hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para
procesar los eventos del  diufog que  funciona

dependiendo del bitmap de generacion de mens.

LONG
BLD_WM_WINDOWPOSCHANGEDMsg(HWND
WWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam );

La ventana ha cambiado en su forma.

BOOL FAR PASCAL
BLD_EditaritemsDIgProc(HWND  hDlg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int BLD_EditaritemsDIgFunc(HWND hWnd, UINT
messuge, UINT wParam, LONG tParam );

BOOL BLD_EditarItemsDlgDefanlt(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG lPélrum);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para
procesar los eventos del zl}ulug Edilalr llcmé del meni

seleccionado.

BOOL FAR PASCAL
BLD_InsertarMenuDlgProc(HWND  hDlg, UINT
message , UINT wParam, LONG [Param);

int  BLD_InsertarMenuDIgFunc(ITWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);
BOOL. llLl)_lnscr(urMunui)lgl)cf:mll(lI\VNl)
hwnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para
procesar los eventos del dialog que sirve para fa

insercion de menis en el proyecto.

BOOL FAR PASCAL
BLD_AgregarliemDIgProc(HWND  hDIg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int  BLD_AgregaritemDlgFunc(MWND  hWhnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam );
BOOL BLD_AgregarltemDIgDefault(HWND
hwnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres lunciones anteriores trabajan en conjunto para
procesar los eventos del dialog que agrega items a los

menis.

BOOL FAR PASCAL
BLD_InsertarltemDIgProc(HWND  hDIg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int  BLD_InsertarltemDIgFunc(HWND  hwnd,
UINT message, UINT wParam, LONG 1Param );
BOOL BLD_InsertarltemDigDefault(-HTWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del diafog que inserta items a los

mens,

BOOL BLD_SalvarMenUDCFunc(HWND
hWnd,UINT message, UINT . wParam,LONG
1Param);

CAP, VHI-23
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*Verifica si se debe salvar el mentt por algin cambio

detectado.
BOOL BLD_ToolBox UDCFunc(HWND
hwad,UINT message,UINT wParam,LONG
IParam);

Controla cl ToolBox.

BOOliJ BLD_SalirUDCFunc(iTWND hWuod,UINT
mcssn.'g‘r,c,UlNT wPlaram,LONG IParam);

Funcidn definida por usuario para salir de GPCASE.

LONG BLD_WM_ENTERIDLEMsg(H\WND
thd; UINT message, UINT wParam, LONG
tParam );

Controla el proceso del mensaje: Aviso de previo

acceso a mend o a dialag.

LONG BLD_WM_SETFOCUSMsg(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG [Param );

Una ventana gand prioridad.

BOOL FAR PASCAL
BLD_IndiccHelpDigProc(HWND  hDlg,  UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);

int llL‘l)_ln(Iicellclpl)lgFunc(IlWNl) hWnd, UINT
message, UINT wParam, LONG 1Param );

BOO[II BLD_IndicetclpDlgDefault(IIWND hWnd,
UINT.message, UINT wParam, LONG ll’:i'rmn);
Las trés funciones anteriores trabajan en conjunto para

proccsér los eventos del dialog de Ayuda,

BOOL FAR PASCAL
llLl)__CI’CASEI\I)OUIl)lgl’i‘;lc(l'l\VND hDlg, UVINT
message , UINT wParam, LONG 1Param);

CAD VN ad

int BLD_GPCASEAboutDigFunc(ITWND  hWad,
UINT message, UINT wParam, LONG Param);
BOOL BLD_GPCASEAboutDIgDefnult(HWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunlo para
presentar ¢l about de GPCASE.

BOOL BLD_CartaEstructuridaUDCFunc(HWND
hWnd,UINT message, UINT wParam,LONG
IParam);

Activa la Venlana de [a Vista Grafica, (*****)

BOOL BLD_ANSICUDCFunc(IIWND
hWnd, UINT message,UINT wParam,LONG
1Param);

Genera el codigo C ANSIL

BOOL BLD_DiseadorUDCFunc(HHWND
hWnd,UINT mcésngc,UlN"l‘ wParam,LONG
IParam);

IHabilita y deshabilita los ftems del meni Disciador.

BOOL llLl);ElixllinaScIccUDCFunc(l IWND
hWnd,UINT message,UINT wParam,LONG
IParam);

Elimina selceciones previas.

BOOL BLD. NavegacinUDCFunc(HIWND
hwWnd,UINT message,UINT wlaram,LONG
IParam);

Presenta ¢l record de la navegacion.

BOOL FAR PASCAL
BLD_DocumentacinDigProc(lTWND  hDIg, UINT
message , UINT wParam, LONG IParam);
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int BLD_DocumentacinDIgFunc(HIWND h_Wn(l,
UlNT:_mcssagc, UINT wParam, LONG IParam);
BOO[; BLD_DocumentacinDigDefault(FIWND
hWn(l",y UINT message, UINT wParam, LONG
Param);

Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dialog Documentacion.

BOOL BLD_VentanadeConsultaUDCFunc(IWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
IParam);

Presenta la ventana de consulta,

BOOL BLD_ZoomUDCFunc(HWND hWnd,UINT
message, UINT wParam,LONG IParam);

Procesa el zoom,

BOOlf FAR PASCAL BLD_PassWordDlgProc
(HWN;'ED WDlg, UINT message , UINT wParam,
LONG: IParam);

int BLD_PassWordDIgFunc(HWND hWnd, UINT
nlcssng’p, UINT wParam, LONG IParam );

BOOL BLD_PassWordDigDefault(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG [Param);
Las tres [unciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dielog de PassWords.

BOOL
BLD_SupervisorPasswordUDCFunc(ITWND
hWnd,UINT message,UINT w I’HI'Z;III,LONG
1Param);

Controla el PassWord del supervisor.
BOOL FAR PASCAL BLD_ScguridadDIgProc

(HWND hDIlg, UINT me.ssngc , UINT wParam,
LONG Param);

W

int BLD_ScguridadDIgFunc(HWND hWnd, UINT
message, UINT wParam, LONG IParam );

BOOL BLD_SeguridadDlgDefault(HWND hWnd,
UINT message, UINT wParam, LONG IParam);
Las tres funciones anteriores trabajan en conjunto para

procesar los eventos del dialog de Seguridad.

BOOL BLD_VerifySUPasswdUDCFunc(HWND
hWnd, UINT message, UINT wParam, LONG
Param);

Verificar et PassWord del supervisor.

A conlinuacion se presentan las variables de apoyo

para el discfio declaradas como tipo extern:

extern HIWND - EdicinhDIg;

extern FARPROC Lidiciniplroc;

extern [TWND - AsignaCamposhDIg;
extern FARPROC /\signnCAmpuslpl‘mc;
extern HWND  ConfiguracinhDlg;
exlern FARPROC ConfiguracinlpProc;
extern IWND  ProyectohDlg:

extern FARPROC l’rnycclnllpl‘rnc;

Ahora tenemos variables, tipos y constantes para los
controles de la ventana principal:
extern HIWND hClient; #1andle to window in
client-irea.
extern FARPROC ipClient;  /#Function for
window in client arca.

#ideline CLIENTSTRIP WS_MINIMIZE |
WS_MAXIMIZE | WS_CAPTION | WS_BORDER |
WS_DLGFRAME | WS_SYSMIINU|

WS_rorur ;|
DS_MODALFRAME

WS_THICKFRAMIE |

typedef struct
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Este es el listado de los ID's generados por Windows
Maker para controlar los elenmientos como ments e

items del menu principal de GPCASE:

CAP,

{

unsigned long diStyle;
BYTE diltemCount;

inl dix;
ncdy;
int diCX;
imdiCy,

} BLD_DLGTEMPLATE;

typedel BLD_DLGTEMPLATE Lur .
*LPBLD_DLGTEMPLATE;

fiendif
#deline WMPDLEBUG
/1 User Defined 1D Values

#define IDM_Proyecto
#deline IDM_Diseador
ileline IDM_AgregarMenu
#define IDM_EditarMens
#detine IDM_SalvarMen
#define IDM_AsignaCampos
#define IDM_Mucve
Hdeline IDM_Texto

#deline IDM_CambiaTexto
Hdefine IDM_Marco
#define IDM_Scleccionar
#define IDM_Deseleccionur
Hdeline IDM_EliminuSelec
#define IDM_Grid

#deline IDM_Ltiquetas
#deline IDM_TowlBox
itdefine IDM_Cargalixterna
Hdetine IDM_Edicin

#define 1DM_BancodeVariables

VIHl - 26

4000
4001
4002
4003
4004
4005
4006
4007
4008
4009
4010
4011
4012
4013
q0t4
4015
40}6
047
4018
!

I

|

#define IDM_Mdulos
Adeling IDM_Liga

#deline 1DIM_Simulucin

#detine IDM_VentanadeConsulta

Hdetine IDM_Proyeclos
fldefine IDM_Men
#deline IDM_Mdulos4025
#deline ll)l\lj/:u'iﬂhlcS

#deline IDM_Cartalistructurada

Hdeline IDM_Zoom

#deline IDM_CdigoCANSI
#detine IDM_CdigoCGrfico
#deline IDM_Documentacin
#deline IDM_Seguridad
#detine IDM_Indice

#detine [DM_GPCASEAbout
#define HOM_Salir

fidefine 1DM_simulacion]
#define IDM_simulacion2
#detine [DM_simulacion3
fdetine IDM_simulaciond

#define (DM _MenuBar

4019
4020
4021
4022
4023
4024
4025
4026
4027
4028
4029
4030
4031
4032
4033
4034
4035
4036
4037
4038
4039
4040
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EJEMPLO REALIZADO CON GPCASE

Este ejemplo servird de guia, para mostrar de manera
sencilla y rdpida el uso de GPCASE.

Antes de iniciar GPCASE para realizar el ejemplo , si
el usuario desea desarrollar su propia aplicacion debe
tener definidas todas las variables a utilizar para la
aplicacién deseada asi como también su menu, las
pantallas y reportes disefiados.

GPCASE es un completo sistema para generar
prototipos, provee al usuario herramientas de diseno
que ayudan al usuario a generar una aplicacion en
forma sencilla, permite Ia vision por fases del sistema
segun el avance del desarrollo y modificaciones de
cualquier tipo en cualquier momento, ademads de que
al final se puede generar la aplicacion disefiada en
cddigo C estandar y “C” Gréfico. '

.\:‘~‘5:’f'é&ﬁ}:’vz‘.\“.€?).!U‘ﬁd\ZQ!’.&ﬂ'y’?&)&‘.’x‘}'iNmilZ’:k ik AN RO BT TSI e 21
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Ejemplo Realizado con GPCASE .

ERE i R A i s, A T D T [ R D) —— —

Paso 1 ’
CREACION DE UNNUEVO PROYECTO.

Elegir el ment Proyedo

i) ' Definlcfén de Prayectos j
10 (8Camnct): |MOTOROLA \\,.]
/ Hnmbie (50 Corncteres mhxima ) : ’
[sistema de sopurte a urvarios |l
Ritotiar: Tespansnble Thcrica: Tock
[Sargia table Cammiga "] [Sontingo ubio Safis ~_]jescuEa
Finchs (HOMINA
wig: [T fominectn: [0S ] 2N
[FZ= Bonnr, F31+ Adunl, T4= Calondanin, j
Potcanlajede Tiempa Conaumido :
L3
* Dasorpubn” ;- AhtdduMiod - “Cimine I [a.'cdnihiii" !

—

Llenar todos los campos de la ventana proyecto y después dar "Click"
en el Boton que indica Aflade/Mod.

El supervisor es el unico que puede definir las caracteristicas,
cambiar, definir clves de acceso o eliminar un proyecto. Las
caracteristicas

AR KRS S, NAAIRGI VI QAP ARy
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EJemplo Realizado con GPCASE.

S PO

Paso 2

CREACION DEL MENG

Verificar en el mend Menus que la opcion Disefiador esle selecdonada, Seleccionar dal mont
Menuis, Agregar ment 6 dar "Click® en elicono locali: enla parte superiorizquierda de la
e

pantalla principal de GPCASE.

Himmo dn fiems:

loonu acmso a

4

FERLN N

Teclear en el campo Nombre el Nombre del Menu e indicar el nimero
de items que contendra el menu. ¥

Después con la opcién Editar Ment del menli Menuds modificar los
items del menti que se acaba de crear para renombrarios con los
nombres de las opciones correctas.

R SR TR T

N ELAEN AR DRI AR B AN B ARSI AT AR
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Ejemplo Realizado con GPCASE .

T il Tl e 2 O S o T iane LD Rt P Lo T AL A

Paso 3.
Definicién de Conexiones

M~ ) Lyxr Click en esta opcidn

%[ #—— Hacer Qick enesta gpoién

Definicidén de Conexiones

La conexion es la pantalla que se ejecuta cuando se selecciona una
opcion. Para definir la conexidn se editan los ftems del ment y se da
"Click" en el Botén que indica conexién y en el Dialog Box que se
muestra teclear los datos que se piden y dar "Click" en botdn
Continuar. Este paso se debe Repetir para todas y cada una de las
opciones creadas en el menu.

\.

RS S R RN

T A T e
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Paso 4.
CREACION DE VARIABLES

Nombxo de la variable
que se mostrard en ef diseio

" " Configura 18nde variablat

Idanehcadon 1) (0 Cmincimrna WAy} JZEOD

e
ki

G pom

PR e 1] [

Lommd: 10 = TR "
Yointne Conlingny’

[ v e ]
e ot

[ Deseit m‘] vam-mr.l Aladepiod - ud--‘i| ‘

Para agregar dar Click

R E AR A AL SR L

Una vez definidos los nombres correctos de las opciones y sus conexiones se
generan y crean las variables que se utilizarén en el sistema. También se tiene la
opcidn de haber generado las variables con un sistema externo en cuyo caso se
pueden cargar dichas variables al sistema. Para mayor detalle consultar el Manual
del Usuario.

Para la creacién de variables, en el men( Variables selecclonar la opcién Edicién, la
cual mostrara el Dialog Box Connguraclon de variables -

* En Nombre se describe la variable

+ En nombre corto se teclea el nombre que se utilizaréd para la generacién de codigo
etc.

Para adicionar esta variable dar "Click" en el Botén Afiade/Mod

SRR ALY N R A VR Fv I PR S T TR P L
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= Banco de Varlables I Hacer Qlick en

este botdn para
adicionartas

[ A I N PR ES AP M EEr N SRR

—

para adicionar las variables al Banco de variables seleccionar del mentt Variables la -f
opcion Banco de variables o dar “Click” en el icono banco de variables. q

S AR Y R SRR B
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loono de Modulos
Llenar los datos

coino se piden

Reglstro de Modutos

Tino s
®Pantolta O Neparte ATEHDIDOT

Bl
10(D G
AEROI

Mombre:  [servicios pot Avan pramertio lconsuLtA:

[eamsnt Adtualirncion :

‘Actunl, T4+ Calandasia

(nen do ayudn =

[Servicios pot Aran atentidos semanatmente

Para el disefio de pantallas y reportes seleccionar del menu
Procesos la opcién Médulos o dar "Click" en el icono de médulos.

FEREE AR R ALV s
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Ejemplo Realizado con GPCASE,

L s LA R End i e et A L Beis o i s et i P e R

Herramientas
deayudaenel — g
disefio,

Después del paso anterior se mostrara en la parte inferior del video
el nombre del médulo que se iniciara a disefiar.

Para ayudar a un mejor disefio en forma rapida y sencilla se cuenta
con una caja de herramientas la cual puede ser colocada en
cualquier parte de la pantalla para que no obstruya el drea de
disefo.

LGN PR VLR G (R A R PRI RN RTRTIA" BRI T 240
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Ejemplo Realizado con GPCASE .

37 eyt E e it et e S f B SR A A il G

Eliquetas. Eliquetas

erramienta Mover

DialogBox

Introducdon y

correcdidn de Toun:
Eliquetas. {Matanind ] [ Gimisazt] [FEanceints]

-

Orden de disefio
-Iniciar con titulos y etiquetas

-Crear y colocar las eliquetas en su lugar correspondiente

segun el predisefio o segln se desee, se recomienda
hacer uso de la herramienta de Grid y etiquetas, para
una mayor facilidad en el disefio.

Si la etiqueta se coloca en un lugar no deseado es posible moverla
para reubicarla en el lugar deseado, haciendo uso de la erramienta
Mover y si la etiqueta no es la correcta o simplemente se desea
cambiar es posible modificarla seleccionando del ment Disefiador la
opcién modificar o dando un "Click" en el icono "Midificar etiqueta”
mostrara el DialogBox de correccion en el cual se teclea la etiqueta
correcta y dar un "Click" en el Botdn Afiade/Mod.

Rk A R R I ST SOV EY L s
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Ejemplo Realizado con GPCASE .

Narsd WAL 2 R R I AR L L L e

Aslgnacién de Campos

Blegir la Variable
yoolocadaenel
lugar correspondienta
sogin prediseiio o
sogun sadoseo

7RO S LS T »‘.‘-:bl.ii!.wi.‘u".d:.;‘!xj

t
#

- Gontinuar con Asignacién de campos.

Seleccionar del menl Disefador la opcién Asigna Campos o dar
un "Click" en el icono asigna campos y elegir la variable desea de las
opciones mostradas.

Este proceso debe de hacer con todas y cada unade los campos a
asignar.

S,
LA S B S W N A SV T A A 2

AARARISTI
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Ejemplo Realizado con GPCASE .

S R B SRR I AR i € SN SR L e 9 L L b i 6 i 72 V32 B LA e A A ke Mo A

'
|cono para
crear marcos

Esquina Inicial
—

Esquina Final

S R R SRR A

N A B T T S R S R A AT P VA |

e )

TS el

Para terminar el disefio es posible agregar marcos a la pantalia. que
se esta disefiando segtin se desee o requiera.

Seleccionar del menu Diseiiador Seleccionar Marco o dar “Click”
en el icono de Marcos.

Dar un "Click” en donde se desea inicie la primer esquina del
marco (Esquina Superior Izquierda POr Ejemplo) y sin soltar el botdén
Iquirdo, Mover el Mouse Hasta donde se desea termine el marco
(Esquina Inferior Derecha POr Ejemplo).

T e e e e T Vo A e T

pHZUREET R

R A L R RN
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Ejemplo Realizado con GPCASE.

ALt e At S A et T SR B A g AL R N R TSy Y

Incono Para Sclecdion
i
g{ Incono Para Des-Seleccion J
;

= i
lm {ncono Para Bliminar

B I TR G A TR P SR U T ET S AR NP 12

AR IR RS AR S L VA TR

~ N

Si en el transcurso del disefio se decide aliminar algunos objetos
creados,

se deben seleccionar primero y después borrar del ment Disefiador
seleccionar la opcién Seleccionar

y después dar un "Click” sobre el objeto que se desea eliminar y
después del menti Disefiador Elimina

Selec. o con un “Click” en los equivalentes iconos.

R R T

R R R Y e Y 7 e M oy V1 T Y N YT F R EIN M N O IRy s £

CADP 1X-12



Realizado con GPCASE .

Ejemplo

0 o T X N L e T e Y

PTER

R i = -

Al Terminar el Protolipo

" Simulacion del Prototipo
Generacién da Céckgo
.'r- ..

Para un acercarmienlo de la vista grilica Selecdionar
del menci Prooesos la opcidn Zoomo hacer "Click” en
el fcono da Zoom Representado par Una Lupa.

Vista Grdfica

-

Una vez terminado el disefio se puede ejecutar una simulacién.
Seleccionar del ment Procesos la opcion simulacién o dar un "Click”
en el icono de Simulacion.

Para una vista gréfica del prototipo creado Seleccionar del menu
procesos la opcidn vista grafica o hacer "Click" en el icono de Vista
Gréfica.

Adicionalmente al prototipo, es posible generar cédigo y
documentacion del prototipo para ello basta con seleccionar del menua
Procesos la opcién Generar Cédigo o hacer "Click" en el fcono
Generacion de Cddigo. Y para la documentacion seleccionar del mena
Procesos la opciéon Documentacion o hacer "Click” en el icono Genera
Documentacion.

E! cédigo generado puede editarse y compilarse con un compilador
de "C" estdndar o "C" Grafico con el fin de generar un programa
ejecutable. Con un poco méas de programacion adicional es posible
generar un sistema completo.

RETY

F o R L e T e BT A A R o T B B RS T

SR
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Pantalla Generadas Con El Sistema GPCASE

SISTEMA DE SOPORTE @ USUARIOS

Clave:l S|
Nombre s £ 1

. FALLAS
" RED[_]Harduare[_]Sottwarel_lInpresianl_lotrosl_l"

Pescripoisl . o

ntrodizoa la alave del usuario inctrando con jetra

SOLICITUD DE SERVICIOS

Clave:l
Hombre:l___ 1.

TIFO DE SERUICIO ) !
" Red(_lHardware[_1Sof twarel_IComunicacisnl_10tros[_1 "

Descripeisl . 1

ATENCION DE SERVICIOS

Fecha de Reportetl_____ ]

Responsahle!l 3
Feoha De Atenolonsl_____ 1

Accisn~Tomadall 1




STV STOERSESTR] S IR 2
S AR B T e

~ [Konsulta d& Servici R
Fecha de Repox‘te:[_i,l; . :
Responsable:l S 1. B
Fecha de Méncian:[’_k,]

flocisn Tomadasl \ i 1

19 i Eiihs

PANTALLA DE ESTADISTICAS |,
DE SERVICIO

Total de Servicios atendidos 4
Servicios de RED L
Servicios de Hardware! 4
Servicos de Software: [
Servicos de Impresién: €
Otros Servicios £

SERVICIOS POR AREN
=O0ffcinat=t___1=[ J=—3

Total de Reporntes! [__L_]
Repovtes de RED L 1
Reportes de Hardware: [ ]
Reportes de Sof tware: L 1
Repontes de Impresiant t

otros Reportes: [__LJ :




Total:de Repontesi- " [
Total dé Réportes Aténdidos!

—=FALLN =REPORTES===8ERV] ] 0§ ===
RED B i
Hardvave{ t 1
Softwares: fl " E_ 1"
twpwesiont | tooied
otros! 4L

| G

ofﬁcina[___i[ -
o [isumest
_' o Cantidai___] ;-‘
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CODIGO GENERADO CON GPCASE

#include "header.h"
#include "MOTOROLA .h"
#include "gpcod.c”

main()

fn]nilS:ruchénu ("MOTOROLA.mnu");
falnit();
}

fnEjecuta(int iModulo)
switch(iModulo)

case ID_REPORTAR ;
fnREPORTAR();
break;
case ID_CONSULTA :
fnCONSULTA();
break;
case ID_PEDIDO :
MPEDIDO();
break;
case ID_ATENDIDO :
fMATENDIDO();
break;
case ID_SERCONSU ;
fSERCONSU();
. break;
case ID_SERVICIO :
fmSERVICIO();
break; ¢
case ID_AREASERV :
fnAREASERV();
 break;
case ID_GENERAL :
MGENERALQ;
break;
case ID_ENTREGA :
MENTREGA(Q;
break;
case ID_DEVOLUCI :
foDEVOLUCI();
break;
case ID_CAMBIOS :
mCAMBIOS();
break;
case 1D_REPORTES :
mMREPORTES();
break;



case ID_REP_ESTA ¢
fmREP_ESTA();

break;
}/ fin de switch
}
void fnRE’.Pé'RTAR()
{ N . [
inti; ’

char ss[50};
strepy (ss,"");
for (i=C; i <IDM_REPORTAR; i++)
fmMarco(stmREPORTAR[i].ix,
stmREPORTAR[i).iy,stmREPORTAR({i].ix+stmREPORTAR(i}.iAncho, slmREPOR’l AR[i].iy+stnREPORT
AR[i].iAlto);
for (i=0; i < IDT_REPORTAR; i++)
fnTcxlo(sthCPORTAR[n] ix, sttREPORTAR[i}.1y,stREPORTARII]. sTe‘(lo),
for (i=0; i <IDP_REPORTAR; i++)
fMarcaCampo(stpREPORTAR(i].ix,
stpREPORTAR]i].iy,stpREPORTAR{i].ix+stpREPORTAR{i].iAncho,stpREPORTAR[i].iy-+stpREPORTAR[i
J.iAlto);
stLIGA_DEF = stLIGA_REPORTAR;
for (i=0;MmLeeCampo(stpREPORTAR(i], ss, IDP_REPORTAR, &i) I= GP_ESC;);

}
void fnCONSULTA()
{

int i

char ss[50};

strepy (ss,"");
for (i=0; i < IDM_CONSULTA; i++)

MmMarco(stmCONSULTA[i].ix,
SINCONSULTA[i).iy,stmCONSULTA(i].ix+stinCONSULTA[i}.iAncho sthONSULTA[x] iy+stmCONSUL
TA[i].iAlto);

for (i=0; i < IDT_CONSULTA; it++)

MrTexto(sttCONSULTA(i].ix, stCONSULTAT{i].iy,stt CONSULTA[i].sTexto);

for (i=0; i < IDP_CONSULTA; it+)

fnMarcaCampo(stpCONSULTA[i].ix,
stpCONSULTATi}.iy,stpCONSULTA[i].ix+stpCONSULTA[i}.iAncho,stpCONSULTA[iLiy+stpCONSULTA
[il.iAlto);

StILIGA_DEF = stLIGA_CONSULTA;
for (i=+" fnL'*e(,'lmpo(slpCONSULTA[I], ss, IDP_CONSULTA, &l) 1= GP ESC;);

}

void fnPEDIDO()
{ . .
int i
char ssf50];
strepy (ss,"");
for (i=0; i < IDM_PEDIDO; i++)
fuMarco(stmPEDIDOYi].ix,
stmPEDIDO[i].iy,stmPEDIDO(i1.ix+stmPEDIDO[i}.iAncho,stmPEDIDO]i].iy+stmPEDIDO{i].iAlto);
for (i=0; i < IDT_PEDIDO,; i++)
fnTexto(stPEDIDOVi].ix, sHPEDIDO{i].iy,sttPEDIDO[i}].sTexto);



for (i=0; 1 < IDP_PEDIDO; i++)
fnMarcaCampo(stpPEDIDO[1) ix,
stpPEDIDOY[i].iy,stpPEDIDO[i].ix+stpPEDIDO[i].iAncho,st pPEDI DO[il.iy-+stpPEDIDO[i].iA lto);
SILIGA_DEF = stLIGA_PEDIDO;
for (i=0;fnLecCampo(stpPEDIDO[i], ss, IDP_PEDIDO, &i) 1= GP_ESC});

}

void fnATENDIDO()

{ .
inti;
char ss[50];

strepv (ss,""); )
foris=d, 1 <ILM_/ATENDI. O; i+t)
fuharce ttmATENDIDCYi].ix,
StmATENDIDOJi].iy,stmATENDIDO[i].ix+stm ATENDIDO[i].iAncho,stmATENDIDO[i].iy-+stmATENDID
O[il.iAlto); .
for (i=0; i < IDT_ATENDIDO; i++)
fnTexto(stATEN DIDO[i].ix, stATENDIDO(i].iy,s*—ATENDIDO[i].sTexto);
for (i=0; i < IDP_ATENDIDO; ii+)
fnMarcaCampo(stpATENDIDOil.ix,
stpATENDIDOYJi].iy,stpA TENDIDO[i].ix+stpA TENDIDO[i].iAncho,stpATENDIDOJi}.iy+stpATENDIDO[i
J.iAlto);
stLIGA_DEF =stLIGA_ATENDIDO;
for (i=0;fnLecCampo(stpATENDIDO[i], ss, IDP_ATENDIDO, &i) {= GP_ESC;),

}

void fnSERCOMSU(

{ '
int iy
char ss{50];

strepy (ss,"");
for (i=0; i < IDM_SERCONSU; i++)
faMarco(stmSERCONSUIi].ix,
stmSERCONSU[i].iy,stnSERCONSU(i].tx+stmSERCONSU[i].iAncho,stmSERCONSU[i].iy +stmSERCONS
Uli].iAlto);
for (i=0; i < IDT_SERCONSU; i++)
mTexto(sttSERCONSULI.ix, sttSERCONSU[i].iy,stt SERCONSU[i].s Texto);
for (i=0; i < IDP_SERCONSU; i++)
fnMarcaCampo(stpSERCONSU[i].ix,
stpSERCONSUYi].iy,stpSERCONSU[i].ix-+stpSERCONSU([i].iAncho,stpSERCONSU[i}.iy+stpSERCONSU[i
iAlto), o
siLIG# _DEF = siLIGA_SERCONSU; ’
i~= (i=.,-iLecCam= o(stpZ SRCONSU[i], ss, IDP_SERCONSU, &i) I= GP_ESC;);
} o ;

void MSERVICIOQ)
{ . .

int i; .

char ss[50];

strepy (ss,"")

for (i=0; i < IDM_SERVICIO; i++)

fnMarco(stmSERVICIO[il.ix,

stmSER VICIO[i].iy,stmSERVICIO[i].ix+stmSERVICIO[i].iAncho,stmSERVICIO[i].iy+stmSER VICIO[i].iA
lto);



for (i=0; i < IDT_SERVICIO; i++)
fnTexto(stSERVICIO[i].ix, suSERVICIO[i}.iy,sttSERVICIO[i}.sTexto);
for (i=0; i < IDP_SERVICIO; i++)
fnMarcaCampo(stpSERVICIO[i).ix,
stpSERVICIO[i].iy,stpSERVICIOJi].ix+spSERVICIO[i].iAncho,stpSERVICIO[i.iy+stpSERVICIO[i).iA lto)
SILIGA_DEF = stLIGA_SERVICIO;
for (i=0;fnLeeCampo(stpSERVICIOVi], ss, IDP_SERVICIO, &i) != GP_ESG;);

}
void fnAREASERV()
{

ir.

char ssf50];

strepy (ss,"");
* for (i=0; i < IDM_AREASERYV; i++)
fnMarco(stmAREASERV[il.ix,
stmAREASERV[il.iy,stm AREASERV[il.ix+stmAREASERV{i].iAncho,stnAREASERVJi].iy+stmAREASE
RV[i].iAlto);
for (i=0; i <IDT_AREASERV; i++)
fnTexto(sttAREASERV[il.ix, stAREASERV{i].iy,stt AREASERV{i].sTexto);
for (i=0; i <IDP_AREASERYV; j+1)
fnMarcaCampo(stpAREASERV(i].ix,
stpAREASERV[i].iy,stpAREASERV([i].ix+stpAREASERV[i].iAncho,stpAREASERV[i].iy+stpAREASER V[
i}.iAlto); .
StLIGA_DEF = stLIGA_AREASERYV;
for (i=0;fnLesCarrpo(stpAREASERVTi, ss, IDP_AREASERYV, &i) |= GP_ESC;);

}
void fnGENERAL()
{

inti;

char ss[50];

strepy (ss,"");
for (i=0; i <IDM_GENERAL; it++)
fnMarco(stmGENERAL[{].ix,
stmGENERAL[i).iy,stm GENERAL[i].ix+stmGENERAL{i}.iAncho,stmGENERALi].iy+stmGENERAL(i].i
Alto);
for (i=0; i < IDT_GENERAL; i++)
fnTexto(sttGENERALTI].ix, sttGENERALIi].iy,stt GENERAL[i].sTexto);
for (i=0; i < IDP_GENERAL,; i++)
fanfercaCampo(stpGENER ALTi}ix,
stpGENERAL,I; i SIPGENERAL{).ix+stpGENERALIif.iAncho,stpGENERAL[i].iy+stpGENERALJi].iAlto
)%
SILIUj_DEF = SILIGA_GENERAL,;
for (i=0;fnLeeCampo(stpGENERAL[il, ss, IDP_GENERAL, &i) != GP_ESC;);

}
void MENTREGA(Q)
{
inti;
char ss[50];
strepy (ss,""); -

for (i=0; i < IDM_ENTREGA,; i+t)




strepy (s5,""); .
- StLIGA_DEF = stLIGA_REPORTES;

}
void MREP_ESTA()
{
inti;
char ss{50];
strepy (ss,""); ’

for (i=0; i < IDM_REP_ESTA; i++)
fnMarco(sunREP_ESTA[i].ix,
stmREP_ESTA[i}..y,stmREP_ESTA[i}.ix+stimREP_ESTA[i].iAncho,stmREP_ESTA[i].iy+stmREP_ESTA[i]
JiAlto); ‘
for {i=5; i <IDT_REP_EYA; i+4) )
fnTer o REP_ESTAL).ix, sttREP_ESTA[iliy,sttREP_ESTA[i}.sTexto);
for (i=0; i < IDP_REP_ESTA; i++)
fmMarcaCampo(stpREP_ESTA[i].ix,
SIpREP_ESTATil.iy,stpREP_ESTA[i}.ix+stpREP_ESTAT[i).iAncho,stpREP_ESTA[i).iy+stpREP_ESTA[i}.iAl
to);
SILIGA_DEF = sILIGA_REP_ESTA;
for (i=0;fMmLecCampo(stpREP_ESTAL[i], ss, IDP_REP_ESTA, &i) I=GP_ESC;);



fmMarco(stmENTREGA[i].ix,
stmENTREGA[i].iy,stmENTREGA[i].ix-+stmENTREGA([i].iAncho,stmENTREGA[i].iy+stmENTREGA[i].i
Alto); .
for (i=0; i < IDT_ENTREGA; i++) '
fnTexto(sttENTREGAL[i].ix, SstENTREGA[i].iy,stENTREGA[i].s Texto);
for (i=0; i < IDP_ENTREGA; i++)
fnMarcaCampo(stpENTREGAT[i].ix,
stpENTREGA[i].iy,stpENTREGA[i}.ix+stpENTREGA[i].iAncho,stpENTREGA[i].iy+stpENTREGA(i].iAlto

SILIGA_DEF = siILIGA_ENTREGA;
for (i=0;faLeeCampo(stpENTREGA[i], ss, IDP_ENTREGA, &i)!= GP_ESC;);

}
void faD.- VOLIL1)
( :
int i;
char ss{50];

strepy (ss,"");
for (i=0; i < IDM_DEVOLUCI; i++)
fnMarco(stmDEVOLUCI[i.ix,
stmDEVOLUCI[i].iy,stmDEVOLUCI(i].ix+stm DEVOLUCI[i].iAncho,stnDEVOLUCIi).iy+stmnDEVOLUC
I[i}.iAlto);
for (i=0; i < IDT_DEVOLUCI; i++)
faTexta(stt DEVOLUCI(i].ix, suDEVOLUCI(i].iy,stDEVOLUCI[i}.sTexto);
for (i=0; i < IDP_DEVOLUCI; i++)
fnMarcaCampo(stpDEVOLUCI([i].ix,
stpDEVOLUCI[i].iy,stpDEVOLUCI[i}.ix-+stpDEVOLUCI[i].iAncho,stpDEVOLUCI[i).iy+stpDEVOLUCI[i]
.iAlto);
stL'G4, DE "= stLIG* _DEVOLUCI;
for (i=C; DLt «amponpDEVOLUCI]H], ss, IDP_DEVOLUCI, &i) != GP_ESC;);

}
void fnCAMBIOS()
{

int i;

char ss{50};

strepy (ss,"");
for (i=0; i < IDM_CAMBIOS; i-++)
fnMarco(stmCAMBIOS{il.ix,
stmCAMBIOS(i}.iy,stmCAMBIOS[il.ix+stinCAMBIOS[i].iAncho,stmCAMBIOS[i].iy+sinCAMBIOS[i].iAl
to);
for (i=0; i < IDT_CAMBIOS; i++)
fnTexto(sttCAMBIOS[i}.ix, stCAMBIOS[il.iy,stCAMBIOS[i].sTexto);
for (i=C, i+ IDP_C/AMBIOS; i'++)
nMe saCarpe stpCAMBIOS[i) ix,
stpCAMBIOS]i.iy,stpCAMBIOS]i].ix-+sipCAMBIOS[i].iAncho,stpCAMBIOS][i].iy+stpCAMBIOS[il.iAlto);
stLIGA_DEF = stiLIGA_CAMBIOS;
for (i=0;fnLeeCampo(stpCAMBIOS]i], ss, IDP_CAMBIOS, &i) 1= GP_ESC;);
}

void MREPORTES()

{
int i -
char ss[50];



ARCHIVO MOTOROLA.H GENERADO POR GPCASE

#define |D_REPORTAR 57
#idefine ID_CONSULTA 58
#define |ID_PEDIDO 59
#define ID_ATENDIDO 60
#define 1D_SERCONSU 61
#define ID_SERVICIO 62
#define ID_AREASERV 63
#define ID_GENERAL 64
#define ID_ENTREGA 66
#define ID_DEVOLUCI 67 '
#define ID_CAMBIOS 68

#define ID_REPORTES 69

#define ID_REP_ESTA 70

#define MAX_TEXT_MENU 26
#define MAX_ITEM_PERSIANA 21
#define MAX_PERSIANAS 10
#define ID_MENU_OPCIONES §

fnEjecuta(int iModulo);

void fnREPORTAR();

void fnCONSULTA();

void mPEDIDO();

void fnATENDIDO();

void fnSERCONSU();

void fnSERVICIO();

vold fnAREASERV();

void InGENERAL();

void fnENTREGA();

void fnDEVOLUGI();

void inCAMBIOS();

vold InREPORTES();

void fnREP_ESTA();

#define IDM_REPORTAR 2
#define IDT_REPORTAR
f#idefine IDP_REPORTAR
#define IDM_CONSULTA
#define IDT_CONSULTA 10
#define 1DP_CONSULTA
#define IDM_PEDIDO 3
#define \DT_PEDIDO 10
#define IDP_PEDIDO 8
#define IDM_ATENDIDO 1

#define IDT_ATENDIDO 5

#idefine IDP_ATENDIDO 4 . o
#define IDM_SERCONSU 2
#define IDT_SERCONSU §

#idefine IDP_SERCONSU 4

#define IDM_SERVICIO 1

#idefine IDT_SERVICIO 8

#define |IDP_SERVICIO 6

#define IDM_AREASERV 2

#idefine IDT_AREASERV 9

#define IDP_AREASERV 9

#define IDM_GENERAL 7

#define IDT_GENERAL 17

#define IDP_GENERAL 17

#idefine IDM_ENTREGA 3

#define IDT_ENTREGA 6

#define IDP_ENTREGA 8

#idefine IDM_DEVOLUCI 2

#define IDT_DEVOLUCI 6

o=
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#define IDP_DEVOLUCI 8
#define IDM_CAMBIOS 2

#define IDT_CAMBIOS 6-

#define IDP_CAMBIOS 8

#define IDM_REP_ESTA 8 L
#define IDT_REP_ESTA 11~ '
#define |IDP_REP_ESTA 8

StLIGA sILIGA_REPORTAR = {0, O};

stCAMPO stpREPORTAR ] = {
19, 9, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inclando con letra”,
20, 11, 30, 1, 4."Introduzca el Nombre del Usuarlo Iniciando con el apellido”,
17,15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red",
28,15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Hardware",
39, 15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Sofware",
51,15, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Impresion”,
§9,15, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas particulares (describirla en el campo descripcion)”,
21,19, 50, 1, 4,"escriba una descripcidn de hasta 50 caracteres”,
0.0,0,0 0™}

SITEXTO stREPORTAR ] = {
26, 5, "SISTEMA DE SOPORTE A USUARIOS",
12, 9, "Clave:",

12, 11, "Nombre:",
32, 13, "FALLA",

13, 15, "RED",

19, 15, "Hardware",
30, 15, "Soflware",
41, 15, "Impresign",
§3, 15, "Otros",

9, 19, "Descripcign:”,
0, 0"}

stMARCO simREPORTAR [] = {
6, 6,69, 15,
11, 14, 50, 3,
0, 0, 0, O}

siLIGA stLIGA_CONSULTA = {0, 0);

sSICAMPO slipCONSULTA [] = {
23, 7, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inciando con letra",
24, 9,30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario Inicianda con el apellido”,
21,14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red",

32, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Hardware",

43,14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Sofware",

55, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Impresién”,

63, 14, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas particulares (describirla en el campo descripeion)”,

22, 18, 60, 1, 4,"escriba una descripcion de hasta 50 caracleres”,
0,0 0,0 0™}

StTEXTO stCONSULTA[] = { .
21, 3, "SISTEMA DE SOPORTE A USUARIOS",
16, 7, "Clave:",
16, 9, "Nombre:",
38, 12, "FALLAS",
17, 14, "RED",
23, 14, "Hardware",
34, 14, "Sotfware",
45, 14, “Impresign", - -
57, 14, "Otros",
11, 18, "Descripcign®, '
0,0,"} .



SIMARCO stmCONSULTA 1 ={ m

8, 4,69, 16, ’ TESIS N@
00,0, oy ) ey msug??gg

stLIGA stLIGA_PEDIDO = {0, 0}

stCAMPO stpPEDIDO {] = {
23, 6, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inciando con letra",
24, 8,30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario Iniclando con el apellido”,
20,13, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de red”,
31,13, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de Hardware",
42,13, 1, 1, 4,"Elija esle campo si su falla es de Sofware",
57,13, 1, 1, 4,"Elija este campo si su falla es de impresion”,
65, 13, 1, 1, 4,"Elija este campo para fallas parliculares (describirla en el campo descripcién)”,
20, 18, 50, 1, 4,"escriba una descripcion de hasta 50 caracteres”,
0,00 0 0™}

StTEXTO sttPEDIDO [} = {
30, 3,"SOLICITUD DE SERVICIOS",
16, 6, "Clave:",
16, 8, "Nombre:",
33, 11, "TIPO DE SERVICIO",
16, 13, "Red",
22, 13, "Hardware”,
33, 13, "Software",
44, 13, "Comunicaci¢n”,
59, 13, "Otros”,
9, 18, "Descripci¢n”,
0,0,™}

SIMARCO stmPEDIDO [] = {
8, 4,68, 12,

13,12, 55, 3,

6, 16, 68, 5,

0, 0,0 0O}

StLIGA stLIGA_ATENDIDO = {0, 0};

sICAMPO stpATENDIDO [] = {
34, 7, 8, 1, 4,"Fecha del reporte”, )
29, 9,30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido®,
35, 11, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solucién del problema”,
31, 13, 30, 1, 4,"Accion Tomada Para dar una solucién”,
0,00 0 0™}

SITEXTO sUtATENDIDO [ = {
29, 4,"ATENCION DE SERVICIOS", )
16, 7, "Fecha de Reporte:”, o
16, 9, "Responsable:”,
16, 11, "Fecha De Atenci¢n:”,
16, 13, "Acci¢n Tomada:",
0. 0"

sIMARCO stmATENDIDO [] ={
11, 5,67, 11,
0, 0,0, 0}

sILIGA stLIGA_SERCONSU = {0, 0},

sICAMPQ stpSERCONSU [} = {
43, 7, 8, 1, 4,"Elija el tipo del problema”,
38, 9,25, 1, 4,"Accién Tomada Para dar upa solucion”,
44, 11, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solucién del problema”,
40, 13, 25, 1, 4,"Accion Tomada Para dar una solucién”,



0,000 0™}

SITEXTO sttSERCONSU {1 = {
31, 4, "Consulta de Servicios",
25, 7, "Fecha de Reporte:”,
25, 9, "Responsable:”,

25, 11, "Fecha de Atenci¢n:",
25, 13, "Accign Tomada:",
0, 0™}

SIMARCO stmSERCONSU ] = {
30, 4,23, 1, .
14, 6, 58, 10,

0, 0, 0, O}

SILIGA sILIGA_SERVICIO = {0, O};

SICAMPO stpSERVICIO I'={
56, 7, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de servicios atendidos calculo en Run Time",
56, 9, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Red",
56, 11, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Hardware",
56, 13, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Software",
56, 15, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Impresién",
56, 17, 4, 1, 4,"Total de Ofros Servicios ",
0,000 0™}

SITEXTO sttSERVICIO [ = {
27, 3,"PANTALLA DE ESTADISTICAS",
33, 4, "DE SERVICIO",
16, 7, "Total de Servicios atendidos",
16, 9, “Serviclos de RED", . C
16, 11, “Servicios de Hardware:",
16, 13, "Servicos de Software:",
16, 15, "Servicos de Impresign:",
16, 17, “Otros Servicios",
0. 0,"Y;

StMARCO stmSERVICIO [] = {
6, 6, 68, 14, :
0,0 0, 0}

sILIGA stLIGA_AREASERV = {0, 0},

stCAMPO stpAREASERV ] = {

27, 5, 3, 1, 4,"Elija el lipo del problema",
33, 5,25, 1, 4,"Nombre de la Oficina",

51, 8, 4, 1, 4,"Total de Reportes",

51, 10, 4, 1, 4,"Total de Reportes de RED",

51,12, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Hardware",
51, 14, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Software"”,
51,16, 4, 1, 4,'Total de Reportes de Impresion",
51,18, 4, 1, 4,"Total de Otros reportes”,

51,20, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de servicios atendidos, calculo en Run Time",
0,000 0™}k

StTEXTO stAREASERV [] = {
31, 3, "SERVICIOS POR AREA",
17, 5, "Oficina:",
21, 8,"Total de Reportes:",
21, 10, "Reportes de RED",
21, 12, "Reportes de Hardware:",
21, 14, "Repottes de Software:",
21, 16, "Reportes de Impresi¢n.”,
21, 18, "Otros Reportes:",
21, 20, "Total de Reportes Atendidos.",



0, 0,"}

StMARCO stmAREASERV {J = {
15, 5,49, 1,

9, 8,60, 16,

0, 0, 0, O}

stLIGA StLIGA_GENERAL = {0, 0};

stICAMPO stpGENERAL [] = {
46, 6, 4, 1, 4,"Total de Reportes”,
51, 8, 4, 1, 4,"Muestra Valor Total de servicios atendidos calculo en Run Time",
28, 13, 4, 1, 4,"Total de Reportes de RED",

40, 13, 4, 1, 4,"Tolal de Servicios de Red",

58, 13, 2, 1, 4,"Frecuencia de Reportes de RED",

28, 15, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Hardware",

40, 15, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Hardware",

58, 15, 2, 1, 4,"Frecuencia de Reportes de Hardware",
28,17, 4, 1, 4,"Tolal de Reportes de Software”,

40, 17, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Software",

58, 17, 2, 1, 4,"Frecuencia de Reportes de Software",
28,19, 4, 1, 4,"Total de Reportes de Impresién”,

40, 19, 4, 1, 4,"Total de Servicios de Impresi6n",

58, 19, 2, 1, 4,"Frecuencia de Reportes de Impresion",
28,21, 4, 1, 4,"Total de Otros reportes”,

40, 21, 4, 1, 4,"Total de Otros Servicios *,

£8, 21, 2, 1, 4,"Frecuencia de Otros Reportes",
0,0 0,0 0™}

S{TEXTO sttGENERAL [ ={
28, 3, "ESTADISTICAS GENERALES",
21, 6, "Total de Reportes:",
21, 8,"Total de Reportes Atendidos:",
15, 11, "FALLA",
26, 11, "REPORTES",
38, 11, "SERVICIOS",
52, 11, "FRECUENCIA (%)",
13, 13, "RED",
60, 13, "%",
13, 15, "Hardware:",
60, 15, "%",
13, 17, "Software:",
60, 17, "%",
13, 19, “Impresi¢n:",
60, 19, "%",
13, 21, "Otros:",
60, 21, "%",
0,0,™}%

StMARCO SImGENERAL [} = {
11, 3, 58, 1,
11, 5,58, 5,
14, 11, 58, 1,
11,12, 58, 11,
24, 12, 12, 11,
36, 12, 14, 11,
50, 12, 19, 11,
0, 0, 0, O}

sILIGA stLIGA_ENTREGA = {0, O};

stCAMPO sIpENTREGA [] = {
21, 8, 8, 1, 4,"Frecuencia de Otros Reportes",
21,11, 3, 1, 4,"Eiija el tipo del problema”,
26, 11, 50, 1, 4,"escriba una descripcion de hasta 50 caracteres”,



21, 14, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema",

30, 14,25, 1, 4,"Elija el tipo del problema",

21, 17, 3, 1, 4,"Cantidad de insurnos a entregar",

21, 20, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inciando con letra",

30, 20, 30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario tniciando con el apellido”,
0,000 0"}

SITEXTO SHENTREGA [] = {
36, 5,"ENTREGA DE INSUMOS",
13, 8, "Fecha:,
13, 11, "Oficina",
13, 14, "Insumos:",
13, 17, “Cantidad",
13, 20, "Usuario",
0,0,"™}

SIMARCO SImENTREGA [ ={ .
35, 5,20, 1, '
12, 7.65, 6,

12,13, 85, 9,
0, 0, O, 0);

StLIGA stLIGA_DEVOLUG! = {0, 0);

SICAMPO stpDEVOLUCI [ = {
31, 8, 8, 1, 4,"Fecha del pedido de insumos",
31,10, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema",
35, 10, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina",
31,14, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema”,
35, 14, 25, 1, 4,"Elija el tipo del problema®,
31,16, 3, 1, 4,"Canlidad de insumos a entregar”,
31,18, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inciando con letra”,
39, 18, 30, 1, 4,"introduzca et Nombre del Usuario Iniciando con el apellida”,
0,0,00 0™}

sStTEXTO stiDEVOLUCH ] = {
29, 3, "DEVOLUCION DE INSUMOS",
21, 8, "Fecha:",
21, 10, "Oficina:”,
21, 14, "Insumos:",
21, 16, "Cantidad:",
21, 18, "Usuario:",
0,0}

StMARCO stmDEVOLUCI [] = {
15, 6,59, 6,
15,12, 59, 9,
0.0, 0, 0}

SILIGA stLIGA_CAMBIOS = {0, 0};

stCAMPO stpCAMBIOS [ = {
26, 6, 8, 1, 4,"Fecha del pedido de insumos",
26, 8, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema",
31, 8, 25, 1, 4,"Nombre de la Oficina",
286, 12, 3, 1, 4,"Elija el tipo del problema”,
31,12, 25, 1, 4,"Elija el tipo del problema",
26, 14, 3, 1, 4,"Cantidad de insumos a entregar”,
26, 16, 6, 1, 4,"Introduzca la clave del usuario inciando con letra”,
33, 16, 30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido”,
0,0 0,0 0")

StTEXTO sttCAMBIOS [] = {
31, 3, "CAMBIOS DE INSUMOS",
18, 6, "Fecha",



16, 8, "Oficina:",

16, 12, "Insumo:",

16, 14, "Cantidad:",

18, 16, "Usuario:”, i
0, 0.

SIMARCO stmCAMBIOS [] = {
11, 5, 686, 5,
11,10, 56, 9,
0, 0, 0, O);

siLIGA stLIGA_REPORTES = {0, 0};

SICAMPO stpREPORTES ] = {
0.0 00 0"™¥

STEXTO sREPORTES ] = {
0, 0.™}

sIMARCO stmREPORTES f] = {
0,0, 0, O}

stLIGA slLIGA_REP_ESTA = {0, 0};
stCAMPO stpREP_ESTA [l ={

4, 8, 2, 1, 4,"Folio de Recepcidn de Reportes”,
8, 8,25, 1, 4,"Nombre de la Oficina",

40, 8, 2, 1, 4,"Elija el tipo del problema",

45, 8, 8, 1, 4,"Prioridad de Atencién de Reportes",

58, 8, 8, 1, 4,"Elija el tipo del problema",

69, 8, 8, 1, 4,"Fecha Propuesta para solucion del problema”,

8, 9, 30, 1, 4,"Introduzca el Nombre del Usuario Iniciando con el apellido”,
45, 9, 25, 1, 4,"Accién Tomada Para dar una solucién”,
0,0,00 0™}

StTEXTO sUREP_ESTA [ = {
30, 3, "REPORTE DE SERVICIOS",
17, 5, "OFICINA",

45, 5, "PRIORIDAD",
69, 5, "FECHA",

70, 5, "FECHA",

3, 6, "FOLIO",

17, 6, "USUARIO",
39, 6, "FALLA",

45, 6, "ATENDIO",
58, 6, "REPORTE",
69, 6, "ATENCION",
0.0}

StMARGO stmREP_ESTA [ = {
27, 3,26, 1,

2, 5,75, 2,

2, 7, 6,15,

8, 7. 30, 15,

38, 7, 7,15,

45, 7, 11, 2,

56, 7,10, 2,

66, 7,11, 2,

0, 0, 0, O};






. CONCLUSIONES

La Tecnologia CASE contempla dos partes fundamentales e intimamente relacionadas que son
la Metodologia CASE y las Herramientas CASE:

¢ La Metodologia CASE es una serie de pasos bien delineados que al
ejecularse corrcclamente permiten desarrollar un producto de soflware
robusto y eficiente que cubre las necesidades para lo que [ué disefiado, con
la ventaja de optimizar los recursos llumanos y materiales que participaron
en su desarrollo.

e Las Herramicntas CASE aceleran, facilitan y optimizan el proceso del
desarrollo de sistemas de sollware siguiendo la Metodologia CASE.

Precisamente para acelerar y facilitar el prcsente sistema de software se utilizd la
Tecnologia CASE para las fases de andlisis y de disefio, que son las que 1levan el mayor peso
cuando se utiliza ésta.

En cuanto a los productos CASE comerciales, ain vemos desafortunadamente que el
costo de adquisicion es atn alto, sin embargo la relacién’ costo-beneficio alcanzada es
realmente atractiva y lo hace mas que costeable.

El sistema GPCASE cubrié el objetivo propuesto que fué liberar un sistema que
apoyara al disefiador para desarrollar la estructura de sus aplicaciones o From [End,
liberdandole de la carga de este disefio y proporcionindole una base a la cual sdlo falta agregar
los procedimientos que son particulares del sistema final.

GPCASE es un conjunto de herramientas de desarrollo grilico para disefiar, crear,
depurar y mantener una gran variedad de aplicaciones también graficas con las cuales
interactiian los usuarios. Esta caracteristica permite a los disefiadores seleccionar los iconos
correspondientes para entrar datos, actualizar informacion, manejar varios proyectos, cambiar
rapidamente su disciio, eic. Esto representa una gran flexibilidad para poder construir o hacer
prototipos con rapidez. La facilidad de utilizacion del sistema GPCASE también lo hace una
herramicnta atractiva para los usuarios mds avanzados, que pueden disefiar complcjas
aplicaciones con un minimo de entrenamiento.

Durante el disefio existen refinamientos progresivos de la estructura de los dalos, de la
estructura del programa, de los procedimientos, revisiones y documentaciones. El resuliado de

tener un sistema dinamico se aprecia por la rapidez de su desarrollo y calidad en un sistema
final.




El prototipaje es la forma de crear el modelo del software que se debe construir. Ef
madclo puede tomar una de las tres formas siguicntes:

I. Un sistema creado directamente con la PC que ayuda tanto al discfiador
como al usuario final a comprender el funcionamiento del futuro sistema.

2. Un prototipo implementado con algunos de los subsistemas del sistema
{inal.

3. Un programa ecxistente con algunas caracteristicas descadas pero con una
finalidad distinta que ahorra tiempo.

El prototipo es evaluado por el usuario final y el disefiador con la finalidad de refinar
requerimientos para el desarrollo del sistema final.

Las caracteristicas de GPCASE lo hacen ideal para acelerar el aprendizaje de la
Metodologia CASE utilizando una herramienta que no requicre grandes recursos. Ademas
cuenta con un sistema de ayuda que Ileva al usuario a la facil consulta de los temas y en
algunas secciones recibe tambicn recomendaciones de utilizacion del software, prescindiendo
en lo posible del manual de usuario en forma escrita y aplicando en forma inmediata sus
conocimientos tedricos.

Es factible agregar otras caracter{sticas a GPCASE para hacerlo crecer ya que estd
disefiado de tal forma que las modificaciones requeridas se constituyan cn un nuevo maodulo,
claro que esto sera resultado del analisis, tiempo y esfuerzo correspondientes.






[GLOSARIO )

CASE

Es el acrénimo de Computer
Aided  Software Design (Disefio de
Software Asistido por Computadora).

BTRIEVE
Manejador de bases de datos de
Novell.

Client arca ]
Arca de trabajo de una ventana,

NOVELL

Compafifa que desarrolld el
sistema operativo NetWare para redes
locales.

Bitmap

Un Bitmap es un clemento grifico
que esta constituido por un patrén de bits
almacenados en memoria.

Barra de status

Es la barra que estd en el tope
inferior de GPCASE e indica cl estado del
proceso actual en GPCASE.

Caption

Es la barra superior horizontal de
cualquier ventana en donde se aprecia por
lo general el nombre de esa ventana.

Check Box

Es un pequeiio recuadro que
aparece por lo general acompaiiado de un
lexto que define su funcion. Si dentro del
recuadro aparece una cruz en forma de X
entonces esa funcion estd activa, asi un
recuadro vacio indica que esa funcién no
tiene efecto.

Check Mark

Esta es una marca generalmente
en menus, que aparcce cn forma de
"palomita” a la izquierda de un menu
indicando con esto que esa opcidn estd
activa.

Child Window p

Es una ventana que depende de
otra y todos los mensajes que reciba
generalmente afectan a la cual pertenecen.

Client area
Es el drea de trabajo que encierra
¢l contorno de una ventana.

ComboBox

Es la unién de dos elementos: una
ListBox y un FEdit, en el edit aparece la
seleccién  que estd activa y cambia
reflejando la seleccion del cursor actual
en la ListBox.

CommonDialogs

Son elementos en todos los
productos del ambiente Windows que
permiten realizar tareas, comunes de
pracesamicnto como manejo de archivos,
impresioncs, cte.

Cursor

Es una imagen bitmap pequeiia
que indica donde apunta el dispositivo de
interaccion, generalmente en Windows un
mouse.

Dialog

Los Dialogs son un tipo especial
de ventanas de Windows que ticnen
conlroles para la comunicacién con cl
usuario.

Double Word

Es un tipo de dato propio de
Windows equivalente a un int (entero) en
lenguaje C.

Edit
Es una child window que permite
ingresar informacion por teclado.

Extern

En Lenguaje C extern declara que
una variable ya ha sido definida y se
desea utilizar su estado actual en el nuevo
archivo.



Font

Los fonts son todos los tipos de
letras que se pueden manejar en una
aplicacion Windows.

Front End
Es la parte visual de un sistema de
softwarc.

GroupBox

Es un rectangulo que enmarca una
serie de controles que ticnen cierta
relacion, al elegir alguno de los controles
los demis automdticamente sc
deshabilitan.

Handles
Son manejadores de los recursos
del sistema.

Header

Significa cncabezado, en el
Lenguaje C un archivo tipo header es
aquél que se coloca al inicio de olro
archivo con el fin de considerar su
contenido en tiempo de compilacion.

Iconos

Es una pequeiia imagen utilizada
para representar un componenie de la
aplicacion.

ListBox .

Es un clemento en forma de
rectangulo en la cual se presenta una lista
de elemenlos en columna susceptibles de
ser seleccionados por medio del cursor.

Long Pointer String
Es un tipo dec dato equivalenic a
un far double long en lenguaje C.

Modal Dialog

Al desplegarse este’ dialog, la
aplicacion se deticne hasta que el usuario
cierre el dialog.

Modeless Dialog

El desplicgue de cste tipo de
dialog no deticne la cjecucion de la
aplicacion, pudiendo permanecer mientras
dure la misma.

Mousc

Accesorio de la computadora que
controla el cursor y permile una ficil
interfase  usuario-mdquina, agilizando
muchos procedimientos.de pantalla,

Path

Significa ruta, ésta describe la
posicion exacta de un archivo dentro de la
estructura del sistema de archivos.

Pipe

Es un simbolo de la tabla ASCII
(124 dccimal), utilizado en GPCASE para
la separacion de campos.

Push Button

Es una venfana rectangular
pequefia que semeja un botdn que lleva
dentro de si una etiqueta que indica la
operacion que sc realizard si se presiona.

Radio Button

Son clementos que se reconocen
porque son pequefios circulos que
corresponden a un texto que en la forma
comun estd a su derecha. Cuando sc
aclivan, los radiobuttons presentaran un
punto en ¢l centro del circulo respectivo,
de otra forma aparccen los circulos
vacios.

Scroll Bar

Es una barra quc aparece cn los
margenes de una ventana. Es una barra
delgada que tiene por extremos dos
flechas en scntido opuesto divergente,
dentro de la barra hay un cuadrito
resaltado que indica la posicion del cursor
en la ventana,

SpreadSheet
Hoja de cilculo clecironica.

Stack
Es un drea dc (rabajo para
almacenar direcciones de procesos.



Sys Menu

Es un recuadro que aparcce en la
esquina superior izquierda de unf ventana
y que tiene un bitinap en forma de guion.
Al clegirse éste se presenta un menu de
persiana  en donde las  opciones
corresponden a las operaciones de mangjo
de la ventana a la que pertenccen, como
maximizarla, cerrarla, cambiarsc a otra
venlana, ctc. .

ToolBox

Toolbox es una barra de
herramientas, un  toolbox  puede
presentarse de dos formas principalmente,
la primera es como un renglon de iconos
bajo el mend de la aplicacion y la segunda
es como un dialog flolante que se puede
cambiar de posicién en la pantalla para
apreciar cierlos objetos que estin atras de
ésta.

Meni

En GPCASE un mentt cs
cualquiera de las opciones que aparecen
en el memit principal de GPCASE o en el
ment principal de cada proyecto.

Item

Un item es una de las opciones
que aparecen en forma vertical al
seleccionar un men.

Pantalla

Una pantalla cs un maodulo que
permitird al usuario comunicarse con la
computadora, mediante la presentacion de
una secrie de campos que presentan
informacion.

Reporte

Un reporte es un moédulo cuya
funcién cs presentar el resultado del
procesamiento de cierta informacion.

Proyccto

El Proyecto es aquél que engloba
todo el disefio de un sistema en particular,
csto incluye pantallas, reportes, ments,
ctc.

Navegacion

Es la forma cn que se pasa de un
proceso a ofro, en este caso podemos
hablar de que item sc va a cierto proceso
y como se desprende un proceso de otro
proceso o de un menit principal o de un
item.
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