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INTRODUCCION

0s Sistemas de Reproduccton son la evolucién de

diferentes técnicas artisticas de impresion que se han dado

a través de muchos afios. Estas técnicas sirvieron para -
dejar plasmados mensajes que hoy podemos admirar por su
sentido estético, y sin embargo, nos sirven también para

.interpretar los mensajes'y de alguna manera conocer mds

nuestra historia.

De las primeras manifestaciones artisticas de impresion
que se tiene referencia se basan en los altos relieves, datan de
1400 a 1200 afios a.c. aproximadamente y son los sellos
cilindricos de Sumeria, en ellos se utilizan como depdsitos de
tinta los altos relieves para que cuando entren en contacto con el
papel, la tinta sea depositada y se logre asi la impresion.

Esta manifestacién artistica fué evolucionando después en
xilografia, que es el grabado en madera, después fue adoptado
por Johann Gutenberg que le dié un sentido mds que artistico de
Sfuncionalidad e invent6 la imprenta que le permitia reproducir
libros en serie iy a una mayor velocidad de lo que se hacin
antiguamente con menor riesgo de fallas y con una mayor
calidad, asi se fue desarrollando esta técnica hasta llegar a
nuestros dins en lo que hoy se conoce como Sistema Tipogrifico
de Relieve.




* Cita textual del Plan de Estudios
elaborado en 1974 de la Carrera de -
Comunicacién Gréfica.

‘Con el mismo desarrollo surgieron otras manifestaciones
que evolucionaron sorprendentemente y que hoy las podemos
conocer y estudiar a través de la materia de Sistemas de
Reproduccion en la licenciatura de Comunicacién Grifica.

Esta carrera es una respuesta de la Universidad Nacional
Auténoma de México para la formacién de profesionistas que
puedan cubrir como una necesidad bdsica de la sociedad que es la
comunicacion, de una manera responsable. Esta carrera tiene
cono principal objetivo la formacién intelectual con un sentido

. estético del alumno, para dar soluciones grificas y creativas a los

mensajes.*

La licenciatura en Comunicacién Grifica pretende
cumplir con esta formacién, por lo mismo, es una carrera que

* surgid de la evolucién de Licenciaturas que ya existian antes

como la carrera de Dibujo Publicitario, que se impartia en ln

Academia de San Carlos; gracias a esto, la carrera, tiene un gran

apoyo desde su inicio, con aportaciones hechas por maestros de
comprobada experiencia para poder lograr estos objetivos, fue asi
que se conformé un Plan de Estudios acorde con la época y que
respondiera a las necesidades de ese tiempo, sin embargo, en los
tiltimos afios la tecnologin que sirve de herramienta para el buen
desempefio de esta actividad ha tenido un sorprendente




desarrollo que en gran medida ha sobrepusado los Planes de
Estudio los cuales sé realizaron cuando nacié la carrera, de ahi la
necesidad de actualizar estos Planes de Estudio, para poder estar
al mismo nivel de la tecnologia y que ésta, lejos de ser un
obsticulo, sea una gran aliada que nos permita llegar a nuestros
objetivos con ln facilidad y con la calidad que pretendemos ya
que el comunicador grifico debe de combinar la creatividad con
sus herramientas para poder resolver primoldialmente los
problemas de la Comunicacién.

Es por eso que este proyecto pretende hacer una propuesta
de actualizacién 4 una materia del Plan de Estudios vigente de la
carrera de Comunicacion Grufzca Sistemas de Reproduccwn
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ANTECEDENTES

y

a Comunicacién Grdfica, dépende de muchos factores para
' lograr sus objetivos. Estos factores al irse analizando
ke fiieron adaptindose para formar las diferentes materias
que comprenden la Licenciatura.

La carrera se estudia a través de ocho semestres en los
cuales el alumno va conociendo paulatinamente la funcién de

" cada una de las materias para irlas interrelacionando y lograr

tener una vision general que sirva para aplicarlas correctamente
cuando se enfrenten a problemas en el campo profesional.

Entre todas Ias materias que conforman la carrera,
Sistemas de Reproduccion se imparte en los primeros tres
semestres. En esta materia se pretende que el alumno conozca los:
medios de los que nos podemos valer para imprimir nuestros
mensajes, en ella se aprende cémo hacer los originales mecdnicos,
negativos, matrices, impresién y acabados.

Por todos estos aspectos, considero que esta materia es un
pilar importante para el buen desempeiio en el campo profesional
del alumno, ya que un proyecto creativo no cumplirin
plenamente con su funcién si no es reproducido adecuadamente,
de ahi la importancia de actualizarla y que esté acorde con ln.
realidad, entre lo que se aprende en las aulas y lo que se aplica




en el campo profesional, debido a que en muchos casos lo que se

" ve en las escuelas es s6lo teoria, que si bien tiene muchos »
aspectos positivos, también tiene algunos negativos, como son el
que el alumno no encuentre coherencia con Itipr"dctica i .que
lejos de aportar beneficios lo confunde y lo desorienta.

Esta materia en particular al igual que otras materias
depende mucho de avances tecnolégicos que influyen
directamente en el desempetio de la misma ya que la tecnologia
nos facilita el trabajo, nos da mayor velocidad y calidad y sino.
se actualiza, se corre el riesgo de quedar obsoletos y
pricticamente fuera del mercado en el campo profesional.

El Plan de Estudios vigente de la materia de Sistemas de
- Reproduccidn, no ha tenido ninguna actualizacién oficial desde
que fue creada, sin embargo, esta inquietud de actuglizarlo
surgid en 1983 aproximadamente, con los profesores que
integraban el Colegio de Sistemas de Reproduccién y que en base
a su experiencin profesional aportaron ideas para obtener un
Plan de Estudios que cubriera con las necesidades de ese tiempo.
 Desafortunadamente por problemas ajenos al Colegio, este
trabajo no se pudo concretar y se quedd en proyecto.




Esta propuesta pretende retomar gran parte de este
programa para poder estructurar uno que sirva para las nuevas
" generaciones, aportando a él, mi experiencia profesional en el
campo e investigando los nuevos avances tecnoldgicos para poder
encontrar un vinculo directo entre la escuela y el.campo
profeswnal . : '

Es muy importante que este proyecta sea evalundo por el
Colegio de Sistemas de Reproduccién ya que se enriqueceria con
la aportaciones de los profesores que lo conforman, y en caso de

que este proyecto llegara a aprobarse, el enfoque tedrico esté nuy

bien fundamentado por la prictica de todos los maestros de
Sistemas de Reproduccion y que se cumplan plenamente los
objetivos que se plunteari para fofmur alumnos capaces y que
encuentren un campo de trabajo muy npegado a lo que se estudia
dentro de la escuela.
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ANALISIS CRITICO

omo se menciond anteriormente los Sistenas de
Reproduccién son muy importartes dentro de la carrera
de Comunicacién Grdfica, por lo mismo considero
necesario ubicar su funcién para conocer como nos puede ay jlldﬂr ,
en el campo profesional. )

Nuestra materia estd compuesta de varios aspectos que
son muy importantes conocerlos para poderla aplicar
correctamente, ellos dependerin en gran medida del apoyo de las
demds materias de la carrera, con las que se complementard e
interrelacionard para cumplir con los objetivos planteados.
Dentro del proceso de reproduccién de un mensaje la materia se
aplica pricticamente desde el inicio cuando realicemos el original'
mecdnico, no obstante previo a la elaboracién del original existe
un proceso creativo en el cual se desarollan ideas para plasmar
grificamente un mensaje; éste primer paso e la reproduccion de
un trabajo, se ve concluido por una serie de bocetos que son
resueltos por diversas técnicas para poder dar una idea cercana a
cémo serd el trabajo una vez terminado. Esta etapa se apoya de
materias como Disefio y Dibujo las cuales aportardn las técnicas
"y la forma que tendrdn el trabajo; una vez aprobado el boceto el
siguiente paso serd la realizacién, como se menciond
anteriormente, del original mecinico, para ello es muy
importante tener conocimientos de algunas otras materias como

12




son: tipografia, para escojer el tipo de letra apropiado,

. -interlineas, justificacién y cdlculo para poder integrarla al
original tanto funcional como estéticamente; geometria, para
poder hacer trazos y aplicar soluciones a diferentes figuras si son
requeridas; fotografia, en el caso de que lleve fotografias saber’
que técnica se emplea (medios tonoes, lineas, seleccién de color
etc.) e indicarlas en las camisas del original mecdnico, en las
cuales In materia de Sistemas de Reproduccién apotard los
elementos y los criterios para resolver adecuadamente no sélo lo
referente a las camisas de indicaciones o de suajes, sino a los
elementos que también forman al original y que son guias,
soportes, colores etc. '

Una vez concluido el original mecdnico el siguiente paso
es el de la elaboraci6n de negativos, para éste proceso se deberd

tener conocimientos de peliculas, técnicas fotomecdnicas, cdmara

fotomecdnica y aunque la materia de Fotografia aporta gran
parte de estos conocimientos, considero necesario establecer
diferencins entre la fotografia "comiin” y la fotografia para lns
artes grificas. ‘

Durante la elaboracién de negativos es importatente
conocer, de acuerdo a las camisas de indicaciones del original
mecidnico, las técnicas que lo integran y en base a éstas I

13



persona que elabora los negativos las injertard en uno solo por
cada color y bajo nuestra supervisién para procurar no tener
errores. Una vez concluidos los negativos se pasa a la impresion;
este proceso estd rodeado de algunos aspectos que se deben
conocer desde la planeacion del trabajo y que se tienen que

contemplar desde la etapa de bocetaje, ya que una planeacién mal .

hecha puede afectarnos el resultado del trabajo y provocar
pérdidas econémicas importantes, por lo tanto se debe de conocer
primero el tiraje (niimero de reproducciones), ya que de éste se
puede determinar qué Sistema de Reproduccién es el mds
adecuado. Una vez decidido esto, tenemos que saber el
presupuesto con el que se cuenta para confirmar si la eleccién ha
sido la correcta o no. Después de decidir sobre los dos puntos
anteriores se debe pensar el el tamafio del papel para convertir
los pliegos extendidos en piezas separadas y si es apropiado para
el tipo de mdquina en el cual tenemos pensado realizar la
impresién. En el proceso de reproduccién las matrices de los
diferentes sistemas son un factor importante para darle In
solucién adecuada a la impresion, sin embargo en este aspecto el -
comunicador grifico no siempre tiene oportunidad de decidir
cudl es In matriz que se va a utilizar ya que se debe de adaptar al
equipo con que se cuenta en los talleres, sin embargo es muy
importante que se conozcan todas las variantes posibles para que
en un momento determinado y si las circunstancias lo permiten,

14



escoger la mis adecuada a las necesidades del trabajo ya que de
éstas dependeri en gran medida la calidad de la impresion y la
cantidad, ya que algunas matrices nos duran para mds
impresiones que otras. El conocer de tintas también nos ayudard
a tener un mejor control sobre el resultado del trabajo ya que
este punto es otro factor de los muchos a tomar en cuenta que
afectarin directamente la calidad del trabajo.

Con estos aspectos podemos decir que el trabajo de

~ impresién estd concluido pero en la materia de Sistemas de
Reproduccién se deben ver otros aspectos como los que ya vimos
Y que Se conocen como preprensa y otros que se realizan después
de la prensa o impresion y que también tiene muchas variantes
de las cuales mencionaré algunas. Un libro, por ejemplo, una vez
impreSos los pliegos, se deben de llevar a un proceso en donde se
doblarin para formar los cuadernillos al cual se le conoce como
plegado, estos cuadernillos al juntarse dardn la forma al libro
que se encuadernardn en forma paralela o de caballo dependiendo

" en gran medida del tamatio del libro. El encuadernado no es el

tnico tratamiento que se le da al impreso una vez concluido, ya

que existen algunos otros que se conocen como acabados para las

artes grificas y que pueden ser los barnices que nos siven para
dar un mejor aspecto en cuanto a brillantez y calidad, ademds de
proteger mejor el trabajo, otro acabado es el plastificado que al

15



igual qué los barnices nos da una mejor apariencia pér‘a que nos
‘proporcionn una mayor proteccion al trabajo. Por iiltimo dentro
de este mismo ramo de acabados tenenos a los suajes que nos’
sirven para hacer, ademds de cortes iregulares sobre el papel,
dobleces y los llamados desprendidos que sirven para poder
cortar ficilmente una parte del 'trabajb ya impreso.

Tedo este proceso que hemos repasado, nos sirve para
conocer la funcién de la materia de Sistemas de Reproduccién
dentro del campo profesional del Comunicador Grifico, es por

" - es0, que, como afirmé anteriormente, esta materia es un pilar

dentro de la carrera y por eso considero que merece una
reestructuracién en sus planes de éstudios para mantenerla
actualizada y funcional.

Uno de los puntos en los cuales pretendo enfocarme con
mayor detenimiento para la reestructuracion del programa es la
aplicacion de la computadora en todos los aspectos-antes
mencionados ya que ésta es, en la actualidad, una herramienta
muy importante que ademis de darnos mucha rapidez nos da
calidad y nos simplifica mucho el trabajo.

La computacién nos ayuda en la elgboracién de los

originales mecinicos y nos permite integrar todos los elementos

uma sy
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que lo forman como es la tipografia, grificas, logotipos,
fotografias etc. para poder imprimirlos en los diferentes
dispositivos que existen como son salidas a impresoras de
inyeccion de tinta, impresoras laser, impresoras térmicas o
inclusive con salida directa a pelicula fotogrifica que ademis de
ahorrarnos tiempo, ya que se evita un paso, nos da una mayor
resolucién y mejor calidad.

Con equipos de cémputo mds sofisticados podentos
realizar selecciones de color que también son de altisima
resolucion lo que nos ayuda a realizar trabajos de mucha calidad
y como ya mencionamos, también en la produccion de los
originales nos ahorra mucho tiempo, en fin hablar de la
computacién aplicada a los sistemas de reproduccién mereceria

un proyecto de invetigacion aparte ya que sus posibilidades son

infinitas y sus aplicaciones en nuestro campo cada vez son mds
amplias, incluso las miquinas de impresién mds sofisticadas ya
se controla desde la colocacién de la matriz hasta la regulacién

de la tinta por un tablero computarizado.

Por diltimo para concluir este andlisis quiero decir que
éste avance tecnoldgico no es exclusivo de estn materia sino que
en todas las materias ya existen aplicaciones y configuraciones
de equipo de computo que seria conveniente se fueran
promoviendo en la escuela para poder dar una formacién en este
aspecto al alumno. '

17
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" PROPUESTA

o Comunicacién Grafica pp. 12
" Trurnbull Artur.
‘Trillas :

na vez uibicada la materia dentro del campo profesional

del comunicador grifico y conociendo las nuevas

aplicaciones que existen en el mercado dentro de esta dren
creo que es importante analizar el programa vigente para
justificar ampliamente el por qué de esté'trabajo. :

. Considero que el programa vigente estd fuera de la
realidad contemporinea, ya que si bien en su momento funciond,
en la actuaiidad no cumpliria con todos los aspectos que se
requieren conocer para el buen desarrollo de un trabajo, ya que,
"los grandes cambios que en todos aspectos de la comunicacion
grifica han ocurrido en los iiltimos afios exigen tanto a los -
medios impresos como a las escuelas de comunicacién, un alto
nivel de preparacion en torno a la nueva tecnologia”.*

Sin embargo debido a que la materia se imparte en los
primeros semestres de la carrera y que los alumnos no tienen un

nivel de conocimientos bdsicos de sistemas de reproduccion, éste_ .

programa podrd servir de antecedente para poder ubicar al
alumno y que se tenga una base silida para poder partir de ahiy
que esta nueva propuesta puedn redondenrse plenamente.

.. Un aspecto muy importante dentro del programa vigente -
- ¥ que considero importante de resolver es el orden con el que se

19



. -tratan los temas, ya que no existe un seguimiento para poder

_concretar un tema sino que se tratan sin orden y eso complica el
aprovechamiento del alumno y lo confunde. Por lo mismo
propongo que el nuevo programa esté estructurado de manera tal
que, al iniciar un tema se concluya y solo en caso de ser
necesario se dejen inconclusos los temas que deban de ser ltgados
con otros para poder complementarse entre si,

En concreto mi propuesta consiste en considerar los
siguientes puntos:

En primer lugar plantear los objetivos reales a los que se
pretende llegar, ya que de acuerdo a ellos se hizo esta
reestructuracién y que para poder tener éxito con este porgrama
es muy importante saber hacia dénde caminamos.

- Por lo tanto el objetivo general que planteo es el siguiente:

Al término de dos semestres el alumno serd capaz de:

¢ Conocer los Sistemas Bdsicos de impresion.

o Elaborar originales mecdnicos para su reproduccién.

® Elegir adecuadamente el sistema para la impresion ast:
como resolver aspectos generales (papeles, tintas, técnicas

.. fotomecinicas) de los problemas que se le presenten.

20



Con este objetivo g‘eneral‘no pretendo que el alumno sea
un especialista en Artes Grificas, pero si que tenga una vision
general para poder tener capacidad de decisién y que en
cualquier punto del desarrollo de un trabajo, esté involucrado
para Supervisarlo adecuadamente, tener un control y un
resultado Gptimo en el impreso.

Una vez conocido el objetivo los medios de los cuales
pretendo valerme para lograr buenos resultados son los
siguientes:

" o La planeacién de las clases anticipadamente para darle una
seguridad al alumno y que no sienta que las clases son
" improvisadas, ya que esto podria provocar desaliento en él y
ello prodrin resultar en ausentismo y falta de continuidad en
las clases que a mi punto de vista es de lo mds importante a
considerar. .

¢ Una vez que la clase se ha explicado en el salén, como parte
vital en el proceso de aprendizaje, se realizardn visitas en
equipos, programadas con anterioridad, a diferentes tulleres en
los cuales se pretende que vean en la prictica, el
funcionamiento de las miquinas ya que es muy dificil, si no se
ve el equipo, que se pueda tener un buen aprovechamiento.

21



o Parq tener una vinculacién de Ia teoria con la prictica se
realizardn unas mesas redondas entre los diferentes equipos los :
cuales aportardn las experiencias de su visita y podrin
comparar las diferentes formas de trabajo de los talleres.

e Se aplicardn exdmenes periédicamente para evaluar al alumno
y que éste pueda tener frescos los conocimientos. Estos
exdmenes consisten en preguntas que son temas a desarrollar.

* Por tiltimo se realizardn originules mecdnicos de los trabajos
mds comunes para que el alumno se familigrice con las
diferentes problemdticas que se presentan. '

Quiero hacer notar que en muchos de los temas que se
plantean en éste proyecto no se cuenta en la escuela con el
material diddctico apropiado para su imparticién, por lo mismo
gran parte del aprendizaje se redondeard con las visitas
realizadas a los diferents talleres.

Para concluir, ésta es la propuesta del temario con el que,
- junto con los aspectos antes mencionados pretendo alcanzar los
objetivos para el miximo aprovechamiento de la materia.
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" TEMARIO-

" L ANTECEDENTES HISTORICOS

Al termzno de esta unidad el alumno conocerd y dzferencmra los

" cuatro sistemas bisicos de reproduccion.

* Sistema tipogrifico de relieve.
* Huecograbado '

o Litrografia (Offset)

® Serigrafia

II. MAQLIINAS DE IMPRESION

El alumno identificard las mdquinas de impresion de acuerdo a

. cada sistema y conocerd cudles son sus capncidades’y limitantes.

_ * Sistema Tipogrifico de Relzeve
' - Térculo
- Imprenta Gutenberg -
- Minerva
- = Plano Cilindrica
.- Rotativa

.24



* Huecograbado
< Torculo
- Timbradora
- Rotativa -
- Por Inmersién
- Por rodillos

* Offset - .
- Sistema Directo
- Sistema Indirecto

- De una cabeza

- De 4 cabezas

- Sistema satélite

* Serigraffa
- Manuales
- Semigutomdticas
- Automiticas

III. FOTOGRAFIA PARA LAS ARTES GRAFICAS -

El alumno conocerd los antecedentes de la fotografia; conocerd la
cdmara fotomecdnica; podrd diferenciar las técnicas
fotomecdnicas




. * Antecedentes

* Técnicas Fotomecinicas en blanco y negro
- Tono continuo.
- Medio Tono _
- Alto Contraste o Linea

1V. MATRICES

Al término de esta unidad el alumno conocerd las véni‘ajas ¥
desventajas de cada matriz y podri elegir la matriz adecuada con
respecto al sistema de reproduccién y al problema que se le
presente.

* Sistema Tipogrifico de Relieve
- Matrices por corrosion (Matriz Zinc)
- Matrices Flexogrificas '
- Por moldeado  ~
- Por disolucion
- Por recorte

® Huecograbado
" - Matrices por pantégrafo
- Matrices para rotograbado

26




- Sistemn Tipo
- Sistema Tipico
- Sistema Electrénico

® Offset i
- Matrices de papel
- Matrices desechables
- Matrices regraneables
- Matrices metalgdmicas

* Serigrafia
- Matrices del Sistema Directo.
- Matrices del Sistema Indirecto
- Matrices del Sistema Directo-Indirecto

V. ACABADOS PARA LAS ARTES GRAFICAS .

El alumno conocerd los diferentes tipos de acabado para las artes
© grificas y podrd aplicarlos dependiendo de sus necesidades.

e Encuadernado
- A caballo -
. - De caja

27




- ® Suajado
® Barnices y Plastiﬁcadoé.
VI PAPEL

Al término de ésta umdad el alumno podra elegir el papel
" adecuado para la reproduccion de su impreso partzendo de
tamaiios, peso, color y de la mdquina donde se realzzara el
trabajo.

e Fabricacién

* Clasificacién del papel
- Peso
- Color
 -'Material
- Medidas

VII. TINTAS

Al término de ésta unidad el alumno podra elegir el apropiado
conociendo sus aspectos de brillantez, reflexion, secado etc..




BT TS W
SR BE LA BLIBTECH

VIII. REPRODUCCION EN COLOR

‘e Teoria Bésica del color

* Seleccion de color, cimara Fotomecinica

® Seleccion de color, Métodos Electrénicos -
(Scanner) ’

o Separacion de Color, Pantallas Planas

¢ Formacién de Negativos

* Pruebas de Color

IX. ORIGINALES MECANICOS
® Por métodos tradiciondles

* Por métodos electrinicos
- Antecedente de las Computadoras
- Sistemas para autoedicion
- Equipo bdsico
~ Periféricos de acceso
- Periféricos de salida
- Programas
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CONCLUSIONES

uiero concluir este traba]o haczendo algunos
comentarios que puedan servir como purametro para
determinar el resultado de este proyecto. -

Para cuestiones académicas y diddcticas me he basado

‘para el desarrollo de este pro yecto en cursos que la Escuela
Nacional de Artes Plisticas, ha impartido a los maestros y los

' cuules han sido en mi caso muy valiosos, ya que me han hecho
ver aspectos que uno cree que no son importantes y que al ver los
-resultados, no son los esperados, por eso considero que estos
cursos han sido de gran utilidad para entender las necesidades
‘como alumno y tratar de elaborar un plan que responda con
eficacia y dé soluciones pricticas al proceso de aprendizaje.

Para el desarrollo del proyecto, en cuestiones de
“contenido, como mencioné en un principio, retomé parte del
trabajo que se quedd inconcluso, y con la experiencia profesional
que he tenido en estos afios desde mi egréso de la escuela como
-estudiante he tratado de formar un vinculo sélido entre lo que
-pueda aportar dentro del salén de clases tomando en cuenta, a lo
que el alumno pueda enfrentarse en el campo profesional.




Por iiltimo de manera personal debo decir que este
proyecto del cual fuf alumno, cumplié con sus objetivos en ese
entonces por lo cual puedo asegurar que, salvo las variantes que
el colegio de Sistemas de Reproduccion pueda aportar, es un
programa que con las nuevas aportaciones, ayudard en gran
medida al desempefio profesional del Comunicador Grdfico

_egresado de la Escuela Nacional de Artes Plisticas.
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