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Reporte de actividad Profesional

La importancia de presentar una propuesta de plan de estudios de la
materia de Experimentacidn visual como reporte de desarrollo profe-
sional no es algo gratuito, ya que considero que es fundamental - -
aportar y enriquecer la formacidn profesional del estudiante de la
Licencilatura en Artes Visuales.

Q} ingresar a la Licenciatura en el afio 1979 me encontre’ con que --—
ésta se impartfa en un nuevo recinto! La ENAP Xochimilco. Este hecho
llevd al desplome de los talleres y en especial el del &rea de -~ -
Grabado, la pérdida de formacidn, la inestabilidad institucional y
la falta de compromiso de Docentes para afrontar el reto de estabi-
lizar la Licenciatura acorde a las nuevas necesidades; fueron las --
causas que llevaron a que mi generacidn se preocupase por no permi--
tir el desplome de la Licenciatura,

En ese entonces el taller de Grabado se encontraba en una carencia
total de maquinaria y materiales necesarios para poder iniciar un -
trabajo formativo.

Ademis,el taller de Grabado se encontraba insertado como algo acceso
rio dentro del taller de Litograffa, limitando el desarrollo del ~ -
Grabado en Madera. Esto ocasiono que un grupo de alumnog,entre los -
cuales me encontraba, comenzaramos a trabajar sin asesoria alguna, -
s6lo valiéndonos de la experiencia que obtuve afios atras en el taller
de Grdfica Popular, asi como también en la Casa del Lago y en el - -

Bachillerato, lo que me 1llevd a ser asesor de mis compafieros de gene-
racidn. .

Esta situacién nos did una ventaja a nivel formativo ya que acceso -
a una interdisciplina que nos permitio’realizar nuestros propios semi
narios Tedrico-préicticos y tedricos aunado a la eficiente colabora--
cién de algunos Docentes comprometidos con la formacidn del estudian-
te, coordindndonos e impulsindonos a realizar nuestra actividad apro-
vechando al miximo el tiempo que permanecfamos en el aula.

En estas condiciones logramos salir adelante durante 2 semestres y al
término de &Btos el profesor Adolfo Mexiac que hasta ese momento = -
tenfa a su cargo el taller de Litografia y de relieve se jubild. Las
autoridades de La ENAP determinaron ante este hecho dar un taller y
un titular para cada disciplina separdndolas definitivamente,

El titular del taller,de Grabado en Madera paso a ser el Maestro - -
Antonio Diaz Cortez qu.en me invito a ser su ayudante en servicio -

social por mi posicidn como asesor de mis compafieros y por mi forma-
cidn antes mencionada.

Con este cambio y a iniciativa del Maestro Antonio D{az tuvimos -~ -
acceso al conocimiento de nuevas posibilidades en el grabado, como -
son: la aplicacidn del color, la exploracidn de nuevos materiales y
ademd@s la manipulacidn de &stos en nuevos enfoques, diferentes a los
que hasta ese momento utilizdbamos.
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El vino a enriquecer y fortalecer nuestras perspectivas de desarrollo
en la disciplina del Grabado.

Rescatado, valorado y consolidado el taller comenzd a generar interés
para estudiantes de otras generaciones, por el oficlo, la disciplina,
la calidad de las imdgenes y las perspectivas de trabajo que ofrecia.

Pasaron a formar parte de nuestro grupo 20 de estos estudiantes que -
en aquel momento representaban un 307 del total de la poblacidn estu-~
diantil de la licenciatura.

Durante 5 afios desempeii& mi cargo y en el afio de 1986 recibi el nom--
bramiento de profesor de asignatura en la materia de Dibujo I y II y
durante 2 afos mids impartI la clase de Dibujo y al mismo tiempo - -~
tiempo continué mi labor en el taller de Grabado.

Al cabo de 7 afos por fin ful nombrado titular del taller en el turno
matutino.

Y a 5 afios de distancia con toda esta experiencia como estudiante, - -
ayudante, docente y productor elaboro el siguiente trabajo.

El desarrollo de esta propuesta se basa en el anrilisis de los Indices

programdaticos del plan de estudios vigente y el plan de la materia del
Maestro Antonio D{ﬁz; adem3s de dos propuestas de plan de estudios qn:
realic& con anterioridad al que ahora presento.

El proyecto contiene una critica al programa de la Licenciatura en - -
Artes Visuales, una introduccidn diddctica y el desarrollo de los obje
tivos, y criterios temdticos 'de cuatro semestres de la materia de -~ =~
Experimentacidén Visual que comprenden una gama extensa de posibilida--
des de ejercicios a desarrollar dependiendo de las condiclones, aptitu
des y capacidades del grupo de estudiantes que cursen la materia.

Ademfs de este escrito anexaré a mi disertacifn una carpeta que conten
drd una seleccidn de los mejores y mds logrados ejercicios que mis ~ -
alumnos realizaron durante estos 10 afios y otra carpeta con ejemplos
de mi trabajo como productor.



CRITICA AL PROGRAMA DE LA LICENGIATURA
EN ARTES VISUALES

El afio de 1973 se inicia la licenciatura de Artes Visuales en la
ENAP, la cual sustitulfa a la carrera de Artes Pldsticas con el

fin de dotar al egresado un grado acad@mico mds acorde con los fines
de la Universidad, ello provocd la exigencia del bachillerato como -
antecedente académico para ingresar a la escuela, asi como un equi-
librio entre la teorfa y la practica que cumpliera los requerimien--
tos pedagdgicos necesarios para alcanzar el nivel de licenciatura.

En razén de lo anterlor se cred un nuevo plan de estudics en que --
adem3s de superar el nivel técnico de la carrera de Artes Plidsticas,
se considerd ampliar el horizonte de accidn del egresado, por lo que
se evitaron las especializaciones tradicionales de escultor, pintor
o grabador dindole en el nuevo plan y de acuerdo con el sistema de -
créditos académicos una variedad de opclones en las materias a fin
de que el alumno pudiese elegir su campo de accidn dentro de las ~ -
artes visuales.

Con la denominacifn Artes Visuales, se pretendfa significar que la
actividad artfstico pldstica habfa ya rebasado la clara diferencia ~
entre las tradiciones artes plésticas y en las entonces nuevas pro--—
puestas en las que se utilizaban entre mezcladas, no s8lo las técni-
cas propias de las disciplinas tradicionales, sino adema@s las de-las
consideradas artes menores o artesanales conjuntdndose a nuevas que
la tecnologfa y la industria moderna aportaban.

Ademas de ello, la dindmica de los medios de comunicacidn, di8 como
resultado que el dmbito del artista pldstico se amplificarid, ofre--
ciéndole a su creatividad nuevas dreas y medios para su expresidn al
posibilitarle a su vez un campo de accidn laboral mds amplio y por
ende de una mayor presencia en el contexto social.

Motivado por ello se pretendid por un lado evitar los talleres espe-~
cializados en alguna té&cnica o género delas manifestaciones plisti-
cas, desapareciendo los talleres tradicionales, de pintura, escultu-
ra, grabado, etc., y denominindolos como talleres de investigacidn

En los cuales se pretendIa la especulacién teSrico prdctica de los ~
componentes fundamentales del lenguaje visual (color, volumen, for-
ma, etc,), y con ello no influir en la orilentacidn creativa del - -
alumno a fin de que pudiese desarrollar libremente su forma de - -
expresion,
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AsI tambi&n, dada la indefinicidn en el objetivo de la licenciatura y

con el fin de ampliar la oportunidad laboral y creativa que los medios
masivos de comunicacidn ofrecian al egresado se incluyo como una - -
opcidn profesional el disefio grifico dentro del nuevo plan de estudios.

En el afio de 1976 ya en operacidn el nuevo plan de estudios, se fué --
viendo la necesidad de rescatar para los alumnos con vocacidn artisti-
ca las técnicas y talleres tradicionales y capacitar mds adecuadamente
al alumnado cuyos intereses lo hicieran mds proclive a ingresar al cam
po de trabajo en ese momento en auge del D. Grifico por lo que se crea
entonces la Licenciatura de Disefioc Grdfico quedando tan sdlo como pun-
to 1inicial de unidn entre ambas carreras el primer afio o curso pro-
ped&utico, comiin a todo el alumnado de primer ingreso. Con motivo de -
la exigencia de los alumnos del iltimo.semestre de la licenciatura de
Artes Visuales de acreditar la materia de Cibernética con su asisten--
cia al taller de fotograffa (no incluido en la curricula de materias
de rla licenciatura de artes visuales). El afio de 1976 se crea un mo-
vimiento critico sobre el plan de estudlos, del que se desprende como
consecuencia la separacildén de ambas carreras, abandondndose el primer
afio comiin, cuyas materias originales, quedan para artes visuales y
conformdndose otras nuevas para D. Grdfico y como {inico logro la equi-
valencia de la materia por cibernética.

Queda asi a partir de ello a nivel de taller de experimentacidn visual
la materia de D. Grdfico en el plan de estudios de artes visuales la
cual es cada vez menos requerida por el alumnade hasta que practicamen
te no se imparte como otras (las referentes al arte cin&tico), dada la
existencia de una licenciatura especifica por un lado y por otro la
muy similar de comunicacién grifica.

Paralelamente el alumnado de la licenciatura de artes visuales plantea
la necesidad de incluilr en su drea de conocimiento talleres de foto- -
grafia, textiles, ilustracidn, esmaltes, pldsticos, etc., 1los que no
pueden integrarse ya que su inclusidn curricular hace necesaria la re-
novacidn del plan de estudios y es durante la direccidn del Prof, - -
Juan Antonio Madrid que como una forma de solucifn se recurre a la ma-
teria de D, Gr&fico para dar cabida a tan disIimbolas materias, estruc-
turdndose talleres bajo esta denominacidn y determindndolos por su - -
orientacidn especifica. Lo cual era posible dado que los objetivos de
la materia se pueden cumplir a satisfaccidn por otras vias.

Desde su origen, debido a la necesidad de implementar la carrera de -
artes visuales, el plan de estudios no fue complementado con los pro-

gramas de las materilas, por lo que en este tan solo aparecen sus obje-
tivos generales y sIntesis programdticas (enunciados de temas a tratar

en clase), sin que se determine ni su secuencia nil los conocimientos
terminales producto de su estudio.



Introduccidn Diddctica.

El presente programa tiene como fin proveer al alumnado de los
conocimientos bidsicos en el manejo y aplicacidn de los materia
les que se utilizan comunmente en el grabado en madera, Se en-
fatizard en aquellos materlales que sean m3s utilizados profe-
sionalmente, vinculando el proceso manual con los conocimien-

tos tedricos de otras materias, para la elaboracidn de image--
nes significativas.

Siendo bdsico en el desarrollo profesional, el conocimiento de
los medios materiales que visualicen una idea, en un soporte,
serd el conocimiento general y adiestramiento en el manejo de
los mismos, el eje central de la estructura conceptual que de -
sustento al programa (Experimentacidn plastica, Estampa).

Un factor importante es un proceso de ensefianza-aprendizaje ade
cuado que sensibilice y motive al alumno en la apreciacién y
creacisn de la imdgen, para lo cual es muy enriquecedor el cono
cimiento de la evolucidn de la imdgen y los materiales, asi ~ -
como las aportaciones técnicas y conceptuales de las tendencias
artisticas que se han desarrollado en la historia del arte.

Por otro lado hay que considerar la adecuada proporcién y con--
gruencia entre la ensefianza tedrica y la prdctica. Que la prdc-
tica permita, entre otras cosas, la aplicacidn de lo que se - =~
haya estudiado en la teoria.

Cada semestre del programa la desarrollo en base al proceso de
enseflanza-aprendizaje bdsico, que se compone de tres pasos:

l.- Comprender
2.- Retener
3.- Aplicar

El tener un conocimiento general de los materiales, en cuanto a
su composicidn y cualidad expresiva, permitird al alumno - - -~
COMPRENDER su funcidn en el proceso del grabado. La prdctica con
en material en sus diferentes técnicas es la {inica forma de que
el alumno adquiera una verdadera habilidad en el manejo del mate
rial, por medio de la prdctica y la experimentacidn constantes,
el alumno podrd RETENER el conocimiento. Una vez comprendido y
retenido el conocimiento podrd APLICAR ese conocimiento en un - -
ejercicio final, donde deberd existir coherencia entre aspectos -
técnicos formales y conceptuales enfatizando el valor expresivo
de la técnica en la estructuracidn del mensaje grdfico.



En

el trabajo final de cada unidad se hard énfasis en la creati-

vidad del alumno. Deberd plantearse la originalidad como acento

de

capacidad creativa, el factor estético como atractivo visual

y la legibilidad como, reconocimiento a la funcidn establecida -
como medio de expresidn mdltiple.

Los trabajos deberdn entregarse con calidad té&cnica y conceptual,
ya que deberd existir congruencia con las necesidades socilales y
culturales del nivel académico que se pretende lograr.

La

evaluacidén deberd ser constante y no serd un acto mediante el

cual el profesor jusgue al alumno, sino un proceso mediante el -
que el profesor y alumno, apreclen en que grado se logrd el al--
cance de los objetivos planteados.

Un
ca
de

En
el
co

objetivo importante, durante el curso, serd@ fomentar la criti
y la autocrftica como medlos fundamentales para la superacidn
las limitaciones.

los primeros semestres de la asignatura, el objetivo serd que
alumno maneje los conocimientos para la elaboracién de lo bidsi
dentro del grabado en madera asi, como de los materiales comun

mente utilizados en su elaboracidn.

Durante los dGltimos 2 semestres se verd lo relativo a una técnica
especifica dentro de las diferentes especialidades del grabado.

Se

llevard a cabo la combinacidn y experimentacién de té&cnicas,

materiales, procedimientos y exploracién de los mismos con los -~
que se conformard una carpeta final,



ARTES VISUALES

MATERIA: EXPERIMENTACION VISUAL I A IV
SEMESTRE: v
CARRERA: ARTES VISUALES

DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

- MATERIA OBLIGATORIA

- NUMERO DE CREDITOS: 10 CREDITOS POR CURSO

- UNIDAD ACADEMICA: TEORICO-PRACTICA

- NIVEL O CICLO DE CONOCIMIENTO: CAPACITACION

- HORAS DE CLASE POR SEMANA: 10 HRS, 3DIAS A LA SEMANA



I PRIMER SEMESTRE

Introduceidn.

El manejo de la té&cnica del grabado en relieve propuesta para
este semestre, introducird@ al alumno a las posibilidades for-
males y técnica que ofrece esta rama de la gradfica.
Inicialmente, el estudiante hard ejerciclos sencillos de es--
tampacidn con los cuales se pretende que vislumbre las carac-
teristicas de sintesis necesarias para el disefio de sus boce-
tos., Después, se buscard que aplique conceptos primarios de
las artes plidsticas en ejerciclios de mayor complejidad.
Asimismo, se enfatizard en la informacidn visual propia de la
historia de la estampa en México para departir de ahi propo--
ner una préctica de trabajo formal que se vincule con el con-
texto cultural de nuestra sociedad; es con aquellos elementos
los que permitirdn establecer los avances en cuanto a la asi-
milacidn e integracidn de los conocimientos adquiridos en el
educando.

Objetivos Generales:

El alumno al té&rmino del semestre:

~ Conocerd, en general, las caracteristicas formales fundamen
tales de la estampa, y, en particular, del grabado en relie
ve,

- Sabrd acerca de la historia del grabado en relieve en Méxi-
co y de sus principales exponentes.

- Sabrd de los materiales y de las herramientas que se manejan
en el taller de grabado.

- Utilizard diversos medios de impresién.

3 Criterios Temdticos:

3.1

3.2

Monotipolocromia.

Objetivo particular - Conocerd un medio de reproduccidn entre lo
pictdrico y lo grafico.

Procedimiento - A partir de una plancha matriz el alumno dibuja-
rd con elementos gréficos y pictdricos lo que -
lleve a obtener un original.

Medios -~ Soporte en madera o metal, tinta tipogrdfica, rodillos,
plnceles, ldpices, crayones.

Tiempo de realizacidn - De una a tres sesiones.

’
Evaluacidn - Se evaluaran los resultados obtenidos a partir de -
los objetivos considerando ademds disponibilidad --
limpleza, y propuesta creativa para dicho ejercicio.

Grabado Negro sobre Blanco

Objetivo Particular — Utilizar los elementos primarios del dibujo,



3.3

3.4
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Procedimiento - A prtir de un soporte obscuro (cartulina negra)
el alumno realizard una serie de bocetos con una
unidad temdtica, de la cual se seleccionard uno
para ser realizado en un soporte (lindleo,madera,
o suela) cliche el cual serd impreso con tinta -
negra o baren.

Se obtendrdn un minimo de tres pruebas de estado
definitilvas.

/
Medios - Cartulina negra - sgoporte: Madera o linoleo, grubas, tin
ta, papel y baren.

Tiempo de realizacién - Dos o tres semanas.,

Evaluacidn - A partir del objetivo se tomar3d en cuenta la destre-
za del alumno, limpileza de resultados e iniciativa a
la disponibilidad del ejercicio, y a las pruebas de
estado definitivas, se les hard un analisis formal.

Grabado Blanco sobre Negro.

Objetivo particular - Valorar los elementos grdficos anteriores
para obtener una talla perdonada.

Procedimientos - E1 alumno realizard una serie de bocetos sobre
cartulina blanca a partir de lineas, contrastes
y texturas con una unidad temitica de la cual se
seleccionard un boceto para ser realizado en una
madera (de tabla cliche”de 21 mm.) el cual serd
. impreso en rol de pruebas con tinta tipogrifica
y papel de algododn.

Medios. ~Cartulina blanca, tinta china, plumilla, pinceles, made
ra en tabla, tinta tipo grédfica, papel, rodillos etc.
(tiempo de realizacidn de 2 a 3 secciones)

Evaluacidén - Considerando el objetivo antes mencionado se evalua-
rd la dificultad que comprende el tallar sobre made~-
ra de taco y su destreza para obtener una impresidn
correcta a partir del rol de pruebas.

Estampacidn.

Objetivo particular. — Aplicard el concepto figura-fondo para pre
cisar los elementos de esa composicidn.

Procedimiento.~ A partir de fotocopias se seleccionard una imagen
en donde estée definida la relacién fondo~forma y
se interpretaran negros, blancos y 3 medios tonos,
los cuales se recortardn en 3 plantillas para su
posterior impresidn que consiste en entintar una
superficie lisa e ir descargando en la impresidn
intercambiando las diferentes plantillas para obte
ner un original a partir de grises, blancos, ne- -
gros y medios tonos.

/ -
Medios,- Fotocopias, plantillas, cartulina, cuter, tinta y mdquina
de impresidn.
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Tiempo de realizacidn - Dos a tres sesiones.

Evaluacidon ~ Se calificard la destreza del alumno para codificar

una imagen y su relacidn espacio forma en un senti-
do grafico.

3.5 Camafeo (Blanco sobre negro).

Objetivo particular - Utilizar 2 placas en las que se aplicard el

concepto de lfaea, de contorno y de medio
tono.

Procedimiento - Se realizard una serie de bocetos con una unidad -
temdtica en los cuales el alumno proyectard el tra
tamiento a realizar a partir de 2 placasjuna ma- -
triz y una auxiliar, las que permitirdan una mayor
riqueza en tratamientos. Se realizard en madera y
se imprimird en tdrculo con papel de algoddn.

Medios - Cartulina, colores, madera, tinta tipogrdfica, rodillos,
miquina de impresidn (tdrculo), papel de algoddn.

Tiempo de realizacidn - 4 sesiones,

Evaluacidn ~ Considerando la destreza, la capacidad de definicidn
e iniciativa y el resultado final, sin olvidar el - -
objetivo.

4 Auxiliar Diddctico.

Material directo. Grabados, Accesorios individuales, catdlogos de
papel, etc. Material impreso, catdlogo de impre-
sidén articulos, transparencias, etc.

/mcfe



1 Introduccidn:
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El manejo de las té&cnicas del grabado en madera que se en éste y el
siguiente semestre, tienen como objetivo que el estudiante las co--
nozca en el doble plano del manejo de las herramientas y los sopor-
tes, para apreclar sus posibilidades expresivas.

Al hablar de una disciplina con caracteristicas propias, se ahonda
en terrenos de contraste de formas y en la utilizacidn de la teoria
del color para aplicarse en el grabado.

Objetivos Generales.

El alumno al finalizar el semestre:

~ Conocerd la historia de algunas técnicas del grabado en relieve.
- Conocerd las caracteristicas fisicas de la madera.

- Distinguird la madera de corte transversal de la de corte longi-
tudinal, asi como las maderas comprimidas.

- Sabrid seleccilonar acertadamente los materiales de acuerdo a su --
boceto.

- Habrd utilizado colores en sus grabados.

3 Criterios Temdticos.

3.1 Camafeo (negro sobre blanco)

Objetivo particular - Sobrepondrd un color obscuro a uno claro.

Procedimiento ~ Se bocetard a partir de 2 colores una serie de di-
bujos con una unidad temditica, los cuales se reali'
zardn en soporte grabado en madera y se Imprimird
en térculo con tinta de impresidn.

Medios ~ Tinta de, impresidn de colores, papel, md3quina de impre--
sion (torculo) papel de algoddn.

Tiempo de realizacidn - 2 semanas

Evaluacidn -~ Se calificard la sensibilidad del alumno para el mane-
jo del color como un medio de expresidn.

3.2 Entintado Mixto.

Objetivo particular - Conocerd las virtudes de la modificacién fI-
sica de las tintas (rigidez y viscosidad).Pa-
ra el entintado mixto.

Procedimiento ~ A part%; de una placa se realizard una impresidn -
simultdnea considerando la viscosidad de las tintas,
la intensidad luminica y la sobreposicidn de colores
que nos dard una impresidn mixta.

/
Medios - Cliche, tinta de impresién de colores, papel de algodén, --
miquina de impresidn (téreculo)

Tiempo de realizacidn -~ 2 semanas
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Evaluacidn - Se calificard que el alumno haya comprendido el valor fi-
sico y quimico de las tintas y su relacidn en una impre--
sidn mixta.

Placas recortadas

Objetive particular - Utilizar 3 colores como minimo que correspondan a
alguna armonia ternaria.

Procedimiento - Se realizard una serie de bocetos a partir de recortes y
sobreposiciones de colores - configurados por 2 series de
placas caladas y grabadas; se realizard un registro de -~
ventana y se imprimird en papel hiimedo (en tdrculo).

Medios - Cartulina, papeles de colores, registro, 2 maderas, tintas tipo-
grificas de colores, midquina de impresidn.

Tiempo de realizacidén - 2 semanas.

Evaluacidn - Se considerard que el alumno haya aprendido las virtudes del
recorte de placas y su versatilidad de cambio en el proceso
de impresidn y que haya logrado una seleccidn de color ade--
cuada a su proyecto original.

K
3.4 Grabado con plantillas.

3.5

/
Objetivo- Obtendrd escalas cromaticas bloqueando generalmente las partes
que interesen.

Procedimiento - Se realizarin de una a tres plantillas en acetato, confi-
gurando cada una con respecto a un color determinado; a -
partir de un registro se imprimird cada una de las planti
llas hasta obtener la sobreposicidn deseada de colores =
crom&ticos o acrométicos.

Medios - Bocetos de color, plantillas de acetato, tintas de impresién,
papel de impresidn, torculo.

Tiempo de realizacién - 2 semanas.

Evaluacidn - Se considerard que el alumno haya comprendido la facilidad -
que le da la realizacidén de plantillas y sus probables va- -
riantes.

Grabado en Cuatricromfa.

Objetivos particulares - Por la sobreggsicién de los colores primarios se
obtendrdn practicamente los colores secundarios
y terclarios y el negro.

Procedimiento - Se realizardn cuatro placas grabadas-las que correspon--
dan a cada uno de los colores primarios y al negro, con
un registro de marco en la impresidn se iran sobreponien
do una a otra hasta cbtener la propuesta adecuada.

Medios - Bocetos de colores 4 placas de madera, tintas de impresidn, = =
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papel de algodén, miquina de impresidn (t8rculo).
Tiempo de realizacién ~ 2 semanas.
Evaluacidn - Se considerard que el alumno haya aprendido los princi-

pios b&sicos de la teorfa del color y sus diferentes -
posibilidades de uso.

4.~ Auxiliar Did&ctico.-Se realizardn 2 clases, una sobre tintas y otra
sobre color.

/mcfe



III TERCER SEMESTRE
1 Introduccidn:

Con el acercamiento en el semestre anterior de los alumnos hacia
algunas técnicas de grabado, la experimentacidn t&cnica puede --
promoverse en este periodo con la clara intencidn de que los - -
alumnos involucren su actividad, aiin semiprofesional, con el di-
bujo y la pintura,

Sin pretender que el semestre sea un curso exhaustivo de grabado
con color, el alumno explorard técnica y coloristicamente con --
ejercicios que, o bien reafirmen sus conocimientos de la teoria
del color, o bien lo induzcan a aprovechar creativamente plan~-
chas realizadas ex-profeso. Esto, naturalmente, conlleva a que -
el estudiante conozca materiales no tradicionales para que busquen
actualizar y reafirmar su lenguaje griafico.

2 Objetivos Generales.
El alumno al final del curso:

- Conocerd las alternativas contempordneas de la estampa.

- Habrd manipulado materiales no tradicionales para la obtencidn
de estampas.

- Se habrd imvolucrado en la investigacidn de tintas grasas y acuo-
sas sugceptibles de uso para la estampacidn.

- Habrd reflexionado sobre las posibilidades del color en el curso.
~ Conocerd las opciones de entintado.

3 Criterios temdticos.

3.1 Placa perdida.

Objetivo particular - Manipulard las peliculas de tinta en cuanto a

su boceto, respetando suturacidn y luminosidad
de colores.

Procedimiento - Se realizard un boceto de colores; a: parfir ‘de”’¢l se
empezarZ & imprimir y se ird tallando la madera con-
forme a la propuesta de color, hasta obtener una - -
serie de impresiones iguales al boceto original,

Medios - Boceto de color, placa de madera, tintas de colores de im--
presidn-papel y tdrculo.

Tiempo de realizacidn - 4 semanas.
Evaluacidn - Se calificard que el alumno haya podido controlar el -

proceso de impresidn y detallado de su imdgen y su re--
sultado final.

3.2 Colagrafia

Objetivo particular - Considerard la textura tdctil y visual,
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Procedimiento - A partir de la elaboracién de una placa con medios ex—
tragrdficos, como lo puede ser el yeso, el plaster y
polvo de midrmol, el alumno solucionard una imagen y —-—
evaluard texturas y grafismos. ’

/
Medios - Placa de madera, yeso o plaster, polvo de mdrmol, tinta de —-
impresidn, papel de algoddn y tdrculo.

Tiempo de realizacifn - 2 semanas.

Evaluacidn - Se calificard que el alumno comprenda el sentido de la -
textura y sus posibilidades en un proceso de impresidn.

Entintado por roll-up.

Objetivo particular - Manejard la yuxta-posicidn de las tintas de di--
versos grados de viscosidad.

Procedimiento - A partir de una plancha matriz que tendrd diferentes -
profundidades de grabado, en el proceso de impresidn,
se utilizardn rodillos de diferentes durezas y tinta
de impresidn con diferentes viscosidad que se irdn --
sobreponiendo en la plancha matriz lo que al imprimir
dard el resultado final,

Medios - Placa matriz, rodillos de diferentes durezas, tintas de impre
5idn, papeles y tdrculo.

Tiempo de realizacidén - 2 semanas

Evaluacidn - Se considerardn las habilidades del alumno para sobrepo-
ner colores en una plancha matriz y su resultado final.

Grabado en relieve calcogrifico.

Objetivo particular - Usard las cualidades de la correccién en una =
placa metdlica para la obtencidn de un relieve.

Procedimiento - Se preparard una placa metdlica (zinc) con un barniz
de aguafuerte, se dibujard al inverso y posteriormen-
te se ird levantando el barniz;, para que al final se
ataque con dcido nitrico diluido en proporcidén de uno
a cinco en un tiempo de 15 a 40 minutos. Se quitard -
el barniz con solvente y se desengrasard la placa - -
para dejarla lista para su impresidn.

Medios - Placa de zinc, barniz de aguafuerte, dcido nitrico, tinta de
impresidn, papel y térculo.

Tiempo de realizacidn — 2 semanas

Evaluacién - Se calificard que el alumno comprenda el manejo de dci~
dos con sus debidas precauciones.

Auxiliar Diddctico - Clase a realizar del conocimiento de las tintas
y su viscosidad; Clase sobre el papel y sus di-
ferentes usos.



IV CUARTO SEMESTRE

1 Introduccidn

Con este programa, el inter&s de impulsar la interaccidén del grabado,
la estampa y las nuevas modalidades grdficas tiene como objetivo cen-
tral hacer que el alumno desarrolle una actividad interdisciplinaria.

2 Objetivos Generales - El alumno al finalizar el curso:

~-Sabra que es la neogrifica.
-Estard en la posibilidad de realizar técnicas mixtas,

-Manejard sus impresos asignéndoles una funcidn objetiva.

3 Criterios temdticos.

3.1 Elaboracidn de papel washi

3.2 Elaboracidn de papel collage

3.3 Elaboracidn de papel Fotograbade

3.4 Elaboracién de papel Neogrdfica (libro objeto)

3.5 Técnicas Mixtas (Grabado en madera con metal, litograffa, serigrafia,
collagrafia)

4 - Auxiliar diddctico - Se reallzarin diferentes clases, las que posibi-
liten que el alumno desarrolle sus procesos mix-
tos bajo el andlisis de la obra de diferentes artis--

tas plasticos,

/mcfe
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