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INTRODUCCION

El avance que a sufrido la ciencia de la computacién, es debido
a los grandes avances tecnoldgicos que se han generado en la
electrénica en los Gltimos affos, y ésto a su vez ha permitido que
las computadoras hayan penetrado como una herramienta de
productividad primordialmente en oficinas, f&bricas, bancos,
escuelas, etc; es decir, en todos los centros de trabajo que
regquieren el manejo de grandes cantidades de informacidn.

Siendo el Departamento de Servicios Escolares de 1la Escuela
Nacional de Estudios Profesiornales Aragdn una de las principales
oficinas donde se requiere manejar informacidn en demasia, y
tomando en cuenta que ésta se debe trabajar de una forma répida
y confiable debido a que se maneja la informacién de toda la
pboblacidn estudiantil. Se hace necesario evolucionar y
modernizarse, utilizando también procesos computarizados, y de
esta manera dar la solucion a los problemas que se generan en el
manejo de la informaciédn con el proceso tradicional en forma
manual gue se venia llevando.

E]l presente trabajo esté& desarrollado para ayudar a minimizar los
problemas de los procesos manuales que surglan en la realizacién
de las inscripciones, detalla las etapas realizadas para lograr
la automatizacidn mencionada.

CAPITULO UNo: Se describen los antecedentes de la automatizacién
de oficinas y el andlisis de los sistemas, asi como los
beneficios que se generan con esta automatizacién.

CAPITZLO Dos: describe las actividades que se realizan en el
Departamentov de Servicios Escolares tomando en cuenta cada una
de las ventanillas e identifica los problemas que tiene el
personal con el manejo de informacién durante el perfodo de
inscripciones.

CAPITOLO TRES: se marca el andlisis realizado para satisfacer las
necesidades de los usuarios y se presenta la solucidén propuesta.
Adenis de especificar los recursos de equipo de cdmputo con gue
cuenta el Departamento para realizar sus actividades.

CAPITULO CUATRO: da una vision general del disefic del sistema,
partiendo de la seleccién del software utilizado para 1la
realizacidn de los programas y los procedimientos realizados para
su implementacién.

CAPITULO CINCO: describe el proceso de puesta en servicio de los
s;stemas desarrollados, indicando las actividades realizadas para
capac.l. tar al usuario final, y analizar los resultados esperados.
Finalmente, los apéndices contienen el listado completo de todos
los programas realizados para la autonmatizacién de 1las
inscripciones, asi como el manual de operacidn para el sistema.



I. ANTECEDENTES, ANALISIS E INTEGRACION DE SISTEMAS.

A. LA COMPUTACION Y ADMINISTRACION.

Debido a la incesante evoluecién tecnol6gica, el manejo y control
de la informacitn se han facilitado enormemente, surglendo
herramientas que provienen principalmente del campo de la
computacién y la electrénica.

La computadora es una herramienta Gtil en la solucién de
problemas, aunque es necesario mencionar que solanente ejecuta
una serie de instrucciones y no "resuelve problemas" por si sola.
No se puede preguntar ¢ Cémo resolver un problema ?, ¢ Qué
método usar ?, etc, Se necesita especificar una serie de
instrucciones para la solucién de estos problemas. En otras
palabras, la computadora ofrece una ayuda muy valiosa
proporcionando resultados cuantitativos para explorar diferentes
alternativas, lo que permite seleccionar y analizar aquellas
alternativas que sean mejores.

B. AUTOMATIZACION DE OPICINAS.

La automatizacién de una oficina es la utilizacién de
herramientas de computo que permiten a los empleados y efecutivos
la manipulacién de la informaciébn de una forma rapida y
eficlente; de tal manera gque el usuaric ya nc tendrd que
levantarse para accesar un archivero y consultar informacién, o
esperar dias para que le entreguen correspondencia. Estas y otras
tareas serin efectuadas electrénicamente.

1. VENTAJAS DE LA AUTONATIZIACION.

- E1 incremento de los costos se reduce con la eliminacién del
doble procesamiento de la misma informacién en cualquier etapa
del ciclo de proceso de ésta. En ocasiones la elaboracibdn de
cartas o memor&ndumes se realiza de forma periddica.
Tradicionalmente cuando se enviaba una carta a diferentes
personas, la secretaria tenia que elaborar repetidas veces la
misma carta cambiando s6lo a quien esta dirigida, ahora con la
ayuda de la computadora, la secretaria podr& accesar un archivo
con la informacién necesaria y modificar exclusivamente las
partes del texto que sea necesario, sin tener que repetirlo en
su totalidad.



~ Se mejora la «calidad y presentacién en la elaboracién de
reportes, actualmente mediante el uso de las computadoras podeios
emplear la gran variedad de procesadores de texto que existen en
el mercado, los cuales ofrecen muchas aplicaciones para generar
reportes con calidad.

- Se incrementa el control y la calidad de servicioc, al tener
todos los servicios comunicados entre si, de tal forma que se
pueda accesar cualgquier tipo de informacidn desde cualguier Area
de trabajo.

~ La automatizacién da como resultado una reduccion de las
funciones de mano de obra, la accién de clasificacién y basqueda
de documentos estara implicita al utilizar equipo de céSmputo. EL
uso de papel se reduce ya que s6lc se emitirdn aquellos
documentos que sean realmente necesarios.

C. PuNDAMENTOS Dx Baszs DE DaTos.

Un sistema de manejo de bases de datos, consiste en un conjunto
de datos relacionados entre si y un conjunto de programas para
tener acceso a esos datos. El conjunto de datos relacionados es
conocido como base de datos. El objetivo primordial e un DBMS
a3 crear un ambiente en el gue sea posible guardar y recuperar
informacién en forma r&pida y eficiente.

Un manejador de bases de datos es un modulo de programas gue
constituyen la interfaz entre los datos de bajo nivel almacenados
en la base de datos, los programas de aplicaciones y las
consultas hechas al sistema. El manejador- de bases de datos es
responsable de las siguientes tareas:

Interaccién co i r . Los datos sin
procesar se almacenan en el disco mediante el sistema de
archives proporcionado normalmente por un sistema operativo
convencional. El manejador de bases de datos traduce las
diferentes proposiciones de un lenguaje de manejo de datos
a comandos de sistema de archivos de bajo nivel. Asf, el
manejador de base de datos se encarga del almacenamiento,
recuperacién y actualizacién de los datos en la base de
datos.



tacié d inte . Los valores de la
informacién almecenada en la base de datos deben satisfacer
clertos tipos de limitantes de consistencia. El
administrador de ia base debe especificar estas limitantes
en forma explicita, de tal forma que si durante las
actualizaciones realizadas a la base de datos alguna de
estas limitantes es vioclada, pueda realizar la accibn
apropiada.

Respaldo  y recuperacidn. Un sistema de cSmputo, como
cualquier otro, est& sujeto a fallas. Existen diversas
causas , entre ellas la caida de las cabezas lactoras de
disco, la interrupcién del suministro de energia y los
errores de software. En cada uno de estos cascs se pierde
informacién de la base de datos. Es responsabilidad del
manejador de la base de datos detectar estas fallas y
restaurar la base de datos al estado que existia antes de
presentarse la falla. Esto se logra normalmente iniciando
diverscs procedimientos de respaldo y recuperacién.

Control de cConcurrencia. Cuando varios usuarios actualizan
la base de datos en forma concurrente, es posible que no se
conserve la consistencia de los datos. Es necesario que el
sistema controle la JInteracclén entre lcs usuarios
concurrentes,; lograr dicho control es una de las tareas del
manejador da la base de datos.

1. MXobdaLos

Fl manejo de la informacién implica tanto la derfinicién de
estructuras para el almacenamiento como la creacién de mecanismos
para manejar la informacién. Para describir la naturaleza de una
base de datos, se define el concepto de gedelo de datos, que es
un conjunto de herramientas conceptuales para describir: los
datos, lags relaciones existentes entre ellos, su sem&ntica y sus
limitaciones.

Para que un modelo sea efectivo, debe representar lo mas
cercanamente posible los conceptos del mundo real que son usados
para estructurar la informacién en una organizacién. Los ejemplos
mAs conocidos de modelos de datos son: el Jerdrgquico, el de Red,
el Relacional, el de Entidad-Relacién y el Sem&ntico. Los tres
primeros son fos tradicionales, orientados & registros y los dos
Gltimos son orientados a entidades.

Para el disefio de este sistema se emplear& el modelo relacional
que se describir& a continuacién.



BL MCDELO RELACIONAL.

" Bl modelo de datos relacional est& basado en una serie de tablas.
E1 usuario del sistema de base de datos puede consultar estas
tablas, insertar registros nuevos, eliminarlos y modificarloes.
Existen varios lenguajes para expresar estas operaclones, como
el calculo relacional de columnas y el c&lculo relacional de
dominios, los cuales son lenguajes sin procedimientos que
representan la capacidad basica regquerida en un lenguaje de
consulta relacional. El &lgebra relacional es un lenguaje de
procedimientos gue es equivalente, en capacidad, a las dos formas
del cdlculo relacional; define las operaclones bésicas empleadas
en los lenguajes de consulta relacionales.

D. INTEGRACION DE SISTENAS
CoNceEPT0 BAS1ICO

El1 primer error Iimportante que puede ocurrir durante una
investigacion de sistemas es la determinacién incorrecta del
problema que debe resolver un sistema. Si no se pone mucho
cuidado para definir el problema correctamente, puede ser gque
toda la investigacién de sistemas esté mal dirigida., Por tanto,
debe dedicarse todo el esfuerzo que sea necesario a esta tarea.

Situaciones de procesamlento ipcorrecto que necesjitap cambios en
enimie. ctivo

1.~ No se dejé el programa libre de errores por completo, lo cual
causa un proceso incorrecto.

2.~ Un cambio anterior en el programa introdujo errores légicos
inesperados en el programa.

3.~ Se descubren debilidades en el control de los programas que

permiten acceso no autorizado a los archivos de datos.

4.~ No puede establecerse una auditoria porgque un programa ho
registra el procesamiento que realiza.



es involu res b cios levanh a cambios

i i feccion)

Una estructura de archivos actual se redisefla para aumentar
la eficiencla de procesamiento.

Los archivos se mezclan para eliminar la necesidad de
transferir archivos y procesamiento intermedio.

Cambios en el programa permitir&n al programa procesa.:;' en
menor tiempo.

Un nuevo vicepresidente pide cambics en los informes
periédicos.

Los gerentes captan las formas en que pueden usar la
informacion adicional que puede incorporarse a los informes
actuales.



A. DESARROLLG DE BISTEXAS DE INFPORMACION

Figura 1.

Perspectiva general de desarrollo de sistemas.
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La figura proporcicna una perspectiva general del desarrollo de
sistemas. cada nivel da forma, directa o indirectamente, a la
naturaleza de una investigacién de sistemas particular. Esta
perspaectiva es (Gtil por que establece un marco para todas las
Investigaciones de sistemas, adem&s de mostrar el alcance de un
proyecto particular de sistemas con respecto a todo el SIG
(Sistema de Informacién Gerencial).



La parte superior de la figura esta relacionada con toda la
organizacién en la cual se realiza el proyecto, Los proyectos
tienen forma segtn la estructura de la organizacién, debido a que
este sistema de informacidn debe realizarse de acuerdo con esta
estructura. El estilo administrativo también influye en los
proyectos, ya gue determina las necesidades de informacién.
Ambos, junto con los planes de la organizacién, establecen el
contexto en el cual se desarrollan los planes del SIG. A su vez,
los planes del SIG controlan la direccidén del futuro desarrollo
de todo el SIG, y en tanto que los planes del anterior han dado
forma al SIG actual.

Como se indica en la parte inferior de la fiqura, primero se
escriben o se compran los programas individuales y se disefian sus
archivos relacionados. Uno o mAs programas se combinan con uno
© m&s archivos para formar una "aplicaciébn* que realiza una tarea
especifica, como agregar nuevos empleados a la némina. Por lo
general varias aplicaciones constituyen un sistema, como un
sistema de néminas. Varios sistemas, incluyendo néminas,
presupuestos, cuentas por cobrar y muchos otros, junto con
informacién proporcionada por fuentes no computarizadas y
software y hardware de sistemas, forman el SIG de una
organizacién.

E1 alcance y contexto de una lnvestigacién especifica de sistemas
se determinan principalmente por su nivel, que puede ser
cualquiera de los siguientes:

1.5IG

2.5istema
3.Aplicacibn
4.Programa/Archivo

En el nivel programa/archivo la tarea es desarrcllar, comprar o
mantener un programa particular o disefiar o modificair un archivo
particular. El1 punto de referencia para estas tareas es el nivel
de aplicaciébn y el analista/programador no necesita ninglin otro
conocimiento acerca de todo el sistema. Al diseflar o revisar una
aplicacién es esencial un entendimiento de todo el sistema del
cual forma parte la aplicacién. En forma similar, al disefiar o
revisar un SIG es importante un amplio conocimiento sobre todos
sus sistemas. Con frecuencia la carrera de analista/programador
comienza en el nivel programa/archivo, después avanza al nivel
de aplicaciones, luego al nivel de sistemas y finalmente, cuando
se ha adquirido un amplio entendimiento tanto de los sistemas de
operaciones como administrativos, el analista/programador tiene
la experiencia necesaria para jugar un papel muy importante en
los proyectos de desarrolle de SIG.



‘En una clase introductoria de programacién, los estudiantes
obtienen conocimientos del nivel de programa/archivo del trabajo
de sistemas porque comlinmente escriben unos cuantos programas
sencillos pero nunca desarrollan una aplicacién completa. Desde
este punto es natuiral que tiendan a igqualar el trabajo en
sistemas con la programacioén, cuando de hecho las actividades de
niveles superiores son mucho mas ricas en su variedad y mis
amplias en su alcence. Sin embargo, los estudiantes que se
concentran en sistemas de Informacibén, quiz& tengan trabajo en
cursos a nivel de desarrollo de sistemas, y con rrecuencia a
nivel de SIG.

B. FORKAS GENERALBS DE ABORDAR LA INVESTIGACION DE BISTEMAS.

Existen cuatro formas generales de abordar el desarrollo de
sistemas:

1. Conducir un andlisis de sistemas y después buscar comprar
programas o un sistema con un vendedor externo.

2. Realizar un prototipo de los programas o sistemas nuevos.

3. Hacer que los grupos de usuarios desarrollen sus propios
programas y sistemas, ya sea con o sin ayuda de los analistas,
disefladores y programadores profesionales.

4. Desgarrollen brogramas y sistemas en la forma
tradicional ,usando persmnal profesional de sistemas.

Las primeras tres formas est&n adquiriendo cada vez mayor
importancia debido a los grandes atrasos en sistemas no
desarrollados y a la escasez de personal profesional de sistemas.
La segunda y tercera formas tienen aspectos poco usuales que se
estudian en forma separada a continuacién. 1los estudios
subsiguientes tienen relevancia para las cuatro formas.

Realizar un prototipo, en esencia, es tratar de ahorrarse
esfuerzo de programacién mediante la eliminacién de las fases de
an&lisis, disefio e implantacién extensas y sistemé&ticas. E1
proceso se inicia con una 1idea vaga, y no profunda, de las
necesidades de informacién de los usuarios que tengan los que van
a desarrollar el sistema,quienes entonces desarrollan rapidamente
un sistema que funciona ("prototipo"), a menudo en s6lo unos
cuantos dias.



Los programas Aimplantados en esta forma, se desarrollan, en
general, con un lenguaje de productividad que dice a la
computadora gque informacién se necesita, en 1lugar de usar
procedimientos de codificaclén detallados en el programa acerca
de como extraer la informacién gque se necesita.

El1 enfogue de prototlpos pueden emplearlo los usuarios o el
personal profesional de sistemas.

Este es contrario al desarrollo de sistemas tradicional, cuyo
énfasis est& en la definicidén precisa y por adelantado de las
necesidades de los usuarilos, seguida de un desarrollo cuidadoso
y sistemitico del sistema.

Los sistemas desarrollados por los usuarios son la consecuencia
de:

1) . La existencia de lenguajes de productividad, 2). La escasez
de personal profesional calificado de sistemas, 3) . La existencla
de microcomputadoras baratas en g¢rupos de usuarios, bastante
poderosas para sostener uno o mAs sistemas completos de los
usuarios. Sin embargo, 1los sistemas desarrollados por los
usuarios también se realizan usando computadoras grandes. El1
atractivo de sistemas desarrollados por los usuarios es gque
pueden realizarse cuando son necesarios, en lugar de tener que
esperar a que se alcance la posicién de prioridad en la cola de
atrasos en el sistema. Asimismo, debido a los sistemas los
desarrcllan sus usuarios, est&n hechos para las necesidades de
los mismos y se adaptan de manera f&cil a sus necesidades
cambiantes.

Una preocupacién seria acerca de los sistemas desarrollados por
los usuarios, es que a menudo contienen errores de disefio, no
siempre estAn correctos y completamente probados, y con
frecuencia no cuentan con la proteccién adecuada para los datos.
En general los usuarios no tienen la experiencia y conocimiento
erir el desarrocllc de sistemas del perscnal profesicnal de
sistemas.

Resumen de la fase de estudio preliminar.

Identificaciébn de la oportunidad de problema: obsolescencia de
un sdistema, deterioro de un sistema, nuevas necesidades de
informacitn, etc.

Estudio preliminar: una breve investigacién realizada por un
analista de sistemas de la necesidad de una investigacién de
sistemas,

10



Preparacién de un resumen de anllisis preliminar: estudio de
posibles problemas de sistemas y la recomendacién y razonamiento
del analista.

Decisién: no hacer nada mis, diferir el proyecte o realizar una
investigacién de sistemas.

Condicione, e eva v

1. Se identifica un problema con el sistema actual.

2. Nueva tecnologia u otras oportunidades pueden proporcionar
mayores beneficios o resultar en menores costos.

3. Se piensa que es necesario un sistema formal donde ahora se
tiene un sistema manual o informal.

4. Se necesitan nuevos tipos de informacién.

5. Se ponen a la disposicién nuevos recursos para una
investigaciftn que estaba a punto de realizarse.

C. FASE DE AMALISIS DR SISTRMAS

Se tienen seis componentes principales de la fase de an&lisis de
sistemas:

1. La propuesta del estudio del sistema.

2. La investigacién del sistema.

3. La especificacién del problema.

4. La revisitn de la propuesta del estudio del sistema.
5. E1 anllisis del sistena.

6. E1 informe de especificaciones de requerimientos del
sistema.

11



En resumen, la propuesta del estudio del sistema es el documento
inicial de planeacién del proyecto, la investigacién del sistema
es un an&lisis del sistema actual, la especificacién trata de
llegar a un acuerdo acerca del problema actual en el sistema, la
revisién de la propuesta del estudio del sistema es la propuesta
modificada como consecuencia de los hallazgos en la investigacién
y el andlisis del sistema determina lo que debe realizar el
sistema nuevo, gue se indica en el informe de especificaciones
de requerimientos del sistema.

Fase de andlisis de sistemsa.

1. Explicacibn del problema

2. Explicacién de los objetivos de la investigacidn de
sistemas

3. Explicacioén del alcance de la investigacién de sistemas

4. Resumen de los benaeficios esperados de un nuevo sistema

LH]
.

Resumen de 1los costos que se esperan de la investigacién
de sistemas

6. Bxplicacién de las necesidades de personal para la
terminacién de la fase de anélisis del sistema

7. Presupuesto requerido para la terminacién de la fase de
an&lisis del sistema

8. Programacién de la fase de anA&lisis del sistema

9. Formato esperado y los puntos principales del informe de
especificaciones de requerimientos del sistema

12



Fase de disefio e implantacibn de sistemas

1. Disefios de sistemas alternativos que deberian considerarse
2. Presupuesto tentativo de la fase de disefio

3. Programacibén tentativa de la rase de disefio

4. Presupuesto tentativo de la fase de implantacién

5. Programacién tentativa de la fase de implantacidn

AMNALISIS DX BISTEMAS

La atencién de la investigacién de sistemas est& en el sistema
antiguo: su capacidad, virtudes, y defectos. En contraste, el
an&lisis de sistemas se enfoca a los logros necesarios de un
nuevo sistema. Se da é&nfasis al tipo de informacién que debe
proporcionar el nuevo sistema, la frecuencia requerida y
exactitud de sus informes, y otras consideraciones. El an&lisis
de sistemas concluye con un informe de especificaciones de los
requerimientos de los sistemas.

Informacidn reunjda durante el ans&lisis de sistemas.

~ Documentos e informes que debe proporcionar el nuevo sistema

- Detalles de la informacién necesaria para cada documento e
intforme

~ Frecuencia y distribucién requeridas para cada documento e
informe

- Fuentes probables de informacién para cada documento e informe
- Tiempo de procesamiento mAximo permitido para cada trabajo
~ NGmero de transacciones de cada tipo que se espera se procesen:

En el futuro inmediato
En un tiempo especifico en el futuro a largo plazo
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- Nivelaes de exactitud aceptables en el procesamiento de
trapsacciones e Indice de errores residuales

- Requerimientos de expandibilidad del sistema
- Requerimientos de confiabilidad del sistema

- circunstancias especificas para las cuales se necesitan
controles de procesamiento

Contenido de —un _reporte tipico de  especificaciones de
tos te

- capacidad requerida del sistema
- Capacidades especiales necesarias
- Requerimientos de confiabilidad de sistemas

- Tipos, formatos y frecuencia de Ilnformes que deben
proporcionarse

- Indices aceptables de errores
- Necesidades de compatibilidad con otros sistemas
- Requerimientos de expandibilidad

- Necesidades de seguridades especiales para datos
sensitivos

El informe de requerimientos del sistema se presenta al comité
directivo de sistemas. $i éste lo acepta, el informe sirve como
guia para la realizacién de las consiguientes actividades del
disefio de sistemas. Se espera que la alternativa de disefio que
se acepte e implante, asi como que cumpla los criterios
establecidos en el informe de especificaclones de requerimientos
del sistema. AdemAs estas especificaciocnes representan el punto
clave contra el cual se mide al final el nuevo sistema durante
la auditoria posterior. La fase de anAlisis de sistemas concluye
con la aceptacién del informe de especificaciones de
requerimientos del sistema.
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HERRANIENTAS Y TECNiCAS DEL ANALISIS DE BISTEMAS

Ya sea que la investigacién de sistemas esté dirigida al
hardware, softwara o consideraciones de SIG, se usan muchas de
las mismas herramientas y técnicas de anAlisis de sistemas.
Varias de estas herramientas y técnicas son mis destacadas para
las fases de estudio preliminar y analisis de sistemas.

ientas & cas u a, as fases
eliminar de an4ljsjs de gis .
1. Entrevistas
2. Diagramas de flujo
3. Tablas de organizacidn
4. Manuales operativos
5. Descripciones de puestos
6. Cuestionarios
7. Documentacién.de sisteras y revisiones de formas
8. Seguimiento de documentos
9. Medicidn del trabajo

10. Observacion directa

11. Examen de otros sistemas.

Algo que nos ayudar& de sobremanera es la informacién reunida
durante las entrevistas para saber mis acerca del sistema.
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cémo funciona realmente el sistema, incluyendo el manejo de
articulos poco usuales.

Qué decisiones ayudan a tomar la informacién del sistema.

Naturaleza de los problemas de sistebas.

Localizacién de documentos que describen el sistema.

Estadisticas acerca del sistema, como el ntmero de transaccionss
procesadas de cada tipo, indices de errores, tiempo de no
funcionamiento y porcentaje de informes atrasados.

Qué controles deben incluirse en el sistema.

Qué actividades mannales se realizan junto con el sistema.

Cémo se usa la informacién no computarizada con la informacién
del sistema.

A través de las fases de estudic preliminar y de an&lisis de
sistemas, los puntos importantes representan momentos en 1los
cuales se evallla el progreso y se toman decisiones sobre
continuvar o no.
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IX. ANALTSIS DE LAS FUNCIONES DEL DEPARTAMENTO DE SERVICIOS
ESCOLARES DE LA E.N.E.P. = ARAGON.

1. PUNCIONES DEL DEPARTAMENTO DE SERVICIOS ESCOLARES.

En Servicios Escolares se proporciona la atencién oportuna a los
alumnos para que realicen tramites como: expedicién de
constancias,

revisién de estudios, cambio de carrera, resello de credencial,
registro de ex&menes extraordinarios, inscripciones ¥y
reinscripciones, etc. entre otros. Para la realizacibn de estos
trémites el departamento cuenta con 5 secclones que son las
siguientes:

Secci6tn de Revisién da Estudios.
Seccidn de Actas.

Secrcibn de Cémputo.

Secciébn de Egresados.

Seccién de Ventanillas.

A. BECCION REVISION DE ESTUDIOB

Una vez gque el alumno ha completado el cien porciento de los
créditos que marca el plande estudios de su carrera, puede
iniciar su tr&mite de titulacién, para lo cual es necesario
realizar una ravisién de sus estudios, para certificar que cubre
los c¢rédites que establece la universidad, para lo cual la
seccién de egresados envia los documentos necesarios a esta
seccién para que proceda a realizar la revisioén correspondiente.

B. BEccION DB ACTAS.

A esta seccién del departamento es donde ciudad Universitaria
envia las actas de cada asignatura y carrera antes de ser
entregadas a las jefaturas de las mismas, aqui se realiza el
conteo de todas las actas que se recibien y de las cuales se
entregan a cada jefatura; para llevar un control de las estas y
poderlas cotejar cuando las jefaturas devuelven esas actas con
las calificaciones asentadas, ya que el ntmero de actas gue les
fue entragado debe coincidir con el ntmero que regresan. Si es
asf, se procede a revisar que la actas no tengan alguna anomalia
como por ejemplo: que se encuentre maltratada, que se haya hecho
alguna correccién y que no coincidan las firmas del profesor,
etc.
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Si est&n correctas se realiza nuevamente su llenado con grafito
para que puedan ser leidas por Ciudad Universitaria para la
expedicién de las historias académicas.

Cuando se realiza la correccidn en algquna calificacién el alumno
lleva a cabo todo el tr&mite en su jefatura y en la Unidad
Académica y una vez que le fue aceptado su trémite es la Unidad
Académica la que envia el documento correspondiente a la seccién
de actas para ser efectuada la correccién.

C. 8BCcCION DE CONPUTO.

En esta seccién se lleva a cabo la elaboracién, mantenimiento y
correccidén de los sistemas computarizados que existen hasta el
momento, se proporciona mantenimlento al egquipo de cémputo con
que cuenta el departamento, se proporciona el mantenimiento
adecuado a los sistemas que ya han sido implantados para
continuar con su operacidn, adem&s de elaborar nuevos sistemas
dependiendo de las necesidades del departamento, es la Seccifn
que proporciona apoyo en lo que Se rafiere a la informaciébn y
equipo gque se requiere para darle un mayor soporte, veracidad y
conflabilidad a los datos gque el departamento maneja siendo este
la medula principal de la escuaela ademis de proporcionarles a los
alumnos la ayuda para la elaboracién de las tesis como las que
se han efectuado para el departamento.

D. OEccIOoN DE VENTANILLAS.

En esta seccién se realizan todos los tré&mites que se mencionan
a continuacidn:

Cartas y constancias.

Segunda carrera y carrera simulténea.

Cambio de carrera, grupo y turno.

El tr&mite de los asuntos relacionados con
inscripciones y reinscripciones tales como: entrega de
papeleria, comprobante de inscripeién definitivo,

historias académicas etc.
- Registro a Ex&menes Extraordinarios
- Credenciales

[ I |

Todos estos procesos que realiza la secciébn de ventanillas, son
Gnicamente a peticién del interesado y se atiencden en periodos
establecidos, el tramite m&s solicitado por el alumno es la
expedicién de los diferentes tipos de constancias mismas que a
continuacién se mencionan.
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COMBTANCIAS

Estos documentos inforpan de una o varias caracteristicas del
registro escolar del alumno, &stas pueden ser:

Para IMSS o ISSSTE

Inscripcidn con semestre y horario.

Inscripclén. Con asignaturas y/o semestre que cursa.
Créditoes.

Créditos y promedio.

Terminacién de estudios con o sin promedio.

Perfodo escolar, lntersemestral e interanual.

Periodo vacacional.

Solicitud a la Direccidn General de Profesiones, para
la practica profesional.

I T T S T O I )

Para el tramite se presenta el comprobante de pago, comprobante
de iInscripcién actual. Sblo para el certificado se deberén
entregar ademAs, cuatro fotografias no Iinstanténeas tamafic
cradencial, de frente, reclentes y ovaladas por cada uno.

Ademés de las constancias alguhos de los tramites mAs importantes
que realiza la Seccién de Ventanillas son los siquientes; é&stos
se llevan a cabe cuando son solicitados por el alumno y, dentro
de periodos eapecificos.

InscrIPCION.,

Se realiza en el momento gque se acepta a un alumno por
primera vez en el nivel profesional; éste debe de
presentarse en el Departamento con su carta de Aceptacion,
un comprobante da pago de Ainscripcién anual y tres
fotografias tamafic infantil. A cambio de estos documentos,
recibirg& un comprobante de inscripcién y firmar& un
tarjetén~-credencial.

CREDENCIAL.

Este tr&mite se realiza después de haber efectuado su
inscripcién, con su coplia del comprobante de pago de
inscripeidn anual.

Con la Credencial se reconocer& a la persona solicitante,

como alumno de la Universidad, y ser& requerida su
presentacién en tramites posteriores.
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RESELLO : Anualmente, el alumno deberd de acudir al
Departamento de Servicios Escolares con su comprobante de
inscripecién al semestre en curso y con su Credencial. Con
su comprobante ser& reconocido como inscrito atn en el
Plantel, hecho que ser& reflejado en su <Credencial por
medio de un sello que indicar& el afio en curso.

REPOSICION: Si el alumno llegase a extraviar su Credencial,
puede solicitar otra m&s (hasta un maximo de tres mientras
esté inscrito) en Serviclos Escolares. Para realizar dicho
tr&mite debers& de presentar los sigulentes comprobantes :

Inscripcién al semestre en curso.

No adeudo de libros en biblioteca.
No adeudo de material de laboratorio.
No adeudo de material deportivo.

Pago por concepto de reposicién.

REEXPEDICION: Dicho tr&mite lo realizar&n aquéllos alumnos
que hayan concluido su carrera y se encuentren realizando
8su Tesis. Se les proporcionar& una craedencial con la que
podr&n disponer de los servicios de Henmeroteca Yy
Bibliotecas Nacionales, Central y del Plantel.

CanNsIo DE CARRERA.

En el Departanento de Serviclos ZEscolares sa le
proporcionard al alumno la papeleria pertinente para gue
realice su tré&mite de cambio de carrera en la Unidad
Académica.

Para hacer un cambio de carrera el alumno debera& de cumplir
dos requisitos principales:

- No tener mds de un afio de haber ingresado sl nivel
de licenciatura.

- Acudir a ciudad Universitaria, al Departamento de
orlentacién Vocacional.
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BISTORIAS ACADEMICAS.

El tr&mite se realiza cada semestre, y se debe presaentar la
Cradencial Universitaria vigente; se le otorgar& al alumno
un comprobante gque contiene la informacifn de su avance
académico, es decir, una relacién de materias cursadas,
aprobadas y no aprobadas (en periodo ordinario o
extraordinario), créditos acumulados (obligatorios ¥
optatives), promedio, porcentajes de avance, etc.

REINSCRIPCION.

Este tramite deber&n de realizarlo los alumnos a partir de
su segundo semestre de estudios, lo anterior con la
finalidad de quedar inscritos en las asignaturas que vayan
a cursar en el sigulente ciclo escolar.

Se necesita que el alumno presente una orden da pago por
concepto de inscripcién  anual, su solicitud de
reinscripcién debidamente llenada y una identificacidn.

REa1sTRO DR BEAMENES EITRAORDINARIOS .

Es similar al tr&mite anterior, con la diferencia de que se
inscribirs a los alumnos a ex&menes extraordinarios en vez
de asignaturas nara aprobar da modo ordinarico. Lo anterior
sa da por el hecho de gque si un alumno no aprueba una
asignatura dos veces en modo ordinario, ya no tendrd
derecho a cursarla una tercera vez y, el Gnico modo de
acreditar ser& mediante la presentacidn de dicho examen.

Los alumnos sélo pueden prosentar 6 exérenes por afio
(repartidos como mejor crean conveniente en dos vueltas por
semastre) y aqudllos afectados por el art. 19 (los que ya
agotaron su tiempo miximo parmitido para cubrir el plan de
estudics de su carrera) podr&n ragistrar 4 ex&menes nls,
pidiendo una autorizacién a la Unidad Académica.

EXANEN PROFPESIONAL ¥ TITULACION.

Agquéllos tramites encaminadcs a presentar el examen
Profesional y a la Titulacidn, se deber&n da realizar en el
Departamento de Serviciocs Escolares. Agui Sse arman los
expedientes de los alumnos y se les proporciona fecha de
examen para su titulacién.
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JII. PLANTEAMIENTO DEL PROBLENA Y LA SOLUICION.
PROBLENA

A pasar de gue fueron disefiados dos sistemas de lnscripcién
y ajuste a inscripcién para las siguientes carreras:

= Periodismo.
- Relaciones Internacionales.

Las cuales forman parte del plantel 404 gque es el 4rea de
Cciencias Politicas. Mediante la utilizacién de estos
sigtemas se consiguld una descarga de trabajo considerable
aden&s de gue se obtuvo un grado de eficlencia enocrame
considerando los errores que se generaban semestre tras
semestre por diversas causas; generalmente estos errores
eran provocados por los propios alumnos.

Sin embargo aun existe cierto problema ya que el plantel
404 cuenta tamblién con la carrera de Sociologla, que no por
ser uyna carrera pequefia deja de ger importante, esto
constituye un problema para el Departamento de Servicios
Escolares puesto que el proceso de inscripcién y ajuste a
inscripeidn para esta carrera contlnta siendo de una manera
manual, es decir el alumno sigue llenando su hoja de
lectura &éptica lo que ha constituido siempre uno de lIos
principales factores en los que existe error, adem&s de los
errores que contintan present&ndose, las inscripciones para
esta carrera siguen sjendo fuera del departamento de
Servicios Escolares lo que glgnifica que siempre un
elemento del personal tiene que acudir a resalizar la
inscripecitbn al salén destinado para ello; ademfs de que
tiene que llevar las hojas estadisticas para checar los
lugares disponibles para cada grupo, es decir su trabajo
contintca siendo tedioso y poco confiable, y al segulr
manejando la cantidad de papeleria que se utiliza, el
proceso no tiene el grado de eficiencia como con el que
cuenta el sistema.

Tomando en cuenta lo anterior se acorddé que es necesaria la
creacitn de un nuevo sistema con el que se pueda trabajar
no Gnicamente una carrera del plantel 404 sino todas las
carreras de esta Area, ésto es que en determinado momento
se decida y se pueda elegir alguna de las carreras para
realizar el procesc a fin de optimizar la tarea de
inscripcibn y de ajuste a la misma, tanto para los alumnos
como para el personal que les proporciona la atencidn, For
lo que es necesaric considerar los siguientes puntos:
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~ Jdentificar a todas las personas que estaran
involucradas con el sistema y su relacién organizacional
dentro del bepartamento de Servicios Escolares.

~ Quiénes son las personas que a la fecha han estado
involucradas directamente en los procesos que hasta ahora
se llevan acabo y guiénes ser&n las personas que estar&n
on contacto directo con los procedimientos de operacién gue
se realizaran con este nuevo proceso de inscripciones, y de
ajuste a inscripciones.

~ Se deben tener presentes todos los recursos exlstentes

con los gue cuenta el departamente tantce de personal como
de equipo de cémputo, ya que el sistema tiene qua ajustarse
a lo que el departamento tenga y realizar lo que 8e nos
solicité de la mejor manera posible.

-S& deberén identificar tedas las Areas involucradas en el
uso y distribuciébn de la informacibén que se necesite, para
realizar satisfactorliamente nuestro objativo. Aun cuando
ostas A&reas ne estén dinvolucradas directamente con el
departamento de servlclos escolaras.

A. ReEQuUERINIENTOS DL Usvamyo.

Teniende una comunicacidn directa con el personal involucrado
en los procedimientos anteriores se logrd conocer la problem&tica
real a la que nos enfrentaremos, adem#s de conocer de una forma
confiable los requerimientos para realizar la automatizacidn, se
conocid tambien a fondo todo el seguimiento que debe realizarse
con la informacidn generada por la inscripeibn, incluyendo todos
los procedimientos manuales lnvolucrados en esta tarea.

Con los informes obtenidos se establecieron los puntos b&sicos
para la creacidn del sistema, que de acuerdo con las necesidades
debers tener las siguvientes caracteristicas:

- Contar con la informacidn necesaria concentrada en una
computadora perscnal, gue funcionara como *servidor" de tal
nanera que sea posible realizar alguna coasulta de una forma
r&pida y eficaz, &sta deber& estar conectada en forma de red con
todas las terminales localizadas en ventanilias.

-~ E]l acceso a la informacibtn debe realizarse de una forma facil
de tal manera que se deben seguir utilizando los campos claves,
como ejemplo el nmero de cuanta, ya que para la UNAM siempre ha
sido el campo utilizado para identificacibtn de cada alumno.
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- Debido a que toda la poblacién estudiantil debe ser atendida
en determinados periodos es necesario que las consultas o
modificaciones de 1la informacién puedan realizarse en forma
simultanea por dos o m&s personas.

- Se debe identificar claramente por quién fue atendido algtn
alumno. Adem&s de llevar un control estricto de los alumnos que
realizan su tréa&mite de inscripcién.

- Establecer un control adecuado de los lugares disponibles en
los grupos.

- Continuar entregando un comprobante formal de inscripeién.

- Se debe poder trabajar en cualquier carrera del &area de
Ciencilas pPoliticas en cualquier terpinal de trabajo, sin perder
el control de los puntos antes mencionados.

En gensral el interés del personal del Departamento de Servicios
Escolares, es contar con una herramienta que 1les brinde
informacidén confiable y actualizada para atender eficientemente
a los alumnos y que simplifique el proceso de inscripciones, asi
como la manipulacién de la informacién generada por este
procaeso. Ademas de evitar que el personal se tenga que trasladar
a otro lugar de la escuela para llevar a cabo su trabajo, y por
parte del alumno que éste pueda acudir a cualquier ventanilla a
realizar su inscripcién ya que el sistema deber& ser disefiado
para trabajar con cualquiera de las tres carreras gque forman
parte del plantel 404.

B. INPFRAESTRUCTURA DE ConpuTo EN BL DEPARTAMENTC DE
SERVICIOS BscoLamEs.

El departamento de Servicios [Escolares cuenta con una
infraestructura de equipo de coémputo para el desarrollo de sus
actividades, constituida por una red de &rea local (LAN), con las
siguientes caracteristicas:

La red estd conectada mediante una topologia de BUS LINEAL, en
donde todos 1los nodos o estaciones de la red estan
interconectados a un Gnico cable de comunicacién llamado BUS o
TRONCAL DE COMUNICACION, formando una trayectoria abierta y
limitada en sus extremos por Terminadores.
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La manera en que se controla y administra la comunicacién del
servidor y las estacicnes de trabajo se conoce como protocelo de
acceso. La red con que se cuenta trabaja con un protocolo tipo
CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access/Colision Detection).

En este protocolo un mensaje se transmite por cualquier estacidn
© nodo de la red en un momento determinado, mientras la linea de
comunicacidén se encuentre sin tr&fico. El CSMA/CD se basa en
un esquema de deteccién de colisiones en donde, el primer menscje
enviado es el primero en ser atendido. Cuando dos o més nodos
transmiten sinultaneamente ocurren colisiones y entonces, el
proceso se repite hasta que la transmisidén resulte exitosa.

El BUS de comunicacién est& constituido por cable coaxial
conectado a todas las computadoras mediante conectores tipo "T",
y un terminador en la primera y en la tltima PC del sistema.

El servidor est& constituido por una microcomputadora GAMA con
procesador 80486, monitor VGA monocromidtico, dos discos duros de
320 MBytes, 16 MBytes de memoria RAM y una tarjeta de Red Novell
Ethernet 3com de 16 bits.

Existen cinco estaziones de trabajo, cada una constituida por una
microcomputadora GAMA con procesa.or 80286, monitor VGA
monocromatico, disco durce de 52 MBytes, 1 MByte de memoria RAM
y tarjeta de red Novell Ethernet 3com da 8 bits.

Adem&s de una impresora Epson de matriz de punto, Modelo DFX-
8000 con velocidad de 1066 carédcteres por segundo.

La red es administrada mediante un sistema operativo Novell
Ethernet versién 3.11 para 20 usuarios.

Adem&s de la red, el departamento cuenta con dos computadoras
adicionales para su servicio:

Una microcomputadora GAMA con procesador 80286, monitor VGA
monocromatico, 1 MByte de memoria RAM y disco duro de 52 MBytes,
la cual est& destinada para ia seccibn de revisién de estudios
gue no se encuentra dentro del departamento.

Una microcomputadora BPM con procesador 8086, monitor TTL
monocromatice, 256 KBytes de memoria RAM y un disco duro de 20
MBytes, destinada para la prictica del personal de servicios
escolares.
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ETHERNET cuenta con un sistema operativo tolerante a fallas cuyas
ventajas principales son:

~ Manejo de Discos en Espejo: Capacidad de manejar dos unidades
con disco duro de capacidades similares en forma de espejo,
evitando caidas del sistema por fallas en el disco. Todo estoc
en forma automAtica y transparente para el usuario.

- Duplicidad de Discos: Se refiere -a la capacidad de manejar
dos unidades de disco duro en espejo, cada uno de ellos conectado
a su tarjeta controladora. vicha capacidad nos protege de cafdas
en el sistema debidas a fallas de disco o tarjeta controladora.
Todas las escrituras a disco se har&n por duplicado, pero las
lecturas las harid la cabeza del disco que se encuentre mas
cercana.

- fTransaction Tracking System: (Sistema de Registro de
Transacciones) Esta facilidad permite evitar gque algin
desperfecto en el equipo, ya sea por falla o pérdida de vorriente
electrica, afecte a una serie de archivos relacionados entre si
en el momento de la interrupcién. Si la transaccién no se realiza
completa, no se efecttia la actualizaciébn de los archivos en
ninglin caso.

- Monitoreo de Unidades de Potencia ininterrumpible (UPS): E1 UPS
se conecta al servidor y le ordena que debe dar de baja la red
sl la energia externa se mantiene fuera de rango por un tiempo
largo.

- File caching : Los archivos ma&s accesados son almacenados en
la memoria RAM, por lo que 1la velocidad de operaciébn es
incrementada 100 veces aproximadamente.

c. PROPUESTA D BOLUCION.
INBCRIPCIONES, ALTAS, BAJAS Y CAMBIOS.

Una vez que fueron identificados los problemas que genera el
proceso de inscripcién, y el ajuste a las mismas, y tomando en
cuenta el andlisis de los requerimientos con que debe contar el
sistema.

La solucibp més adecuada, para cubrir las necesidades del
usuario tante en atencién al alumno como en el manejo de la
informacibén es el disefio de un sistema que cuente con las
siguientes caracteristicas:
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Se disefdarid un sistema para el manejo de datos que permita la
verificacién de informacién correspondiente a cada alumno
mediante el uso del nGmero de cuenta como campo-llave.

De tal manera que se pueda verificar la situacién escolar del
alumno, solamente accesando el ntmerc de cuenta.

E]l sistema se diseflard para que Sea capaz de detectar algunos
factores que aun cuando no se manejen en el &rea de servicios
escolares, se les puede apoyar para mejorar el control de todos
los procesos que tiene el estudiante, algunos de estos son:

~ El1 alumno no debe tener algtn adeudo de libros en la
biblioteca o algin documentc en la administracién escolar
de la escuela.

- Que no exista ningtin antecedente como alumno conflictivo
dentro de la escuela, que lo haya hecho acreedor a alguna
sancidén.

- Ademés establecer un orden en el gue se va a inscribir al
aiumno con el fin de evitar gque éste tenga gue permanecer
en las ventanillas esperando su turno para esto seri
necesario realizar las inscripciones por medio de un sorteo
por dia y hora. En las carreras de Periodismo y de
Relaciones Internacionales se cuenta yAa con un nGmero de
sorteo, de tal manera gque también se solicitar& un nGmero
de sorteoc para la carrera de Sociologia.

- Por medio de este sistema podra elejirse en cualquier
momento que carrera se trabajara, pudiendo cambiar de ésta
en el momento gque sea necesario.

Por lo tanto cuando se despliegue en pantalla la situacién del
alumno se deberd considerar la fecha y la hora que le fue
asignada para su dinscripcién, de acuerdo a la Informacidn
generada por los ntmeros de sorteo.

Adem&s de realizar la verificacién de las claves de asignaturas
gque puede cursar el alumno, de tal manera que solamente si la
asignatura corresponde a su plan de estudios, el nombre se
desplegarsd en la pantalla de lo contrario se debera rechazar,
esto para evitar la inscripcién a asignaturas que: pueden no ser
parte del plan de estudios y gque aderds el alumno no desea
cursar; pero gque es factible que se de la inscripcién a estas por
errores al llenar las claves de las asignaturas por parte del
alumno.
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Se deber& considerar también trabajar con los dos planes de
estudio de Sociclogia ya que el nuevo plan de estudios entrara
en vigor a partir del semestre 95-1

Se llevar& un control adecuado de la capacidad en los grupos,
con el fin de lograr un balance adecuado en el nimero de alumnos
inscritos gue exista en cada grupc. Este control se llavars a
cabo una vez que sea aceptada la propuesta de inscripcién, se
realizar& un decremento automitico de un lugar en el cupo
autorizado por la jefatura de cada carrera.

Se considerar& que los alumnos no pueden inscribirse en turno
mixto por lo que si alguno intenta inscribirse a ambos turnos el
sistema lo rechazar& de inmediato, ademds también se tomara en
cuenta la

cantidad de asignaturas gue el alumno podré cursar, se continuara
dando la ayuda en la pantalla de los grupos y cupos de cada
asignatura determinada.

Ademas el uswvario debe tener la posibilidad de realizar
modificaciones a la informacibén que se esté capturando, mientras
que esté dentro del procesc de inscripeién, por medio del uso de
las opciones para cancelar o aceptar la inscripcién, en el caso
de que esté correcta, adem&s de que el alumno puede ir
verificando en pantalla que se le inscriba a lo que solicités.

Finalmente, se entregaré un comprobante de inscripcién
provisional computarizado, que el alumno no pueda falsificar o
alterar, como se presento en alqunas ocasiones cuando el proceso
se realizaba manualmente, de esta manera se tiene todavia un
mayor control sobre el alumno, el comprobante de inscripcién que
se entregue deberé contener la clave de la carrera para poder
tener un mayor orden en la informacibtn de cada carrera. Aunado
a esto automaticamente se cuenta con un respaldo de la base de
datos para posibles aclaraciones

D. INPORMACION REQUERIDA.

La lInformacién gque se necesita para lograr el modulo de
integracién de Ciencias Politicas, tomando en cuenta la
informacién que se tenfa por parte de la Direccion General de
Administracidn Escolar, y la jefatura de cada una de las carreras
del plantel 404, las bases de datos necesarias para la
implementacién de sistema, son las siguientes:
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1. Una base de datos que contenga la informacidén general del
alumno, como es nlmero de cuenta, nombre, sexo, nacionalidad,
generacidn, carrera, adem&s del dia y hora de inscripcién, etc.,
esta informacién es la que proporcionard al usuario los datos
generales de cada alumno.

2. Una base que contenga la informacién correspondiente a las
asignaturas del plan de estudios de cada carrera, estos registros
deberan ser la clave de la asignatura, créditos, semestre en gque
se imparte, etc.

3. Una base da datos para la informacién referente a los grupos,
cupos y horarios en los gue se imparte cada asignatura.

4. Una base de datos con la relacién de alumnos con adeudos en
biblioteca y adeudos o sanciones de Servicios Escolares.

Se solicito a la S.S.A.E. por medio de la Unidad de Planeacidn
la informacién referente a las asignaturas del plan de estudios
de la carrera y el directorio de alumnos que tiepen derecho a
reinscribirse, se nos proporcionaron dos archivos con formatos
de salida especificos, mediante los cuales se tuvo acceso a todos
los datos gue se necesitan para lograr nuestros objetivos.

Para la informacidn de los adeudos de biblioteca, se solicitara
al jefe de la biblioteca la actualizacién de dicha informacibn
por medio de un sistema, con que cuenta la biblioteca con
anterioridad.

Se solicitara a Cludad Universitaria un archivo con la
informacién de los alumnos que se hayan inserito en el semestre
en cursor, para ser enviados a informitica y de esta manera poder
generar el ntmerc de sorteo con el dia y la hora de inscripcién
de cada alumno de acuerdo al proceso que se realiza para los
sorteos,

para el periodo de inscripciones del semestre 95-1.

E. ESTANDARES DE COMUNICACION.

Una de las finalidades de la sistematizacién del proceso de
inscripciones, es el mejor manejo de la informaclén generada
para lograr é&sto se solicité a la Direccidén General de
Administracién Escolar (D.G.A.E.) los estandares de comunicacién
establecidos para el intercambio de informacién entre las
Dependencias de la UNAM, la Subdireccién de Sistemas de Registro
Escolar y esa Direccién,
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Los formatos de entrada y salida utilizados en el sistema central
son los siguientes:

ENTRADAS AL BISTEMA CENTRAL.

BNTRADA\ BILICABC. DOC

ALTA DE GRUPO Y/O ALTA, BAJA O CAMBIO DR PROFEBOR

CONTENIDO LONGITUD TIPO
Plantel 3 numérico
Asignatura 4 numérico
Grupo 4 alfanumérico
Cupo 4 numérico

(1) Profesor 1 numérico
Nombre del Profes 32 alfanumérico
R.F.C.

Letras 4 alfanumérico

Nameros 6 numérico

Homdnimo 3 alfanumérico
(2) Movimientos 2 alfanumérico

(1) Puede ser 1 o 2
(2) "AA" = Alta, "BA" = Baja, "CA" = Cambio

cCaracteristicas DEL ARCHIVO
DISCO EN A-12:

Longitud del Registro
Longitud del Blogue

66 caracteres
1980 caracteres

htn

DISCO FLEXIBLE EN PC :

c6digo ASCIT

Longitud del Registro 66 caracteres.
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ENTRADA\FBCO1.DOC

ALTAS, BAJAS Y CAMBIOB DE INBCRIPCION

CONTENIDO LONGITUD

Numero de Cuenta

(1)Clave del Plantel
~lave de la Asignatura
Clave de Grupo de Baja
Clave de Grupo de Alta
Disponible

LY S W Y.

(1) Al que pertenace la asignatura.

Caracteristicas DEL ARCHIVO.

DISCO BN A-12 :

Longitud del Registro = 24 caracteres
Longitud del Blogque = 720 caracteres

DISCO FLEXIBLE EN PC :

cédigo ASCII
Longitud del Registro = 24 caracteres.

TIPO

numérico
nupérico
numérico
alfanumérico
alfanumérico
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ENTRADA\MIDI.DOC
INBCRIPCION

CONTENIDO LONGITUD

NGmero de Cuenta

f1}clave del Plantel
clave de la Asignatura
Clave de Grupo
Disponible

(U R Y

(1) Al que pertenece la asignatura.
Caracteristicas DEL ARCHIVO
DISCO EN A-12 :

Longitud del Registro = 24 caracteres
Longitud del Blogue = 720 caracteres

DISCO FLEXIBLE EN PC :

c6digo ASCIT

Longitud del Registro 24 caracteres,

u

TIPO

numérico
numérico
numérico

alfanumérico
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BALIDAS DEL BISTEMA CENTRAL.

SALIDA\BL-DIRALEX.DOC

(1)
(3)

(4)
(5)

DPIRECTORIO DE ALUMMNOB Y EXALUMNOS
(ENVIO A BISTEMAS LOCALES)

CONTENIDO

Nombre del Alumno
Namero de Cuenta
Clave del Plantel

Clave de Carrera o Turnc
Afio de primer ingreso

Nacionalidad

Causa
Causa
Sexo

Fecha
Fecha
Marca

de
de

de
de
de

Ingreso
exalumno

Nacimiento
Movimiento
Inscrito

Caracteristicas DEL ARCHIVO

W
N

HO\CAHNNNNN&)Q

LONGITUD TIPO

alfanumérico
numérico
numérico
numérico
numérico
numérico
numérico
numérico

alfapumérico
numérico
numérico
numérico

- Mexicano con bachillerato en México.

1
2 - Extranjero con bachillerato
3

en el Extranjero

- Mexicano con bachillerato en el Extranjero
4 = Extranjero con bachillerato en México
Ver caté&lego.
Solo para exalumnos, ver catilogo.

Solo para exalumnos.

0 - No inscrito

1l - Inscrito sélo en ordinario.

2 - Inscrito sélo en extraordinario.
3 - Inscrito en ordinario y extraordinario.

DISCO FLEXIBLE EN PC :

Cédigo ASCII

Longitud del Registro

66 caracteres.
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SALIDA\RELASIG.DOC

RELACION DE ABIGNATURAS

CONTENIDO LONGITUD TIPO
Nombre de la Asignatura 28 alfanumérico
clave del Plantel 3 numérico
clave de la Asignatura 4 numérico
Créditos de la Asignatura 2 numérico
Semestre de la Asignatura 2 numérico

(1)Nivel 1 alfanumérico
Disponible 2
(1) S - Iniciacién Universitaria
T - Técnico
B - Bachillerato
L - Licenciatura

Caracteristicas DEL ARCHIVO

DISCO EN UNISYS A-12 :

Longitud del Registro
Longitud del Blogue

7 palabras (42 caracteres}).
420 palabras (2520 caracteres).

13|

DISCO FLEXIBLE EN PC:

cédigo ASCIT
Longitud del Registrc

42 caracteres.
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S8ALIDA\BL~-INBC.DOC

INBCRIPCION

CONTENIDO LOMGITUD TIPO
Niamero de Cuenta 8 numérico

(1)clave del Flantel 3 numérico
Clave de la Asignatura 4 numérico
clave de Grupo 4 alfanumérico
Disponible 5

(1) Al que pertenece la Asignatura

Caracteristicas DEL ARCHIVO

DISCO FLEXIBLE EN PC:

¢cédigo ASCIT
Longitud del Registro = 24 caracteres
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RELACION DE CLAVES UTILISADAS PARA ALTAS DE AvruwNOS
AL BISTENMA DE REGISTRC ¥ CONTROL ESCOLAR VA PRINER INGRESO

CLAVE

50

51°

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

65

DEBCRIPCION

Ingreso a Bachillerato procedente
de nivel técnico.
{Concurse de seleccién)

Ingreso a iniciacién universitaria
bachillerato de 6 afics)

Ingreso al ciclo de Bachillerato
(E.N.P. 0 C.C.H.). Por concurso
de seleccién.

Ingresc a Enfermeria nivel
técnico por concurso de seleccidn.

Ingreso a Licenciatura via pase
reglamentado.

Ingreso a Licenciatura via
Preparatoria Popular.

Ingreso a Licenciatura por
concurso de seleccidn.

Ingreso a Licenciatura afios
posteriores al primero

Ingreso a Licenciatura por
segunda carrera.

Ingreso a Licenciatura por carrera
simulténea.

Ingreso a bachillerato via
Iniciacidén Universitaria.

Cambio de ciclo de Bachillerato a
Enfermaria por COncurso de
seleccioén.

Ingreso a Licenciatura con

registro especial en la Facultad
ciencias Politicas y Sociales.
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RELACION DE CLAVES UTILIIADAS PARA BAJAS DE ALUMNOS
DEL SISTEWA DR REGISTRO Y CONTROL ESCOLAR

01

02

04

05

06

07

o8
09
11
14
21

24

32

(ALTA Ew SIATEMA DR EXALUNNOS)

DEGCRIPCION

Expulsién definitiva por conducta
antiuniversitaria, dada por el
Tribunal Universitario.

Expulsién definitiva por conducta
antiuniversitaria, dada por el
Director del plantel.

Expulsibn definitiva por presentar
documentos falsos al ingresar a la
U.N.A.M.

Expulsidbn definitiva por presentar
documentos falsos durante su
estancia en la U.N.A.M..
Suspensibén temporal.

Desercidn definitiva de Secundaria
y/o Bachillerato.

Baja definitiva voluntaria.
Defuncidén.

Terminacién de estudios.
Baja por titulacién.

Cancelacién de un nGmero de cuenta
por poseer otro.

cancelacién de un nGmero de cuenta
por poseer otro en el mismo ciclo
de estudios detectado durante el
primer afio.

Diez afios sin movimiento es el
registro escolar.
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IV. DISER0 E INPLEMENTACION.

Una vez que se han delineado los problemas a los que se enfrenta
el usuario, &stos fueron analizados punto por punto, Para
presentar la solucién m&s adecuada de acuerdo a las necesidades
del proceso y al equipo con que se cuenta en el departamento. Y
de esta manera realizar el disefio final del sistema deberéa
solucionar 1los problemas delimitados durante la etapa de
investigacion.

Es en esta etapa cuando se realiza el disefo formal del sistema
que serj el utilizado por el usuario final, en esta fase se
realizars la estructuracién y la codificacién del sistema que se
pretende.

Se deben realizar pruebas continuas conforme se vaya avanzando
en el desarrollo del sistema, con la finalidad de que el sistema
trabaje de forma adecuada y garantice que se cumplan los
objetivos para los cuales estd siendo disefiado. Si las pruebas
no resultaran satisfactorias se deber&n realizan las
modificaciones pertinentes para posteriormente realizar su
implementacién final.

SELECCION DE SOFPTWARE PARA EL DISENO DEL BISTEMA.

Existen algunos manejadores de bases se datos como son
por ejemplo:

- DBASE IV

- FOXBASE

- FOXPRO

- CLIPPER 5.01

Los programas intérpretes del tipo DBASE 1V, FOXBASE Y FOYPRO
se caracterizan por realizar la traduccién de las instrucciones
linea a linea, por lo tanto su velocidad de ejecucién es lenta
por estar traduciendc simultaneamente dichas instrucciones, a
pesar de ser versétil para la realizacién de programas.

El1 CLIPPER es un compilador mis potente ya que ronvierte el
lenguaje intérprete en un lenguaje maquina lo que hace gue tenga
una gran rapidez de ejecucién, ya que analiza las instrucciones
de una sola vez y con absoluta autcnomia, pues no necesita del
software de CLIPPER en la computadora donde se utilizara, lo que
reduce considerablemente el tiempo de ejecucién.
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Dentro de las ventajas méds considerables que se observaron para
tomar la decisién de utilizar CLIPPER para el desarrclloc del
sistema se pueden mencionar las siguientes:

CLIPPER traduce a partir de un archivo fuente (.PRG), las
instrucciones y las convierte en un programa objeto (OBJ)
legible para la maquina. Posteriormente por medic de un
linkeador este formato es enlazado con otros programas
objeto y bibliotecas creande un archivo ejecutable (EXE),
el cual puede ser activado directamente desde el MS~DOS sin
necesidad de cargar previamente el CLIPPER.

Los ejecutables generados por CLIPPER oscilan entre las
140K y 360K de memoria, mientras que otros como por ejemplo
el dBASE IV superan facilmente las :200K.

La versién 5.01 de CLIPPER admite aplicacicnes que superan
las 640K sin necesidad de utilizar overlays.

Reduce considerablemente el tiempo de ejecuciédn de los
programas.

Crea nuevos GETS modificables.
Crea array multidimensionales.
Introduce nuevas varilables tipo.

El lenguaje Clipper admite en su programacién funciones
escritas en assembler, C, Turbo C, y otros lenguajes, y
posibilita al wusuario para gque construya sus propias
érdenes y obtenga un modulo de carga para ejecutarlo.

El programa de utilidades CLIPPER posibilita la creacién de
archivos, formatos, etiquetas o Jdinformes y cartas
personalizadas.

Aparte de las ventajas indicadas, el CLIPPER es sin duda el
lenguaje de base de datos m&s manejable y répido.

39



A DISENO DEL BISTEMA.

Tomando en cuenta los comentarios del personal del
Departamento de Servicios Escolares acerca de los puntos
que deben ser considerados para que un Alumno pueda llevar
a cabo su trémite de inscripeciébn al siguiente periocdo
escolar, asi como de la informacibébn que se nos proporciondé
y de la gque deberiamos de enviar considerando 1los
esténdares de comunicacioén que se deben manejar, fueron
genarados los mé&édulos del sistema que cubririan cada uno de
los requerimientos indicados.

A continuacién se dar& una explicacién de cémo estén
conformados cada uno de los sistemas en su forma modular.
Estos son los que se proponen para la solucidén de cada uno
de los problemas que fueron delimitados; como lo es el de
Inscripciones, Altas, Bajas y Cambios de Asignaturas. Los
2 sistemas estén disefiados partiendo de las mismas bases,
por lo que algunos de los mddulos que utilizan tienen
exactamente la misma funcién para cada uno, por lo que para
el sistema de inscripciones se detallaran todos los médulos
vy el sistema de altas, bajas y cambios s6lo aquéllos que
son exclusivos del sistema, y finalmente, se detallara la
estructura de las Bases de Datos que se emplean en el
sistema.

1. AMALISIS MODULAR.

En esta parte daremos una explicacién de como estan
conformados cada uno de los sistemas que se proponen para
solucionar cada procedimiento descrito con anterioridad.

Estos sistemas son el de inscripciones, el de altas bajas
y cambios. Cada uno de éstos est& compuesto de diferentes
médulos.

Adem&s se detalla la estructura de las bases de datos que
se emplean en cada sistema, asi como el significado de
algunos campes y los registros de control contenidos en
estas bases.
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A, SISTEMA DE INSCRIPCION.

E]l sistema de Inscripecién inicia declarando de forma global
sus varilables, considerando también los Arreglos en donde
se almacena la informacién que estad siendo capturada en el
momento que se esté realizando alguna inscripeién.

Posteriormente, se le pide al usuario que introduzca s
nombre y luego de é&sto, se valtGa cual es la carrera con la
gue se va a trabajar en esa terminal y dependiendo de la
eleccitn se abren las Bases de Datos que se emplear&n en el
sistema de acuerdo a la carrera. El cuerpo principal del
sistema esta formado por la llamada a diversas funciones.
El proceso general de cada funcidn se desarrolla de la
siguiente manera.

La primer funcién es INFALUM({) que s&lo despliega texto del
titulo de la informacién del alumno, algunos de estos
titulos son los siguientes: Cuenta, Nombre, Sexo,
Generacién, Fecha y hora en que debe inscribirse, Fecha del
sistema, etc.

La funcién LOCCTA() pide la introduccién del nGmero de
cuenta y verifica que &sta exista en la base DIRALUM, aqul
se verifica si lo tecleado es el texto "SALIR®, sl es asi
el sistema nos devolverd al ment principal, de esta manera
se puede elegir trabajar con otra carrera de acuerdo a las
necesidades o de lo contrario si elegimos la opcldn salir
del ment principal el sistema nos sacar& a nivel de sistema
operativo.

En LLENAINF() se despliega la informacidén que sirve para
llenar cada uno de los titulos que desplegd la funcidn de
INFALOM () anterior. Esta informacién la obtiene de la base
DYRALUM.

La funcién ADEUDOS() busca en la base CTRL951 el namerc de
cuenta recién tecleado, si éste exlste despliega un nensaje
del tipo de Adeudo que tiene el alumno y hace que una
variable Indique que hubo problema para inscribir al
alumno, si la cuenta no existe en esta base es que el
alumno no tiene ningin adeudo.

Dentro de esta funcién se activa una segunda funcién a la
gque sblo pueden accesar las personas autorizadas ya que se
necesita una clave especial; esta funcidén permitiré que al
alumno se le elimine en ese momento el adeudo que tiehe ;
esta funcidn se activa por medio de unas teclas especiales,
se mostrar& una ventana pidiendo el tipo de adeudo gue se
desea eliminar, asi como una clave para verificar que la
persona esta autorizada para ejecutar esa acciodn.
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De esta forma se pueden eliminar adeudos en linea y no sera
necesario accesar manualmente a la base de CTRL9S1 para
hacer la eliminaciébn del adeudo.

En la funcién SANCIONES() se verifica que el alunno no haya
realizado su inscripcibén e intente una nueva inscripcisdn,
asi como sl est& silendo atendido su ntmero de cuenta en
otra terminal, ademds, dicha funcién est& encaminada a
realizar la verificacién de los siquientes factores por
medic de una base de datos, si el alumno ya concluyd su
carreia, 51 se ve afectado por el art. 18 o bien, si es un
alumne gque no s5e inscribié en el perfodo anterior,
Igualmente, si hay problema para su inscripcién, se
desplegar& en pantalla la explicacién de su problema y una
variable reflejara la situacibn de error.

La funcidédn FBORAINSC() verifica que el alumno gue se esté
atendiendo tenga una fecha para inscribirse Iigual o
anterior a la Yecha del dia en que ests realizando su
tramite, de no ser asi, se indica tal situaclén. E1 usuario
le podra dar la fecha exacta por medio de la linea superior
que es la Informacién general del alumno.

Para el caso de que si le corresponda ese dia se verificard
gue la hora que le corresponde seqlin su nfimerc de sorteo
sea igual o6 mayor a la hora del tramite de lo contrario
este mensaje aparecer& en la linea de mensajes y también se
le podr& auxiliar al alumno déndole la hora correcta.
cuando sucede alguno de estosg dog casos, el sistema utiliza
una variable de error para indicarlo y con &sto el sistema
no permite la entrada de este a'umno a la primer pantalla
que es la que inicia realmente su tra&mite de inscripcién.

Esta funcibn coloca una marca en el registro del alumno
para indicar que se le est4 atendiendo en alguna terminal.
cada vez gque se realiza alguna verificacidn el sistema
actualiza la variable de estado errcneoc y si existié alguno
ya no ejecutar& los médulos siguientes, pero para terminar
con el namero de cuenta verificado ejecuta la funcibn
TERMIRAL{) la cual borra la marca que se le puso al
registro para que cuandoe el alumno haya raesuelto sus
problemas pueda inscribirse normalmenta, é&sto se debe
realizar antes de solicitar otro ntimero de cueata.

S$i se realizd la continuacién de la inscripeién, el sistema
ejecuta la funcidn ESQUELRTO(), en donde se muestra en
pantalla la cantidad de opciones que pueden ser aceptadas
en la inscripcidén de asignatura y grupo.
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El sistema en este punto inicializari una nueva variable
con cero, y la inscripciétn estari realiz&ndose mientras
ésta mantenga su valor. Internamente la primer funcidn gque
llama es LOCMAT(), la que se encarga de pedir al usuario
que introduzca la clave de la asignatura en la que se
inscribira el alumno, esta clave verifica que exista en la
base MG951 para considerarla como valida en este periedo
escolar, también verifica que ninguna de las asignaturas
solicitadas anteriormente, sea la que se esta solicitando
(si est& repetida, se despliega el mensaje avisando gque ya
fue inscrita en uno de los movimientos anteriores). Se
tiene contemplada la busqueda también en una base MINF3I51
en donde nos indica que el alumnc no haya aprobado ya esa
asignatura o que no tenga dos inscripciones a ella. Aun
cuando nc ha sido posible realizar esta consulta debido a
que 1la informacidén que tendria esta base serlan las
historias académicas de cada alumno, Por lo tanto estos
puntes quedan bajo responsabilidad del alumno. Si la clave
de asignatura introcducida no est& registrada en la base de
las asignaturas vilidas se envia el mensaje de error y se
volver& a pedir una nueva clave,

81 la asignatura tecleada corresponde a los caracteres de
control 9999 o 9876, se modifica el valor de la variable
inicializada al principio de la funcibén con lo que se
cambia el flujo de control para que no se sigan solicitando
més

claves de asignatura, Yy se termina el proceso de
inscripeién o de cancelacién respectivamente.

si no es algin caso anterior, el sistema muestra en
pantalla el nombre de materia correspondiente a esa clave
de ASIXG, tomé&ndola de la base TABLMAT.

Posteriormente, se solicita el grupo en el que se desea
inscribir esa asignatura ya validada. Si como valor del
grupo se introducen los caracteres "0000" se llevara a cabo
una funcidn GPOMUEST() que desplegari la informacién de los
grupos en que se imparte esa asignatura la capacidad a la
que se abrieron, asi como los lugares disponibles para cada
grupo. Al terminar la consulta se estar& pidiendo
nuevamente que se teclee un grupo, si éste es diferente a
"0000" se ejecutari la funcién.
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OKMATGRUP(), en donde el movimiento completeo (ASIG-GFO
tecleados) se busca en la base MG951 para validar que
existe esa asignatura para ese grupo; dependiendo de esta
validacién se puede solicitar nuevamente el grupo si el gue
se teclebd es incorrecto, (si es que no es v&lida la
relacién tecleada de ASIG con GPO) o 1r al blogque de
validar Turno ( si existe dicha relacibn).

La validacién de Turno consiste en verificar que el turno
de los grupos solicitados corresponda siempre al mismo, si
se solicita un turno diferente al de el primer grupo el
sistema inmediatamente 1lo rechazara y se gquedara
nuevamente en la posicién de la asignatura que no fue
aceptada para esperar un grupo correcto. S1I se estéa
inscribiendo en un sélo turno, se ejecutara4 la funcién
GUARDGRUP() en donde se utiliza la base MG951 para checar
si aGn hay cupo disponible en el grupo solicitado; si
existen Iugares, el movimiento es aceptado y el ntmero de
lugares disponibles de ese grupo se actualiza con un lugar
menos.

El control regresa al médulo de la variable iniclal de la
funcidén para continuar pidiendo otra clave de ASIG y se
realiza nuevamente toda la verificacién anterior con cada
una de las asignaturas que sean solicitadas.

En el momento que ya no se deban pedir mi&s claves de
asignaturas, el sistema verifica si existié la variable de
error para no ejecutar los pasos siguientes y proceder a
pedir otro nfimero de cuenta, S1 no hubo tal error y la
Gltima ASIGNATURA intrcducida fue *"9876" el sistema
entiende que se desea cancelar la inscripcién que se estaba
realizando y se procede a actualizar los nGmeros de lugares
disponibles en cada uno de los grupos que se habian
solicitado segin las asignaturas que se hablan pedido con
un lugar disponible de

més, ademds de esto se llama a la funcidén TERMINAL() para
permitir que el alumno pueda regresar a realizar su
Iinscripeién posteriormente.

De no ser asi nuevamente se verifica si no hubo error, en
caso de ser positivo, el registro del alumno en DIRALUM es
marcado en un campo como sefial de alumno inscrito y no
podra volver a presentarse a hacer otra inscripeién.

Toda la informacién de las asignaturas en qué se inscribid
Y en qué grupos lo hizo, es almacenada en la base INSC951
Y se hace un llamado a la funcién TIRAPRINT() la cual se
encarga de mandar a imprimir la Jinformacién de la
inscripcién realizada.
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Una vez que el sisterma llega a este punto, el control es
devuelto al dinicio del procedimiento principal para
solicitar un nuevo nGmero de cuenta y se repite otra vez
todo el procedimiento descrito anteriormente.

B. 81sTEMA DE ALTAS, BAJAS Y CAMBIOS.

Précticamente el procedimiento explicado anteriormente se
aplica también en este sistema con algunas modificaciones
y unas funciones extras de tal manera 4que sélo se
explicar&n con detalle aquellas funciones nuevas.

Las funciones similares son INFALUM(), LLENAINF(),
ADEUDOS(), SANCIONES(), TERMINAL(), LOCNAT(), OKMAIGRUP(),
GUARDADGRUP() .

La funcibn YAINSC() verifica si el alumno se presents a
inscribirse en perfodoc regular, si no lo encuentra en la
base INSC951, lo lnscribe en una asignatura gque realmente
no existe en el plan de estudios, &sto se realiza
Gnicamente para poder accesar a su registro en este caso
primero se dars de baja esa asignatura y después se
procederd tGnicamente a dar de alta la asignatura que se
plensa cursar.

La runcibén LIMPIAMAT() inicializa los arreglos en 108 que
se estaran almacenando todos los movimientos que el alumnec
va a realizar, se inicializar&n para cada alumno.

BUSCAINSC() carga en otros arreglos la inscripcién que
reaiizé el alumno en el periodo regular.

ORDTIRA(} esta funcidén ordena las asignaturas en las que
est4 inscrito el alumno al desplegarlas en pantalla, de tal
manera que cada vez gue se realice algtn movimientc éste
aparecer& en pantalla en el orden gque le corresponda segtn
su clave; ademas de que a la izquierda aparecer& una letra
que indica el tipo de movimiento realizado.

La funcién IMPCAMBIOS() es equivalente a TIRAPRINT() en el
sistema anterior s6lo que ésta se basa =n la base de CAM951
para mandar la impresién de los movimientos realizados por
el alumno.
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2. ESTRUCTURAS DE Basgs DE DATOS.

Las Bases de Datos que se detallan a continuacidn son las
gue deber&n de existir en el momento de comenzar la
ejecucién del sistoma.

DIRALUN.DBF

En esta Base se almacena la informaci6én del Directorio de
Alumnos. Adem&s de los campos cuyo contenido es para
almacenar datos personales, se tienen otros que sirven de
control para el funcionamiento del sistema.

Los campes Inscribié e Inscextra, sirven para controlar si
ya se realizé el tramite de Inscripeidén a Ordinarios o
Extraordinarios respectivamente. El campo nuextra es en el
gue se almacena el nlmperc de extraordinarios que el alumno
registra, 6ste se actualiza cada periodo; el campo de Pap
es utilizado para registrar que el alunno ya recogis su
papeleria para el registro a extraordinarios.

Los campos Mdinsc y Horainsc contienen la fecha y hora en
la que se deber& realizar el tramite de Inscripcién.

El campo Ultinsc contiene el filtimo perfodo en el gue el
Alumno se inscribi®, por lo tanto se actualiza en cada
inseripeién ordinaria o extraordinaria.

El campo Clasinsc, contlene un caradcter para indicar si el
Alumneo puede inscribirse ( caridcter = "5% ) o no (cardcter
<> n57),  pudiendo agui ser las causas :

~ Alumno con carrera terminada [
- Afectado por Art. 19 (ranr)
- No inscrito en Sem. anterior (ndn)

-~ 8in informacibn de clasiricacién (* *)
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El campo Sistema contendrs :

-

- »s# gi el alumno pertenece al Sistema de Universidad
Abierta. En este caso, no podra inscribirse al sistema
Tradicional.

A continuacién se listan los campos de la Base, asi como su
ancho, cabe aclarar que todos los campos son de tipo
caricter:

MOMBRE

CUENTA

D

NOMBRE
CARR

SEXO

NAC
FECHNAC
GEN

TING
SISTEMA
MDINSC
HORAINSC
CLASINSC
ULTINSC
INSCRIBIO
INSCEXTRA
PAP

[

MWk RNARNNONRARKNNNRY

TABLMAT.DBY

En esta base se mantiene la informacién de todas las
asignaturas correspondientes al plan de estudios cada
carrera en algunos casos se tendrin tanto el plan anterior
como el nuevo plan.

Se considera Clave, Nombre, Créditos de los que consta y el
Semestre al que pertenece,
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Lista de campos en la Base:

HOMBRE ANCHO

CVEMAT 4

NOMMAT 36

CREDITOS 2

SEMESTRE 2
MG951.DBF

Esta Base contlene 1los campos necesarios para llevar el
control de los grupos que se abrir&n en cada semestre.
Contiene la clave de la materia, el grupo en el gque se
impartira, el cupo al que se abre, el nameroc de alumnos gue
se llevan inscritos en determinado momento, el nompre del
profesor, y el horario. Se debers renombrar de acuerdo al
perfodo que se esté inscribiendo.

Lista de campos:

Nombre Ancho

CVEMAT
GRUPO
CUPO
NALUM
NOMFROF
HORARIO

owwah

N W

CTRL931.DBP

Esta Base estd& diseflada para almacenar los ntmeros de
cuenta de los alumnos que tienen algtn adeudo, asi como el
titulo del libro en caso de que se trate de Biblioteca o la
descripcién del adeudo si es en Seccibébn Escolar, contiene
adem&s tres registros de control gque son:

48



Idreg Cuenta Tipe Texto

1 c FOLIO 0000
2 c TOLHORA 00lo0
3 [+ FOLCAM 0000

El primer registro es utilizado para llevar el nGmerc de
folio de la inscripcién que se_ est& realizando, por 1o
tanto cuando se inicia el periodo de inscripciones deber&
estar en cero; el segundo registro es utilizado para
verificar el tiempo de tolerancia que tiene cada alumno en
lo que se refiere a la hora que le corresponda realizar su
tramite, el tercer registro tiene la misma funcién que el
primeroc stlo que éste es utilizado en el periodo de altas,
bajas y cambios; se deber& renombrar de acuerdo al semestre
que corresponda. '

Lista de campos en CTRLS51.DBF :

HOMDRE ANCHO

IDREG 1

CUENTA 7

TIPO 2

TEXTO 60
MINF951.DB?

Esta base contiene la informacién de las asignaturas que ya
fueron aprobadas por el alumno en periodos anteriores, o de
aguéllas en las que ya se ha Inscrito en dos ocasicnes,
practicamente estarA contenida la historia académica de
cada alumno.

Si la Asignatura ya fue cursada y aprobada, el campo Indcod
contendr& un "1”, si ya fue inscrita dos veces, este digite
ser&4 diferente a "1", y sl no ha sido inscrita, no
eparecerd en esta Base, al igual que las anteriores debe
ser renombrada de acuerdo al semestre de que se trate,
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Lista de campos :

NOMBRE ANCHO

CUENTA 7

CVEMAT 4

INDCOD 1
INSC951.DBY

En esta base se almacenari por registro, la informacién
respectiva a la inscripcién realizada por cada Alumno; de
éste Gnicamente se tomar& su ntmero de cuenta, nombre,
generacién a la que pertenece y la cantidad de campos
destinados a las asignaturas-grupo deben ser el nGmero
méximo que estad autorizado de acuerdo a la jefatura de la
carrera.

Adem&s se cuenta con el campo Folio para almacenar el
nimero consecutivo con el que fue inscrito el Alumno, los
campos de Timeini y Timefin son utilizados para saber el
tiempo que se empleo para la inscripcién de cada alumno
esto nos ayuda para la emisibén de estadisticas de tiempos
por usuario.
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Los campos de Pecha y Atendidé nos indicaré&n el dia que se
realizé su inscripcién y quién la hizo, respectivamente.

Lista de Campos @

BOMBRE
CUENTA
D

GEN
NOMBRE
MAT1
GPO1
MAT2
GPO2
MAT3
GFPO3
MAT4
GPO4
MAT5
GPOS
MAT6
GPO6
MAT7
GPO7
FOLIO
TIMEINI
TIMEFIN
FECHA
ATENDIO

W

O ohhAbhddhbadabhaddhbaNMNRY

N

CAN951.DBYP

Aqul se almacena la informacién de los movimientos de
Altas, Bajas y cambios que realice el Alumno en el periodo
destinado para este trémite.

La informacién considera la cuenta de Alumno, el tipo de
movimiento que hizo (Alta, Baja o cambio), la clave de la
Asignatura y el grupe del que se dar& de baja, alta o ambos
(si es cambio de grupo).

Los campos de Contmov y Nummovs contienen respectivamente
el ntmero de movimiento especifico para ese registro del
Alumno y cuéntos realizé en total. También se renombrars de
acuerdo al semestre.
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los demds campos son similares a la base de INSC951.

Lista de campos :

:
=]

NOMBRE

CUENTA

D
TIPOMOV
CVEMAT
GPOANT
GPONUE
CONTMOV
NUMMOVS
FOLIO
FECHA
HORAINI
HORAFIN
ATENDIO

oADMY

L]

B. IMPLEMENTACION .

1. CArGA DE BasEs Dz Dartos.

El1 proceso que se llevari a cabo para la realizacién de la
carga de bases de datos a utilizarse en el sistema para el
pariodo correspondiente al semestre 95-1 es el siguiente:
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Ae. DIRECTORIO DE ALUMNOS.

Se solicitar& a la Direccién General de Administracibén
Escolar, a través de la Unidad Académica del plantel, un
archivo en formato .TXT con la Informacién de todos los
alumnos del &rea de ciencias polfticas que est& formada por
las carrera de: Periodismo, Sociologia y Relaciones
Internacionales, una vez que se tenga esta informacién se
deberé proceder a realizar la separacién de cada carrera en
una base de datos independiente por carrera, para realizar
&ésto se recurrir& a un programa auxiliar que realizé la
separacién de las carreras guedando una base de datos
temporal para cada carrera (BASEPASO.DBF) con la siguiente
estructura:

Titulo de Campo

]
>3
L]
o

Ancheo

Nombre
Cuenta
Plantel
carrturno
Gen

Nac

Ting
Ccausexalmo
Sexo
Fechnac
Fachmov
Inscribio

2R N>R RoRoReReRoNs NoRol
MOARNMRNNWGR

con esta Informacion cada una de las bases contedr& un
total de registros superior a los que deben existir
inscritos por cada carrera, debido a que nos envian los
registros de todas las peorsonas de la carrera, con algunos
campos gque nc son utilizados en el Directorio de Alumnos
pues no se usan en el sistena.

Para actualizar esta base de datos de acuerdo a los datos
necesarios conforme a la estructura de DIRALUM y partiendo
de la informacién que se tendr§ en la base temporal, se
deber& utilizar un nuevo programa auxiliar llamadc
PASDIRAL. En el que aparte de seleccionar los campos de los
registros que nos serén Gtiles se les agrega en el campo
Clasinsc el car&cter " 5 " obligatorio para poder realizar
su inscripcién.
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B. ASIGNATURAS DE LA CARRERA.

También se nos deber& proporcionar por la D.G.A.E. un
archivo en formato .TXT de las asignaturas existentes en el
plan de estudios de cada carrera considerando el plan
anterior de la carrera y el nuevo plan si fuera hecesario,
el gue se deberd cargar también en una base temporal
(PLAN_FIN.DBF) con la siguiente estructura:

Titulo de Campo Tipo Ancho
Nommat c 28
Cvecarr (o4 3
Cvemat c 4
Creditos c 2
Semestre c 2
Nivel c 1

Para cargar la base que se utiliza en el sistema
(TABLMAT .DBF) ser& necesario utllizar un programa auxiliar
para depurar la informacién anterior.

También se debld agregar a la tabla una clave de asignatura

e no existe pero que es utlilizada como auxiliar en el
pericdo de Altas, Bajas y Cambios, a esta asignatura les
inscribe el sistema autom&ticamente a todos los alumnos gue
no realizaron su tré&mite de inscripeidn en perfiodo normal
¥ lo realizan en este periodo de ajuste, la clave de la
asignatura y el nombre es el siguiente:

Cvamat Noamat crgditos Semestrs

0001 ASTGNATURA PARA EXTEMPORANEOCS 12 40
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c. ADEUDOS EN BIBLIOTECA.

La informacién de los alumnos que tengan algtn adeudo de
material en la Biblioteca del plantel, se almacenars en una
base llamada CTRL951.DBF. Esta informacién deberad ser
capturada en la biblioteca por medlo de un sistema que les
fue enviado con anterioridad para la captura de los adeudos
de la carrera de Derecho este mismo sistema es utilizado
s6lo que con extensién a las carreras que lo requieran.
Esto se llevard acabo aproximadamente dos semanas antes de
iniciar el perfiocdo de inscripciones y una semana después se
cargars esta informacién ya con los adeudos anteriores
borrados y con los nuevos adeudos que se generarcon en la
Gltima semana; una vez que se tenga la base se deber&n
cargar los adeudos que se tengan del departamento de
Servicios Escolares para quedar integrada y completa la
base gque necesitamos.

Ademas de esta informacién, la base CTRL951.DBF debe contar
con 3 registros indispensables para el funcionamiento del
sistema, dichos registros son :

Idreg Cuenta Tipo Texto
- [+ FoLIO go00
- c TOLHORA o0olo
- c FOLCAM 0000

El primer registro contlene la informacién del n@mero de
folio consecutive para cada alumno gque realice su
inscripcién; el segqundo registro, contiene en minutos, la
tolerancia que se le da a los alumnos para inscribirse
antes de la hora fijada, el Gltimo, es el registro que
tendra el folilo consecutivo por alumno, para cuando realice
éste su tramite de Altas, Bajas y Cambios de las
asignaturas si lo considera necesario.

D. HORARIOSE DE GRUPOS.

Esta Base de Datos contiene la informacién de los grupos
gue seré&n abiertos para cada una de las asignaturas que se
impartir&n en determinado periodc escolar, asi como el
nombre del profesor el horario en que se impartir&, el cupo
de cada grupo y los lugares que se van utilizando, esta
informacién es la que contiene la base MG951.DBF.
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Se nos proporcion&d la informaciébn por parte de Unidad
Académica en un formato .TXT y por medio de un programa
auxiliar se pasé a la base de datos correspondiente.

La base de datos MG951.DBF deber& tener como registro
indispensable un grupo para los alumnos gque realizaran
Altas, Bajas y Cambios pero que no realizaron Inscripecién
en perfodo regular, este registro es :

CANPO CONTENIDO

Cvemat 0001

Grupo 0001

Cupo 100

Nalum 000

Nomprof MATERIA PARA ALUMNOS NO INSCR.
Horario EN PERIODO REGULAR.

B. FECEAS DE INBCRIPCION.

El campo que indica el dia en gque deber&d de presentarse
cada Alumno & realizar su tramite de inscripcién, se
encuentra en la base del Directorio de Alumnos
(DIRALUM.DBF) .

El nGmero de sorteo de los alumnos deber& ser solicitado a
la Unidad de Planeacién para distribuir las inscripciones
en los dias y las horas convenientes para el proceso;
también se soliciter& un sorteo similar para el periodo de
altas, bajas y cambios, el archivo se nos proporciona en
forpato .TXT conteniendo el ntmero de cuenta del alumno, el
dia y la hora en el que deber& de realizar su tr&mite. Esta
informacién sera cargada a unpa base de datos auxiliar
1lamada SORTEC.DBF que cuenta con los siguientes registros:

Titulo de Campo Tipo Ancho
Cuenta c 7
D [+ 1
Mdinsc c ]
Horainsc c 1
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Si algtn alumno no tiene nlmero de sorteo debera
acudir al Depto. de Servicios Escolares para gue se le
proporcione el dfa y hora para su inscripeién,
frecuentemente estos alumnos son 1irregulares por lo
que se le suspende el nGmero de sorteo pero si tiene
derecho todavia a inscribirse se agregar& a la base de
una manera manual.

De tal manera que la informacién del directorio de alumnos
de cada carrera que se nos proporcione se deber& depurar
por medio de un programa auxiliar para utilizar sélo los
registros que tengan derecho a esa inscripcién y no tener
informaclén innecesaria.

2. PROGRAMAS AUXILIARES.

Se utilizar&n algunos programas auxiliares para la
transformacién de toda la informacidén que requiere nuestro
sistema y se nos proporcionar§& en formato .txt

son los sigulentes:

86lo se har& mencibén de éstos y la utilizacién qgue se les
da, ya gue debido a la existenclia de algunos sistemas en el
departamento que tienen fines similares los programas
auxiliares han sido estandarizados para ser utilizados en
todos los sistemas.

1. PASDIRAL.

Este programa carga la base de datos DIRALUM.DBF con
la informacién contenida en una base auxiliar 1lamada
BASEPASO .DBF, de esta tiltima se selecciona Unicamente
la informacidn de nuestro interés.

El campo Clasinsc de DIRALOM.DBF es reemplazado desde
el programa con el car&cter *5", Esto as indispensable
para que el alumno pueda realizar correctamente su
inscripeién, de tal manera que los alumnos sin tira de
materias en el semestre anterior, o en algtn otro
caso, puedan ser 1inscritos, el campe Clasinsc
contendré otro carfcter considerado en el sistema.
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La base de datos TABLMAT.DBF se carga con la
informacidén que se tiene en la base PLAN FIN.DBF.
Todos los campos de TABLMAT.DBF son llenados durante
este proceso. Se hace hincapié en que la informacidn
de esta base es la de todas las asignaturas que
contiene el plan de estudios de la carrera y no sdlo
las que serén impartidas el semestre de gue se trate.

3. ACTUAPEC.

La finalidad de este programa es actualizar el campo
Mdinsc y Hinsc en la base de datos DIRALUM.DBF esto se
realiza tomando los datos de una base auxiliar que se
obtendr& con los datos que se nos proporcionen del
sorteo de inscripcién, en el primer campo se tendra la
fecha de inscripcién de los alumnos con el formato
MMDD, es declir, Mes-Dia. En el segundo campo se tendra
la hora de inscripciébn que le fue asignada al alumno
esta hora ser& un car&cter del 1 al 8 que es un cddigo
para el sistema, del 1 al 4 le corresponde al turno
matutino y del 5 al 8 al turno vespertino.

Este programa es utilizado para vaciar el dia y la
hora de los nfimeros de sorteo partiendo de la base
auxiliar y contando con la base del directorie
general. Posteriormente entra otro programa gque
selecciona los registros que tienen dfa y hora de
inscripcién y los que no tengan esta informacibén son
borrados, de esta manera se realiza la depuracibén del
directoric para no realizar el trabajo con la
informacién de todo el directorio general. Ya gque la
cantidad de registros que se tienen en éste es
aproximadamente 4 veces la cantidad de registros gque
son obtenidos con la depuracién.
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5. INDEXA

Este programa se encarga de indexar todas las bases de
datos que se utilizan en cada uno de los sistemas Las
bases se listan a continuacién, asf como en qué
sistema se est&n empleando y los campos por los que se
realiza la indexacién :

NOMBRE DEL

MOMBRE DE BASE SIBSTENA CANPO INDICE
CAM951 ,DBF CAMBA cuenta

CTRL951 .DBF AMBOS Idreg + Cuenta
DIRALUM .DBF AMBOS cuenta

INSC351 .DBF INSCPI Cuenta
MG951.DBF AMBOS Cvemat + Grupo
MINF951 .DBF AMEOS Cuenta + Cvemat
TABLMAT .DBF AMBOS Cvemat

INSCPI es el nombre que tiene el sistema que realiza
el proceso a Inscripciones; CAMBA es el nombre del
sistema de las Altas, Bajas y Cambios, en el caso de
gque se lindigue que se utilizan en ambos se reflere a
qgue son utilizadas tanto para las inscripciones como
para el ajuste a las mismas.

6. INPCUPO.

Este programa imprime todas las relaciones de
Asignatura - Grupo que se impartiran en el semestre
95-1,

La informacién que nos proporciona este programa
incluye la cClave de la Asignatura, el Grupo al que
perteneace, el cupo autorizade por la Jefatura de
Carrera, el Nombre de la Asignatura, el Horario y la
cantidad de alumnos inscritos hasta el momento de la
impresidn.
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7. BATURADO.

Este programa es utilizado para conocer los grupos que
est&n saturados ya que realiza una impresién con todas
agquellas relaciones de Asignatura - Grupo que cumplen
que la condicion de que el valor de su campo Cupo y su
campo Nalum, sea menor o igual a cero, es decir, que
dicha relaciébn ya se encuentre llena a su capacidad
méxima Yy ya no se puedan inscribir mas alumnos en
ella.

Esta informacién es generada con el fin de que sea
publicada para consulta del alumno, en lugares
estratégicos, como ventanillas del Dpepartamento,
jefatura de la carrera, etc., se actualiza diariamente
en los dias que dure el procesc de inscripciones para
que los alumnos consideren la saturacién de grupos al
"organizar® sus horarios, y esta tarea se les facilite
tomando en cuenta la informacidédn por semestres.

8. INSCPASO,

Este programa deber& de ser ejecutado al término del
periodo de las inscripciones regulares, su tarea
principal es generar el archivo con la informacién gque
fue obtenida durante el proceso, en un formato ya
astablecido por 1a Direccibn General de Administracidn
Escolar ( visto en estandares de comunicacién ), éste
ser& en formato .TXT o formato SDF.

El programa utiliza la base INSC951.DBF ( que contiene
toda la informacidén de la inscripeién de cada alumno
) y la almacena en una base que aqui mismo se crea
denominada INSCPASO.DBF y que tiene la siguiente
estructura :

Nombre de Campo Tipo Ancho
Cuenta c 8
Plantel c 3
Asig c 4
Grupo c 4
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La informacitn del campe Plantel es reemplazada en
todos los registros con "404%, que es5 la clave del
&rea de Ciencias Politicas.

Con esto se crea el archivo INS40421.DOC que seré&
enviado a Ciudad Universitaria.

9. PAsSOCANS .

Este programa se ejecutari al final del periodo de
Altas, Bajas y Cambios de materias. Lo que hace es
crear el archivo en formato .TXT ( o SDF} com los
resultados de este proceso para sger enviado a su
procesaniento en Ciudad Universitaria.

Utiliza una base de datos auxiliar para este proceso
con la siguiente estructura:

NHCMBRE DZ CANPO TIPO ANCHO
Cuenta [f 8
Flantel [ a
Aslg c 4
GpBa c 4
GpAl [+ L)

Usa la base CAN351.DBF y la INDEXA por el campe
Cuenta, posteriormente va tomando cada registro y
segin el tipo de movimiento efectuado anexa la
informacién.en el campo correspondiente en la base
CAMBPASQ .DBF anterior.

Se considera el caso para alumnos que noc se
inscribleron en periodo regqular gue se les tiene que
dar de baja la asignatura a la que se les inscribié
automdticamente para poder aceesarlos { Asignatura =
0001 y Grupo = G001), este registro en CAM951.DBF es
lgnorado y se continta con el siguiente registro.

cuando se han procesado todos los registro de la base
CAN951.DBF y se han introducido 1los mpovinmientos
v&lidos en la base CAMBPASO.DHF se usa esta Gltima
para generar el archive con formato .TXT

Siendo el archivo ABEC#04.DOC el que deberA de enviarse

para ser procesado por Ciuvdad Universitaria como
resultado al pericdc de Ajuste a Inscripciones.
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v. PUESTA EX 8ERVICIO.

Una de las etapas finales en el desarrcllo de sistemas es la
puesta en servicio del sistema diseflado. Una vez gque se realliza
la evaluacidn de todos los factores relaclonados con el sistema
en lo que se refiere a su funcionamiento y no se ha presentado
ningtn problema, se considera que cumple con el objetivo y la
confiabilidad que debe proporcionar el proceso.

En esta etapa, se establecen los procedimientos que se deben
seguir para realizar las pruebas finales del sistema, una vez que
las pruebas resultaron satisfactorias se deber& preparar el plan
de capacitaciébn que ser& impartido a los usuarios, con el fin de
famillarizarlos con el uso del sistema.

USUARIO PARA EL BISTEMA D2 INSCRIPCIONES.

Guia para crear el Usuario exclusivo para la inscripci6bn del
médulo de ciencias Politicas, con el que se accesari a la RED y
se ejecutara& el sistema que se necesite dependiendo del proceso
que se esté realizando:

La creacién de este usuario es realizada por el Administrador
de la RED. Y consta de los siguientes pasos:

- Una vez que se esté dentro de la RED, se introduce la
orden SYSCON, una vez dentro aparecer& una ventana
»Available Topics®, de ella se debe elegir la
opcién User Information.

~ Apareceré& la ventana "User Name®, oprimir la tecla INS.
aparecer§ otra ventana "User Name :", introducir la
palabra MODCP.

~ Aparecer& la ventana "Path to Create User's Home
Directory®, introducir la ruta :

ARAGON/SYS:USU/CIENCIAS

- Una vez mAs aparecer& la ventana *Verify Creation Of
New Directory®, seleccionar la opcibn Yes.

- Nos regresar& a la ventana "User Names"”, pero la

barra de seleccibn estaréd sobre el Usuario
MODCP, sobre é1 oprimir ENTER,
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- Aparecer& la ventan a "User Information", se
deber&n elegir las siguientes opciones :

1.

Change Password aparecer& una nueva ventana con la
palabra:

"Enter New Password:", introducir ia palabra
INTEGRAL.

En la ventana “Retype New Password:", volver a
introducir INTEGRAL.

Full Name

En ventana "Full Name:", introducir INSCRIPCIONES DE
CIENCIAS POLITICAS.

Login Script

Aparecer& la ventana "Login Script Does Not Exist”,
responder a Read Login Script From User: MODCP con
ENTER.

En la ventana "Login Script For User MODCP" se
tecleard el Login Script del Usuarlo (archivo por
lotes que se ejecutar& cada vez que este usuario
accese a la RED).

El Login Script que se almacend fue :

MAP INS S7:=ARAGON\ARAGON1:\|CIENCIAS
#CAPTURE Q=00

#COMMAND /C CLS

WRITE

WRITE

WRITE "BIENVENIDOS AL SISTEMA DE INSCRIPCIONES"
WRITE

WRITE

WRITE " PLANTEL CIENCIAS POLITICAS *
WRITE

WRITE "PARA COMENZAR PULSE UNA TECLA™
WRITE

PAUSE

#INSCP

#COMMAND /C CLS

WRITE

WRITE YA PUEDE USTED APAGAR LA TERMINAL"
WRITE -
#COMMAND /C LOGOUT

EXIT
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para salvarlo oprimir ESCAPE y en ventana aparece "Save
changes®, elegir Yes.

El Login Script para el sistema de Altas, Bajas y Cambios;

para el registro de los extraordinarios es iqual, pero
sustituyendo algunas lineas como las de bienvenida, Y las
que se refieren a la instruccidén que realiza lo ejecucidn
del sistema gque serian las siguientes: #CAMB,la primera
para el sistema de altas bajas y cambios.

La penGltima linea del Login Script, en el momento que el
usuario termine la ejecucién del sistema que se esté
utilizando, autom&ticamente ser& desconectado de la red,
esto brinda un nivel extra de seguridad de la Informac.ién
que se tiene en la RED.

4. Trustee Directory Assignment

En ventana "Trustee Directory Assignments* oprimir INS y
aparece la ventana "Directory In Which Trustee Should Be
Added”, oprimir INS y en ventana "File Servers" oprimir
ENTER y en ventana "Volumes® elegir ARAGON1. Aparecer& la
ventana "NetWork Directories®, elegir el directorio
NIENCIAS. Oprimir ESCAPE y nos regresar& a la ventana
"pDirectory In Which Trustee Should Be Added”, aceptar la
ruta creada con ENTER.

Se regresar& a la ventana "Trustee Directory Assignments®,
posicionado en el nuevo directorilo, sobre &1 oprima ENTER
Y en la ventana "Trustee Rights Granted® para asignar
darechos oprimir INS y en ventana *Trustee Rights Not
Granted" elegir algdn Dereche y oprimir ENTER.

S1 se desea eliminar algtn Derecho, en ventana "Trustee
Rights Granted® elegirlo y oprimir SUPRIMIR, en ventana
"Revoke Trustee Right® elegir Yes.

E1 usuario deber& de contar con los siguientes derechos en
los directorios CIENCIAS Y MODCP:

ARAGON1:CIENCIAS [ RW F ]
SYS:USU/MODCP [ RWC FA]

En el directorio CIENCIAS se deben de grabar todos los
archivos del sistema.

En el directorio MODCP se almacenardn los archivos
temporales de impresién de cada Tira de Materias
Provisional que se mande al Servidor de Impresidn de la
RED.
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A. PRESENTACION AL USUARIO.

Una vez que se realizaron las pruebas necesarias considerando
todos los casos posibles que se puedan presentar y el sistema
cumple con todos los requerimientos planteados por los usuarios,
se realizd una demostracidn del sistema en la cual se describlé
todo el funcionamiento del mismo y se realizé una demostracién
de todos los casos contemplados.

Como primer paso se indicd el funcionamiento en si del sistena,
mencionando los beneficios que traeria el uso del equipo de
cémputo para realizar procesos administratlvos. Algunos de los
beneficios gue se obtendr&n son:

- La reduccién del tiempo empleado para tramitar la
inscripcién de cada alumno.

- La simplificacién del procesoc de inscripcién contemplado
no sélo por carrera si no por plantel.

- La rapidez y confiabilidad que se puede tener en cuanto
a la informacién de los procesos.

El primer punto ya en la utilizacién del sistema, fue
indicar al usuario de gque manera se debe accesar al
sistema.

Se realizé una demostracién de todos los pasos a sequir
hasta el momento en gue el sistema nos despliegue el menti
principal y podamos elegir la opcilén que necesitemos, y
después entrar directamente a la solicitud del campo llave
(nimero de cuenta) para accesar a la informacién de cada
alumno. Y ya poder realizar la inscripcién. Se hicieron
notar algunos de los campos mis importantes de esta
informacibén como lo son:

- Nombre completo.

- Generacibn.

— Fecha de inscripeidn.

~ Hora de inscripcién.

Posteriormente se realizé una demostracién de todos los

posibles casos gue se pueden presentar durante la atencién
de los alumnos, 1los cuales a continuacién mencionamos:
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1. Que el alumno tenga algn problema para realizar su
tramite. El1 sistema realiza una verificacién de la
situacién de cada alumno, y determina si existe alglin
problema para realizar la inscripcién, ésto puede ser:

- Que cuente con algtin adeudo de libros en
biblioteca o de alglin documento en el
Departamento de Servicios Escolares.

- Que haya sido sancionade por conducta
antiuniversitaria en las instalaciones de la
escuela.

2. Que no le corresponda inscribirse ese dia, o que si sea
el dia pero que aun no sea la hora que le fue asignada en
su ntmero de sorteo de dinscripcién. Se reallzé la
demostracioén en pantalla de coémo se detectan estos casos y
cbdmo se puede apoyar al alumno en cada uno.

3. Verifica que los alumnos sean regulares. El sistema
realiza una bfisqueda de la informacién particular del
alumno. Para el caso de los aiumnos irregulares que no se
inscribieron el semestre anterior, detecta su situvacién ya
que no estdn dados de alta en la base de datos, por lo gque
indica al usuario que el alumnc no est& registrado y se le
solicitan los datos para que sea dado de alta su registro
y se le indica qué dia puede pasar a realizar su trémite
directamente en su ventanilla.

4. Verifica la situacién de inscripcién. Mediante un campo
establecido para cada alumno, el sistema determina la
situacién de la inscripcién de cada alumno, dentro de este
punto el sistema puede detectar los siguientes casos:

- Que el alumno tenga derecho a inscripcidn.

- Que el alumno ya se haya inscrito.

- Que el alumno se esté inscribiendo en otra
terminal.

5. Que tenga derecho a inscripcién. Si el alumno no esta
dentro de ningunc de los casos anteriores, tiene derecho a
realizar su inscripcién sin ningtn problema.

Bajo las posibilidades que existan hasta el momento del
trémite; ésto se refiere especificamente a que exlsta la
asignatura que se esté solicitando y que aun haya cupoc en
el grupo gque se sclicita,
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Se hizo hincapié en gue el problema de saturacidén de grupos
podria tener un mayor control, ya que el sistema realiza la
verificacién autom&tica de los cupos disponibles en cada
grupo, indicando en el caso de que el grupo esté saturado,
que ya no hay lugar disponible en &1. Y se realizd la
demostracién de la ayuda que se tiene en pantalla para
poder apoyar al alumno a buscar otro grupo.

De igual manera se indicé que el sistema permite que el
usuario cancele una inscripcién por posibles errores de
captura o en el caso contrario, indicar que la informacidn
capturada es correcta, y mandar la orden para que se
realice la impresién del comprobante de inscripcién.

Ya gque fueron explicados todos los casos posibles con los
que se puede presentar el usuario, se indicé la forma de
salir del sistema.

Se les explics que solamente las personas autorizadas
podrian liberar los adeudos de biblioteca y/o de seccibn
escolar. Este procedimiento se realiza mediante el acceso
de una clave de autorizacién y la especificacién del tipo
de adeudo. También se les menciond que el sistema permite
la autorizacién de sobrecupos en grupos saturados, mediante
el acceso de una clave de autorizacién pero también sélo
podran realizarlo las personas autorizadas para ello.

B. PRUERAS GENERALES DEL SIATEMA.

Una vez que el sistema fue terminado se realizaron las pruebas
necesarias para verificar que el funcionamiento del sistema es
adecuado de acuerdo a todos los casos gqua se puedan presentar,
estas pruebas fueron realizadas con los dos sistemas. Adem&s de
qgue se volverlan a realizar ya en el momento de la demostracidn.
Se verifict el correcto funcionamiento del sistema en si, y de
1a informacién gque debe tener cada base de datos para que &sta
fuera la correcta.

La mayoria de las pruebas se realizaron ya conectados a la red
con el ftin de verificar que todos los procedimientos fueran
realizados como se espera y que todos los dispositivos con los
que se debe contar en ese pomento no tuvieran ningtin problema,
{ como son las terminales de trabajo, el servidor, ademds de
todas las conexiones que deben existir) Tamblén se realdzaron
prusbas en cada una de las eostaciones de trabajo, y
posteriormente en todas simulténeamente para tener la seguridad
de que todo tenga un correcto funcionamiento.
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Se contemplaron todos los problemas externos gua podrian surgir
ya en el momento en que se estuviera trabajande con el sistema.
Algunos da &stos son por ejemplo: Fallas en el suministro de
energia eléctrica, fallas durante el proceso de impresidn

c. PROGRAMA DX CAPACITACION.

Debido a que el personal del Departamento ya hablia recibido con
anterioridad una intreduccién del manejo adecuado del eguipo con
que cuenta el Departamento Gnicamente se le dio a conccer el
sistema que tendrian gque manejar esta explicacién consistis en
desarrollar el sistema de una manera real contemplando todos los
casos mencionados en el punto de la presentacién.

Se realizaron algunas précticas en pantalla por los usuarios para
que las dudas gue existieran ya en el manejo se pudieran despejar
en ese momento; la demostracién se realiz& cuando el sistema
estuvo terminado, y nuevamente se realizars si es necesario antes
de gue el sistema se vaya a poner en funcionamientc real al
publico.

Ademds de elaborar un manual de operacién para cada sistema en
donde se 1ndica explicitamente el funcionamiento del sistema
desde como entrar a &l y contemplando cada uno de los posibles
casos que podran presentarse.

DESCRIPCION DEL PROCES0 COMPUTARIIADC.

El proceso para la utilizaclén de este sistema se llevar® a cabo
de la slguiente manera.

Se abrirédn las 5 ventanillas en las que se cuenta con terminal
de trabajo, se asignaran dos ventanillas para Relaciones
Internacicnales, dos para Periodismo y la Gltima destinada para
la carrera de Sociologla, ésto con el proposito de tener a los
alumhos de una wanera més coordinada y evitar las aglomeraciones
en una sola ventanilla; sin embargo con la utilizacién de este
sistema se podrd atender a los alumnos en cualquiera de las
ventanillas independientemente de la carrera que esté sefialada
para atenderse en esa ventanilla. De tal manera ¢que la eleccidn
de la carrera se realizarad en el momento que se necesite.
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D. ANALISIS De RESULTADOS

Hasta el momento los resultados han sido sblo las pruebas que se
realizaron dentro del departamento, debido a que el pericdo de
inseripciones no se ha presentado todavia; sin embargo las
pruebas se realizaron con datos reales representativos, y los
rasultados han sido los esperados.

E. MARTENINIENTO

Una de las etapas m&s dimportantes dentro del desarrollo de
sistemas es precisamente la etapa de mantenimiento, debido a que
esta etapa marcard el ciclo de vida del sistenma.

Para este sistema en tanto no se cambien los requerimientos del
usuario, el mantenimiento que se le debe proporcionar es:

Modificar dentro del programa fuente el periodo con el que se va
a trabajar, y actualizar cada una de las base de datos gque
utiliza el sistema.

Las actvalizaciones se realizar&n con la informacibén que
proporcione tanto Unidad Académica, como Biblioteca y el
Departamento de Servicios Escolares; toda esta informacidn es
proporcionada en un formato preestablecido, por lo que se deber&
transformar al rformato que se necesite, &sto se logra por medio
de los programas auxiliares mencionados con anterioridad.

Se debe tomar en cuenta el periocdo en gque se est& trabajando para
cada uno de los sistemas, de los programas auxiliares y de
renombrar todas las bases que lo requieran
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CONCLUSIONEB.

Tomando en cuenta el trabajo y los resultados que se tenian con
la manera de realizar los procesos; los beneficios que traers el
sistema de integracién de todas las carreras en un s6lo sistema.
Se espera que los resultados sean con una eficlencia del 100%.

Los beneficios que se obtuvieron con los sistemas en el periodo
941 resumiendo &stos, se informan a copntinuacién:

1. La manera de consultar cierta informacién de algin alumno es
mucho més r&pida que de forma manual.

2. El1 manejo de la informacién generada durante los procesos de
inscripciones, altas bajas y cambios, es mucho m&s f&cil, m&s
confiable, ya que toda esta informazidn se pudo manejar con el
uso de disco frlexible.

3. La capacidad de los grupos se controld en un 100%, de tal
forma que no solamente se evitd el sobrecupo sino que tampoco
existié una desproporcién entre un grupo y otro.

4. Debido a la asignaci6tn de un ntmero de sorteo los alumnos
tuvieron un dia y una hora especifica para realizar el tr&mite
de inscripcién o de ajuste a &stas, por tal motivo se evitéd que
el alumno acudiera desde temprana hora a formarse, y se evitd
también la carga de trabajo en el primer dia debido a que la
cantidad de alumnos fue proporcional cada dia.

5., Otro de los beneficios obtenidos por parte de los alumnos es
que el tiempo que tardaban ya estando en ventanilla para reallzar
sy trémite fue minimo oscilando entre 30 segundos y 1.5 minutos
la gran mayorla.

6. La Jlectura de la informacién enviada por medio de disco
flexible fue leida en un 100 %.
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7. La cantidad de libros recuperados durante este proceso fue
bastante considerable; con ésto también se obtiene un control
adecuado en el material de la biblioteca a un cuando no este
involucrado directamente con el departamento.

Los benetficios anteriores se obtuvieron utilizando un sistema
para cada carrera. De tal manera que ahora que se utilizarg el
mismo sistema para manejar todas las carreras del &rea de
Clencias Politicas; se espera que ademis de tener los beneficios
anteriores, se pueda proporcionar una atenciobn m&s eficiente a
1os alumnos debido a que se podré&n inscribir en la ventanilla en
la que exista menos gente. Ademis que considerando los resultados
que nos han reportado los sistemas anteriores y los que se
obtuvieron con las pruebas de &ste, se puede realizar el proceso
tnicamente con el sistema sin tener que recurrir a las hojas
opticas.
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PERIODO = '"og5n!
MESE=! ENEFEBMARABRMAY JTUNJULAGOSEPOCTNOVDIC!
DECLARE ASIGS{7], AMAT([7],AGPOS[7] //DECLARACION DE ARREGLOS
*DECLARACION DE VARIABLES GLOBALES*
KXW RAAR AR RAARRRN AR RN AR AR Ak hkR
CONSEC: =HORAINIC:=INDMAT:=HORAFIN:=SEGUR0:=AUX1:=CLRROR:=CAPGPO:=
COLOR1:=;
CTASIG:=CTA:=ERRORENC:=GENE: =HRINSC:=CHNUM: =TAUX:=INDAUX:=IN:=ASI
G:=ASIGENC:=;
NACTION:=CAP:=ALNUM: =SEX:=MATFIN:=TTPS :=ULTINSC: =HOY : =NUMPRN:=CA:=0
CTAS ="\ .0uor.’
ASIGREN := 0S5
MRGIZQ := 07
CLEAR
SET DELE ON
SET EXCL OFF
SET BELL OFF
SET SCOR OFF
SET COLOR TO
USUARIO := '!'
DO WHILE LEN(USUARIO) = O
€ 15,40 SAY ' '

ACCEPT ' TECLEE SU NOMBRE POR FAVOR : ' TO USUARIO
USUARIO := LTRIM(UPPER(USUARIO))
ENDDO

IF .NOT.ISCOLOR()
COLOR1 := 'GR/N,GR+/G!
ERRORENC = 'GR+, R4#!
CLRROR := 'GR+,GR+'
ELSE
COLOR1 := 'BG,GR+’
ERRORENC := 'GR+,R+#'
CLRROR := 'R+,GR+'
ENDIF

DO WHILE .T.

CLEAR

@ 7,0,23,78 BOX(REPLICATE("§",9)) //iNR

€ 0,0 TO 5,79 DOUBLE

€ 6,0 TO 24,79 DOUBLE .

@ 1,1,4,78 BOX{REPLICATE("#",9))

@ 2,17 SAY ' UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO '
@ 3,16 SAY ' ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES ‘!
@ 4,25 SAY ' PLANTEL * ARAG O N » ?

@ 8,24 SAY ' SISTEMA DE INSCRIPCIONES '

@ 10,27 SAY ' CIENCIAS POLITICAS °*

SET WRAFP ON

OPC:=1
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8 12,26 TO 22,46 DOUBLE
SET MESSAGE TO 23 CENTER
@ 14,30 PROMPT "PERIODISMO" MESSAGE "REALIZA INSCRIPCION DE
PERIODISMO"
€ 16,30 PROMPT "RELACIONES INT." MESSAGE "REALIZA INSCRIPCION DE
RELAC INT."
€ 19,30 PROMPT "SOCIOLOGIA"™ MESSAGE "REALIZA INSCRIPCIONES DE
SOCIOLOGIA™
€ 21,30 PROMPT "SALIR"MESSAGE "SALE DEL SISTEMA A NIVEL DE SISTEMA
OPERATIVO"

MENU TO OPC

DO CASE // SELECCIONA EL DIRECTORIO ADECUADO SEGUN LA
CARRERA
CASE OPC = 1
SET DEFAULT TO C:\EGRE\TEST\PER
CASE OPC = 2
SET DEFAULT TO C:\EGRE\TEST\REL
CASE OPC = 3
SET DEFAULT TO C:\EGRE\TEST\S0C
CASE OPC = 4
CLEAR
QUIT
LooP
ENDCASE

*CLEAR
@ 8,16,14,60 BOX "= [4=L|
€ 10,26 SAY 'ABRIENDO BASES,
€ 12,20 SAY 'ESPERE UN MOMENTO POR FAVOR ..... '
INKEY (1)

sele 1

AUX1:="DIRALUM"M

USE &AUX1l INDEX &AUX1 ALIAS DIRALUM SHARED
AUX1 :="MG"+&PERIODO

USE &AUX1 INDEX &AUX1 ALIAS MATGRUP SHARED NEW
AUX1 :="MINF"+&PERIODO

USE &AUX1 INDEX &AUX1 ALIAS MATINFO SHARED NEW
AUX1 :="CTRL"+&PERIODO

USE &AUX1 INDEX &AUX1 ALIAS CONTROL SHARED NEW
AUX1 :="INSC"+&PERIODO

USE &AUX1 INDEX &AUX1l ALIAS INSCALUM SHARED NEW
AUX1 :="TABLMAT"

USE &AUX1l INDEX &AUX1 ALIAS TABLA SHARED NEW
SET COLOR TO &COLOR1

*CICLO PRINCIFAL DEL PROGRAMA+
AARARRERAEANARRAARR AR RRAANARAR

DO WHILE .T. // DO PRINCIPAL
SELE 1 // DIRALUM
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FLAG :1= 0

ASIGS[1] := '0000' //INDISPENSABLE
CLEAR

@ 0,0 TO 4,79 DOUBLE

INFALUM() // ESQUELETQ INF. DE ALUMNO

LOCCTA() // LOCALIZA CTA. LEIDA

IF UPPER(CTAS) = 'SALIR'
EXIT

ENDIF
LLENAINF(} // LLENA ESQUELETO INF. ALUMNO
ADEUDOS () // ADEUDOS DE LIB. O PAPELES
SANCIONES() // MATS. SANCIONADAS U OTRO PROB.
FHORAINSC() // DIA Y HORA DE INSC.

IF FLAG = 1 .AND. A=->INSCRIBIO='A' // HUBO ERROR PARA SU INSC.

TERMINAL()
ENDIF

IF FLAG = 0 // CERO ERRORES, PROCEDE INSC.
€ 7, 0 CLEAR TO 23,79
@ ASIGREN, O TO ASIGREN+14, 79
ESQUELETO() // ESQUELETO DE MATERIAS
INDMAT := 1
IKDANT := 0
MATFIN := 0
DO WHILE INDMAT<=7 .AND. MATFIN = 0 // HACE INSCRIPCION
BEGIN SEQUENCE
INDANT := INDMAT
ASIGENC := 0
SELE 2 // MATERIA-GRUPO
LOCMAT() // LGCALIZA CVE. DE MAT.
IF ASIGS[INDMAT] = '9999'.OR. ASTGS[INDMAT] = 'S876'

IF ASIGS[INDMAT] = '9876' // CANCELA LA INSC
TERMINAL()
ENDIF
MATFIN := 1
BREAK // TERMINA INSC. A MATERIA
ELSE
CLEAR GETS
@ INDMAT#2+4,MRGIZQ+52 GET AGPOS[INDMAT] PICTURE '9999°'//LEE
GPC
READ
IF AGPOS[INDMAT] = '0000°'
GPOMUEST () // INF. SOBRE GPOS.
ENDIF
OKMATGRUP () // QUE EXISTA MATERIA EN ESE GRUPO
VGT:=SUBSTR( (AGPOS[1]),3,1) // PRIMER GRUPO
GT:=SUBSTR( (RGPOS [ INDMAT]),3,1) /! GRUPO ACTUAL
IF (VGT = "0" .OR. VGT = M1") .AND. (GT != Wo" .AND. GT l=
nyn)

MENSAJES('NO SE PUEDE INSCRIBIR A GPOS VESPERTINOS')
ESPERART()
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BREAK

ENDIF
IF (VGT = "5" .OR. VGT = "¢") ,AND. (GT != "5" _AND. GT !l=

rgn)
MENSAJES ('NO SE PUEDE INSCRIBIR A GPOS MATUTINOS')
ESPERART ()
BREAK
ENDIF
GUARDGRUP () // SI HAY CUPO EN GPO; GUARDA LUGAR
ENDIF // FIN DE MAT=9995 O MAT=95876
END // FIN DE BEGIN
ENDDO /7 FIN DE HACE INSCRIPCION
ENDIF // FIN DE CERO ERRORES

IF INDMAT = 1 .AND. VAL(ASIGS[1]) = 9999
MENSATES('EL ALUMNO NO TIENE ASIGNATURAS. INSCRIPCION
CANCELADA ')
TERMINAL ()
FLAG := 1
ENDIF
IF {INDMAT >= 1) .AND. (INDMAT < §) .AND. (FLAG = 0)
IF VAL(ASIGS[INDMAT]) = 9876 // CLAVE PARA CANCELAR INSC.

TERMINAL ()
IF INDMAT > 1 // HAY ALGUNA INSCRIPCION
SELE 2 // MATERIA-GPO

INDAUX := 1
DO WHILE (INDAUX < INDMAT) .AND. (INDAUX < B)
MATGPO := ASTGS[INDAUX] + AGPOS[INDAUX]
FLAG2 := O
DO WKILE FLAG2 = 0 // HASTA ENCONTRAR MAT-GPO
FIND &MATGPO
IF FOUND()
FLAG2 := 1
ENDIF
ENDDO
ASEGREG() // BLOQUEA REG.
IF VAL(NALUM) > 0 // AUN HAY CUPO
CHNUM := LTRIM{STR(VAL(NALUM)-1)) // DECREMENTA NALUM,PUES

SE CANCELO
CHNUM := SUBSTR(™000",1,3~LEN(CHNUM) ) +CHNUM
FIELD->NALUM:=CHNUM // ACTUALIZA No DE  ALUMNOS

INSCRITQS,YA =--
ENDIF // FIN DE AUN HAY CUPO
UNLOCK
INDAUX ++
ENDDO
ENDIF // FIN DE HAY INSCRIPCION
MENSAJES (' INSCRIPCION CANCELADA. ASIGNATURAS ELIMINADAS.'})

FLAG := 1
ENDIF // FIN DE CLAVE PARA CANCELAR
ENDIF
SELE 1 // DIRALUM

IF FLAG = 6 // SIN ERROR
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IF INDMAT > O
SELE 4 // CONTROL
CTRL := "CFoLIO"
FPIND &CTRL
ASEGREG() // BLOQUEA REG.
CONSEC := LTRIM(STR (VAL (SUBSTR(TEXTO,1,4))+1))
CONSEC := SUBSTR{"0000",1,4-LEN(CONSEC) )+CONSEC
FIELD->TEXTO:=CONSEC // ACTUALIZA ULTIMO FOLIO
UNLOCK
SELE 1 // DIRALUM
ASEGREG() // BLOQUEA REG.

FIELD=>INSCRIBIO := 'I' [/ MARCA DE YA INSCRITO

FIELD->ULTINSC := &PERIODO // ACTUALIZA SU ULTIMA
INSCRIPCION

UNLOCK

SELE 5 // BASE CON INSCRIPCIONES POR ALUMNO.
FSEG := 0
DO WHILE FSEG = 0 // DO PARA BLOQUEAR EL ARCHIVO
IF FLOCK() // DE INSCRIPCIONES HECHAS
FSEG := 1
ENDIF
ENDDO // FIN DEL DO DE BLOQUEO DE ARCH.
INDMAT --
APPEND BLANK
INDAUX := 1
DO WHILE INDAUX <= INDMAT .AND. INDAUX < 8
AUXMAT := "INSCALUM->MAT" + STR{INDAUX,1)
AUXGPO "INSCALUM->GPO" + STR(INDAUX,1)
GAUXMAT := ASIGS[INDAUX] // ACTUALIZA ASIG.INSCRITA EN INSC
&AUXGPO := AGPOS[INDAUX} [/ ACTUALIZA GPO. INSCRITO EN INSC
INDAUX ++
ENDDO
E->CUENTA := A->CUENTAR // ACTUALIZA CTA., EN 1INSC
E->NOMBRE := A=->NOMBRE // ACTUALIZA NOMBRE EN INSC

E->D A->D // ACTUALIZA DIG. EN INSC
E=->GEN A->GEN // ACTUALIZA GEN EN INSC
E->FOLIO := CONSEC // ACTUALIZA No DE FOLIO EN INSC

E->TIMEINI := SUBSTR(HORAINIC,1,2)+SUBSTR(HORAINIC,4,2) ;
+ SUBSTR(HORAINIC,?7,2)
HORAFIN := TIME()
E->TIMEFIN := SUBSTR(HORAFIN,1,2)+SUBSTR(HORAFIN,4,2) ;
+ SUBSTR(HORAFIN, 7, 2)
FECH := DTOC(DATE())
E~>FECHA := SUBSTR(FECH, 4,2)+SUBSTR(FECH,1,2) ;
+ SUBSTR(FECH,7,2)
E->ATENDIO := USUARIO // ACTUALIZA ATENDIO EN INSC
UNLOCK / LIBERA EL ARCHIVQ DE INSCRIPCION
MENSAJES('NUMERO DE FOLIC DE INSCRIPCION : !';
+LTRIM(STR(VAL(CONSEC) ) )+" *)
@ 23,0
inkey(0) :
TIRAPRINT() // IMPRIME TIRA DE MATS. PROVISIONAL
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ENDIF

ELSE // SI HAY ERROR
e 23,0
ACCEPT ! OPRIMA RETURN (ENTER) PARA
CONTINUAR ... ' TO XX
CLEAR GETS
ENDIF // FIN DE NO HAY ERROR

DBCOMMITALL() // IGUAL QUE COMMIT, PERQO EN TODAS LAS AREAS
UNLOCK ALL // LIBERA TODO LO BLOQUEADO

ENDDO // FIN DE DO PRINCIPAL

ENDDO //FIN DEL DO PRINCIPALOTE
SET TALXK ON

SET STATUS ON

SET BELL ON

* CODIGO DE FUNCIONES *
KRR RR KA NARR AR RARR

* MENSAJES DE ERROR O AVISO #
AR AR A RAREN R R R AR AR RS
FUNCTION MENSAJES
PARAMETERS MSGS
SET COLOR TO &CLRROR
22CHR(07)
€ 20,0 CLEAR TO 22,79
@ ASIGREN+15, 0 TO ASIGREN+17, 79
MENS : =LEN (MSGS)
CENTRO:=INT (78-MENS) /2)
@ ASIGREN+16, CENTRO SAY '&MSGS'
SET COLOR TO &COLOR1
RETURN (NIL)

= ESPERA HASTA OPRIMIR BARRA ESPACIADORA +
I 311 R 22 R 2SR 1 s P IR R R R SRR R 2SS YIS 220
FUNCTION ESPERART
ESCAPE = ',
DO WHILE Bscarz <> CHR(32)
€ 23,20 SAY 'OPRIMA LA BARRA ESPACIADORA POR FAVOR ... ' GET
ESCAPE
READ
IF ESCAPE <> CHR(32)
?2CHR(7)
ENDIF
ENDDO
@ ASIGREN+15, 0 CLEAR TO ASIGREN+18, 79 [/ BORRA ULTIMO MENSAJE
RETURN (NIL)

* AUTORIZA INSCRIPCION EN GRUPOS SATURADOS*
AARARRARARARRRARR R AR KA RRR R AR AR AR AR KR AR AR L
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FUNCTION AUTORIZA
CVEl:="XXXX"
BANDERA:= 1
TECLA:=SPACE(1)
P1:=SAVESCREEN(10,24,12,54)
DG WHILE BANDERA=1
@ 23,20 SAY 'OPRIMA LA BARRA ESFACIADORA POR FAVOR ...
TECLA
READ
IF LASTKEY() <> 32
22CHR(7)
ELSEIF LASTKEY()=32
BANDERA:=2
ENDIF
IF READKEY() = 12
€10,24 CLEAR TO 12,54
210,24 TO 12,54 DOUBLE

SET COLOR TO W4+ /N,W/W

GET

€11,25 SAY 'CLAVE DE AUTORIZACION : ' GET CVEl PICT ‘'XXXX'

READ
IF CVEl = "AMOR®
CUP: =LTRIM(STR{VAL (B->CUPO)+1) }
CUP:=SUBSTR("000", 1, 3-LEN (CUP) ) +CUP
REPLACE B->CUPO WITH CUP
KEYBOARD CHR(13) + CHR(13)
ELSE
€11,25 SAY ' AUTORIZACION INVALIDA !
INKEY (3)
KEYBOARD CHR(13) + CHR(13)
ENDIF
BANDERA:=2
ENDIF
ENDDO
SETCOLOR{COLOR1)
RESTSCREEN(10, 24,12,54,F1)
€ 23,20 CLEAR TO 23,78
RETURN (NIL)

* ESQUELETO DE INF, DE ALUMNO #
ANREARNENR AR ERREN AN ARRAARRR RN S
FUNCTION INFALUM
*@ 21,19 SAY 'TECLEE < SALIR > PARA ABANDONAR EL SISTEMA'
MENSATES ('TECLEE < SALIR > PARA ABANDONAR EL SISTEMA®)
1, 4 SAY “CUENTAY
1, 18 SAY "-n
1, 58 SAY ®NACY
1, 67 SAY "SEXO"
7 SAY VGEN"
3, 15 SAY PULTINSC"
3, 29 SAY "HOY ES:"
3, 44 SAY WFECINSCM

MmMEMOMMe MmN
(=]
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@ 3, 59 SAY "HORA_INSC"
CLEAR GETS
RETURN (NIL)

* LOCALIZA CUENTA LEIDA *
RREARR N ARRARRARR A AR R R ®

FUNCTION LOCCTA

SELE 1 // DIRALUM

FLAG) := 'NO’

DO WHILE FLAG3 <> 'SI'
CTAS 1= '.ivvnss?
€ 1, 11 GET CTAS
READ

// PIDE CUENTA

ESTA TESIS NO DEBE
SALR BE LA PIBLIOTECA

@ ASIGREN+1S5, 0 CLEAR TO ASIGREN+17, 79

IF UPPER(CTAS) ='SALIR'

* CANCEL // REGRESA A NIVEL DE S, OPERATIVO
CLOSE ALL
RETURN
ENDIF
FIND &CTAS // BUSCA LA CUENTA
IF FOUND() 7/ SI LA ENCONTRO
DIGT := ' !
@ 1, 19 GET DIGI
READ

IF A->D <> DIGI f/ EL DIGITO ES DIFEFRENTE
MENSAJES ('ERROR EN DIGITO VERIFICADOR')

ELSE

FLAG3 := 'SI' // CUENTA CORRECTA

// EL DIGITO VERIFICADOR ES CORRECTO

ENDIF
ELSE

// FIN DE VERIFICACION DE DIGITO
// NO ENCONTRO EL NUMERO DE CUENTA

MENSAJES (' ALUMNO NC REGISTRADO EN DIRECTORIO!')

ENDIF
ENDDO
RETURN

// FIN DE SI LA ENCONTRO
// FIN DE BUSQUEDA DEL ALUMNO

# LLENA EL ESQUELETO DE INF.DEL ALUMNO #
WARARRRRR AR RARRAN R AR AN A ANERREANRRA RN RN

FUNCTION LLENAINF

& ASIGREN+1S, 0 CLEAR TO ASIGREN+18, 79
GET A->NOMBRE

e 1, 23

HORAINIC := TIME()

IF A->NAC = '1!
NACION = 'MEX'
e 1,

62 GET NACION

ELSEIF A~>NAC = *'2'
SET COLOR TO &ERRORENC

NACION =
e 1, 62

VEXT' .
GET NACION

SET COLOR TO &COLOR1

// BORRA ULTIMO MENSAJE
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ELSE

NACION = t=-=-!
€ 1, 62 GET NACION
ENDIF

SEX := IF((A->SEXO='F'.OR. A->SEXO='2'),'FEM',;
IF((A->SEXO="'M',OR. A->SEX0='1'),'MAS', '=-=1))

@ 1, 72 GET SEX

GENE := IF(A->GEN=' ', '--',A->GEN)

€ 3, 11 GET GENE

ULTINSC := IF(A->ULTINSC=' *,'===t*, A=5>ULTINSC)

€ 3, 23 GET ULTINSC

MES := SUBSTR(MESE, VAL (SUBSTR(DTOC(DATE()),1,2))*3-2,3)

DIA := SUBSTR(DTOC(DATE(}),4,2)

HOY := DIA +'-' + MES

€ 3, 36 GET HOY

IF A->MDINSC = ' !

ELSE
DIA := SUBSTR(A->MDINSC,3,2)
MES := SUBSTR(MESE,VAL({SUBSTR(A->MDINSC,1,2))%3-2,3)
FECHINS = DIA + '-' + MES
ENDIF
@3, 52 GET FECHINS
DO CASE
CASE A->HORAINSC = '1'
HRINSC= '09:00°"
CASE A->HORAINSC = '2'
HRINSC= '10:00'
CASE A->HORAINSC = '3!
HRINSC= '11:00°
CASE A->HORAINSC = '4'
HRINSC= *12:00"
CASE A->HORAINSC = '5!
HRINSC= '16:00°'
CASE A->HORAINSC = '6'
HRINSC= '17:00°
CASE A->HORAINSC = '6'
HRINSC= '18:00°"
CASE A—->HORAINSC = '6'
HRINSC= '19:00'

OTHERWISE
HRINSC="=====1
ENDCASE
€ 3, 69 GET HRINSC
RETURN (NIL)

# LISTA DE CUENTAS CON ALGUN ADEUDO *
1232332112123 2232322322223 220
FUNCTION ADEUDOS

SELE 4 // CONTROL

CTA := "D"+A->CUENTA
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FIND &CTA
VAR1:=
VARA :1=14
IF FOUND() // TIENE PROBLEMA DE INSC.
AUX1 := 0
FLAG :=
IF LEN{LTRIM{TEXTO)) = ©
e 6, 0 TO 16, 79
FLSE
e 6, o TO 21, 79
AUX1:=1
ENDIF
SET COLOR TO &CLRROR
2??CHR{07)
CTAl:=,T,
DO WHILE CTAL
VAR2 :=VAR}:=.F.
TIPS := VAL(TIPO)

DO CASE // PROBLEMA SEGUN TIPO
CASE TIPS = O
€ 8, 7 SAY 'NO ESTA DEFINIDO EL PROBLEMA'
CASE TIPS = 3
SET KEY -9 TO BIB
@ 8, 7 SAY ‘ADEUDO EN SECCION ESCOLAR'
VAR2:=.T,
CASE TIPS = 4
@ 14, 7 SAY ‘ADEUDO EN BIBLIOTECA'
VARJ:=.T.
SET KEY -5 TO BIB
OTHERWISE
? 'ERROR DESCONOCIDO EN LISTA NEGRA'
ENDCASE

IF AUX1 = 2
1IF VAR2 =.T.
@ ++VAR1,10 SAY TEXTO // ESPECIFICA MAS EL PROBLEMA
ELSEIF VAR3 = .T,
@ ++VAR4,10 SAY TEXTO
ENDIF
ENDIF
SKIP
CTAZ := D~>CUENTA
IF ! (CTAZ= A->CUENTA)
CTAL:=.F.
ENDIF
ENDDO
SET COLOR TO &COLORL )
ENDIF // FIN DE TIENE PROBLEMA DE INSC,
RETURN (NIL)
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* CUENTAS CON MATERIAS SANCIONADAS U CON OTRO PROBLEMA *
(2222222 I 232X RSS2 2 2 2232 222222222223 222 2222 3
FUNCTION SANCIONES
SELE 1 // DIRALUM
IF INSCRIBIO = 'I'
MENSAJES('EL ALUMNO YA SE INSCRIBIO')
FlLAG :=1
ENDIF
IF INSCRIBIO = 'A!
MENSAJES ( 'EL ALUMNO SE ESTA INSCRIBIENDO EN OTRA TERMINAL')
FLAG := 1
ENDIF
IF SISTEMA = 'S'
MENSAJES('EL ALUMNO ES DE SUA. NO PUEDE INSCRIBIRSE A
TRADICIONAL')
FLAG := 1
ENDIF
IF FLAG = O // CERO ERRORES
IF CLASINSC<>'S5' [// SIN DERECHO A INSCRIPCION
FLAG := 1
€ 6, 0 TO 10, 79
SET COLOR TO &CLRROR
??CHR(07)
DO CASE // POR QUE NO TIENE DERECHO A INSCRIPCION
CASE CLASINSC = ' !
@ 8, 10 SAY 'SIN INFORMACION DE CLASIFICACION'
CASE CLASINSC = '1'
@ 8, 10 SAY 'ALUMNO CON CARRERA TERMINADA'
CASE CLASINSC = '2!
@ 8, 10 SAY 'ALUMNO AFECTADO POR ARTICULO 19*
CASE CLASINSC = '4!
@ B8, 10 SAY 'SIN TIRA DE MATERIAS EN EL SEMESTRE PASADO

(IRREGULAR) '

OTHERWISE
@ 8, 10 SAY 'ERROR EN CODIGO DE CLASIFICACION'
ENDCASE // FIN DE POR QUE SIN INSCRIPCION
SET COLOR TO &COLOR1
ENDIF // FIN DE SIN DERECHO A INSCRIPCION
ENDIF // FIN DE CERO ERRORES
RETURN (NIL)

*+ REVISA SU DIA Y HORA DE INSC, *
ET ISR 2RSSR 2222 2 22
FUNCTION FHORAINSC

SELE 4 // CONTROL

FECHHOY := DATE()

MDH := MONTH(FECHHOY) * 100 + DAY (FECHHOY)

IF (VAL(A->MDINSC)) > (MDH)

MENSAJES ('NO LE CORRESPONDE INSCRIBIRSE EL DIA DE HOY')

FLAG = 1
ELSE
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KEY 1= 'CTOLHORA!
FIND &KEY
HRTOLER := VAL(SUBSTR(TEXTO,1,4)} // LEE DE BASE TOLERANCIA DE
INSC
HOR := TIME()
HOR := (VAL({SUBSTR(HOR,1,2}))*50)+(VAL(SUBSTR{HOR,4,2)))
IF (HOR < [(VAL({SUBSTR(HRINSC,1,2))#*60)~HRTOLER)) )
MENSAJES ( 'TODAVIA NO ES HORA DE SU INSCRIPCYION (REGRESAR MAS
TARDE) ')
FLAG := 1
ENDIF
IF (A->INSCRIBIO = ' '} // SI NO SE HABIA INSCRITO . . .
SELE 1
ASEGREG ()
FIELD->INSCRIBIO:='A" /] MARCA DE QUE LO ESTA HACIENDO
AHORA
UNLOCK
SELE 4
AREA := SELECT()
ENDIF
ENDIF
RETURN (NIL)

* ESQUELETO DE INSC. EN MATERIAS %
khkkhkhkhhkhkhkhdhkhkhbhhhhhhbdhhhkhhhhdh
FUNCTION ESQUELETO
INDMAT:=0
e 6,2,18,77 BOX(REPLICATE("}",9))
DO WHILE INDMAT<7 // LLENA ESQUELETO DE INSCRIPCION

INDMAT ++
ICHAR := STR({INDMAT,1)
ASIGS[INDMAT] := 'ASG' + ICHAR
AGPOS{INDMAT] := 'GPO'+ICHAR

@ INDMAT*2+4, MRGIZQ+5 SAY ASIGS([INDMAT}
@ INDMAT*2+4, MRGIZQ+52 SAY AGPOS[INDMAT]
ENDDO // FIR DE LLENA ESQUELETO DE INSC
RETURN (NIL)

* LOCALIZA CVE. DE MATERJIAS Y VE SI PUEDE INSCRIBIRSE A ELLA *
L e T T P P et 1)
FUNCTION LOCMAT
DO WHILE ASIGENC = 0 // PIDE LA MATERIA A INSCRIBIR
CLEAR GETS
€ INDMAT#*2+4 ,MRGIZQ+5 GET ASIGS[INDMAT] PICTURE '9999'// LEE
MATERIA

READ
@ ASIGREN+15, O CLEAR TO ASIGREN+17, 79 // BORRA ULTIMO
MENSAJE
€ 20,0 TO 22,79 DOUBLE
@ 21,5 SAY ‘TECLEARR 9999 ACEPTAR INSCRIPCION 6 9876

83



CANCELARLA'
ASIG := UPPER(ASIGS([INDMAT])
IF ASIG = '9999' .OR. ASIG = '9876°
EXIT // TERMINA INSC CON 9999. CON 9876 LA CANCELA

ENDIF
FIND &ASIG // BUSCA MATERIA (EN MATGRUP}
IF FOUND() /! ENCONTRO LA MATERIA
AREA:=SELECT ()}
SELE 6

FIND &ASIG // PUNTERO EN CVE DE ASIG. EN TABLA
€ INDMAT*2+4, MRGIZQ+13 GET NOMMAT // DESPLIEGA NOMBRE
DE MAT
AMAT[INDMAT] := NOMMAT
CLEAR GETS
SELE &AREA .
IF INDMAT>1 /! HAY OTRAS MATS. INSCRITAS
INDAUX := 1
ASICGREP := .F.
DO WHILE INDAUX < INDMAT [/ COMPARA MATERIA CON ANTERIORES
IF ASIGS[INDAUX] = ASIGS[INDMAT] [/ MATERIA YA INSCRITA
MENSAJES('YA ESTA INSCRITO EN ESTA ASIGNATURA')
ESPERART ()
ASIGREP := .T.
EXI? // YA NO COMPARA CON ANTERIORES
ENDIF
INDAUX ++
ENDDO // FIN DE COMPARA CON MATERIAS ANTERIORES
IF ASIGREP // SI MATERIA ESTA REPETIDA
@ INDMAT#2+4, MRGIZQ+13 SAY REPLICATE("§",36) // BORRA MAT
ANTERIOR
LOOP /f VA A PEDIR OTRA
ENDIF
ENDIF // FIN DE HAY OTRAS MATS. INSCRITAS
SELE 3 // INF. DE MATERIAS SANCIONADAS
CTASIG := A->CUENTA + ASIGS[{INDMAT)
FIND &CTASIG // BUSCA MATERIA APROBADA O SANCIONADA
IF FOUND() // SI ESTA APROBADA O SANCIONADA
IF INDCOD = '1' // MATERIA APROBADA
MENSAJES('LA ASIGNATURA YA ESTA APROBADA')
ESPERART ()
ELSE // MATERIA SANCIONADA
MENSAJES('YA TIENE DOS INSCRIPCIONES A ESTA ASIGNATURA')
ESPERRRT(}
ENDIF // FIN DE MATERIA APROBADA O SANCIONADA
SELE 2 /{ MATERIA~GRUPO
1OOP // VA A PEDIR OTRA
ENDIF // FIN DE SI APROBADA O SANCIONADA
SELE 2  // MATERIA-GRUPO
EXIT // VA A VERIFICAR EL GRUPO
ELSE /{ MATERIA NO ENCONTRADA
€ TINDMAT*2+44,MRGIZQ+13 SAY REPLICATE("§",36) // BORRA MAT
ANTERIOR
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MENSAJES('ERROR EN CVE. DE ASIGNATURA, FAVOR DE CHECAR')

ESPERART()
LOoP J// VA AR PEDIR OTRA
ENDIF /i FIN DE ENCONTRQO LA MATERIA
ENDDO /J/ FIN DE PIDE LA MATERIA A INSCRIBIR
RETURN (NIL)

* BLOQUEA UN REG. PARA ACTUALIZARLO #
ARk A kAASdrAdhhhhk kbbb kdhhkdrkdd
FUNCTION ASEGREG
SEGURC := 0
DO WHILE SEGURO = O
IF RLOCK(})
SEGURO := 1
ENDIF
ENDDO
RETURN {NIL)

* MUESTRA INF. DE GRUPOS ¥ CUPOS +
kAR EER A AT ARSI AN SRR R d kA
FUNCTION GPOMUEST
A:=SAVESCREEN(S,0,19,79)
BOXDESCD(5.0,19,79)
a8 5,0 TO 19,79 DOUBLE
e 7,1 T0 7,78
DECLARE INF({30} // MAXIMO 30 GPOS POR MATERTA
I:=0
SET COLOR TO &CLRROR
e 6,1 SAY ' GPD. CUPO NOMBRE DE PROFESOR
HORARIO'
SET COLOR TO W+*/N
@ 6,13 SAY 'DISP.’?
SET COLOR TO &COLOR1
DO WHILE ASIG = CVEMAT .AND. (.NOT.EOF())
I++
CAP: =LTRIM (STR (VAL {CUPO) ~VAL(NALUM) } }
CAP:=SUBSTR("00", 1, 2-LEN (CAP) } +CAP
ACHO:=' '+B~>GRUPO+' * £ CUPO+" 1 +CAP+? 1 +B->NOMPROF+ ¢
' +B->HORARIO
INF[I):="&ACHO." // UNA SOLA CADENGTA EN ACHO PARA USAR
ACHOICE
SKIP
ENDDO
MSG:='INF. DE LA ASIGNATURA : ' + RTRIM({F->NOMMAT)
MENSAJES{ '&MSG. ')

€ 23,7 SAY 'Grupos = Flechas Arriba - Abajo Salir = ENTER
(RETURN)} *
ASIZE(INF,++I) // MATRIZ INF SOLO CON ELEMENTOS CON DATOS

ACHOICE(8,1,13,78,INF,"" "FUNACHO")
CLOSEDESCD(5,0,19,79)
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RESTSCREEN(5,0,19,79,A)
€ ASIGREN+15,0 CLEAR TO ASIGRER+18,79
BREAK

RETURN (NIL)

* CONTROL DE ACHOICE *
I3 2233223233222 23233 1212
FUNCTION FUNACHO
PARAMETERS MODO
ULT:=LASTKEY() // ULTIMA TECLA PRESIONADA
IF (MODO=0.O0R.MODO=1.0R.MODO=2)
RETURN (2)
ENDIF
IF ULT=19 .OR. ULT=4 // FLECHR 12Q O DER

CASE ULT=1 // HOME
CASE ULT=6 // EFD
CASE UL%‘=13 // ENTER
CASE m.'}'-27 // ESCAPE

* VE QUE EXISTA LA MATERIA EN EL GRUFO *
ARARRARRRN AN RRAARANFAR RN RN AN RN RN RS
FUNCTION OKMATGRUP
MATGPO := ASIG+UPPER(AGPOS[INDMAT])
FIND &MATGPO // BUSCA RELACION ASIG CON GPO EN MAT-GPO
IF .NOT.FOUND() // NO HAY RELACION
MENSAJES('NO SE IMPARTE LA ASIGNATURA EN ESTE GRUPO')

ESPERART()
BREAK // VA A PEDIR MAT OTRA VEZ
ENDIF // FIN DE NO HAY RELACION
CLEAR GETS
RETURN (NIL)

# SI HAY CUPO, GUARDA LUGAR EN EL *
AARRAARAR AN AR hkhhhbdh bk kb Ak hkd
FUNCTION GUARDGRUP
ASEGREG()
CHNUM := LTRIM(STR(VAL(CUPQ)-VAL(NALUM)))
CHNUM :~= SUBSTR("000",1,3-LEN{CHNUM) )+CHNUM
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CAPGPO := VAL ({CUPO)~VAL(NALUM)

IF (CAPGPO>0) // SI HAY CUFO
CHNUM :+= LTRIM(STR{VAL(NALUM)+1)}
CHNUM := SUBSTR(™000",1,3-LEN{CHNUM) ) +CHNUM
FIELD->NALUM := CHNUM // ACTUALIZA No DE INSCRITOS EN EL GRUPO
UNLOCK |

ELSE /7" NO HAY cUPO
MENSAJES{'YA NO HAY CUPO EN ESTE GRUPO')
AUTORTZA()
UNLOCK
BREAK // VA A PEDIR OTRAR VEZ MATERIA

ENDIF // FIN DE SI HAY CUPO

INDMAT ++

UNLOCK

RETURN (NIL)

% IMPRIME TIRA DE MATERTAS PROVISIONAL #
REARARAAAIRRRARANRAR AR AR AR A AN AR AR R LA A AAN
FUNCTION TIRAPKINT

{F:CADPTURE NB NFF Q=Q0 TI=1

SET DEVI TO PRINT
* SET DEVI TO SCREEN

* CLEAR

SETPRC{0, 0}

€ 0,0 SAY SUBSTR(E->FECHA,1,2)+ '/' + ;

SUBSTR (MESE, VAL (SUBSTR (E->FECHA, 3,2) ) %3-2,3) + "o+ ;
SUBSTR(E->FECHA, 5, 2)

0,63 SAY E->FOLIO
4,1 SAY 1404 ¢
4,6 SAY A->CARR
4,10 SAY E~>CUENTA +'~'+E->D
4,22 SAY E->NOMBRE
4,57 SAY E->GEN
SUBSTR(PERIODO,2,2) + '=' + SUBSTR(PERIODO,4,1)

BHBODOD

bt
>
g

o
. pob
it

"
-

]

SELE B // MATERIA-GPO
DO WHILE IAUX <= INDMAT .AND. IAUX < 8
AUX1 := 'E~>MAT'+STR(IAUX,1)
AUX2 := 'E->GPO'+STR{TAUX,1}
ASIG 3= &GAUX1
IF VAL(ASIG) = 0
EXYT
ENDIF
GRU := BAUX2
FIND &ASIG // BUSCA MATERIA (IAUX]
AREA:=SELECT()

SELE 6

FIND &ASIG // PUNTEROG EN CVE DE ASIG. EN TABLA

SELE &AREA

@ IAUX+6,1 SAY '404"

€ IAUX+6,5 SAY ASIG + ' ' + F~>NOMMAT

€ XAUX+6,47 SAY F->CREDITOS + ! ' + F->SEMESTRE + ' ' 4 GRU
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IAUX ++

ENDDO
* @ 17,0 SAY '#%# COMPROBANTE DE INSCRIPCION (PROVISIONAL) ##!
% @ 18,0 SAY '$ITIITITLRLILLILEHITHLTTTILTLLTTLLTTLIILILLLS8S"
* @ 21,0 SAY ',

€ 24,0 SAY ' '

SET DEVI TC SCREEN

1F: ENDCAP
* INKEY (0)

RETURN{NIL)

* MARCA INSCRIBIO COMO VACIO *
AR EAR AR AR AR khh Rk hkhkd
FUNCTION TERMINAL
AREA:=SELECT ()

SELE 1

ASEGREG()

FIELD=>INSCRIBIO:=' '

UNLOCK

SELE &AREA
RETURN (NIL)

*BORRA ADEUDOS DE BIBLIOTECA O SERVS ESCS.*
AARRRAARRARRR RN RN AR AR A ANR RN AR AR A AR hdhkkd
FUNCTION BIB
PARAMETERS A,B,C
CVE2:="XXXX"
BS:=0
P1:=SAVESCREEN (10,24,12,56)
€10,24 CLEAR TO 12,56
€10,24 TO 12,56 DOUBLE
CLEAR GETS
€ 11,25 SAY 'BIBLIOTECA{4]) SERVS.ESCS.[3] ' GET BS PICT"9" ;
RANGE 3,4
READ
@ 11,25 CLEAR TO 11,55
SET COLOR TO W+*/N,W/W
€ 11,25 SAY ' CLAVE DE AUTORIZACION : ' GET CVE2 PICT 'XXXX'
READ
IF CVEZ = 'AMOR'
CTA := "D"+A->CUENTA
SELE 4
FIND &CTA
IF FOUND() // TIENE PROBLEMA DE INSC.
CTAl:=.T.
DO WHILE CTAl
IF VAL(TIPO)=BS
ASEGREG ()
DELETE
UNLOCK
ENDIF
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SKIP
CTAZ := D->CUENTA
IF 1(CTA2= R->CUENTA)
CTAl:=.F.
ENDIF
ENDDO
ENDIF
ELSE
€11,25 CLEAR TO 11,55
€11,25 SAY ' AUTORIZACION INVALIDA
INKEY (3)
ENDIF
KEYBOARD CHR(13)
SETCOLOR (COLOR1)
RESTSCREEN (10,24,12,56,P1)
€ 23,20 CLEAR TO 23,78
SET KEY -9 TO
RETURN (NIL)

* ABRE CAJA HACIA ABAJO *
RARNBERERRRAARARNARNA R ARNRR
FUNCTION BOXDESCD(Lini,coll,lin2,col2)
PUBLIC TELABOX ; SAVE SCREEN TO TELABOX
FOR CONTA=LIN1 TO LIN2
@ LIN1l,coll TO CONTA,col2 double
@ LINi+1,coll+l CLEAR TO CONTA-1, col2-1
INKEY(.01)
NEXT
RETURN NIL

* CIERRA CAJA HACIA ARRIBA #
AAARRARAARARRRRAARARRRA R A h b
FUNCTION CLOSEDESCD(LIN1,COL1,LINZ2,COL2)
FOR CONTA=LIN2 TO LIN1 STEP-1
@ conta,coll-2 CLEAR TO conta, col2+2
INKEY(.01)
NEXT
RETURN NIL
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MANUAL DE OPERACION PARA EL BIBTEMA DE INBCRIPCIONES.
MODULO DE CIENCIAS POLITICAS. .

ESBTE MANUAL PROPORCIONARA EL APOYO NECESARIO AL UBUARIO PARA
EL MEJOR FUNCIONAMIENTO DEL BISTENA, PODRA CONBULTAR TODOSB LOB
PABOS QUE DEBE SEGUIR FARA ACCESAR Y UTILIZAR CORRECTANENTE EL
BISBTENA DE INBCRIPCIONES.

BNCENDIDO DEL EQUIPO.

1.La manera mas conveniente de realizar el encendido del
equipo, es tomando en cuenta el sigulente orden:

Regulador - Unidad Central de Proceso (CPU) - Monitor.

2, Una vez que est& encendida la terminal donde trabajaremos
debemos estar seguros que el Servidor de la red se encuentre
encendido, de 1o contrario, encenderlo realizando el
procedimiento del paso anterior.

3.Encender la impresora (botén del lado inferior derecho),
verificar que tenga el papel indicado dependiendo del trabajo,
como pueden ser comprobantes de inscripcibn u hojas continuas
con papel carbébn, una vez que el papel ha sido colocado
perfectamente ponerla en linea, oprimiendo la tecla ON LINE
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ACCES0O A LA RED.

Al tener la computadora encendida, realizar& la verificacibn
inicial de sus componentes, y ejecutarf un escaneo de la memoria y
los archivos de arranque para detectar la presencia de algin
posible virus informatico, durante este proceso no se debe pulsar
ninguna tecla hasta que aparezca en la pantalla el prompt C:\>,
después, para tener acceso a la red teclear la palabra RED y
pulsar la tecla de enter:

C:\>RED < ENTER >

Una vez que se inicializa el proceso para entrar en la red y se
realiza favorablemente, aparecerad el siguiente mensaje en la
pantalla: " enter your login name ", cuando esto suceda se deber&
teclear la palabra MODCP, que es el nombre del usuario en el cual
se lInstalé el sistema, la pantalla aparecerd como se muestra a
continuacién:

¥:\>LOGIN>
snter your login naxe : MODCP < ENTER >

Una vez que introducimos el nombre del usuario, nos solicitari la
clave de acceso con el siguiente mensaje: enter your password, para
continuar con el acceso tecleamos la palabra INTBGRAL, que es la
clave de acceso establecida para este usuario de tal manera que la
pantalla se ver& de la siguiente manera:

P:\>LOGIN>
snter your login name : MODCP < ENTER >
enter your password : INTEGRAL < ENTER >

Sa debe tener cuidado al introducir la clave de acceso debido a que
ésta no ser§ visible en la pantalla como fue colocada, por lo tanto
no podremos checar si est4 mal, pero nos ser& negado el acceso al
sistema,de lo contrario si la clave es la correcta nos permitirs el
acceso a la red y la pantalla mostrara un mensaje de bienvenid
BIENVENIDOB AL SISTEMA DE INSCRIPCIONES
HODULO CIENCIAS POLITICAS

Pulse cualquier tscla para continuar . . .
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Ya que se pulsé la tecla como nos lo indica ejecutar& el sistema
que se esté utilizando, al iniciar este nos pedir& introducir
nuestro nombre, ya que se tecled el nombre se iniciar& el proceso
del sistema.

OPERACION DEL BISTEMA.

Estando ya en el sistema la pantalla inicial sera un menu con 4
opciones 3 de ellas seran para realizar la inscripcibn de las
carreras gque forman parte del area de Ciencias Politicas y una
ultima para salir del sistema y regresar al nivel del sistema
operativo, esta pantalla se muestra a continuacién:

UNAM

ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS PROFESIONALES
ARAGON

L L e e YTy

SISTEMA DE INSCRIPCIONES
CIENCIAS POLITICAS

1. PERIODISMO

2. REL INTERNACIOHALES
3. SOCIOLOGIA

4, SALIR

[REALIZA INSCRIPCIONES DE PERIODISMO
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51 la opcién elegida fue la de salir se visualizara el promt del
sistema oparativo de lo contrario si se eligio alguna de las
carreras nos desplegara la pantalla principal en la que ya se puede
realizar la inscripcién del alumno, esta pantalla inicial es de
datos generales del alumno, esta permaneceri en estado de espera,
con el cursor en el campo cuenta que contiene precisamente el
Nipero de Cuenta para iniciar la inscripcién en la cabecera de la
pantalla se pueden apreciar los datcs generales del alumno:

cTA NN NAC. SEX.
GEN ULTINSG HOY ES FECINSC HRINSC
TECLEE <SALIR> PARA ABANDONAR EL SISTEMA J

Después de que fue accesado el nilmero de cuenta, el sistema realiza
una blsqueda en el directorio de alumnos para mostrar la
informacién general de éste, en el caso de que la blisqueda no sea
exitosa, mandar& un mensaje en la parte inferior de la pantalla,
llamada linea de mensajes; el mensaje ser& de error y nos diré& que
el alumno no esta& registrado en el directorio
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cTa NG NAC. SEX.
GEN ULTINSC HOY ES FECINSC HRINSC
ALUMNO NO REGISTRADO EN EL DIRECTORIO. l

Sin embargo, si localizé la cuenta en el directorio de alumnos,
desplegar& la informaciétn general del alumno y se iniclar&n las
verificaciones para determinar la situacién de su inscripeién, si
el sistema detecta alguna irregularidad mostrar& alguno de los
siguientes textos en la linea de mensajes:

1. ' Mo 1le corresponde inscribirse el dia de hoy ", este
mensaje aparecers cuando el sistema detecte que la fecha de
inscripcidn que tiene registrada es diferente a la del dia en
cursec. En la seccién de datos generales, aparecer& la fecha
gue le corresponde inscribirse. Para este caso no se permitira
al alumno inscribirse antes de la fecha que le corresponda
poro si después de esa fecha, durante el periodo indicado para
al trémite .

2."Todavia no es hora de su inscripocién regresar més tarde"
este mensaje aparecer& si el alumnc llega antes de su hora de
inscripeién, y sé6lo le permitirh la inscripcién si son méximo
10 minutos antes de la hora gque le corresponde, pero si podré
realizar el tramite durante las horas posteriores a la que le
fue asignada mientras este dentro del horario de servicio.
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3. si en algtin caso el alumno se encuentra realizando su
inscripcién en una terminal y, en otra terminal diferente se
teclea su nGmero de cuenta, el sistema lo detectari y enviarh
el mensaje de que el alumno realiza movimlentos en forma
simulténea con el siguiente mensaje :

" El alumno se esté inscribiendo en otra terminmal. "

Estos son algunos casos en los que el sistema enviard mensajes de
error en el momento de la inscripcién, éstos apareceran en la
pantalla, a continuacién se muestra un ejemplo

CTA 802€6620-€¢ BUENROSBTRO QARCIA J. NAC. MEX SEX. MAB

GEN 84 ULTINSC 931 HOY ES 1-8EP FECINSC 2-8EP HRISC 10:00

B

NO LE CORRESPONDE INSCRIBIRSE EL DIA DE HOY J
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4. cuando el alumno tenga algin tipo de adeudo en Biblioteca
o en Servicios Escolares, el sistema nos indicar& con un
mensaje y con la descripcitn del adeudo de la siguiente
manera:

" Adeudo en Servicios Escolares "
-Adeuda certificado de secundaria.
Falta acta de nacimiento.

o bien,

" Alusho coh adeudo en Biblioteca "
Constitucional Penal I
Ley Federal del Trabajo.

Aparecerin los dos mensajes en caso de tener adeudos en las
dos secciones. La manera en que aparecen en pantalla es la
siguiente:

CTA 8026620~-6 DUENROBTRO GARCIA J. NAC. MBX SEX. MAS

GEN 84 ULTINSC %31 HOY ES 1-8EP FECINSC 1-8EP HRISC 10:00

Alumno con adeudo en Biblioteca.
Derecho Procesal Penal
Derecho Romaho
c&6digo Penal
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5i al realizar los procedimientos anteriores el sistema no
encuentra ningtn problema para que el alumno se inscriba, aparecera
la pantalla siguiente que seré& la de captura de las asignaturas y
grupos para su inscripcién en forma normal.

CTA 8026620~6 PUBNROSTRO GARCIA J. NAC. NMEX SEX. MAB
GEN 84 ULTINSC 931 HOY ES 2-BEP FECINSC 2-8BP HRISC 10:00

ASGl GPO1

ASG2 GPO2

ASG3 GPO3

ASG4 GPO4

ASGS GPQS

ASG6 GPO6

ASG? GPO7

TECLEE "9993" ACEPTAR INSCRIPCION ¢ "9876" CANCELARLA ]

INBCRIPCION DR MATERIAS.
Cuando el sistema esté ya en esta pantalla estar& listo para
aceptar las claves de asignatura y grupo, que son los datos que
solicita:

1, CLAVE DE ASIGHEATURA (4 digitos)

2. GROPO (4 digitos)
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cuando se introduce la clave de asignatura, el sistema verifica que
ésta exista en la base que contiene las claves del plan de estudics
autorizado, sino la encuentra envia un mensaje para gque sea

verificada la clave, el mensaje es el siguiente:

" CLAVE DE ASBIGNATURA ERRONEA, FAVOR DE CHECAR. *

De lo contrario despliega el nombre de la asignatura y pasa
siguiente campo (GRUPO) y espera a que el usuario introduzca
grupo solicitado correspondiente a la asignatura, una vez gue
tiene esta informacibén el sistema verifica que exista el grupo

al
el
se
en

esa asignatura de lo contrario aparecera cualqulera de los

sigulentes mensajes:

LA ASIGNATURA NO BE IMPARTE EN ESTE GRUPO ", en el caso de
que el sistema no encuentre la clave de la asignatura en el

grupo que se solicitd.

" YA MO HAY CUPO EM ESTE GRUPO ', cuando el grupo solicitado

ya se encuentre completo con la capacidad autorizada.

" NO SE PURDE INSCRIBIR A TURMO MNIXTO ", una vez que se
ingresé el primer grupo y fue aceptado, el sistema verifica
que los siguientes grupos correspondan al grupo indicado en la
primer asignatura, si el alumpo desea inscribirse en ambos
turnos seri rechazado por el sistema, debidec a que no esté&

permitido el turno mixto.

Si el grupo que se Ingresé es correcto y atn existen lugares
disponibles, el sistema pasar& al siguiente renglén en espera de
que se teclee la siguiente asignatura y realizark este proceso para

cada una de las asignaturas que piense cursar.
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CTA 8026620~6 BUENROBTRO GARCIMA J. NAC. MEX SEX. MAB

GEN 84 ULTINSC 931 HOY ES 2-8EP FECINSC 2-BEP HRISC 10:00

1332 ADMINISTRACION INTERNACIONAL 1553

ASG2 GPO2
ASG3 GPO3
ASG4 GPO4
ASGS GPO5
ASG6 GPO6
ASG7 GPO7
YA NO HAY CUPO EN ESTE GRUPO l
<< Pulse la barra espaciadora >>

Para estos casos el usuario cuenta con una ayuda adicional para
poder apoyar al alumno a checar en que grupos existe cupe y agilice
mas su lnscripciédn sin la necesidad de volver a la cordinacién que
es donde se publican &stos, esta pantalla muestra informaciébn de
los grupos en los que es imparte determinada asignatura, asi como
la informacidén referente & lugares disponibles en cada grupo,
horario de clases y profesor que la imparte.

Para accesar esta pantalla es necesario introducir primero la clave
de la asignatura en el campo correspondiente, y posteriormente
teclear en el campo de grupo "0000®, para que la pantalla de
informacidén sea generada
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CTA 8026620-6 DBUENROSBTRO GARCIA J. NAC. (!BX SEX. MAB

|
GEN 84 ULTINSC %31 HOY ES 2-8EP FECINSC 2‘-839 HRISC 10300
|

GPO. CUPO DIRP. NOMBRE | BORARIO

1551 60 15 GIL OSORIO RAQUEL L/-V 7:00-8:00
1552 60 39 ORNELAS DIAZ IVAN L=V 8:00-9:00
1553 60 0 ORNELAS DIAZ IVAN L = V 17:30-18:30
1554 60 22 REYES CORTES ANTONIO L‘ -V 16:30-17:30

|
INFORME DE LA ASIGNATURA: ADMON INTEH“.NACIONAL

COMO PINALIZAR LA INSCRIPCION. ‘

El sistema puede dar por finalizada la inscripcién de tres maneras

diferentes, como son las siguientes:

1. S1 se inscriben todas 1las asi‘gnaturas permitidas,

inscripcién se finaliza en forma automhtica, mostrando en la
linea de mensajes el ntmero de t'ollo de la inscripcién, y el
mensaje de : "Para continuar pulse cualquier tecla.” con ésto
se 1nicia el proceso para generar el comprobante de

inscripecién. |

2. Si el alumno decide inscribirse a \menos materias y se desea
finalizar la inscripcién se debe teclear en el campo de CLAVE
DE ASIGNATURA el nGmero %*9999%, con el cual se envia la orden

a que Se gepere su comprobante, en este caso también se nos
manda el namero de folio.
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3. Si por alguna causa se desea cancelar la inscripcién que se
tecleb en el campo de CLAVE DE ASIGNATURA se introduce el
nimero ®*9876", con el cual indicamos al sistema que deseamos
cancelar los movimientos registrados para que no considere el
lugar que se le habia asignado al alumno en 1los grupos
solicitados. Esto s6lo se podr& realizar cuando no se hayan
solicitado todas las asignaturas permitidas.

CTA 8026620-6 BUENROSTRO GARCIA J. NAC. MEX SEX. MAS

GEN 84 ULTINSC 931 HOY ES 2-BEP FECINSC 2~8EP HRISC 10:00

1332 ADMINISTRACION INTERNACIONAL 1553

1108 MICROECONOMIA 1151
1331 HISTORIA DIFLOMATICA 1351
9999 GPO4
ASGS GPOS
ASG6 GPO&
ASG7 GPO7

NUMERO DE FOLIO: 23
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CTA 8026620-6 BUENROSTRO GARCIA J. NAC. MEX SEX. MAB

GEN 84 ULTINSC 931 HOY ES 2-8BEP FECINSC 2~-8EP HRISC 10:00

1332 ADMINISTRACION INTERNACIONAL 1553

1108 MICROECONOMIA 1151
9876 GPO3
ASG4 GPO4
ASGS GPO5
ASG6 GPO6
ASG?7 GPO7

L INSCRIPCION CANCELADA, ASIGNATURAS ELIMINADAS l

<< Pulse cualquier tecla para continuar >>

En el caso de que se d& por finalizada 1la inscripciébn por
cualquiera de los dos Gltimas formas y que no se haya registrado
hasta ese momento ninguna asignatura, el sistema indicarid el
siguiente mensaje:

" EL ALUMNO MO TIENE ABIGNATURAS, INSCRIPCION CANCELADA.Y

Una vez que se da por finalizada la inscripcién de un alumno, el
sistema regresa a la pantalla inicial en espera de que se
introduzca un nuevo ntimero de cuenta.

E1 procedimiento descrito anteriormente se realiza igual para cada
alumno gque se inscriba.
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PARA BALIR DEL SBISTENA.

Una vez gque se finalicen las inscripciones del dia, s6lo se tiene
que teclear en el campo de nfimero de cuenta la palabra SALIR
seguida de la tecla de ENTER para dar por finalizada la inscripcion
a la carrera que se eligio, Y nos devuelve al menQ principal en el
que nos permite elegir una nueva carrera o salir por completo del
sistema y regresar al sistema operativo. Si es elegida la opcién
salir en el menG principal aparecer& un mensaje en la pantalla gue
nos indicar& que ya podemos apagar la terminal por lo 6sto se
realizar& de la forma contraria al encendido es decir:

HONITOR = UNIDAD DE PROCEBO (CPU) = REGULADOR

¢ QUE BACER EM CABO DE FALLA ?

Bl sistema puede suspender su operacién por diversas causas como
son:

FALLA EN EL BUMINISTRO DE ENERGIA BLECTRICA. Cuando se
suspende el suministro de energia eléctrica, las terminales se
apagan, quedando encendido Gnicamente el Servidor de archivos
gracias a la energia almacenada por el NO-BREAK, por lo que se
deber4& realizar la desconecclén de las estaciones de trabajo
al servidor para que la informacién no sea perdida. Una vez
que la energia eléctrica sea reestablecida, se deber&
reinicializar el sistema desde el principio el procedimiento
en el caso de que se estuviese atendiendo a algGn alumno a la
hora de que se fue la luz, se deber& volver a capturar
nuevamente la informacidn que ya se habia accesado.

FALLA DE LA IMNPREBORM. La Impresora puede detener su proceso
de impresién porque la cinta se haya botado o no esté
reembobinando de forma adecuada, cuando esto sucede la
impresora se sale de linea y el Servidor envia un mensaje a
todas las estaciones de trabajo, indicando el error :

Printer is off-line, <ctrl-enter> to clear

por lo que deber&n de suspender moment&neamente la captura de
datos mlentras que el Supervisor corrige el error. Ademas de
limpiar la pantalla como lo Indica el mensaje.
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También se puede presentar el caso de gque se detenga 1a
impresibn de tiras porque se pierda la continuidad del papel,
si se presenta este tipo de anomalia, el servidor enviara a
las estaciones el mismo mensaje que se indicé anteriormente,
por lo que los usuarios deber&n esperar un momento para gue se
acomode nuevamente el papel y se continué con el trabajo.
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