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INTRODUCCION

En el siglo XX han sido muchos, y muy importantes, los cambios
que la humanidad ha experimentado, sobre todo porque han surgido
las necesidades evolutivas del hombre y la sociedad, y éstas a
su vez en forma clara por los avances clenti{ficos y tecnolédgicos
que repercuten en los aspectos de orden econdmico, politico ¥y
social. De estos aspectos la Educacién en el orden social ha
tenido que transformarse de igual manera. Las dinimicas
tradicionales para la ensefianza han tenido que modificarse a la
par de estos avances e inclusive integrado a su labor modernos
auxiliares para el desempefio de sus funciones.

En la actualidad es evidente la necesidad de un dispositivo
tecnoldgico dedicado exclusivamente a almacepar, clasificar,
seleccionar, comparar, combinar y presentar informacién a al@a
volocidad y tal equipo es la computadora. La eomputadora como el
instrumento de apoyo en diferentes Areas de la actividad humana,

de las cuales la educacidn no queda exenta.



En nuéstro sistema educativo han. sido relativamente
recientes las estralegias de implementacion de la computadora a
la activxv;]ad escolar, comenzando una carrera que cada vez exige
el perfeccionar y expander los mecanismos a los diferentes

niveles educativos.

As{ pues, en la presente investigacién partimos de nuestra
experiencia en esta area en la cual fuimos detectando diferentes
aspec‘t—.bs que provocan el rechazo del instrumento o bien un uso
no definido claramente al llegar. a manos de los participes del
proceso de ENSENANZA-APRENDIZAJE; asi como la participacion de
profesionistas de areas en su mayorfa técnica y muy pocos del Area
educativa, pensando en un trabajo interdisciplinario para ei

mayor y mejor aprovechamiento de la computadora en la’escuela.

Nos ubicamos en el nivel primaria en el cual detectamos la
problem&tica, principalmente con los profesores y la escasa
informacidn y preparacién respecto a esta area y la explotacién
de la computadora como un apoyo didactico en su labor, centramos

interés en tres aspectos basicos:



- Establecer la importancia y necesidad del uso de
computadora como auxiliar didictico en la escuela a nivel
Primaria.

- Yalorar la participacién del Pedagogo en la implenem.acién
de la computadora en la escuela Primaria a nivel de profesores.

= Seleccionar alternativas para el uso de la computadora como

auxiliar didactico del profesor de nivel primaria.

En este sentido nuestra investigacién incluye una
revisioén del origen e historia de la computadora .abarcando sus
campos de accidn, hasta llegar a las computadoras en la
escuela y la descripcién del programa de Modernizacién

educativa como sustento del ahora programa COEEBA-SEP .

Contemplamos la importancia de los auxiliares didicticos y los
fines especificos de la computadora en la escuela de acuerdo al
mencionado programa. Surge en este apartado la figura del
profesor en su dindmica tradicional y su formacidn académica, no

dejando fuera su actitud frente a la relacién maquina-hombre y



el impacto que ha producido en éste la aparicidén de nuevos
instrumentos para apoyo educative. Incluimes una serie de
estralegias para apoyo en la instruccidn de profesores con el
uso 'de la computadora y el papel del pedagoge desde nuestro
punto de vista a este respecto. Cabe mencionar que inicialmente
contemplamos la situacidn de la escuela primaria que referimos

en el tema de la presente investigacion, pero conforme se fue
haciendo la revisién a este nivel consideramos su validez para
cualquier escuela a nivel primaria que aplique el programa

COEEBA-SEP.

Finalmente, la presente investigacién pretende a manera
general brindar un opcidén al docente y reiterar que su labc;r
Jamas sera sustituida por un aparato, sino que es un apoyo para
su trabajo diario, manteniendolo en todo momento actualizado y
con la visién de encontrar en el mismo aplicacién a otras
actividades en beneficio proplo como pueden ser administrativas,
de aprendizéje, en programacién de su propio material de apoyo,

ete. dando a su trabajo la presencia y disposicién a conocer y

participar de la aplicaci¢n de esta herramienta de trabajo e



investigacidn.

Sin dejar fuera claro esta que todo ello se encuentra dirigido a
la formacién de alumnos en quienes desde el inicio pensamos coma
futuros profesionistas, trabajadores, técnicos, é&te. ‘del siglo

xxI.



CAPITULO I
INTRODUCCION A LAS COMPUTADORAS

Como parte de nuestra formacién cultural en general nos
encontramos a diario con una gama~d novedades en todos los
campos de la actividad humana; vances descubrimientos,
transformaciones, étc. que van marc%ndo la pauta a la era
moderna en la que estamos inmersos y de la cual participamos. En
diferentes ocaslones es necesario re]ruceder en busca de las

respuestas a preguntas que surgen ahora, explicando de alguna

manera la razén de ser de hechos a los que nos enfrentamos.

Ejemplo de ello es en la presente investigacién indagar
conceptos basicos de la computadora que a conti{nuacién tratamos

para apoyo de la misma:

1.1. Origen y evolucién de las computadoras

A partir del cero, los mayas lograron definir el ciclo
lunar con un error infericr a 8 horas en 300 afos.Los mayas no
s6lo inventaron el concepto de cero‘. heche que segun los

expertos precedid al descubrimiento e«.]mivalvent.e realizadoe por

los hindues, sino que también desarrollaron un calendaric a base



de agudas observaciones cientificas y calculoes muy precisos;

Al considerar esta necesidad de calculo alin en la
antigiledad pensarf{amos en uno de los objetivos {niclales de la
computadora y de la cual desglozaremos su origen y evolucién.
Tal como la teorfa de que el hombre evoluciond del pitecantropo
(o antropopiteco), desde el punto de 'vista morfolégico y
lingiistico, y ello desde su aparicién, la computadora también
evoluciond en el mismo sentido, desde el punto de vista
tocnolégico ("fierros") y cognoscitivo C(parte léglea de la
computadora) adquiriende una complejidad, que no se puede
comparar con el ser humano, pero en un procese cuyo final no se
vislumbra atn,

Esta idea de usar una ‘miquina para ayudarnos a Lra.t,ar'
datos, comenzé a conformarse cuando se hacfa sentir la necesidad
de lograr un resultado mis rapido de lo que la mente puéde

hacerlo para el célculo y la mano para la escritura.

Podemcs decir que el antiguo &bace de los chinos, es un
ancestro simplificado de la computadera, ya que es un aparato

que sirve para computar y calcular. Después vino la "PASCALINE",



Blaise Pascal inventd esta maquina en el affo de 1643, que era un
sistema completamente mecdnico a base de ruedas con engranes, y
que wtilizaba para sumar las cifras de un sistema de

contabilidad.

A principios de 1800, el francés Jacquard perfecciond el
telar agregandole un dispositivo de tarjetas perforadas para que
la miquina funcionara sola, es decir, programé la miquina y no
era precisamente un sistema para procesar dates, Otros
estudiosos siguiercon con la ldea de tratar datos con una madquina
hasta que en 1860 el inglés Charles Babbage ided el "ANALYTICAL
ENGINE”,(mAquina analiticad.

En 1890 Herman Hollerith, estadistico norteamericano,
disefi6 y confeccioné una maquina para procesar los datos
estadisticos de un censo, por medio de tarjetas perforadas
del tamafflo de un billete de un délar. Despuéds fundd
1a"TABULATION MACHINE CORFPORATION” que se transformd en la
famosa empresa IBM CINTERNATIONAL BUSINESS MACHINE) en 1024.
Estas miquinas fueron muy famosas en el mundo de los negocios y

demostraban la necesidad de procesar en un tiempo menor un



volumen de datos mayor.

En este periodo del siglo XIX fructificaron las invenciones

que Lendrén repercusiones importanties sobre el desarrollo de la

computadora. Asi el desarrolleo cientifico se describe:

1800

1820

1840

1883

1801

18a7

1997

Decada

de 1930

Volta descubre la pila eléctrica
Hans Oersted encuentra el principib de
electromagnetismo.
Morse di¢ a conocer el telégrafo
Edison inventa el diodo (tubc al vac{od
Stoney da el nombre de electrédn a la unidad natural de
carga eléctrica.
J. J. Thomson trabaja sobre la velocidad, carga y peseo

de las particulas elestricas.

Aparece el triodo ‘que rectifica la corriente vy

uso

de la




ELECTRONICA. En este tiempo se desarrolla ia teoria general
sobre los caleuladores y las computadoras, en 1041 en Alemania.
Zuse invents la primera maguina ‘ekperimental per;o. se detuvo el
desarrollo debido a la segunda guerra mundial, mientras que en
Es'.aéos Unidos en la misma época el MARK [ fue desarrellads por
Howard Aiken con la participacidn de IBM, aunque ésta era una
computadora monstruosa, pesaba S toneladas y tenfa 3000
relevadores Cinterruptor a distancia) electromecanicos Cmezcla
de componentes electroénices y mecanicos); la cual se ulilizéd de
1944 hasta 1959; hacia 194% llegd la ENIAC, desarrolliada en la
Universidad de Pensylvania por J.P. Eckert y J. W. Mauchley. La
idea era entonces reemplazar los engranes por tubos al vacio
como elemento del proceso. Al principio se destind para usc de‘l
ejercito y calcular las trayectorias de los misiile's. aunque

tambien era monstruosa Cpesaba 30. toneladas), ccupaba un‘cuarie’ .-

de B4 metros - cuadrades,

trabajaba ‘mucha
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En ese ent‘once:s los fabr{cantes’ se cﬁestidnaron si tendrfa
poryenii‘ este neécclo. re(é.r'!\pla:zjér‘c‘:n’ los tubos’ al vacf{o por,les
Lran.s-.‘i‘stores. ?.‘ia_s_ z.ompahias UN I'v.AC e IBM c¢rearon
otras. series. de co;nkpu}.;d‘oré.s};'Nq dé_ié de’ erecer la tecnologfa
porque ‘se necesitaban product.;)s mis baratos de tamafio mas
réduc.:ido y de mayor rendimiento.

A partir de los SOs. empezaron a integrarse los componentes
electrénicos, o© sea, nace la terminclogta de CIRCUITOS
INTEGRADOS; en un pedaze de semiconductor del orden de un
milimetro cubico se encuentran centenas de componentes
electrénicos de tamafio microsedpico.

Asi se ha hecho una clasificacidn de las computadoras por
generaciones de acuerdo A su tecnologia:
® La primera generacion de 1851 & 1956, usaba la tecnologia de

bulbos o tubos al vacio.

% La sepunda genericidn Viene ¥a con transistores, periéde de

2953 hasta 1064, %

x caracteriza per i sus ‘cireuites

empieza en 1871, ‘no es taniclar

i



sino que ésta se daracteri{za por una integracidn mis avanzada y
. también el uso de semi-conductores para memorias.
"La evolucién se hace sobre tods en la manera de usar la

computadora,o sea, en el sistema de operacisn ". (87

Lo que no es sorprendente pero si alentador es que el éxito
alcanzade por la computadora parece ser el resultade de la labo
de muchas personas que han tratado de resolver multible

o problemas problemas en diversos campos. ‘

Finalmente, el éxito de la computadora se basa en su
capacidad de almacenar y procesar cantidades muy vastas de
informacidn ya existente. la actualiza, la recupera y 1la

transmite de un continente a otre inclusive, a través de

satélites, o lineas telefénicas, puede ademac efectUar calrulos.‘

‘establecer comparacmnes. sLmular hechos y ‘controlar: operacmnes o

ertifu.as e mdu:tnales que’

Er, los uln,mps_::,ao'aﬁos. 1a‘,comput.a\d0r.a se.

(4 deerrsr: Clare, CONOCER LA - COMPUTACION, AL

ALCANCE . DE TODOS, M&xice, edicieres cerdables y"gnvo;. ;




pocas tecnologfas en tan breve lapso han avanzado tanto.

1.2 Partes y cuidados de la computadora
A) Partes

El emplec de las computadoras es un reflejo de las
sﬁciedades con alto nivel tecnoldgico; el adquirir cultura en
computacién implica tener un alto nivel de conciencia de sus
efectos en la gente, de su impacto general en la sociedad y
poder relacionarla con otras tecnologias.

Como revisamos en la historia de las computadoras,
formalmente comenzaron con tubos al vacio Cbulbos), consumiendo
enormes cantidades de electricidad y ocupando grandes
instalaciones. Posteriormente se inventd el transistor,que
aunque siendo mas pequefio, usa mencs energla y tiene una vida
atil mas larga que la de un tubo al vacfo. Debido a 'est.o, se
hicieron comunes las computadoras de transistores. Un avance
considerable lo proveocd el descubrimiento del CHIP Ccircuito
integrado), siendo del tamafic de una uRa y con una capacidad de
miles de transistores individuales. El desarrollo de esta
tecnologia de los transistores cendujo a la aparicién de la

" MICROCOMPUTADORA, que actualmente se produce en masa y que. son



aparatos cada vez mAs . comunes - en- casas,. escuelas, ‘oficinas,

negocios, élc, "Generalmente. se -refiere a una  computadora que

tiéne u'nvt,;nila'ﬁo fisico de b, rVnASV'_deyl tetro euadrado, "C7)
. -AE;ré bién los elementos basicos de una ccmr‘:‘}_'t.ado'ra. [
se le llama también) equipo. de cbmputé._’Liéﬁev_~fﬁhéi‘§h§;rﬁeﬁ
cincé elementos principales: o -
* Unidad de entrada
* Unidad de salida
* Unidad de memoria Calmacend
% Unidad aritmética légica
* Unidad de contrel
en ocasiones algunos de ellos pueden estar combinados, es ::Iecir/
dependiendo de la necesidad del usuario y la’ capacidad de

informacion que la maAquina puede almacenar.

Con respecto a.la UNIDAD DE ENTRADA coms su nc_:‘mbr"é'l"vé: .

¢cice tiene el propssite de intreduszir informacidn’. (dite

prog: amas: a2l sistema de ceémputo. el m:s Cusual es el

(Dkid
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teclado,pero pueden existir otros dispositivos mas sofisticados

para este objeto.

La UNIDAD DE SALIDA sirve para recibir informacién de
la computadora, las mis comunes son los monitores o televisores
la impresora. La salida también puede ser en forma de voz,

misica o seffales de control.

La MEMORIA es el espacio de almacén, temporal o
permanente.. de entradas o resultados producides por la
computadora. Es como un conjunto de aparatos postales, cada uno

capaz de contener una pequeffa cantidad de informacidn.

La UNIDAD ARITMETICA LOGICA CUAL) realmente -ejecuta las
instruccciones, esta unidad puede realizar una operacién
aritmética, como suma, multiplicacién, o también operaciones
légicas come decidir si una letra va primero que otra en el

abecedaria.

La UNIDAD DE CONTROL dirige las operaciohes en todas las

otras partes de la computadora. Esta unidad Jjunto con. la



anterior son .referenciadas como UNLDAD CENTRAL DE
PROCESO.

Cabe mencionar que éstos cinco elementos no son los que vemos
precisamente al tener una computadora enfrente (fisicamente),
generalmente observamos tinicamente 3: un teclado, una pantalla y
otra unidad de proceso (donde insertamos los diskets), pero como
ya revisamos, en esta unidad de proceso se llevan a cabo mas

actividades que hacen que la computadora nos sirva en infinidad

de actividades.



EQUIPO DE COMPUTO

Unidad
de
Salida

Unidad
de
Proceso

Unidad de
Entrada



Ya comentamos que el adquirir cultura en computacién es
sumamente serio, es decir, tener cenclencia de éus efectos e
impacto en la sociedad, y otro de los aspectos importantes es el
cuidado que la miquina necesita para Lraba_jar. en éptima§
condiciones.

B) Cuidados

Comenzaremos por el espacio:el que la miquina, graclas al avance
de la Lacnologfa. tenga un tamaffo reducide no deja fuera el
considerar que no debe exponerse al calor, polvo, y en general a
un ambiente fisico extremoso, ademis de que el espacio en que se
coloque debe ser especialme'n!.e para ella, tener las conexicnes
necesarias para su uso particular; se debe tener el cuidado de
no manejar al mismo tiempo la computadora y alimentos o bebidas
que pudieran vertirse en la maquina, asi{ como considerar una
corriente de aire adecuada para los aparatos, evitando
encerrarlos. Debemos evitar golpear o tirar alguno de los
aparatos ya que podemos prevocar que alguna de las partes
interiores sufran alguna averia.

Cuando el trabajo en la computadera se lleva a cabo por
nifos es necesario enfatizar estas indicaciones de tal forma que

sea para ellos un aparato mis; que como una televisién,

18



‘grabadora, radio,étc. es parte de su vida, y le sirve entre

otras cosas para Jugar, hacer tareas, conocer cosas nuevas, éic.

En general toda las anteriores son indicacionés sencillas
que tenemos para otros aparatos y que tratindose de la
computadora no varfan, contribuyendo a darles mayor vida Gtil en

nuestro beneficio.

1.3 Campos de accién de la computadora
Al igual que sucedid con el teléfono, la televisién, el
automévil y el avién, la computadora ha transformado el mundo.Y

on forma similar a muchos de éstos inventos estid construida en

base a una techologia que surgid con gran celer idad después de

la segunda ‘guerra mundial.

Hoy en dia es factible emplear la computadora en
aplicaciones que hasta hace pocos afjos habrian - sido
inpracticables, desde el punto de vista econtmico, De hecho
encontramos que practicamente todos los sectores de la actividad

econémica estin ligados a la computacién, ya sea que se trate



del sectﬁr:
3 INDUSTRIAL
% DE ADMINISTRACION PUBLICA
% DE SERVICIOS
% MEDICO

% EDUCATIVO

*

DE TRANSPORTE, COMERCIO, TURISMO, ETC.

Gracias a que las computadéras no solo trabajan con
nimeros,sino también con palabras, im&genes, mapas, musica y mas;
son  inmensamente potentes como miquinas procesadoras de
informacién, aun mejores en algunos aspectos, gque nuestros
.cerebros; recuerdan tode, trabajan muy rapido y requieren de
poca energia.

Entre la variedad de definiciones de la computadora hay
quxe}\ dijo que "“es una maquina rapida, seguidora de reglas
y tonta'. Es rapida por que es elechéni;:a; es seguidora de
réglas por que la !‘orr'na de sus interruptores y la legica de sus
circuitos siguen un diseﬁ_o tal que cuande procesza informacidn lo
hace slgn‘_’yxer{dc_‘r;egl_as E;ue sé lel_‘ h;an suﬁiunlstfgdo previamente, ¥

es una ’maqu“iha tonta porque tiene que seguir dichas reglas por

20



increibl emenp‘e“(complreja,s qu ds

At{ofa_ibléh en jl_a i;‘ac!’;ualric‘iéd ‘la informacién se acumula en

'muchosﬂ caijnpc‘;s en una y%zéﬁ Lal que excede la capacidad humana de
'abs‘crberla,‘ la ° nueva tecnologia Ceomputaci 6nd ecté
propercionande mids y mas potentes opciones para crear,
almacenar, -selecclonar. procesar, entregar y exhiﬁir»
informacidn. Mientras que la antigua tecnologia de 1la
informacién se basaba en partes mecanicas movibles C.pensemos en
el servicio postal, prensa, libreos, industria,peliculas,
discos,teléfonos, étc.D, en la nueva las miquinas son
electrénicas. Por ejemplo las calculadoras de escritorio
antiguas funcionaban a base de palancas, engranes, y otras pﬁe:;s
mecanicas que haciaﬁ mas lentas y limitadas las operaciones
que podian realizar; actualmente la calculadora e‘lct,ryénica. dei
tanafio de una tarjeta de crédito, los superz en velocidad y.
posibilidades en euante a operaciones.

Ast pues entre los principales usuarios de'la informacidn
evpresada por medio de la computadora se er;cuentran diferentes
se&tcres. de los cuales desarrollaremos a grandes rasgos sus

usos principales comenzando por el:

21



SECTOR INDUSTRIAL: en este podemos eséoger por citar ‘un ejemplo
el area automotriz en difereﬁtes niveles: para diseﬁar él coch‘e‘,
para fabricarlo, para regular su funcionamiento; todo ello con

la computadora auxiliando cada etapa.

SECTOR DE ADMIN‘ISFRACION Y SERVICIOS: podemos hablar por citar
un ejemplo , de servicios bancarios, de teléfonos, de agencias
de viajes, étc. -en los cuales se utilizan sistemas mas avanzados
de comunicacién entre las mismas computadoras, por ejemplo con
respecto a los bancos pueden teclear nuestro numero de cuenta y
localizar datos necesarios para algin movimiento que deseamos

hacer, sin necesidad de acudir a otra sucursal a solicitarlos.

SECTOR MEDICO: en este caso puede ut;li:a'.'se en des sentidos, ya

sea-en el area .=dm.mstr a'.:.va Cdocumentos del hespitald o, come

ayuda para el medxco CmaneJ d Ve:-':j.\ed.\eme " del

pa“lente. cestadisire
utx‘x_.adc fer oz
la

sobre lé parnf.a;l



transversales, a modo de cortes de cualquier parte del cuerpo
permitiendo asi detectar la minima lesién que pueda tener ésta
parte sin pasar por analisis biolégicos que podrian tardar

demasiado tiempo e implicar peligro por la urgencia de atencidén.

SECTOR - CIENTIFICO: fué en esta 4rea en que utilizé la
computadora desde un principl o y especialmente para el
calculo de férmulas complicadas C(fisica teérica, nuclear, étec.

para hacer pruebas y simulaciones.

Finalmente el sector de nuestro interés,el SECTOR EDUCATIVO : en
el que el cumulo de informaciones técnicas y clentfficas aumenta
cada dia y que es fAcil imaginarse 1la ayuda que pueds

proporcionar en dos direcciones posibles a saber:

®PRIMERC como ayuda al docente en lo que se refiere a: las
correcciones de ejercicles, pruebas, eximenes, étc., al
seguimiento del avance del alumno, a la preparacién del curso,
asi como a la administracién de expedientes u otros documentos

de la escuela.

2



¥SEGUNDO come ayuda al estudiante de cualquier .nivel, 'sea
basico, medio, superior, étec........ para recibir los

conocimientos deseados.

Ha quedado comprobado que desde la aparicién de la.
microcon;putadora Celasificacidn en el tema anterior) el tipo de
. ensefianza por este medic se ha incrementado y se manifiesta en
diferentes técnica= Cmétodos):
A)Técnica llamada TUTORIAL, el alumno recibe el curse desezdo en
la pantalla y una vez terminado se presentan las rlespectivas
preguntas c¢on respuesta maltiple. ‘

BXTécnica de ASISTENCIA DE EJERCIACIvOS.».la éc-mputadora propone al

alumne funciones .. sus’ respuestas

anteriores.

CdTesnica de 'S‘IHUL:A_CKIO ~:parametros, el

alurno " obsery .ccion c sistema. que  ya. estucio



De -  manera general los educadores, utilizan
microcomputaderas para ensefiar cultura general en ‘computacidn
mejorar - los niveles de habilidad, proporcionar informacidn,

ilustrar conceptos, realizar experimentos y principalmente

Uinteractuar con los estudiantes.

Se ha hecho dentro de esta drea educativa una

clasiﬂca‘cién.‘ asi encontramos:

4plicaciones educativas CAAL: abreviatura del aprendizaje de
adultos auxiliado por computadoras; es un enfoque educativo que
promueve estrategias de aprerdizaje autodirigidas [}

" autcensefiadas por la computadora en lugar de un profesor:

‘Apl,i'craiciv::n"educ_ati'va CMI: instrucecion manejada por cémputadora, }

en “laicuaiviel: ‘prefesor recibe la avuda prineipal en .la

coriducci en del” grups, el control de prusbas y régistros,; eic. La

semputadora o vigila. el -desempefio -del. estudianté 'y bermite al !

instructor adecuar los planes de leccidn,




De esta pequefla clasificacién podemos decir que son
aspectos diferentes en que la computadora interviene Yy como
podemos observar son grandes apoyos para el profeseor tanto come
para el alumno.

Existen muchos mis sectores en los que interviene la
computadora, que ademis se incrementan dia con dia, en su afén
por apoyar todas las actlividades del ser humano, para su
perfeccionamiento., As{ podemes finalmente agregar, que, como ya
mencionamos la computadora se ha trasladado de los confines de

nuestra existencia al centro de nuestras vidas

1.4 La escuela dinimica tradicional

Como ocurre en todos los paises que han pasado por la
experiencia colonial, gran parte de su desarrolle educativo,
dependié de patrones impuestos del exterior o copiados de otras
regiones. Aunque la escolaridad formal existia en la épeca de la
conquista, esas instituciones Ctepochcallid fueron reemplazadas

.por los misioneros de la fé y los buscadores de oro llegados de

la peninsula ibériea.
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En. el nuevo mundo los primeros transmiscres de educacién
fueron los curas Espaficles, sobretode los jesuitas, encargados e
construir las escuelas, preparar a los. maestros y educar
al pueblo para que tuvieran una conducta correcta, moral y
éticaCeducacidn religlosa y retdrica apta para formar
sacerdotes). Mientras que “Espafia durante su siglo de oro
Csiglos XVI y XVII), se convirtié en el pa-is lider de la
enseffanza y el aprendizaje, las escuelas y los estudiantes se
multiplicaron, viéndose un florecimiento de las motivaciones
para perpetuar el humanismo de tradieidn grecoromana, la

educacién de la élite y la difusidn del cristianismo. "(3
Durante el sigle XVIII y hasta. la época de la

independencia, la contribucitn legada por los conquistadores

fué:

(D Thomas J. Lo Belle,EDUCACION NO TFORMAL Y CAMBIO EN AMERICA

LATINA,edil. Nueva Imagen, 1980, p 406,
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% INSTITUCIONES EDUCATIVAS IBERICAS

* LA LENGUA ESPAROLA Y PORTUGUESA

# LA CULTURA Y SISTEMA DE VALORES LATINOS
% EL CATOLICISMO

" cuando llegé la independencia, diferentes paises enfrentaban
problemas politicos, organizativos y econémi cos, que
ensombréci an el desarrollo de los sistemas educativos, de tal

forma que este periddo (1821-1810) se caracterizd:,

adpor el temor de que las masas se ilustraran a través de la
educacién

blel en\(lo_ de los hijos de las familias de la élite a Francia o
Espaffa para que se educaran

cdla prolengacién del atraso cultural, industrial y tecnolégico

Aunque en paises como México comenzaron a funcionar
programas de educacidén piblica C(siglo XIXD, sélo a comienzos del
sigle XX la escolarizacién se desarrollo significativamente,

recordemos que en sigle XIX Francia fuéd el pafs que ejerciéd la



principal influencia en la educacién, y los sistemas educativos
se volvieron mas organizativos, centrados en un curriculum tipo
enciclopédico. orientade al estudio de Europa; de tal forma que
los paises en américa latina quitaron a la iglesia el control de
los sistemas educativos y crearon una legislacién que did origen

a una educacitdn primaria a comienzos del siglo XX.

Gracias en parte a la Revolueién Mexicana de 1810, los
modelos educativos extranjeros dieron paso a una conclencla mAs
nacional y a una reflexién sobre la naturaleza de los problemas

del pais, en esa época.

Basandonos en las referencias histéricas, vemos en la
actualidgd,escuelas orientadas al desarrollo, se espera la
transmision de nuevas informaciones, actitudes y aptitudes
atumentando la capacidad de 1los recursos humanos de una
comunidad. Ligeramente sobreentendemos el método que se segufa
al impartir esta educacién, asi{i hablando de los curas, se
consideraban la maxima autoridad poseedora de los conocimientos
vedaderos sin la posibilidad de cuestionarles; y, después de la

Revolucién Mexicana no varfa mucho la imigen, teniendo ahora
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comc guia alvrprqfef;or"' obser vemos pues, que la dinidmica actual

no ha —VVariiad;\:"vmixch el ‘cistema se conserva como una tradicién,

legt‘jncyi‘o"f'el ;d_'ina'mica de trabajo de generacién en

ge;xerécién."ipaf-a ‘el caso citamos la siguiente reflexion:

"8 la educar.;ién se concibe como la absorcién de datos
escuchades ‘pasivamente en el .;aula en la que el profesor
habla en todo mome.nt.o. como duefio tnico y absoluto de la verdad
los estudiantes no tienen nada que hacer; o bien si Lienen algo
qué hacer: acum u lar memor {sticamente hechos, ‘eifras,
nombres.citas celebres, etc.,todo elle sin relacidén algun.fa”enl.re
si. ;

_El estudiante‘en esta at.mdw fera sera aguel que.sea éapéz de

re,.et..r exactgmente cuanto el prot‘esor ha dado durante he"a= y )

horas c erballsta pues ademés se dxce que a mayor

nimero ¢ ..cuchadas y memorizadas sor& mayor el indice

‘de: aprend1zife. (83

LEOMichel T Guillermy,POR UNA'  REVOLUCION EDUCATIVA, ediciones

Germpa,Mexice’ 1976, g, 17-18,



‘Como mencionamos anteriormenté el 'sistema no ha-variado en gran
medida, se han hecho modificaciones ciue r-esponden a la época
rel;ti;/_amente, aunque un aspecto que juega un papel importante
es ia vpoilﬂ.ica en voga que como trabajaremos mas adelante va
.haciendo que se enriquezca a la educacidén con la Tecnologia
Educ.ﬂ;t‘iva por ejemplo, como abordaremos en otro capftulo y dg la
cual  compartimos conceplos para fundamentar nuesira

investigacion.
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CAPITULO II ) X
LAS COMPUTADORAS EN LA ESCUELA
2.1 Programa de Modernizacién Educativa

Como es sabido ™ 1la educacién es un détonador
imprescindible en la transformacién de la sociedad. Cada cambio
social de relevancia ha conllevadoe un auge educativo ".(1)
Asi a lo largo de la historia la escolaridad fug el generador de
ideas para la toma de decisiones que en su momento fueron
requeridas, y en ocasiones 1llevé al enfrentamiento armade o
de las mismas ideas en la 1lucha por una educacién libre y
cientifica como en el caso de los liberales.

Durante 1a Revolucién Mexicana, igualmente los maestros
llegaron desde la ciudad al canpo impartiendo sus conocimientos

y transformando a la sociedad de su tiempo, sus programas

llevaban a la educacién como * un brazo de Justicia y un
C1)poder Ejecutive Federol,Frograma para la Modernizacion
Educaliva 1989-1994, Separala de Educacidn Bdsica, discureo
pronunciado por el C presidente do la RepUbitca on la coramonia
de presentacién del Programa para la modernizacién

Educatlive,Monterrey, Nvo. Leon, Octubre 1980, p i
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instrumento excepcional para el desarrollo econémico y poll{tico
de México "“(2) en esta época. Es pues el momento en que se
_contaba con una poblacién mis letrada, y época a la que debemos
el surgimiento de la escuela rural, as{ com la educacién de
especializacién agropecuaria, politécnica y en general la
integracién de un sentimiento de cultura propiamente mexicana.
Todos estos logros tuvieron metas especificas a seguir, las
cuales les guiaron a una educacién piblica y popular como

necesidad expresa de su momento histdrico.

A pesar del desarrollo del pafis y 1los logros educativos
durante la Revolucién Mexicana y después de la misma 'se
acumularon rezagos y desequilibrios en el sistema educativo, =se
manifestaron evidentes inequidades y deficiencias Yy nacieron

nuevos Y mis complejos desaff{os,"(3)

Una vez expuestos estos desequilibrios se han convertido en

(2ibid p i

(Dbid p itier
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verdaderos problemas para el sistema, los cuales hacen necesario
que se modifique desde su base, exiglendo un verdadero cambio
de fondos y con el relo de tener una educacidn con calidad y
objeti{bs claros, de acuerdo a la época y necesidades de
la poblacidén Mexicana. Es as{ como la modernizacion educativa es
inevitable y necesaria, planteada como lo indica el mismo
* documento  valerando le  construido. De este modo, como
mencionamos anteriormente surge un documento en el que

se plasman los objetivos, fundamentos y estrategias con respecto
al sistema educativo para el sexenio 1989-1994, el I1lamado
'PROGRAMA PARA LA MODERNIZACION EDUCATIVA.

Para que este programa ce Integrara, hubo que reflexionar y
valorar lo que se ten{a, moment o en el cual se
logro identificar: que es necesario transformar la escuela,la
ensefianza y la investigacion; la conciencia y el papel mismo de
todos los actores en este proceso, principalmente del magisterio
pues es quien resulta responsable de llevar a los hechos lo que
se planee. Asi como se le ha conterido esta responsabilidad, se
comenze  pues, desde consultar a ellos mismos acerca de

las deficiencias y sus propuestas al respecto.



Se acudié también a los alumnos, padres de familia,
autoridades administrativas y demis elementos que de alguna
mant;ra se ven afectados o integran el sistema educativo. Como es
légico fué una larga y ardua tarea que permitis definir las

prioridades y precisar los métodos para modernizar la educacidn.

“El programa proporciona un nueve modelo de educacién para el
pais. La modernizacién educativa implica definir prioridades,
revisar y raclionalizar los costos educativos y, a la vez

ordenar y simplificar los mecanismos para su administracién.“C4)
El modelo propuesto abarca tanto el sistema escolarizado como el -

no escolarizada,

En su estructura dispone de dos apartados: en el primero se
presenta la politica encaminada a modernizar el Sistema
Educativo Nacional. El segundo contiene los capitulos con las

actividades sustantivas de cada sector:

» educacién basica

C4) 1bid p v



# formacidn y actualizacién docente

* educacién de adultos

#* capacitacién formal para el trabajo

* educacidn nédia superior, superllor y de posgrado e
investigacién cientifica, humanistica y tecnoldgica

# sistemas abiertos

* evaluacién educativa

constr_‘uccién, equipo, mantenimiento y reforzamiento de

inmuebles educativos

De los anteriores pondremos especial atencidn en los dos
primeros sectores, por ser los de mayor interés a nuestro
trabajo; comenzaremos pues, por la educacién bisica, la cual

abarca los niveles de :

EDUCACION INICIAL

PREESCOLAR

PRIMARI A

SECUNDARI A

ESPECIAL

FISICA Y ARTISTICA



= incluyendo ademis la EDUCACION RURAL (Consejo Nacional de
Fomento Educativo)

=.EDUCACION DE GRUPOS INDIGENAS

Con respecto a la formacién y actualizacién  docente incluye
13 educacién normal para la formacién de profesores de
preescolar, primaria, secundaria, especial y fisica, as{ como la
‘ actualizacién, nivelacion y capacitacién de docentes, directivos
y personal de apoyo en servicio, correspondientes a éstos

niveles.

Regresando al primer apartado (politica) se desarrolla dentro
de un discurso en el que se habla a grandes rasgos de la
consulta y particip;clén de los interesados en la modernizacién
educativa y las actividades que realizé el Consejo Nacional para
la Consulta de la Modernizacidn Educativa antes de presentar al |
mencionado programa, sus fundamentos en el articulo 3o.
constitucional respecto a la educaciédn en cuanto a:

‘que tienda a desarrollar arménicamente todas las
facultades del ser humano y a fomentar el amor a 1la

patria y la justicia; que se funde en el progreso cientifico y



luche contra la ignorancia y sus .efectos, contra la servidumbre
¥ los prejuicios, que sea democratica y promueva el mejoramiento
econdmico, - social y cultural del pueblo; que sea nacional sin

exclusivismos, y contribuya a la mejor convivencia hiumana,"(S)

Con base en la Constitucion se hace necesario tomar en cuenta
datos como la creacién de 1la SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA en
1921 , 'y los porcentajes respecto a la> escolaridad de los
Mexicanos cuando pasa de . un grado y medio a seils grados,
reduciendo el indice de analfabetismo de B6% a 8% Politicanente
se habla de retos que se ha fijado este programa modernizador el
reto:

. de la descentralizacidn

» del rezago

. demografico

. del cambio estructural

« de lencular los ambitos eﬁuolarl y productivo

. del avance cient{ficu ‘y tecnologico

o,
o
v

- Men

o
I

o
6

(SYcemstuucton . Pelinte | de’ s - les Estado: ura,

articule 32, Caratituzional, .



. 'de la inversién educativa

Una vez sefialadas las tareas en campos especificos se
concluye que modernizar la educacién no es efectuar cambios por
adicién, cuantitativos, lineales, tampoco es agregar mis de lo
mismo;sino superar un marco de racionalidad ya rebasado y
adaptarse al mundo dinimico, es decir, establecer una nueva
relacién entre las instancias gubernamentales y la sociedad. Es
una partlcipaci'bn conJunta de los actores sociales,
. conr.lpromelvidos con su trabajo y sus metas.

Modernizar en este sentido seria para nuestra investigacioén
efectuar cambios a lo existente no sin antes analizar qué tipo
de cambios y la repercusion de los mismos; adecuar en un
determinado momento de acuerdo a las necesidades de la é¢poca co;x
una educacion que brinde a maestros y alumnos los elementos

] necesarios para enfrentar y resolver los problemas que se
presenten .

Tratando el segundo apartado, respecto a la educacisn basica,
en el rubru de educacisn primaria comenzaremos por indicar que
es 1a educacicnh que propicia en el educando una formacidén
armsnica mediante experiencias de aprendizaje que le permitan su

incorporacien  a la  sociedad. La modernizacién en este



nivel:  “"demanda formar educandos reflexives, m‘.ﬂ.icos.'
:par‘licipativos Yy responsabies de sus a-:’l.'os 'y decisiones;
Het‘ectuar su articulacien pedagidgica con los niveles de
preescolar y secundaria; adecuar sus contenidos a los
requerimentos de la socledad actual; asignar maxima prioridad a
los grupos sociales y regiones mas desfavorecidos; asegurar la
‘permanencia- 'y La conclusién en este ciclo de los alumnos;
producir y distribuir oportunan\ente.mas y mejores materiales y
apoyos didActicos que utilicen la tecnologia moderna, como la
television y la computadora; y poner en marcha un vigoroso
programa de bibliotecas escolares.”(6) Considerando dichas
demandas se plantea a si mismo diversificar los programas y
libros de texto congruentes entre s{ y con los nive'.les de
preescolar y secundaria. Se plantee a si mismo diversificar los
praéramas de tal forma que se atiendan las necesidades de la
educacién rural, indigena, urbana x'narginada, urbana, incluyendo
‘1los contenidos bisicos nacionales y regionales. Otra de las

actividades es con referencia a la evaluacien del programa

(B poder Ejetutive Feisral,Proarams para ta Modarnmzazion

Edacativa 1989-1994, Separata de educacion bis v ca,cap 2- 40-21.



actual y lo; mecanismos para evaluar el nuevo plan; asi como
establecer mecanismos que lleguen a la poblacién demandante
princiﬁalmnte en las zonas rurales; se busca también abatir los
indices de reprobacidén y desercidn especialmente en los tres
primeros grados y ampliar la investigacion sobre las causas que
las provocan; reforzar la ensefianza del espafiol en la educacién
a los nifios indigenas con el propésito de que logren una

compelencia linglifstica y social,

Otra de las actividades importantes es con respecto a la
capacitacién de profesores, en el cual se busca que sea el mismo
maestro quien aplique los nueves programas y aprenda junto con
sus alumnos no Unicamente lo referente a los contenidos sino c;ue
amplie su cultura general e imparta tambien contenidos de la
educacidn fisica y artistiea. Promoviendo también la
participacién de los padres de familia y la sociedad en
beneficio de las mexicanos., De la manera en que se especifican
para cada nivel de la educacidén bisica integrando el Programa
para la Modernizacidn Educativa del que somos participes

actualmente.



2.2 Proyecto COEEBA-SEP

En el siglo XX han sido muchos e impbrtanles los cambiovs que
la humanidad ha experimentado; han surgido necesidades variadas
de la sociedad las cuales han conlribuido a los avances
cientificos y tecnoldgicos gque repercuten a su vez en 1la
economia, la politica y en todos los aspectos qué tienen que ver
con el hombre. En la actualidad las computadoras y sus programas
son las herramientas para afrontar el siglo XXI; ya que ofrecen
mayor capacidad de almacenamiento que un papel, 1lipiz, o un
libro y que desempefian un funcién relevante en la educacién.

'
Dada la responsabllidad que las autoridades educativas han
adquiride al establecerse el Programa para la Modernizacion
Educativa al ofrecer los elementos necesarios para que el alumno
se incorpore como individuo active en el proceso productive de
nuestro pais , se realizan una serie de acciones que permitan a
los docentes oblener conocimientons necesarios para “la vida
actual, En las acciones se localiza del Programa COEEBA-SEF;'
(caomputacién electrénica en educacisn bisica) que cumple con el

objetivo inicial de introducir la computadora como un auxiliar



didactico en laé_ aulas. A través de cursos a directivos y
profesores ’se 1nte-nta integrar gradualmente dicho auxiliar,
. distinguiendo diferentes ireas y usos posibles de la maquina en
la escuela. Inicialmente se han distribuido en m&dulos que estan

integrados como sigue en uno de los cursos:

" LA MICROCOMPUT ADORA COMO AUXILIAR DIDACTICO EN EL AULA

Médulo I: El programa de introduccidn de la computacidn en la’

ensefianza basica

Medulo 1I: Breve resefia histérica de las A.cdmbutcidlo'r'cs. Jsu

difusion en México y en el arnbito': éau;at'iﬁo :
Médulo II1: Equipos del programa COEEBA-SEP

Modulo IV: El uso de la microcomputadora en la enssfiance basica

Hoaulo V: Introduccidn a la programacién "(7)

: _de- eéte mode por citar un ejemplo, cada uno de los cursos maneja
ﬁonténidoé especificos, r;]ue como ya mencionamos estan dirigidos

a los profesores y directivos de las escuelas.

(7yee. qompuiocxdr-' Elraclrén}.:u n Educacidr Basica, SEP, La

mcrocomputadora . coms - @

ar - duddctice T en el aula, Méxice 1901,
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"El. programa COEEBA-SEF tiene como finalidad proporcionar a
las nuevas generaciones los conecimientos bisicos para utilizar
la computadora en la ejecucién y solucién de multiples
problemas, tareas y por supuesto, para que con el auxilio
. diddctico de esta herramienta tecnologica se eleve el
rendimiento escolar en todas las &reas del conocimiento. "(8)
Dicho programa es asistido y coordinado por el Ins‘tituto
Launoamerican.o de Comunicacién Educativa CILCE), organismo
reponsable de la puesta en. marcha del ahora llamado Programa
COEEBA~SEP. Esta tarea ha tenido que desarrollarse gradual‘mente,
se comenzd en 1986 con la fase experimental en las | Areas
basicas: ESPAROL,  MATEMATICAS, CIENCIAS SOCIALES, CIENCIAS
NATURALES del tercer grado de secundaria, que dieron la| paula
para la seleccién de los procedimientos mas convenientes a
sequir para que esta tarea se efectuara. En 1889 (peripdo de
inicio del programa para la Modernizacién Educativa 1984Y-1994)

se generaliza e incrementa el numero de escuelas que comienzan a

utilizar la computadora, abarcando el 1o. y 2o. grado de

(B)1LCE, - Computactn Electrémico en - Educacidrn Biisica’,

computacidn -l para la - modermzactOn | educativa,  México 1991 p| 17




secundaria y 'en su fase experimental el contenido para el nivel

icter oficial.
con éste ’progranya .el aprovechamiento de 1la

com@;yladéi-a en el $alén como auxiliar didactico, y mis aln como

la transformacisén de las metodologlas .didéctlcas t_radicionales,

que contribuya al mejor resultado educativo en la formacién de
ios ‘educandos. Asi, *"algunas de las aportaciones de 1la

computadora a la actvidad de la clase son:

A) Rigueza de audio y video, gor lo que resulta un recurso

didactico atractivo e itnnouvador que propicia la tnteraccién con

el alumno.

E> Notivacion para lograr una mayor dinamica grupal en la clase,

0. guprime - las” relaciones interpersonales entre el

[ entre este y los restantes elementos

motivar. una mayor dinamica grupal en
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nivel de aprend_i'vzaje"vgrupalv_m»}duanie los PLE C(programas de

cémputo educativodgue " tncluyen . infofmacion, procesos

‘didacticos;  ejemplos, ' ejércicios 'y actividades de diversos

niveles de dificultad, auxilidndolos de una manera personal, sin

descufqla} al resto del grupo.'C9)

Una vez presentadas estas aportaciones es necesario que el
proceso comience por las autoridades de las instituciones,
capacitando y asesora‘ndo a cada elemento para que en su
escuelas se proyecten estos conceptos. Dicha actividad se ve
reforzada por los diferentes centros COEEBA-SEP que a manera
gener.al brindan asesori{a desde la instal2cién de equipos, la
puesta en marcha, mantenimiento y uso adecuado del equipo de
computo. Interviene tambien en la difusién de los PCE que el ILCE
envia a las escuelas o entidades que participan del programa, y
recaba i_nrormacicn para que la Coordinacién Nacional realice la
evaluacisn de contenidos de los programas, procedimientos y el

misms programa en diferentes zonas.

(YD i tadem
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Ademés de ‘los, centros COEEBA-bEP existun los Centros de
Cumpulo de Servicios Eduralivos (LELSE), qua sun locales en donde
se com.entran difel entes lm.ursos x.omputariunalps con que cuchla
cada planlel, reprvesentando una sala de usos ‘mull:.ples que en
h;fal~l6§'espécificos brindan los siguientes servicios: a nivel

secundarial

& taller de informitica

* laboratorio de computacion

* sala de estudio

* sala de consulta de paquetes de apoyo para actividades
tecnolégicas

» oficina de servicios computacionales académico~admi nistrativo.s

* oficina de servicios de dinformacidon .computarizada para la
comunidad

. % sala de apoys didactico

Los servicias anteriores complementan de alguna manera las
actividades en el &rea de compulo para cada escuela, ya que se
puede seleccionar entre _diferentes opciones  segun  las

necesxdades de prufesox es o de los mismos alumnos.
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A grandes ’ra.sgos‘ se’ ha des:crito el "r.aréﬁlja'ﬁnlzs,\._;.vn,u.l‘n‘qm;{ hay
vd‘entro del mismo mucho mas a.-:'uvlydades, y kpru_yécl."\:’; : que :van
surgiendo, una vez que se implementan eﬁ l;s.‘géu;delég y ﬁde los
contenidos de los programas se van agotando y. _l"a Vtéc‘nol.a’giia va
avanzando, exigiendo que esta forma de educécién sea cada vez
me jor Y promueva para el al umno nuevos metodos de
ensefianza-aprendizaje, y sea participe en la- sociedad moderna

del campo de trabajo gracias a su formacidén bisica en estas

Areas.

2+3. Auxiliares Didzcticos

“Ferc. coms ocurrid eonile st Lo ruede-da -

Se ‘ha diclio’ que “los adelantos ‘que cal-ac{erriz;}an'fa la
didictica ~actual “se  fundamentan en la psicologia ¥y -la



sc-cmlug&a. Se ha dado en cnnsldm ar al alumno (.Ulnu fnrjadm de

~Las:‘ lécnicas S ’ciyi}\véfmit‘:as exigen al alumno  invesligar,

:paxlicipar y, ‘col'ecuvamente discutir, analizar, criticar,

Tazenar, @Lc, acerca de lo tratado en los contenidos

pﬁog}‘arila(,:icc:‘s’. El maestroc en cambio debe planear estas técnicas

-y‘.f':iré;:i;r’rir ‘a diferentes medios que apoyen el proceso de
éf;ééﬁénza-aprendizaje haciéndolo dinamico. Durante el proceso d;-.-
_ﬁl“svané’acic»n se ve en la necesidad de aclarar
.per(ecta'mente: queé utilizar Y para qué; considerar ademas al
apl wnszajP estrechamente relacionado con la percepeion y como
los cognoscxt:vxstas, entender que el aprendizaje incluye el acto
de conouer. compr ender ,qna situacicn enfatizando el estimulo

(situaéibn deA‘&rn'seﬁaﬁia )"vp‘ai"/a:‘ f‘aﬁilitar‘ la“ percepcién y

'comprensian de los contemdos. (on influencxa de " la mismz

pnr.clog;.a va considerando 1os elemenlos nAs' convenientes parat

4



1o, establecer los objetivos
20, seleccionar aprendizajes significativos
3o, organizar configuraciones dentro de un contexto y

40. retroalimentacién, para cada uno de sus temas

Al llevar a cabo estos pases se ve en la necesidad de
hechar mano de otros medios que refuercen, apoyen, auxilien el
desarrollo de sus clases.

A este respecto muchos aparatos de comunicacién han creado
una revolucién para responder a las necesidades especificamente
educativas. Videocassettes, peliculas didacticas, televisién
educativa, computadoras, étc. son en la época actual cada vez
mis <.:omunes en la vida del estudiante, acrecentando el interés
de éstos al llevar al aula situaciones cercanas a la realidad
por medio de simulaciones, favoreciendo la motivacien, retencidn
y comprensién con elementos nunca antes disponibles en la
enseflanza; y aunque la actividad del maestro se modifica al
utilizar otros lenguajes para dirigirse a sus alumos y no
unicamente en forma oral o escrita, la relacidén entre ellos se

ve beneficiada en cuanto le presenta situaciones de la vida real



que aumentan la motivacidn para participar en el proceso de

aprendizaje, en su propio beneficio.

Hablando un poco de los medios utilizados como auxiliares,
diremos que, emplean distintos lenguajes o formas de comunicar;

as! se clasifican por lenguajes en:

% LENGUAJE VERBAL O AUDITIVO (radio, discos, étc.)
% LENGUAJE VISUAL Ctelevisidn, cine, filminas, lAminas étc.)
& LENGUAJE ESCRITO ((Clibros, revistas, manuales, étc.)

* COMBINACION DE ESTOS LENGUAJES

a su vez cada uno de ellos guarda sus proplas caracter{sticas a

saber, por ejemplo del lenguaje visual tenemos:

Las laminas que son un auxiliar para representar en forma
graéfica conceptos, tienen el objetive de complementar o
enfatizar lo que representa la imagen y su mensaje debe ser
claro y comprensible. Debe considerar en sus caracteristicas el
tamafio (segun el numero de alumnos), color (adecuado para no

entorpecer la percepciénd), forma, numerc de elementos en cuanto



a textos‘_e_:li’mégenes'; .y finalmente sus. ‘tipost~ ilustrativa

~sectiencial | -'rm.r‘r’:al;,( sln s olvidar ‘su manejo . adecuado al

utilizarlas. @

0 bien del lenguaje verbal o auditivo, las grabaciones en
radio, discos, cassettes, étc. Las cuales son una alternativa
favorable para los alumnos con bajo nivel en la habilidad de la
lectura o en la énseﬁanza de cualquier contenido como idiomas,
misica, gramitica, entrevistas, é&tc. a;ﬂicables tanto en grupo
como individualmente, con excelentes resultados. Es un medio
conveniente por su bajo costo y facilidad de manejo aunque su
uso impl:ica seleccionar adecuadamente la imagen auditiva

fundamental, evitando asi la distraccidn en el medio exterior,

De este modo dependiendo de la situacidn a tratar se va
integrande el materi:al en que sustentarid una exposicidn y que
funcionara como auxiliar - didictico para la misma. No debemos
de jar ‘l'ueraI la funcion de é¢stos, ya que como todu, tiene sus
limitaciones particulares en cuanto nu son sustitulos de un
profesor o no_funciénarr en situaciones donde no exista armonia,

comunicacién' y mot,i“faciv n 'de sus elementos.

s



AdemAs de que se encuentran en estrecha relacién con 1la
tecnologfa educétiva en cuanto se esti aplicando en la educacién
el conocimiento sistemiticamente y con practicas cientiﬂca,.
considerando también el énfasis en los objetivos medibles y
precisos centrados en el sujeto y no en el tema y, finalmente su
evaluacién en la practica para construir nuevos conceptos dentro

de la tecnologia educativa.

Al mencionar en este aspecte a la tecnolegfia educativa,
consideremos que para planificar la enselanza se emplean
enfoques sistematicos que son la base de ésta, generalmente
se le relaciona con las computadoras u otros medios mecanicos
usados pﬁra. la enseffanza aunque se observa también la tendencia
a considerarla como un proceso que va constituyendo un sistema

de enseffanza.

Finalmente expresaremos que el aprendizaje es un medio tan
cotidiane que, inclusive sin un sistema estrictamente planeado,
aprendemos habilidades © nuevos conceptos cuande asi lo

queremos, y que con la planeacién debida obtenemos mejores
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resultados en esta tarea, hechando mano de lo disponible y
exploténdo}o al miximo en beneficio de nuestro propio
aprendizaje . Y asi como generalmente observamos, el profesor
tiene en sus manos estas herramientas, confiamos en su actitud
investigadora, creadora e innovadora de que sabri tomar lo mejor
para si mismo y sus alumnos en beneficio del proceso educativo
del cual es responsable. Es necesarlo as{ wmismo educar tanto a
maestros como a alumnos para nho mantenersg al margen de la

carrera de la tecnologfa a la cual tendran que integrarse.

2. 4. Computadoras con fines educativos

“De todos los inventos desde el inicio de la humanidad, el
microprocesador es Unico. Est& destinado a tener participacién
en todas las 4areas de la vida, sin excepcidn, para incrementar
nuestras capacidades, para facilitar o eliminar tareas, para
reemplazar el esfuerzo fisice, para incrementar nuestras
posibilidades y Areas del esfuerzo mental, para convertir a cada
ser humano en un creador, cuyas ideas puedan ser aplicadas,

discutidas, disectadas, unidas nueval_mnt.e, transmitidas,



cambiadas. *"C10)

como lo expresa. Alfred Bork  en el caso de la computadora
y como en-el capi(ulo anterior se manejo, cada vez son mas las
dreas profesionales en que las compuladeras participan, y en el

caso dela educacidn no se estd excento.

A lo largo del tvrabaj‘o hemos revisado que los problemas en
el sistema educative son tan variados como las medidas para
solucionarlos atendiendo a la demanda que cada vez es mayor en
nuestra poblacién. Ademis de enfrentar esta problemstica no
puede estancarse y debe caminar al ritme gue la tecnologia le

exiqe.
El introducir las computadoras en la escuela, no es decir

precisamente que la tecnologia es aprendizaje. Se deben tener

clavus lous objetivos al utilizarla comw otro material disponible

(10)8::, Alfred, Production Systeri far Simpaters-tased

learrangiztudy conmizizned by the Us eff. aduselizn J.ly 1os2.
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para el aprendizaje,

Con anterioridad revisamos gue las computadoras comenzaron a
utilizarse para realizar caleculos, y de acuerdo a sus avances
llegaron las microcemputadoras Ccomputaéloras personales) que son
las que actualmente se utilizan en educacién. Cabe mencionar que
la primera computadora electronica que funciond en México se
instalé en la Universidad Nacional AutSnoma de México en Julio
de 1958, con dimensiones fisicas considerables,ya que se trataba
de un cerebro electronico que utilizaba bulbos y un tambor
magnetico como memoria, podia ejecutar 10 000 operacicnhes por
segundo. Era utilizada en ese entonces por un limitado grupo de
investigadores por el lenguaje complejo gque manejaba. Mas
adelante se adquirié otro equipo que amplio el circule de
usuarios as{ como a docentes y alumnos de olras instituciones
CIPN). Estas fueron las bases para que las institucliones
educativas se interesaran en el usoc de las computadoras y
surgieran instituciones come el Centro WNacional de Calculo
CCENAC) en el IPN ; e institutos tecrnowlugicos que adquirieron

equipos propios, como el Instituto Tecnoldgico de Monterrey que



se puso a la cabeza en la difusién de la computacién al instalar
una red de computadoras para brindar oportunidades de acceso a

todos sus estudiantes.

Como podemos observar esta difusién de computadoras con fines
educativos se realizé iniclalmente a nivel superior y facultades
de ingenierias, fisica, quimica y matemiticas por mencionar
algunas. Es as{ como hasta el afio de iSBQ se dan los primeros
pasos para utilizar la computadora como un medio auxiliar en el
proceso de ensefanza-aprendizaje efecto para el cual se cred el
programa COEEBA-SEP que tratamos anteriormente, en el nivel

secundaria y experimentalmente en primaria.

Gracia; a los antecedentes y progreso que. la computadora ha
tenido en el Ambito educativo se le ha estudiado y encontrado
diferentes utilidades. Enco‘n(.ramos pues, que "las formas de
explotacién de la microcomputadora con fines educativos sont
A) PROCESADOR DE PALABRAS
B) PROCESADOR DE MODELOS MATEMATICOS
C) PROCESADOR DE INFORMACION

D) PROCESADOR DE GRAFICAS
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E) PROCESADOR DE SONIDO

F) MAQUINA DE INSTRUCCION Y PRACTICAS
) RECUPERADOR DE INFORMACION

H» MEDIO PARA EL JUEGO EDUCATIVO

I> SIMULADOR

J) EJECUTANTE INTERACTIVO

K) MEDIO PARA LA INVESTIGACION '(11)

ts_tas‘ formas son el result_ado léglc6 vde respuestas a las
necesidades en el  Ambito educative 'y que facilitan la
ejecucidén de las tareas alrededor del proceso de ensefianza
-aprendizaje. A continuacién describiremos a grandes rasgos cada

una:d

A)  Procesador de palabras
En general permite la elaboracien de textos, los cuales se

represenlan en la pantalla desde donde es posible modificarlos,

C11)1\ce, Compatacidin Electrmea er Educaniér BasLca,SEP L2

mizresomputadore coms aumliar diddctico,Mexics 1991, p 59



_a‘horra la lentitud en 1la redaceidn de documentos y permite
igualmente reescribirlos, borrarlos,corregirles, cambiar de lugar
palabras e incluso parrafos o lineas, ademis de permitir elegir
entre retomar el texto original o parte de ¢l sin necesidad de

hacer varios borradores.

B) Procesador de modelos matemitices

La mis conocida es la.llamada HOJA ELECTRONICA, en la cual se
registran datos, férmulas, valores, en espacios semefantes a
celdas, que segin la posicién que ocupen realizan calculos

automiticamente y sus respectivos resultados.

C> Procesador de informacidén
Es una forma de ordenar determinados datos a manera que el

usuario -profesor o alumno- los aplique de acuerdo a su criterio.

D) Procesador de graficas

Es una forma de expresidn por medio de la computadora que nos
da la opcién de elegir color, modo, é¢tc. para relizar dibujos,
colorearlos, agregar textos, étc. en pantalla, es decir presentar

un modelo atractivo, por ejemplo para los temas de ciencias al



representar algin experimento.

" Ed Procesador de sonido

Permite a la computadora ejecutar sonidos determinados de
acuerdo a instrucciones especificas, se les ilama sintetizadores
que pueden producir sonidos a un volumnen, tono y duracién

determinados y que asemejan a instrumentos musicales o inclusive a

la voz humana.

F) Maquina de instrucciédn y préactica
Por medio de la computadora y sus formas ingenlosas y

atractivas de brindar informacién aprendemos y podemos. aplicar lo

aprendido.

G) Recuperador de informacién
En este sentido se auxilia al profesor con programas que
realizan la funcidén de retroalimentacién cuando se trabaja con

presiones coms el tiempo y el numero de alumnos.



H) Medios para el juego educativo
Se. busca el desarrollo de habilidades visual- mot,rices, el
desarrollo de capacidades intelectuales exigiendo al usuario crear

tacticas y estrategias o el anilisis de fendmenos por medio del

Juego.

I> Simulador

Es en la computadora la o'pcl.én para e} manejo de experimentos,
fendmenos o situaciones peligrosas o diffciles que no es posible

realizar directamente.

J» Ejecutante interactivo de algoritmos

En un;: forma simple se ordena a la miAquina que ejecute una
operaciédn, como el dibujo de una o varias 11nea§, cumpliendo con
un proceso Calgoritmo) que se puede repetir cuando se desee;

ademis de almacenarlo y registrarlo.
K3 Como medio para la investigacién

Es una manera de conjuntar las actividades dentro y fuera del

aula llevandolas bajo diferentes temas a investigacién en el 4area

4]



educativa.

Como  podemos - observar  la . computadora »se‘ va iitegrando
paulatinamente a la escuela en sus diferentes interdses, con la ~
finalidad de apuyar al preceso de elmséﬁalxza;apl*exmdizajé y éuinblir"

con su objetivo de auxiliar didactico.



CAPITULO TIII

HAESTROS Y COMPUTADORAS
3.1 Relacién miquina-hombre

Para iniciar el desarrolle del presente capitulo haremos
referencia a la historia; recordemos, cémo el hombre primitive
conforme va evolucionando elabora instrumentos para facilitar su
trabajo, haciendo mis sencillas y rapidas las labores que tenfa
que desempeffar; poco a poce y a exigencia de su evolucién. las
maquinas transforman su vida, asi llegamos al sigle XVIII en
Inglaterra, en donde suceds el proceso de mecanizaclén del
trabajo propiamente dicho, y que constituye el fundamento
tecnolédgico de la transicidén de la manufactura a la -gran
inc}ustria 1LA  REVOLUCION INDUSTRIAL.” Los primeros avances
.Lécnicos se produjeron en el sector textil: hiladora Jenny
€1770), lanzadera mecinica (17733, telar mecinico (787D,
mAguina de vapor de J. Watt ({7691";(1) a éstos sucedieron mas
inventos que ahora requerfan por el uso de las ndsm;s maqui nas
la ‘'mecanizacién® de trabajos, la introduccién de métodes de

produccidn en serie y posteriormente la automatizacién de 1la

C1JDICCIONARIO ENCICOLPEDICO NAUTA, TOMO 1II, EDIT. Nouto, Espafio



operaciones matemiticas y ldgicas,

e:una ‘serie de trabajos mentales

cial®debe’ realizar.

De 'tal -forma 7/ y 'con'ﬁ hemos mencionado en repetidas ocasiones
éstas m&qt;xina§ Cde; tipo que se trated invaden nuestras vidas y
al mismo tiempo nos auxilian en variadas actividades,

‘General mente llegan a nosotros como la mis moderna tecnologia
% pre;:iéamente nos dan a conocer lo mas avanzado en diferentes |
areas, podemos mencionar por ejemplo articulos domésticos como
los hornos de micro-ondas, © bien las agendas electrénicas en
las que podemos registrar infinidad de informacion ; y as:
podr{ames enlistar diferentes articulos C(maquinas-tecnclogiad
que nos son familiares ‘en lpla actualidad. Pero, nos intriga

djué pasa con el hombre ante esta situacién? y mas aun que pasa

con el 4rea educxiiva frénte a la relacion miquina-hembre.

tecnol s en- el “preocese educative

‘eh)eto .de reflexién  conjunta de

“area. de: ingenierfa . en  sistemas,



telemaiu.a psmvblogos.‘ linguistas. . #tec.” los cuales bajo el

iencias coanitivas” tratan desde

el problema -contn  de “la linteraceién

“real 1 zado desde

se’ han

‘a:'este 'respecto

psitoloaia,"-pfﬁf‘uﬁdiz#hdo en "los procesos de percepcién

pr ocesami ento *de,_ informacién, memoria, recuperacién,

resolucmn de prcblemas, e¢te,  En estos trabajos se ha prestado

parLi'g:ular mLerés en el enfoque de- las tareas cognitivas

especifﬁi}'c'ahd e’ envv la.interaccién ‘hombre-maquina entran en

‘subsistemas .a saber: cognitivo-perceg.ivo-mctérico.

que  “toda destreza
a #firwacion -basica se: puede

“motrices . respesto . de  las

U TECNOLOGIAT 'Y EDUCACION

EDICIONES | CEAC. .
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originalmente  cognitivas Jjuegan ‘el papel de  expresar

esa cor.«:{ici‘r‘;r. de destreza ';Qg;{itiva., ’

“-Autores’ como;Card

'art.l‘r;r .de un modelo

i

ntera;;ivén.parucipa de la

.que’ . de la perceptiva v

¥ resolucion de

lcaces (mejor

aplicadas  en. mensr
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los pfocesds que ya mencionamos es ne.cesaria eh la medida que la
éducacién y los actores de la misma Cprofesores-alumnosd la
integren a su quehacer cotidiano, sin pensar que es un sustituto
para el caso del maestro, o bien que es lo Gltimo y mejor en
educacién para el caso de los alumnos, sino un elemento
auxiliar que, como desarrollamos en el capftulo anterior
proporciona distintos apoyos para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea eficlente.

3.2 La influencia de la tecnologfa en»la prictica del profesor
La influencia de la tecnologia en todos los campos que
constituyen la vida del hombre moderno, es evidente, ademas de
augurar su continuaciodn acelerada_. y provocande tanto beneficios
comoc consecuenclias negativa§ en algunos casos, para la

relaciones humanas particularmente.

Hemos recibido beneficics en el ;entido de optimizacidn de
actividades, en el transporte, la comunicacién, la comodidad,
étc.por mencionar algunos; sin embargo, ha provocado actitudes
de alienacidén, aislacionismo,competitividad, relajacién de

ciertas normas morales y principalmente de convivencia entre los

[



mismos seres humanos. - En.nuestro. trabajo retomaremos los

benef icios buscands al' ndsme’ tiempo:enfrentar las consecuencias

quehacer, existe una

'stqdio ‘v 1a. TECNOLOGIA EDUCATIVA,

"'A)lva i‘anrpdréciqn de los beneficios que el actuar.tecnolégico -

- comportia.

B)la "necesidad que. la misma .educacidn.ti e de

mediarte - el - correspondiente - razonamiente

{3)sarramzna

Marzc, 1990 L. 13,



EDUCATIV;A (.Tec;xologia- ;:Ie‘ 1;‘ _‘iné_truc_cbio'n “o tecnql;:-gla
didscticad:

% 1. Educar o up numero cada vez mayor de personas

% 2. Educar mejor y con mayor eficacta

% 3. Educar mas con menos costo

Ante estos problemas bisicos que al avance del Ltiempo se
agudizaban, la tec'nologia educativa  entendida: "como la
aplicacién de un enfoque cientifice .y sistemitico con la

informalcién'con'ccmitant.e._al, mejorimiento de la educacion. sus

s6s"C4), se extiende en

la psicolog:a. la

veles:diver

AT

OLOGIA :se féf‘iere‘ por

C4%chagwick €., TECNOLOGIA EDUCACIONAL: PARA EL- DOCE

Po.dDz,  Bisre:z - Airet. - 1078 ; AP
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‘la Ge..talt ln cual cc.

lagra a s travéf de la experxem_ia se

refle_]a no sensasiones 1ndependientes

estructura  total organizad
los  psicolégos ‘deli"

CONOZT MIEN B

conocimientos (o

que €l Caprendiz

1maginativa

;s LA TEORLA DE SISTEMAS' -

ontisiaz . Elsa . O3uide CDE .~ TECNOLOGIA

EDUCATIVA,: P 18



1la cual surge en 1956 ,y "no es un enfoque analitico segin el
cual el total se separa en sus partes Interrelacionadas e
interdependientes en accién”C8), este enfoque aplicado a la
solucién de problemas educacionales tiene La ventaja de permitir
abordarlos con una vision de totalidad, y evitar el estudio de’
elementos dispersos que ha caracterizado desde siempre las
estrategias elegidas para dar soluecién a las mﬂltiples‘carencias

educacionales que nos aquejan.

En todo sistema podemos distinguir los siguientes
componentes: ENTRADA - PROCESAMIENTO - SALIDA -
RETROALIMENTACION, los cuales traducidos a

una situacién

educativa serian:

ENTRADA:'.comportami ento inieial que debe presentar el estudiante

y que serd el punto de partida para el logro de los objetives

del sistema.

PROCESAMIENTO: todos los medios y procedimientos que seran

(Blid p 18 -



uLillzados con el fin de llevar al estudiante a lograr el
objetivo final, en esta etapa se ‘procesan" los datos de tal

manera que se oblenga la "salida" deseada,

SALIDA:en esta se describe lo que el estudiante debe hacer o
decir para demostrar que ha alcanzado los objetivos para los

cuales se ha disefado el sistema.

RETROALI;‘(ENTACION:Durante la fase de procesamiento se recibe
informacién sobre el desempefio del estudiante; ésta se
confronta con los objetivos esperados, los pasos y los
lineamientos para detectar fallas o deficiencias en algunes
de los componentes del sistema para que de ésta forma sea
posible hacer las modii‘icaciones o ajustes necesarios ¥y

volverle miAs eficiente,

De tal modo esta teoria de sistemas, deserita a grandes
rasgos, nos ayuda a organizar adecuadamente una clase y a
hacerla mis eficiente al analizar los resultadoc obtenidos en la
misma.

Finalmente, LA TEORIA DE LA COMUNICACION , aporta a la



Tenologia Educativa elementos para constituir sus bases; esta
teor{fa conforma una disciplina general de las clenctas de la
informacién y se encuentra {nterrelacionada con las aportaciones

de las teorfas psicoldgicas y de sistemas.

"Constituye todo un complejoc desprendido de las ciencias
sociales que requlere de otras disciplinas como: FILOSOFIA,
PSICOLOGIA,  SOCIOLOGIA, LINGUISTICA, Y CIENCIAS DE LA .
EDUCACION"C7), se define como el conjunto de estrategias que se
ocupan del proceso informativo y la accién publica de este, los
cuales guardan estrecha relacién con las situaciones de

educacién que se presentan en un saldn de clases.

Tomando en cuenta eslt.as bases de la Tecnologia Educativa,
observamos que su influencia en la practica del profesor no se
encuentra expresada por el uso exclusive de aparatos, como
pudieramos pensar, sino que va mas alld e inclusive posiblemente
el mismo profesor no la conoce come tal y hace uso de ella en su

practica diaria al planear sus clases dentro de un sistema,

C7op eit p. 3?7
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esperando una c¢onducta y transmitiendo {informacidén a sus

alumnos.

Los aparatos pasan a ser, come manejamos en el capitule

anterior auxiliares para llevar a cabo estas tareas.

3.3 La formacién del profesor a nivel primaria

Como hemes manejade, la funcidn del maestro es una de las
mAs importantes para la humanidad contemporinea en sus
diferentes manifestaciones. Sabemos que en la Grecla cléasica los
niffos eran cuidados = por esclavos, que se encargaban de
conducirlos con los maestros especializados, y que los Romancs
utilizaron maestros Griegos para ensefiar la lengua griega a su.s
Jovenes, durante la edad media se les encontraba en las
Universidades en las escuelas catedralicias y catequisticas;
perteneciendo a un grupo selecto dque tenia contacto tnicamente
con los hijos de principes a los que se instruia en particular ;
conforme se va extendiendo el derecho a la educacidn Cescuela
comUn y popular) el maestro ha pasado a ocupar un lugar de vital

importancia dentro de la comunidad.

"



En un comienzo el magistei‘id ﬁo coﬁstﬂuyé una prq(‘esic'n'
propiamente dicha,. aparece (como la escuelad con la dixﬁénsién
del trabajo ¥y la complejidad creciente de la época. Estos
hechos hicieron que hombres que posefan una clerta cultura
general, se desprendieran de la masa para dedicarse a la
actividad particular de transmitir sus conocimientes o los

que la comunidad consideraba necesarios para sobrevivir.

Podemos decir también que el maes'.r;c es una de las
manifestaciones particulares del educador, considerado éste como
todo el qgue cumple con una acclén pedagdgica; en cambio
el maestro es quien ha hecho de la educacidn su actividad vi‘tal,

. ademas de dirigirse a un grupo y no a un 1ndividue.

Con respecto a su formacidn hay que considerar dos  aspectos

_pfincipalmente - 1.1la cultura -y a la for‘mvaci_:cyn ‘pé;@égégica y

la practica profesional’ -La cultura’ comprendé 7el. conjunto de




de llegar al alma de sys alumnos, formar sus habitos, maneras,
condiciones de caracter, étc. asi en su preparacién se manejan
diferentes areas que se integran mis adelante al llevar a cabo

su practica profesional.

Conforme han transcurrido las etapas .por las cuales ha
tenido que pasar la planeacién .de su formacidén Cde acuerdo a las
demandas de la época) las escuelas normales se van transformande
siendo cada vez mis exigentes con sus alumnos en el sentido del
nivel de preparaci¢n para integrarse a las mismas, anteriormente
ingresaban alumnos con el nivel secundaria para cursar su
preparacién normal y al mismo tiempo de bachillerato Ceultura
general); observando ciertas deficiencias en sus experiencias y
ia 1irpitacién. cultural con respecto a otras profesiones; en la
actualidad el ingreso es posible presentando el respectivo
examen de admisién y contande con el nivel bachillerato
terminade para asi cursar su formacidn como profeser de
educacion primaria o bien cursar el bachillerato pedagdgico para
posteriormente pasar al nivel siguiente en la misma
escuela normal; obteniendo el titulo de licenciado en

educacidn primaria.



Con respecto a los contenidos de ésta formacidn como
mencionamos, son acordes a las necesidades de la educaclén
actual y con el objeto de enfrentar y resolver problemas y
reiagos de otro tiempo, "“Para alcanzar los propésitos de la
politica educativa la participacién de los maestros sera
fundamental, De ahf{ la necesidad de implantar mejores opeciones
para la formacién y el desarrollo de. los dotentes. La sociedad
por su parte, debe revalorar la tarea educativa. El Estado
continuari promoviendo gradualmente el esquema de remuneraciones
‘adecuadas a la importancia de la funcidn docente, que permita el

mejoramiento en las condicliones de vida del magisterio."(8)

Se busca ademids que sea un elementoe que partiecipe a la
vez due coordine las actividades con su comunidad y promueva en
sus alumnos el desarrollo de la competencia que {ndividual y

socialmente le exigen para que pueda desempefiarse en diversas

(8)roder ejecutivo Fed. FPLAN NAL. DE DESARROLLO 1080-P4 P 103
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as{yaun siendo éstas

- “EN LOS MAESTROS ESTA DEPOSITADA LA CONFIANZA PARA

GARANTIZAR ‘MAYOR PROGRESO Y MAYOR JUSTICIA PARA NUESTRA NACION.
SU CONTRIBUCION ES ASI ESENCIAL PARA RESPONDER A LOS DESAFIOS
QUE PLANTEA EL MUNDO MODERNG A NUESTRA GENERAGION Y A AQUELLAS

QUE HABRAN DE SEGUIRNOS"(9)

Cems  hemos revisado la formacidn del profesor “a  nivel -
primaria reviste gran 1mportanc1a por su actividad a de:err:en...-.

miLSMa que e ccnsuma al estar en com.act.o con el alumnu.

Esle ulUth que en ex m nl prinarxa CE 14 . afios3. en ia.

actualidasd rerz.be 1r-’a*mar:ibn de su medxo ambiente hablese de su

(Gdcrad:  por’  CONALTE, PERFILES DE DESEMPENO PARA FREESCOLAR,

PRIMARIA ¥ SEC\;NDAH!A.Lic. carlos Saltnas  de Qqertary, Mayoe 1991

8



familia, medios de comuni acibn. juegos de video, amistades y

: qué van ‘en conjunto ensefiando y
serdo a la época Far te muy {mportante la desmpefia
~"como- ya " hemos manejado retoma toda esta
_irzforiiiaé;on ‘combinandela con nuevos conceptos para el mejor

desarrollo del proceso de aprendizaje.

Al introducxr a este proceso de ensefanza la computadora como
auxiliar se busca también el apoyo al alumno en el aspecto de
dinamica grupal propiciando la interaccién de los mismos y la
pértlcipacxan al estar en contacto con la computadora por muy
reducido que sea este tiempo; dirigido a este alumno se le
presenta una intearac‘tn de 1.3 Lee.&a y.la practica por mndio de

repeyirv este procedimiento |

Trao este irabajo se desarrollz en una dinamica de cambie 'y

que les alumnos-van asindlando poce a paco en conjunte con el

ESTA TESIS NO DERE
SR DE LA BIBLIATECA



profesor para mejorar- su nivel .de educacion y disposicién.a la

modar ni,d;ad.
- 3.4 'Ineruc‘cion'para maestros con el uso de computadora

Para comenzar el presente apartado diremos que (retomando
la .informacién anteriord la necesidad de capacitacién vy
actualizacién docente de la que somos Lestigo-z'. se encuentra en
estrecha relacidn con nuestro objeto de estudie, Hab}amos en
es;te apartado de instruccién precisamen{e porgue no pensamos en
una especializacién dellcs profesores en el Area de computacioén.

Comencemos por revisar algunas de las situaciones que ‘se',
dan en la escuela al llegar la computadora a la escuela: ell,
haberla avd'quir‘ido; no garar;tiza que se le de ur buen  uso »‘
desafortunadamente se pierde -interés en ella cuande no"

descubrimos una relacién directa con nuestra actividac 'y - se

convierte cern frecuencia en la posesién de un pequefio grups ¢

profezores v alumnes entre loz que los jueges nmushas vezez son
la &ctividad principal. Auneds & lo anterior, 1 adquisicion

de las. cComputaderas “en los hogares nos  enfrenta’ ‘atna




" problematica V.n..‘as. Ia presiér{_ de padres- y alumncs a adquirir
;cnoqf\‘n\‘i"emvcsv_fgnv?-,éstvzn‘ '-‘éré(‘ar‘énb sus béscuelas. Es necesario pues
‘h‘abl.all‘ lee il‘a‘ 1nstrucc1én délA profesor , evn el sentido de obtener
1a h-ablli;ciad“cv!e .b hacer algo, en este caso hacer uso de la

computadora.

Como hemos mencionado en repetidas ocasiones la computadera
es un e‘xcelente instrumento paraz el aprendizaje y un. auxiliar
tanto para maestros como alumnos, el problema de su
enLrenamx»enLo generalmente se debe 2l numercso: grupo para que
haga uso del equipo, ¥y la informacién que se dard al profesor
para introducirlo 2 esta &rea; para el caso de los profesores
de compu\.acgén su formacién esta estructurada en el area y sa'ben

utilizar diferentes recurscs al trabajar con la computadora.

“La ferma tradicional de resolver problemas relatives al
centrenamiento de los maestros ha sido con programas de verano ¥

cursos ‘en - cervicie™(10), que no,logran sensibilizar en cu

C10)Bork Alfred,LA eEnseflanza EN COMPUTADORAS PERSOMALES,

HarloMéxico 1980 p 42



totalidad a. 1os profesores en el uso de l'aé '¢o'mp‘utado‘ra_s. ’

debe. X
los. ;-.\srpéct:.:?s:'v' 1':‘5“'éom);.\utach'$n. y ‘que ‘en’ éa_mblo tienen
n,ecresi'dades en lo i;mdividual en su practica . docente; asf{ uno
de ‘1os éﬁjet_ivos de COEEBA CC6mputac1¢n Ellectrcbnica en Educacién
Basicé> e_s. presentar al .profesor en programas de cémpute la
_informacién -por medio de graﬂcqs. resunenes, ejercicios, étc.
due no le cjer) mas trabajo que presionar una tecla por tiempo para
que sé vaya desarrollande el prégrama. dandsle la opcidén de
regresar a algun dato importante o pasar directamente a una

seccion de  ejercicios acerca de un tema que expuso con

anterioridad-Cretroaliméntacis

[«

OEEBA di jimes-

uesta en marcha,

obijetc de’ entre otro




de los beneficios”no 5610 en sus clases sino como‘seres humanos
invitarlos a explorar y e).plotar Psta herramlenta que en un
ruturo no muy IEJanO pasara también a la hxstorla Y pre;#ntala

nuevas herramlentas que el ser humano creara.

(1)



CAPITULO IV
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA EL USQO DE LA COMPUTADORA EN LA

ESCUELA PRIMARIA

4.1 Las relaciones humanas en el proceso computacional
"El tipo de experiencias qué una persona ha acumulado,
determina su conducta, aprecio y los puntos de w;ista que
‘sostiene. Si su experiencia con la gente es satisfactoria y su
personalidad respetada; llega a creer en el valor de la misma y
a interesarse por los sentimientos de los demis. Las buenas
relaciones entre nuestros semejantes no pueden lograrse c¢on
exigencias ni suplicas, se establecen conviviendo y colaborando
con los compaferos de trabajo, de un modo tal que ellos mismos
se sientan inclinados a corresponder.
Un jefe debe demostrar confianza en la capacidad de los
demds y respeto por sus deseos y sentimientos; procurar que
todos vivan y trabajen en armonia y lograr dirigirles individual

y colectivamente, con suficiente habilidad para aleanzar los



fines propuestos, (1)

No podemos dejar fuetra aun en los procesos computacionales
el aspecto humano, en el cual entran ‘en Jjuego diferentes
personalidades que ademis de interrelacionarse con 1la
computadora 1o hacen con sus semejantes;

En el Ambito educativo de igual manera toda .actividad se
complementa de las experiencias de los profesores en su trabajo
diario compartiendo lo que les hace posible desempellar su labor
acertadamente.

Sin lugar a dudas en algun - momento han tenido que
enfrentarse a otras personalidades no muy afines que afectan no
sélo a su trabajo sino a la misma escuela, debe ser pax"a el
dir.ector una tarea dificil coordinar todas'estas personalidades,
reconociendo la capacidad, habilidades, étc. de 1los profesorés

para el trabajo en grupo. Debemos entonces pensar no so¢lo en

(1) viles Kimball, “TECNICAS DE SUPERVISION PARA MEJORES
. ESCUELAS", Edil, Trillas, primara reimpreaton 1967, México, P
412,



“estas diferencias sino ademis las expeclativas e intereses de
los profesores al participar de una capacitacidn en el 4area
computacional que proponemws y estar alerta en tode momento del

aspecto humano entre los mismos.

Pensemos en los dirigentes de una capacitacién en el area
computacional para profesores a nivel primaria tomando en cuenta
que implica enfrentarse a profesionistas con los que debemos
compartir caracteristicas comunes, con la seguridad en uno mismo
y en la capacidad para tratar a los demas come iguales, sin
permitir sentimientos de superioridad de ninguna de las partes
sino fomentaF la actividad en grupo, como lo sefiala el método

del taller que proponemos.

"Los maestros no todos son iguales: No tienen los mismos
intereses ni habilidades. Si un supervisor cree en la valia de
todos, debe aceptar las diferencias y apreciar la coops—raci:)n
especial de cada persona. Debe tener p esenle‘que el personal

gana con la ayuda de cada maestru, a pesar de las limitaciones

ge



que tengan".(2)

Puede ocurrir que nos encontremos con otros tipos de
profesores y no sélo los participatives, inquietos o
calaboradores, sino quien esté interesade en _el taller con
oBJetivos no bien defi..nidos o problemas de estimulo de caﬁacidad
.como profesor, qt.Je en este momento estid intentando no sélo
superarse sino lograr una mejor convivencia con el resto del
grupo, y en algun momento porque no, la aceptacién dentro de'l

mismo;

Encontraremos posiblemente a algun profesor de edad
avanzada o atun Joven que puede tener dos tipos de actitud '
frente a é¢stas avlternativas de participacion: '

a) estar convencido y avido de lo nuevo a tratar , y

b) descalificar toda actividad prediciendo los resultados

(negativos) del mismo. Entre los participantes podria existir el

(2)1d ; 10

L))



profesor qL;e asista no por el interés en el contenido sino
Csegln la programacion del tallér) por no atender a .sus alumnos
y distraer su tiempo en ﬁtras cosas.

Nos seria diffeil de‘s>cr1b1r a los pogibles parlicipantes y
sus actitudes frente a Qn ‘trabajo en equipo. Nos limitaremos a
reconocer la labor a la- que el dirigente del taller se
epf'rentara una vez que sus participantes comiencen a convivir en
una experiencia éém ¢ésta, Adelante sefalaremos algunas
caracteristicas solicitadas al candidato a participar, que darin
una linea mias o menos uniforme de personalidades, pero aun ast
el aspecto humano y el fomento en todoe momento de las buenas
relaciones humanas darin el toque especial a nuestra actividad,
el cdw lograrlo incluye diversos aspectos , como la
comunicacién entre los participantes y el propio instructor,
hechando mano de dindmicas grupales en las que los participantes
manifiesten sus expectativas de la actividad.

Otro de los aspectos que consideramos es la apertura a la
participacién del docente aun cuando 4se cuenta con un programa
especifico . Ademis de que en todo momento manifestar que la

computadora o cualquier otro aparato son herramientas de apoyo.

8%



Finalmente citaremos que se "ha descubierto que las
relaciones humanas agradables acreclentan las posibillidades de

aprendizaje”(3) -

4.2 El a-p'orendlzaje a través de la cumputadora

Como hemos venide trabajando, considerames que una opcidn
acertada a la introduccién de la computadora en la escuela es la
participacién en talleres y especificamente en el centro
escolar que nos interesa la capacitacion de los profesores pox-*
este medio, sugerimos la imparticién del mismo en la escuela ,
por las caracter{siicas propias del personal y la situacién que
se vive con respecto al entusiasmo y la disponibilidad del
personal. En su mayoria estos profesores viven en la z;:ma
cercana a su centro de trahajo y el traslado a otro sitio les es
problemitico por diversas razones. No deseamos en ningin mo'mentQ
darle un sentido obligatorio  como lo menhcionamos
anteriormente, ni sustituir las opciones de capacitacion

institucionales, sino dar una posibilidad mzs al alcance de

(3)1bid g 122



estos profesrores y despertar en ellos el interés por diversas
. a-;.-tivii‘dades que e#isten para su preparacion en ésta é&rea y que
pbn:o a poco busquen por si mismos la gama de posibilidades que
l.os especialistas estan creando para ;poyo a su actividad como
docentes, y como profesores actualizarse en otras areas al mismo

tiempo.

Retomamos esta parte de los talleres para el desarrollo de este
apartado pensando en la renuencialde los profesores en general

ante el uso de la computadora, y un poco en la labor para
"convencer' a este personal de la utilidad de este equipo. Y

pensar eh los temas idoneos para el éxito de huestro trabajo.

- Sabemos de antemano que el nivel de los profesores es de
profesionistas con tgda una preparacion y especializacién y un
elenento primordial, la experiencia frente a grupo., Esto es, que
nuestra actividad ser: capacitadora y de complemento a esta

formacicn y en ningun momento con el sentido de imposicizn.

Es nuestro objetive en todo momento que el profesor conozca



la computadora’ y su relacidn con wl proceso - de aprendizaje. Que

aclare tn}i;n.linps ﬁue Cse mal. yhnrterpretan Uy . dificultan la

comprensien en esta 4rea.

Que vea. por ejemplo qﬁe la c‘ompui.-aidm‘a '-:ol;responde al planc
de la implementacién leénolégica y la informitica a la materia
prima almacenada en ésta. Que lo construide a Lraves de la
interacciéon con la computadora son diferentes expresiones
verbales, geomitrieas, figurativas e inclusive  acusticas
presentadas en el monitor de la miquina, y que son llamados
“objetos informatizados” surgidos de procesos psiquicos en la
wrlida que la  computadora se aviene a las distintas

estructuraciones que realizamos.

Pensemos que el ser humano a lo largo de su evolucion ha
tenido que hacer un esfuerzo continuo por expresar su
pensaniento y afectiyidad y la computadora es un medin material
para llevarle a «cabo, que el profesor reconouzea est.-a
tascinacicn adquirida cuando en la pantalla se expresan formas ¥y

movimientos conjugando el espacio, el tiempo y lo ritmico como



medios para el aprendizaje.

La.n:ompu.tadora, bu-ﬁde servir ast comn sus’tén y exlem‘.ir‘:n;para
muchas de nuestras actividades inlelecluales, buscamos pues gué
el profesor tenga presente esta posibilidad que facilita o mejor
dicho apoya su trabajo y por gque no pensar en que mis adelante
¢l mismo sea el c¢reador del material en la computadora CCurso
para un segundo momento impartido en les Centros COEEBA-SEP a

nivel primariad.

4.3.E1 taller de computacidn para profesores como propuesta
Antes de hablar propiamente del taller como propuesta,
haremos referencia al nivel de educacidn primaria; tratamos
en los capitulos anteriores el .uso de la computadora en-.lad
escuela a nivel secundaria, con programas estrusturados y la
puesta en marcha de los mismos, y mencionibamos la participacion

del nivel primaria de manera experimental; ahora bien:

" El programa COEEBA-SEP, con plenc recorocinierdo ue todas

las posibilidades que brinda el empleo de un equipe

92



computacional en el ambito educativo, coordina’'con la Direccién

General de Educacién Primaria en 1989 -la | incorporacion de

escuelas  primaries oficiales - en .

experimentacién al. in.sLa.lva.ri : ZO_" equl.pos "cariiputacionales.
di'sL‘ribusdos en las "4 Direcciones -de’ Eduéacién Primaria
existerles en ese monvepto. ciich.a_accién morc® el inlcio de la
operacion  del programa.' ublcandolo por su vcontexto como el
subproyecto 05.4 con el titulo de Emplec de programas de la
microcomputactén como apoyoe a la Educaclién Primarta, v cuyé

objetive general es el de :

Propiciar el empleo de la computacidn elecirédnica como un
recurso que permita al docente apoyar los contentdos y
enriquecer las experienclas de aprendizaje insertas en el

programa escolar.

A fin de eapoyer. los  servicios - educativos del nivel,
ofrecierdo una educacion primrviovde"'calﬁda’.d. "de participar en
las actividades y,estrateglas'dt‘da:ticas ericaminadas a que los

alumnos coneluyarn su educacion primaria, v de .colaborar en la



capacitacidn 'y actuah.zacn.én de docentes en el uso  de la

computacion eleclrémca como aooyo dldacuco._ ae=pué5 de dos

afios de aplicacidn, de -m’er_uu on de’. p'm amr.:s Y de urclemento=

periféricos, asl como can.bv.os s 'tanc aler: en el hﬂrdwure. .se

accedid a la fase de generalt.zactén en’ danae ac(ualnu:-nle se
attenden : b S B
45 SECTORES EDUCATIVOS

305 4ZONAS ESCOLARES

864  ESCUELAS FRIHARIAS OFICIALES C4)

Como podemos observar el nivel primaria ha tenido que
integrarse a esta carrera tecnolédgica, cubriendo paulati‘ﬁamente
cada escuela y capacitando a los profesores para la ulilizacien
de la computadora como apoyo didactico. La distribucisn de los
equipos en eéste caso es semejante al nivel secundaria, en donde

la asignacién implica el estudio del espacio y seguridad en que

(4 Duesadn gereral de Eduracidr Primaria, . Iwrecaon Téenica,
Dpte de CopazitaciOn v Superadin - Académica, Documento
wnformativo, Marzo. 1992



el mismo va a funcionar, asf como la asignacién de uno de los
profesores que funge como coordinador y responsable del equipo en

la Escuela Primaria.

Un dato importante es que en escuelas con doble turno este
equipo atiende ambos y da los servicios por igual y de acuerdo a
las necesidades de los mismos abarcando de este modo a una

poblacién mayor de profesores.

El proyecto COEEBA-SEP a nivel primaria no es solamente
distribucién de equipos, adecuacion de programas educativos,
elaboracison de estos, éte. sino va mas alla en el aspecto de
capacitacién de los profesores, Es una tarea ardua, ya ‘que
desafortunadamente no todos estan interesados y los esfuerzds
por capacitar al total del personal en una escuela ho se cumple
como se quisiera.

Una de las estrategias para cumplir eon esta capacitacidn
s¢ lleva a cabo en los 6 CENTROS COEEBA de Educacien Primaria,
atendidos totalmente por el grupo teécnico operative, a traves

del curso inicial:"La microcomputadera como auxiliar didactido



en el aula" de acuerdo a una progfamaclén genieral que incluye
tres modalidades ofrecidas al profesor :
a)Curso Regular Cdentro del horario laboral, 20 horas

durante 5 dfas a la semana)

b)CLH:‘SO de Horario Alterno (la capacitaci¢n se lleva a
c;ho en un tiempo ul;re para no desatender al grupo
a su cargo, 20 hor;s

¢)¥Curso abierto (5 sesiones sabatinas o en el peridédo
de verano, 8 horas diarias durante 5 dias total 40
horas, en esta modalidad se tiene derecho a diploma

con valor escalafonario.

cabe aclarar que esta capacitacién es abierta al profesor que se
encuentre interesado y no como una actividad obligatoria para
los docentes.

El Programa COEEBA-SEP a nivel primaria no lleva
precisamente a las instituciones la informacien minima requerida
para la utilizacion del equipo de computo, ni instrucciopes de

caracter oficial sefjalando periodos de capacitacién OBLIGATORIA



por ejemplo. Esle equipo como manejamos en otro capitulo pasa a
un sector inicialmente Cinteresados) de alumnos y profesores,
que desafortunadamente se quedan ahi, o bien el equipo permanece

intacto,

Consideramos que una estrategia favorable seria la
introducctén de este equipo dirigido a los profesores en forma
de taller, en su propia escuela. Hablamos de taller como un
m¢todo, entendiendo que un taller es un lugar a donde acuden en
este caso profesores para trabajar, resolver o simplemente
compartir sus problemas en el proceso educativo y leos que se

" presentan es su escuela.

“Por el afio de 1930, la Progressive education Association
puso en practica la idea del taller. Dispuestos a seguir su
plan, de 50 a 80 maestros que participaban en "el estudie de los
ocho alos"” se i1eunieron durante un periddo de 5°'a 6 semanas,
para exponer mutuamente sus ideas, trabajar en los problemas de

sus escuelas, y obtener ia ayuda de especialistas en la. bisgueda



de nuevos puntos de vista, Se designé una esc'u.ela a campamento
para que el grupo estuviera Jupto dia y noche, y tuviese la
oportunidad de conunicarse en reuniones expresas y tambien e
manera casua;. Este mélodo ~ fué extremadamente Util para
desarrollar' el Juicio y destreza de los maestros

experimentados. "(5)

De la cita anterior es importante resaltar que el trabajo en
el taller se basa en los problemas de los participantes con el
ohjetivo de relacionarlos y que compartan como deciamos
anteriormente sus problemas obleniendo mis y nuevas ideas para
darles solucién., Quiza de este ejemplo ser{4 importante retomar
algunos aspectos para nuestra experiencia, sin perder de vis_ta
que son situacliones diferented, en tiempos diferentes pers en

los que se busca el trabajo en equipo.
Bisicamente en el taller se estimula el trabajo cooperativo,

(Shrwiiles Kimbalt, “TECNICAS DE SUPERVISION PARA MEJORES

ESCUELAS"Edit, trillas, primera raimprasior. 1067, Méuce 3 192



la cual s una de sus funciones preparando a los partiéipantes
para el trabajo &n grupo. No dejando de lado la l:;bor individual
que al conjugarse con olros del mismo tipo em;lquecen el
trabajo.

Al trabajar con este mtodo se Incluyen actividades
creadoras y artisticas dando a los participantes la oportugidad
de trabajar con diferentes medios. La evaluacién no se deja de
lado, as! todos las actividades son evalualadas por lo que toca
al grupo, individuo, en conjunto del taller y los participantes

del mismo.

El proponer un taller implica ademis de la revisién de sus
ventajas, un arduo trabajo para el pedagogo como respon_sable‘ de
planear, organizar y elaborar el programa a llevarse a cabo
en las escuelas primarias, debe estudiar y decidir acerca de
aspectos como:

a) Duracién del taller

by Direceion .

¢) Participantes

d) Contenidos



ad Dura-:ién del Laller. Detern\lnar las fechas adecuadas para

que se llv-ve a caho el talller.
b) Direcrién" Esto es,_ adeAs de nlmstra inl:al vencich en la
imparticién, contar con los dillantPs de la escuela para
garantizar a los profesores el appyo y la confianza pde la
pqesta en préctica de otras actividades surgidas del taller
Debemos tener cuidado de no elegir a una persoha con
tendencia a desacreditar la actividad e incluir a
consultores externos que proporcionen ideas y conocimientos
variados con el objeto de hacer sentir a los profesores
incursionar en una actividad diferente a sus habituales

reuniones.

¢) Participantes: Para la participacién la invitacidén se
extiende a todo el personal, abriendo la posibilidad de opci¢n y
nou de obligacidn con dos requisitos basicoss

- entusiasma

- necesidad de oblener experiencia en algn diferente

d) Contenidos: Come ya dijimos el taller es una opcidén de

100



participacién, aunque debemos contar con una gufa de diveccidn
general, establecer los objetivos del taller y en si-el camino
por el cual llevaremos {dealmente a nuestros participantes, ya
que la dinAmica misma nos lleva a agregar o eliminar aciividades
para que el taller tenga el éxito esperado.

El funcionamiento general del taller y éxito del mismo
dependen de la amplia participacion, la rual se esboza desde la
planeacién misma haclendo un  estudio de necesidades y
expectativas de los participantes, cuestionando desde su actituci
ante este auxiliar, la informacién a que han tenidc': acceso, la
utilidad o utilidades que les ha proporeionado’ o bien les
interesaria conocer, los problemas en su caso al trabajar con
ella y la capacitacién a que han recibido en esta area. De e.sle
modo podremos estructurar la guia de contenidos a la.que hacemos
referencia. Para nuestro caso existen en la escuela primaria
profesores que tienen experiencia de otro centro de trab.a_jo 2)
con respecto al equipo y material de cémputo, que se deben
retomar para integrar esta guia.

Una vez encuestados nuestros profesores entre sus

expectativas encontramos en general:
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continuidad en los cursos (periodicidad)
~ practica mas que teoria
-~ actualizacién en material

- procesos de programacién e impresién

De este modo nuestra propuesta es un taller de introduccisn
de la computadora para profesores a nivel primaria, que

describiremos a continuacién:
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TALLER DE INTRODUCCION DE LA COMPUTADORA

A NIVEL PRIMARIA

OBJETIVO: Proporcionar a los profesores del plantel los elementos
bisicos para el uso de la computadora como auxiliar didéctico,

asi{ como de los programas COEEBA-SEP a nivel primaria,

s#Duracidén: 20 horas ( S5 sesiones de 4 horas cru) -

** Contenidos:

1 Presentacién del taller y exposicién
de expectativas.
2 Introduccidén al uso de la computadora 4 hofas
2.1 Partes y cuidados de la computadora
é.a Procesos de encendido y apagado
2,3 Hardware y Software
2.4 Comandos principales (teclado)
2.5 Memorias RAM y ROM

2.6 Manejo de disketts § 1,4 y 3 1,2
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3 Historia-de la 'comy-utadora ‘ S © 3 horas
3.1 Evolucién

3.k2 Tipos Cnueva tecnologiad

3.3 Campos de accien

3.4 Computadoras con fines educativos

4 La computadora en la escuela . 2 Soras
4.1 Los auxiliax;ea didacticos

teJerciCio del uso de algun auxiliar

didactico
S Programa COEEBA-SEP . . .6
5.1 Descripcién y objetivos horas

$.2 Programas a n:@vel primaria
5.3 Manejo de disketts y ejecucion
de programas
5.4 Plancacion de clase
5.5 Ejecucién de programas
6 Otros usos de la computadora 4 horas
6,1 Manejo de disketts (proceso de formatew)
6.2 Uso de programas de apoyo para:s

~ actividades administrativas
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~ procesos estadisticos
- procesador de textos’
6.3 Utilizacién de programas COEEBA-SEP en:
~ reforzamiento de contenidos
- apoyo a alumnos de bajo rendimiento
6.4 Procedimientos de impresion
6.5 Proceso de elaboracién de programas

6.6 Conclusiones de la actividad

syRecursos materiales
-equipo de cémputo (monitor, teclado, CPU, impresora)
~Disketts § 1,4 (programas (OEEBA-SEP
=Rotafolios (conceptos basicos, esquemas)
~Pizarrén, borrador, gis
-Héjas papel bond

~Marcadores



Finalmente guzremos mencionar que la propuesta abarca dnicamente
la introduccién a las computadoras y que la capacitacion en ésta
4rea debe ser continua existiendo otras instituciones como el
CPAR Ccent;‘o de pr:'.-cesamlento Arturo Rosenblueth) que ofrece

cursos para profesores a diferentes niveles.

4.4 E1 papel del pedagogo en la computacidn
Al plantear la organizacién de un taller para la poblacién

que hemos referido, consideramos que un elemento primordial en
este equipo de planeacidédn en un primer momento es el pedagogo, y
por que no pensar en que lleve a cabo la labor de instructor en
el mismo.

Lo anterior quedarf{a sobreentendido si tenemos en claro la
actividad o actividades en que este profesionista participas

"La actividad grofestonal del Pedagogo se he tde
modi ficands paulatinanente en correlacidn con la euclucidn de la
soctedad, -y el desarrolle histérico del pensamisnte humano, lo

cual significa que la labor del Pedagogo debe responder a las



necesidades < que. . -la¥, . socledad . cemanda"(6)

Habiendo .

defini cighrés

profesion

“etentific

qdn el fendmenoc educat

Ateda hﬂdo‘le, gue permitan resolver la’proble
coﬁtemporénea. COrganizacién Académica {081-82 de:la’ Facultad de

Filosofia y Letras, 1585"(7)

Retomando la actividad teécnica, se derivan el estudio,

(B)citade  er  Rojas  Nova  RaULUNAM  ENEP . Aragdn, “Apuntes  de  la

ENEP  Aragor #34 Téiraco: ds Plarzacior, ¥ Oraanizacion Educative
11, 2a, r-‘nn-pnestbn, Mayc - 1992, F 4.

(7o10id g6
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analisls y evaluacién del sistema de Educacién Nacional en sus

diferent.es niveleé, en los cuales la fum.ién del Pedagogo puede

Vdesarrollarse et !

- p;laneacién educativa a cualquier nivel

= programacién, supervisién, control y evaluacién de actividades
de formacién pedagégica

= participacién en los comités encargados .de la seleccién de
becarios

= organizacién, administracién y direccidn de centros educativos

ya sea publicos o privados

elaboracidén, anidlisis, evaluacidn, reestructuracién de planes
y programas de estudio

- disefio, aplicacién y evaluacidén de planes de formacion,
actualizacién y capacitacién pedagédgica para el personal docente
- orientacidn educativa, profesional y vocacional

~ asesoria técnico-pedagégica en los departamentos consultivos
dependientes de diversas direcciones

~- docencia a nivel medio superior y superior

entre otras. Y es precisamente en ¢sta area en que  justificamos
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nuestra participacién y agregarfamos una mis, en el 4rea de
Eomputacién trabajar-do. con un equipo interdisciplinario dirigido
al &4rea educativa. O bien como lo es el.obJeti\‘m de este trabajo
apoyar la labor educativa con los elemeéntos que como pedagegos

poseenos.

En su actividad como instructor para el taller el pedagogo
ademas de conocer la estructura del mismo tiene presente los
momentos a reforzar en su desarrollo y que los profescres
reclaman, no olvidemos que el centro escolar cuenta tnicamente
con un equipo de cdmputo y que desde el iniclo se debe refeorzar
la presencia de la computadora como auxiliar al impartir sus
clases y en la actividad misma del taller se presentaria ;.ma
situacion semejante a la dinamica que Vvivirlia con sus alumros,
haciendo en esta experiencia los participantes las veces de

alumnos con un participante como profesor.
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CONCLUSIONES

La actividad humana en la época moderna refleja la {nfluencia
de su evolucidén, la exigencia dé progreso y el papel que la
tecnologia juega para servicio de la socledad.

Desarrollamos a lo large de la investigacién cémo todos los
carﬁpos de la actividad humana han experimentado cambios ,
modificacién de los procesos o como ﬁodrian\os llamarlo también
1a Modernizacién para la Evolucidn.

Especificamente en nuestra area educativa sabemos que por
muchos affos el sistema se ha modificado llevando a cabo la
actualmente 1lamada Modernizacién Educativa, que se ha
estructurado con el antecedente de una educacieén tradicional que
asignaba roles de emisor-recép'.or al profesor y alumho
respectivamente. En esta MOdernizacidén se habla de una revisien
de planes y programas de estudio, de la participacién activa de
los actores en el procesn de enseffanza aprendizaje, y 1la
utilizacién de medios que apoyen la labor educativa, y es
precisamente en este aspecto que nuestra investigacioén se basa

obsevando situaciones reales de los profesores, como son la
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carencia de apoyo y tiempo disponible para la elaboracidn de
material didictico, la falta de capacitacién para el uso de
otros medics como la computadora wutilizada como auxiliar
didactico.

De este modo proponemos la aplicacién de un curso taller
dentro de las instituciones a nivel primarfa brinciando esta
capacitacién de manera particular a las instituciones y una
atencién m&s directa a los profesores, cumpliendo as{ con
nuestros objetivosv iniciales en cuanto a establecer la
importancia y neceslldad del usoc de la compt.rtadora en la escuela
primaria, y seleccionar alternativas y estrategias para su uso
habitual en la escuela primaria. Conéideramos que es una tarea
diffcil el capacitar a los profesores por situaciones que
manejamos a lo '.lal;go de la im_restigac.lén pero, sabemos que se
-cuenta en cada inslitucidn con profesionistas comprometidos con
su trabajo.

Sugerimos la partiecipacién del Pedagogo en el sentido de
abrir o bien profundizar su intervencién en ésta irea en la que
se juega un papel relevante por la preparacién que como

profesionistas poseemos y por nuestra caracteristica de buscar
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‘partuipaclbn en otros Lampos, no dejando fuma el seﬁalar que

. asi como Ia sociedad va hansfurnm:dosn iz Ped.sg-:gia va siendo
ubjuto de ustos camluos a los que -.onlribulnv:s du a].guna manera
y vamos estru«.turando para fuluras™ generaciones inleresadas en

nuestra area.

~Finalmente queremos mencionar que reconocemos en todo momento
que la actividad del docente es inmesurable, y que su irabajo
diario se ve reflejada en todo momento en sus

almmos, quienes van tomando un poco de ¢l en su trato diario.

Es pues que en apoyo a esta labor nuestra propuesta pretende
colaborar a su formacicn y actualizacién, Sabemos de antemano
que es un sujeto activo que esta en disposici¢n de aprender en
todo momento y que ut{lliza las herramientas puestas a su

disposicién para el mejor desmpefio de su labor.

Entendemos que su renuencia en algunas ocasioties a nuevas

estrategias se deben a su desconocimiento pero gque una vez que
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se le ha tomando en cuenta para su actualizacidén accede en
beneficio propio y de sus alumnos para quienes finalmente
trabaja a diario. Dejamos pues ablerta esta propuesta a leos
profesores del nivel primaria esperando sea de apoyo péra los

m smos.
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