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"Guia para el empleo de materiales cumiculares en Estimutacion Temprana
con sustento en {a teoria pricogenética para nifiod de 3-4 aios de edad
en el Centro de Intervencidon Temprana N°2 “Maria Zudiga y Rio de {a lLoza”.




No ewiste una facultad singulan Uamada "cuniosidad”; cada Srgano sensoriat novmal y
de {a actividad motora se encuentra alerta, Desea una opoMunidad de ser activo, y
necesita algin objeto para actuar. la suma total de estas tendencias pewm tes

constituye 1a curiosidad., Es el factor édsico para el engiandecimiento de da
eaperiencia.

John Dewey, How We Think ( Cémo pensamos)
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E4 desavioilo de {a pmonaﬁdad_se realiza graduaimente, E{ wivio pasa por
diferentes etapas, en cada una de eldas va reaiizando grandes conquistas; et dominio
de 408 movimientos de su cuerpo, {1a manipufacion de {os objetos que fovman el
mundo natural y social que de rodea, {a eapresion de sus sentimientos, {a adaptacidn
a ta ftamilda, a {a sociedad, etc., de tal manera que el nific esd adquiriendo
nociones comstantemente, muchas de ellas por medio ded juego, actividad que realiza
con toda seriedad, y que ie permite satisfacer su necesidad de crear haciendo.

EL interés de muchos educadores a {o {argo de nuestra historia, a través de
investigaciones, han comprobado 1o complejo del desamoilo y {o complejo que es
alcanzar a desavoidar {as estructuras mentales.

Hoy en dia e tienen mdd elementod que conducen a trindar eaperiencias de
aprendizaje desde edades muy coMas. Se ha superado {a idea de que el ser humano
al momento de nacer, viene como una "tabula rasa”, donde cualquier saker se puede
incubar sin mas, o aqueila otra, del conocimiento innato que 3640 es necesario
esmtinudar adecuadamente para 3u aparicidn espontinea.

Ahora bien, sabemos que el pensamiento es constiuctivo gradualmete merced a {a
interaceidn covporal con el medio, fa cual genera poco a poco ‘representaciones
mentales desde el esquema corporal intuitivo hasta {a simbolizacién.

En este trabajo, nos interesa {a esimulacion que se {e pwporciona al nifo desde
edades muy tempranas para su desavollo integhafl.



Para {levar este proceso de estimulacidn es necesavio contar con {05 elementos
apropiados, como pemsonas capacitadas, objetos en cantidad y calidad, asi como 1a
intervencidn que tenga el nifio con {05 mismos. Teniendo en cuenta es el docente
quien a thavés de su participacidn podrd iniciar o incrementar el conocimiento ded
nifio dentro de {a escuela, en una serie de actividades que {o {leven a eaplowar,
cuestionar, diferenciar, y sacar sus pwopias conclusiones, para hacer de eso un
aprendizaje aprendizaje significativo.

EL nifio de 3-4 ailos de edad toma un objeto, el cual siente, explora, chupa, tira,
Yy, 4in duda alguna, esta dando cuenta de {o que sabe, de {0 maravildoso que es este
aprendizaje, el cual e resulta diveatido. Esta actitud fisica, intelectual, emocional
que se manifiesta en el niflo va dejando una experiencia en é4.

E{ continuo estimulo y apoyo da {ugar a que el nifio aprenda a un ritmo propio,
y asi {ogre su aumdnico crecimiento. Brindare ricas eaperiencias de vida, poner a
su alcance materiatles propicios, son principios de pundamental importancia para {05
docentes y padres en el apoyo de conocimientos,

La presente propuesta pedagdgica que a continuacidn se desavolla se ha elaborado
con base a {a necesidad que tiene el Centro de Intervencion Temprana N2, tuwino
matutino "Maria Ziufigha y Rio de {a lLoza” de emplear eficientemente {05 materiales
con {08 que cuenta.

Esa propuesta se encuentra dividida en dos partes, 1a prvimera de ellas esta
conformada por un marco tedrico en el que se abordan {os antecedentes de {a
estimudacion temprana y {a manera en cdmo ha venido evolucionando a thavés ded
tiempo, e da {a conceptaelizacidn de eMimulacidn tempwna e intervencidn
tempuna, se marcan las diferencias entre ambos concpetos, aclarando en cuad de



eMos dos téuminos girard la propuesta; por oo dado se dard cuenta de dos
fundamentos de ia teoria psicogenética de Jean Piaget, abordando sup aportaciones a
4a educacién. Se tomard el juego en {03 nifios de 3-4 afos de edad, asi como {1a
impowancia ded mismo, en el desamoldo del nifio. Para concluir esta primera parte
hablaremos acerca de {los materiales cumicudares, su funcidn, importancia y la
redevancia que pueden alcanzar al momento de ser utidizados por el docente.

La segunda parte, se irefiere bdsicamente a {a propuesta pedagdgica, donde se
incluye: el planteamiento del protdema, justificacién, oéjetivo general, presentacidn
de {a guia metodotldgica para ed empileo de materiales cumiculares.

Por idtimo se presentan conclusiones, glosario y 1a bibliogradia ’revisada para 1a
eldaboracion ded presente trabajo.



Dwante su desamoiio 1a humanidad ha creado instrumentos y/o técnicas que han
imememdodmcapwuaduenwdmmmmymuedadanmytgmpwm.

Desde {a Edad Media hasta hace poco 1a concepcion de {a infancia ha sido
reconocida como una fase distinta de {a vida, en el crecimiento y desavollo
humano, asi como en el pensamiento popular. Durante el Medioevo hasta le siglo
XVIII se mantuvo {a creencia muy difundida, que {a nifiez dikicitmente duraba mas
Hempo que ed periodo piropio de {a infancia.

En su {ibro Centuries of Chithood (Siglos de Inbancia), Philippe Anries (1962)

proporciona documentos histdricos, obras de aite y novelas que confirman {o anterion,
"E{ demuestra ampliamente que una vez que un nifio cumplia seis o siete aiios erwa
considerado como aduito y tratado como tal, vestido como una persona, mayor y de
quien se esperaba asumiera {as resporsabilidades de {a edad adudta”.(1)
. Con 4a {egada del Renacimiento, nuevas modalidades de pensamiento se
difundierton a todos 105 aspectos de cividizacidn incluyendo el adiestramiento de {os
nifios, Uno de {0y primeros y mas famosos irenacentistas que infduyeron en el
pemsamiento occidental en esta direccidon fue Jean Amos Comenius, quien VIVL6 Y
endefic durante {a pvimera mitad ded diglo XVIII. Comenius elabord el primer {ibro
dustrado para niflos pequeiios; ed Ondis Pictus, que en realidad era una guia
cumicudar para maestros. En este de destacaba el adiestramiento sensorial y el
aprendizaje por 1a accidn mediante el esMudio de {a naturaleza.

(1) Stevens, Joseph H., Edith W. Administracién de Programas de Educacidn
Temprana y Escotar, Ed. Tviddas, Ménrico, pag. 19



~ Comenius hablaba de {a concepcidn ded desamollo y crecimiento constructivo de
405 oljetos naturalesr en etapas, esto orgind cambios importantesr en {as ciencias
naturates y sociales. Posteriormente pensadores como Dawwin, Hegel y Rousseau
tetoman sus propuestas y Hevan estas i{deas a 1{a vanguardia del pensamiento
clentifico, tuvo {ugar el momento pwpicio para realizar grandes reformas en {a
prdctica de enseiianza de {03 nifios y en {a educacidn infantid.

EMas ideas acerca de 1a infancia se concrelaron de una manera mds clara en
1a obra de Jean Jacques Rousseau en el siglo XVIII, en su novela "Emitio” escrita
en 1754, AL respecto Rousseau sefiadaba: "La educacidn ded nifio pequefio deberia
ser guiada por {os intereses y actividades espontineas del niflo, y no por 1as
preferencias de {05 aduitos”. (2)

Sin embargo el natwralismo de Rousseau {a concepcidon de {a dondad inherente
al nific injluyd encwmemente en el pensamiento de {04 educadores durante 1os
siglos subsiguientes. Por efemplo: Johann Heinmrich Pestatozzi (1746-1827), cuyos
métodos todavia tienen influencia en 4a educacidn occidental; Friedrich Withelm
Favebed (1782-1852), a quien se {e considera el “padne” de Jardin de Nifios, y a
Maria Montessori (1870-1953), cuyo método goza de muchos simpatizantes en
Estados Unidos, deben su filosolfa bdsica acerca ded crecimiento y el desavioilo
ded nito a los edcritos de Rousseau.

La inpluencia mds {mpowtante del siglo XIX en {a educacién infantil provino de
Friednich Widhedm Frobed, el cual defendia el empleo del juego y de juguetes
especialmente diseiados para nifios menores de seis afios. También pugné por el
adiestramiento de mujeres para que thabajaran como prwkesowas en jardines de
nifos, AMmismo argumentada que el cunmicudlum del jardin de nifios de deberian

(2) l4idem, pdg. 19



incluir juegos de construccion con loques de madera, piedrecitdas, hojas de drbol
y conchas marinas, juegos con {os dedos y actividades educativas como 4idevar
mascotas al saldn de clases y utidizan a {as madres como ayudantes del maesro.
Todas estas actividades siguen siendo parte central de la educacidon temprana. A
wmmmvammmkasnmmwmmzaMpmm
inmigrantes o para nivios pobres de {as grandes ciudades, pues eran considerados

Adguien quien también apouté ous conocimientos a {os prvincipios de {a
educacion infantid, y que desamolld sus tabajos en Italia a prvincipios de este
siglo fue 1a doctora Maria Montessori; su método disedado para ed beneficio de
nifios pobres considerados mental y {isicamente retardados, EL éxito de sus
téenicas fue tan asoméroso Yy recibid tamta atencidon en el mundo entero, que ed
método Montessori fue adoptado rdpidamente para {a educacion temprana o iniciad
de 403 niftos de 1as tamilias ricas ewropeas. Algunos educadores consideran ot
método Montesmord como una técnica muy dimitada, pues se centra prvincipaimente
en {a educacidn sensorial. (Braun y Edwars, 1972). No fue sino hasta {a década de
1950 que el método Montessori comenzd a establecenr una podcidn firme en Estados
Unidoa.

Por otaa pamte {as teorias acerca de {as influencias de {a herencia en contraste
con el ambiente tamdién fovmaron pamte en {a consideracion de {a pemspectiva
evolucionista. lLa teoria educativa de principtos del siglo »XX se desarrotdd
alrededor de 1a controversia acerca de qué era mds impoumtante en el proceso
educativo: a natwraleza (herencia) o 4o educacion (amiiente).



Esto junto con el movimiento de pwedas de inteligencia estimulado por ed
tabajo de Francis Galton en Inglaterma y Alfred Binet en Francia, creé mayores
tensiones y debates en {a educacidn y en towmo a {as teorias sobre como educar
mejor a niftod pequenos.

Fue Awmold Gessedl quien detendié 1a aprorimacidn novmativa, y ewnigio el
reconocimiento de 4{a maduracién del nifio para aprender diversas tareas
intelectuales y $isicas. Ahora, sumado a ia creencia de Rousseau en {a notwadeza
y en {a bondad inherente del nifio, estaba el cdamor de 1a permisividad en 1la
educacidn por parte de {os plogramiMas y por 1a teovia de Gessedl de 1a
maduracion.

E4 impacto de éstas teovias en {a educacion inicial en Estados Unidos, fue de
tal magnitud que condujo a una polaridad de opiniones acerca de cémo se deberian
estaucturar {05 programas para nifios pequeios. Para completar el anddisis sobre tas
influencias importantes en {a educacion se debe considerar {a oéra de Jean Piaget
en Sufza y Faancia durante 1a década de {os 205, La teoria de Piaget se apoya en
{a concepcion evolucionista de 1as etapas ded desawvoldlo humano. Su teoria ded
dumouoiM&teMymmalehumammuegadoadm.enwddtﬁm
ancs, tan importante e influyente en {a educacidn como {as teorias de Freud y
Skinnex.

No podemos dejar de resaltar {a imporancia del método de Piaget en 1a
educacién infantii temprana, que hoy por hoy,sigue 3Mendo tan emulado para
twdajar con nifiod pequenios.

Esta perspectiva historica permite ubicar social y cudturaimente a {a educacidn
infantil de nuesros tiempos.



A pamtir de 1960 se habld sobre 1a necesidad de 1a educacidn en {os primeros
aflos de vida. E5 impostante mencionar, que eMos eMudios se habian venido
realizando con nifios que tepresentaban algin tipo de evidencia sodre 1a ingluencia
del ambiente empobrecido, que se dio mayor importancia al retardo "cultural” o
"famitiar” o mejor descrito como retardo sociocubtural. Debido ol gran mimero de
casos que abarca el retardo sociocultunad se hacia imprescindible aplicar adgin
método que tenga influencia directa en el medio ambiente, asi fue como se empezd a
aplicas {a estimutacion temprana entre este tipo de poblacidn,

Cuando todo esto fue del conocimiento de 105 investigadores, se dieron a 4a tarea
de abarcar en sus primeros piogramas a {a poblacion de escasos recunsos. Estados
Unidos tomd medidas politicas con respecto a {a salud, y asi se implementaron {04
pwgramas de estimulacidn temprana a nivel masivo, dirigidos principalmente a {a
potlacidon socialmente en desventaja.

Un ejemplo de esto es {a realizacidn del programae denominado "Head-Start”
(1965); este se {levo’ a cabo en varios estados de {a Union Americana, abarcando
pMncipaimente a {a pollacidén negra, {a que se encontrala en mayor desventaja. En
Estados Unidos en el aiio de 1971, el Comité de Investigacidn y Politica para el
Desavoldo Econdmico, "retomé {a importancia de {a Educacidn Pireescolar sobre todo
para nifios con deficiencias; ese comité pugnd por un pwoyecto federal para el
establecimiento de centrod de atencidn infantil”. (3)

Lazenrson menciona que {a educacidon temprana ha sido comsiderada como un medio
para {a reforma social. Jencks por su pame dice que o que produce {as diferencias
son factores como da posicidn socioecondmica inicial, {a motivacidn y otwas

(3) Jurado G. . Eduardo Dr. "Prevencidn de {05 Debectos al Nacimiento" Las
Eaperdencias Tempranas, Conceptos y Niveles de Prevencidn. Ed. Eutes y Centros “de
Estudios ded Nacimiento A.C., Méaico, pdg. 78
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Looﬁmdammtoo@mico—{,ﬁpsdﬁm que 5e venian manejando en Estados Unidos
desde teaminada {a Segunda Guema Mundial, marcan un caméio en el aspecto
educativo . y {ograr un desawvioilo funcional ded individuo en {a sociedad, siendo
escasa {a mano de obra, se empieza a introducir a {a mujer al sistema productivo
a nivel mundial. |

En Inglatema se sucitd una nueva conciencia por {a nifiez, {a cual cudmino en
da dlegisacién de todos dos nifios, independientemente de la clase sociad, 1a
necesidad de mejorar, y en algunod caso’ realmente revolucionar {a educacidn, se
convintio en una odligacidén para muchos educadores.

En paises como Inglatema y Francia en Euwropa, y Estados Unidos en América,
es donde se empiezan a gestar cambios que dejarian huella en 1o que es educacion
' para nifios pequeiios. Se realizan programas encaminados a {a educacion de nifios de
4-6 aflos, se abre una necesidad de contar con un adiestramiento mds para quienesd
tabajan con nifios pequefios, y {a necesidad de amplian y profundizan das
perspectivas de un cunmiculum que se derive principaimente del ambiente {ocad; »in
eméargo, {a poricién centrada en el juego y en el método, e mantiene vigente en
1as escuedas infantiles de ese entonces.

En Estados Unidos, antes de {a década de 1os 503, {a experiencia en un
ambiente de educacidn temprana (guarderia, imstitucién preescolar, e incluso jardin
de. nifios) se {imitaba prvincipatmente a 103 nifics mds favorecidos o a nifiod de 1o
eMratos mds pobres. Se  comdiderada a {a educacidn p'uwscotan una ventaja
especiad para quienes podign brindar a sus hifos el inicio a {a escuetla, antes de
ummmmmnammpmwmmawmmgmm
el distrito covespondiente.



Taméién habla una creencia muy diundida, especiaAmente entre {as madres de
clase media de 105 subwbios, de que enviar a £os nifiod a {a escuela varias veces
por semana era reaimente desatender sus obligaciones maternas. En aigunos grupos
sociales, se hacia sentir a 4as madres un fuerte sentimiento de culpa por inscribiz
a 5us hijos en algin programa preescolar, 1o cual emocionaimente les confdictuata
al dejar a sus hifjos "abandonados” thas las puertas del jardin de nifios.

Apatin de {a década de 1os 605, Méwico también fovma parte de éstos cambios,
"se implementaron programas orvientados real y directamente a resolver ed problema
de 1as grandesr diferencias sociales que ain persisten en nuestra sociedad;
programas qupmnde@aideawmudequeotdwmouomdeMpuoomm
de {as cosas” (4) Dadas {as condictones educativas a nivel mundial se abre un
prwograma de "globalizacion” en el cual, hay decretos, legistaciones que avatan ed
denecho a que el nifio tenga acceso a {a educacién ya sea un nifio "nowmai” o con
caracteristias y necesidades especiaten.

Cade concluir sobre {as tendencias histdricas y {ilosclicas de {a educacion
temprana, que no hay una sola comiente o pemspectiva sobre 1a educacidn ded nifio
pequerio. A {o largo del tiempo han surgido teorias y conceptos conflictivos que
son aceptados y {luego rechazados, recomsiderados y reformudados, mientras que 103
educadoies y {os padres investigan {as técnicas dptimas para trabajar con nivios de
coma edad. No obstante, a thavés de {os siglos hasta {a época actual, 1a
pieocupacidn por 1as necesidades de 105 nifios pequeiios ha sido evidente.

(4) Solana, Feanando. La Politica Educativa_en {a U.N.E.S.C.O., Cap. XX pdg. 15
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En eMe apamtado esableceremos dimilitudes y/o diferencias entre estimudacion

temprana e intervencién temprana.

Hablar de estimulacidn temprana consiste en Léaminod generales... en patrones
. de crianza que por generaciones {as madres venian desempeiando.

Es hasta hace afgunas décadas, cuando da mujer cambia el 10l que hasta
‘entonces tenia dentro de {a sociedad, el cuidado de 105 nifios y el de su hogar. A
parttr de 1945 4a mujer e incorpora ol campo productivo y precisa dejar a sus
hijos en instituciones educativas mientras reatiza su jornada {adoral.

EL creciente interés sobre {a necesidad de que {os paises incowporen a {la
infancia en un dugar cada vez mds provitario en la planificacidn del desamoldo
educativo, 1as necesidades de este grupo son atendidas parcialmente debido a una
tatta de coordinacidn entre 104 diferentes sectores.

Pov otwo {ado, 1a evidencia cientifica piwveniente de diversas disciplings ha
destacado a 1os aflos pieedcolares criticos para desavollar acciones que influiran
en founa decisiva en el desarviollo posterior del individuo, tanmto en Sub
capacidades isricas y mentales como en su personalidad y en su nivel social, Este
fiecho no ha sido reconocido en {a planibicacién del desamollo.

EL interés por {a estimutacidn pricosocial temprana es compartido actuaimente
por muchos especialistas en el campo de {ad ciencias de 4a conducta y por
oganismos dedicados a 1a salud y {a educacidn.

11



Se ha obsewado que el rendimiento de 105 programas tadicionales de salud,
educacion y bienestar social dista mucho de ser satispactorio en redacion al costo
econdmico de {05 mismos.

En épocas pasadas, se habia venido dando un ndmero muy diverso de esquemasd o
modatidades de atencidn a {a inkancia, 3in una clara articudacion entre si, ni una
definicion de gwupos o criterios de pvioridad. Adgunos de eidos se han enfocado
pvincipaimente a {a atencién de 1a salud, otwas han estado vincufadas en mayor
medéda al drea educativa y algunas mads, se han visto influenciadas por fa
necesidad creciente de 1a vida actual: el ’resguardo de 105 menores, hijos de
madres takajadoras.

Afovtunadamente, en {as udtimas décadas un procedimiento o estwategia de
intervencidn, ha permitido una mejor coordinacion entre 1os diderentes aApec»toA
que hayan 4involucrado en todo 1o que implica {a atencion al menor. Esta
modalidad desde sus inicios se ha denominado estimulacidn temprana. “La
estimulacidn temprana maés que una simple forma de atencién, es en i todo un
proceso de intervencion, que ha dervido como medio para generar toda una derie de
situaciones, que peamiten atender y dale 1a importancia necesaria a {a etapa de
0-6 aiios en {a vida de todo ser humano”. (5)

Dentro de {a {diteraturna inglesa se utidizaban {os téwminos estimulacion
temprana y estimulacidn precoz en fowma indistinta, para referirse a una misma
situacidn. YV en {05 paises de habda espaiiola se empezd a wtidizan el téamino de
estimulacion precor para determinar programas de prevencidn secundaria para nifos
de alto riesgo éioldgico establecido o probable, es decir orvientados a comtravestar
el efecto de un dafio organico establecido (por ejemplo, sindrome de Down) o
prevenin el aparecimiento de una alteracidn en nifios que, +sus antecedentes
negativos de pamto o embarazo, tenia una aita prwbabilidad de que este se
produjera,

{5) Op. cit. pig.78
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En este caso el téamino precozr se justibicaria como una intencion de destacar
que {a intervencion debe hacerse antes de que {a alteracion se agudice mds o
antes de que aparezcan {os signos de dadio eventual.

Lod programas se ampliaron posteriormente para incluin 4as intervenciones
dirigidas a niflos de alto Mesgo ambientad, es decir, sujetos que nacen
tioldgicamente sanos, pero que debido a {as caracteristicas negativas ded medio en
que crecen, requieren de una atencidn para que su desawmoilo no e vea afectado. A
estas intervenciones, por la extensidn del concepto, se {e sigue {damando
pwgramas de estimulacion precoz.

E{ téamino que describe mas propiamente la derie de acciones encaminadas a
disminuir o ediminar 105 fhactores que tienen que ver con el retardo, es el de
estimulacion temprana; y mas ain creemos que 1a estimulacidn temprana es una
eMhrategia de intervencidn.

La esmtimudacion temprana "es el conjunto de acciones tendientes a proporcionan
al nifto {as experiencias que éMe necesita desde su nacimiento, para desavollar al
mixtmo 5u potencial psicoldgico. Eso se {ogra a thavés de {1a presencia de
peMonaAyobjatooencanﬁdadlyopowuwidadadwmdMyendcomwwa
stuaciones de varviada complejidad, que generan en el nifio un cierto grado de
intereses y actividad, condicidn necesaria para {ogran una relacidn dindmica con
su medio ambiente y un aprendizaje epectivo”. (6)

La estimulacion temprana se fundamenta bdsicamente para 5Su aplicacidn, en {a
plasticidad que presenta el cerebro humano y 4a impoutancia que tiene 1a
presencia de {as personas y ojetos una accidn dindmica, en dos primeros afios de
vida ded ser humano.

(6) Jurado Garcia Eduardo Dr. "Prevencidn de 4ot Depectod al Nacimiento”Las

Expenriencias Tempranas, Conceptos y Nlvedes de Prevencion. Ed. Eutes y Centros de
Estudios ded Nacimiento A.C., México, pdg. 72
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En tase a {as investigaciones nealizadas se ha dejado de comsiderar a 1a
infancia como un proceso de transicidn de una etapa “no fowmat” a una "formal’.
Se ha demostrado que 104 primeros aiios de vida son {a éase fundamentaf para ed
desaviotlo ulterion ded individuo, y asi también que 4 el nifio no recile 4a
emtimudacion necesaria para un sano desawvioilo, esto se verd reflejado en una serde
de 4inhabididades que 3e hacen mds evidentes con el paso ded tiempo. Se ha
enconmtrado que nifios estimudados desde su nacimiento han fogrado el mejor
desamoldo orgdnico puncionad de su sistema neavioso y de sus Gaganos de contacto
y de intercambio con el mundo eaterior, ademds de un equilibrio adecuado con su
crecimiento fisico, emocionatl e intelectual.

Se 1e dede dar primordial importancia a 105 primeros aiios de vida. De 4os 0 a
{03 2 aRos, se comsidera {a edad mdy pwpicia "para determinar algunos déficits
que tenga el nifio, ya sea de orden perceptivo, motor, intelectuad, organico o
ambiental, asi como para ejercer {as acciones necesariad para resofver este déficit
0 crear mecanismos de debensa y de aprendizaje que permitan en {o posible para 1a
vida futura (Naranjo 1981)", (7)

Como veiamos, {os dos primeros afios de vida del sen humano son importantes no
s6lo por 1as que pueden tomar, sino porque includive hay cambios de tipo
estructunad.

Los descubrvimientos no siempre van seguidos por {as acciones. Si dien todos
estamos convencidos de {a impomancia de esa ead para el futwro de cada persona,
no de estd actuando con {a iniciativa, el esuerzo y 1a atencion que se requiere
para cuidar y estimudar ol nifio en esod afios.

Los pwgramas de estimuiacidn temprana, han surgido con fundamento en {ob
descubrimientos y como una accidn encaminada a presentar una instrumentacion de

(7) Iéidem, pdg. 78
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actividades fnente a {a realidad de un nifio aisado, desprotegido y tormado dentro
de una inherencia de 403 hogares, {a crisis familiar, 4os problemas ecoldgicos,
wibanisticos, habitacionales, educativos y el hecho de que {03 gobieanos carecen de
recursos humanos y materiales para ofpecer el apoyo necesario a pirogramas
dedicados a {05 niflos en sus primeros aios.

Cuando aqui se resadta {a importancia de 4a estimulacidn temprana refiriéndose
a aquelias actividades que se realizan en {103 prvimeros aiios de vida no queremos
de ninguna manera dar o entender que ed desamvioldo se verd asegurado con {a sola
emimudlacion en edades ilempranas, sino también es necesario una estimulacidn
constante en etapas posteriores.

La estimlacidén tempirana no ed una relacidn mecanica entre 4a presentacion de
eventos o dituaciones y el individuo, %ino que es una situacidn dindmica donde
existen estos factores.

La estimudacion temprana utidizada inicialmente como un procedimienio
remedial y poMerionmente como un sistema de prevencidn del retardo mental, y
othos daitos cerebrales, extiende su aplicabifidad hasta ser comsiderada como un
sistema de prictica de crianza ded nifio, y por ende, tiene un impacto en {as
caracteristicas de {a sociedad. Revoluciond 1la concepcidn materiadista que ha
oljetivizado a {a humanidad en cidfpas y cosas, pues impide que el nifio siga siendo
tatado como un simple objeto. Exige un respeto a su individualidad, un aprecio a
sus capacidades, un manejo humano y una comunicacidn permanemte y creciente. No
exige técnicas Yy organizaciones sofisticadas y costosas, mds bdien, implica {a
extension de actividades de practica comin en el cuidado de {05 menores.

Y 1o mds impovtante, de requiere de 1a paticipacidn de {a madre, del padrie y
de {os tamiliares, 1os principales personajes en {a vida del nifio (Monteneghro
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1979, Nanranjo 1981.) Montenegio menciona, que {a estimutacion temprana "dede
tomentar {as buenas relaciones abectivas entre el nifio y sus hamilianes, al igual
que el estallecimiento de patrones de crianza adecuados, que favorezcan una
redacidn dindmica del nifio con su medio, y en un conteato de seguridad afectiva
tdsica y de motivacion por "aprender”’. (8)

Al habdar de estimulacion temprana, estamos tratando no 4sélo con su
procedimiento, 3ino con una esrategia de intervencion.

AM tenemo’ que 4inteavencidn temprana, Se refiere "ol conjunto de todos 1os
métodos y esthrategias de procedimiento, ya sea educativas, biomédicas, de conducta
o sociales, aplicables a un niflo que cowvie el riesgo de volvemse deficiente mental
durante el proceso de desaviollo que va del nacimiento a 405 5 afos”. (Tjomen,
1981}. (9)

A {0 aterior podemos decir que 1a intervencidon temprana es el nivel macro
redacionado con {a coordinacidn de 4das estrategias de varias disciplinas e
instituciones sociales y de salud. la $inatidad es disminuin el nimero de casos de
nios sanod que tienen el adesgo de sufpin alteracidn en el desamollo y que esto
comprometa el desaviollo de su inteligencia, y {a esimudacién temprana un
elemento. La estimulacién como edemento 4e conjuga con otws de su misma
especie que reunidos ... dan {ugor a una estrategia que es temprana por 1la
prontitud de su aplicacidn.

Otro subordinado a 1a intewencidn temprana... seria la intervencidn educativa
temprana, téamine que de utidiza para designar todos aquellos métodos y
estrategias especilicamente educativas,

(8) lbidem, pag. 75
(9) Ibidem, pig. 75
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Los esudios sobre el desawmoldo de 4a inteligencia han ayudado a comprende:
cémo dos nifios perciben el mundo que 1es rodea, es decir, su medio ambiente.

Ademds, wnocmcénw&twiﬁommotmawdpemamiewwa‘pmmediode%quenmy
procesos de inteligencia.

Partiendo de una franca critica al "empirismo asocianista”, Piaget plantea que
4as concepciones del conocimiento-coptia, continuan inspirando muchos métodos
intuitivos en {04 que {a imagen y {as presentaciones audiovisuales desempeiian un
papel que algunos ven inducido’s a condiderar como {a etapa suprema de 1os
| procesos pedagdgicos. Estor métodos creen posible que el desamollo de da
intedigencia puede realizarse mediante 1ad respuestas repetidas del organismo o

De esta manera Piaget plantea "que uno de {os problemas de ia pedagogia
consiste en determinar M {a transmisidn educativa de las verdades (contenidas) se
efectia mejor por procedimientos de simple reiteracidn o 36lo es asimidado como
verdad, en 4a medida que ha 3ido ’recomtwuida por medio de una actividad
adecuada, ya sea que se tate de fownas espirituates conporymistas o individuos
aptos para {a iavencidn”. (10)

Piaget considera que i la finalidad principat de {a emsefanza es  desamollar
{a inteligencia es necesario precisar en que consiste ésta y aqui es donde {a
teoria pricogenétice puede auniliar a {a pdagogia pues sus investigaciones aportan
elementos que son de vital impovtancia para {a eleccidn de {05 métodos didicticos
y hasta para la elaboracidn de programas de enseflanza.

(10) Piaget, Jean. Educacidn e Introduccidn. Ed. Poates, pig. 33
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Piaget atirma que el pwilema de {a inteligencia y por ende el probdema
central de {a pedagogia de 1la enseianza, esta vinculado "al poblema
epistemoldgico {fundamental de {1a naturaleza de 4o conocimientos”, Tambien
plantea la cuestién de o0 éstos constituyen 36do la copia de 1a cireatividad o al
contrario son “asimidaciones de 1o real a estructuras de transpormacion”.

Responde a eMe planteamiento afirmando que {a inteligencia deriva de {a
accidn puesto que conocer un obfeto es actuar sobre é4 y tramdpowmario, es un acto
en el que asimifamos, (incorporamos el objeto externo a esquemas mentales
previos) 1o real a "estructunas de transformaciones que son las estaucturas que
elabora la inteligencia como prolongacidon directa de da accidn”. (11) Entendiendo
por estauctura intelectual un cornjunto de acciones u operaciones interielacionadas
entre 4,

La inteligencia, incluso hasta en sus manifesteiones superioresd, "donde ya
solamente procede gracias a fos inMrumentos ded pensamiento, consiste en ejecutar
y coordinar acciones, pero de manera imeriovzada y reldexiva”. Este tipo de
acciones son 1as tamadas "operaciones” {dgicas. Estas operaciones tienen dos
caracteristicas: la sen reversidles (toda operacién implica una invewsa) y 1a de
coorndinase en estaucturas de conjunto coordinarte en estwctunas de conjunto, una
clasificacion, etc)

De esa manera atrvibuye a {la inteligencia dos funciones esenciales: 1a de
comprension y {a de invencidn, indisociaéles en elproceso de conocimiento.

La pemspectiva del desavoldo de {a inteligencia es un proceso en el que a
thavés de 1a interaceidon con el medio ambiente construimos y reconstruimos {a
realidad a thavés de da accidn y {a representaciin en el pensamiento en foyma de
"accAbn” interiorizada, 1o cual difiere ampliamente de una simple copia de {o real

a tavés de 105 sentidos.

(11) Ilidem, pag. 35
18



Las investigaciones {lavadas por Piaget, donde plantea que un nifdo %e
desamolla intelectuaimente adaptindose, ya dea a thavés de da asimilacidn interna
o del ajuste extemno a {as eaperiencias ambientates, se preocupa pos indagar {as
redaciones entre el individuo y el medio, {08 cuales se representan en el campo
del conocimiento por {a {dgica y {a matemdtica.

La expemencia {dgica (que es noxmativa) se remite a {a comaibucion ded
sujeto, y la eaperiencis externa (que es constativa) se ubica en la readidad
objetiva.

No obstante esa separacidn, en muchas ocaciones se presenta el caso de que el
desaviotio del conocimiento {isico recume a las fovmalizaciones de tipo {dgico
matemitico, antes de que el conocimiento sea una aeatidad comdirmada.

"Piaget, al oéservar {as relaciones emtre {a {dgica 'y {a {isica, adopta 1a
posicidn epistemoidgica intexmedia entre el espiritu y el univenso (entre el sujeto
y el medio), Hamado interaccionismo refativista”. (12)

Asimismo se setoma el racionalismo y {a pamticipacion del sujeto, también
acepta 1as inbluencias del medio para generar el conocimiento. De esta manera el
interaccionismo concite el conocimiento como una interpretacidn de la ddgica y la

Conjuntamente con {a postulacidn interaccionista ded conocimiento existe la
dimension comtwuctivista que consiste en determinar 1os  mecanismos  que
intervienen en 1la fownacidn del conocimiento. De esta manera el conocimiento
adopta diferentes fovmas durante su adquisiciom,

Es aqui donde podemos observar la necesidad de establecer un puente que una
al sujeto con el medio ambiente.

{12) Gonzilez Salazar, Judith dei Cormen. Como_ Educar {a intedigencia del
Preescolar, Ed, Trvidlas, México, pag. 35
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Sin {ugar a dudas ese lazo 1o comstituye 1a accion, la cual va a dar dugar a
{04 intercambios entre el sujeto y el objeto.

La accion como tuente del conocimiento entre

el sujeto y el obfeto.

A, al principio, el sujeto estd centrado en su pwpia actividad y al alcanzar
4a cima del desawvioilo se descentra, abandonando de esta manera el egocentrismo y
conquistando {a objetividad y/o reciprocidad,

SUJETO
CENTRACION
OBJETO

De acuerdo a 4as investigaciones realizadas posr Piagef, piopone un marco
conceptual psicoldgico para eaplicar el desamoldo de 1a inteligencia, desde el
nacimiento hasta ia adolescencia.

La teoria del desamoiio de Piaget se éasa en una cadena de supuestos que

encuentran explicacion en dos aspectos: pvimero el crecimiento bioddgico apunta
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a todos dos . PrOCesOS mentales como comtinuacién de procesos motores innatos
"segundo en 105 pwcesods de {a experiencia separada de 1o que eaxpervimenta, es
decir, no es tanto {a maduracién como la experiencia {o que dedine {a esencia del
desamoldo cognositivo”, (13)

La personalidad del individuo depende ded grado de desarioilo intelectual ded
sujeto para organizan su expeniencia.

Este desavioilo intelectuad combina cuatro factores:

a) Maduracidn: dikerenciacion del sistema neavioso y sistemas enddcrinos,

¢) Eapeniencia fisica: interaccidn con el mundo fisico.

¢) Interaccion social: cuidado y educacion para influin sobre {a natursieza de 1a
d) Equitibrio: autoregulacion de {a adaptacidn cognitiva.

Desamollo de Maduracidn: Se puede decir que cuando mds edad tenga un
individuo es mas probable que tenga un mayor ndmero de estwcturas mentales que
actuan en forma organizada.

E{ sistema neavioso central comtrola {as capacidades disponibles en un momento
dado, y no alcanza su madurez total sino hasta que ef individuo cumple 15 o 16
aios de edad. la maduracion de {as habididades motoras y perceptivas tamdién se
completan con {a edad.

Eaxperiencia fisica: A mayor experiencia fisica de un nifio con odjetos de su
medéomﬁummaMemmaympraddemeenw.Unmeuwe
tener conocimiento {idico (identificacién de las propiedades {isicas directamente a
partin de la percepcién de {08 oljetos. A este factor argumenta Plaget " eb
esencial y necesmio hasta {a foamacién de {as estructuras {Sgico-matemdticas... E
complejo porque hay dos tipos de experiencia {isica que consdiste en actuar sobre

(13} Mier Hemy W. Tres_teorian sobwe el desawvioito ded nifio: Ervickson, Piaget y
Seans. Ed. Amoworu, pdg. 100
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{0 objetos, pero con {a finalidad de conocer el resultado de {a coordinacion de
{as acciones”. (14)

En esMe ldtimo caso el conocimiento es abstrido de fa accidn (que ordena o
reune) y no de 1os odjetos, de modo que {a experiencia comstituye dmplemente {a
fase prdctica y casi motows de {o que serd {a educacidn operativa uiterior, 1a
cual apenas tiene irelacidn con 1a eaperiencia en el sentido de un ambiente
exterion, ya que se trata, por el comtrarmo, de una accidn constwctora ejercida
por ese sujeto sobe esos objetos exteriores...” comstituye una estruccturacion
activa, ya que sempre es asimilacidén a cuadrwos 1dgico-matemdticos. Y das
esauctngs, {ogico-matemdticas se deben a {a coordinacion de {as acciones ded
sujeto y no a {as personas del objeto {isico.. (15)

Con todo esto de puede afivmar que el conocimiento 16gico no se deaiva
directamente de {05 objetod mismos, sino de {az coordinacidn, owanizacion e
identificacion de {as propiedades {ivicas que el individuo experimenta en ia
manipulacion de 405 obdjetos. La manipudacion de {os objetos es mejor conocida
como experiencia fisica, que es esencial en {os primeros afios de vida y en casos
de personas con retardo mental. Es decir, para que de desawoide el conocimiento
4dgico es necesaria 1a experiencia {isica.

Intenaccidn social: Es {a convivencia con compaileros, amigos y sociedad en
general; es un conocimiento sociel, Piaget dice "por una parte {a socializacién es
mmnabqwe{mﬁmmo&owm&uye;mqumde
elda... por otra parte, inciuso en el caro de 1as transmisiones escolares, {a accidn
social es ineficaz in la asimilacion activa ded nifio, Lo que supone instaumentos
operativos adecuados”. (16)

(14) léidem, pdg. 101 ) )
(15) Piaget Jean, Pdicologia ded Nifo. pdg. 156
(16) Itidem, pdg. 159
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Equilibrio: Estd presente en cada uno de {04 factores (maduracion, eaperiencia
tisica, interaccion social), hace que se combinen entre i, EL equilitrio es para
Piaget “una ‘erie de compensaciones activas ded sujeto en respuesta a {as
perturbaciones exteriores y una regulacidn a {a vez retroactiva y anticipadora, que
condtituye un A03én permanente de tales compensacioned”(17)..."{0s datos
esenciades 4son  {od  edquemas perceptivod  sensoriomotores u  operatorios,
constituyendo 1a memovia, {a conservacion de 105 esquemas de acciones, y 4a
46gica su organizacidn, y al revés,... perwo {o esencial de 4as observaciones
anteriores de estos esquemas cognoditivos no constan de comienzo absoluto y se
desavioitan por equitibraciones y automiegudaciones crecientes”.(1§)

Seglin Piaget el desaviotio del pensamiento es una construccidén continua en {a
que intervienen dos aspectos ed {lamado funcional que es de cardcter dioldgico y
el eshuctural o psicoldgico que se refiere a las eaperiencias que ed individuo
adquiere en su intermedacion con el medio.

MEDIO
AMBIENTE

ESTRUCTURAS
INTERNAS

ACOMODACION

(17) Op. cit. pig. 156
(18) Iéidem, pdg. 156
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ESTRUCTURAS INTERNAS

Ei desenvolvimiento intelectual puede ser visualizado como un procedo continuo en
espirad.,

"Estos procesos gemedos de asimilacion y acomodacidén operan simultdneamente
para permitir que ed nifio alcance proghresivamente estados supermiore’s de equilibrio.

En cada nivel de comprension, el nifio esta dotado de una esructura mds amplia
o patrones de pensamiento mds complejos. Aunque cada nivel es mas estable que ed
anwwm,wdaumdawmﬁcneuncmmwmpmm.LMpmmdepemMﬁm
mds fuemes, a su vez, generan mds actividad intelectual al descubrin {agunas e
inconghuencias de othod pationes eaistentes. Cuando las posibididades para 4a
interaccidn con el ambtemte e eatienden, el nilo puede astmilar con mayor
$acilidad el ingreso de {a informacidn ewterna a un marco de referencia que no solo
se ha agrandado, sino que también se ha integrado mds. Al enfpentarse de nuevo al
ambiete, el nifio recibe nuevos estimulos que desamoidan sus estraucturas internas. De
ese modo, el desenvolvimiento intelectuad puede ser visuatizado como un proceso en
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espiral; uno en el que el equilibrio es la fuerza motora que subyace a eda
adaptacion ded individuo al medio amébiente”.(19)

E{ aspecto funcional estd constituido por dos elementos ddsicos: la organizacion
y {a adaptacion.

Estos elementos son procesos complementarios que no pueden disociarse puesto
que al adaptarse el organismo al medio, el pensamiento se organiza, se estrwuctura
para una mejor tntervencidn en el medio ambiente,

Lo expuesto en este apartado se puede sintetizar de la siguiente manera:

Los indicadores mds impostantes en {a teoria de Piaget sobre {a educacidn
inpantil son:

1.- Tomar en cuenta 105 procesos del desanvioldo asimilacidn, acomodacidn
adaptacion y equidibrio, como eaplicacidon de 4da {oama en que ed sujeto e enfnente
a {a informacidn, Este indice de andlisis puede ayudar al docente a encauzar ias
actividades de aprendizaje de 405 nifios para 1a adquisicidn del conocimiento. La
que se adquiere mediante la intewencidn que eaiste entre el sujeto-objeto que es
1a fuente de 4infoamacion mas directa e importante durante {os primeros aios de
vida ded sen humano.

2.~ Onrganizar las experiencias de aprendizaje segin 1as fowmas de conocimiento
sefaladas por Piaget.

a) Conocimiento f{isico: Es el primer conocimiento que se desaviotda en el
oganismo a avés de 1a integracidn entre el sujeto-objeto, ya que el niiio abstrae
{as propiedades externas de {05 objetos: ofon, sabor, ete, Por ello {a importancia
de {a manipulacidn es {a que ayuda a fovmar {os esquemas de accidn que saven
como referencia estabde. No es que el nifio sea desructive af manipular 105

(19) Labinowiz, Ed. Introduccion_a Piaget Pemsamiento, Aprendizafe, Ensefianza. pig. 41
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objetos, mds bien esta descubriendo sus propiedades ol manipulardos. Esta es {a
principal razén por la cual el nifio chupa (succiona), golpea y trata de dewamar
{05 objetos.

4) Conocimiento {ogicomatemitico: Se comstauye sobre {05 esquemas de accidn que
se generan a través de {a maniputacion de 405 mismos teniendo como consecuencia
{a estructwacion de 1a absraccion iepleaiva del conocimiento adquirido, se
desavoilan las operaciones {dgicas: revemsibididad, comservacidn, oiden, seriacion y
c) Conocimiento social: Esta presente desde el nacimiento hasta {a muerte del
organismo, proviene el concenso socio-cuttural del medio ambiente en el que se
desanoida, Este ambiente marca el cddigo del que serd su lenguaje, pvimero ed
{enguaje oval y posterioumente el eschvito, M se consideran {as etapas de desamoido
cognoscitiva: se puede mejorar {a intervencion del maestro en el proceso ensefianza—
aprendizaje.

Al nifio se 1le podridé dar o brindar los estimudos necesarios para un mejor
desamoflo intelectuad, segin su capacidad de adaptacidén, de {a nueva injovmacidon
a sus estructunas mentales.

3.- Organizar eaperiencias de aprendizaje cowiespondiente a {as caracteristicas de
{05 perdodos ded desanioltlo sedalados por Piaget: sensoriomotriz, preoperacionad,
operaciones concretas y operaciones formadles.

Por  tanto, Moemawawpemmnawcapmdadmmamm
organismo segin el periodo coviespondiente a {a edad, se obtendrin mejores
Wmetmmmmc—mmemwwmwmmw
{as funciones, nocioneds Yy organizaciones desawvotladas en cada periodo ded
ovganismo, asi ed conocimiento de acuerdo a {as punciones descritas por {a edad.

26



Denmtro de {a teoria del desavioldo que Piaget propone, formuia problemas sobre

1a naturadeza de 1a inteligencia infantid: sensorviomotriz, preoperatoria y operatoria
segiin {a etapa.

Debido a que la esmtimufacidn temprana comprende {a edad entre el nacimiento

y {os seis anos, tnicamente se hard referencia a 1o que covesponde a 104 periodos
Sensoriomotriz y Preoperatorio.

En el siguiente cuadio se eaponen {as caracteristicas de 4dos penfodos
sensorviomotriz y preoperacional, esablecidos por Piaget.
PERIODOS EDADES CARACTERISTICAS
Sensoriomotriz De {0 0-2 Coordinacion de movimientos
aiios {inicos, prerepresentacional
y preverdad.
Periodos
preddgicos
Preoperatorio De 2-7 afios Habididad para representarse
4a accidn mediante el pen-
samiento y el {enguaje
preddgico.

* Cuadro de periddos ded desawotlo retomados de: Ladinowiz, Ed,

Introduccion a Piaget Pensamiento, Aprendizaje, Ensefianza. pig 60

Periodo Sensoriomotriz: (Desde el nacimiento hasta {03 18-24 meses).

Dmammpméododtam.pmmtmﬁuwbnmuca(taqueée

WeMmuejoddee)mmmpmanﬁeMoniMWMgadma

representaciones (una representacion mentad es el proceso por el cual se pueden
evocar peasonajes u objetos en su ausencia.
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Durante ed perviodo senso-motriz el sujeto elabora estructuras cognoscitivas que
yan a sewir de pamtida a las condrucciones perceptuales, asi como un cierto
nimero de nreacciones emocionates (abectiva que detevminardn, su abectividad
tutwra). v

EL lelé o tiene conocimiento de que 105 objetos o la gente independientemente

de sus percepciones.

E4 mundo ded nifio se {imita asi mismo y a sus acciones,

E{ nifio éusca de manera activa algo nuevo, cambia sus acciones como i
estuviera comprobando sus acciones, mismas que ensaya repetidas veces.

Para el nido la permanenecia del objeto es real solamente cuando todos 1os
desplazamientos son visibtles, "A ese nivel de su desaonolio el nific no esa
equipado para reftener una imagen mental del objeto e inferir su posieidn”.@20 )

EL pensamiento simbdlico empieza, mientras {as estructuras sensoriomotrices se
esdn acabando; Mn embargo cabe sedalar que {a "intedigencia senmso-motiiz es da
fuente del pemsamiento y seguird actuando sobre éd dunante toda {a vida por medio
de 4as percepciones y 1as pricticas.

EL nifio de 12-18 meses tusca adaptarse a sthuaciones nuevas, descubre nuevas
manenras de atcanzar un odfeto, EL nifio necesita una imagen mental del obfeto para
éuscaro cuando {o ve oculto.

Mads ain manifiesta una coowdinacién de actividades que reflefan {o que Piaget
Hama un tipo {dgica de acciones,

A comtecuencia de émosr el desamollo del nifio queda ya dimitado a dab
accione’s manifiestas que tatan con oéjetos reales, uno que puede pensar acerca de
objetos y actividades, manipularla simbdlicamente. De esta manera el rango de su
funcionamiento cognoscitivo de su pensamiento se ampiia enovmemente.

(20) Liidem, pag. 64
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Piaget plantea {1a "iégica de {das acciones” es aesponsable del desaviollo
Mmudtineo de {as primeras nociones de espacio, tempo-causalidad y permanencia
deunoummsécudeoumm.wa{quwtaomeaeumcommduedd
planteamiento del adelanto paralelo en otros aspectos.

E{ paso de {a inteligencia senmso-motriz hacia el pensamiento representativo
(demidtico) es perceptible a través de nuevas conductas las cuales aparecen al
final del segundo aflo e dimplican {a ‘representacion de un objeto o un

Periodo preoperacionad representativo.

EL periodo preoperacional irepresentativo (2-7 afios) se caracteriza por la
descomposicion ded pensamiento en funcidon de imdgenes, simbolos y conceptos,

Etniﬁoyanoaomadammm.aAuAaccioneﬁdehacenintUmaAa
medida que puede representar cada vez mejor un objeto cuanto de su imagen y de
una palatra.

En Snden de complejidad creciente podemos citar algunas de estas conductas,
1.- La imitacién diberida; es decir, la imitacidon que se manifiesta en ausencia
del modelo (ejemplo: una nifia de 18 meses ve a uno de sus compafierod enojarse,
golpear el piso con su pie y dos horas mds tarde, después de que ya se haya ido
el nifio reproduce {a escena).

Al nivel sensoviomotriz, {a imitacidn pura era una imitacidn que de manifiesta
en el acto: el nifio podia imitar dnicamente en pesencia deli modelo.
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La imitacion es el proceso de thamdicidn al nivel sensorimotriz y la
representacion.

2.- Juego simbdlico casi al mismo tiempo que {a imitacion dijerida, se encuentra
una fovma de juego tlamada juego simédtico,

Piaget Aeffala que el juego AMimbdlico es {a mdmima expresion del pensamiento
egocéntrico, y que constituye en 5 una actividad real del pensamiento. En este
juego el nifio utifiza sus titulos de {a realidad, simbolos, pero a diferencia de Los
simbolos {dinguisticos de {os juegos tienen cardcter individual, a menudo son
compiendidos por éd.

Al jugar a lab muilecas, a {os bomberos efe., rehace da vida que estd a su
alrededor, pero reviviendo sus conflictos y sus placeres.

Dilerentesr niveles de juego: - EL juego motor (0-2 afios aproximadamente)

- El juego siméslico (entre 2-3 y 5-6 afos)
- E{ fjuego comstuctivo (3-5 aitos)
- El juego de reglas {(después de los 6 y 7 afios)

EL sistema simédlico universal, mdas utiizado por el hombre es el denguaje
MMado.LaMMﬁdadpmahMMMmMadammmunmgoaMcod&ueapwle
humana, A pesar de que el uso del lenguaje es el nifio es natural, existe una
urgencia hacia {a vocalizacion. '

En el aprendizaje del lenguaje, es el medio ambiente el que juega el prvincipal
papel, el gwpo social que rodea ol niflo es un factor determinante para el
desaviollo ded tenguaje.
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La imitacion desempeiia una funcidn muy <mpoviante en el desamollo del
lenguaje, pero también un habla defectuosa, una pronunciacion incoviecta y 1os
emores gramdticates pueden ocacionar alteraciones en sus desavwotio.

La pvmera pafabra inteligible comstituye el verdadero nacimiento def {enguaje.
Es muy didicil determinar cuando el nifio e capaz de decir su primera palabra
compienyitte.

Ente o5 9 y 405 18 meses se obserwa en el habla un estancamiento parciad,
que coincide con el perviodo en que el nifio estd aprendiendo a caminar. Ambas
funciones, ef {enguaje y 4a {ocomocidn, dependen en gran parte de 4a maduracidn
neavicia muscudar. Generadmente, el nifio es incapaz de piestar atencidon a ambas
de manera Mmultdnea.

Después de que el nifio de habitua a andar, reanuda su aprendizaje del habla.
Impovtante en el desawotlo del {enguaje es el proceso del nifio en cuanto a 1a
precision con que usa 4as polabras, en su habilidad para seleccionar términos y
fnases que denotan diferenteds matices de {os signifdicados y connotaciones de ias
patabras.

Evidentemente podemos daanos cuenta de que el lenguaje es ed medio principal de

Por edlo, se condidera que el {enguaje es un factor fundamental del desarroido
cognoditivo, cuando el ntiio {o adquiere ingresa a un mundo de aprendizajes y de
comprension,

Piaget nmnoiadooupoode'wpmewtaoidnEdmumbatyetuMM:

Preverdales: Parte del objeto; el nifio es capaz de constwir mentaimente 1a
parte taltante y reorganizan el objeto, Elabora una imagen mental del objeto al
ver afgunas huedtas o trazos causados por el mismo.
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Imitacidn: EL nifio puede representar el objeto usando su cuerpo para representar
ed sonido y {08 movimientos del odjeto. Los nifios también representan situaciones de
aus vidas al actuamas (juego dramdtico).

Juego de dingir: Los nifios usan objetos para repiesentar con otrod objetos (juego
simbotico)

Modedos {isicos: £4 niflo es capaz de reproducir o representar un objeto §isico con
un modelo tridimencional hecho de 8avwo o un didujo plano evocado una imagen ded
objeto real a pantir de las representaciones.

Verbales: "Palabras, una palabra por 50 misma evoca imdgenes memtales claras
relaciones mentales con Mgnificado fasado en una variedad de interaccioneds con
objetos Yy eventos, Las palebras sraven pare representar  ideas perdonales y
expresartas”.(21)

L;nguaie orad: Eb un aspecto de {a funcion simbélica. EL lenguafe nresponde a ia
necesidad de comunicacion; el nifio wtiliza graduaimente palabras que ‘representan
cosas y acontecimientos ausentes.

Por medio del ienguaje se puede organizan el pensamiento y comunicardo a 403
demas, tambéién peamite expresar sentimientod y emociones.

La adquisicion ded {enguaje oral, no se dda por simple imitacion de imdgenes y
palabras, sino porwque el niflo ha creado su pwpia eaplicacion, ha Suscado
regularidades coherentes, ha puesto a pueba amticipaciones creando su  propia
gramdtica y tomando selectivamente {a infovmacion que érinda ed medio,

lenguaje escrito: "E5 da epresentacidn gribica del lenguaje oral; para la
reconMuccion del distema de escritura, e nifio elabora hipotesis, {as ensaya, 1as
pone a piueba y comete eriored, ya que para eaplicamse 1o que es escribir, pasa por
distintas etapas etapas das cuales son: sAdbica, transicidn, siddbico-alfabética y
alfabética”.(22)

(21) Ldidem, pdg. 115
(22) S.E.P. D.G.E.P. Gufg para ovientar ed desamotfo ded {enguaje orad y escrito.
México, 1990
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Adpectos cognitivos sobse el desamoido ded nifio en el periodo preoperacionad.

"E4 nifio es un der en desamoldo que presenta caracteristicas {isicas psicoldgicas
y sociales propias: su pemonalidad se encuentha en proceso de constuiccidn posdee
una historia individual y soctal, producto de {as relaciones que estadlece con su
tamilia y miembros de {a comunidad en que vive, por o que un niflo:

- Es un ser Unico

Tiene {oymas propias de aprender y expresarse
Piensa y siente de foama paticular
Gusta conocer y describir ed mundo que 1o rodea”. (23)

"E{ nifio es una actividad éiopyicosoaciad, constituida por distintos aspectos que
presentan diferentes grados de desanollo, de acuerdo a sus caracteristicas fisicas,
phicoldgicas, intelectuales y de su intevencidn con el ambiente”. (24)

Daremos explicacion a cada una de {as dimensiones por separado, sin olvidar que
el desawmollo es un puceso integrat.

Dimensiones ded Desaviollo. En cada una de estas dimensiones se condideran 4ob
siguientes aspectos:

Dimensidn A tva: Dimensidn_Sociaf:

- ldemtidad personal, ~ Pertenencia al grupo.

- Cooperacién y pamticipacion. - Costumbres y tradiciones

- Expresion de apectos. famidiares y de {a comunidad,
- Autonomia. - Valores Nacionates.

(23) S.E.P. Direccidn General de Educacidn Preescolar. Blogues de Juegos y
Actividades en el Desavioido de 108 Proyectos en el Jardin de Nifios. pag. 11
(24) I4idem, pdg. 11
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Dimensicn afectiva:

Esta dimension esd referida a 1as relaciones de afecto que se dan entre ed
nifio, sub padres, hermanos y pamidiares con quienes estattece sus foumas de
relacidn, mds adelante se ampiia su modo al interactusr con othos nifios.

La afectividad en el nifio implica emociones por {a calidad de {as relaciones
que establece con las personas que constituyen su medio social.

Los aspectos de desavwollo que estdn contenidos en esta dimensidn son:

a) ldemtidad personal: Se constituye a partin del conocimiento que el nifio tiene
de 5% mismo, de su aspecto {isico, de sus capacidades y ed
descubrimiento de 1o que puede hacer, crear y expresar; asi
como aqueilo que 1o hace jsemejante y diferente a 103
demds a partin de sus relaciones con {os otros.

&) Cooperacién y participacidon: Se refpiere a {a podibididad de intercambios de
ideas, habilidades y espuerzo para {logran una meta en
comin. Poco a poco el nifio descubre 4a alegria y
Aatishaccion de thabajor conjuntamente, {o que graduaimente
LepmmwmmwawMaMpuMoédeuiAwdem
o104,

c) Expresion de afectos: Se iefiere a {a manifestacidn de sentimientos y estados
animo del niflo, como alegiia, miedo, sechazo, agrado, Yy
fantasia, entre otros, ‘

Posterionmente podrd identibicar estas expresiones en otrod
niios y adultos.
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4) Comumbres y tadiciones familiares y de 1a comunidad: Se 1efiere a {fas
prdacticas que cada pueblo ha ido elaborando en historia
y que eapresa en midtiples formas dentro deld hogar y 1a
1a comunidad: bailes, cantos, comida, etc.

¢) Valores Nacionales: Se reliere al fodalecimiento y preservacion de 1os valores
étnicos, {Hilosdlicos Yy  educativos, que cohesionan e
identifican a (o5 mewicanos, a partir del conocimiento de
{a historia de nuetro pais y de sus  caractenisticas
economicad, politicas, sociales y culturales, asi como da
apreciacidn de {0d simbolos histérvico-nacionales,

Dimension Intedectuat:

La construccion ded conocimiento en ed niio, se da a thavés de {as actividades
que realiza con {os objetos, ya sean concretos, afectivos y sociales, que
constituyen su medio natural y social. La interaceidn del nifio con los objetos,
peasonas, fendmenos y situaciones de su entorno {e peamiten descubrin cualidades y
pwpiedades {isicas, descubrin cualidades y propiedades §ivicas de 1os objetos que
en un segundo momento puede representar con simbolos; el {enguaje en sus diversas
manifestaciones, el juego y el dibujo, serdn {as hermamientas para expresar la
adquisMeidn de nociones y conceptos.

"EL conocimiento que el nifio adquiere, parte sempre de aprendizajes

antericres, de 4das eaperencias previas que ha tenido y de su competencia
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conceptual para asimidar nuevas ingovnaciones. Por {o tanto, el aprendizaje es un

proceso continuo donde cada nueva adquisicidn tiene su dase en esquemas anteriores,

y a 1a vez, siwe de sustento a conocimientos futuros”.(27)

La comstruccion de ielaciones {dogicas esti vineulada a 1a psicomotricidad, al
denguaje, a {a afectividad, y sociabilidad del nifio {o que permite resolver pequeiios
prodlemas de acuerdo a du edad.

Los factores del desavoldo que constituyen esta dimension son:

a) Funcidn simbdlica: "Esta funcion comsiste en ta posibilidad de representar objetos,
acontecimientod, personas, etc., en ausencia de ellos. Esta
capacidad representativa, 4e manifiesta en  diferentes
expresiones de su conducta que implica {a evocacidn de un
objeto”.(28)

¢) Comstwceion de relaciones {dgicas: Es el pioceso a thavés del cual a nived
intelectual de esablecen 41as relaciones que faciditan el
acceso a representaciones objetivas, ordenadas y coordinadas
con {a realidad del nivio; 1o que penmitird {a constwcceion
pmog%va‘de eMructuras {ogico-matemdticas éddicas y de ta
{engua oral y escrita.

Las nociones matemdticas son:

. Clasificacion

. Serdacidn

. Conservacion

(27)S.E.P. D.G.E.E. Bloguesr de Juegos y Actividades en el Desaviollo de Phroyectos.

Mérico, S.E.P. pag. 17
(28) S.E.P. D.G.E.P. Programa de Educacién Preescolar 1981. S.E.P. México, Libro T,

pig. 25
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Clasificacidon: Clasificar es agrupar objetos segin sud semejanzas. Actitud en {a
que 405 nifios pequefos se ven involucrados de manera naturad.
E4 nifio de tres aiios amontona {05 objetos que tienen algin parecido.

00 &0 44

Distribucidn por semejanza
Cuando se presentan 108 colores el agwipamiento hecho por el nifio muestra una
taita de congruencia. FL nifio comienza agiupando segin {a {ovma, pero pronto
piernde {a relaciin y penmite que dea el cofor el que determine {a razdén para
juntardos. La cantidad de objetos aghupados racionalmente puede ser usada como
indice de progreso.

bo D(\D

La clastficacién es una actividad mental {a cual se analizan las propiedades de
{os objetos, eAtaMeotendo'w/taaom de semejanza y diferencia entre 1os edementos,
delimitando asi sus clases y subclases (color, forma, tamadio, olon, sabon, etc.)
Seriacidn: E{ nifio en {a etapa preoperacional (en 1a edad de 4 aios) muestra sus
pvimeros intentos en Lo que respecta a da serdacién, {a cual comsiste en {a
posibilidad de establecer diferencias, entre objetos, situaciones o hendmenos
estableciendo redaciones de orden, en founa creciente o decreciente, de acuerdo
con un criterio establecido. ’

Ejemplo: Se muestra al nifio un conjunto de 10 palitlos graduados por tamaiios,
en desorden, y se le pide:

"Coloca en {a mesa el palitlo mds corto.
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Ahora coloca otvo un poco mads lavgo y tuego otro mds fargo...
Ve 44 puedes hacer que parezca uma escatlera”.

Los prvimeros dintemtos de un nifio (edad 4 afios) producen otwo aveglo
desordenado. Los emsayods de nifios mayores en eMe perviodo muestran  uns
aprorimacidn progresiva hacia el orden.,

Ondenar {04 palifdos puede basarse en la posicidn que éstos tengan dentro de da
senie, Este tipo de ameglo evita {a comparacién de tamaiio con palifhos contiguos.

E{ nifio puede comparar {05 paliddos en pares aislados. Sin embargo, dos pares
no de comparan al mismo tiempo.

Mediante ed ensayo y el emor, el nifio eventuaimente formard grupos ordenados
aunque incompletos de padiflos wtidizando un pequefio niumero de diferentes
tamafios. Empezando con {a comparacidn de pares contiguos el nifio pierde el hido
de sus sistemas.

En un tiempo dado, {05 nifios del periodo preoperacionad tienden concietarse
Mmmmpedod&tmo“meignmmwadqwi&ohahﬁo&mqmﬁndelainmgw
total.

ALl comparan patitlos contiguos ed que estd en el centro debe sen mds covto que
uno de sus vecinos; a¢ {a vez mds {argo que el otw, Esta ordenacidn por tamailo

AL BLC

creciente se conoce como seriacidn.
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Comservacion: Los nifios en este perdodo son altamente influenciables por fas
apariencias., Si dos dimensiones se alteran al mismo tiempo, el nifio preoperacional
centrard su atencidn solamente en una de eldas e ignorvard {a otra. La mayoria de
103 menores de 7-8 ailos padecen de centralizacidn; son incapaces de abarcar
mentalmente dos dimensiones al mismo tiempo. Pueden hader creado ya reglas
como: "ed mads dango tiene mas” y el "mds delgado tiene menos”, pero no tas
coowdinan.

La comservacidn es 4a nocidn o resultado de {a abstraccidn de tas relaciones de
cantidad que el nifio realiza a thavés de acciones de comparacidn y
establecimiento de equivalencias entre conjuntos de objetos, para Hegar a una
conclusion mas que, menos que, tanios como.

Cheatividad: "Es {a dovma nueva y orviginal de resolver proélemas y situaciones que
de presentan, asi como eaxpresar en un  estidlo pemsonal, {as
impresiones sobre el medio natural y sociatl”.( 29)

Dadas {as caractenisticas del desanviotlo del nifio podemos concluin:

Que el desavollo inbantil es un proceso complejo donde el nifio aprende de
acuerdo a sus caracteristicas individuades, pero englobando todos 104 elementos que
4o confovman (afectivos, motrices, cognitivos y sociales), y se integran entre 41
en conespondencia con el mundo que 1os rodea y a thavés de {a estimutacion de
105 adudtos. '

(29) Op. cit. pag. 21
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EL juego es el medio privilegiado a través ded cual el nifio interdctia sobre el
mundo que 1o rwdea, descarga su energia expresa sus deseos, sus conplictos, 4o hace
voluntariamente, 1e resulta placentero y ol mismo tiempo crea y recrea 4as
Mtuaciones que ha vtvido.

"En ed nifio {a impoutancia del juego radica en el hecho de que a través de éd
reproduce 1as acciones que vive diaviamente, por {o cual comstituye una de 3us
actividades primordiates’.(30)

Ocupar {argos periodos en el juego peumite al nifio elaborar imternamente das
emociones y eaperiencias que despierta su interaccidon con el medio eaterior,

E{ juego en {a etapa preoperacional, no s6lo es un entretenimiento sino
también una f{owma de expresion mediante {a cual el niio desawvoila sus
potenciatidades y provoca cambios cualitativos en {as relaciones que establece con
othas personas, con su entowno espacio tempoial, en el conocimiento de su cuerpo,
en su {enguaje y en general en {a estauccturacion de su pensamiento.

E14 juego es un mdvil de fundamental importancia en el trascedental proceso de
evolucion infantil, es desarnollo de potencialidades a través de una ejercitacidn
placentera y espontdnea, es expresidn de ideas, sentimientos, fantasias es
Mnum.wm.mmmwwmm,mmm.

(30) Op. cit. pag. 11
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E4 nifio juega utilizando todos 105 elementos que estdn a su alcance: pvimero 1a
voz y el cuerpo; {uego {os juguetesr adquiridod creados por é4 con Los mas variados
elementos. Elementos que ofpecen un amplio campo a investigar, descudrin, proban,
0 crean.

En el proceso de juego en un grupo, 103 nifos sufren una profunda socializacidn
pasando por 1a aceptacidn de M mitmos Yy el de 4os othwos, integrindose
paulatinamente en gwupos seleccionando o no, interaccionando o proyectindose en
{os demds e iniciandose en el dar y recidin de une manera comprensiva Yy
equidibrada.

Lievando implicito el placer, todos {05 juegos constituyen un eficaz medio para
educan seritimientos de seguridad, firmeza independencia, responsabilidad, ampliando
conjuntamente el campo de la afectividad.

E4 juego, expresidn espontdnea de 1{a {ibre individualidad que estimuta ol
crecimiento, que modifica y socializa 103 mpulsos y deseos en Adugar de
reprimindos, aumenta condiderablemente su impovancia 5 e towa reaimente
creativa.

Si creacidn supone volcar contenidos interiores, expresidn, comunicacidn, el
juego debe ser creador, el nifio tieme que tecibin estimudos y vivindos plenamente y
send el docente el responsable de ofpecer {as eaperiencias y {os materiales que
hagan surgin 4a necesidad de crean.

Ed docente organiza el ambiente fisico; planilica {a3 eaperiencias, selecciona
{05 materiatles en forma convenientes, para motivar {as actividades del nifio y que

participe de manera activa mostrdndose tal como e,
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Al ofpecerte al nifto una variedad de situaciones, de elementos sugerentes, de
oportunidades posibles de eleccion se estimuta 4a individuatidad, {a investigacion
que eaigen disciplina personal, que producen satisfaccidn, contribuyen al desamolio
de un aprendizaje autenticamente creadoir.

E{ aprendizaje se pone en marcha cuando encuentra un ambiente que posibidita
1a  dnvestigacidn, que peamite {intercambios de ideas, ampliar conocimientos,
organizar, crear, eaperimentar; todo ello con edementos que satispagan la
cuniosidad y el interés ingantid.

Desde que nace ed debé juega ejercitando determinadas funciones, conocimientos
y dominando su propio cuerpo, desamioldando sus sentidos, su intelecto, su afecto,
su mundo socdal.

EsMa realidad ya comprendida por Fidebed, y mamtenida por muchos otros como
Montesmori, Decroly, Read, y Lowenbeld, condujo a 4a transpormacion de la
{a educacidn de 1o pequefios entendiendo por ese juego aprendizaje total.

"E{ juego inkantil es 1a eapresion de {a relacidon ded nifio con {a totalidad de
{a vida", dice Margaret Lowenfeld.

El nifio va adaptandose en mayor o menor medida, al gwpo hamiliar y ol medio
socioaméiental que 1o circunden, credndose de comunicacién, de adaptacidn, que
van a i "configuwiando” {a estwuctura caracteroldgica ded individuo, en {a
formulacion de sus expectativas con respecto al mundo, y el de {a determinacidn
de su actitud frente a otras pervsonas”.(31)

Esa adaptacidén supone un {argo proceso que Ueva al nifio a pwbar, medin,
equivocarse, utifizar crear y fundamentaimente aprendenr.

E{ nifio aprende jugando,b y al jugar, crece su fpantasia, su imaginacidn
tansforman un objeto en otro en su mundo de juegos; le otorga a 4as cosas una

(31) Casuldo de Mass Vedez, Martha Noemi, Enciclopedia Prdctica Phreescolar. Ed.
Lating, pag. 77 .
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vida distinta, una realidad diferente de {o que puede ser imaginar el adudto.

Jugar es afdianzar {a personalidad, es socializarse. EL juego promueve {1as
actividades en grupo, la posibilidad de competir y colaborar.

Dwante {05 primeros afos de vida del nido su juego es Aolitario, pero
pautativamente va convirtiéndose en una actividad social y comunitaria. A pertir
de {0y dos aiios y medio, {03 pequeios juegan juntos, pudiendo penmanecer un
tempo ’relativamente {argo 3in agredirde, caracteristica que va acemtuindose
gradualmente.

Ademds de contar con {a actitud complaciente, finme y conocedora de un
docente que ofrecerd un clima de alegria, de comunicacidn, de serena actitud, que
favorecerd 1a autoexpresion y ed emiquecimiento de {a personalidad infantid.

"En el dificil camino de aprendizaje, el nifio necedita experiencia técnica,
Mcead vivencias, sgnificativos estimudos, para dograr todo el progreso de que el
capiz; y es el juego el que peamite satirhacer plenamente su necesidad de crean
haciendo, aprender jugando y jugar respetando”.(32)

Pmapodmhacmmeﬁmenoiawtiuegoddniﬂod&Sy4aﬁos_¢eedad.mede
recordan los diferentes nivedes de juego que Piaget maneja para cada uno de 4os
perfodos de desamollo y {as edades respectivas para cada nived.

(32) léidem, pdg. 74
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Niveles de juego: - E1 juego motor (0-2 afios aproximadamente)

- E4 juego simbSlico (emtre 2-3 y 5-6 aios)
- E1 juego comstructivo (3-5 afios)
- F4 juego de eglas { después de 108 6 y 7 afios)
Dados 405 niveles de atencidn, centharemos nueshra atencién en das

caracteristicas ded juego ded nifio de 3 y 4 anos respectivamente.

E4{ nifio de tres afios:

Juega en ghupo pero no comparte el juego.

Al hablar con los demis no espera respuesta: en realidad no dialoga, conversa
con sigo mismo. (monotoga)

Le asatisbace y agrada cambiar de actividad en {ovma continua, abandona un
juguete para buscar otro, interesdindole mucho el del amigo.

Le resudta dikicid adaptarse a jugar con sus compaieros, razén por {a cual
manifiesta con frecuencia conductas agresivas.

Le gusta ser escuchado por 105 adudtos, asi como que se {e relaten episodios de
Aumopiauida.p«'dcwteamwpwidao veces.

Le ograde escucher varias veced 1a misma fdstovia y le molesta descubrin
variantes en {a fovma de namdrselas.

Su juego con Hoques iniciaimente se {imita a supewoner, alinear, apilar, y
dewibar, hallando gran satisfaceion en esa tarea.

En prncipio construye en {argo, y poco a poco sus construcciones van {oghrando
etevanse soére ed nived.

Ed juego dramitico represemta escenas hogaredas o aquellas bien prdximas a la

realddad circundante, Gusta usar elementos que {05 vive como representativosd
ded mundo que {o rodea.
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E{ nifio de cuatro aiios:

- Es mas independiente y sociable, demostrando gran confianza en s mismo. Es
responsable en el cuidado de su topa, elementos y materiales de trabajo. Es
capaz de cumplir con agrado algin encargo que se de efectia. Se siente grande,
poy ello tata de cuidar y ayudar a {05 mds pequeiios; a quienes agodia por {a
exagerada proteccidn que thata de ejercer.

~ E5 muy hablador, ruidoso y pregunton, aunque {e 1interesan muy poco {das
respuestas que se {e brindan.

- Comienza a tomar decisiones por 4L mismo, desechando {a ayuda adulta. Su
imaginacion y {antasia es riquisima, existiendo confusion entre Lo real y fo

- le agwda contan historias con gran cantidad de personajes tmaginavios y

" situaciones inversimiles, que el manifiesta haber visto, aunque se le pregunta
acerca de 4a venacidad de todo eflo ‘reconoce en algunas ocaciones 4o
fantdstico de {o comtado. Juega en pequefios grwupos de dos o thes nifios.

- Comienza a compartir Aus iuguetéA, aunque dentro de {imites muy estrictos, ya
queupmawoiwt,md/.\queda/;.

- E5 capaz de permanecer durante un tempo mds {argo en una actividad que {e
interesa, thata de terminandas y de recidin {a aprobacidn coviespondiente.

- Encuemtra satisbaccion en el juego dramdtico; cuando asume ed roi, trata de
representardo, utidizando 4o que sabe ded mismo. _

—Commendetadcomignaodadmmaetgmpo,queteamcumpahm,yamndo
se equfvoca reconococe el emonr, aunqa;econl,aoiudadvu&tveacmeu

-~ Sus comMrucciones comienzan a edevarse Y a adquinir mds realidad.
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Deliteradamente hemos ieservado este espacio para hablar de 1os materiales
cunviculares en 1a estimudiacién temprana. En el que ofpeceremos una panordmica
acerca de su historia.

Son varias 4as razones que {a abonan. Hay razones de indole psicoldgico:
incidencia de {05 ejercicios psicomotores sobre {a evolucidn de {a inteligencia; de
indode social: desawvoldo y consolidacidn de {a capacidad de establecer relaciones
interpersonales con {os iguales; de indole académica: preparacion para la
escolaridad elemental obligatoria; y también razones de tipo socioecondmico: {a
mujer thabajadora precisa dejar a sus hijos en {as instituciones preescolares
mientras realiza su jownada {aboral, todo ello justibica 1a atencidn que merece
esta etapa de {a educacidn, y el desawvollo integral del nifio.

A mediados del siglo pasado {as instituciones educativas para nifios pequefios
dejan de ser {ugares donde se custodian nifios.

En esta direccidn se sitia {a modewna metodologia de 1a educacidn infantid,
esudiada por grandes {§iguras pedagédgicas de pumera fida, como Decrotly,
Montessort, ele., a cuyos planteaminetos se ‘aladen {04 derivados de 1os eMtudios
paicoldgicos, apomtados por Piaget, Wadlon, entre otros,

Al docente que {abora en el drea de {a educacidn temprana se 1e ewigen
propundos conocimientos de psicologia infantid, pero ademds, ha de dominar 4as
técnicas especificas para este periodo de educacidn.
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En este segmento alirmaremos una operacidn sobre la founa en como se han
venido uwtilizando 105 materiales cumicutanes y 4a importancia que tienen éstos en
el proceso de desaviollo del nifio. Sin embargo antes de entrar en materia debemos
especificar {os que se comsideran que son {05 materiales cuwviculares.

Stevens en su 1ibro "Educacion Temprana y Pireescolar”, hace una ‘clasificacion
de {05 materiales en tred categorias distintas:

a) Materales de {os alumnos: objetos como culbos,pelotas, juguetes, muiiecas,
crayolas, papel periddico, plastidina o arcitla, tijeras, pinturas, cabatietes,
rompecatezas, ropa de utideria, bicicletas pequedlas, mesad, iddas, equipo exterior,
etc.

4) Materiales cuwiculares: especificamente, juegos, equipos y series o conjuntos
de amiculos. Los materiales cumviculores Se denominan de eba manera porque
poseen una ghan camtidad de componentes, incluyendo una guia o manual para el
maestro y materiales para 405 nifos.

¢) Recursos del maestro: materiales (generalmente libros, pero tambien pelicudas y
fitminas o roldos de diapositivas bijas) diseiadas para infounanr y educar al adulto
en el uso de {05 matenriales.

DmdeupmmwpuMaymewprMawm
unicamente a aqueilos materiales cuwicudares que se refieren en la clasificacidn,
antes mencionada a {05 que estan destinados a {os atumnos.

Haciendo una hretrospectiva acerca de 4ob principios de da educacisn infamtid,
detemos tomar en cuenta el marco de referencia tedrico y filosshico, donde se
enmarca {a seleccion misma de {05 materiales cuwiculares, demtro de un progiama.
de educacidn infantil. .
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Otros aspectos que también se deben considerar para da seleccion de {os mismos
soni
a) Los antecedentes socioculturales y las akidiaciones étnicas y raciales de 105
ninos y sus padies,

4) La ubicacidén geogrilica y ed ambiente firvico del programa.

c) El emdace y 1a {leribilidad de das asignaciones presupuestarias para el
pwogiama,

d) EL entrenamiento y tamaiio del personal del programa.

e) La edad de {05 nifios inschitos,

Los programas de educacidn tempiana estan estructurados dajo una filosodia o
marco de relerencia tedrvica especifica (Conductismo, Teorda Psicosexual
Interaccionista, Teoria Maduracionista, Teoria Psicogenética etc), donde de
acuerdo a sus fundamentos de desaviollari el proceso ensefanza-aprendizaje. Entre
{05 que podemos mencionar, ed papel ded docente, el papeld del alumno, el espacio
{irico, y 4a seleccidn _de materiales que coviesponden precisamente a_ esod
fundamentos tedrico-metodoldgicos. »

Dentro de este proceso ensefianza-aprendizaje el docente deberd ovganizar una
sere de actividades a realizan por 4os nifios y sus necesidades.

Su planificacion serd Mewmibde, permitiendo reajustes e incluyendo temas que
pwpongan 1od nifios. Serd equilidrada para poner en juego toda la dindmica ded
nifio y dempre se {e dard un caractér {udico. Estos cemtros de interés se pondridn
aealizan de fovma global, de manera que alrededor de un centro giren todas las
actividades: lenguaje, caleulo, pintwra, misica.
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P. Smith Hilt en su {ibro de actividade’s hace una clasificacion de 4os
diferentes tipod de actividades que deben realizar 1os nifios en el fardin de
inganten:
1.~ Actividades que provoquen el desamoiio isico,

2.- Actividades mediante {as cuales ed nifio aprende a fugar con otros nifios.

3.- Actividades que den oportunidad de pensar en un problema para planeario y
desanoilario.

4.- Actividades que den opovtunidad de satishacer da necesidad didica,

5.- Actividades que originan el juego de imaginacidn.

6.- Actividades mediante {as cualesr el nifio aprende a ser responsable y cuidar de
sus cosas y 1a de sus compaieros.

Estas actividades estardn adaptadas a {a edad y caracteristicas de cada nido,
entre {as que podemos distinguir {enguaje, obseavacidn, juego, pinturg, trabajos
manuales, misica, entre otros,
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4. PROPUESTA PEDAGOGICA

El Centro de Estimulacion Temprana N°'2- M "Maria Ziliga y Rio de {a Loza”.
es una intitucion de odvden publico dependiemte de {a Secretania de Educacidn
Publica y de 1a Direceidn General de Educacién Especial.

Desde hace una década {a Secretaria de Educacion Publica conjuntamente con
da Direccadn Generol de Educacidn Especial se han piopuesto atender a 1a
poblacidn con necesidades especiales como personas con deficiencia mental,
tartornos neuromotores, hipoacusia, débiles visuales, o pewsonas con alto riesgo de
aetardo en el desaviollo.

En noviembre de 1983, el Centro de Intervencidn Temprana N°2-M, ubicado en
da calle de Tetrazzini N° 15 Col. Exkipodiomo de Peralvitio, abrid sus puertas
para dar atencién a nifios con zetardo en el desaviollo. Tiene como obfetivo
prvincipal, el 8rvindar eaperiencias adecuadas de aprendizaje en {05 primenos afos de
vide deld nifio y {ograr que presente un nivel de desarrollo mds aconde a su edad
cwonoldgica. Tomando como dreas de estimutacidn la cognoscitiva, social, de 1a
vida diaria y pMcomotora, ddsandose en {a Guia de Intervencidn Temprana de 1a
awtora Guadatupe Nieto, editada por {a Secmaria de Educacion Piblica y ta
Direccion Geneaal de Educacidon Especial.

La poblacidn que atiende actualmente es de 60 alumnos de status social medio.
Lae@dmwcmtwnmmmmmmmnuadeMcma
108 cinco aitos.
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Esta institucidn funciona por medio de 105 recunsos financierod otorgados por {a

Secretaria de Educacion Publica y por cuotas voluntarias que apovtan 105 padres de

Tomando en cuenta {as caracteristicas de {a poblacion, el tipo de estimutacion

que %e pwpoiwciona deberd senr vica en eaperiencias de aprendizaje y en 1o que se
refiere a 1a interaccidon nded nifio con el medio ambiente.

Lod programas y {as estrategias de trabajo para cada atumno, son edaborados por
un personal interdisciplinario que fadora en este seavicio. Eseta conformado por un
especialista en deliciencia mental, tres psicdlogos, dos terapistas (una fisica y

una de d{enguaje),

pro#lemeas neuromotores y una novmalista.

ORGANIGRAMA DE LA INSTITUCION

L

S.E.P.

J

COOR. N*3

ONA N°4

CLT. N2

DIRECCION

una twabajadora social, dos pedagogos,

un especialista en

MAESTRO

MAESTRO

MAESTRO

TRABAJO
SOCIAL

—

MAESTRO

-

"MAESTRO

MAESTRO

TERAPISTA

DE LENG.

PSICOLOGIA

TERAPISTA
FISICO




La institucion establece que el docente debe propiciar demtro del aula el
acercamiento del nifio con 4a realidad o dien que tenga el mayor nimero de
acercamientos a {a misma y pwpicie el aprendizaje a thavés de {a aceidn que
tenga el sujeto con el objeto.

Para favorecer el tiabajo del docente el Centro de Intervencidn Temprana N°2
turno matutino, ha adquirido una ghan variedad de materiales curviculdares para 1os
atumnos como pijas, rompecabezas, cubos de madera, ensambles de plastico,
animales animados con movimiento y sonido, entre otros. Estos materiales se
utidizaron por un periodo de tiempo y posterioumente se almacenaron sin volcer a
ser utilizados .

Lo materiales awviba mencionados se adquirieron tomando en cuenta aspectos
como durabididad, seguwvidad, sesistencia, sin considerar 1a pertinencia de 1o
mismos con {04 programas de {a institucidn, aspecto importante en {da educactén

Por {o tanto, el pevsonal docente que {atora actuaimente, en este servicio
desconoce 1a existencia de éstos maw,wl,e/s o den 1a forma en que pueden ser en
beneficio de su {abor educativa; regularmente en {a planeacidn de alguna actividad
se propone 1a utidizacidn de cierto material para el logro de un objetivo, pero
este material no es muy variado, in embargo el como es utidizado ese material en
el momento mismo de {a actividad, no cumple con 1os requerimientos pedagdgicos
necesarios,

E{ docente {fpecuentemente entrega el rompecabezas, 1as cuentas, cubos, dloques
de diferente tamaiio y colon, sin darde ol nifio algin referente o explicacion de la
accidn que va a tealizar con {05 objetos que estdn siendo entregados. Ei nifio de
3-4 de edad no encuentra sentido en {a interaccidn que pueda tener con 4os
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mismos, Wéu aceidn dindmica con el objeto, y aqui hemos de recordar que
Piaget sefisda {a impostancia que tiene {a interaccidn del niflo sobre ed mundo que
{o rodea, donde el niflo puede expresar sus deseos, conflictos, emociones através de
{a actividad; tratando de acercardo a {a realidad de una manera atractiva y
significativa en Au apiendizaje.

Cate aclarar que hay material que siempre se emplea y es utilizado por {a
terapista {isica: colchonetas, roditdos, cudos, bavias de equilibrio, estabidizadores,
apoyapies y un dalancin., para thabajar el desaviollo moton,

Dada esta situacion se hace necesania {a utidizacién de {os materiades que no
se emplean, de acuerdo a {os principios y objetivos de la educacion temprana. Con
éase en 1o anterior, se propone difundin y utifizan adecuadamente 405 amteriales
cuviculares por medio de una guia en {a que 3se presenten 1ot matertates
que Yene {a institucidn para 1os niiios de 3-4 de edad que pawicipan en el
programa de Intervencién Temprana,

%

EnMém&:odeAdeMceatgunaAdécadaAdehavemZocoMom&andounpanowma
mds amplio con respecto a {a Estimutacion Temprana.

Demtro de éMa drea educotive se han propuestn un sinmimero de planes y
programas que condlevan diferentes teorias  (conductista, maduracionista,
pricoserual inteaccionista, piicogénetica, etc.) dickos planes y programas penmiten
al docente terer una directriz en su trdajo cotidiano.
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Sin eméargo Koy en dia esr fnecuente ver que el docente carece de elementod
que {e peamitan favorecer ese aprendizaje de manera sifnificativa dentro dedl auda,
tomando en cuenta {as caractenvisticas individuales ded nifo; pricoldgicas, fisicas y
sociates.

Tad es el caso del apoyo que pueden édrindar 1os materiales cunvicudares en {a
apiicacidn de un programa de [ stimudacion Temprana donde {a utidizacion de éstos
materdales serd flexible, permitiendo reajustes e incluyendo temas que propongan
{os nifios, y que posidilitard poner en marcha tode {a dindmica del niflo, a tavés
ded juego, de un fuego que {o Heve a {a creacidn, a la imaginacidn, al desamolio
del aprendizaje significativo.

E{ Centro de Estimulacion Temprana N°2-M |, cuemta con materiales
cwvniculares para {08 alumnos: pijas, rompecabezas, cubos de madera, ensamiles de
plastico, animales con movimiento y sonido, etc., que, como ya %se mencions
anteriowmente, no de emplean actualmente y e desconoce su emistencia.

De acuerdo a 1a teoria de Jean Piaget, {a inteligencia se deriva de {a accidn
puesto que conocer un objeto es actuar sobre é4 y tuanspovnmardo, es un acto en ef
qum.mwmuwnwnmmmmumdniﬁoa
rejdexionan sobre sus acciones.

EL nifio de 3 a 4 afos de edad segiin Piaget se encuentra en {a etapa
mpmm.m@mwmmqwmamenmwnm.
mupodewpmhtemnﬁuwmmwéo&im.dwmoandwmy
diferencias, segiin sus coracteristicas, tales como forma, tamaio, color, utididad.

La intervencion ded docente se caracteriza por su funcidn orientadora, sugerente
y'mmpeddpmwpidmdewwwpmndadethﬁMpmModa
contacto directo que tenga con {05 objetos; esMe acercamiento, 1e permitirg
edaborar sus pwpias conclusiones.
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La presente propuesta tiene como {inalidad difundir 106 materiales cumsiculares
con que cuenta {a institucidn especibicando sud caracteridticas pedagdgicas para
favorecer el empleo de 105 mismos. Donde se presenten {05 materiales ilustrados,
{as caractervisticas, 4os aspectos madurativos que se desawviollan y algunas
sSugerencias de trabajo; con {o cual 3e piretende ademds de dar a conocer el
material, promover su utilizacion de manera creativae y versatid.

Considenramos que el empleo adecuado de estos materiales, como apoyo a {as
actividades propuestas en un programa de estimulacion temprana puede propiciar el
desavtoido o incremento del Alenguaje, percepcion visual y favorecer fa

La guia pama el empleo de materviales curiculares de esMimutacion temprana
tarado en {a teoria psicogenética para nifios de 3-4 afios de edad proporcionard
sugerencias al docente del Centro de Intewencion Temprana N°2, tuano matutino
para que emplee {03 materiales ewistentes en {a institucidn.
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La propuesta pedagdgica sobre la utidizacién de materdiades cumiculares para
niflos de 3-4 afos de edad, se ha elaborado para cubrin {a necesidad que tiene el
Centro de Intervencidn Temprana N°2 tumo matutino, de emplear eficientemente
405 materiales con 1o que cuenta.

Esa guia esa esiucturade de acuerdo a {ob principios de {la teora
psicogenética de Jean Piaget, para ser utidizada por 105 docentes que laboran en
ema institucion; su finatidad es sen un instrumento que pueda sen empleado para
organizan 1as actividades diarvias demtro del auda, propiciando, {a utitizacion de
404 recursos materiales el desamollo integral del nidio.

E1l objetivo de {a presente propuesta pedagdgica es indicar {a fowma en {a cual
el docente puede utidizar 405 materiales existentes en el servicio, mosrando de
memmmm,wmmumawwmm.m
como algunas sugerencias para thabafar en grupo con {04 mismos, con nifios de 3 a
4 ailos de edad que acuden a esta indMitucion,

La propuesta idustra el material que existe en {a institucidn para facidifan su
comprension y manejo al docente.
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ASPLCTOS
MATLRIALLS CARACILRISTICAS MADUIRATIVOS QUE SE SUGERENCIAS DE
USTIMULAN TRABAJO
VACA - Vaca en terciopelo - Imitacidn, - Peamitir que el nifo

suave en cofor dlanco
con pintas negaas,
. Reproduce el mugir
de una vaca.
. Medida aproximada
30 X 20 cm,
. Utidiza taterian,

- Imaginacidn.

- Lenguaje.

sienta {a textura de
su material,

- Reproducir su onoma-
topeya acompaiiada de.
canciones.

- Trabajar dramatizacicn|
cambiando ed rol ded

nifio por el de 4a -
vaca.

- Fingir que de eb una
vaca Y caminar en
cuatho puntos.

Escuchar su mugir.

ELEFANTE

- Elefante reatizado en
terciopelo suave de

color guvis y rosa,

d. Medida aproximada

36 X 20 em.

. Reproduce el éawitar

ded mismo.

. Utiliza laterias,

Imaginacidn.

Lenguaje.

- Permitir que ed niflo
sienta {a textura de
su materiat.

— Reproducir sy onoma-
topeya acompaiiada
de canciones.

~ Dramatizacion simu-
{ando que estd en
un circo, sedva, o
200{dgico.

-~ Fingir que %e es un

y caminar
en cuatro puntos.

~ Imitar {05 mouvimien-
tos de {ia thompa ded
elefante. ,

- Escuchar su faownitanr,
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MATERIALES

ASPECTOS
MADURATIVOS QUE St

SUGERENCIAS DE

ESTIMULAN TRABAJO
- Ledn en terciopedo « Imitacion. - Peamitir que el nifo
sienta {a textura de
LEON suagve en color mawdn || - Dramatizacion, su materiad.

.Mcdidaapaomlmada

un {edn.

30 X 20 cm.

il. Utiliza laterias.

- Atencidn.

- Imaginacidn.

- Lenguaje.

~ Reproducir su onoma-
topeya acompaiiada
de canciones.

- Daamatizacion simu-

lando que esta en un

circo, selva o zools-

gico,

-~ Fingir que de esd un
{edn y caminar en
cuatho puntos.

- Escuchar su rwugin,

BARRAS DE PLASTICO

- Bamas aealizadas en
material pldstico ai~
gido que va de {05 —-
12 cm, a 1 cm. de {ar
go, en colores; rwjo,
uude.a.zul,am;:M'Mo.
cadé, Hanco y negro.

- Percepcidn visuad.
- dicacidn espaciadl.
- Clasificacion.

- Serdacidn, l

- . Imétacidn.

- Atencidn.

~ Tratajar pinza digi-
tal,

- Distinguir por coloa,

- Dimtinguir por tama-
fio.

- Meter y/o sacar de
un tecipiente.

- Constauiccidn de to-
Mes o {ineas.

= Pexmitin el juego
dibre.
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CARACTERISTICAS

) ASPECTOS
MATERIALES MADURATIVOS QUE SE SUGERENCIAS DE
ESTIMULAN TRABAJO
ROMPECABEZAS - Rompeca&aaa_ reatiza- |- Coordinacion motora - Eaplicar que es un
. rompecabezas.
MARIPOSA do en maders natinral. |y fina.

. Compuesto por 10 pie-
zas.
rEnco(m.azut.in.
amariddo y negro.

. Medida aproximada
50 X 50 cm.

| Cada pieza Heva una
parte inmantada al
centro.

| Una varita de 30 cm.

- Percepcion visuad.

- Ublcacion espaciaf.

- Atencidn.

- Memonria,

— Pregunatar qué oama
tiene,

- Hacer {a odservacion
de que e compone
de varias piezas.

- Motivar ol niflo a de

saamar el rompeca-
dezas,

- Invitar af ndiio a fe-
vantan 1as piezas con
{a varita,

- Intentar colocar {as
piezas en su duganr.

ROMPECABEZAS
ARBOL

- Coordinacion motora

- Percepcidn visual.

~ Ubicacion espacial.

- Atencidn.

~ Iniciacion al conteo.

- Eaplicar que e un
arompecabezas.,

- Preguntar qué forma
tene.,

- Indicar que se com-
pone de dos piezas.

- Motivar al nifio a
avman ed rompecabezas.

- Intentar colocar {as
pilezas en su {ugar.
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MATERIALES

CARACTERISTICAS —rr

ASPECTOS
MADURATIVOS QUE St
ESTIMULAN

SUGERLNCIAS DE
TRABAJO

ROMPECABEZAS DE
FIGURAS GEOMETRICAS

- Rompecabezas en

. Cada pieza se ensam-
Ha una con otra.

. En colotes; rojo, ver-
de y azd,

. Medida aproximada -

15 em.

- Coordinacion motora
tina.

- Percepcitn visual.

- Ubicacidn espacial.

- Atencisn.

- Eaplicar que es un
rompecabezas.

- Motivar al nifio a
ensamblar {as pie-
zas, de manera . --
graduad,

- Identificar por --
color.

- Motivar al niflo a
_itfgm. e inventar -~

ROMPECABEZAS
FLOR

~ Explicar que es un
rompecabezah.

- Preguntar qué forma
- tiene

- Hacer {a o¥servacion
de que se compone
de varias piezas,

- Motivar al nifo a
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MATLRIALES

CARACTI'RISTICAS

ASPECTOS
MADURATIVOS QUE SE

LSTIMULAN

SUGERENCIAS DE
TRABAJO

CAJAS DE MADERA

- Juego de ocho cajas
tabricadas en madera.
. En colores; verde, ro-
jo, azul, Hanco, r0sa,
naranja y azd rey.

. Sus medidas van de

105 20 X 20 cm. hasta
405 4 X 4 cm. todos con
una altura de 6 cm,

)

- Coordinacion motora
fina.

- Atencidn,

- Ubicacion espacial.

- Percepcidn visuad.

- Volumen,

Explicar el material
ai niflo.

- Reconocer su cotor.

Reconocer su tamano;

- Motivar al nifio pa-
ra que insente {as
cajas pos tamaio,

SNOOPY

- Etadorado en matermal
plastico rigido {avalle.
. Piezas que .giran o se
acedonan a tavés ded

- Coordinacidn motora

- Percepcidn visual.
- Atencidn,

- lLenguaje.

- Eaplicar el material
al niflo.

- Preguntar [qué es?

- Realizar algunas de
sus funciones; girar
el roditlo o mover
1a oreja y preguntan
qué sucedid.

U
- Motivat al nifio a
realizan movimientos
4ibres.
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ASPECTOS
MADURATIVOS QUE SE

MATERIALES CARACTERISTICAS SUGERENCIAS DE
. ESTIMULAN TRABAJO
ENGRANES - Juego de engranes - Cooudinacion motora ~ Eaplicar el material

fina.
- Peacepcion visuad.
~ Atencidn,

- lLenguaje,

ast como su funcion.

- Girasr con el dedo
indice, cada engiane
tratando de que ed
nifio e interese por
ed movimiento.

- Motivar of nifio a -

que imtente ensam—-—
$iar {03 engranes.

- Indicar el color en
que se presentan {ob
engranes.

MESA DE CARPINTERIA

towmitlos, mantidlo y
HUaves,

. En colores; naanja,
r0fo, azud, verde, amari
Ho y bedge.

- Comantma

- Pencepcion visual.

- Memoria.

- Lenguaje.

- Eaplicar el materiat
al nifio, pieza por
pteza.

I Mencionar ef nomire
de cada herwamienta.

- Reconocer su cofor.

- Invitar al nifio a ju-
gar de manera {ibre.

- Simufar que de es
un carpintero.
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ASPI_CIOS

ClO
MATERIALES CARACTERISTICAS MADURATIVOS QUE SE SUGERENCIAS DE
ESTIMULAN TRABAJO
EXAGONOS - Juego de eadgonos ~ Coordinacion motora

realizados en madera.
, En colores; rojo, veade
azud, naranfa y amarildo.
| TamaRlo aproximado
3X5cem.

tina.
- Percepcitn visuad.
- Atencidn.
- Imitacitn.

Explicar el material
ol nido.

Mencionar que tiene
una founa di;
¥ de Hama exdgono.

Invitar ol niflo a re~
cover el contowmno de
{a figuwra con su de-
do indice.

- Fomentar ed juego
Libre

ARGOLLAS

L Argoldas fabricadas en
material pldstico fle-

. Medida aproximada
3 cm.
.Encoloiu:aoio;w
de, and, naranja, --
amariido y danco.

~ Reconocer ed color
de {as argolias,

- Sedeccionar por co-
{or. .
~ Mostaar {a manera

de endazar {as ar-
goldas,

~ Motivar a que ed

nifo comdtruya de
manera tibre,
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ASPECTOS
MATERIALES CARACTERISTICAS MADURATIVOS QUE SE SUGERENCIAS DL
ESTIMULAN TRABAJO
x| ==
- Instaumentos musica- [I- Ritmo. - Eaplicar cada ins-—-
INSTRUMENTOS . fumento al nifo.
des. Memoria,
MUSICALES - Mencionar el nombre
. Fabricados en acero | Atencidn. de cada uno de ~-
eldos.
inoxidable. - Imitacién.

fina,

- Coordinacidn motora

~ Tradajar ritmo acom~
paiiado de canciones,

- Entregar {od instau-
mentos para que 103
toque dolo.

ROMPECABEZAS
FRUTAS

~ Atencion,
- Memorvia,

- Coordinacis '

- Peacepcidn visual.
- Ubicacion espacial.

- Explicar el material
al nifo.
- Describin {as {igunras.

- Preguntar 4 conoce
{as {putas.

- S no 4e reconoce,
mencionar el nombe
decadam.

- Invitar al niffo a
jugar de manera
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MAIERIALLS

CARACTERISTICAS

PP

ASPECTOS
MADURATIVOS QUE SE
ESTIMULAN

SUGERENCIAS DE
TRABAJO

BURBUJAS

1|

Bumujas en material

En diversas figuras —-
geométricas; romios,
6uados, eaxdgonos y pen
tagonos.

. Colores; rwfo, verde,

azd, amarillo, rosa y
morado.

. Compuesto por 60 pie~

zas, tavaldes.

~ Coordinacién motora
tina.

- Percepcidn visual.

~ Chreatividad,

- Sendacion,

- Atencidn,

- Thabajar pinza di-
gital.

Colocar cada una de
{as durbujas en un -

- Reconocer su color.

~ Adinear dod o mds
Surbujas.

- ConMruccion de ma-
neaa {ibre.

WOONDERBLOKS

- Figuras en material

plastico rigido.

. Lavalle.

En tonos pasted.
Ensamélables.

- ldentificacion por
color.

- Constauccion de to-
Mes o {inelis.
- Iniciacidn al conteo.

- Motivar ed juego -
{idre.
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Para {ines de ia implementacion de {a propuesta pedagbgica se tomaran en cuenta
algunos aspectos importantes de 4a administracion educativa. ’

Antes de hablar de {a administracion como un proceso daremos cuenta ded
@Wcadodel.aadnu’.m‘/&ﬂaoidn.
 Administrar ded {Gtin ad.. G MARSAGH... serir La accidn de SeAir a un propSsito
a una discipling a un siMema a un pais e refiere a servirie de...

Administrar es desamollar un proceso tendente a {lograr {a manima eficiencia en
1o coordinacidn de 405 elementos humanos y en el uso de los recursos materiales
para {a consecucidn de un mismo objetivo, {a administracion no es un fin en 5i
.mismo, 4ino un medio para obtener mejores nesudtados en {a consecucidn de 4ob
objetivos asignados a las diversas funciones que pueden desavioldlarse en una
institucion .

En resumen: Administrar es coordinar todos {os elementos tanto humanos como
mamiam,pmwgmtwawa@hd&tomidoquemmucmma.

Sepumwmmamwwwﬁnwmmmomodoudetaadnﬁmmm»l
tiene mucho que ver; siendo que de percibe a {a educacidn como aqueila proveedora
de habididades, conocimientos y actitudes en donde el adumno dard cuenta de {o que
ha"apaendido".Lamwwmdwmmwnanwwwm.

Por {0 cual podemo’ concebir al educador como un administrador ded proceso de
We.d%%q%g%mme.Mme:m
mamm,@idmnammmymmamu
implementacidn de aiternativas que conlleven a cubvir esas necesidades de manera
acorde.
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De acuerdo a 1o anterior {a administracion esta inmemsa en 1a educacidn,
siendo 1a pvimera importante para poder {Hevar el aprendizaje "organizado”, 31 se
aprovechan eficientemente tapto {os recursos humanos como {05 materiales con que
cuenta cada inMAitucidn. Y es meadanwm en este aubro, donde nuesthra propuesta
haria enfasis; apwvechar {os recursos de manera eficaz 1os recunsos materiales
acordes a 1as necesidades de {03 alumnos.

Se propone 1a "Guia para el empleo de materales cumiculares en estimudacidn
temprana con sustento el {a teoria phicogenética para nifios de 3-4 afios de edad
en el Centro de Estimudacion Temprana N°2 "Maria Ziitiga y Rio de {a Loza"., para
dar una difusion adecuada a {05 materiales con que cuenta la Instancia para que
todo el penrsonal conozca 10s estos materiales y algunas sugerencias sobe que
aspectos se pueden estimudar con cada uno de ellos. Asimismo el docente tendrd
elementos sobre el material, 1os cuales Les sewirndn para poder realizan da
planeacidn de su trabajo cotidiano.

A su vez el docente deberd contar con {a fovmacidn o conocimientos sobre {a
Teoria Psicogenética.

Al igual que la disposicidn ded docente para tabajar y emplear el material,
como un ocrfentador en {a adquisicidn ded conocimienio, el ambiente {isico también
serd punto clave para {degar al conocimiento.

Otwo punto impovtante para {a implementacion de 1a presente prwopuesta serd el
financiamiento econdmico para {a reproduccién de la "Cuia”, actualizacidn de {a
misma cuando de adquiera nuevo material.

Se tomardn en cuenta {0b procedimientos pmra el prestdmo del materiad.

Debido a que el material es especilico pama un nived de atencién no ahecta o

perjudica el no estar en un momento dado, disponible para ser utitizado.
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A lo {mgo de lo presente propuesta pedagdgica no hemos nepenido con
insistencia a ta impoxtancia que tiene {a edad de 105 cero alos seis aios en ed
desavioido de todo ser humano, y a la intervencidn del sujeto con el objeto.

Las posibitidades que ofpece 4a adecuada utilizacién de {os materiades
cwwicudares son prometedoras en cuanto que al nifo de e pueden #faindan
opordunidades "Mcead" y eaxperienciad signilicativas. De aqui {a importancia ded
paped ded docente, ya que depende ded conocimiento, manejo y habilidades para
Hevar de manera emtusdiasta ef proceso de aprendizaje.

No podemos concebir en el docente apatia o falta de interés al momento en
que de encuentra con un grupo de niios; donde el ambiente que éste propicie, serd
de gran relevancia para hacer que el aprendizaje tenga un significado,

E4{ docenmte que trabaja con nifios pequeiios deberd percibin 4L el manejo ded
pograma qué estd {levando muue de interés para 105 mismos.

La creatividad que el docemte hard que el aprendizaje resulte atractivo, ed
nifio actuard de manera natural y espontinea ante {as situaciones que {e piesente
el maestho por medio del juego.

No podemos concluir 4in dejor en claro que es necesario hacen una tevision ded
nwmdqueemtem&tSwumpmtoodanaAmu&t%dewtencwn.yaque
podiia contemplarse {a posibilidad de realizar una propuesta similar ¢ o presente,
o 4in de que queden cubieos todos 105 niveles de atencion.
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GLOSARIO
Acomodaciin: Como el de asimidacion, del cowvedato, el concepto de acomodacidn
tiene una vemtiente bioldgica y otra psicoldgica. Bioldgicamente se refiere al
eshiuerzo que el organismo hace por ajustawvse a {as experiencias de aqueldo que
pretende adimidar; es decinr, representa {ad acciones tendentes a modificar la
estwuctuia que ya posee de cara a hacer posibles nuevas asimilacionens.

Adaptacidn: Desde el punto de vista &ioldgico, la adaptacidn es ed factor que regula
{os intercambios entre {e organismo y el medio; su finalidad es mantener 1a
organizacién interna del organismo. Cuando as exdgenciad esternas (medio) asi 1o
imponen, {a adaptacion implica un cambio en esa organizacidn, cambio que da {ugar
a una owganizacidn nueva mds evolucionada y mds acorde con las exigencias
planteadas.

AMimidacion: EL de asimilacién es un concepto que 3e iefiere tato a {a vida
ogdnica como a {a mental, es decin, que afecta a o {isioldgico tanto como a {o
piicoldgico.

Crecimiento: Se indica al fendmeno que concieane en su totalidad, no pudiendo por
elo taducirse en simples cijpas de talla o peso, puesto que también ataie al
esquedeto, denticidn, caracteres sexuatles, psiquismo, etc,

Desanollo: Tomese el téwmino desamollo como una progresiva  equilibracion
.mAWopMMdeunwtadodemameun/iMioaunooupeMZm.

Epistemologia genética: Lino de 105 problemas que Piaget se planted en su juventud
fue el de investigar {od pasos a thavés de {od cuales se accedia a {a inteligencia
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aduita, 1a solucion de este problema 1e {levd a elaborar una epistemologia
genética, es decir, {a teoria eaplicativa de {a construccidn del conocimiento desde
un punto de vista evolutivo, La epistemologia genética tepresenta una ciencia
puente entre 4da teovia del conocimiento, paicipando a {a vez de elementos
tomados de (el pwllema de adaptacicn, sobe todo) y de (da {Légica y el
pensamiento {égico).

Evolucidn: Por evolucidn se manejaran 105 términos utilizados por Dawwvin al dar
razén de {as especies nuevas por referencia a {as anteriores, supervivencia de {as
mas fuestes, de {as mejor-adaptadas al medio ambiente, es decin, {05 organismos
estan en un constante movimiento gracias al pioceso que presentan en su
desaviotlo. Las especies mejor adaptadas, son {as que poseen un mayor giado de
equilibracion al medio ambiente, son {as que sobreviven,

Liudico: Redlativo o perteneciente al juego.

Mwmambn:AvecmupmManmdménwwmmwéeModedmmuo.
Hay que destacar este sentido, puesto que cuand 5se habda de maduracidén nos
estamos refiriendo a 1las condiciones internas del oiganismo, Uamese Mitema
mmb&oymbtanaoendécuhoo.encam&igpmaatdmmwﬂooetonmdta
wmmmmManaMAmaMwmmmmaétpmmmde
una progiesiva equilibracion.

Onganizacion: Al igual que {a ingestion de un alimento por parte de un oganismo
no seria posible sin una adecuada organizacidn de éste, el intercambio implica que
4a actitud orgamizada es decir, dotada de caracteristicas estructurales propias. Tal
organizacidn no es estdtica, sino que refleja en {as estructuras cognoscitivas ded
sujeto 403 cada vez superiores niveles de adaptacidon que se van reproduciendo a {o

dargo ded desawvoifo.
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Psicologia genética: Los conceptos de *psicologia inkantil* y *psicologia genética*
no pueden confundirse. Mientras que {a pdicologia infantil aborda el estudio de 1a
conducta del wifio para poder comprenderta en su funcionamiento y desowollo, ia
psicologia genética se centra en el estudio ded desavoilo de {as funciones mentales
wnoﬁmdewmmamdéchmywmwoumwdommmm;vidwdeom
torma, 1a psicologia injantil para intentar dar respuesta a {as grandes preguntas de
{a psicologia.

Retardo en el desavioilo: Se emplea para indicar {a presencia de caracteristica’s o
condiciones del niflo mismo o del ambiente dentro del cual crece y se desaviolda,
{as cuales implican una alta posibitidad de producir retardo de mayor o menor
magnitud,

Riesgo amblental o socivecondmico: Las condiciones socicecondmicad y de salud
determinan {a presencia de alto riesgo matemo-fetal por {as condiciones inadecuadas
en el que evoluciona el embarazo y ocume el parto, a partirn de su nacimiento {0
nifios esan expuestos ya no solo predominantemente dioldgicos como {05 que afectan
su desamollo {etal, sino de tipo uo—puco-wmal,, cuyos componentes puincipaimente
son {a desnutricidn, {a enfenmedad y {a prevencidn de estimulos ambientales.
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