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INTRODUCCION

En nuestros dias, las computadoras personales han tenido
un gran auge debido a que las herramientas actuales de
software permiten el desarrollc de aplicaciones para todas
las Areas del conocimiento. El abaratamiento de la tecnologia
pone al alcance de cualquier persona el hardware necesario
para disefar , programar y ejecutar sus proplas aplicaciones,
a través de las microcomputadoras persoconales.

pesar de este auge, no todo marcha bien en la
Qtllizacxon de estos sistemas. A nenuds nos encontrames gue
la gran mayorfa de los usuarios mantienen una total
desorganizacién de la informacién contenida en sus medios de
almacenamiento, especialmente en discos duros y flexibles,
debido a 1a falta de conocimiento por parte de algunos
usuarios, o a la falta de interés que tiene la mayorfa de
ellos por tener un adecuado control de la informacién.

De acuerdo a lo anterior, el presente trabajo tiene como
objetivo, el realizar un 8istema Organizador de Archivos que
nos permita tener un control adecuado de la informacion,
entendido este, como un sistema gqgue nos permite validar 1la
informacién contenida en ‘'un medio de almacenamiento
magnético, especialmente discos, asi como realizar
cperaciones elementales a como consultar, modificar y
eliminar datos.

El presente trabajo se desarrolla en 4 capitules, de la
siguiente manera:

En el Capitulo I se presentan todos aquellos conceptos
requeridos para el desarrollo de este trabajo,
especificamente se explican como estan organizados los discos
magnéticos tanto légica como fisicamente.

En el capitulc II se presenta una revisidn breve de
algunos sistemas, los cuales tienen alguna funcién en comGn
con el presente trabajo.

En el Capitule III se presenta detalladamente el diseflo y
la implantacién de cada uno de los médulos en que esta
dividido el sistema.



En el Capitulo IV se hace una breve evaluacién del
sistema, con el fin de checar su consistencia y ejemplificar
su funcionamiento.

Finalmente se presentan las conclusiones otenidas a
partir de este proyecto.
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I.DISCO0OB HAGNETICOS

La mayor parte de las microcomputadoras tienen alguna
forma de guardar informacién, generalmente utilizando discos
flexibles o discos duros. Los discos flexibles y duros vienen
en varios tamafios y capacidades, pero todos ellos trabajan
basicamente de la misma manera: la informacién es
magneticamente codificada sobre su superficie en muestras
{que representan datos digitales) determinadas por el
manejador de disco y por el software que controla al
manejador.,

Debido a que este medio de almacenamiento magnético es la
entrada principal del presente sistema, es necesario explicar
algunos conceptos relecionados con su estructura fisica y
l6gica, gque nos permitirian entender wmds facilmente su
funcionamiento.

I.1 Estructura l6gica de un disco.

La manera en gque los datos son mapeados sobre un disco es
el resultado natural del hardware. Cuando una cabeza
particular de lectura/escritura esta en movimiento, un anillo
se forma en el medio magnético al rotar el disco. Para cada
posicién de 1la cabeza de lectura/escritura, relativa al
centro del disco, existe un correspondiente anillo sobre el
cGal pueden guardarse datos. Estos anillos son 1llamados
pistas.

Debido a que cada pista puede guardar desde 4 KB o mas
datos, cada pista es dividida en un numero de unidades mas
pequefias denominadas sectores. Todos los sectores mantienen
la misma cantidad de datos, 512 bytes por lo general. Los
sectores y pistas son numerados secuencialmente, de manera
que podemos localizar cierta informacién sobre la superficie
de un disco especificando su nimero de pista y nGmero de
sector.

Sin embargo, debido a gue los discos tienen dos
superficies, es necesarioc pensar tridimensionalmente para
localizar un dato. Por lo tanto, la posicién de las cabezas
de lectura/escritura para estos discos es descrita por un
nimero de cilindro. Semejante a las pistas, los cilindros son
nimerados secuencialmente. Si pensamos que un cilindro es
una pila de pistas en una posicién dada de la cabeza de



lectura/escritura, nos daremos cuenta que para localizar una
pista en especial es necesario determinar un namero de
cilindro mas un nimera de cabeza de lectura/escritura.

Los numeros de cilindro empiezan desde 0, en el eje
externo de la superficie del disco y se incrementa hacia el
centro del disco. las cabezas de lectura/escritura también
son numeradas desde 0, pero los numeros de sector comienzan
con 1. Cualquier localidad sobre el disco puede ser descrita
por una Gnica combinacién de cilindro, cabeza y sector.

Finalmente el Qltimo concepto relacionado con la
organizacién légica del disco es el espacio en donde se
guardan losg datos, denominado cluster, el cual no es mis que
un grupo de sectores contiguos del disco., El tamafio de un
cluster varia con el formato del disco, como puede verse en
la tabla comparativa de la figura I-1, sin embargo, el nGmero
de sectores de un cluster siempre es una potencia de 2.

Capacidad en Disco Tamafio de Cluster

e 368 Kb, 2 Sectores.
1.2 Wb,
726 Kb
1.44 Wb,
19 Nb,
20 Kb,
30 Mb,
44 Mb,

N e

Figura I- t.

Tamafhos de cluster.



Cada uno de estos elementos se muestran graficamente en
la fiqura I-2. :

c
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Figura |-2. Estructura de un disco.



I.2 Tipoa de discos.

Debido a las mejoras que ha tenido el sistema operativo
a través de los aflos, asi como al avance tecnolégico ,
existen-diferentes tamafos y capacidades de discos flexibles
y duros. Una breve descripcién de ambos se presenta a
continuacién :

I.2.1 Formatos 4de discos flexibles.

La tabla comparativa de la figura I-3, nos muestra los
diferentes formatos de discos flexibles gue el sistema
operativo reconoce, asi como sus caracteristicas
correspondientes.

Disco Capacidad | DOS Yersion
51/4 169 Kb. 1.9

320 Kb, 1

180 Kb, 2.9

360 Kb. 2.0

1.2 kb, 3.0
1 e vh, rd

1,44 Mb, 33

Figura I-3.

Formatos de discos flexibles.

I.2.2 Formatos de discos duros.

L.a alta capacidad de almacenamiento en discos duros
presenta problemas y caracteristicas especiales. Los formatos
para discos duros varfan mucho m&s gue los formatos de discos
flexibles, entre estos podemos tener discos con capacidades
de 10 Mb, 20 ML, 30 MB, 40 MB, 80 MB, 120 MB, etc. y todos
reconocidos por el sistema operativo DOS.



Debido a esta gran capacidad de almacenamiento, se puede
usar una porcién de espacioc en disco para el sistema
operative y usar otras porciones del disco para otros
sistemas operativos.

Para esto, el ecspacio disponible del disco duro se
divide en cuatro particiones 16gicas, cada una de las cuales
es accesada separadamente.

I.3 organizacién del adisco.

Independientemente del tipo de disco, todos los discos
para el sistema operativo son formateados de la misma manera:
los lados, pistas y sectores del disco son nGmericamente
identificados con la misma notacién, y cierta cantidad de
espacio en disco disponible la Gtiliza para guardar
informacién de control e indices que el sistema operativo
usa para organizar los datos gue guardamcs en el disco.

Cada disco flexible o particidén del disco duro, es
mapeada en cuatro Areas secparadas., Estas 4reas, en el orden
en gque son guardadas, son el Area reservada, la Tabla de
alojamiento de archivos (FAT: File Allocation Table), el
Directorio raiz y el Area de archivos. La figura I-4 nos
muestra esta estructura del disco.

Sector Logico @
Area
Reservada

Tabla de Alojamiento
de archivos
( FAT )

Directorio
Raiz

Area de Archivos

Figura I~-a,
Areas cdel disco. 7



E1l tamaflo de cada 4&rea varia de acuerdo al formato del
disco, lo cGal no sucede con la estructura y el orden de
eatas &reas. Vease la tabla comparativa de la figura I-5 que
nos ejemplifica lo anterijor.

Disco { Capacidad | Area Reservada FAT Directorio Raiz
S1/4 360 Kb, 1 Sector 4 Seclores 7 sectores
1.2 Mb. ! 14 14
312 720 Kb. 1 6 7
1.4 Wb, 1 18 14

Figura I1-5.

TamaRos de areass de 'dizxcos flexiblaes,

I.3.1 Sector de Boot.

El sector de boot en un disco flexible o particién del
disco duro contiene algunos pardmetros usados por el sistema
operativo para controlar cualguier tipo de manejador de
disco. También contiene un pequefio programa en lenguaje de
méquina con el que comienza el proceso de cargar al sistema
operativo en la memoria (s6lc si el disco es booteable).



El blogque de parSmetros ~dentro del sector boot es
presentado en la figura I-6. ’

offset | Longitud Descripcion

(21} B bytes Identificador def sistema.
1] 1 word | Nuhero de bytes por sector.

Q0H 1 byte Nufiero de sectores por cluster.

QEH 1 word Kumero de sectores en area reservada.
10H 1 byte Numero de copias FAT.

11H 1 ward Nufiero de elementos en directorio rait.
134 1 word Nimero total de sectores.

154 1 byte Descriptor DOS.

16H 1 word Himero de sectores por FAT,

] 1 word Nunero de sectores por pista.

1A 1 word Niero de cabezas.

1cH 1 word Nuero de sectores ocultos.

Figura 1-6.

/
Parametros del sector Dboot.

El primer sector del disce duro contiene una tabla de
particiones de 64 bytes y un programa de boot. Esta tabla de
particiones nos indica en que parte del disco esta localizada
cada particién. El programa de inicio examina la tabla de
particiones para determinar cGal de las particiones es
booteable. El1 sector boot de la particién contiene un
programa de inicio que lee el sistema operativo del disco a
la memoria y le transfiere el control a este.



La tabla contiene cuatro elementos de 16 bytes cada uno,
el formato de cada uno de estos elementos en la tabla de
particiones de un disco duro, se presenta a continuacién,
la figura I-7.

Offset | Tamafio ( bytes ) | Significado
Q0H 1 Indicador Boot
{ 804 = Booteable
90H = No booteable )
L1E] 1 Numero de cabeza de inicio.
(] H Nubero de citindro
de inicio { 19 bits ).
Numero,de sector
de inicio { 6 bits ).
4 ! Indicador de sistema:
V= 00S primario, FAT de 12 bits,
2 = XENIX.
42080 pr iz, FAT de ¥4 bits,
6 = DOS extendido.
8 = Otro.
A5H 1 Nufero de cabeza final.
06H 2 Nmero de cilindro final.
0BH 4 Sector de inicio
( Relativo 21 inicio del disco )
ocH 4 Nuero de sectores en la particich

Figura 1-7,

Tab!a de

particiones.

en

10



X.3.2 Tabla de asignacién de archivos (PAT).

La tabla de asignaci6én de archivos o FAT es un mapa que
nos indica como es asignado el espacio en el &rea de archivos
de un disco, incluyendo el espacio usado por archivos,
espacio que no ha sido usado, y el espacio gue no puede ser
usado por defectos en el medio magnético. El tamaRo de la FAT
depende del tamafio del disco: discos muy grandes usualmente
requieren FAT'’s muy grandes.

Debido a 1la importancia de la FAT, DOS mantiene dos
copias de esta, por si una de ellas esta dafada o no se puede
leer.

La organizacién de la FAT es simple: existe una entrada
por cada cluster en el 4rea de archivoes. Una entrada en la
FAT puede contener cualquiera de los valores presentados en
la figura 1-8.

FAT 12 bits | FAT 16 bits Significado

] o Cluster no usado.

FFH - FFeHt FFFQ - FFF6H | Cluster reservado.

FFTH FEF7H Cluster defectuoso.

FFBH - FFFH | FFFEH - FFFFH | Uttimo cluster de un
archivo,

Otro Otro Siguiente cluster de
un archiva,

Filgura 1-8.

Vnantores de un cluster.,
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8i el wvalor de una entrada no esta marcado como
reservado, cluster defectuoso, o no usado, entonces el
cluster gue corresponde a la entrada es parte de un archivo,
Y el valor de la entrada indica el siquiente cluster en el
archivo.

Esto quiere decir que el espacio gque pertenece a un
archivo dado es mapeado por una cadena de entradas, cada una
de las cuales apunta a la siguiente en la cadena. El primer
ntmero de cluster en la cadena es el nimero de cluster de
inicio especificado en el directorio de archivos. Esto puede
apreciarse en la siguiente figura.

Nombre  Extension Cluster de inicio
Directoriohaiz Jaem | owr L] 003 |
|
{ R [
FAT ¥ eavo | ooos [ o000 § asoe § 000 f oo | rreen | aoook |
2 3 4 s 6 1 8 9

Figura 1-9.

Cacdena de clusters.
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cuando un archivo es creado o© extendido, el sistema
operativo asigna clusters al archivo buscando alguno marcado
como no usado en la FAT y anexandolo a la cadena. De la misma
manera, cuando un archive es truncado o borrade, el sistema
operativo libera los clusters que hablan sido asignados al
archivo, borrando las correspondientes entradas.

Existen dos tipos de configuraciones para la FAT, esta
puede ser formateada con entradas de 12-bits o con entradas
de 14-bits. El formato 12-bits es usado para discos flexibles
y particiones de disco duro con no mas de 4078 clusters, e}
formato 14-bits es usado para discos duros de mads de 4078
sectores.

Las primeras dos entradas en la FAT son reservadas para
uso del sistema operativo. El primer byte de la FAT contiene
el valor descriptor gue aparece en el bloque de parémetros
del sector boot. Los restantes bytes de las dos primeras
entradas contienen OFFH. Debido a gque 1los dos primeros
nameros de cluster (0 y 1) son reservados, el cluster nGmeroc
2 corresponde al primer cluster disponible en el A&rca de
archivos.

Leer los valores dentro de la FAT es bastante simple si
el formato de la FAT es de 16-bits: simplemente se multiplica
el nOmeroc de cluster dado por 2 para hallar el desplazamiento
de la correspondiente entrada dentro de la FAT. Por ejemplo :
el desplazamiento dentro de la FAT para la entrada

correspondiente al cluster 2 es €411, y el wvalor de 1la
entrada es 0003; e} desplazamiento para la entrada
correspondiente al cluster 3 es 06H , y el valor de la

entrada es 0004 (Vease la figura I-10).

Reservado Ko. Cluster
2 3 4 5 6 7 8 9
FBFF FFFF 0300 0400 0500 0600 CA 00 08 Q0 FF FF 23 0t

Figura 1-10,

Cacdena de clusters FAT de 15 bits,
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Para una FAT de 12-bits, el célculo es mas diffcil, vya
que cada par de entradas en la FAT ocupa 3 bytes (0 y 1
ocupan los primeros 3 bytes, 2 y 3 ocupan los siguientes 3

bytes, etc.). bado un namero de cluster cualquiera,
encontraremos el desplazamiento dentro de la FAT de su
entrada correspondiente, multiplicando el nimero de cluster

por 3 y dividiendo el resultado por 2. Como lo gue obtenemos
es un palabra, es decir, cuatro digitos hexadecimales, de los
cuales s0lo necesitamos tres, al digito extra lo podemos
remover aplicandole una sencilla operacién, para lo cGal
seguimos la siguiente regla: si el namero de cluster es par
eliminamos el digito de mas alto orden, y si es impar
eliminamos el digito de menor orden.

1.3.3 Directorio rafz.

El directorio raiz contiene una serie de entradas de 32
bytes. Cada entrada del directorio rafz corresponde a un
archivo, a un subdirectorio, o a la etiqueta del disco. La
entrada en el directorio para un archivo contiene informacién
basica que permite identificarlo y localizarlo dentro del
area de archivos. Esta informacién esta contenida en ocho
campos detallados a continuacisn,

Offset | Descripcioh Tamano ( Bytes } | formato

904 Nombre del archivo, 8 Caracteres ASCIL,
o8H Extension. 3 Caracteres ASCIT.
0BH Atributo, 1 Bit codificado.
oCi Reservado, e Ceros.

T6H Time, 2 Palabra Codificada.
184 Date. 2 Palabra Codificada.
1A Cluster de inicio, 2 Paiabra.

1CH Tamafio 4 Intero,

Figura I-11,

Campos de una entrada.
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Campo 1: Hombre de archivo.

Los primeros 8 bytes de una entrada, contiencn el nombre
del archivo guardado en formato ASCII. Si el nombre tiene
menos de ocho caractéres, el resto se llena con espacios en
blanco. Los caractéres estan en mayGsculas y no deben existir
espaclos en blanco en el nombre del archivo.

Se pueden presentar dos situaciones especiales en el
primer byte del nombre del archivo. Cuando un archivo es
borrado, el sistema operativo le graba el c&digo ES5H para
indicar que la entrada puede ser reutilizada para otro nombre
de archivo y tembién puede contener el coédigo OOH para
indicar el fin de la lista de las entradas en el directorio
raiz.

Campo 2: Extensuién.

La extensién se compone de 3 bytes en formato ASCII y
también es llenada con espacios en blanco si tiene menos de 3
caracteres. Mientras que el nombre del archivo necesariamente
debe tener por lo menos un caracter, la extensién puede tener
tnicamente espacios en blanco.

Campo 3: Atributo.

El tercer campo de la entrada de un directorio es de un
byte de longitud. Los bits de este byte son codificados
individualmente del bit 0 al 7, y cada bit se usa para
identificar el tipoc de entrada en el direcorio raiz, 1los

valores gque este campo puede tener se muestran en la figura
I-12.

El bit 0, marca al archivo come de solo lectura. En este
estado el archivo se protege de ser cambiado o borrado por un
comando del sistema operativo,

El bit 1, marca al archivo como oculto y el bit 2 1lo
marca como archivo del sistema. Archivoes marcados como
ocultos, sistema o ambos no pueden ser vistos por una
operacién ordinaria del sistema operativo, tal como el
comando DIR.

15



El bit 3 marca una entrada del directorio raiz como
etiqueta de volumen. Este tipo de entrada solo es reconocido
dentro del directorio rafz, la etiqueta en si es gquardada en
los campos nombre de archive y extensién, los cuales son
tratados como si fueran un solo campo; el tamafio y cluster de
inicio de esta entrada no se usan, pero el tiempo y la fecha
si.

El bit 4 identifica a una entrada del directorio raiz
como si fucra un subdirectorio.

El bit 5 fue creado para ayudar en los procesos de
respaldo. Este bit es puesto a 0 en todos los archivos que
no han sufrido cambios desde el Gltimo respaldo; el sistema
operativo 1lo actualiza a 1 si el archivo es creado o
modificado.

bit
7654321

o

Significado

PERSSP R | Solo Lectura.

e [ Qrutto,

ve. . b | Sistema, -

... b o, | Etiqueta de Yolumen,
.o Voo .. | Subdirectorio,

P Archivo,

b ..o | No usado,

1....... | Nousado.

Flgura I-12,

Vaiores deal atrilbuto.

16



Campo 4: Resarvado.

Esta &rea de 10 bytes es ttilizada para posibles cambios
futuros.

Campo 5: Tiempo.

Este campo de dos bytes contiene el tiempo en que el
archivo fue creade o cambiado por Gltima vez.

campo 6: Fecha.

Este campo de dos bytes contiene la fecha en que el
archivo fue creado o cambiado por Gltima vez.

Campo 7: Cluster de inicio.

El séptimo campo de una entrada del directorio rafiz es de
una longitud de 2 bytes y nos indica el nimero de cluster de
inicio del archivo dentro del &rea de datos.

campo 8: tamafio del archivo.

El Gltimo campo de una entrada nos da el tamafio exacto
del archivo en bytes. Este es codificado como un entero sin
signo de 4 bytes.

I.3.4 Area de archivos.

Todos los archivos y subdirectorios son guardados en el
4rea de archivos, la cial ocupa la mayor parte del espacio de
un disco, El sistema operativo asigna espacio a archivos, un
cluster a la vez, si el archivo es creado o si se le agrega
mas informacién a uno ya existente.

Bajo condiciones 1ideales, un archivoe es guardado en
blogues contiguos. Sin embargo, un archivo puede ser dividido
en varios blogues no contiguos, especialmente cuando un
archivo existente es extendido o un nuevo archivo es guardado
en el espacio dejado por un archivo borrado.

17



CAPITULO I

ANALISIS




I¥. ANALIGBSI 8.

Con el fin de situar el presente proyecto en un marco de
referencia gue nos permita poder analizar algunas de sus
funcionalidades m&s importantes, a continuacién se presenta
una breve descripcién de varios de los sistemas mAs comunes,
a partir de lo cvales se efectuard un analisis comparativo de
las principales caracterfsticas gue puedan servir para el
disefic del Organizador de Archivos.

1I.1. Caracteristicas de otros sistemas.

II.1.1 MB-DOB BHELL.

El Shell del sistema operativo MS~DOS es una interfaz
gr&fica basada en menis, es muy facil de manejar ya que sus
mends facilitan la interaccién con los comandos del sistema
operativo. Este permite aprovechar la potencia de M5-DOS por
medio del teclado o mediante el uso de un ratbébn. Esta
interfaz permite ejecutar diversas tareas, siendo la mas
importante la capacidad para ejecutar y organizar programas y
trabajar con archivos.

Dentro del sistema de mends del Shell existen dos
submenis que son esenciales: Execute Program y File System.

La pantalla Execute Program es la primera que aparece al
activar MHG-DCE  Shell. Esta pantalla contiene al grupo
principal de programas del Sheil. CTosle eosta pantalla se
pueden ejecutar programas, afadir otros nuevos o borrar los
ya existentes, asi como cambiar o1 orden en que estos
aparecen en la pantalla.

La pantalla File System muestra una lista de todos los
archivos gue se encuentran en el directorio activo. Se puede
ver el contenido de 1lecs archivos e imprimirlos desde la
pantalla. También es posible moverlos de un directorio a
otro, cambiarles el nombre o borrarlos.

MB8-DOB Shell contiene en el mend Options la opcién Bhow
Information, la cual presenta las principales caracteristicas
de un archivo especifico , como son: nombre, extensidn,
tamafio, fecha y tiempo de creaci6tn o dltima modificacién.

La opcidon View del menu File System de Shell nos permite
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ver el contenido de un archivo especifico dentro de un
directorio.

MB-DOB Shell presenta en el mend Pile Bystem tres
opciones que nos permiten manipular un archivo o un conjunto
de archivos, estas son: Rename para modificar el nombre o la
extensién, Change Attribute para modificarle el atributo vy
finalmente Delate para borrarlas del disco de trabajo.

IX.3.2. WINDOWS.

Hicrosoft ¥indows es un ambiente de ventanas vy
multitareas para PC, este trabaja sobre PC-D05 © MS-DOS. En
su nivel mas basico es una interfaz gri&fica que nos permite
interactuar con el usuario, y a su vez nos ofrece una forma
para organizar los programas sobre una pantalla.

A continuacion se presentan algunas de las
caracteristicas de Windows.

- Se pueden tener varias ventanas activas a la vez, esto
es, podenos tener varias aplicaciones ejecutandose
simultaneamente en sus correspondientes ventanas. No es
necesario terminar una aplicacién para ejecutar otra,
simplemente se intercambian sis ventanas.

- Desarrollo de programas. Una gran cantidad de
aplicaciones de software se desarrollan para ejecutarse en el
ambiente Windowsa.

- Multitarea. Windows tienc 1la crpacidad no solo de
mdltiples aplicaciones en miltiples ventanas, sino también ia
capacidad de gque esten ejecutandose simultaneamente. La
transferencia de¢ informacién entre programas es posible
porgue todas las aplicaciones desarrolladas para ejecutarse
bajo Windows soportan esta capacidad.

- Transferencia de datos. FEsta caracteristica de Windows
nos permite intercambiar graficas, imagenes o texto entre
aplicaciones.

- Compatibilidad con DOB. Es posible ejecutar cualquier
comande del DOS sin abandonar completamente el ambiente
Windows.
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- Manejador de Programas. Esta es usada para organizar
las aplicaciones, utilerias y archivos en grupos, hacienda su
accesoc mas fAcil.

- Manejador de Archivos. Esta ventana nos permite
trabajar con archivos y directorios de una manera mas f&cil.
Dentro de esta ventana podemos modificar archivos, borrar
archivos, salvar archivos, etc.

Esta Gltima caracteristica de Windows contiene varias de
las operaciones que se aplican sobre archivos, y gue son de
gran interés para nosotros.

Dentro del ment File de la ventana File Manager, existen
las opciones Rename y Change Attributes, con las cuales
podemos modificar el nombre, la extensién ¥ el atributo a un
archivo o conjunto de archivos.

Dentro del mena File de la ventana File Hanager, existe
la opcidén Delete, con las cuales podemos eliminar un archivo
o un conjunto de archivos.

La capacidad para visualizar el contenido de un archivo,
se presenta de una forma indirecta en Windows, ya que para
hacer esto, es necesario salir momentdneamente al sistema
operativo y ejecutar el comando Type.

I¥.1.3. PcTools.

PcToola es una utileria gque contiene un conjunto
integrado de herramientas que nos permiten realizar varias
operaciones sobre archivos vy subdirectorios, como borrar,
renombrar, editar, desbhorrar, etc, También nos permite
realizar varias operaciones sobre discos, como son:
formatear, verificar, copiar, comparar, etc..

Dentro del mend File Functions se presentan las opciones
Rename, Attrib y Delete, las cuales nos permiten modificar el
nombre y la extension, modificar los atributos y borrar un
archivo o un conjunto de archivos respectivamente.

PcTools cuenta dentro de su meni File Functions con la
opcién View/Edit, la cuai realiza la la funcién de visualizar
el contenido de un archivo.
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II.1.4. WORKS.

Microsoft Works es un conjunto inteqgrado de herramientas
se software disenadas para utilizarse en una aplicacién
determinada, entre ellas tenemos:

~ Pprocesador de palabras. El cual se utiliza en 1la
elaboracién de cartas, memordndums o cualquier tipo de
documento.

- Hoja de CAlculo con Gréficos. Nos sirve para preparar,
analizar y presentar presupuestos personales o empresariales,
para hacer proyecciones de costos, para realizar cé&lculos,
etc.

- Base de Datos e Informes. Esta herramienta sirve para
organizar e imprimir listas de correo, registro de clientes,
inventavrios, itinerarios, etc.

- comunicaciones. Utilizada para conectarse con servicios
de informacién y para intercambiar informacién con otras
computadoras.

Ademds de estas herramientas Works incluye algunos otros
accesories interesantes: calculadota, alatma, sistema de
administracién de archivos, etc,

Esta Gltima herramienta es muy importante ya que podemos
copiar,eliminar o modifcar el nombre a un archive, asignarle
una nueva fecha y tiempo, etc.

Para eliminar un archivo se tiene la opcidén Eliminar
Archivo, dentro del comandoe Archivo Administracién de
Archivos.

Para cambiarle el nombre a un archivo se tiene la opcién
cambiar nombre de archivo, dentro del comando Archivo
Administracion de archivos.

Para cambiar la fecha y hora, se tiene dentro del comando
Archivo Administracién de archivos, la opcién Establecer
Fecha y Hora.
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I¥.1.5, FoxPro.

Este manejador de base de dates cuenta entre las
herramientas que 1lo componen con un meni que nos permite
mantener orden en nuestro disco dure, este es el ManG FPiler,
el cual esta localizado en el ment principal Bystem. Con
ayuda de este pequeilo manejador de archivos es posible
realizar diversas operaciones sobre archivos, entre las dque
tenemos: coplar, mover, buscar, borrar, renombrar, editar,
modificar atributos, etc.

Para borrar un archivo o un conjunto de archivos se tiene
la opcién Dglete, 12 selcccidén de los archives a eliminar se
hace con las distintas opciones gque FoxPro ofrece esto es:
Piles Like, Find o Bort. Una vez seleccionado el conjunto de
archivos, se procede a la eliminacién de estos con las
opciones Delete, Delete All, Cancel o 8kip.

Para Cambiar los atributos de un archivo individualmente
© en grupos, una vez seleccionados los archivos que deseamos
modificar, se elige la opcién Attr y se procede a la
modificacién con sus opciones Change, Change All y Cancel.

Para renombrar un archivo o conjunto de archivos, una vez
seleccionados los archivos gque deseamos modificar, se elige
la opcién Rename y se procede a dar el nuevo nombre a cada
uno de elles.

II.1.6. Norton Utilities.

Norton Utilities ofrece un conjunto extenso de
capacidades para explorar discos, desplegar y editar datos de
un disco en una variedad de formatos, reportar informacién
tecnica acerca de discos y archivos, busqueda de datos
perdidos, y recuperacién de datos perdidos y archivos
borrados.

Alguras de las caracteristicas més importantes de Norton
Utilities se presentan a continuacién:

-~ UnkErasing Files. FEsta caracterfistica nos permite
desborrar un archive que se haya borrado por accidente
siempre y cuando no se hayan salvadoe nuevos datos en sus
sectores correspondientes.
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- Disk information. Esta caracteristica nos prporciona
informacién general de un disco de trabajo, como el nimero de
cabezas, el nimero de sectores por pista, el nimero de
clusters, etc.

-~ Batch Enhancer. Esta caracteristica nos ayuda a crear
archivos batch interactivos e interesantes.

~ Pile Date and Time. Esta caracteristica nos permite
modificar el tiempo y 1la fecha a un archivo.

- Norton Control Center. Con ayuda de este programa es
posible modificar desde el tamafic del cursor hasta los
colores de la pantalla.

- Norton Disx Docter. Este es el programa mas importante
de Norton Utilities, ya que nos permite realizar diagnésticos
automdticos y correccibén de una variedad de problemas que
pueden sucederle a un disco.

Norton Utilities cuenta ademis con una considerable
cantidad de comandos que nos permiten realizar operaciones
diversas sobre archivos, entre las dgue son de nuestro
interés, tenemos: '

comando FA. Para desplegar, actualizar o borrar
cualquiera de 1los cuatro atributos de un archivo o un
conjunte de archives, el comando FA (File Attributes) de
Norton Utilities realiza esta funcién.

Comando FD. Este comando FD (File Date) nos permite
actualizar o borrar la fecha y/o tiempo de cualquier archivo
o conjunto de archivos,

Comando FB. El comando F8 (File 8ize) despliega el
tamafio de uno o mas archivos en disco, o el tamafic total de
un grupo de archivos o un directorio de entrada; despliega el
porcentaje de espacic desperdiciado para todos los archivos
indicados.

Finalmente Exploration pisk, la primera opciétn del Main
Menu de Norton Utilities, nos permite explorar y editar
cualquier &rea del disco, usando varios formatos de datos,
incluyendo hexadecimal, texto, Tabla de particiones, FAT vy
Directorio.
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Entre los tipos de estructuras gue esta funcidédn puede
explorar tenemos File, Cluster, Bector o Absolute Bector. S5i
se elige la opcién File, Norton utilities presenta un mapa
gue muestra la localizacion de los clusters que que forman el
archivo seleccionado. El nombre, tiempo y fecha de creacién
{o Gltima modificacidén), tamafo, y atributos del archivo, as§
como el namero de cluster de inicio y el nGmero total de
clusters.

Esta funcién también permite visualizar y editar un
archivoe seleccionado. El formato que Norton Utilities que
inicialmente usa para desplegar los datos depende tanto de la
estructura seleccionada como de su contenido. Para archivos,
clusters o sectores los datos aparecen en modo texto si
Norton Utilities determina gque el dato es probablemente
texto.

II.2. Anélisis de funcionalidades,

A partir de la revisién de los sistemas anteriores, se
puede ver que casi todos ellos tienen en comin ciertas
caracteristicas, como son :

* Modificar el nombre a un archivo.

* Modificar la extensién a un archivo.

* Modificar los atributos a un archive.

* Borrar un archivo.

* Modificar tiempo y fecha a un archivo.

* Visualizar el contenido de un archivo.

* Presentar caracteristicas de un archivo.

A partir de estas caracteristicas se elabordé el cuadro
comparativo de la figura II-1 , en donde puede observarse que

tan frecuente es el uso de estas operaciones en los distintos
sistemas.
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SOFTWARE
OPERACION
Shell  Rindows PcTools Works foxPro Norton
Utitities
Wostrar sus caracteristicas x x x
Ver su contenido. x x x
Modificar el Nowbre, x x x x x
Modificar Ia Extension. x x x x x
Modificar los Atributos, x b3 x x X
Borrar. x x x x x x
Modificar Fecha y
Tienpo. x x
validacich de areas. x

Flgura TI-1.

Operaciones disponibies.

En base a las observaciones anteriores se determindé que
el organizador de Archivos debe poder realizar los
operaciones siquientes 6sobre un archivo o conjunto de
archivos:
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* Modificar nombre y extensién.

* Modificar atributos.

* Borrar.

# Modificar tiempo y fecha.

* Visualizar el contenido de un archivo.

* Presentar caracteristicas de un archivo.

Ademas de poder efectuar las operaciones anteriores, al
sistema también deberd ser capaz de recorrer las &reas de
control de un disco de trabajo, con el fin de obtener las
caracteristicas de los archivos y subdirectorios existentes
en su estructura. Con esta informacién ser& posible generar

un sistema de archivos, el cual es indispensable para que el
organizador de Archives funcione correctamente.

Esta dltima operacién que deberd realizar el Organizador
de Archivos se puede apreciar en uno de 1los sistemas

analizados anteriomente: en PcTools, se tiene la
caracteristica de que al momento de realizar una de sus
funciones, esto es, cuando seleccionamos la opcidén Fio chg
arive para cambiarnos de drive de trabajo, recorre todo el

Directorio rafz y la Tabla de asignacién de archivos (FAT)
del nuevo drive, y nos muestra un esquema grafico de como
esta crganizadao el disco.
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I1X. DISENO E

Previo a la presentacién de los médulos gque forman el

modelo conceptual en el que esta basado el sistema

IMPLANTACTION,

es

necesario detallar cual es el formato de cada una de sus

entradas y salidas.

el diagrama de blogues de la figura IIl-1.

Extensiones fo

Etiquetas
Disponibles

Extensich
Tipo Yarias

Extensiones [ |
Varias

Modelo
Conceptual

Disco

Flexibie

Extensioh
Tipo 1

Extensich
Tipo 2

Extensioh
Tipo n

Figura

Irr-a.

Entradas

Yy Salidas.

El flujo de la informacién puede verse en
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IXI.1 Entradas y sSalidas.
= Archivo de extensiones Comunes.

Este archivo contiene aquellas extensiones que se
pueden considerar comunes en el &mbito de la computacién,
esto es, extensiones de lenguajes, extensiones de documentos,
etc. Cada extensién dentro del archivo esta formada por una
cadena de tres caracteres.

- Archivo de extensiones varias.

Este archivo contiene aguellas extensiones que no son
de uso comin, o que tiene un origen dudoso seqin el criterio
del usuario. Cada extensidédn dentro del archivo esta formada
por una cadena de tres caracteres.

- Archivo de etiquetas disponibles.

Este archivo contiene una serie de etiquetas que el
sistema puede utilizar cuando se necesite asignar una
etiqueta de volumen en forma automdtica a un disco de
trabajo.

Cada ctigueta ronsta de una cadena formada de la
siguiente mancra:
pIsconnn
En donde:
DIBCO: es una cadena fija.

nnn : es numerc entre 000 y 999.

- Archivo de etiquetas.

Este archivo contiene las etiquetas de volumen de cada
uno de los discos gque han sido validados por el sistema hasta
el momento.
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Cada etiqueta consta de una cadena formada de la
,siguiente manera:

Etiquetae

En donde:
Etiqueta: es un nombre de etiqueta.
® : nos indica el estado de la etiqueta.

e = 1 Etigueta ocupada.

- Discos.

Esta es la entrada del sistema cuando se esta
ejecutando el médulo de validaciones. La entrada puede ser un
disco flexible de cualquier formato y tamafio, as{ como 1la
particién de un disco duro.

- Extensién tipo 1...Extensidn tipo n.

Todas las extensiones definidas en el archivo de
extensiones, estdn representadas fisicamente por un archiveo
con este nombre, es decir, el Archivo Extensién tipo 1 de
nombre COB contiene todas las entradas con extensién COB, el
Archive Extensién tipe z Jde noambre DPAS contiene todas las
entradas con extensién PAS y asi para todas extensiones. La
informacién gque contiene <cada uno de estos archivos se
presenta a continuacién:

* Trayectoria.

Esta es una cadena de n caracteres que nos indica la
ubicacién de la entrada dentro de un disco. Si el la entrada

esta ubicada en la raiz, la cadena solo contiene el caracter
\.

* Nombre.

Esta es una cadena de ocho caracteres como maximo, Yy
nos indica el nombre con el cial es reconocida la entrada.
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* Extensidn.

Esta es una cadena de tres caracteres como maximo, y
nos indica la extensién de una entrada.

* Atributo.

Este es un caracter gque nos indica el tipo de 1la
entrada, y puede estar formado por varias combinaciones de
sus bits.

* Tiempo.

Esta es una cadena de ocho caracteres como miximo, y
nos indica la hora en que fue creada o modificada la entrada.

* Fecha.

Esta es una cadena de diez caracteres como maximo, y
nos indica la fecha en que fue creada o modificada la
entrada.

* Cluster de inicio.

Este es un valor numérico dque nos indica en donde esta
localizada la entrada en ¢l &rea de archivos del disco.

* Tamafio.

Este es un valor numérico que nos indica el tamafio en
bytes de una entrada.

* Disco.

Esta es una cadena de once caracteres como m&ximo, y
nos indica la etigueta de volumen del disco donde esta
localizada una entrada.
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* Bactor.

Este es un valor numérice que nos indica el nGmero de
sector dentro del disco de trabajo que contiene 1la
informacién de la entrada.

III.2 Médulos del sistema.

El modelo conceptual en el que esta basado este sistema,
se muestra en cl diagrama a bloques de la figura I1I-2, este
se ha dividido en siete médulos principales, los cuales son
detallados a continuacién.

Bajas
Define Mane jador B
¢ ¢ Nodificeciones
Drive de
Yentanas
Validaciones Consultas
Filgura I1XI1I-2. Modeloc Conceptual.,
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I1X.2.1. Define drive.

Este médulo nos permite definir un disco de trabajo, el
cual puede ser cualquier disco flexible (drive A o B), de
cualquier formato y tamafio, 6 puede ser una particién del
disco duro (C, D, E & F). Una vez definido el disco de
trabajo, cualquier operacién futura serad efectuada sobre
este.

IIY.2.2, Manajador de ventanas.

Este es un médulo especial que nos permite interactuar
con el usuario de manera rapida, amigable y eficiente.

Debide a que la creacién de los menis y ventanas gue
componen cste submédulo requieren un control directo de la
pantalla, cada una de las funciones que forman el manejador
de ventanas accesan la memoria de video, esto es, leen y
escriben directamente en la nemoria RAM de video, esto se
hace porgque si utilizamos una funcién estandar de
entrada/salida propia del lenguaje, seguramente nos saldremos
del menG o ventana en el que estemos.

Este médulo debe cumplir &on las siguientes funciones:
- Perwmite desplazaree a fravés de un menG horizontal en
la parte superior de la pantalla.

- Permite seleccionar una opcién del menG horizontal
presentado en la parte inferior de la pantalla.

- Permite desplazarse a través de un menld vertical en
cualquier parte de la pantalla.

~ Permite al usuario seleccionar una opcién en cualquiera
de los men(s en que se encuentre actualmente.

- Permite ejecutar procesos de acuerdo a la opcién
seleccionada.

- Permite obtener informacién del usuario, a través de
ventanas.

- Permite presentar informacién al usuario a través de
ventanas.
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El médulo manejador de ventanas consta de seis submédulos

principales y una cantidad cons

iderable de funcicnes que

soportan a cada uno de estos. El1 diagrama a blogues de la
figura III-3, nos presenta la forma en que interactfian estos

subm&dulos.

Menubar
Crea Manus
StatuslLine

Crea

Ventanaa.

—

opeidn

Directa.

Proceso.

’
Opcion
F10o.

Figura 11I-3 Manejador

de Verntanas .
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A continuacién se presenta una descripcién detallada de
las actividades de cada uno de los submédulos, asi como una
breve descripcién de las funciones.

XIX.2.2.} 8ubmbdulos.
MenuBar-BtatusLine.

Este subm&dulo es el encargado de presentar el menQ
principal del sistema, MenuBar, el cual se localiza en 1la
parte superior de la pantalla, asi como un menG de opciones
en la parte inferior de la pantalla, Statusline.

Realiza las siguientes operaciones para cada uno de estos
menas:

-~ Calcula 1la longitud de cada una de las cadenas que
componen el menid, para obtener la de mayor tamafio,

- Con la longitud obtenida anteriormente y con la funcién

escribe_cadena, presenta un menG con sus opciones debidamente
espaciadas.

Haz-Henus.

Este submédulo se encarga de crear una estructura para
cada uno de los meniGs gque componen el sSistema. Esta
estructura contiene informacién que nos permite controlar y
ubicar la posicién del menG dentro de la pantalla.

Realiza las siguientes funciones:

~ Verifica que el ment deseado no se salga del rango de
la pantalla.

- Genera espacio para almacenar la informacién gque en ese
momento esta eh pantalla, el cual serd ocupado por el meng.

- Se almacena en la estructura del mena los siguientes
pardmetros gque ayudan a definirlo.

1 ) Coordenada superior del mend (X1, ¥1).
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2 ) Coordenada inferior del menG (X2, ¥2).
3 ) Apuntador a las opciones del mend.
4 ) NGmero de opciones del mend.

5 ) Borde: bandera que nos indica si se desea poner un
marce al mend.

6 ) Activo: bandera que nos indica si el mend esta o no
activo.

Haz-Vantanas.

Este submédulec se encarga de crear una estructura para
cada una de 1las ventanas que componen el sistema. Esta
estructura contiene informacién gue nos permite controlar vy
ublicar la posicidn de la ventana dentre de la pantalla.

Realiza las sigulentes funciones:

~ Verifica que la ventana deseada no se salga del rango
de la pantalla.

- Genera espacio para almacenar 1la informacién que
ocupard la ventana y gue en ese momento esta en pantalla.

- Se almacenan en la estructura de la ventana los
siguientes parametros que ayudan a definirla.
1 ) Coordenada superior de la ventana (X1, Y1l).
2 )} Coordenada inferior de la ventana (X2, Y2),.
3 ) Encabezado de la ventana.

4 ) Posiciétn del cursor (curX, curY) dentro de la
ventana.

5 ) Borde: bandera que nos indica si se desea poner un
marco a la ventana.

6 ) Activo: bandera gque nos indica si la ventana esta o
no activa.
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Proceso.

Este submédulo se encarga de seleccionar cualguiera de
las posibles opciones que el sistema presenta y ejecutar el
proceso correspondiente.

Las funciones que realiza son las siguientes:

~ Permite seleccionar una de las opciones especificadas
en el mend StatusLine y ejecutar un proceso especifico. Las
copciones que en podemos seleccionar son:

Tecla ESC.

Nos permite abandonar el meni en el gue estemos.

ALT=X SALIR.

Esta opcién nos permite salir del sistema.

F10 MENU.

Esta opcién ejecuta al submébdulo Opcion-F10, el cual nos
permitirad desplazarnos a través del menG principal Menubar y
ejecutar un proceso al elegir una de sus opciones.

- Permite seleccionar una de las opciones especificadas
en el menu praincipal HehuBar Yy ejecutar un  proceso
especifico, la seleccién se hace al presionar las teclas
siguientes:

ALT-C.

Esta opcidén ejecuta al submbédulo Opcionbirecta, pasando
como parametro el nimero correspondiente al meni Consultas.

ALT-M.

Esta opcidén ejecuta al submédulo OpcionDirecta, pasando
como pardmetro el nimero correspondiente al mend Modificar.

ALT~B.

Esta opcién ejecuta al submddulo OpcionDirecta, pasando
como pardmetro el numero correspondiente al mend Bajas.
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ALT-D.

Esta opcidén ejecuta al submédulo OpcienDirecta, pasando
como parametro el nimero correspondiente al meni Drive.

ALT~-V.
Esta opcién ejecuta al submbédulo de validaciones.
ALT~Q Quit.

Esta opcién nos permite salir del sistema
opcion-Directa.

Este submédulo permite desplazarnos en forma vertical en
un menu especifico, obtenido al seleccionar una de las
opciones del mena principal Menubar, ademds nos pernite
elegir una de las posibles opciones de este menud vertical y
en base a esto ejecutar un proceso determinado.

Realiza las siguientes funciones:

- Nos presenta el meni correspondiente al nGmero de men
que recibe como entrada.

- Lee un caracter del teclado.

- Valida el caracter 1leido y ejecuta un proceso
dependiendo de la elecciédn que hayamos hecho. Las posibles
opciones que padenmos terer son las sciquientes:

Tecla ESC.

Esta tecla nos sirve para desactivar el mend.

Tecla | .

Esta tecla nos coloca en la siguiente opciédn del menad,
arriba de donde estemos colocados. Si estuviésemos en la
primera opcién del mend, automdticamente nos posicionaremos
en la Gltima opcidn.

Tecla } .

Esta tecla nos coloca en la siguiente opcidén del mend,
abajo de donde estemos colocados. S1 estuviésemos en la

ultima opcién del meni, automdticamente nos posicionarenos en
la primera opcién.



Tecla RET.
Esta tecla sirve para seleccionar una opcidn del mend.
El proceso a ejecutar depende del ndmero de renglén en el que

estemos colocados dentro del menti, asi como del ndmero de
ment que se recibidé como entrada.

Opcion-F10.

Este submédulo permite desplazarnos en forma horizontal
a través del menu principal Menubar, seleccionar una de las
posibles opciones y en base a esta ejecutar un proceso.

Realiza las siquientes funciones:

- Lee un caracter del teclado.

- Valida el caracter 1leido y ejecuta un proceso
dependiendo de la seleccién que hayamos hecho. Las posibles
opcicnes gque podemos tener son las siguientes:

Tecla EBC.

Esta tecla nos sirve para desactivar el mena.

Tecla < .

Esta tecla nes ccleca en la siguiente opcidén del menG, a
la izgquierda de donde cstamos colocados.Si estuviésemes en la
primera opcidén del menmi, automlticamente nos posiciconaremos
en la Gltima opcién.

Tecla —» .

Esta tecla nos coloca en la siguiente opcién del mena, a
la derecha de donde estemos colocados. Si estuviésemos en la
Gltima opcién del menu, automaticamente nos posicionaremos en
la primera opcién.

Tecla RET.
Esta tecla nos sirve para seleccionar una opcién del

menid. Se ejecuta el submédulo OpcionDirecta pasando como
parémetro el namero de opcidén en el que estemos colocados.
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IIX.2.2.2 PFuncicnes.

subManu().

Esta funcién visualiza un mend especificado en pantalla.
Realiza las siguientes funciones.

- Valida que el menG no este activo.

- Guarda en memoria la parte de la pantalla en donde
aparecerd el menf.

- Valida la bandera de Borde, y ejecuta la funcién
Dibuja_Borde si esta esta prendida.

- Finalmente visualiza el menu.
EscribeCadena!{).
Esta funhcién se encarga de escribir una cadena en la

memoria de video. Realiza las siguientes funciones,

- Esta funcién recibe como entrada una posicién dentro
del ment (X,Y), y una cadena.

- En base a la coordenada de entrada se calcula el
desplazamiento dentro de la memoria de video, la expresién
que nos permite hacer esto es la siguiente:

direccidén = direccidédn del adaptador + X#160 + Y2

~ Escribe cada uno de los caracteres de la cadena de
entrada y su atributo correspondiente dentro de la memoria de
video.

DibujaBorde().

Esta funcién se encarga de escribir un marco para un mend
o ventana especifico directamente en la memoria de video.
Realiza las siquientes funciones.

- Esta funcién recibe como entrada un numero de meni o
ventana.
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- Considerando las coordenadas del mena, almacenados
previamente en una estructura, se escriben en la memoria de
video los caracteres ASCII que nos forman un marco.

Escribecarfcter{).

Esta funcién escribe un caracter en la posicién actual
del cursor. Toma como entrada una coordenada dentro de un
menQ, un caracter y su atributo correspondiente. Con ayuda de
la coordenada especificada calcula el desplazamiento dentro
de la memoria de video Yy escribe en este el caracter y el
atributo.

Balvavideo().

Esta funcién guarda la porcién de la pantalla que va a
ocupar el meni o ventana de entrada, en una porcién de
memoria reservada, la cual esta especificada en la estructura
que la controla.

La obtencién del desplazamiento dentro de la memoria de
video se calcula en base a las coordenadas del mend o ventana
almacenadas enh su estructura.

Restauravideo().

Esta tuncidén restaura la porcién de la pantalla que
ocupé el memi o ventana de entrada, de la porcién de memoria
reservada, la cual esta especificada en la estructura gue la
controla.

La obtenciétn del desplazamiento dentro de la memoria de
video se calcula en base a las coordenadas del mend o ventana
almacenadas en su estructura.

vete_XY().

Esta funcién «coloca al cursor en una coordenada
especifica de la memoria de video. La forma en gue se realiza
esto es con ayuda de una interrupcién del DOS.
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Ventana().

Esta funcién visualiza una ventana especifica en
pantalla., Las funciones que realiza son las siguientes:

- Valida que la ventana no este activa.

- Guarda en memoria la parte de la pantalla en donde
aparecerd la ventana.

~ Valida la bandera de Borde, y ejecuta 1la funcién
Dibuja_Borde si esta estd prendida.

- Finalmente visualiza la ventana.
Ventana_X¥().

Esta funcién coloca al cursor en una coordenada
especifica dentro de la ventana. La forma en que realiza esto
es a través de la funcién Vete XY.

vVentanaleeCar{).

Esta funcidén lee un caracter en la actual posicién del
cursor en la ventana.

Realiza las siguientes funciones:

- Valida que la ventana este activa.

- Coloca el cursor en la posiciéon indicada por la funcién
ventana_XY.

~ Lee un caracter del teclado. Si el caracter leido no es
RET o BKSP se incrementa la posicién en Y y se escribe el
caracter. S5i el valor de Y esta en el limite, se decrementa
su valor en 1.

- Se llama a la funcién ventana_XY para avanzar el cursor
a la siguiente posicién.

VentanaLeeTexto().

Esta funcidn nos permite leer una serie de cadenas a
partir de la posicidén actual del cursor, dentro de la ventana
especificada.
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Realiza las siguientes funciones:

- Llama a la funcién VentanaleeCar.

~ Valida el caracter leido: si este es BKSP, se retrocede
el cursor una posiciébn en ¥ y se escribe un espacio en
blanco. Se deja de leer en el momento en que se digita RET.

VantanaEBscribecar(}.

Esta funcién nos peraite escribir un caracter en 1la
posicién actual del cursor, dentro de la ventana
especificada.

Realiza las sigquientes funciones:

- Valida que la ventana este activa.

- Valida gue el caracter a escribir no se salga de los
limites de la ventana.

- Calcula la direccion dentro de la memoria de video y
escribe el caracter.

- Incrementa en 1 a Y para colocar al cursor en la

siguiente posicién, con ayuda, de la funcidén Ventana_XY.

VentanaEscribeTexto().
sta funcifén nos permite escribir una serie de cadenas
partir de la posicién actual del cursor, dentro de la ventana
especificada.

Realiza las siguientes funciones:

~ Valida que la ventana este activa.

~ Llama a la rutina VentanaEscribeCar tantas veces como
caracteres existan en el texto.

VentanaBorra().

Esta funcién borra el contenido de una ventana
especificada, es decir, pone espacios en la parte interna del
borde de la ventana.

La obtencién del desplazamiento dentro de la memoria de

video se calcula en base a las coordenadas de la ventana
almacenadas en la estructura que la define.
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I1I.2.3 Vvalidacidén.

Este médulo permite validar todas las entradas contenidas
en el disco de trabajo, es decir, obtiene las caracteristicas
de cada entrada, y de acuerdo a estas son procesadas de
forma adecuada por el sistera.

Este module tiene las siguientes funcliones:

~ Permite leer cualquier sector de un disco flexible o
particiédn del disco duro.

- Si el disco de trabajo definido, es un disco duro,
verifica las particiones que se encuentren activas.

- Obtiene las caracteristicas del disco de trabajo, las
cuales nos permitiradn accesar su estructura.

- Verifica la etiqueta de volumen del disce de trabajo en
todo el directorio raiz, en el caso de que esta no exista, le
asigna una etiqueta de volumen en forma automitica o da 1la
facilidad de gque el usuario asigne una.

- Verifica los atributos de cada una de las entradas del
directorio rafz, para poder clasificarlas y procesarlas, las
entradas se clasifican como ctiqueta de volumen, archivo y
subdirectorio.

- Agrega 16gica y fisicamente nuevas extensiones al
sistema de archivos, es decir, anexa un nuevo nombre de
extensién al archivo de extensiones y crea fisicamente en el
disco un archivo con este nombre.

El médulo de validaciones consta de ocho submdéduleos, los
cuales se representan en el diagrama a blogues de la figura
I11-4, las funciones d¢ cada uno de ellos se detallan a
continuacién.
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Obtiene Lee
Cluster Sector
Obtiene
Procesa Procesa
. . R . Parametros
Subdireclorio * Directorio .
Iniciales
Graba Obtiene Arma
R ¢ Etiqueta Entrada
intrada
Figura I1t1-4 Modutlo d=s val idaciones,

Lee Bector.

Este submédulo es el encargado de leer un sector de
cualquier parte de la estructura del disco de trabajo, este
puede ser un disco flexible o un disco duro.
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Realiza las siguientes funciones:

- Si el disco de trabajo es un disco duro, el sector de
entrada es transformado a una combinacién de namero de
cilindro, cabeza y sector, en el caso de ser un disco
flexible solo se considera el sector de entrada.

- Ejecuta wuna interrupcidn légica que nos permite leer
fisicamente el sector.

- Guarda la informacién del sector leido en una &rea de
memoria.

Obtiens Etigqueta.

Este submédulo realiza la funcidén de buscar a través del
directorie raiz la etiqueta de volumen del disco de trabajo
hasta encontrarla, en caso contrario, le asigna una etiqueta.

Realiza las siguientes funciones:

- Calcula el numeroc de sectores asignados al directorio
raiz a partir de el nuimerc total de entradas en el disco.

- Toma como entrada el niGmero de sector inicial del
directorio rafz.

- Llama al submédulo Lee Sector, el cual lee el sector
del disco y deja su informacién en un buffer de memoria.

- Llama al submdédule Arma Entrada, el cual genera a
partir del sector leido, una serie de 16 entradas con sus
campos perfectamente definidos.

- Compara el campo Atributo de cada una de las 16
entradas del sector contra el cédigo asignado a la etiqueta
de volumen, hasta que se cumpla la igualdad, de no ser asi
continda con cada uno de los sectores del directorio raiz.

En el caso de que la etigqueta de volumen haya sido
encontrada:

Se conmpara esta etiqueta con cada una de las contenidas
en el archive de etiquetas, si nunca se cumple la igualdad,
la etiqueta es dada de alta en este archivo.

En el caso de no haberse encontrado la etiqueta de
velumen y el usuario sea gquién le asigne una:
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Solicita al usuario que digite un nombre de etiqueta y
compara esta con cada una de las contenidas en el archivo de
etiquetas, si nunca se cumple la igualdad, la etiqueta es
dada de alta en este archivo, en caso contrario, pide digitar
un nuevo nombre de etiqueta.

Una vez que la etiqueta es valida, esta es asignada
fisicamente al disco de trabajo con ayuda de una funcién
estandar.

En el caso de no haberse encontrade la etiqueta de
volumen y el sistema sea el que le asigne una de forma
automatica:

Toma una etiqueta de el archive de etiquetas disponibles
del sistema y es dada de alta en el archivo de ctiquetas,

La etiqueta es asignada fisicamente al disco de trabajo
con ayuda de una funcidn de biblioteca.

Obtiene parametros iniciales.

Este submédule obtiene los par&metros iniciales que
definen la configuracioen del disco de trabajo, con ayuda de
estos se podrd accesar cualquier localidad del mismo.

Realiza las siguientes funciones:

- Si el disco de trabajo es un disco duro, se obtiene la
tabla de particicnes, con la combinacién cabeza 0, cilindro 0
¥y sector 1 y se verifica si la particién seleccionada esta
activa, en caso contrario se envia un mensaje al usuario y se¢
termina el proceso.

Se lee el sector de boot del disco duro, cuya ubicacién
esta especificada en la tabla de particiones.

- Si el disco de trabajo, es un disco flexible se
considera al sector 0 cowmo ¢l de boot.

- Llama al submbédulo Lee Scctor el cual nos regresa el
sector de boot en un buffer de memoria.

~ A partir del sector leido se obtiene cada uno de los
parametros que nos definen fisicamente la configuracidén del
disco.
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Procesa Directoric.

Este submédulo realiza la funcién mé&s importante del
proceso de validacién, es decir, analiza cada una de las
entradas de todo el directorio rafz o de un subdirectorio
especifico y las procesa de acuerdo a su tipo.

Realiza las siguientes funciones:

- Toma como entrada un nimero de sector, el cual puede se
parte del directorio raiz o de un subdirectorio espacifico.

~ Llama al submédulo Lee Sector, el cual lee un sector
del disco y deja su informacién en un buffer de memoria.

- Llama al submédulo Arma Entrada, el cual genera a
partir de un sector leido, una serie de 16 entradas con sus
campos perfectamente definidos.

- Valida de cada una de las 16 entradas de un sector,
tomando en cucnta los tres tipos de entradas que existen
dentro de un directorio, esto es: etiqueta de volumen,
archive y subdirectorio, de acuerdo al tipo de cada entrada,
se ejecutard un proceso distinto.

Si la entrada es tipo hrchivo:

Se toma el campo Extensidén de la entrada, y se compara
con cada una 1=« evtensiones contenidas en los archivos de
Extensiones Comunes y Extensiones Varias.

Si la extensién es encontrada, se llama al submddule
Graba Entrada, el cual dara de alta los campo de la entrada
en el archivo definido por ¢l campoe Extensidn.

81 la extensién
elegir entre las tres

encontrada, se pide al usuario
ibles opciones

1 ) Dar de alta en Extensiones Comunes: se da de alta
1la nueva e¥tensidén con el archivo de Extensiones conunes, se
crea fisicament2 un archivo con el nombre de extensiébn vy
finalmente se llama al submédulo Graba Entrada el cual da de
alta los campos de la entrada en el archive creado.

2 ) Dar de alta en Extensiones Varias: se da de alta

la nueva extensiédn en el archivo de Extensiones Varias, =¢
crea fisicamente un archive con el nombre de extensién y
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finalmente se llama al submédulo Graba Entrada el cual da de
alta los campos de la entrada en el archivo creado.

3 ) No considerarla: en este caso se pasa a la
siguiente entrada.

Si la entrada es tipo Etlqueta de Volumen: no se
considera esta entrada y se continGa con la siguiente.

Si la entrada es tipo Subdirectorio: se llamard al
submédulo Procesa Subdirectorio, el cual validarid toda 1la
estructura que se encuentre debajo de este y dard de alta las
entradas que lo componen en los archivos correspondientes.

Arma Entrada.

Este submédulo clasifica la informacién del sector leido
en una serie de entradas con sus correspondientes campos
perfectamente definidos, para poder ser procesadas
posteriormente por el sistema.

Realiza las siguientes funciones:

- Toma como entrada un buffer de memoria de 512 bytes de
longitud (sector leido).

- Divide ¢l buffer de memoria en le partcs. Para cada una
de estas partes, obtiene sus campcs correspondientes,

decodificande los campos gue asi lo requieran (Fecha,Tiempo)
Yy dejarlos en un formato entendible.

Graba entrada.

Este submddule se encarga de dar de alta los canpos
correspondientes a una entrada en un archivo del sistema.

Realiza las siguientes funciones:

- Toma como entrada el archivo definido por el campo
Extensién, asi como toda la informacidn de la entrada que va

a darse de alta.

- Se toma el campo Nombre de la entrada y la trayectoria
de esta dentro del disco de trabajo.
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- Se comparan ambos datos con cada unc de los contenidos
en el archivo, si ambas condiciones se cumplen, la entrada no
es dada de alta, en caso contrario, se graban los campos de
la entrada en el archivo definido por el campo Extensién.

Procesa Bubdirectorio.

Este submédulo procesa toda la estructura dque se
encuentra debajo de un subdirectorio especifico que este en
cualquier &rea del disco de trabajo, es decir, valida los
archivos y los subdirectorios gque forman parte de é1l.

Realiza las sigquientes funciones:

- Toma de la entrada el campo Cluster_de_inicio, el cual
nos indica en donde esta localizado el inicio del
subdirectorio dentro del disco de trabajo.

- Calcula el numero de sector asociado al campo
Cluster_de_inicio, considerando los valores de inicio
obtenidos al 1leer el sector boot y el propio numero de
cluster.

- Llama al submédulco Obtiene Cluster, el cual regresa un
namero de cluster, este numero de cluster forma parte de la
cadena de clusters gque forman el subdirectorio.

- Llama al submédulo Procesa Directorio, mandando como
parametro el numero ae Sector Cdaivuledo p {Notesro
gque al hacerse esta 1lamada, el proceso Ko vuolve
recursivo.).

- Verifica si el numero de cluster obtenido es el cluster
de fin de cadena, si se cumple esta condicién se regresa al
submédule Procesa Directorio, en caso contrario se continua
ejecutando este submédulo, tomando como entrada el nimerc de
cluster calcutado.

Obtiene Cluster.

Este subméduloe mapeca la FAT del disco de trabajo y
obtiene el siguiente nimero de cluster perteneciente a la
cadena de clusters que forman un subdirectorio.

Realiza las siguientes funciones:
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- Toma como entrada un nGmerc de cluster.

- Considerando el cluster de entrada y el tipo de disco
de trabajo, calcula el desplazamiento dentro de la FAT del
siguiente cluster de la cadena. Esto es:

+ 51 es un disco flexible, el desplazamiento se obtiene
a partir de la expresién:

Desplazamiento = {Cluster « 3} ; 2.

* 51 es un disco duro, el desplazamiento se obtiene a
partir de la expresién:

Desplazamiento = Cluster & 2.

- Considerando el nimero de sectores asignados a la FAT y
el desplazamiento calculado se chtiene un nimero de sector

dentro a la FAT, asi como el desplazamiento dentro de este
sector.

- Llama al submdédulo Lee Sector, el cual regresa el
sector obtenido en un buffer de memoria.

- Considerando el desplazamiento dentro del sector de la
FAT calculado previamente, se obtiene un nuimero de cluster.

- Se verifica si este nimero de cluscter westa definido
como cluster rescrvado o cluster defectuoso, en caso de no
ser asi se considera a este como el nueve napero de cluster
de la cadena.

- 51 es disco de trabajo es tipo flexible, se verifica el
cluster obtenido, para obtener un nGmero de cluster real.
Esto es:

* 5i el namero de cluster es impar, se desecha la parte
baja de este, con la expresién:
Cluster = Cluster >> 4.

* 5i el nGmero de cluster es par, se desecha la parte
alta de este, con la expresién:

Cluster = cluster and OfffH.
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IIX.2.4 Consultas.

Este mdédulo permite consultar cualquier entrada definida
en el archivo de extensiones del sistema, es decir, nos
presenta la ubicacién y los campos de todas las entradas
contenidas en cada archivo. También nos permite visualizar el
contenido de una entrada especifica.

Este mddulo realiza las siguientes funciones:

- Presenta un mend de opciones en donde se especifica la
forma en que se realizar& la consulta.

- Permite seleccionar cualquiera de las opciones vy
ejecuta un procedimiento de acuerdo a la opcién seleccionada.

- Permite leer cualquier sector de un disco flexible o
particién del disco duro.

- 8i el disco de trabajo definido, es un disco duro,
verifica las particlones gue se cncuentren activas.

- Obtiene las caracteristicas del disco de trabajo, las
cuales nos permitirdn accesar su estructura.

- Permite consultar los archivos del sistema, de acuerdo
a ciertas condiciones que el usuario especifica.

- Permite visualizar la informacién de una entrada
especifica del disco de trabajo.

- Para poder visualizar el contenido de una entrada,
obtiene la cadena de clusters que la forman y despliega su
contenidao.

- Permite consultar el archivo de extensiones, en donde
estan definidas todas las extensiones dgue forman el sistema
hasta el momento.

El mbédulo de consultas consta de cinco submbdulos
principales, la forma en que interactuan estos se representa
en el diagrama a bloques de la figura III-5, las funciones de
cada uno de ellos se detallan a continuacién.
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Consulta por Consulfta por
Extensidn Nombre.
Consulta .
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Honbre 3 Lee Sector
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]
Obtiene .
Consulia , ' Obtiene
Parametros
Extensiones Iniciales. Cluster,
Flguras I11-5, Modulo de Consultas.

Consulta por extensién.

Este submédulo nos permite consultar los campes, y 1la
ubicacién dentro de un disco, de un conjunto de entradas cuya
caracteristica es la de tener la misma extensién.
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Realiza las siguientes funciones:

~ Solicita al usuario que digite la extensién que desea
consultar,

- Compara la extensidén digitada con cada una de las
extensiones especificadas en los archives de Extensiones
Comunes y Varias, hasta que sea igual a una de ellas, en caso
contrario despliega un mensaje de error al usuario y termina
el proceso.

- Abre el archive correspondiente al nombre de extensién
seleccioconada.

~ Despliega la Gbicacion y cada uno de los campos de
todas las entradas gue estan contenidas en el archivo
seleccionado.

- Cierra el archivoe correspondiente a el nombre de
extensién seleccionada.

Consulta por nombre.

Este submédulo nos permite consultar los campos, Yy la
ubicacién dentro de un disco, de un conjunto de entradas cuya
caracteristica es la de tener el mismo nombre.

Realiza las siguientes funciones:

- Solicita al usuario que digite el nombre gque desea
consultar.

~ Procesa rads unn Ae  log
archivo de extensiones del sistema,

definidus  en el

-~ Compara el nombre de entrada digitado con cada uno de
los nombres de cntrada contenidos en el archivo, hasta que se
cumpla una igualdad, en este caso de despliega la ubicacion y
caracteristicas de la entrada encontrada, en casc contrario
se procesa el siguiente archivo.

~ Cierra el archivo seleccionado.
Consulta por nombre y extensioén.

Este submédulo nos permite consultar los campos, Yy 1la
ubicacidén dentro de un disco, de las entradas cuya
caracteristica es la de tener el mismo nombre y la misma
extensién.
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Realiza las siguientes funciones:

- Solicita al usuario gue digite el nombre gque desea
consultar.

- Soljcita al usuario que digite la extensién que desea
consultar.

- Compara la extensién digitada con cada una de las
especificadas en los archivos de extensiones, hasta que sea
igual a una de ellas, en caso contrario se envia un mensaje
de error al usuario y se termina el proceso.

- Abre el archivo correspondiente a el nombre de
extensién seleccionada.

- Compara el nombre de entrada digitado con cada uno de
los nombres de entrada contenidos en el archivo, hasta que
sea igual a uno de ellos, en este caso se despliega su
ubicacién dentro del disco y sus campos correspondientes, en
caso contrario se envia un mensaje error al usuario y termina
el proceso.

- Cierra el archivo seleccionado.
Visualiza Entrada.

Este submédulo nos permite visualizar el contenido de una
entrada del disco de trabajo, especificada por el usuario.

Realiza las siguientes funciones:

- Solicita al usuario gue digite 1la trayectoria, el
nombre y la extensidn de la entrada que desea visualizar.

- Compara la extensién digitada con cada una de las
especificadas en los archivos Jde eoxtensiones, hasta que sea
igual a una dc ellas, en caso contrario se envia un mensaje
de error al usuario y se termina el proceso.

- Abre el archivo correspondiente a el nombre de
extensién seleccionada.

- Compara la trayectoria digitada con cada una de las
trayectorias de las entradas contenidas en el archivo, hasta
que sea igual a uno de ellos, en este caso se compara el
nombre digitado con el nombre de esta entrada. Si una entrada
cumple con estas dos cendiciones se procede a desplegar el
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contenido de la entrada, en caso contrario se envia un
mensaje de error al usuarijo y termina el proceso.

-~ Verifica que la entrada seleccionada exista fisicamente
en el disco de trabajo, en el caso de no existir se enviaréa
un mensaje de error al usuario y se terminarad el proceso.

~ Llama al submbédulo Obtiene Parametros Iniciales, con el
ciial obtenemos las caracteristicas del disco de trabajo, que
nos permiten accesar cualquier sector del nismo.

- A partir del campo Cluster_de_inicio se obtiene el
nimero de cluster donde esta localizado el inicio de 1la
entrada en el disco de trabajo.

- A partir del nimerc de cluster de inicio de la entrada
y de los parametros de inicio del disco, se calcula el nimero
de sector gue contiene la informacién de la entrada.

- Llama al submédulo Lee Sector el caal permite leer del
disco de trabajo el sector calculado previamente y almacena
la informacién obtenida en un buffer de memoria.

- Despliega en pantalla la informacidn contenida en cada
uno de los sectores leidos.

- Llama al submédulo Obtiene Cluster, el cGal regresa un
namero de cluster, este nmero de cluster forma parte de la
cadena de clusters que forman la entrada.

~ Verifica si el numero de cluster obtenido es el cluster
de fin de cadena, si se cumple esta condicién se termina el
proceso, en caso contrario se continua con el nimero de
cluster calculado.

- Cierra el archivo correspondiente al nombre de
extensién seleccionada.

consulta Extensiones.

Este submédulo nos permite consultar las extensiones
consideradas por el sistema.

Realiza las siguientes funciones:

- Pide al usuario seleccionar gue archivo de extensiones
es el gque desea consultar, el de Extensiones Varias o
Extensiones Comunes.
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- Abre el archivo de extensiones seleccionado.

- Despliega cada una de las extensiones contenidas en el
archivo seleccionado.

- Cierra el archivo de extensiones seleccionado.

I1IX.2.5 Modificaciones.

Este mdédulo permite modificar ciertos campos de una
entrada o un conjunto de ellas que cumplan cierta condicién,
de cualquier archivo definido en el archivo de extensiones
del sistema.

Este mddulo tiene las siguientes funciones:

- Presenta un ment de opciones en donde se especifica la
forma en que se realizard la modificacién.

- Permite seleccionar cualquiera de las opciones y
ejecuta un procedimiento de acuerdo a la opcién selecciconada.

- Permite escribir un sector en un disco flexible o
particién del disco duro.

- 8i el disco de trabajo definido, es un disco duro,
verifica las particiones que se encuentren activas.

- Obtiene las caracteristicas del disco de trabajo, las
cuales nos permitiran accesar su estructura.

~ Permite modificar ciertos campos de una entrada o de un
conjunto de ellas (Nombre y Atributo), las cuales tienen 1la
caracteristica de tener el mismo nombre.

- Permite modificar ciertos campos de una entrada
especificada por el usuaric (Nombre, Atributo y Extensién),
la cual tiene cierta trayectoria, nombre y extensién.
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El mb&dulo de modificaciones consta de seis submédulos,

los cuales se representan en el dlagrama a blogues de 1la
las funciones de cada uno de ellos se detallan
a continuacién,

figura III-6,

Hodifica por

Hombre,

Modifica por

Nombre-Extension

|

I

!

R

Combia Cambia Cambia
,
Kombre. Atributo, txtension.
Escribe Outiene Llee
Sector. Pardnetros Sector.
Iniciales.

Fligura 111-6.

Moedul o

ca

Modificaciones.
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Modifica por nombre.

Este subm6dulo nos permite modificar ciertos campos, de
un conjunto de entradas del disco de trabajo, cuya
caracteristica es la de tener el mismo nombre.

Realiza las siguientes funciones:

~ Solicita al usuario que digite el nombre gque desea
modificar.

- Procesa cada uno de los archivos definidos en los
archivos de extensiones del sistema.

- Compara el nombre de entrada digitado con cada uno de
los nombres de entrada contenidos en el archivo, hasta que se
cumpla una igualdad, en caso contrario se procesa el
siguiente archivo.

- Verifica que la entrada encontrada exista fisicamente
en el disco de trabajo, en el caso de no existir se enviara
un mensaje de error al usuario y se terminard el proceso.

- Solicita al usuario que elija el campo de la entrada
que desea modificar. Esto es:

Si el campo a modificar es el nombre, se llamard al
submédulo Cambia Hombre, el clal cambiard este campo légica y
fisircamente en el archivo correspondiente.

Si el cawmpo a modificar es el atributo, se pide al
usuario que seleccione el nuevo atributo de la entrada, se
llama al submédulo Cambia Atributo, el cGal cambiari este
campo ldgica vy fisicamente la entrada en el archivo
correspondiente.

- Clerra el archivo seleccicnado.

Modifica por Nombre Extensién,

Este submdédulo nos permite modificar los campos de una
entrada del disco de trabajo, de acuerdo a la trayectoria, el
nombre y la extensiédn definidas por el usuario.
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Realiza las siguientes funciones:

~ Solicita al usuario que digite la trayectoria, el
nombre y la extensidn de la entrada que desea modificar.

- Compara la extensién digitada con cada una de las
especificadas en los archivos de extensiones, hasta que sea
igual a una de ellas, en caso contrario se envia un mensaje
de error al usuario y se termina el proceso

- Abre el archive correspondiente a el nombre de
extensién seleccionada.

- Compara la trayectoria digitada con cada una de 1las
trayectorias de las entradas contenidas en el archivo, hasta
que sea iqgual)l a una de ellas, en este caso se compara el
nombre digitado con el nombre de esta entrada. Si ninguna de
las entradas contenidas en el archivo cumple con estas dos
condiciones, se envia un mensaje de error al usuario vy
termina ¢l proceso.

- Verifica que la entrada seleccionada exista fisicamente
en el disco de trabaje, cn el caso de no cxistir se enviard
un mensaje de error al usuario y se terminard el proceso.

- Solicita al usuario que digite el campo de la entrada
que desea modificar. Esto es:

Si el campo a modificar es el nombre, se llamara al
subméduloc Cambia Nombre, el cial le cambiard este campo a la
entrada l6gica v fisicamente en el archivo correspondiente.

8i el campo a modificar es el atributo, se pide al
usuario gque seleccione el nuevo atributo de la entrada, se
llama al submddulo Cambia Atributo, el cital cambiar& este
campo légica y fisicamente la entrada en el archivo
correspondiente.

Si el campo a modificar es la extensién, se llamard al
submédulo Cambia Extensién, ¢l cGal le cambiard este campe a
la entrada légica Yy fisicamente en el archivo
correspondiente.

- Cierra el archivo correspondiente a el nombre de
extensidén seleccionada.
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Cambia Rombrae.

Este submbdulo permite modificar el campo Nombre de una
entrada especifica en el disco de trabajo.

Realiza las siguientes funciones:

- Solicita al usuario que digite el nuevo nombre de la
entrada.

~ Renownbra fisicamentre la entrada, con su nuevo nombre
en el disco de trabajo, en el caso de existir un error al
realizar esta operacién, se avisa al usuaric y se termina el
proceso.

-~ 5e renombra légicamente la entrada, con Su nuevo nombre
en el archive seleccicnado.

- Debido a gue la entrada ha sido modificada, es
necesario obtener nuevos valores para los campos fecha y
tiempo, una vez que se realiza esta operacién se draban
légicamente en el archivo seleccionado.

Cambia Extensidn.

Este submédulo permite modificar el campo Extensiéon de
una entrada especifica en el disco de trabajo.

Realiza las siguientes f{uncliuiies:

- Solicita al usuario que digite la nueva extensién de la
entrada.

- Renombra fisicamentre la entrada, con Su  nueva
extensién en el disco de trabajo, en el caso de existir un
error al realizar esta operacién, se avisa al usuario y se
termina el proceso.

- Compara la nueva extensién digitada con cada una de las
especificadas en los archivos de extensiones.

Si la nueva extensién esta contenida en los archivos de
extensiones, se agregan los campos correspondientes a la
entrada en su nuevo archivo Extensién y se eliminan del
archivo Extension anterior.
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si la nueva extensién no esta contenida en los archives
de extensiones, se pide al usuario indicar si la extensién
ser8 dada de alta en el archivo de Extensiones Comunes o
Extensiones Varias, se crea fisicamente un archive en disco
llamade de 1la misma manera que la nueva extensién, y
finalmente se agregan los campos correspondientes a la
entrada en el archivo Extensi6n creado y se eliminan del
archive Extensién anterior.

- Se renombra 1l6gicamente 1la entrada, con su nueva
extensién en el archivo seleccionado.

- Debido a que la entrada ha sido modificada, es
necesario obtener nuevos valores para los campos fecha y
tiempo, una vez gque se realiza esta operacién se graban
légicamente en el archivo seleccionado.

Cambia Atributo.

Este submédulo permite modificar el campo Atributo de una
entrada especifica en el disco de trabajo.

Realiza las siquientes funciones:

- Llama al submédulo Obtiene Parametros Iniciales, con el
ctal obtenemos las caracteristicas del disco de trabajo, que
nos permiten accesar cualquier sector del mismo.

- Toma el nimero de sector contenido en la informacién de
la entrada.

- Llama al submddulo Lee Sector el clal permite leer del
disco de trabajo el sector obtenido previamente y almacena
la informacidn obtenida en un buffer de memoria.

- Llama al submdédulo Arma Entrada, el cGal genera a
partir de el sector leido, una serie de 16 entradas con sus
campos perfectamente definidos.

- Valida el nombre digitado con el nombre de cada una de
las 16 entradas del sector hasta encontrarlo, y se le asigna
su nuevo atributo.

- Llama al submédulo Escribe Sector el cdal permite
escribir en el disco de trabajo el sector actualizado.

- Se renomhra légicamente la entrada, con su  nuevo
atributo en el archivo seleccionado.
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-~ Debido a gque 1la entrada ha sido modificada, es
necesario obtener nuevos valores para los campos fecha y
tiempo, una vez que se realiza esta operacién se graban
légicamente en el archivo seleccionado.

Escribe Sactor.

Este submédulo es el encargado de escribir un sector en
cualquier parte de la estructura del disco de trabajo, este
puede se un disco flexible o un disco duro.

Realiza las siguientes funciones:

- Si el disco de trabajo es un disco duro, el sector de
entrada es transformado a una combinacién de namero de
cilindre, cabeza y sector, en el casc de ser un disco

flexible solo se considera el sector de entrada.

- Ejecuta una interrupcién 1légica gque nos permite
escribir fisicamente el sector en el disco.

I1X1.2.6 Bajas.

Este mdédule permite eliminar una entrada o un conjunto de
entradas que cumplan cierta condicién, de cualquier archivo
definido en los archivos de extensiones del sistema.

Este mouuio ticne ias sigulentes funciones:

~ Presenta un mend de opciones en donde se especifica la
forma en que se realizar& la eliminacién.

- Permite seleccionar cualquiera de las opciones vy
ejecuta un procedimiento de acuerdo a la opecisn seleccionada.

- Permite eliminar un conjunto de entradas cuya
caracteristica es tener la misma extensién.

- Permite ecliminar una entrada o un conjunto de entradas,
las cuales tienen la caracteristica de tener el mismo nombre.
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Permite eliminar una entrada o un conjunto de ellas,
las cuales tiencn la caracteristica de tener el mismo nombre
y la misma extensidn.

El médulo de Bajas consta de cinco submédulos, los cuales
se presentan en el diagrama a blogues de la figura III-7, las
funciones de cada uno de ellos se detallan a continuaciébn.

Baja por Baja por Bajm por
Nombre v .
Noembra. , Extansion.
Extensidn.

Borra

Archivos,

Figura 1I1-7 Modulo de Bajas.
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Baja por nombra.

Este submédulo permite eliminar una entrada o un conjunto
de entradas del disco de trabajo, cuya caracteristica comin
es la de tener el mismo nombre.

Realiza las siguientes funciones:

- Solijcita al usuario que digite el nombre que desea dar
de baja.

- Procesa cada uno de los archivos especificados en los
archivos de extensiones.

- Compara el nombre de entrada digitado con cada uno de
los nombres de entrada contenidos en el archivo, hasta gue se
cumpla una igualdad, en este caso se llama al submédulo Da De
Baja, el clal eliminara la entrada del archivo
correspondiente, en caso contrario se procesa el siguiente
archivo.

- 8i el nombre de entrada digitado no se encuentra en
ningin archivo del sistema se envia un mensaje de error al
usuario.

- Cierra el archivo seleccionado.

baja por Nombre Extensién.

Este submbddulo permite eliminar una entrada o un conjunto
de entradas «del disco de trabajo, cuya caracteristica comin
es la de tener el mismo nombre y la misma extensién.

Realiza las siguientes funciones:

- Solicita al usuario que digite el nombre y la extensién
de la entrada gue desea eliminar.

~ Compara la extensién digitada con cada una de las
contenidas en los archivos de extensiones del sistema, hasta
que sea igual a una de ellas, en caso contrario se envia un

mensaje de error al usuarie y se termina el proceso.

- Abre el archivo correspondiente a el nombre de
extensién seleccionada.
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- Compara el nombre digitado con cada uno de los nombres
de las entradas contenidas en el archive, hasta que sea igual
a una de ellas. Si una entrada cumple con esta condicibn, se
llama al submédulo Da De Baja, el cOal la elimina del archive
correspondiente, en caso contraric se envia un mensaje de
error al usuario y termina el proceso.

- <cClerra el archivo correspondiente al nombre de
extensidén seleccionada.

Baja por Extensién.

Este submddulo permite seleccionar una entrada o© un
conjunto de ellas para ser eliminadas del disco de trabajo,
su caracteristica comin es 1la de tener la misma extensién.

Realiza las siquientes funciones:

- Solicita al usuario gue digite la extensidén de la
entrada que desea eliminar,

- Compara la extensién digitada con cada una de las
especificadas en los archives de extensiones del sistema,
hasta que sea igual a una de ellas, en caso contrario envia

un mensaje de error al usuario y termina el proceso.

- Abre el archivo correspondiente al nombre de extensién
seleccionada.

- Llama al subiddulc DZorrs Archives, el cGal eliminaré
légica y fisicamente las entradas del disco de trabajo.

~ Cierra el archivo correspondiente al nombre de
extensién seleccionada.

Borra Archivos.
Este submédulo permite eliminar todas las entradas
contenidas en un archive, en el disco de trabajo.

Realiza las siguientes funciones:

- Verifica gue la entrada exista fisicamente en el disco
de trabajo, en el caso de no existir se envia un mensaje de
error al usuario y continda con la siguiente entrada.
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~ Borra fisicamente la entrada del disco, en el caso de
existir un error, se envia un mensaje de error al usuario y
continda con la siguiente entrada.

- Borra 1lé6gicamente la entrada del archivo Extensién
seleccionado.

Da de Baja.

Este submédulo permite eliminar una entrada especifica de
un archivo, en el disco de trabajo. Este realiza 1las
sigulentes funciones:

- Verifica gue la entrada seleccionada exista fisicamente
en el disco, en el caso de no existir se enviard un mensaije
de error al usuarjo y se terminarid el proceso.

~ Borra fisicamente la entrada del disco, en el caso de
existir un error al rcalizar esta operacidén, se avisa al
usuario y se termina el proceso.

- Borra ld8gicamente la entrada en el archive Extensién
seleccionado.
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CAPITULO IV

EVALUACION
DEL ORGANIZADOR
DE ARCHIVOS




IV. EVALUACION DEL ORGANIZADOR DE ARCHIVOS.

A continuacién se presenta un ejemplo de como se organiza
la informacién contenida en un disco flexible en el drive a,
con el fin de evaluar y ejemplificar el funcionamiento del
Organizador de Archives.

La informacién del disco flexible se encuentra
distribuida como se muestra en la gra&fica de la figura V-1.

AN
1
UNo 00 TRES CUATRO
Clato SEIS SIETE OCHO NUEVE
DIgz ONCE
Figura IVv~1, Organizacion del disco.
Al iniciar la sesién, el sistema nos posiciona

automdticamente en la opcién Drive del menu principal, para
que seleccionemos el drive A como el drive de trabajo,
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IV.1 VALIDACION.

Una vez definido el drive de trabajo,
opcién validar del mend principal, inmediatamente apareceréd
la ventana de la grafica IV-2, en donde podemos visualizar
cual es la entrada gue se esta validando en ese momento.

seleccionamos la

[Consulta Moglil ficar Ba)as Orive Validar Quit l

VALIDANDO, ..
MRAIZ!.C J

Figura I1v-2,

Menu Valildacion.

El sistema comienza a recorrer toda 1la estructura del
disco, clasificando cada una de sus entradas de acuerdo a su
extensioén.

Cada vez que la extensién de una entrada no este
considerada por el sistema, este nos presentard el ment que

se muestra en la figura IV-3, cada opcién se explica a
continuacién:

Consulta Mod! ficar Bajas Drive valilidar Quit

Comunes
varias

Sairtar

VALIDANDO. ..
\RAIZ1.C —'

MENSAJE
EXTENSION MO REGISTRADA. AGREGAR EW ? ... ,

Filgura Iv-3,

Tipos de extension. 68



Comunes : Debemos escoger esta opcidn si la extensién gue
se esta validando es de uso coman.

varias : Debemos escoger esta opcién si la extensién que
se esta validando no es de usc comin.

Balta : Debemos escoger esta opcién si la extensién que
se esta validando nunca se presenta, o es de origen dudoso y
no gueremos que el sistema la considere.

Al terminar Jde ejecuta esta opci6n, el sistema ha
creado una serie de archivos que contienen cada una de las
entradas de nuestro disco de trabajo.

IV.2 CONSULTAE.

Si deseamos verificar la informacidén validada hasta el
momento, selecciona la opcién Consulta del mend principal, la
cual nos presenta el mend mostrado en la figura IV-4, cada
una de sus opciones se detallan a continuacién:

Comsul ta Modificar Bajas Drive vallidar Qult)

Ext

Nombre
Nombre-Ext
View Entrada

Extens ionas

Figura V-4,

Menu Comnsultas.
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Ext. Si deseamos ver la informacién de todas las entradas
que tiene extensién COB, presionar RETURN Yy ejecutar 1los
pasos siguientes:

1) Digitar COB en la ventana de la figura IV-5 que se
tiene en pantalla.

I cConsulta Modificar Bajas Drive validar Quit

Ext

Nombr e

Nombre-Ext
View Entrada

Extens iomnaes

Extensiontcos

Figura v-5.

’
Consutta por Extension,
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2) En el caso de que existan entradas con esta extensién
la visualizacién de sus caracteristicas se presenta como se
observa en la figura IV-6.

Consulta Modi ficar Bajas Drive Vvalidar Quit
Ext
Nombrae
Noembre ~E
Travectoria 1t N
View Ent
Nomore 4 RAIZ2
Extens io .
Extension 1 cos
Atrinbutoc 1 \ARC'HXVO\
Time i 14:23:862
Date t 1993N7N\18
TamaiRo H 8139
DIsco 1 PRUEBA

MENSAJE
PARA CONTINUAR PRESIONA UKA TECLA

Figuras Vv-6.

Carmacteristicas de una entrada.
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la siguiente entrada o E8C ,
siguientes.

Presionar una tecla para ver las caracteristicas de

3)
si ya no queremos visualizar las

4 En el caso de que no existan entradas que cumplan

esta condicién se visualiza el mensaje de la figura IV-7.

IjCOr\su|tn Modlficar Bajas PDrive Valtidar Qult ]

Ex1t

View

Nombr e
Nombre—-Ext

Extensiones

Entrada

MENSAJE
l EXTENSION IMIXISTINTE...

Figura V-7,

Ventana mensale.

deseamos ver 1la informacién de todas las

Nombre. Si
presionar RETURN y

entradas gue tienen el nombre FILE1O,
ejecutar los pasos siguientes:

1) Digitar FILE10 en la ventana de la figura IV-8 que se
muestra en pantalla.
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LCDnsult- Modificar Bajas Derive val idar Qui <

Ext

Nombr e
Nombre-—Ext
View Entrads

Extens ioness

Nombre ¢ FILE1Q

Figura v-8,

Consulta por Nombre.

2) La visualizacién de las caracteristicas de cada una de
las entradas, es similar a la de la opcidn anterior.

Nombre-Ext. Si deseamos ver la informacién de todas las
entradas que tiene la extensién PAS y nombre FILE2, presionar
RETURN y ejecutar los siguientes pasos:
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1) Digitar PAS en la linea Extensién: de la ventana de 1la
figura IV-9 que se tiene en pantalla.

2) Digitar PILE2 en la linea Nombre: de la ventana de la
figura IV-9 que se tiene en pantalla.

PCOnsulll Modi ficar Bajas Drive Validaer Quit '

Ex<t

Nombre
Nombre-~Ext
View Entrada

Extensionaes

Nombre t FILE2

Extension 1 PAS

Flgura v-9.

Consulta por Nombre-Extenslon.

3) La visualizacién de la informacién de cada una de las
entradas es similar a la de la opcién anterior.
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View-Entrada. Si deseamos ver el contenido del archivo
PILEY.C localizado en \UNO\SEIS, presionar RETURN y ejecutar
los siguientes pasos:

1) Digitar \UNO\BEI8 en la linea Trayectoria: de la
ventana de la figura V.10 que se tiene en pantalla.

2) Digitar FILE3 en 1a linea Nombre: de la ventana de la
figura IV-10 que se tiene en pantalla.

3) Digitar € en la linea Extensidn: de la ventana de 1la
figura V.10 que se tiene en pantalla.

Consulta Modificar Bajas Orive Validar Quit J

Ext

Nombtre
Nombre-Ex?t
View Entraca

Extenziones

Traymctoria + NUNOQO\NSEIS
Nembre : FILED?

’
Extenslon + C

Figura Vv-10.

Ver entrada.
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4)

La informacidén de la entrada serd desplegada en la

ventana que se muestra en la figura IV-11.

Conasulitas

Modificar Bajas Orive Val idar Qult]

1

VER ENTRADA

Ext
No o
N o nf
, Include <ci\compilamc\include\atdio. h>
Vi
tnclude <cilcompilaimciinciudeNio . h>
E x 9

Inctude

include
include
include
include
tnctude
Include
Inciuda

include

define BORDL t
define £5C 27

<c:\compllatmc\inelude\stdder . h>
<c:\compilaimc\includetconio h>
<cticomptlatme\inciuderstdiib.h>
cc:\comp | tarme\ing tudorctype.ii>
<c:\complla\mchincludarstring h>
<ci\complIatme\inc tudetime. h>
cc:\compita\meincluderdos. h»
<c:\complfatmeiinc lude\sysutime.h>
<c:\comp) | aAmeNinc ludersys \types, h>

Extensiones.

Figura v-11.

Ventana de visuatlizaclon.

Si deseamos ver cuales son las extensiones

que hasta el momento estan consideradas en el archivo de

Extensiones Comunes,

siguientes:

presionar RETURN y ejecutar los pasos
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1) Presionar RETURN en la opcién Comunes del menfi que se
presenta en pantalla, este se muestra en la figura IV-12.

l Consutil ta Modiflcar Bajiss Orive Validar Quit

Ext

Nombre
Nombre-~Ext
View Entrada

Extensiones

Comunas

Varisas

MENSAJE
EXTENSTONES A CONSULTAR ? ...

Figura Vv-12.

Consul ta de eaxtensiones,

2) Cada extensién seri desplegada en la ventana mostrada
en la figura IV-13,
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Consulta Mocdiflicar Balas Drive Vai idar Quit

Ext

Naombrae
Nombre-Ext
Viaew Entrada

Extans ionas

EXTENSIONES

,
Extensjion 1 CcOB

MENSAJE
l RA CONTIMUAR PRESIONA UNA ¥ECLA ...

Figura v-13.

.
Veantana extenslion,.

IV.3 MODIFICACIONES.

Si deseamos modificar algunas de las caracteristicas a
una entrada o a un conjunto de entradas, de las consideradas
hasta el momento por el sistema, selecciona 1la opcién
Modificar del menG principal, la cual nos presenta el mend
mostrado en la figura IV-14, cada una de sus opciones se
detallan a continuacién:
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%
5

£ s
SallR Br 1A

Lcen-ulz- Modifilicar Bajns Drive vVal idar Qu e

Nombr e

Nombre-Ext

Figurae V-14,

Menu Modificaclionaes.

Nombre. Si deseamos modificar el campo Nombre a todas las
entradas que tengan el nombre FPILES, presionar RETURN vy
ejecutar los pasos siguientes:

1) Digitar FILES en 1la linea Nombre: de la ventana
mostrada en la figura IV-8,

2) Seleccionar 1la opcién Nombre del menfi mostrado en
pantalla, el cual se representa en la figura IV-15.,

[COﬂsuit- Moaificar Ba jiss Dr |l ve Val idar Quit

Nombre I

Nom

Nombrma

Artributo

MENSAUJE
‘ CAWPO A MODIFICAR 7 : A:\UMONFILES.C

Figura v-1§5.

’
Modiflcacion por Nombre. 79



3) Digitar el nuevo nombre para cada una de las entradas
que cumplan la condicién en la linea Nombre: de la ventana
mostrada en la figura Iv-s.

Nombre-Ext. Si a la entrada PILE3.COB, localizada en
\TRESB\OCHO\DIEZ le deseamos modificar la extensién COB por
Doc, presiona RETURN y ejecuta los pasos siguientes:

1) Digitar \TRES\OCHO\DIEZ en la linea Trayectoria: de 1la
ventana de la figura V.10 que se tiene en pantalla.

2} Digitar PILE3 on la linea Nombre: de la ventana de 1la
figura V.10 que se tiene en pantalla.

3) Digitar cOB en la linea Extensién: de la ventana de la
figura V.10 gque se tiene en pantalla.

4) Seleccionar la opcién la Extensién del ment mostrado
en pantalla, el cual se presenta en la figura IV-16.

Consulta Mod | ficar Bajns Orive Val idar Quit l

Nombr s I

Nom

Nombre
Atributo

’
Extans ion

MENSAJE
CANPO A MODIFICAR ? : A:\TRES\OCHONDIEZNFILED.COB

Figura v-t16.

’
Modificacidn por Nombre-Extension.
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S) Digitemos DOC en la linea Extenaién: de la ventana
mostrada en la figqura IV-8B,

IV.4 BAJAS.

Si deseamos eliminar una entrada o un conjunto de
entradas, de las consideradas hasta el momento por el
sistema, selecciona la opcién Bajas del menG principal, 1la
cual nos presenta el ment mostrado en la figura IV-17, cada
una de sus opciones se detallan a continuacién:

[Conlult- ModIlficar Bajas Drive Valldmar Qult l

Nombra
Ext.

.
Nombre-Ext

Figura v=-17.

s
Menu Baljas.

Nombre. Si deseamos eliminar todas las entradas que se
llamen FILE20 presionar RETURN y ejecutar 1los pasos
siguientes:

1) Digitar FILE20 en la ventana de la figura IV-8 que se
muestra en pantalla.
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Ext. 51 deseamos eliminar todas 1las entradas cuya
extensién sea DOC, presionar RETURN y ejecutar los pasos
siguientes:

1} Digitar DOC en la ventana de la figura IV-5 que se
tiene en pantalla.
Nombre-Ext. Si deseamos eliminar todas aquellas entradas

que se llamen FILES y que su extensién sea BAS, presionar
RETURN y ejecutar los siguientes pasos:

1) Digitar BAS en la linea Extensidn: de la ventana de 1la
figura IV-9 que se tiene en pantalla.

2) Digitar FILE9 en la linea Nombre: de la ventana de la
figura IV-9 que se tiene en pantalla.
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CONCLUSIONES,

Después de haber evaluado el Organizador de Archivos con
una variedad de discos flexibles, de diferentes formatos, asi

como con discos duros de diferente capacidad de
almacenamiento, y comprobar que el sistema realizé las
operaciones planteadas al inicio de este trabajo, podemos
decir que el objetivo del mismo se cumplid

satisfactoriamente, ya que se presenté un sistema capaz de
organizar la informacién contenida en un medic de
almacenamiento magnético.

En lo que se refiere a las conclusiones obtenidas en la
realizaci6én de este Organizador de Archivos, se presentan las
siguientes:

- El1 oOrganizador de Archivos, permite realizar la
organizacién y el mantenimiento de la informacién contenida
en discos magnéticos de forma rapida y eficiente.

- El Organizador de Archivos es un sistema fnico en su
tipo, ya que, aunque contempla muchas de las funciones
proporcionadas por otros productos de software, ninguno de
ellos permite organizar los archivos de varios discos en un
sistema de archivos personalizado cen facilidades de
mantenimiento.

- El1 Organizador de Archivos puede ser la base para tener
una completa organizacién de la informacién si se emplea en
forma adecuada. Este proyecto deja abierta la posibilidad de
desarrollc de nuevos mbédulos especificos, que se pueden
elaborar de forma independiente al Organizador de Archives, o
bien incorporados a éste, lo cual pernmitirid en lo futuro
establecer una mejor forma de organizacién de la informacién.

- La seguridad proporcionada por el sistema operativo
tiene muchas deficiencias en el acceso a la informacién, ya
que no cuenta con controles de acceso a sus Areas mas
importantes, como son el Directorio rafz y 1la Tabla de
localizacién de Archives, ya que un usuario puede alterar el
contenido de estas areas, ocasionando un mal funcionamiento
del sistema.
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- Por deficiencias del sistema operative al mnoments de
actualizar sus &reas de control, especificamente en ia Tabla
de localizacidn de archivos, el Organizador de Archives no
realizard su trabajo correctamente al entcntrar gue el valor
de un determinado cluster pertenece a dcs archivos
diferentes.

- El1 marejo de politicas adecuadas en el uso de un
sistema de este tipo , es 1mprescindible para lograr una
organizacién adecuada, ya que esto no seria posible ni zcn el
mejor software. Lo anterior se menciona ya gue Si un usuario
no ejecuta el Organixador de Archivos al terminoc de una

sesién de <trabaje, los archivos de datos de este, no
reflejaran las operaciones efectuadas durante la sesibdn. Las
politicas establecidas, deben incluir por  supuesto el

establecimiento de procedirientos operativos gue aseguren la
actualizacién de la infcrracidén en todo momento.

- Tna posible mejcra al Organizador de Archivos, seria
gue este fuera un cistema residente en meriria, con lo cual
la actualizacidn de sus archivos de datos y de control seria
en el noment:c enn gue el wusuaric ejecuta una operacién
determinada sobre un archivo.
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