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PROLOGO

El presente trabajo constituye una interpretacion de lo que es un sistema de
operacion contable autoconfigurable para una empresa.

El objetivo es disefiar y desarrollar un sistema que automatice el proceso de
operacion contable de una empresa de manera personalizada, esto es, que el
propio usuario de la empresa disefic ]a manera en la que va a operar el
sistema, asi como cada uno de sus componentes.

Este documento consta de 6 capitulos:

» Introduccién.

» - Andlisis.

« Diseflo.

« Desarrollo.

« Pruebas, Iln:' tacion y(‘nl_ itacion
¢ Conclusiones.

Ademds de un apéndice con el manyal del usuario y de mantenimiento.

En el capitulo I se describe lo que se pretende del sistema, asi como una
justificacién de la necesidad y utilidad de este dentro de una empresa.
También se realiza un estudio preliminar de lo que serd a grandes bloques el
sistema a desarrollar, asi como los puntos sobresalientes de estos.

En este capitulo se sientan las bases generales de lo que se pretende del
sistemna, es decir, un estudio de las necesidades y un primer acercamiento de
lo podria ser la solucién a éstas.
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En el capitulo II se realiza el anilisis ya en forma del sistemna, la metodologia
con la que se realizan el disefio y el desarrollo, asi como una descomposicién
de cada uno de los bloques encontrados en el capitulo I, enfocando este ~
andlisis dentro de la factibilidad de desarrollo mis que solamente de las
necesidades.

En este capitulo se hace una descomposicién integral de cada uno de los
médulos que forman parte del sistema; estableciendo los objetivos para cada
médulo y realizando la descomposicién de cada uno de ellos de manera
independiente del sistema en global.

En el capitulo III se realiza el disefio del sistema; este disefio es basado en
funciones, tal cual es el concepto de programacién estructurada, el enfoque
que se utiliza es el denominado "Top Down" haciendo énfasis en los
conceptos de modularidad, niveles de abstraccion, acoplamiento e
independencia de los bloques. ’

En este capitulo también se establece ¢l entorno del sisterna: hacia que. tipo
de equipo est4 orientado y las herramientas (lenguajes) de programacion que
seran utilizadas para su desarrollo,

En el capftulo IV se realiza propiamente 1a programacién del sistema: los .
algoritmos, estructuras de datos y archivos que forman cada una de las partes
de los bloques del sistema.

En este capitulo se hace especial énfasis en la robustez de cada uno de los
blogues y del sistema en general, asi como en los copceptos que se_
incluyeron en el capitulo 111, modularidad, acoplamiento, etc.

En el capitulo V se comienza describiendo las pruebas que se hicieron de los
bloques y sus partes en el proceso de desarrollo, esto s, cuando el sistema
en su totalidad no estaba desarrollado. Después, para probar el
funcionamiento global del sistema se simula un caso real: se realiza la
personalizacién del sistema para una empresa comercial, con todas sus
caracteristicas, y se procesa un periodo de operacién, revisando Ila
correctitud de cada uno de los procesos.

Dentro de Ia simulacién de un caso real se incluye descripcion paso a. paso
de 1a operacién inicial del sistema, con objeto de que esta sea una referencia
rdpida para ¢l usuario, independiente del manual presentado en el apéndice.

if
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En el capftulo VI se concluye cual fue el resultado de este trabajo: el alcance
del sistema, su utilidad, sus ventajas, sus carencias, las mejoras posibles, su
vida util y demés conceptos que se obtengan una vez concluidos el desarrollo
del sistema y las pruebas respectivas,

En el apéndice se incluye un manual del usvario y un manual de
mantenimiento del sistema.

En el primero se detaltan las instrucciones para todas las funcioncs de cada
uno de los médulos, presentadas de una manera en que se pueda utilizar
como manual de referencia rapida. Este manual se presenta separado en dos
partes, la primera enfocada al usuario encargado de la configuracion
(personalizacion) del sistema para la empresa, y la segunda al usuario
operador del sisterna.

El manual de mantenimiento estd enfocado a personal familiarizado con
sistemas computacionales, propiamente se trata de un mantenimiento menor
en la programacién del sistema, para realizar cambios pequefios en el
funcionamiento general del sistema.

iii
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INTRODUCCION.

Uno de las campos en los que mdas se han desarrollado aplicaciones de la
computacion es la contabilidad.

Desde que se dio el auge en el uso de equipo de computo como apoyo a
grandes y pequefias compailias; la gente dedicada a los procesos contables
fue la que mas se avocd a aprovechar las ventajas de este novedoso recurso.
Incluso las gerencias de los nacientes departamentos de céomputo, con
frecuencia eran ocupadas por contadores, que adquirian una gran base de
conocimientos en la materia conforme las necesidades se lo requerian,

Hoy en dia se cuenta con un sinnimero de aplicaciones enfocadas a la
contabilidad; sobresaliendo en ellas los sistemas contables; sistemas
completos capaces de poder llevar, con un minimo de interferencia del
usuario, la contabilidad de una empresa.
Estos sistemas contables por razones claras son similares entre si; y difieren
en las ventajas que offecen al usuario:

« Nimero de cuentas que maneja.

"« Sepuridad de integridad y acceso de la informacidn.
« Grado de dificultad, tanto en la instalacién como en el manejo

+ Velocidad de operacion,

= Capacidad de crecimiento.
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« Reportes que obtiene, etcétera.

Para estos sistemas contables las entradas con las que se inicia el proceso
son los movimientos: una cuenta, un tipo de movimiento (cargo o abono),
una causa, un importe y un tipo de cuenta (deudora 6 acreedora).

Estos movimientos deben ser suministrados al sistema en detalle, siendo la
tarea de la formacion de los movimientos un proceso hecho con anterioridad.
Este proceso puede ser tan ficil o complicado como la naturaleza de las
operaciones propias de la empresa en particular, razén por la cual no se
encuentra incluido dentro del sistema contable.

Para entender mejor el proceso de la formacién de los movimientos se tienen
dos ejemplos;

1.- En una compailfa, cuyo ramo es la produccién de refacciones para
maquinaria pesada, se realizan frecuentemente operaciones con otra
compailia del mismo ramo; esta ultima realiza un pago a la primera; si el
concepto del pago es por la compra de refacciones, el importe afectara la
subcuenta niimero uno que tenga dicha empresa; si el concepto es por la
renta de maquinaria, afectara la subcuenta nimero dos

2.~ En una institucién financiera se tiene una cuenta 100 de un cliente que a
su vez tiene dos subcuentas 100-1 y 100-2; se tienen ademas las operaciones
01, traspaso total de fondos, 02, traspaso parcial de fondos y 03, abono a
cuenta del cliente. si se ejecuta la operaci6n 01 los inicos datos requeridos
son la cuenta cedente y la beneficiada, ambas subcuentas son afectadas; si se
trata de la operacion 02 ademds de los datos anteriores se requiere un
importe, de igual manera ambas cuentas se afectan; finalimente en el caso de
la operacién 03 se requerira el importe y la cuenta beneficiada, que es la
afectada.

Estos son solo dos ejemplos que ilustran un poco €l proceso de la formacién
de los movimientos de entrada para el sistema contable. Dependiendo de la
empresa en particular estos pueden ser tan sencillos como el primer ejemplo
o tan complicados como se quiera pensar.
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En este punto se plantea Ia posibilidad de incluir en la fase automatizada la
formacién de movimientos contables que serviran de entrada a los sistemas.

‘Dada la naturaleza particular de la formacion de los movimientos (como se

vio en los ejemplos), y las caracteristicas de seguridad de cualquier sistema,
un sistema que produzca los movimientos contables debera cumplir al menos
con los siguientes puntos:

Ser programado por el mismo usuario en particular (empresa).

Esto incluye desde la edicion de las pantallas de captura, personalizadas
para la empresa en particular; hasta fijar tanto los procedimientos a
seguir, para una determinada situacién en la captura, como el criterio de
decision para escoger dichos procedimientos.

Poder ofrecer un grado maximo de seguridad contra errores en la captura.
En el proceso de captura de informacién es muy frecuente que se
cometan errores. Estos errores pueden ser de distintos tipos y entre los
mis comunes son las equivocaciones en las teclas; no es posible salvar
por completo a un sistema de este tipo de errores, pero se debe tratar de
bajar al maximo la vulnerabilidad del sistema a ellos; otro tipo podria
{lamarse de tipo 16gico, se ejemplifica ese tipo por claridad:

En cierta empresa se tiene la cuenta 500 perteneciente a un proveedor y
la cuenta 250 de un cliente, y un codigo de operacién 05 que significa
pago a proveedores. Al realizarse un pago al proveedor se tiene una
confusion en las cuentas y en vez de afectar Ia 500 se afecta la 250
emmoneamente.

Este tipo de errores son més dificiles de detectar y pueden producir
graves consecuencias. El error podria haberse evitado si se condicionara
la ejecucion de la operacién 05 a la existencia de la cuenta afectada en
un catilogo de proveedores. El sistema propuesto deberd ser capaz de
salvar este tipo de errores.

Mediante el siguiente esquema se pretende hacer una generalizacion del
proceso contable con un grado méximo de automatizacién.
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» La primera fase es la captura de la informacion; en ésta se requiere de
pantallas que podrian llamarse personalizadas por cada empresa para la
captura de informacion.

+ La segunda fase radica en la seguridad de que los datos capturados scan
correctos. Esto implica desde que sean del tipo adecuado para cada
campo, con el fin de evitar errores de operador, hasta validaciones mds
serias, como la existencia de cierta cuenta en un catalogo de clientes, o
proveedores, etc., tal como se vio .ameriormcnte.

+ La tercera fase comprende la capacidad de decision del sistema para
efectuar distintas acciones a seguir de. acuerdo a la informacidén
capturada. Tanto las acciones como el criterio de decision deben ser
adecuados también para cada caso particular (empresa).

» La cuarta fase consiste en la elaboracién de un archivo de movimientos;
este archivo se presenta con la informacién basica para que el sistema
contable pueda procesar dichos movimientos: cuenta afectada, tipo de
cuenta, tipo de movimiento, importe y texto,

- La dltima fase viene a ser el sistema contable que realizara sus
operaciones en base a los movimientos generados en las fases anteriores,

Con el anélisis expuesto hasta aqui se tiene ya un objetivo bien definido.

OBJETIVO.

" Desarrollar un sistema para automatizar por completo el proceso operativo
contable, )

El sistema deberd ser capaz de:
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Generar pantallas adecuadas a las necesidades de cada usuario (empresa).
El editor debe ser lo suficientemente amigable para ser usado por
cualquier persona que no tenga conocimientos de computacion.

Poder disefiar dichas pantallas de tal manera que se tenga una validacion
al momento de la captura, esta validacién incluye desde el tipo de dato
que espera para cada campo (numérico, alfanumérico, etc.), el rango de
valores que puede tomar, hasta ¢l condicionamiento del proceso a alguna
validacién (existencia de la cuenta en catilogo de clientes, de
proveedores, de mayor, etc.).

Tener un sistema ejecutor de pantallas que permita la generaciéon de
movimientos contables a partir de la captura. En base a la informacién
capturada el sistema tomara la decision del procedimiento a seguir para la
elaboracién del archivo de movimientos. Los procedimientos a seguir
pueden ser grandes o pequeiios y serdn alimentados por el usuario al igual
que los criterios de decision para éstos.

Contar con un subsistema contable compatible con el formato de los
movimientos obtenidos de los incisos anteriores.

El sistema serd capaz de ser programado por una persona sin que esta

tenga conocimientos muy firmes de computacién (aunque necesariamente
debera tener conocimientos de contabilidad).

ESTUDIO PRELIMINAR.

« El sistema en estudio comprende cuatro grandes bloques:

1.- Generador de pantallas.
2.- Generador de archivos de flujo del sistema.

3.~ Ejecutor de pantallas.
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4.- Subsistema contable.

1.~ Generador de pantallas,

Consiste en el disefio de un editor de pantallas; el cual debe ser lo mas
amigable posible para el usuario. Este editor generara archivos para las
pantallas editadas; asi como un archivo de atributos para cada archivo de
pantalla. El archivo de atributos contendréd todas las validaciones antes
expucstas, las cuales seran suministradas por el uswario al momento del
disefio de las pantallas.

2.~ Generador de archivos de flujo del sistema.

Este bloque se encarga de la creacion de los archivos de decision,
procedimientos y un catilogo inicial del sistema. En el primerc se tienen los
criterios que se tomardn en cuenta, de acuerdo a las necesidades de la
empresa, para decidir por cual camino tomar; el segundo archivo contiene los
caminos a seguir para todas las diferentes situaciones que se presenten; este
ultimo archivo esta apuntado por el primero, que a su vez esta apuntado por
la informacion capturada en las pantallas. El catdlogo inicial contiene los
catalogos con que sc desece trabajar en un principio, debiendo ser este
modificable dentro de 1a fase de ejecucidn.

En estos primeros dos bloques s¢ ha agrupado lo concerniente a la
programacion del sistema (por parte del usuario de la empresa); los dos
bloques restantes tratan del funcionamiento de! sistema con un esquema
definido en los primero dos.

3.- Ejecutor de pantallas.

En el tercer bloque se trata todo lo concerniente a la ejecucién de las
pantallas generadas y esta fuertemente relacionado con la informacién
recabada en los dos primeros bloques. En esta parte el sistema leerd y
validaré la informacién capturada en pantalla; una vez hecho esto formara un
registro con dicha informacion. Este a su vez sera leido para, en base a la
lectura del archivo de decision, cjecutar el proceso descrito en el archivo de
procedimientos. La salida de! tercer bloque son los movimientos de entrada
para el subsistema contable.
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4.- Subsisterna contable.

Este bloque se encarga de la aplicacion y registro de los movimientos
suministrados por el ejecutor de pantallas, ademis de la presentacién de
consultas del estado contable; esta presentacién de consultas se basa en la
manipulacién de los archivos de saldos y movimientos, con objeto de su
explotacion (consulta de movimientos para una cuenta, saldos sobregirados,
etc.).

Un esquema inicial del sistema en comjunto, tomando al Generador de
Pantallas y al Generador de Archivos de Flujo de! Sistema dentro de un solo
modulo, es el mostrado en la figura 1.1,
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ANALISIS DEL SISTEMA.

"Antes de comenzar lo que es propiamente el anélisis del sistema se introduce
la metodologia con la que se va a realizar el disefio del mismo, si bien en el
indice temitico no se incluye los pasos de dicha metodologia, esta se
encuentra inmersa en cada fase del disefio y desarrollo del sistema,

Ingenieria de programacion,

" Sin tratar de escribir un tratado sobre ingenieria de programacién se definird
© ésta como una estrategia para la produccion de software de calidad.

La ingenieria de programacion conjunta de las ciencias de la computacién las
teorias y las funciones de las computadoras, y de los usuarios los problemas
a resolver, para producir herramientas y técnicas para solucionar dichos
problemas,

En la definicion de ingenieria de programacién se habla de software de
calidad, la pregunta es cudl es éste, dentro de las caracteristicas que debe
cumplir estan las siguientes:

« Portabilidad.- Independencia de plataformas.
..« Reusabilidad.- Integridad, consistencia, robustez, autosuficiencia.
« Eficiencia.- Rendimiento, evaluable.

« Probabilidad.- Auto-descriptivo, accesible.
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« Comprensibilidad.- Estructurado, consistente, legible.
s Mantenibilidad.- Crecimiento.
Las caracteristicas asociadas a cada uno .de los puntos detallados pueden
entrar en mas de uno de ellos, por ejemplo en software estructurado facilita

el mantenimiento de éste.

La siguiente lista resume las actividades del desarrollo de software dentro de
la metodologia de ingenieria de programacién:

« Andlisis y definicion de requerimientos.

« Disefio del sistema.

« Diseilo de los programas.

« Implementaci6n de los programas.

« Prucbas particulares de las unidades.

« Pruebas de integracién.

« Prucbas del sistema,

« Liberacién del sistema.

« Mantenimiento.
La ingenieria de programaci6n incluye muchos mds conceptos, .es de hecho
una disciplina amplia, tal como debe ser una metodologia para el desarrollo
de sistema pero, como ya se mencion, extenderse mds sobre ella sale de los
objetivos de este libro, dentro del cual se limitard a seguir dicha

metodologia. Lo que sigue es propiamente el analisis del sistema, que es el
terna central de este capitulo.
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El andlisis del sistema sc harg tomando cada uno de los bloques resultantes
en el analisis preliminar por separado.

Cabe seilalar que cuando se diseila un sistema se trata de que éste sea lo mds
cercano posible a prueba de fallas; este es un aspecto muy importante y sin
embargo no se detalla un bloque especifico que se encargue de ello, Las
tareas para lograrlo estin en cada bloque, de acuerdo a como se presenten
las necesidades. Por ahora se procede a ver los bloques:

GENERADOR DE PANTALLAS.
La parte central de este bloque la comprende el editer; el cyal dentro de sus
caracteristicas debe incluir:
- Capacidad de caracteres alfanuméricos y simbolos.
- Capacidad de variacion en ¢l color de estos caracteres.

- Capacidad de trazado de lineas de mas de un tipo.

Capacidad de definir campos de captura.
- Capacidad de dar atributos a cada campo de captura.

- Capacidad de dar atributos por cada pantalla de captura.

- Capécidad de salvar y recuperar pantallas editadas con sus respectivos
atributos. o
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- Capacidad de proporcionar ayuda al usuario.

- De ficil manejo para cualquier persona.

El esquema del editor de pantallas se muestra en la figura 2.1,

raTe TN avuos c-c-;u “:;::x ' xon
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Figura 2.1

Los bloques pueden ser o no rutinas del programa principal. De entrada esta
parte del sistema debe controlar ¢l teclado y la pantalla. De acuerdo al
resultado de la entrada se escoge el camino a seguir:
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INSERCION DE CARACTERES Y SIMBOLOS.

No presenta mayor complicacion que controlar la pantalla y actualizar los
cambios en ésta en memoria temporal (RAM). En un espacio de dicha
memoria se deben guardar arreglos con informacidn de cudl es el caracter o
simbolo (incluyendo campos de captura) en esa localidad y las caracteristicas
de éstos (color). Estas caracteristicas seran modificables en la seccion
Opciones de Edicién. Un punto importante del que se ¢ncargarad esta seccién
es el control de los campos de captura; esto es, identificarlos y numerarlos
para su posterior edicion de atributos; esta numeracion se hard conforme se
vayan presentando los campos, de manera consecutiva, € igualmente esta
numeracion serd modificable en la seccién Opciones de Edicién

.

EDICION DE LINEAS.

En esta seccion se debe tener la facilidad de formar todo tipo de marcos,
recuadros, etc. con el simple uso de las flechas del cursor. El tipo de linea
sera modificable en la seccién Opciones de Edicion

OPCIONES DE EDICION.

Al entrar al sistema las caracteristicas de los caracteres, simbolos y lineas
tendréan un estado inicial; en esta seccion se tendra la posibilidad de cambiar
ese estado inicial a alpuno de nuestra preferencia (color intenso de
caracteres, trazado de lineas dobles). Este nuevo estado se mantendri
mientras no sea alterado mediante este mismo camino. Otra caracteristica
inicial que se puede modificar sera la numeracién actual de los campos de
captura en orden de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha, con el
objeto de que la edicién de atributos sea més clara.

SALVAR/RECUPERAR ARCHIVOS.

Aqui se plantea la opcién de guardar nuestra edicion en el estado en que
actualmente se encuentre, asi como recuperar alguna edicion salvada con
anterioridad. El hacer esto lieva consigo tomar en cuenta una scrie de puntos
importantes:
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- Leery escribir de cualquier drive valido.
- Validar la ruta (path).
~ Confirmar existencia de archivo en el caso de lectura.

- Confimrmar sobreescritura en el caso de salvar sobr¢ un archivo ya
existente.

- En caso de lectura verificar que la actual edicion sea salvada, si es que ha
sido modificada.

- Confirmar espacio en disco en el caso de escritura.

AYUDA AL USUARIO.

Para esta seccion se debe contar con pantallas de ayuda claras y concisas,
con el fin que no sea mas complicada la ayuda que el manual. Estas pantallas
seran disefiadas tipo menq, para facilidad de consulta. Con la finalidad de
ahorrar espacio en memoria RAM las pantallas de ayuda se encontraran en
memoria secundaria y estardn en memoria principal sélo al momento de su
uso.

EDICION DE ATRIBUTOS.

Esta es una de las secciones que podria presentar mayor complicacion para
un usuario, por lo que debe procurarse ser sencillo en su mangjo.

En la seccion de Insercién de Caracteres y Simbolos se establecieron campos
de captura, a los cuales se les dio internamente una posicién y un tamaro. En
esta seccion se dardn atributos a dichos campos y a las pantalias en general;
esto se lograri mediante codigos que serdn grabados en el archivo de
atributos correspondiente a la pantalla en edicién, Por ejemplo para cierto
campo una validacion puede ser que el dato introducido exista en el catalogo
de clientes; otra puede ser que el dato sea obligatorio ¥ no avanzar en el
proceso hasta que sea introducido.
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Las validaciones que se deben comprender son:
Por campo:

« Tipo de dato a esperar por cada campo: numérico, alfanumérico,
alfabético.

« Rango aceptable del dato de acuerdo el tipo: p.e. entre 10 y 100, entre
ABCyDCH.

« Forzar a que el dato correspondiente a cierto campo sea capturado para
continuar el proceso.

« Condicionar el dato capturado a que exista en algin catalogo.

Condicionar el dato capturado a que exista en algin archivo.
» Poder declarar en cada campo valores por default (en caso de no
capturar).
Por pantalla:

« Condicionar la captura de un campo al valor capturado de otro campo
en Ja misma pantalla,

GENERADOR DE ARCHIVOS DE FLUJO DEL SISTEMA.

Este bloque se encarga de la generaciéon y el mantenimiento de lo que
pudiera- llamarse archivos de control del sistema, procedimientos y
decisiones; ademds de un catalogo inicial. La alimentacién de los primeros
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dos archivos decidira el funcionamiento del sistema, y es una de las partes
por lo que el sistema es configurable.

Los archivos a generar en este bloque pueden ser tan grandes o pequeiios
como la aplicacién lo requiera, el acceso a ellos cuando el sistema esté en
operacién sera continuo; es por ello que se requiere que el acceso a estos
archivos sea rdpido y versatil.

Las operaciones juegan un papel crucial en todo el sistema, son el punto en
comun de los archivos de decision y procedimientos y es la manera de
referenciar estos archivos; esto es, todos los procesos estardn en funcién del
tipo de operacion: si la captura de la pantalla tiene éxito (cumple con las
validaciones), llamara al registro del archivo de decision que corresponde a
esa operacién, el cual a su vez llamard al registro del archivo de
procedimientos de esa operacion.

Con base ¢n lo anterior, la edicion de los archivos de decision y
procedimiento se realiza por tipo de operacion, esto es, un registro de cada
uno de estos archivos por cada operacidn; entonces el esquema del bloque
editor de los archivos de flujo del sistema es simple, y la importancia recac
en el esquema de los archivos. Este generador se subdivide en tres partes, las
dos tltimas fuertemente ligadas:

- Creacién/mantenimiento del catalogo del sistema,

- Creacién/mantenimiento del archivo de decisién.

- Creacion/mantenimiento del archivo de procedimientos.
CREACION/MANTENIMIENTO DE UN CATALOGO INICIAL.

Este debe ser el primer punto al instalar el sistema; el archivo sera
alimentado por el programador con todos los conceptos que afecten al
sistema contable en particular, como pueden ser:

- Catdlogo de catalogos.

- Catalogo de cuentas.
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- Catélogo de operaciones.
- Catilogo de clientes.

- Catalogo de proveedores.
- Catalogo de deudores.

- Catilogo de acreedores, etc.

Todos los mencionados dependerdn de la aplicacion especifica, a excepcion
de los catalogos de operaciones, de catdlogos y de cuentas, que seran
estandar para cualquier aplicacion y siempre existiran.

El catdlogo de operaciones contendra una lista de las mismas, con una clave
de identificacién de la operacion y una descripeién verbal de lo que se trate,
el programador del sistema especificara cuales son las operaciones que seran
manejadas en su empresa y les asignard un c6digo a cada una de ella,

Ya se ha hablado de la importancia del tipo de operacién, debido a ello el
catdlogo de operaciones deberd ser susceptible de modificar cuando el
sistema esté ya en operacion.

El catdlogo de catalogos contendrd una lista de claves y nombres de los
catalogos existentes con el fin de llevar un control de los que se tienen dados
de alta en el sistema.

Los catdlogos que se den de alta (de acuerdo a las necesidades particulares)
deberan tener la misma estructura: una clave de identificacion del catalogo y
registros con una clave y una descripcién verbal por cada elemento.

El catalogo de cuentas serd la entrada al sistema de las cuentas permitidas en
él, esto es, cada vez que se de una alta al catdlogo de cuentas, se estard
dando una alta al archivo de saldos; de igual manera sucede con las bajas.

El catdlogo en un principio describe el estado original del sistema al entrar
funcionamiento, ya en operacién este catilogo deberd ser modificable para
adaptarse a las modificaciones {altas, bajas, cambios) que se requieran.

La edicion de este catalogo consiste en una alimentacion del programador de
cada registro de éste mientras existan elementos que agregar, simplemente se
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crea una pantalla de captura y se cicla hasta que el programador indique el
fin de fa edicidn.

CREACION/MANTENIMIENTO DEL ARCHIVO DE DECISION,

Como se menciono, este archivo estara referenciado por el tipo de operacién
que se esté tramitando; su estructura general es de un archivo de acceso
directo direccionado por el campo tipo de operacién y dentro de cada
registro opciones de trayectoria; vamos a clarificar esto: Ia captura exitosa de
una pantalla dio como salida un registro con los datos contenidos en ella, el
cual identificaremos como registro base, nuestro registro del archivo de
decisién correspondiente a esta operacién estard dividido en varias opciones
a escoger, dependiendo de la informacién contenida en el registro base; en
otras palabras, el primer filtro en el camino a sepuir fue el tipo de operacion,
el segundo ser la informacion capturada en la pantalla.

En la creacién y el mantenimiento del archivo de decision, a diferencia del
catalogo inicial, ¢l tamaiio de cada registro (por operacion) es variable, y
estd determinado por todas las diferentes opciones que se tengan para una
sola operacién; debido a esto, el proceso de edicién serd diferente al caso
anterior, aunque de la misma filosofia, editar en linea los registros.

Con el siguiente ejemplo se analiza con mis detalle un registro del archivo
de decision.

Operacién 01
Clave Campo de registro  Criterio  Comparade Campo Valor Direccién
basc a comparar (registro 6 a seguir
constante)} v F
“ol01 ] lguala  Constante - 0 o1 0102
0102 4 Mayorque  Registro #8 - 02 0103
0103 #s Menorque  Registro #7 - 03 0104
0104 #6 Diferentca  Constante - 5 04

La OPERACION es el campo que se ha mencionado como apuntador para el
registro. En la CLAVE se une el tipo de operacién y el nimero consecutivo,
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para identificar las diferentes evaluaciones. EI CAMPO A COMPARAR es
el elemento del registro base que va a ser evaluado. El CRITERIO es el tipo
de comparacién a realizarse. COMPARADO informa si el valor con que se
va a comparar el elemento del registro base es otro elemento del mismo
registro o es una constante. CAMPO y VALOR definen el elemento det
registra base o el valor de la constante respectivamente, dependiendo de que
se trate. La DIRECCION A SEGUIR tiene dos alternativas, si el resultado
de la comparacion fue verdadero, se llamara un elemento de un registro del
archivo de procedimientos (que se verd en el proximo punto); en caso
contrario, dard una direccién del mismo registro del archivo de decision, esto
quiere decir que si no se cumple la comparacién pasard a realizar otra
comparacion, hasta encontrar la que resulte verdadera.

Aqui cabe aclarar dos puntos, el primero que ¢sta es la etapa de andlisis del
sistema, por lo que el ejemplo s6lo muestra la estructura general requerida,
en Ia parte de disefto se realizara un estudio completo de ésta y cada una de
las partes del sistema completo; ¢l segundo punto es que, si bien la estructura
general serd de la forma presentada en el ejemplo, la interfaz con el usuario
(programador de la empresa) debera ser mucho mas clara y en términos més
semejantes al lenguaje contable; esto no significa que el algoritmo del editor
sea complejo en si, de hecho se trata de la edicion de uno o varios registros
con sus elementos por cada tipo de operacion, la dificultad recae en la
necesidad de hacer amigable al usuario esta parte de Ja programacion.

CREACION/MANTENIMIENTO DEL ARCHIVO DE
PROCEDIMIENTOS.

Como se mencion6 anteriormente ¢} archivo de decisién apunta al archivo de
procedimientos; éste primeramente sera llamado por el tipo de operacion de
que se trate, para después tomar el registro que fue elegido por el archivo de
decision. El archivo de procedimientos contiene un campo de tipo de
operacion, del que tanto se ha hablado, y después tiene todos los
procedimientos posibles asociados a dicha operacién cada uno de estos
posibles procedimientos puede elaborar varios movimientos, ¢l nimero de
movimientos dependerd de las cuentas que afecte la operacion. La
elaboracién de los movimientos consiste en el armado de la cuenta, importe
y el tipo de movimiento. El importe estara situado en algun lugar del registro
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base, el tipo de movimicnto y el armado de la cuenta seran suministrados por
el programador, al momento de la generacién del archivo en cuestion.

Al igual que el bloque anterior, el algoritmo es simple, el llenado de los
registros por tipo de operacion, siendo la parte complicada presentar un
formato de entrada claro para el programador, para el llenado de los registros
se debe tomar en cuenta la forma en que se llend el archivo de decision, y
tener bien claro qué cuentas seran afectadas y cuando; el bloque en general
podria presentar dificultades por conceptos contables, pero ya se ha
mencionado que el programador debe conocer necesariamente contabilidad
(se estd programando un sistema contable).

En pocas palabras el archivo de procedimientos cs la elaboracién de las
cuentas que serdn afectadas por la operacion y de que manera se hara esto.

La fipura 2.2 muestra ¢l esquema general del gencrador de archivos de flujo
del sistema. ’
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EJECUTOR DE PANTALLAS,

Este es el tercer blogue principal del sistema y es el primero que se ocupa
del funcionamiento del mismo, este funcionamiento ha sido determinado por
los dos primeros bloques, en este punto el programador de la empresa ya ha
introducido los pardmetros que determinardn la manera en que ha de trabajar
el sistema. Aunque este bloque se encargard de la ejecucion de las pantallas,
el diseilo es fijo, debe ser diseiiado de tal modo que pueda soportar cualquier
configuracién vélida alimentada en los dos primeros bloques; por vilida se
entiende que no caiga en contradicciones, como por ejemplo referenciar un
catalogo que no exista o algo por el estilo.

Esta seccion se encargara de ejecutar las pantallas de operaciones, la entrada
serdn las operaciones y toda la informacién relacionada con estas, a la salida
de este bloque se tendrdn los movimientos generados ha ser procesados en el
subsistema contable.

El esquema general del ejecutor de pantallas se muestra en la figura 2.3.
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Figura 2.3

Al leer la operacién se llamara a la pantalla correspondiente a ésta, se leerd
la pantalla y se desplegara en el monitor, se cargara el registro de atributos
para esta pantalla realizandose la evaluacion de las validaciones; si no es
cofrecta regresar a capturar nuevamente la informacién, si es correcta seguir
adelante. Lo siguiente es leer el registro correspondiente del archivo de
decision y hacer la evaluacion, ésta apuntari a un registro del archivo de
procedimientos de esa operacion, el cual contendra las instrucciones para el
armado del movimiento de entrada para el subsistema contable.

Aunque los algoritmos no presentan mayor complicacion se debe poner
énfasis en la presentacién amigable para el programador de la empresa,
siendo éste, como de costumbre, €l punto a salvar.
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SUBSISTEMA CONTABLE.

Es el tltimo de los cuatro grandes bloques y el encargado de presentar
resultados de todo el proceso de ejecucion. Esta seccion recibe como entrada
los movimientos detallados; es decir, las cuentas que s¢ van a afectar, el
importe, €l tipo de movimiento y una breve descripcion de la causa (texto).
La afectacion de las cuentas no presenta mayor dificultad, pasando a ser la
parte mds importante de este bloque la elaboracion de consultas del estado
contable. Existen tantos tipos de consulta como se quiera, debiendo
escogerse los mds tiles en apariencia; una lista tentativa de estas consultas
es:

- Consulta de cuentas existentes.

- Consulta de operaciones existentes.

- Consulta de saldos de todas las cuentas.

- Consulta de saldos de las cuentas deudoras,

~ Consuita de saldos de las cuentas acreedoras.

- Consulta de movimientos a una cuenta.

- Consulta de cuentas sin movimientos

- Consulta de cargos a una cuenta.

- Consulta de abonos a una cuenta. etc.

Con lo expuesto se vislumbra que este bloque estard subdividido en dos

partes, una encargada propiamente de la operacion con el resto del sistema, y
otro enfocada a consultas.
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El esquema general del subsistema contable se muestra en la figura 2.4,

-
t
e r—
TERMNAR [{ AN j
L
)
g AFECT
3 ]
] CONBILTA,~" AFE
CONSILTA
AFECTACION
CONTABLE
TN
\
A}
>
oisco neco
Figura 2.4

23



DISERO,

El primer paso al empezar el disefio es definir la orientacion del proyecto; es
decir, si el proyecto va enfocado a microcomputadoras, minicomputadoras o
a equipos mainframes.

Se podria escribir todo un capitulo hablando de la historia e importancia de
fas PC's, pero se va ha dar por hecho que hoy en dia su importancia en todos
los sectores productivos es enorme y no se vislumbra un declive en esto. De
cierto modo se puede hablar de un estandar por las microcomputadoras PC y
compatibles en las empresas, una gran cantidad de aplicaciones, cursos y
equipos auxiliares existen y se siguen sumando mads; por estas razones se
decide optar porque el proyecto vaya enfocado a este tipo de maquinas.

Ahora queda por definir los medios con que se desarrollara el proyecto.
Como se recordara se han definido cuatro grandes bloques: Generador de
Pantallas, Generador de Archivos de flujo del sistema, Ejecutor de Pantallas
y Subsistema Contable; estos bloques presentan diferentes necesidades de
ventajas de programacion: mientras que en el Generador de Pantallas y en el
Ejecutor de pantallas las idades de acceso a archivos no son tan
apremiantes, esto es, ain para las operaciones mds complicadas el nimero
de accesos a disco no son tan numerosos como para repercutir de manera
significativa en la velocidad del sistema; en los bloques de Generador de
Archivos de Flujo del Sistema y Subsistema Contable los accesos a disco
seran mucho mas frecuentes y restard velocidad al sistema. Para todos los
bloques se necesita que se tenga un control completo sobre el teclado y
video, asi como un manejo dindamico de 1a memoria, todo esto con velocidad
de respuesta rapida.

Junto con lo descrito se debe considerar lo siguiente:
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El lenguaje PASCAL es un lenguaje de tercera generacién tipo
ALGOL, que cuenta con gran velocidad de ejecucién, un conjunto
poderoso de procedimientos y funciones, acceso directo a memoria,
manejo de variables dinamicas, es un lenguaje estructurado, y demds
ventajas de programacion,

El lenguaje PASCAL tiene un manejo limitado de archivos, permite
archivos tipo texto y de acceso directo, pero no indexados, siendo esto
una limitante para el sistema. Pero antes de deshechar el lenguaje por
esta razon, se debe observar los siguiente:

La lentitud en la operacion del sistema es ocasionada por la
complejidad de la estructura de datos, esto es, gran nimero de
elementos del catdlogo, gran nimero de tipos de operaciones, gran
nimero de operaciones capturadas por una sesién y asf, esta
complejidad no se da en una empresa pequeiia o mediana, a no ser que
no se esté bien organizado el proceso. El grado de lentitud del sistema
es relativo alin sin tener un manejo de archivos flexible y rapido.

En cualquier momento de asi requerirlo se podria utilizar algin
manejador de archivos para PASCAL, los cuales existen en el
mercado, ¢l uso de éstos podria ser necesario, no indispensable,
enfocando el sistema como un producto comercial (no el prototipo).

Utilizando un buen manejo de los archives de acceso directo se pueden
realizar mecanismos que permitan obtener la méxima velocidad ~
posible, cuando asi se requiere.

Si bien el lenguaje C es considerado mas poderoso que Pascal el
primero presenta una mayor dificultad en el mantenimiento, y debe
considerarse que el sistema debe soportar mantenimiento menor, dado
por gente ajena al sistema (usuario de la empresa) y el mantenimiento
en el lenguaje C requiere de un mayor grado de experiencia.
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Con lo expuesto antcriormente se concluye que el sistema se realizard por
completo en TURBO PASCAL, siendo esto también una garantia de
homogeneidad, a pesar de las distintas nccesidades de los bloques del
sistema.

El primer paso en el disefio del sistema es una vision global del mismo:
Debido a la forma de operar se tienen dos fases, la de generacion,
conteniendo al Generador de Pantallas y Generador de archivos de flujo del
sistema, Y la de ejecucion, conteniendo al Ejecutor de Pantallas y Subsistema
Contable; la primer parte encargada de la configuracitn de cémo trabajara el
sistema y la segunda de la operacion del mismo. La primer fase forzosamente
correra primero e independiente de la segunda, solamente es necesario que la
primer fase se lleve a cabo una vez, hecho esto el sistema quedard
configurado de acuerdo a las necesidades del usuario y listo a ser utilizado, a
partir de aqui s6lo correra la sepunda fase (para que corra esta debe haberse
corrido ya la primer fase), la cual es en si el producto final para el usuario. El
vincule entre las dos fases lo forman los archivos, generados por la primer
fase y utilizados por la segunda, se puede entonces hablar de una
independencia entre las dos fases, por lo que el diseflo se puede hacer
tomandolas por separado; pasemos al disefio de la primer fase.

El programa ceniral de esta fase estars llamando a los distintos bloques de

generacion, de pantallas y de archivos de flujo, a eleccidn del usuario. El
esquema para esta fase es el mostrado en la figura 3.1.
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Figura 3.1

(O

Moddulo principal: Encargado de controlar el flujo entre los bloques de esta
fase. Al entrar al sistema se debe verificar si es que la identificacion del
cliente (compaiiia) ya fie realizada o es necesario hacerla; esta identificacién
consiste en capturar los datos de la compaflia con dos propositos: el primero
la personalizacion del sistema para el usvario, y el segundo la proteccion
contra copia de este sistema; esto tltimo no serd detallado.

Una vez que se ha hecho 1a identificacion se captura lo opcién deseada por
el usuario, editar pantallas (y por ende atributos) o editar archivos de flujo;
se usa el término editar ya que puede tratarse de modificaciones a archivos
ya existentes en ambas opciones.
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El programa estara ciclando cntre los bloques hasta que se le indique la
salida del modulo.

Entradas del modulo:

- Lectura del teclado. .

- Estado del archivo de identificacion de cliente.
Funciones:

- Identificacién (en su caso).

- Enrutamiento hacia el bloque correspondiente.
Salidas:

- Operacion a editar (en su caso).

- Estado actualizado del archivo de identificacion de! cliente.

El siguiente paso es el disefio de los dos bloques que comprenden esta fase:
Generador de Pantallas y Generador de Archivos de Flujo del Sistema.

GENERADOR DE PANTALLAS.

Antes de entrar en el disefio del generador de pantailas se procede a disefiar
el archivo de pantallas. -

En el esquema general del sistema en su conjunto se hablé del archivo de
pantallas como aquel que contiene todas las pantallas que utilizard el
sistema; en la realidad esto no sera asi, la manera mds simple con frecuencia
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resulta la mejor, si se tiene un archivo por cada pantalla el acceso a esta
resulta por demds rapido y versatil, de tener todas las pantallas en un solo
archivo se tendria que hacer un paso intermedio cada que se leyera o
escribiera sobre una pantalla, ¢sto a fin de cuentas es tiempo y complejidad
innecesaria; por otro lado, el Unico inconveniente que se aprecia en el
manejo individual de las pantallas es el hecho del numero de archivos
generados, pero, ¢ cudntas operaciones distintas maneja una empresa ?; el
mimero no puede llegar a ser tan elevado como para ser tomado como
limitante. Queda entonces determinado que se utilizard un archivo por cada
pantalla editada.

El archivo serd identificado completamente por el tipo de operacion a la que
pertenece; el archivo contiene un arreglo que cubre las ochenta columnas y
24 de los 25 renplones de un monitor, con dos tipos de informacién por
casillero, el caracter que propiamente se tiene cn esc lugar y el color
asociado a dicho caracter. Como se ha venido mencionando la referencia a
este archivo se hace a través del tipo de operacion. Ahora pasaremos a lo
que es propiamente el disefio del médulo.

En la figura 2.1 se mostro el esquema inicial del editor de pantallas, el cual
consiste de seis opciones de acuerdo a la eleccién.

El marco en que se siti!an estas opciones es una estructura tipo menu; el
madulo principal controla la lectura del teclado y transfiere el control a la
seccion apropiada de acuerdo a esta lectura, cuando la tarea de la seccidn
correspondiente finaliza, el control es devuelto de nuevo al médulo principal.
Para lograr una eficaz administracion del flujo entre las secciones se tienen
ciertas necesidades, las mis sobresalientes se listan aqui:

» Conocer en todo momento la posicion del cursor.

« Tener un arreglo en memoria principal, el cual contendra la pantalla en
edicion; esto mediante pares de datos, el primer dato con el simbolo
correspondiente a esa casilla, y €l segundo con el color asociado a este

simbolo. A este arreglo nos referiremos como pantalla temporal.

« Tener un arreglo en memoria principal conteniendo los atributos para la
pantalla en edicion; estos atributos estardn agrupados con un nimero
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de identificacion del campo de captura y los atributos correspondientes
a él (los cuales pueden ser varios). A este arreglo nos referiremos como
atributo temporal.

» Conocer el estado de la edicion, si ésta ha sido modificada desde la
uitima ocasién que fue salvada o no.

Al comienzo del funcionamiento del bloque se deben establecer algunas
condiciones iniciales importantes:

- Limpiar la pantalla,

- Inicializar la posicion del cursor.

- Inicializar el estado de la edicidn como salvado, ya que no se ha hecho
ninguna modificacion.

- Suministrar los valores por default al color de los caracteres y al tipo de
linea. .

- Limpiar los arreglos de pantalla temporal y atributo temporal.

Hecho todo esto procederemos al disefio de cada uno de los bloques del
editor de pantallas (al hablar de editor de pantallas no olvidar que también se
hace referencia a a edicién de atributos).

INSERCION DE CARACTERES Y SIMBOLOS.

Debido a la naturaleza de esta seccidn no es necesario hacer un submdédulo
que se encargue de ella; esto es por lo siguiente: la primer tarea es insertar
los caracteres permitidos que sean leidos del teclado y realizar algunas
funciones especiales (borrado, insercidn, tabulador, ctc.); 1a scgunda tarea es
{levar el control de los campos de captura que se vayan definiendo. La
segunda de sus tareas resulta mas complicada, y requiere de maédulos
encargados de las tareas correspondientes para su fin, mientras que lo
referente a la primer tarea queda incluido en el médulo principal. Llamando
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médulo principal al idem de esta seccién, y "verifica campo” a la rutina que
se encarga del control de los campos de captura, se tiene:

Médulo principal: Como se menciond no forma por si mismo un médulo,
sino que forma parte del médulo principal de la seccion.

Entradas del modulo:

- Lectura del teclado.

- Estado actual del arreglo de pantalla temporal.
- Estado actual del arreglo de atributo temporal.
- Estado de la edicion.

Funciones:

- Discriminacion de las teclas leidas.

~ Escribir el simbolo en la pantalla.

- Escribir el simbolo con su correspondiente color en el arreglo temporal.

- Actualizar la posicién del cursor.

- Hacer modificaciones de insercién y borrado en la pantalla.

- Hacer modificaciones de insercion y borrado en el arreglo de pantalla
temporal.

- Modificacion del estado de la edicion.

Salidas:

- Simbolo en la pantalla.

- Simbolo y color correspondiente en el arreglo temporal.
- Posici6n actualizada del cursor.

- Estado actualizado de la edicion.

Rutina verifica campo: se encarga del control de los campos de captura,
esto es identificacion, posicién, longitud.

31



DISENG

Entradas del médulo;

- Pasicion del campo.
~ Estado actual del amreglo de atributo temporal,

Funciones:

~ Determinar si se trata de un nuevo campo o una ampliacién de alguno
existente.

~ Incorporacidn, en su caso, de nuevos campos de captura,

~ Modificacién, en su caso, de las caracteristicas asociadas a dicho campo.

Salidas:

- Arreglo de atributo temporal actualizado.

EDICION DE LINEAS

Esta seccin presenta un grado mas alto de complejidad, por lo que de
entrada formard un médulo dentro de la seccién,

El primer paso es definir un conjunto de lineas validas, suficientes para
satisfacer cualquier requerimiento en esta edicién (se manejan lineas rectas,
las lineas curvas son excluidas por la necesidad de usar modos graficos para
ellas, las pocas ventajas de su uso no justifican el to en la complejidad
del sistema). La complejidad reside en la gran cantidad de combinaciones
que pueden ser formadas al editar lineas con el cursor; esta seccitn se
encargara de decidir cual simbole del conjunto de lineas es el adecuado para
detetrninado lugar, en base a la situacién actual de la edicion.

Un filiro a elaborar se obtiene de tomar el hecho que si en 1a casilla actual se
encuentra un elemento del conjunto de lineas, el criterio de decisién para
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escoger el nuevo elemento cambia con respecto a que no fuera asi, Al primer
caso lo {lamaremos ocupado, al segundo desocupado (aunque este nombre
no signifique que la casilla este desocupada, podria existir cualquier simbolo
vilido, pero que no pertencce al conjunto de lineas).

Con esta idea la estructura de esta seccion se formara de un médulo principal
y dos rutinas dependientes de este, una cuando se dé el caso "ocupado" y
otra para "desocupado”.

Médulo principal. Se encarga de la seleccion de las teclas que producirdn
efecto en la seccion y de su cormespondiente enrutamiento al proceso
adecuado; en esta parte se incluyen los algoritmos asociados a las teclas de
insercién, borrado, backspace, inicio y fin, cuyas funciones se han visto en la
seccion anterior. Si la lectura de la tecla no corresponde a alguno de lfos
casos anteriores, es decir, es una flecha del cursor, se alimentan variables
con los simbolos que se tienen como wvecinos en la casilla en que serd
insertado el nuevo simbolo; esto sera de gran ayuda para la eleccion del
elemento del conjunto de lincas.

Entradas del médulo.

- Lectura del teclado.
- Estado actual del arreglo de pantalla temporal.
- Estado de la edicién. '

Funciones

- Discriminacion de las teclas leidas.

- Determinacién de los simbolos periféricos al lugar en que sera insertado el
elemento del conjunto de lineas.

- Enrutamiento hacia los submaédulos ocupado y desocupado.

- Ejecutar las funciones correspondientes a las teclas de borrado, insercién,
inicio y fin.

- Actualizacion de la pantalla con los elementos del conjunto de lineas.
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- Actualizacién del arreglo de pantalla temporal con los elementos del
conjunto de lineas.
- Salir de la seccién.

Salidas:

- Pantalla actualizada con las lineas editadas y su correspondiente color,

- Arreglo de pantalla temporal actualizado con las lineas editadas y su
correspondiente color.

- Posicion actualizada del cursor.

- Estado actualizado de la edicion.

Rutina Ocupade. Se encarga de decidir cuadl elemento del conjunto de
lineas es el que corresponde insertar, considerando que el lugar en el cual
serd insertado estd ocupado actualmente por otro zlemento del mismo
conjunto,

Las datos clave con que se cuenta para esta decisi6n son: la direccion del
movimiento, que puede ser hacia arriba, abajo, izquierda y derecha; el Gltimo
movimiento realizado, con las mismas opciones que el antericr; el elemento
del conjunto de lineas que se encuentra en el lugar de la insercion y los
simbolos que se encuentran en las posiciones contignas, en las cuatro
direcciones, al lugar de insercién (simbolos periféricos). Mediante la
manipulacién de estos datos dan como resultado la eleccién del elemento del
conjunto de lineas adecuado para Ia posicién actual.

La manera de hacer esta eleccién es considerar en primer término el tipo de
movimiento, para cada una de las cuatro opciones se tendrin diferentes
alternativas; y por cada una de éstas se tendrin elecciones dependiendo de
considerar el elemento del conjunto de lineas que actualmente ocupa la
posicién de la insercién, la direccién del ultimo movimiento realizado y los
simbolos periféricos al lugar de inserci6n.

Entradas del médulo:

- Direccién del movimiento actual.
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- Direccion del dltimo movimiento realizado.
- Elemento del conjunto de lineas que ocupa el lugar de insercién.
- Simbolos periféricos al lugar de insercion

Funciones;

- Determinacién del elemento del conjunto de lineas a ser insertado.
- Modificacion del estado de ia edicién,

Salidas:

~ Elemento elegido del conjunto de lineas.
- Direccién del ultimo movimiento.

Rutina Desocupado. Se encarga de la eleccidn del elemento del conjunto de.
lineas a ser insertado, tomando en consideracion que en el lugar de insercion -
no se encuentra algan elemento del mismo conjunto.

La informacion en que se basa esta eleccién es: la direccion del movimiento

actual, la direccién del dltimo movimiento realizado y los simbolos

periféricos al lugar de insercién.

Para la eleccion se considera en primer lérmmo la direccion del movimiento

actual, cada opcién de esta direccién tiene una manera de realizar la

eleccion, dependiendo de los simbolos periféricos al lugar de insercién y de

la direccidn del wltimo movimiento realizado.

Entradas del médulo:
- Direccién del movimiento actual.

- Direccién del vitimo movimiento realizado.
- Simbolos periféricos al lugar de insercion.

Funciones:
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- Determinacion del elemento del conjunto de lineas a ser insertado.
- Modificacion del estado de la edicion.

Salidas:

- Simbolo del elemento del conjunto de lineas.
- Direccion del ultimo movimiento.

OPCIONES DE EDICION

Esta seccion al igual que la anterior forma un médulo separado, la finalidad
de ésta es modificar las caracteristicas actuales de los simbolos de la edicién;
color de caracteres, renumeracion de campos de captura y tipo de lineas.
Ademas en esta seccién se incluye la opcién de iniciar la ediciéon de un
nuevo archivo.

El sistema proporciona la posibilidad de escoger entre nueve colores, para
caracteres y lineas, y dos tipos de linea, sencilla y doble, ademés de poder
renumerar de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha los campos de
captura definidos. Al iniciar una edicién se asumen los valores por default,
un color tenue y un tipo de linea sencillo, y la numeracion de los campos de
captura se realiza conforme éstos se vayan definiendo, mediante esta seccion
se cambian estos defaults por los que se adecuen a sus necesidades.

Entradas del médulo:

- Teclas de la eleccion.

- Estado de la edicién,

- Estado actual del arreglo de atributo temporal.

Funciones;
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« Cambio del color por default de los caracteres.

- Cambio del tipo de linea por default,

- Verificacién del estado de la edicién.

- Inicializar el arreglo de pantalla temporal.

- Inicializar el arreglo de atributo temporal.

- Renumeracion de los campos de captura definidos.

Salidas:

- Coloer por default,

- Tipo de linea por default.

- Estado de la edicién.

Arreglo de atributo temporal actualizado.

SALVAR/RECUPERAR ARCHIVOS

Esta seccion es la de entrada/salida del editor de pantallas, en lo que se
refiere a archivos editados, no a archivos utilizados para su funcionamiento.
Su funcionamiento es predecible con la salvedad de que debe cuidar varios
aspectos para no perder la caracteristica de "amigable”; entre estos aspectos
se encuentra la validacion del nombre y path suministrado, asi como la
propia captura del mismo.

Resulta casi natural la separacién de la seccidn en tres mddulos: salvado,
cargado y captura de nombre, la tarea principal de cada uno se describe en
el nombre.

Mddulo salvado. Se encarga de guardar en algin medio de almacenamiento
secundario los arreglos de pantalla temporal y atributo temporal. Si la
edicién ya cuenta con un nombre se realiza el salvado enseguida, de lo
contrario llamar al mddulo encargado de Ia captura y validacién del nombre,
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Entradas del madulo:

- Arreglo de pantalla temporal.

- Arreglo de atributo temporal.

- Estado de Ia edicion.

Funciones;

- Llamado al médulo de captura nombre.

- Modificacién del estado de la edicion,

- Salvado de los arreglos de pantalla temporal y atributo temporal.
- Salir de la seccion.

Salidas:

- Archivo en medio de almacenamiento secundario con la edicién actual.

- Estado de la edicién.

Moédulo cargado. Se encarga de la recuperacion de algun archivo que exista
en un medio de almacenamiento secundario. Para esto se debe verificar el
estado de la edicidn, esto para que, de ser necesario, llamar a la rutina de
salvado. Las demas verificaciones las hard el modulo de captura nombre,
Entradas del Modulo:

- Estado de la edicién,

Funciones:

- Verificacion del estado de la edicion.
- ‘Llamado al médulo salvado.
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- Llamado al mddulo captura nombre,

- Cargado de los amreglos de pantalla y atributo temporal con la informacién
contenida en el archivo seleccionado.

- Modificacion del estado de la edicion.

- Salir de la secci6n.

Salidas:

- Arreglo de pantalla temporal con la nueva informacion.
- Arreglo de atributo temporal con la nueva informacién,
- Estado de la edicién,

Médulo captura nombre. Se encarga de la captura del nombre utilizado por
los proceso de salvado y cargado. Este moédulo es el responsable de la
validacién correspondiente para estas funciones; por un lado, si se trata de
salvado, verificar que el archivo no exista y si existe pedir la confirmacion
de la sobreescritura; por otro lado, para cuando se trate de cargado, verificar
que el estado de la edicidn se encuentre en estado salvado, de lo contrario,
pedir confimmacion para llamar al médulo salvado.

Entradas del médulo.

- Estado de la edicion.
- Proceso que llamé al médulo (salvado o cargado).

Funciones:

~ Controlar la pantalla para la captura.

- Capturar el nombre del archivo.

- Validar el nombre del archivo para el caso correspondiente.
- Solicitar confirmacion de sobreescritura.

- Solicitar autorizacién para llamado a salvado.

- Llamado a salvado.
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Salidas:

- Nombre del archivo a ser utilizado.
- Estado de la edicién.

EDICION DE ATRIBUTOS

Antes de entrar al disefio de esta seccion se debe hacer un disefio del archivo
de atributos.

Tomando la misma filosofia que en el caso de las pantallas antes tratado,
dado que la situacién es la misma, se opta por que se tenga un archivo por
cada conjunto de atributos para una pantalla dada, identificado por el tipo de
operaci6n; el archivo tendré tantos registros como campos de captura tenga
la pantalla, mds las validaciones que se tengan por pantalla; teniendo
entonces dos tipos de registro:

Para el caso de validaciones por campo cada registro contiene.

- Tipo de registro: C, por tratarse de validaciones por Campo.

- Identificacion del campo: Numero correspondiente a €1,

- Tipo del campo: Numérico, Alfabético, Alfanumérico, Numérico con
signo, Respuesta (Si, No), Movimiento (Cargo, Abono). Alfanumérico por
default,

Si es Numérico {con o sin signo):
El formato incluird comas desplegadas o no (no por default).

Nimero de decimales (cero por default).

- Rango inferior: Valor minimo aceptable (sin valor por defauit).
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Rango superior: Valor mdximo aceptable (sin valor por default).

Valor por default: Valor que contendra el campo cuando no se capture,
modificable en la captura (sin valor por default).

Dato obligatorio: Si o No, en caso afirmativo obliga a la captura (no por
default).
Para el caso afirmativo:
Obligatorio diferente de: Indica si el campo debe ser diferente de
espacios o incluso diferente de ceros.

Existencia en algin catalogo: Si o No (no por default).

Para el caso afirmativo:
Catalogo: nombre de un catilogo existente (se debe capturar si se
respondio Si al anterior).

Existencia de algin archivo: Si o No (no por default).

Para el caso afirmativo:
Archivo: cualquier nombre valido ( si se respondi6 Si al anterior se
debe capturar este campo).

Para el ca;o de validaciones por pantalla, la informacién de cada registro
sera:

- Tipo de registro: P, por tratarse de validaciones por Pantalla.

- Campo dependiente: Numero del campo que depende de otro.

- Campo de dependencia: Nimero del campo del cual es dependiente,

- Valor del campo de dependencia: Valor del campo del cual es dependiente
(si se omite sélo dependera de que el campo sea capturado).

- Tipo de validacion por pantalla: Para obligar a capturar o no capturar en
caso de cumplirse la condicion establecida.
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Teniendo definida la estructura del archivo de atributos procederemos al
disefio del bloque de edicion de atributos.

E! bloque estara formado de dos rutinas principales: edicion de atributos por
campo y edicién de atributos por pantalla. Cada una de éslas con la funcién
que especifica el nombre; junto con estas rutinas se tiene un conjunto
encargado de auxiliar a las anteriores en sus funciones, que son similares por
tratarse ambas de validacion de atributos, pero de naturaleza diferente, por lo
que se crean los dos bloques.

Para las validaciones por campo el cursor debera estar situado en un campo
de captura, asumiendo que tal edicién corresponde a dicho campo, esto se
repetira para todos los campos que se deseen editar; en el caso de que alguno
de los campos definidos no sean editados, se tomaran los valores
establecidos por default, ya mencionados. Una vez que se ha entrado al
mddulo se presentardn preguntas concretas sobre cada una de las
validaciones por campo existentes, de esta manera se pretende tener claridad
para el programador usuario.

Para las validaciones por pantalla se debe tener un minimo de dos campos de
captura definidos, esto es por la naturaleza de la validacion antes expuesta.
La manera de identificacién de las validaciones por pantalla sera por medio
de un nimero secuencial, asignado conforme se vayan creando dichas
validaciones; este nimero variara dependiendo de las modificaciones que se
hagan, esto es, si se ticnen tres validaciones por pantalla y se borra la
mimero 1, Ia niimero 2 pasard a ser 1 y asi.

De igual manera que en caso de validaciones por campo, las validaciones por
pantalla serdn capturadas con preguntas concisas sobre la naturaleza de ésta.

En los dos casos mencionados de validaciones se debe contar con ciertas
especificaciones para la facilidad de la edicion:

- Poder desplegar los valores actuales de los atributos en el caso de que
éstos ya hayan sido editados.
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- Poder realizar limpiado de campos,

- Poder salir de la edicion sin haber alterado los valores que originalmente -
se tenian.

- Poder circular irrestrictamente por los campos de edicion sin tener que
editar tal o cual campo.

Por convencion llamaremos campos de validacion a los encargados de
capturar las validaciones de los campos de captura definidos, con el objeto
de evitar confusiones.

El bloque estard compuesto por un médulo principal, encargado solamente
de la transferencia del control hacia las rutinas de validaciones por campo,
validaciones por pantalla, y de la entrada y salida del mismo. El médulo
validaciones por campo se encargari del control de la pantalia y del teclado,
asi como de los llamados a las diferentes rutinas de apoyo, dependiendo de
las entradas, todo enfocado a la captura de la edicién de validaciones por el
campo en turmo; el médulo validaciones por pantalla tendrd las mismas
funciones que el anterior, pero enfocado todo a la captura de validaciones
por pantalla. El conjunto de rutinas auxiliares, para ambos médulos, estard
formado por: un médulo captura campo, encargado de almacenar los datos
editados temporatmente; un madulo limpia campos, encargado de limpiar los
campos de captura cuando asi se requiera; un modulo guarda atributos,
encargado de hacer efectiva la edicion de las validaciones. Ademas de las
anteriores (que son para ambos casos de validaciones) se tiene un médulo
- menu de atributos, encargado de desplegar un menu para modificacion de las
validaciones por pantalla ya editadas.

Cabe mencionar que los atributos quedan guardados en el arreglo de atributo
temporal, y quedardn en los archivos sélo hasta el inomento de ser salvada la
edicion; ademas, si un campo no fue editado, en el momento de su creacion
se asumirdn los valores por default establecidos anteriormente para cada
validacion,
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Moédulo principal: Encargado de la entrada y salida del bloque y del control
del flujo hacia los dos grandes médulos del mismo,

Entradas del modulo:

- Posicién del cursor,

- Estado actual del arreglo de atributo temporal.

Funciones:

- Enrutamiento y llamado a los médulos correspondientes.

- Salida del bloque.

Salidas:

- Arreglo de atributo temporal actualizado.

Maédule valida campo: Encargado de la edicion de atributos para el campo
en que se encuentre el cursor; realiza los llamados y enrutamiento hacia las
distintas rutinas de apoyo dependiendo de las entradas (teclado), evalia la
coherencia de la validacion, se encarga de hacer efectiva o no la edicién y de
la salida del bloque.

Entradas del modulo:

- Lectura del teclado.

- Campo de captura en edicion.
- Estado actual del arreglo de atributo temporal.
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Funciones:
- Control del teclado.
- Control del monitor.
- Enrutamiento y llamado de las rutinas de apoyo.
- Hacer efectiva o no la edicién en tummo.
Salidas:
- Estado actualizado de! arreglo de atributo temporal.

- Estado actualizado de la edicion.

Médulo valida pantalla: Encargado de la edicién y. creacion de atributos

para la pantalla en edicion; a diferencia del caso, por campo, no existen los . .

registros que no sean editados, esto es, si no se edita un atributo per pantalla
éste no existe y no tiene valores por default.

El manejo de los atributos por pantalla se hace por medio de un ‘meni, que
debe tener las siguientes posibilidades:

- Modificacién de algtin atributo existente. . R
« Borrado de algiin atributo existente.

» Borrado total de todas las,validaciones por pantalla.

» Creacién de nuevas validaciones por pantalla.

« Salir del menu sin realizar cambios.

Para las opciones de Modificacion y Borrado de alglin atributo existente se
debe comprobar que la validacin indicada exista.

Un aspecto importante de este modulo es la verificacion de 1a consistencia
de 1a validacién, esto es:

» Que los campos Campo Dependiente y Campo de Dependencia.no
sean iguales.
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« Que el campo Valor Del Campo De Dependencia este en el rango
permitido para ese campo (de acuerdo a su validacién por campo).

Entradas del médulo:
- Lectura del teclado.

- Estado actual del arreglo de atributo temporal.

Funciones:

:

Salida del bloque.

- Control del teclado.

- Control del monitor.

- Enrutamiento y llamado de las rutinas de apoyo.

- Modificacion de algin atributo existente,

- Borrado de algtn atributo existente.

- Borrado total de todas las validaciones por pantafla.
- Creacion de nuevas validaciones por pantalla.

- Hacer efectiva o no la edicion en turno.

- Verificacién de la coherencia de la validacién,

Salidas:
- Estado actualizado del arreglo de atributo temporal.

~ Estado actualizado de la edicion.

Moddulo captura campo; Encargado de la alimentacién de los campos de
validaciones; para esto necesita discriminar la entrada tomando en cuenta el
caracter y el campo de validacién en edicion, esto es:

+ No aceptar en los campos de Rango Inferior, Rango Superior, Valor
Default y Valor Del Campo De Dependencia, caracteres que no

correspondan al tipo de dato definido con anterioridad. Asi como mas
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caracteres del largo del campo de captura en estos mismos campos de
validacion,

» Aceptar en general sélo caracteres validos, como son los tipos de datos
en ese campo, S o N en las preguntas de si o no, ntimeros en el campo
de Niimeros De Decimales y cualquier caso parecido.

« No aceptar en los campos Campo Dependiente y Campo De
Dependencia valores que sobrepasen el niimero de campos definidos.

También se debe contemplar la circulacién a lo largo de las validaciones, es
decir, si un campo se define como alfabético no pasar el cursor al campo de
Comas Desplegadas ni al de Niimero De Decimales.

Entradas del madulo:

- Lectura del teclado.

- Campo de validacién actual.

- Estado actual, en su caso, de los atributos definidos para ese campo
(podrian ser los de default),

Funciones:

~ Determinacion del siguiente campo de edicién.

- Llenado de los campos de validacion.

- Discriminacion de la entrada dependiendo de las circunstancias descritas
arriba.

Salidas:

- Campo de validacién actualizado.
- Siguiente campo de validacion a editar.
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Médulo limpia campo: Encargado de limpiar los campos de validacién,
tanto en el control como en la presentacion en pantalla, de acuerdo a ciertas
circunstancias.

« Si se trata de limpiar el campo de Tipo de Dato, para el caso de
validaciones por campo, se limpiardn todos los demas campos.

« Si se trata del campo Campo Dependiente, en el caso de validaciones
por pantalla, se limpiaran todos los demas campos.

« Si se trata de un campo completamente independiente, como Dato
Obligatorio, sélo se limpiara el campo en cuestion.
Ademds de esto, también presentard en pantalla los valores actuales de los
campos de validacion (default si no han sido editados).
Entradas del médulo:
- Nitmero del campo de validacion en edicion.
- Valor actual del campo de validacion en edicién.
Funciones:
- Determinacion de los campos a limpiar dependiendo de ia entrada.
- Limpiado en memoria del (los) campo(s) correspondiente(s).
Salidas:

- Valor actualizado de los campos de validacion correspondientes.
- Pantalla de captura de campos de validacion actualizada.
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Médulo guarda atributos: Encargado de hacer efectiva la edicion de
validaciones, para cierto campo de captura o para la pantalla; todas las
validaciones editadas no son efectivas hasta que se opta por la confirmacién
de que los datos capturados son correctos.

Entradas del médulo:

- Arreglo de atributo temporal.

- Valores capturados de los campos de validacion.

Funciones:

- Realizar el almacenamiento de los valores capturados en la edicion en el
arreglo de atributo temporal.

Salidas:

- Arreglo de atributo temporal actualizado.
AYUDA AL USUARIO

La ayuda al usuario se tratara como un mddulo separado, esto es porque en
si-su funcioén es completamente independiente de la propia del bloque. Se
usaran, cotno ya se habia esbozado, pantallas fijas de ayuda, las cuales serdn
accesadas mediante una estructura tipo menu. Las pantallas de ayuda no
deben ser demasiado exhaustivas, no es su funcién, en general deben estar
enfocadas a la “navegacion" del usuario a través del sistema. La manera de
estructurarlas es por médulo del men principal, para cada uno de estos
médulos se tendrdn alternativas o presentaciones finales de las pantallas de
ayuda; las ayudas a considerar por cada mddulo serdn entonces:

Modulo Insercién De Caracteres y Simbolos.
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- Desplazamiento del cursor.

- Mangjo de campos de captura.
Médulo Edicién De Lineas.

- Lineas validas y modo de trazarlas.
Maédulo Opciones De Edicion:

- Cuando utilizar esta opcion.
- Medo de realizar la eleccion.

Madulo Salvar y Recuperar Archivos.
- Modo de funcionamiento.

Modulo Edicién De Atributos.

- Descripcion breve de las validaciones.

~ Modo de realizar la edicion.

El bloque estard compuesto por: un médulo principal, encargado de la
presentacion del menit pgeneral (por modulos) y de su tratamiento
correspondiente, ya sea que la eleccién contenga presentaciones finales en
pantalla del texto de ayuda o submenus con las alternativas que se tengan
para el caso; un mddulo despliega, encargado de la lectura de os archivos de
memeria secundaria, despliegue de la informacién final para cada caso y-
cerrado de los archivos de ayuda; por dltimo un modulo submenis,
encargado del despliegue de submemis cuando asi se requiera.

Los mensajes de ayuda finales se tendrdn en memoria secundaria, como se
habia mencionado; la estructura de los registros de este archivo de ayuda es

la siguiente:
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: [dgmiﬁcador de ayuda.- Niimero que identifica la pantalla de ayuda de

que se trata.

Ayuda.- Arreglo con la pantalla de ayuda.

Las pantallas de ayuda y su contenido son descritos a continuacion:

1
2
3
4.
5.
6
7
8

20,

Desplazamiento del cursor.

Manejo de campos de captura.

Edicion de lineas.

Opciones de edicion 1, color de caracteres.
Opciones de edicion 2, tipo de linea.
Opciones de edicion 3, nuevo archivo,
Opciones de edicion 4, Renumerar campos.
Salvar archivos.

Recuperar archivos.

Validaciones por campo 1, edicion de validaciones por campo.
Validaciones por campo 2, tipo de campo.
Validaciones por campo 3, decimales.

. Validaciones por campo 4, numérico con comas.

Validaciones por campo 5, rango inferior, rango superior.
Validaciones por campo 6, dato obligatorio.
Validaciones por campo 7, existencia en algin catilogo.

. Validaciones por campo 8, existencia en algin archivo.
. Validaciones por pantalla 1, edicion de validaciones por pantalla.

Validaciones por pantalla 2, campo dependiente.
Validaciones por pantalla 3, campo de dependencia, valor del campo de

dependencia.

El contenido de cada pantalla sera una explicacion breve, clara y concisa del
tema que esta tocando.

Descripcién de los médulos:
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Modduloe principal. Encargado de la presentacion del menit por médulos y de
la captura de la seleccion. Este mismo modulo se encargara del llamado a la
rutina de despliegue en los casos en que la eleccién produzca directamente
una pantalla final de ayuda;, en caso contrario tumara la consulta a otra
rutina. También debe verificar que el archivo de ayuda se encuentre presente
y en caso contrario salir del bloque.

Entradas del modulo:

- Lectura del teclado.

Funciones:

- Verificacion de la existencia del archivo de ayuda en memoria secundaria.
‘- Enrutamiento y llamado, en su caso, a la rutina submeniis.

- Enrutamiento y llamado, en su caso, a la rutina despliega.

- Salida del bloque.

Salidas:

- Ninguna,

Médulo despliega: Encargado de desplegar las pantallas de ayuda
correspondiente a la solicitud, para esto debe abrir €l archivo de ayuda que
se encuentra en memoria secundaria, una vez que se da por terminada la
consulta debe cerrar el archivo y regresar al médulo principal.

Entradas del médulo:

- Seleccion de la pantalla de ayuda.
- Archivo de ayuda.
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Funciones:

- Apertura del archivo de ayuda.

- Despliegue de la pantalla correspondiente.
- Control del monitor.

- Control del teclado.

- Cierre del archivo de ayuda,

- Salida del bloque.

Salidas:

- Pantalla de ayuda correspondiente a la solicitud.

Maédulo submeniis: Encargado de la presentacion de submentis de opciones

para una determinada seleccion de ayuda en el menu principal, dependiendo
* de la entrada deberd desplegar las opciones correspondientes para primer

eleccién, esto se hard hasta que la elcccion corresponda a una pantalla final

de ayuda, para después hacer el llamado a Ia rutina de despliegue.

Entradas del médulo:

- Eleccion del mentu del mddulo principal.

Funciones:

- Despliegue del submenti correspondiente.

- Control del monitor. '

~ Control del teclado.

- Llamado a la rutina de despliegue de pantallas de ayuda.
- Salida del bloque:

Salidas:
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+ - Identificador de la pantalla de ayuda correspondiente a la solicitud.

Con esto se ha completado el disefio del bloque Generador de Pantallas,
correspondiente a la fase 1 del sistema en global. Una vista del esquema final
para este bloque es la mostrada en Ia figura 3.2.

e TE)
= e
'
1
Figura 3.2

GENERADOR DE ARCHIVOS DE FLUJO DEL SISTEMA

Este, junto con el anterior bloque, completan la fase 1 del sistema, la fase
correspondiente a configuracion.
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Al igual que en el caso del generador de pantallas, el primer paso es el
diseflo de los archivos de flujo del sistema.

- CATALOGO.

Se trata fisicamente de un archivo (a diferencia de pantallas y atributos, que
son varios respectivamente); que contendrd todos los diferentes catilogos
que existan en el sistema. El archivo estd formado por registros iguales
conteniendo, cada uno de ellos la siguiente informacion:

» Identificador del catdlogo.- Dato de 5 caracteres que corresponde 2 la
llave con que se identificara a que catdlogo corresponde ¢l elemento de
ese registro, Este campo es la llave primaria para la biisqueda de
elementos en este archivo.

» Nimero del elemento.- Nimero consecutivo que identifica el elemento de
ese catdlogo; para cada catdlogo este nimero empezari en uno y se
incrementara tanto como elementos tenga ese catalogo. Esta es una llave
auxiliar para la bisqueda de elementos.

» Nombre el elemento.- Dato de 10 caracteres que identifica al elemento;
esta es la llave secundaria en la bisqueda de elementos.

«  Descripcién.- Dato de 40 caracteres con una descripcién breve de la
naturaleza del elemento. '

A excepcién de la descripcion, todos los campos de este archivo son

obligatorios y sin valor por default ({a descripcién por default contiene
blancos).
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DECISION.

Para este caso se tendran las mismas consideraciones que en los archivos de
pantallas y atributos, es decir, un archivo fisicamente para cada operacion;
las consideraciones para esto son las mismas que en Jos casos mencionados,
mas el hecho que los accesos a este archivo pueden presentarse con mas
frecuencia que los susodichos.

El

nombre del archivo serd la identificacion de la operacién a que

corresponda.

La descripcidn de los elementos de éste es la siguiente:
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Identificacion de registro: Nimero que identifica el registro y la
comparacion.

Campo 1: Campo a comparar en la operacion.

Tipo de comparacién: Contra una constante o contra otro campo de la
misma operagion.

Operador: Operadores de comparacién, menor, mayor, menor-igual,
mayor-igual, diferente e igual.

Campo 2: Campo con que se va a comparar, cuando el tipo de
comparacion es contra constante, el valor de este elemento del
registro debe ser nulo.

Constante. Constante con la que se va a comparar, cuando el tipo de
comparacién sea contra campo este elemento debe ser nulo.

Direccion cierta: Direccion a la que se ira el control del programa en
caso de que la comparacion resulte cierta; esta compuesta
de dos elementos:
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~ Archivo: De decisiones o de procedimientos, para el
primer caso se pasara el control a otro registro
del archivo de decisiones, para elaborar otra
evaluacion; en el segundo caso se ha decidido
cual procedimiento se va aplicar.

— Registro: Niimero con la identificacién del registro que
se tomara del archivo seleccionado.

« - Direccion falsa: Direccién a la que se ira el control del programa en caso
de que la comparacion resulte falsa; de igual manera que el
caso anterior, tiene dos elementos.

- Archivo.
- Registro.

Estas son algunas consideraciones importantes para el archivo de decisiones:

« Sino existe el campo 1, o el campo 2 en su caso, en la pantalla de la

operacién, se tomari el valor de falso como el resultado de la

comparacién.

« El registro del archivo de procedimiento, a que apunta el registro de la
operaci6n analizada debe existir.

« El registro del archivo de decisiones termina la evaluacion con un
direccionamiento al registro '0".

« Todos los campos del registro son obligatorios, sin olvidar que dos son
excluyentes mutuamente.
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PROCEDIMIENTOS

Al igual que el archivo de decisién, se tendra un archivo de procedimientos
para cada operacion; por las mismas razones expuestas. En este archivo se
tiene el armado de la cuenta a afectar, el armado del texto del movimiento, la
localizacion del importe y el tipo de movimiento (cargo o abono). Este
armado se realiza con la informacién capturada en la pantalla y con
informacion adicional que contendran los registros de este archivo,

El nombre del archivo sera el de la operacién de que se trate y sus elementos
son los siguientes:

« Identificador de registro: Nimero que identifica la posicion en el archivo
y el procedimiento para esa operacion.

» Cuenta: Cuenta que se va a afectar, la cual esta formada por una serie de
concatenaciones de campos, segmentos de campos e informacion
adicional de este mismo registro, se tienen hasta seis posibles
concatenaciones y cada una de ellas tiene los siguientes campos.

- Posicitn inicial; Posicidn inicial en Ia fuente de la cadena a ser
concatenada.

— Fuente: Lugar de donde se va a tomar la cadena a ser
concatenada, esta fuente puede ser: un campo,
identificado mas adelante o una cadena dada llamada
constante, definida también mas adelante.

~ Campo: Numero de campo a tomar como fuente, si es que se
especificd anteriormente que la fuente es un campo.

« Texto: Texto que va a acompafiar al movimiento, formado de igual manera
que el niimero de cuenta,

— Posicidn inicial,
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~Longitud.
—‘ Fuente.
- Campo.

« Campo con importe: Campo de la pantalla de captura en donde se localiza
el importe con que se va a afectar la cuenta.

« Constante: Arreglo de 40 caracteres con informacion suministrada por el
usuario, esta informacidn es auxiliar para la formacién de la
cuenta y el texto.

» Tipo de movimiento; Cargo o abono.

« Siguiente registro: Apuntador a otro registro del archivo de
procedimientos, esto es porque las operaciones con
frecuencia generan mas de un movimiento, si se trata del
altimo movimiento se captura cero.

Algunos aspectos importantes de este archivo son:

+ El numero méximo de concatenaciones es de seis, ya que se considera que
es suficiente para el armado de cualquier cuenta,

Todos los campos son obligatorios a excepcién de la constante, cuando ni
la cuenta ni el texto toman como fuente a éste; también se debe tomar en
consideracion que para la cuenta y el texto "Campo” depende del valor de
"Fuente",

« El "Siguiente registro” debe existir (a excepcion del Gltimo movimiento,
que debe ser'0").
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Hasta aqui se tiene el disefio de los archivos de flujo del sistema, pero hay
dos archivos importantes de los que no se¢ ha hablado adn: el archivo de
saldos y el archivo de movimientos, el primero de ellos contendra los saldos
de las cuentas que estén incluidas en el sistema y el segundo una historia de
los movimientos que se han efectuado en un lapso de tiempo. La importancia
de estos archivos salta a la vista, son el producto final del ejecutor de
pantallas y la alimentacién del sistema contable, son gran parte de la razén
de ser del sistema en conjunto; ademas constituyen el punto comin y de
enlace entre el ejecutor de pantallas y el subsistema contable.

La naturaleza del archivo de saldos hace necesario que también sea generado
en este punto; es decir, las cuentas que tendré el archivo de saldos deberan
ser las cuentas que se tengan dadas de alta en el catdlogo de cuentas, por esa
razon al generar el catilogo de cuentas se genera el archivo de saldos con
tales cuentas y cero por importe ademas de capturar el tipo de cuenta
(deudora o acreedora) de que se trate.

El archivo de saldos podra ser modificado més adelante, siempre que se
entre a la seccién de configuracién para modificaciones al catdloge de
cuentas.

El archivo de movimientos tendra la informacién de un perfodo, el periodo
inicia y termina cuando se desea limpiar el archivo de movimientos, esto sera
pdsible dentro del subsistema contable.

Con lo anterior se debe realizar el diseflo de los archivos de saldos y
movimientos en esta seccién.

ARCHIVO DE SALDOS.

Encargado de llevar el saldo de las cuentas que se tienen en la empresa su
estructura es simple.
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Cuenta: Campo numérico con el nimero de cuenta, el miximo tamaiio de las
cuentas serd de diez caracteres (se considera suficiente para el manejo
de cualquier nivel analitico).
Nombre: Campo alfanumeérico, con una breve descripcion de la cuenta,

Tipo de cuenta: Campo alfabético, su valor puede ser Deudora o Acreedora.

Saldo: Campo numérico con el importe del saldo que tenga la cuenta
correspondicnte, puede ser negativo, positivo o cero.

ARCHIVO DE MOVIMIENTOS.

Encargado de llevar el registro de los movimientos que se reahzaron en un
periodo dado, su estructura es como sigue:

Fecha: Campo numérico con la fecha en que se realizé en movimiento.

Folio: Campo numérico con la identificacién del folio con que fue procesada
la operaci6n.

Operacion: Campo alfanumérico con la identificacion de la operacion que
generd el movimiento.

Tipo de movimiento; Campo alfabético con el tipo de movimiento contable
que afecto 1a cuenta, puede ser Cargo o Abono.

Cuenta: Campo numérico con ¢l nimero de la cuenta que fue afectada.

Texto: Campo hlfanumérico, con el texto que se formo al momento de
capturar la operacién.

Importe; Campo numérico con el importe con que fue afectada la cuenta,
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El archivo de saldos serd utilizado en este blogue de generacién de archivos
de flujo del sistema, no asf el de movimientos, que se utilizara mas tarde.

Habiendo concluido el disefio de los archivos de flujo del sistema se pasa a
diseiiar el bloque en cuestion.

Se habia mencionado que el trabajo del modulo era leer la seleccion (del
archivo), capturar la operacién (en su caso), y capturar la informacion dada
por el usuario. A grandes rasgos esa es la funcion que realiza el bloque, pero
se deben de tener algunas consideraciones importantes:

Primeramente se debe de tener un catalogo inicial, por lo que es el primer
archivo de flujo del sistema que se debe generar; la razon de esto es que al
editar los archivos de decision y procedimientos para una operacion, ésta
debera existir en el catdlogo de operaciones; ademas de que al generar el
catilogo de cuentas, se genera también el archivo de saldos, como se habfa
mencionado anteriormente.

Al entrar a la generacién de un catdlogo inicial, se debe generar
automdticamente un catdlogo de catdlogos, en el cual se deben incluir todos
los elementos que se den de alta en el catdlogo.

De esta manera al entrar a este bloque se debe optar por la edicién del
archivo de catdlogo; suministrando la siguiente informacion:

« Dar de alta en el catdlogo de operaciones (existente por default) las

operaciones que se ha determinado manejara la empresa.

« Dar de alta el catdlogo de cuenlas (existente por default) las cuentas que
el sistema vaya a manejar.

La manera de operar el sistema serd discutida en el capitulo Pruebas,
implantacién y capacitacién, y en el apéndice, el hecho de las
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recomendaciones anteriores es por tener la claridad de como funcionard el
bloque que se estd disefando.

Otra consideracion es que se debe conocer, en todo momento dentro del
bloque, es el estado de la edicion, si ha sido salvada o no, y la operacion
para la que se estd haciendo la edicidn, en los casos de decision y
procedimientos.

Una tercera consideracién es resaltar la interrelacién existente entre los
archivos de decisibn y procedimientos, el primero apunta finalmente al
segundo, por lo que se debe tener una vision de uno al editar el otro. Este
punto se discutird mas a fondo en el capitulo que ya se mencionaba arriba de
capacitacion.

Este blogque es, de hecho, mds sencillo que el anterior, esto debido al menor
nimero de funciones que realiza, por ende es més pequeflo, por lo que no
requiere de una serie de secciones como en el caso del editor de pantallas-
atributos.

Los archivos que se discuten en esta secciéon podran ser modificados en
cualquier momento, incluso cuando el sistema en conjunto esté ya en
operacién, razén por la cual se debe tener las opciones de altas, bajas y
cambios dentro de los médulos encargados de la edicion; de tal manera se
tiene que en la configuracién del sistema sélo sera utilizada la parte de altas
de elementos, mas el disefio se hard contemplando en el funcionamiento de
Ias tres opciones.

El bloque consta de un médulo principal, encargado de la seleccién del
archivo a editar, captura de la operacion {en su caso) y enrutamiento hacia
las rutinas correspondientes; un médulo edita catilogo, encargado de Ia
edicion de dicho archivo; los moédules edita decision y edita
procedimientos, cuyas funciones estin descritas con el nombre; y los
modulos auxiliares para cada uno de los anteriores: captura campo, limpia
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campo y guarda campo, los primeros dos se trataran como uno solo, al
igual que en casos anteriores, pero por razones del tamafio de las rutinas
sern en realidad dos médulos distintos adecuados a las necesidades de cada
edicion; el ¢ltimo de los mencionados si serd un solo médulo, dado que su
funcidén es mds sencilla.

Se hablard de campo en edicion para referirse al campo de captura de
elementos de los archivos de decision, procedimientos y catilogo que en el
momento se esté editando.

Moédulo principsl: Encargado del control del teclado y monitor, asf como de
la decisién del llamado a las rutinas; en su caso también esta encargado del
cargar en memoria la operacion a editar,

Entradas del modulo:

~ Lectura del teclado.

Funciones:

- Control del monitor.

- Control del teclado. :

- Enrutamiento y Hamado a las rutinas de edicién de - procedimientos,
decisién y catdlogo. -

- Captura de Ia identificacion de la operacién, en su caso.

Salidas:
- Archivo de decisién, en su caso, modificado o creado.

- ~Archivo de procedimientos, en su caso, modificado o creado.
- Archivo de catdlogo, en su caso, modificado o creado.
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Méddulo edita decisién: Encargado de Ia edicion del archivo de decision
para determinada operacion, para esto se debe considerar la estructura, antes
descrita, de este archivo; el archivo tendra tantos registros como funciones
de comparacion se necesiten en la operacién para decidir el correspondiente
procedimiento.

Teniendo en cuenta que el madulo debe ser capaz de realizar altas, bajas y
cambios en algin elemento, el primer paso sera solicitar el tipo de
movimientos que se quiere hacer, hecho esto se tomard la ruta adecuada para -
cumplir con la solicitud:

. Si se .trata de una alta, el funcionamiento serd entonces capturar
registros para la operacion hasta que se indique que no hay mais
registros por capturar,

. Si se trata de un cambio se cargard en memoria la informacién
correspondiente al archivo en cuestion y se haran los cambios

solicitados.

. Si se trata de una baja se borrara el registro del archivo
correspondiente a la dperacion.

Algunos puntos que deben considerarse dentro de este médulo son:

B Poder desplegar los valores actuales de los campos en el caso de que
se trate de un cambio.

. Poder realizar limpiado de campos.

. Poder salir de 1a edition sin haber alterado los valores que
originalmente se tenfan, esto para un cambio.

. Poder circular irrestrictamente por los campos de edicién sin tener que
editar tal o cual campo.

. Si se trata de un alta, el registro no debe existir:
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. Si se trata de un cambio o una baja el registro debe existir.

Dentro de los campos del archivo de decisiones ya definidos el primero,
"identificacion del registro”, no es modificable en la edicion; éste es un
numero secuencial que identifica el niimero de comparacion correspondiente
a esa operacién y el mimero va creciendo conforme se capturen mas criterios
de decision para [a misma; por esta razdn es importante disefiar dichos
criterios antes de entrar a la edicién del archivo.

Para poder tener la opcidn de salir del médulo sin haber alterado el archivo
de decision se debe tener en memoria una serie de variables conteniendo el
valor de los campos capturados; estas variables no afectardn el archivo hasta
que se indique que la edicion es correcta.

Entradas del médulo:

- Identificacion de la operacion.

- Registro del archivo de decision para el caso de un cambio o una baja,

Funciones:

- Captura del movimiento que sc va a realizar (alta, baja, cambio).

- Desplegado y control de la pantalla de captura.

- Enrutamiento y llamado a las rutinas de limpia campo, captura campo y
guarda edicion.

- Borrado, en el caso de una baja, del registro del archivo correspondiente
a la operacion.

Salidas;

- Archivo de decisién modificado o creado.
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Mddulo edita procedimientos: Encargado de la edicién del archivo de
procedimientos correspondiente a la operacién suministrada. De manera
similar al anterior, se tienen tres movimientos posibles para el médulo, alta,
baja y cambio, el modo de funcionamiento es igual al descrito en el modulo
edita decision.

También de igual manera que en el médulo anterior, el identificador del
registro no es modificable, corresponde a un registro que contiene un
procedimiento para la operacion en cuestion.

Cuando se realiza un direccionamiento al archivo de procedimientos, el
registro en cuestion no debe necesariamente existir, por lo que se debe tener
cuidado de no direccionar registros inexistentes.

Entradas del médulo:

- Identificacién de la operacién.

- Registro del archivo de procedimientos, para los casos de cambios y
bajas.

Funciones:

« Captura del movimiento (alta, baja, cambio).

- Desplegado y control de la pantalla de captura.

- Enrutamiento y llamado de las rutinas de limpia campo, captura campo y

guarda edici6n,

- Borrado, en el caso de una baja, del archivo correspondiente a la

operacién. -

Salidas:

- Archivo de procedimientos, para esa operacion, modificado o ¢creado.
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Moédule edita catidlogo: Encargado de la edicion del archivo de catdlogo; de
igual manera que los dos médulos anteriores, debe tener las opciones de
altas, bajas y cambios, y de hecho cl funcionamiento general es muy similar,
estando basicamente las diferencias producidas por la diferente estructura de
este archivo (s trata de un solo archivo para el sistema a diferencia de un
archivo por operacion, como en los casos anteriores).

Una diferencia importante radica en la necesidad de alimentar el archivo de
saldos en el momento de dar de alta elementos en el catdlogo de cuentas,
cuando se trate de este caso el modulo debe preguntar por el tipo de cuenta
(deudora o acreedora), que aunque en el catilogo no existe este campo,
servird para alimentar el archivo de saldos

Para este caso ¢l campo no modificable ¢s el nombre del elemento, por lo
que lo tinico modificable es la descripcion del elemento en cuestién.

Entradas del madulo:

- Archivo de catalogo.

Funciones:

- Captura del movimiento,

- Captura del elemento de catalogo.

- Desplegado y control de la pantalla de captura.

- Enrutamiento y llamado a las rutinas de limpia campo, captura campo y
guarda edicion, :

- Alimentacién del archivo de saldos, en el caso de alteracion en el
catalogo de cuentas.

Salidas:

- Archivo de catalogo actualizado
- Archivo de saldos actualizado, en su caso.
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Médulo limpia campo: Encargado del limpiado de los campos de edicién
de los respectivos archivos, tanto en el control temporal que se lleva de ellos,
como en la representacién en pantalla,

Entradas del médulo:;

- Campo en edicién.

Funciones:

- Limpiado en memoria del campo correspondiente.
- Limpiado en pantalla del campo correspondiente.
Salidas:

- Arreglo en memoria de los campos de edicién actualizado.
- Pantalla con los campos de edicion actualizados,

Moédulo captura campo: Encargado de la captura de los campos de edicién
de los tres archivos, En este modulo se almacenan los campos de edicién de
manera temporal hasta que se decida que la edicion es correcta. Para el
llenado de estos campos se debe cumplir con las siguientes condiciones:

Para el archivo de decision:
. En los campos "campo 1", "campo 2" y "registro" (tanto en "direccion

cierta” como en "direccidn falsa" para este ultimo) se deben aceptar
so6lo valores numéricos mayores de cero.
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. En el campo "operador" aceptar solamente los operadores logicos
mayor, menor, mayor-igual, menor-igual, distinto ¢ igual.

. Para los campos "archivo" (ambos), aceptar solamente Decision y
Procedimientos.

Para el archivo de procedimientos:
. En los campos "posicién inicial', "longitud" y “campo®, tanto en
"cuenta” como en "texto”, asi como en el campo "campo" de

"importe", aceptar solamente valores numéricos diferentes de cero.

. En el campo "fuente”, tanto en "cuenta” como en "texto”, aceptar
solamente Campo y constante.

. En el campo "tipo de movimiento” aceptar solamente Cargo y Abono.

. En el campo "siguiente registro” aceptar solamente valores numeéricos
incluyendo el cero.

Entradas del médulo:

- Archivo en edicién,

- - Campo en edicion.

Funciones:

- Validacién de la entrada de acuerdo al archivo y campo de que se trate.

- Actualizacién en memoria del campo en edicion.
- Actualizacion en pantalla del campo en edicion.
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Mddute limpia campo: Encargado del limpiado de los campos de edicién
de los respectivos archivos, tanto en el control temporal que se lleva de ellos,
como en la representacion en pantalla,

Entradas del médulo:

- Campo en edicion.

Funciones:

- Limpiado en memoria del campo correspondiente,
- Limpiado en pantalla del campo correspondiente.
Salidas:

- Arreglo en memoria de los campos de edicién actualizado.
- Pantalla con los campos de edicién actualizados.

Médulo captura campo: Encargado de la captura de los campos de edicion
de los tres archivos. En este modulo se almacenan los campos de edicidn de
manera temporal hasta que se decida que la edicion es correcta. Para el
lienado de estos campos se debe cumplir con las siguientes condiciones:

Para el archivo,de decision:
. En los campos "campo 1", "campo 2" y "registro” (tanto en "direccién

cierta” como en "direccion falsa" para este ultimo) se deben aceptar
s6lo valores numéricos mayores de cero.
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. En el campo "operador” aceptar solamente los operadores logicos
mayor, menor, mayor-igual, menor-igual, distinto e igual,

. Para los campos "archivo” (ambos), aceptar solamente Decisiéon y
Procedimientos.

Para el archivo de procedimientos:

. En los campos "posicion inicial”, "longitud” y "campo", tanto en
"cuenta” como en "texto”, asi como en el campo “campo" de
"importe", aceptar solamente valores numéricos diferéntes de cero.

. En el campo "fuente", tanto en "cuenta" como en "texto", aceptar
solamente Campo y constante.

. En el campo "tipo de movimiento” aceptar st Cargo y Abono.

. En el campo "siguiente registro” aceptar solamente valores numéricos
incluyendo el cero.

Entradas del médulo;

- Archivo en edicion.

- Campo en edicién.

Funciones:

- Validacién de la entrada de acuerdo al archivo y campo de que se trate.

- Actualizacién en memoria del campo en edici6n.
- Actualizacién en pantalla del campo en edicién.
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Salidas:

- Campo del archivo correspondiente actualizado.

Médulo guarda edicién: Encargado de hacer efectiva la edicion del archivo
correspondiente, hasta antes de este punto toda la captura ha sido
almacenada en memoria principal y es tarea de este modulo afectar los
archivos de decision, procedimientos y catdlogo almacenados en memoria
secundaria.

También aqui se realizan las tltimas verificaciones de que la informacién
capturada sea correcta, estas son:

Para el archivo de decisién:

. Que "campo 1", y "campo 2" en su caso, existan en el archivo de
atributos para esa operacién.

. Que el "campo 1" no sea igual al "campo 2",

Para el archivo de procedimientos:

. Que "campo”, en los casos en que sea necesarto, exista en el archivo
de atributos de la operacion.

Estas dltimas verificaciones no parecen prever la situacién de error en las
direcciones de los archivos (campo "registro"), pero no se puede obligar a la
existencia de un registro de X archivo siendo que éste puede ser creado
después. Por esta razén se ha hecho énfasis (y se seguird haciendo més
adelante) en la necesidad de disefiar las operaciones antes de capturarlas su
configuracion, para disminuir la posibilidad de error.
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Entradas del médulo:

- Archivo en edicion.

- Valores capturados en la edicién.

- Archivo de atributos para esa operacion (para tos casos de decisién y
procedimientos).

Funciones:

- Verificacién de la correccion de la edicion,
- Lectura del archivo de atributos, en su caso.
- Actualizacién en memoria secundaria del archivo editado.

Salidas:

- Archivo en edicién actualizado.

Como se podra apreciar, el disefio de este bloque ha resultado més sencillo
que el anterior (sus funciones son menos), aunque esto no debe restarle
importancia al médulo, no olvidar que el disefio se hizo pensando en ocupar
varios de estos modulos en la parte del ejecutor de - pantallas para dar
mantenimiento, La figura 3.3 muestra el esquema final del generador de
archivos de flujo del sistema,
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Figura3.3

Con esto se ha terminado la parte de diseflo correspondiente a generacién
(de pantallas, de atributos y de archivos de flujo), la cual se ha denominado
como Fase 1; si alguna de las partes pudo quedar confusa, sobre todo en la
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parte de funcionamiento, cuando se hable de capacitacion en el capitulo 6, se
verd esto con mds claridad. Por ahora procederemos al disefio de la Fase 2
(ejecucion).

Cabe aqui hacer un paréntesis para revisar lo que se tiene hasta el momento.
Se cuenta con seis archivos principales:

. Pantallas, con las pantallas necesarias para la captura de operaciones.

. Atributos, con las validaciones para tales pantallas.

. Catélogo, con los elementos principales que intervienen en el proceso
contable.

. Decisién, con los criterios para la determinacion de los

procedimientos contables.

. Procedimientos, con los procedimientos contables que afectardn las
cuentas.

. Saldos, con las cuentas que sern afectadas en la operacion del
" sistema,

Con estos archivos el sistema debera ser capaz de llevar la contabilidad de
una empresa con las caracteristicas que fueron suministradas en ellos. El
archivo de movimientos no se ha generado aqui, solamente se ha descrito su
estructura, la generacion del archivo de movimientos se realizara cuando se
empiece un periodo de operacion (fase de ejecucion).

Como se recordara la Fase 2 (de ejecucidn) consta de un ejecutor de
pdntallas 'y un subsistema contable, el esquema general de esta fase se
muestra en al figura 3. 4
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Figura 3.4

El funcionamiento es como sigue:

Primeramente se escoge si se desea utilizar el ejecutor de pantallas (capturar
operaciones) o utilizar el subsistema contable (afectacion contable,
consultas).

El sistema estard ejecutando la opcidn elegida hasta que se indique lo
contrario.

75



DISENO

El diselo se hard tomando cada uno de los bloques por separado; pero
considerando que tienen un enlace comin: los archivos de saldos y
movimientos, estos dos, afectados por el ejecutor de pantallas y consultados
por el subsistema contable seran, como ya se habia mencionado, el eslabon
entre los dos bloques, serd salida para uno y entrada para el otro. Pasemos al
disefio del primer bloque de esta fase.

EJECUTOR DE PANTALLAS.

En el capitulo 2 se hablé de lo que constituye el ejecutor de pantallas. El
funcionamiento general del bloque puede ser resumido de esta forma:

. Captura de la identificacidn de la operacion y del niimero de folio
correspondiente.

. Captura de la operacién en pantalla.
. Validaci6n de la operacion.
. Generaci6én de movimientos contables.

El ciclo se repite mientras no se escoja salir de la captura. La descripcién
anterior muestra los bloques en que estara divida esta seccion: Un bloque
captura identificacién, encargado de la captura y validacion de la
identificacién de la operacién y el nimero del folio; un bloque captura
operucion, encargado de capturar la operacién completa en pantalla un
bloque valida operacién, encargado de realizar las validaciones por campo
y por operacién existentes; finalmente un bloque gemera movimientos,
encargado de generar los movimientos contables de Ia operacién.
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Aunque aparece un solo bloque como encargado de las validaciones, en
todos ellos se realizan validaciones de distinta naturaleza, pudiendo ser
detenida la captura en cualquiera parte, Cada uno de los bloque se detalla
por separado, ya que a su vez estardn compuestos por médulos.

CAPTURA IDENTIFICACION.

Encargado de capturar la identificacion de la operacion y el folio
correspondiente; la identificacion de la operacién debe tener las siguientes
caracteristicas;

. Ser de 7 caracteres alfanuméricos.

. Existir en el catalogo de operaciones.

El folio debe tener las siguientes caracteristicas:

. Ser un dato numérico entero.
. No existir en ¢l archivo de movimientos (liave compuesta por fecha y
numero de folio).

El bloque consta de un médulo principal encargado del control de flujo; un
mdédulo captura, encargado de capturar la pantalla con los datos y un
médulo valida, encargado de las validaciones de los campos capturados.
Los mddulo captura y valida no seran detallados aqui, ya que estos
constituyen parte de los bloques de captura y validacion de la operacion,
bloques en que seran descritos.
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Mgddulo principal: Encargado de decidir si continta con la captura, la
interrumpe, o la termina, dependiendo de la entrada del teclado y de los
valores que regresen los médulos captura y valida.

Entradas del médulo:

- Lectura del teclado.

- Catalogo de operaciones.

- Archivo de movimicentos,

Funciones:

- Enrutamiento a las rutinas captura y valida.

- Enrutamiento al bloque captura operacion.

- Salida del médulo.

Salidas:

- Archivo de movimientos actualizado.

CAPTURA OPERACION
Encargado de capturar en pantalla una operacion completa; Algunos madulos
de este bloque seran descritos aqui y considerados dentro del bloque, aunque
en realidad forman, junto con otros, un conjunto de herramientas de uso
comun en distintos bloques del sistema, los modulos que pertenecen a este
conjunto son los que se utilizan para:

. La captura de un campo.

. El desplegado de una pantalla (atn sin campos de captura).
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. El cargado de los atributos de disco a memoria.

En estos modulos estan los que se dejaron pendientes de describir en el
bloque anterior.

El blogque consta de un médule principal, encargado de controlar la captura
a través de todos los campos de la pantalla, un médulo despliega pantalla,
encargado de desplegar en Ia pantalla la informacioén que se tenga en el
archivo de pantallas para el elemento en particular;, un médulo carga
atributes, encargado de cargar de disco a memoria los atributos para una
pantalla; un médule captura campo, encargado de capturar un campo a la
vez, y un médulo guarda campos, encargado de guardar en memoria el
contenido de los campos capturados.

Moédulo principal: Se encarga del control del flujo entre sus modulos, asi -
como entre los campos de captura, y termina o pasa ¢l control al bloque
valida pantalla. Dentro de las caracteristicas que debe cumplir estan:

. Poder circular libremente a través de todos los campos de la pantalla.

. Poder abortar en cualquier momento la captura.

. No perder la captura aun cuando el bloque valida pantaila detecte un
error. :

Este modulo también tiene la funcion de acondicionar los pardmetros del
modulo captura campo, en base a los atributos en memoria de la operacion.

Entradas del médulo:

- Lectura del teclado.
- Atributos para la pantalla en captura.
- Aareglo de campos capturados en memeoria.
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Funciones:

- Enrutamiento a los médulos del blogue.

- Control del flujo de la captura,

- Mantener la informacién de campos capturados en memoria en todo
momento,

- Acondicionamiento al médulo captura campo.

- Enrutamiento al bloque valida operacién.

Salidas:

- Arreglo de campos capturados en memoria actualizado.

Moddulo despliega pantalla; Encargado de poner en la pantalla la
informacién que se tiene para la operacién en curso. Si la informacion esta
en memoria lo Gnico que tiene que hacer es desplegar &sta en la pantalla,
considerando los atributos de color para cada caracter desplegado; si la
informacién no se encuentra en memoria se debe leer de disco y almacenarla,
ésta permanecerd en memoria mientras sea requerida.

Entradas del médulo:

- Archivo de pantallas.

— Identificacién de la pantalla,

Funciones:

- Verificacién en memoria de la informacién.

- Lectura de la informacién del archivo de pantallas.

~ Desplegado en pantalla de la informacién.

Salidas;
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~ " Pantalla con la informacion requerida.

Médulo carga atributes: Encargado de subir a memoria los atributos
correspondientes a la operacion. Este mddulo va muy ligado a despliega
pantalla, ya que la pantalla debe ser concordante con el arreglo de atributos
(siempre de la misma operacidn). Este module extrae det archivo de atributos
las validaciones por campo y por operacién que se encucntren, una vez en
memoria el acceso a estas validaciones serd rapido.

Esta es otra de las rutinas generales que se mencionaron, el uso principal de

ésta se encuentra en el bloque valida operacion, la razon de que se detalle

aqui es que el archivo de atributos contiene parimetros usados por el médulo

captura campo; cuando se detalle el bloque valida operacion se dara por

hecho que los atributos ya existen en memoria, ya que necesariamente se

debe pasar por este punto para validar una operacion.

Entradas del médulo:

- Archivo de atributos.

- Identificacién de la operacion.

Funciones:

- Poner en el arreglo en memoria las validaciones por campo y por -
operacion correspondientes a la captura actual.

Salidas;

- Arreglo de validaciones en memoria actualizado.
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Médulo captura campo: Encargado de capturar en la pantalla un campo de
la operacion. El médulo principal acondiciona los pardmetros para el
comportamiento de éste: tipo de campo, longitud, valor actual, obligar al
tamafio, presentar comas.

Las caracteristicas que debe cumplir ¢l médulo estdn en funcién de estos
pardmetros y son:

. Respetar el valor inicial (si es que lo tiene) en el caso de que el campo
no sea capturado.

. Alimentar el campo con el valor por default, si es que hay uno
definido en los atributos.

. No permitir datos invalidos para el tipo de campo (como letras en
campos numeérices).

. Desplegar los caracteres capturados de manera inversa para los
campos alfanurnéricos que para los numéricos.

. Desplegar comas para facilidad de lectura en campos numéricos (en su
€aso).

. Poder limpiar el contenido del campo en cualquier momento.

- .No permitir mas caracteres de la longitud.

. Indicar a la salida si el campo fue capturado o no.

. Obligar (en su caso) a la captura completa del campo.

Para la captura de operaciones el tiltimo punto no se presenta, ya que el
médulo valida campo se encarga de esto; pero ¢como ya se menciond, esta es
una de las rutinas de uso general y puede ser utilizada en. diferentes
condiciones.
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Entradas del mddulo:

- Valor actuat del campo.

- Lectura del teclado.

- Tipo de campo.

- Longitud del campo.

- Condiciones: completar el campo, presentar comas (para campos
numéricos). '

Funciones:

- Control del estado del campo.

- Control del tamaiio del campo.

- Alimentacion del valor por default.

- Discriminacion de los caracteres de entrada.

- Presentacion en pantalla con formato adecuado.
- Obligacion a completar el campo (en su caso),
- Limpiado del campo (en su caso).

Salidas:

- Campo actualizado. )
- Estado del campo actualizado,

Médulo guarda campos: Encargado de guardar los campos capturados en
un arreglo en memoria.

Los campos que se capturan de una operacién ya son guardados en un
arreglo en memoria, pero este arreglo en memoria no es estable, ya que de
capturar otra pantalla se borrarfa la informacién que se tiene capturada,
razon por la cual este médulo copia la informacién en un arreglo de campos
de operacién en memoria.
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Entradas del médulo:

- Arreglo en memoria de campos capturados.

Funciones:

- Salvar el arreglo en memoria en un arreglo de campos de operacién en
memoria.

Salidas:

Arreglo de campos de operacion en memoria actualizado.

VALIDA OPERACION

Este bloque esta encargado de realizar todas las validaciones por campo y
por pantalla que se tengan en una operacion.

Una vez que una operacién es capturada en pantalla debe realizarse la
validacion de ésta y regresar el control del programa a la captura, para que
los errores sean corregidos o la operacién abortada; una vez que el bloque
realiza con éxito todas las validaciones el control se pasa al bloque genera
movitnientos, que corresponde a la iltima fase de esta seccién.

Cabe sefialar que el hecho de que una operacion se valide con éxito no
asegura que los movimientos serdn generados, existe aun la posibilidad de
que el bloque genera movimientos rechace la operacién y, mas ain, las
operaciones pueden ser rechazadas en la afectacion contable, que es parte
del subsistema contable, estos dos casos se tratardn a fondo en su
oportunidad.

El bloque consta de un médulo principal encargado de llevar ¢l control de
los médulos internos y la salida del bloque (al bloque captura operacion o al
bloque genera movimientos); se da por hecho que los atributos para la
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operacion se encuentran en memoria, razon por la cual el médulo que efectia
esta tarea no se encuentra aqui; un médulo validaciones por campo,
encargado de controlar todas las validaciones por campo; un médule
validaciones por operacion, encargado de realizar todas las validaciones
por operacién; asi mismo cada una de las validaciones son rutinas del
bloque, controladas segin ¢l caso por uno de los dos maédulos anteriores,
estas rutinas son: valor mfnime-médximo, maximo de decimales, dato
obligatorio, existencia en catdlogo y existencia en archive, para
validaciones por campo; y valida dependencia, para validaciones por
operacion.

Las rutinas de validaciones por campo estdn detalladas en este madulo por
ser donde se aplican principalmente, pero también forman parte del conjunto
de rutinas generales, debido a que puede ser requerido validar un campo en
cualquier parte del sistema.

Médulo principal: Encargado del control del flujo a través de lo; médulds,
- asi como de direccionar la salida al bloque correspondiente dependiendo de
la salida de los médulos del bloque. :
Dependiendo del arreglo ‘de atributos en memoria dlrecmona el control a los
mddulos de tal manera que:
. Si el modulo validaciones por campz) reporta erfor no s necesario
realizar las validaciones por operacion.

. Si el modulo validaciones por operacién reporta un error, y este €s
comregido, volver a realizar primero las validaciones por campo, ya
que la informacion en los campos pudo ser alterada.

. Las validaciones por campo o por operacién pueden no existir, sélo
serd necesario llamar a uno de los médulos (0 a ninguno), tomando
como .correcta la salida del faltante.
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. Si no se tienen validaciones de ningun tipo la funcion del bloque se
vuelve de enlace entre los bloques captura operacién y genera
movimientos. '

Entradas del modulo:

- Arreglo de atributos en memoria.
- Arreglo de campos de operacion en memoria.

Funciones:

- Ewvaluacién del arreglo de atributos en memoria.

- Enrutamiento a los médulos validaciones por campo y validaciones por
operacion,

- Direccionamiento al bloque captura operacién o al bloque genera
movimientos. ’

- Control de errores.

- Informe en pantalla de errores.

Salidas:

- Ninguna.

Mddulo validaciones por campo: Encargado de controlar las validaciones
por campo. Para esto direcciona las rutinas correspondientes en base al
arreglo de atributos en memoria; el médulo debe optimizar el llamado a las

rutinas y ascgurar la consistencia de la evaluacién de tal manera que:

. Cuando se detecta un error no realizar las validaciones por campo
faltantes, se debe reportar al médulo principal y salir.
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. Cada vez que se entre al modulo, independientemente de si es la
primera vez o no (por un error), realizar todas las validaciones.
Entradas del modulo
- Arreglo de atributos en memoria.
«  Arreglo de campos de operacitn en memoria.
Funciones:
- Enrutamiento a las rutinas particulares de validacion.
- Control de errores,
Salidas:
- Estado de captura de la operacion (correcto o erréneo).

- Cbdigo de error (en su caso).
- Identificacién del campo con error (en su caso).

" Médulo validaciones por operacion: Encargado de controlar las
validaciones por operacién, para esto acondiciona las llamadas a la rutina
valida dependencia, en base al amreglo de atributos en memoria; debe
optimizar estos llamados a la rutina de tal modo que:

. Cuando se detecta un error no proseguir con la siguiente validacién,
reportar al médulo principal y salir.

. Cuando se ha detectado un error ¥ se evahia por segunda vez, debe
realizar todas las validaciones.

Entradas del modulo:
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- Arreglo de atributos en memotia,
- Arreglo de campos de operacién en memoria,
Funciones:

- Acondicionamiento y enrutamiento a la rutina valida dependencia.
- Control de errores.

Salidas:

- Estado de la validacion,
- Cobdigo de error.
- Identificacién del campo con error (en su caso).

Rutina valor minimo-maximo: Encargada de validar los valores limites del
campo capturado, esta rutina regresa una bandera de error cuando:

. Se tiene declarado un valor minimo y el valor capturado es menor que
él.

. Se tiene declarado un valor méximo y el valor capturado es mayor que
é

Para determinar las comparaciones se tienen las siguientes consideraciones:

. Sélo se realiza la comparacién cuando el campo capturado es
diferente de blancos.

. Las comparaciones alfanuméricas realizan la comparacién tomando en
cuenta 1a posicion y el tamafio, esto s, la cadena' AB' es distinta a
la cadena 'AB'.
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. Las comparaciones numéricas realizan la comparacién sin importar la
posicion de los caracteres en el campo.

Entradas de la rutina:

- Valor minimo.

- Valor maximo.

- Campo capturado.
- Tipo de campo.

Funciones:

- Verificacién de los valores limite.

Salidas:

- Resultado de la validacién.
- Codigo de emor (en su caso):

Rutina mdximo de decimales: Encargada de verificar el mimero de
decimales permitido para el campo, cuando de. trate de campos reales.
Cuando de trata de campos enteros el mismo modulo captura campo se
encarga de no permitir ningin decimal; dicho sea de paso, un campo
numérico se declara entero al asignarle '0' como numero de decimales en la
edicion de atributos. .
La tnica consideracién que se toma es que el campo sea numérico y el
numero de decimales mayor a'0'.

Entradas del médulo:

- Tipo de campo.
- Namero maximo de decimales.
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- Campo capturado.

Funciones:

- Verificacién del niumero de decimales en el campo.

Salidas:

- Resultado de Ia validacién.
- Cddigo de error (en su caso).

Rutina dato obligatorio: Encargada de validar que los datos declarados
como obligatorios no se omitan en la captura, un campo puede tener tres

posibilidades:

. Que no sea obligatorio.

. Que sea obligatorio diferente de blancos, tipicamente ‘ campos
alfanuméricos. ’

. Que sea obligatorio diferente de ceros, tipicamente campos numéricos.

Si un campo tiene un valor por default no existe manera que no se le asigne
un valor, ya sea el capturado o el de default, por lo cual es irrelevante poner

esta validacién a campos con valor por default.
Entradas de la rutina:

- Tipo de obligacion.
- Campo capturado,
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Funciones:

- Verificacion de que el campo cumpla con su tipo de obligacion.

Salidas:

- Resultado de la validacion.
- Cédigo de error {en su caso).

Rutina existencia en catilogo: Encargada de verificar que el contenido de
un campo corresponda a un elementio de un catdlogo especifico.
Primeramente debe cumplir con que el catilogo especificado exista en el
catalogo de catilogos, para que después se revise que el elemento se
encuentra en éste.

Entradas de la rutina:

- Catélogo especifico.

- Archivo de catdlogos del sistema.
- Campo capturado.
Funciones:

- Determinacién de la existencia del catalogo especifico en el catalogo de
catdlogos.

- Determinacion de la existencia del campo como elemento del catilogo
especifico.

Salidas:
- Resultado de la validacion,
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- Cédigo de error (en su caso).

Rutina existencia en archivo: Encargada de verificar que un campo sea un
elemento de un archivo especifico. Esta rutina de manera similar a la
anterior, valida que el campo capturado existe en determinado archivo, sélo
que en este caso se tiene menos versatilidad: mientras que al validar en
catdlogo siempre existe Ia posibilidad de dar nuevos catilogos de alta, en
este caso los archivos especificos deben ser alguno de los siguientes:

. Pantallas.
D Atributos,
. Procedimientos.

. Decisiones.

. Movimientos.

Entradas de la rutina:

- Archivos del sistema,
- Archivo especifico.

- Campo capturado.

Funciones:

- Determinacién de la existencia del campo como elemento del archivo
especifico.
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. Salidas:

- Resultado de ta validacion.
- Cddipo de error (en su caso).

Rutina valida dependencia: Encargada de validar la dependencia de un
campo capturado con respecto de la captura o del valor capturado de otro.
Esta rutina es la tinica correspondiente a las validaciones por operacién, pero
abarca distintas posibilidades por lo que se hara una descripcion de ella.

La rutina recibe los siguientes parametros:

. Arreglo de campos de operacién en memoria.

. Valores del arreglo de atributos en memoria: campo dependiente,
campo de dependencia, valor del campo de dependencia y tipo de
validacién.

El funcionamiento de la rutina es como sigue:

1.-  Verificar si se capturé el campo de dependencia en el arreglo de
campos de operacion.

2-  Si el atributo de valor del campo de dependencia es distinto de
blancos, comparar que éste sea igual al valor del campo de
dependencia en ¢l arreglo de campos de operacion.

3-  Si los primeros dos puntos se cumplen y el tipo de validacion es
verdadera, se debe verificar que ¢l campo dependiente, en el amreglo
de campos de operacién, haya sido capturado.

4,-  Si alguno de los primeros dos puntos no se cumplen y el tipo de

validacién es verdadera, se debe verificar que el campo dependiente,
en el arreglo de campos de operacidn, no haya sido capturado.
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5.~  Silos primeros dos puntos se cumplen y el tipo de validacion es falsa,_
se debe verificar que el campo dependiente, en el arreglo de campos
de operacidn, no haya sido capturado,

6.-  Silos primeros dos puntos s¢ cumplen y el tipo de validacion es falsa,
se debe verificar que el campo dependiente, en el arreglo de campos
- de operacién, haya sido capturado.

Para- las comparaciones utilizadas en esta rutina se hace extensiva la
diferencia entre campos alfanuméricos y campos numéricos, citada
anteriormente.

Si bien el funcionamiento de esta validacion parece complejo, en realidad es
una forma sencilla de implementar las condiciones: "Si este campo es
capturado, captura este otro”, "Si este campo tiene este valor, captura estc
otro campo”, "Si este campo no fue capturado captura este otro” y "Si este
campo no tiene este valor, captura este otro" y los complementos que se
puedan formar de ellas.

Entradas de la rutina:

- Arreglo de campos de operacién,

- Identificacion del campo dependiente,

- Identificacion del campo de dependencia.
- Valor del campo de dependencia.

- Tipo de validacién.

Funciones:;

- Veriftcacion de la captura comecta del campo dependiente.

Salidas:
- Resultado de Ia validacion.
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- Cadigo de error (en su caso).
- Identificacién del campo con error (en su caso).

GENERA MOVIMIENTOS

Encargado de la generacion de los movimientos contables, que serviran para
el uso del subsistema contable. Estos movimientos son gerierados en base a
1a captura de la operacion y a los archivos de decisiones y procedimientos.
En este punto la operacién capturada ya ha pasado las validaciones por
campo y por operacion, y estrictamente estan libres de cualquier error; en
realidad esto no es cierto: las validaciones por campo y por operacion fueron
implementadas por el "programador” de la empresa, y no existe nada que
indique que se pasé por alto un caso de error, ademas de que es posible que
en algunas aplicaciones especificas no se pueda controlar la consistencia de
los datos; luego entonces en este bloque se debe incluir algin método para
validar los movimientos contables que se van a generar.

El primer paso eon este bloque es leer el archivo de decisiones
corfespondiente a la operacion, con el fin de evaluar, de acuerdo al arreglo
de campos de operacion, el camino por el cual se van a generar los
prdcediml'entos contables, una vez determinado este, se debe aplicar el
procedimiento al que se llegd por la evaluacion de las decisiones, dicho de
otra manera, el funcionamiento del bloque es como sigue:

1.-  Leer el primer registro de decision correspondiente a la operacion, si
no existe se da por entendido que la operacion no genera movimientos
contables y se da por terminada la fase de ejecucion.

2-  Evaluar el registro de decision de acuerdo con la informacion que se
tiene en el arreglo de campos de operacién. Esta evaluacién da como
resulitado un direccionamiento, ya sea al archivo de decisiones o al de
procedimientos; si es a este ultimo se procede al siguiente punto, de lo
contrario se tienen dos opciones: una es que direccione al registro ‘0’
de decisiones, con lo cual se da por terminada la evaluacién de
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decisiones; y otra es que direccione a un registro de decisiones
diferente de '0", con lo que se repite este paso desde la evaluacién.

Leer y aplicar cl procedimiento contenido en el registro de
procedimientos que fue direccionado, con lo cual se arma un
movimiento contable. :

Si el siguiente registro apuntado por el registro actual de
procedimientos es 0", se ha terminado la generacién de movimientos,
en caso contrario se pasa al punto 3 con la nueva direccién de
procedimientos.

En esta descripcion del bloque se deben tener las siguientes consideraciones:

Se puede tencr un direccionamiento a un registro del archivos de
decisiones que no existe, en cuyo caso se dara por termiinada la
evaluacidn de decisiones.

Se puede tener un direccionamiento a un registro del archivo de
procedimientos que no exista, en cuyo caso se dara por terminada la
aplicacidn de procedimientos.

Cada operacion puede tener N posibilidades de generar

" ‘procedimientos contables, ya que se pueden tener varios niveles de

anidamiento de decisiones.

Cada operacion puede generar cualquier- nimero de movimientos
contables, ya que aunque la evaluacién de decisiones sélo arroje una
direccion, los registros de procedimientos pueden apuntar a otro
registro de procedimientos en forma anidada.

En cuanto a la consistencia y tratamiento de los movimientos generados se
tienen las siguientes consideraciones:
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. Las cuentas que son afectadas pudieran no existir, razon por la cual se
debe verificar que estas existan en el catdlogo de cuentas o rechazar el
movimiento.

. Considerando que el punio anterior ocurrid, no se puede permitir

cancelar parcialmente los movimientos de una aperacion, por lo que se
debe proceder a cancelar todos los movimientos, anteriores y
posteriores al erroneo, correspondientes al folio.

El bloque esta formade por un médulo principal, encargado de llevar el
control del flujo entre los mddulos y detener, en dado caso, el proceso de
generacion; un médulo lee decisién, encargado de poner en memoria el
registro del archivo de decisiones que se solicite; un médulo lee
procedimiento, encargado de poner en memoria el registro del archivo de
procedimientos que se solicite; un médulo evaliia decisién, encargado de
realizar la evaluacion del registro de decision actual; un médulo evalia
procedimiento, encargado de evaluar el registro de procedimiento actual; un
médulo cancela folio, encargado de cancelar todos los movimientos que
pertenecen a un folio, y un médulo graba movimientos, encargado de
grabar los movimientos generados en el archivo de movimientos.

Mddulo principal: Encargado de llevar el control del bloque, direccionando
y acondicionando los llamados a los modulos, ¢ incluso deteniendo
temporalmente el proceso de generacién por registrarse un error.

Entradas del médulo:

- Archivo de procedimientos.

- Archivo de decisiones.

- Arrcglo de campos de operacion en memoria.

Funciones:

- Enrutamiento y acondicionamiento a los médulos del bloque.
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- Control de errores.

- Salida del bloque.

Salidas:

- Total de movimientos generados.

Moédulo lee decisién: Encargado de Ieer del archivo de decisiones el registro
que se le indique de la operacion en captura. Si el resultado de la lectura es
correcto, poner en el vector de decisién en memoria; en caso contrario,
responder con un mensaje de error.

Entradas del mddulo:

- Archivo de decisiones.

- Operacién en captura.

- Registro solicitado.

Funciones:

- Lectura del archivo y evaluacion del resultado.

Salidas:

- Vector de decision en memoria actualizado.
- Cédigo de error (en su caso).

Modulo lec procedimientos: Encargado de obtener del archivoe de
procedimientos el registro que se le solicite; si el registro no existe reportar
el error, en caso contrario alimentar el vector de procedimiento en memoria.
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Entradas del médulo:
- Archivo dc procedimientos.
- Operacién en captura,
- Registro solicitado.
Funciones:

- Lectura del archivo y evaluacion del resultado.

Salidas:

- Vector de procedimiento en memoria actualizado.
Caédigo de error (en su caso).

Moadulo evalia decisiéin: Encargado de realizar la evaluacion del registro de
decision en base a la informacién contenida en el amreglo de campos de
operaclon en memoria.

El proceso de evaluacion es como sigue (los nombres de campos entre
comillas indica que pertenece al vector de decision): :

1.- Comparar, usando el 'operador' definido, cl valor capturado en el campo
de operacion direccionado por 'campo a comparar’ con uno de dos
valores, dependiendo de 'fuente”

a) Una 'constante’ definida.

b) El valor capturado en el campo de operacién direccionado por ‘campo
de comparacion'.

2.- Si la comparacion es cierta el resultado de la evaluacion cs el 'registro’
del ‘archivo' de 'direccion cierta'.
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3.- Si la comparacion es falsa el resuttado de la evaluacion es el 'registro’ del
‘archivo' de 'direccion falsa',

4.- En caso de que el resultado sea el registro cero del archivo de decisiones
se termina la evaluacion, se tiene una captura tal que no genera
movimientos contables.

5.~ En caso de que el resultado sea un registro diferente de ceros del archivo
de decisiones se lee el registro de decisiones y se comienza de nuevo en
el punto 1 (es de esperar que esta nueva evaluacion no sea igual).

6.- En caso de que el resultado sea un registro del archivo de procedimientos
se da por terminada la evaluacion, ya que se procedera a aplicar los
procedimientos.

La evaluacion de decisiones contempla los siguientes aspectos:

» Si un registro del archivo de decisiones no existe, se da por terminada la
evaluacién, indicando al modulo principal que bhay emor, no seran
generados movimientos contables.

¢ Cuando los campos a comparar y de comparacion del vector de
decisiones, no existen 0 no se capturaron, se asume como falso el

resultado de la comparacion,

« Las comparaciones s¢ realizan de manera diferente para campos
alfanuméricos que para campos numéricos, COMmo ya se menciono.

El archivo de decisiones puede contener una gran variedad de combinaciones
para filtrar el camino de la informacion, de modo que las operaciones pueden
ser muy sofisticadas y personalizadas para la empresa.

Entradas del médulo:

- Arreglo de campos de operacion en memoria.
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- . Vector de decision.

Funciones:

- Evaluacién del vector de decision.
- Enrutamiento y acondicionamiento al modulo lee decisién.

Salidas:

- Direccidn inicial del archivo de procedimientos.
- Cadigo de crror (en su caso).

Es importante sefialar que el hecho de ocurrir un error (un registro no
existente), no significa que la operacién esté erronea, significa que para el
conjunto de datos capturados no se debe generar movimientos contables,
esto puede ser una prevision correcta 0 una omision, para evitar esto ltimo
basta con diseflar las operaciones de una manera ordenada,

Modulo evalita procedimiento: Encargado de realizar la evaluacion del
vector de procedimiento en base a la informacion contenida en el arreglo de
campos de operacion.

Este médulo genera los movimientos contables y los deja en un arreglo en
memoria, para después ser grabados en el archivo de movimientos por el
mddulo respectivo; asi mismo este mddulo realiza la dltima verificacion de la
consistencia de informacién por parte del ejecutor de pantallas (el subsistema
contable realiza la posterior verificacion al aplicar los movimientos).

El proceso de aplicacion de procedimientos para generar movimientos
contables es como sigue (los campos encerrados entre comillas indican que
pertenecen al vector de procedimiento):
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1.-

w
a

H
1

102

Amnado de la cuenta a ser afectada, esto se realiza por una serie de 1
hasta 6 concatenaciones, cada una de ias concatenaciones se arma de la
siguiente manera:

ay Dependiendo de 'fuente!, se toma el valor capturado en el arreglo de
campos de operacion correspondiente al referenciado por 'campo’ o se
toma la 'constante' definida.

b) Se concatena los caracteres indicados en 'longitud', comenzando por la
‘posici6n inicial' definida.

c) Mientras el vector de procedimientos indique méis concatenaciones, o
se llegue al limite de estas (seis), se repite el proceso desde el punto
a); cuando esto termine se tiene armada la cuenta a ser afectada.

Armado del texto del movimiento, esto se realiza de manera idéntica al
armado de la cuenta, aunque es claro que los campos dcl vector de
procedimiento son independientes para la cuenta y para el texto.

El importe del movimiento serd el valor del campo de operacién
direccionado por ‘campo con importe'.

-~ Eltipo del movimiento sera el indicado por 'tipo de movimiento'.

Se verifica la consistencia del movimiento, esto es:

a) Que el tipo de movimiento sea valido {cargo o abono).
b) Que la cuenta resultante exista en el catdlogo de cuentas.
) Que el importe sea vilido (numérico y mayor a cero).

Si el movimiento es consistente grabarlo en el ameglo en memoria de
movimientos generados.
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7.- Si el movimiento no es consistente avisar del rechazo, lamar al médulo

rechaza folio y dar por terminada la evaluacion de procedimientos para la
captura.

.8.- 8i el campo 'siguiente registro' es diferente de cero, se lee el registro
Y

indicado del archivo de procedimientos y se comienza de nucvo en el
punto 1.

9.- Si el campo 'siguiente registro es cero se da por terminada la evaluacion

de procedimientos para la captura (folio).

Dentro del proceso de evaluacién de procedimicntos se tienen las siguientes
consideraciones:

Se pueden tener varios movimientos contables para una operacion,
incluso el numero de movimientos contables puede variar dependiendo
de los datos de captura (esto en combinacién con el archivo de
decisiones).

Se puede omitir el texto para un movimiento.

Cuando el movimiento es inconsistente, se cancelan todos los
movimientos del folio (esto lo hara el modulo rechaza folio), ain cuando
los demas fueran correctos.

En el momento de generarse los movimientos no se graban estos al
archivo, sino que se almacenan en un arreglo de movimientos en
memoria para su posterior uso por e! modulo graba movimientos, esto
con objeto de optimizar el tiempo de respuesta por los accesos a disco,

Entradas del médulo:

Arreglo de campos de operacion en memoria,
Vector de procedimiento.
Catélogo de cuentas,
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Funciones:

- Armado de los movimientos contables con el vector de procedimiento,

- Verificacién de la consistencia del movimiento. [

- Almacenamiento de los movimientos en el arreglo en memoria
correspondiente. ,

- Enrutamiento y acondicionamiento a las rutinas lee procedimientos y
rechaza folio.

Salidas:

- Arreglo de movimientos en memoria.
- Cédigo de error (en su caso).

Méddulo cancela folio: Encargado de realizar la cancelacion de los
movimientos generados por determinado folio; esta cancelacion la realiza en
el arreglo de movimientos en memoria.
El funcionamiento del mdédulo es posicionarse en el ultimo movimiento
generado, que es forzosamente uno antes del emréneo, y eliminar el
movimiento si éste corresponde al mismo folio que recibe como pardmetro
(el folio erréneo); una vez que el folio no corresponde se da por terminada la
cancelacion, No se necesita revisar toda la lista, ya que los movimientos se
- van generando de manera secuencial, una vez que el folio no comresponde, no
habra un folio igual en todo el ameglo de movimientos en memoria.

Entradas del médulo:

- Arreglo de movimientos en memoria,
- Identificacién del folio errdneo.
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Funciones:

- Cancelacién de los movimientos pertenecientes al folio.

Salidas:

- Arreglo de movimientos en memoria actualizado.
- Total de movimientos cancelados.

Mo6dulo graba movimientos: Encargado de grabar los registros contenidos
en el arreglo de movimientos en memoria en el archivo correspondiente,
grabando cada uno de estos movimientos como no procesado, bandera que
se prendera cuando se afecte contablemente en el subsistema contable.

Con el objeto de garantizar el estado del archivo de movimientos se tienen
las siguientes consideraciones:

« Antes de realizar el grabado de los nuevos movimientos guardar el
estado inicial archivo.

« Si el proceso de grabado se realizé6 nonnaimente deshechar el estado
inicial del archive.

«  Si el proceso de grabado report6 algin error deshechar los movimientos
y restaurar el estado inicial del archivo.

Con esto, ademas de garantizar el buen estado del archivo de movimientos,
se asegura que no exista generacién parcial de movimientos.

Entradas del médulo:

- Archivo de movimientos.
- Arreglo movimientos en memoria.

105



DISENO

Funciones:

- Grabado de los movimientos en disco.

- Control de errores.

- Restauracién del estado original del archivo (en su caso).
Salidas:

- Archivo de movimientos actualizado.

- Total de movimientos grabados.

- Cddigo de error (en su caso).

Con esto se termina el disefio del ultimo blogue del ejecutor de pantallas, el
esquema final del ejecutor se muestra en la figura 3.5.
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58 ®

Figura 3.5

SUBSISTEMA CONTABLE

El subsistema contable constituye la parte final de 1a fase de cjecucién, asi
como la parte: final del sistema, y en él se concentran los resultados
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obtenidos por los modulos anteriores; ademas de que constituye la interfaz
final con el usuario.

Como se recordara el subsistemna contable estd formado por dos partes o
funciones: la afectacién contable y las consultas.

Por principio de cuentas se realizara el disefio de la afectacitn contable, ya
que ésta genera los movimientos que pueden ser utilizados en las consultas,
aunque, como se verd mas adelante, no es necesario haber realizado la
afectacion para explotar el médulo de consultas.

AFECTACION CONTABLE.

Se encarga de realizar en firme la afectacion contable de los movimientos;
hasta este momento los movimientos generados sélo han sido grabados en el
archivo de movimientos, pero éstos no han afectado las cuentas respectivas,
de hecho se puede optar por eliminar el archivo de movimientos y no realizar
ninguna afectacion.

Aunque la operacién del bloque es sencilla: leer los movimientos, realizar la
afectacién y marcar los movimientos como ya afectados; se debe cuidar la
consistencia de los archivos de saldos y movimientos como prevencién a un
"percance en el momento de la afectacion. Las consideraciones que se deben
tener para lograr esto son:

« Guardar un estado inicial de los archivos de movimientos y de saldos.

« Procesar los movimientos cuyo registro indique que no han sido
afectados.

« Validar la consistencia de los movimientos procesados, si alguno de ellos
es erréneo cancelar la afectacion de los movimientos cuyo folio

corresponde al crréneo.

« Marcar como afectados los movimientos que se procesen, si éstos no
fueron cancelados.
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« ' Si la afectacion terminé normalmente deshechar el estado inicial de los
archivos.

« - Si se detecto algun error fisico en la afectacion recuperar los estados
iniciales de los archivos, manteniendo los movimientos respectivos como
no afectados.

La afectacion constituye el ultimo punto en el que se verifica la consistencia
de los movimientos; de igual manera que en la generaciéon de movimientos,
los rechazos se tienen que realizar a nivel folio, esto es, no se debe permitir
que un folio de una operacion genere parcialmente los movimientos.

Dentro de este bloque sc tiene la eleccion de limpiar el archivo de
movimientos, esto con ¢l fin de no acumular mas movimientos de los
deseados en el archivo, ya que ademis de consumir espacio
innecesariamente, puede quitar claridad a las consultas. La manera en que se
maneja el archivo de movimientos queda resumida en los siguientes puntos;

« Originalmente el archivo se encuentra vacio, se va llenando conforme se
van capturando operaciones y generando movimientos,

« Todos los movimientos se marcan como no afectados.
» Al momento de realizar la afectacion contable los movimientos son
marcados como afectados, y aunque permanecen en el archivo no pueden

volver a ser afectados.

« Cuando se realizan consultas (detalladas més adelante), éstas indican si
el movimiento ya fue afectado o no.

» Cuando se ticnen demasiados movimientos en el archivo, o el usuarios

decide dar por terminado un ciclo contable, sc puede limpiar el archivo
de movimientos.
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« La limpieza del archivo de movimientos se efectia sobre todos los
movimientos, sin importar si estan afectados o no, esto quiere decir que
el usuario puede optar por cancelar todos los movimientos generados sin
ser afectados.

El bloque consta de un médule principal, encargado de llevar ¢l control del
flujo, asi como de decidir las actualizaciones de los archivos y de la limpieza
del archivo de movimientos; un médulo afecta movimiento, encargado de
realizar. la afectacién de cada movimiento;, un édul tualiza
movimiento, encargado de marcar los movimientos como afectados; y un
médulo cancela movimientos, encargado de realizar las cancelaciones del
folio erréneo.

Médulo principal: Encargado del control del flujo, monitoreando el estado
de la afectacidn en general, asi como el estado de la afectacion particular
para cada folio, para determinar las acciones a realizar.

Entradas del modulo:

- Archivo de movimientos.
- Archivo de saldos.

Funciones:

- Armado del arreglo de saldos en memoria.

- Armado del arreglo de movimientos en memoria.

- Enrutamiento y acondicionamiento a los médulos del bloque.

- Deteccitn y control de errores,

- Salvar el estado inicial de los archivo de saldos y movimientos.

- Recuperar, en dado caso, el estado inicial de uno o de los dos archivos.
- Actualizacion fisica de los saldos.

- Actualizaci6n fisica de los movimientos.

Salidas:
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- Archivo de movimientos actualizado.

- Total de movimientos afectados.

« Total de movimientos no afectados (en su caso).
- Archivo de saldos actualizado.

Moédulo afecta movimiento: Encargado de realizar la afectacion contable de
cada movimiento, siendo capaz de detectar un error en la consistencia del
movimiento; cabe recordar que éste es el ultimo punto del sistema en donde
se verifica la consistencia del movimiento, el cual en teoria deberia ser
consistente. Para lograr esto se realiza la afectacion de la siguiente manera;

. Obtener del movimiento la cuenta a ser afectada.

. Verificar que Ia cuenta exista en el arreglo de saldos en memoria, en
caso negativo rechazar el movimiento y reportar al médulo principal
que ocurrié un error.

. Si todo es comecto obtener del movimiento el tipo de cuenta, el tipo
de movimiento y cl importe para afectar la cuenta del archivo de

saldos de la siguiente manera:

a) Si se trata de una cuenta acreedora sumar los abonos y restar los .
cargos,

b) Si se trata de una cuenta deudora restar los abonos y sumar los
cargos.

Entradas del médulo:

- Movimiento a ser afectado.
- Arreglo de saldos en memoria,
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Funciones:

- Verificacion de la consistencia del movimiento.
- Afectacion del movimiento,

Salidas:

- Arreglo de saldos en memoria actualizado,

- Cddigo de error (en su caso):

Méddulo actualiza movimiento: Encargado de actualizar el arreglo de
movimientos en memoria, marcando el movimiento en turno como afectado,
o como no afectado, dependiendo de como sea llamada, la identificacién que
recibe como llave es la que ya fue descrita del archivo de movimientos:
fecha-folio.

Entradas del médulo:

- Identificacion del folio.

- Tipo de actualizacién.

Funciones:

- Actualizacién del folio indicado.

Salidas:

- Arreglo de movimientos en memoria actualizado.
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Médule cancela folio: Encargado de cancelar la afectacion de todos los
movimientos pertenecientes al folio; la manera en que lo realiza es similar a

como se realizé la afectacion, esto es:

« Se obtiene del arreglo de movimientos todos los registros que fueron
afectados que pertenecen al folio erroneo.

»  Por cada registro se aplica ¢! procedimiento contrario al normal de la
afectacion, considerando tipo de movimiento y tipo de cuenta (la
cancelacion se realiza con un movimiento contrario).

« Por cada registro ya cancelado se llama al médulo actualiza movimiento,
para que lo marque como no afectado.

Entradas del médulo:

- Armeglo de movimientos en memoria,

- Arreglo de saldos en memoria.

- Identificaci6n del folio erroneo.

Funciones:

- Cancelacién de todos los movimientos del folio.
Salidas:

- Estado actualizado del arreglo de movimientos en memoria.
- Estado actualizado del arreglo de saldos en memoria.
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CONSULTAS

Este bloque constituye la parte central de la explotacién no operativa del
sistema; en él se puede analizar el contenido de los archivos de saldos y
movimientos, asi como de los archivos de configuracién del sistema.

La operacion del bloque se puede dividir en los tipos de consultas que se
quieren realizar: consultas de datos del sistema, consulta de saldos y
consulta de movimientos,

Se toma esta divisién porque es muy diferente el procedimiento para cada
uno de ellos, por los archivos que accesa. Aunque dentro del funcionamiento
de cada seccidn se tienen rutinas generales, que son utilizadas por cualquiera
de las tres partes del bloque y solamente detalladas en una de ellas.

Antes de pasar a la descripeion de las consultas se hard un breve paréntesis
en este punto para hablar del control de pantalla ¢ impresora en la
presentacion de informacién al usuario, este control no tiene que ver nada
con la informacion de que se trate imprimir o presentar en pantalla, sino de la
forma en que se controla que la presentacion sea consistente. Esta
descripcion se realiza en esta seccion, pero es utilizada en cualquier parte en
la que se necesite presentar informacién al usuario, como la captura de
operaciones, generacion de movimientos, etc, .
Los aspectos que se cubren para la presentacion de datos en la pantalla son
los siguientes:

« Empezar siempre en el extremo superior izquierdo de la pantalla y
avanzar hacia abajo y a la derecha.

« Detectar renglones demasiado largos para partirlos en los que sean
necesarios.

« Detectar cuando la pantalla se ha llenado y detener el despliegue hasta la
orden de continuar del usuario.

« Volver a empezar desde el primer punto con la pantalla limpia.
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La presentacion de datos en impresora debe cubrir ain mds aspectos:

+ Tener siempre el control de la linea de impresién en que sc encuentra
(inicialmente 1),

» Detectar renglones demasiado largos para partirlos en los que sean
necesarios,

o Detectar cuando la hoja de impresién se ha llenado para dar salto de
pagina.

« Imprimir el encabezado cada vez que se inicie una pagina.

« Imprimir adecuadamente los campos numéricos, incluyendo, en su caso,
signo, comas, decimales.

La manera de cubrir estos aspectos es como sigue:

Manejo de pantalla:

« Cada orden de despliegue debe ser por rengldn.

+ Se mantiene un indice con el renglén actual en despliegue.

« Cuando se alcanza el limite de renglones se indica al usuario, y cuando
éste responde se limpia la pantalla para procesar mas renglones (el limite
es un renglon antes del final de la pantalla, ya que el ultimo se wutiliza

para mensajes).

« Cuando se trate de la Gltima informacién a desplegar se indica al usuario
y espera respuesta, para asegurar la visualizacion.
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Manejo de impresion;

« Cada orden de impresion debe ser por renglon,

« Se mantiene un indice con el renglon actual en impresion.

» Cuando se alcanza el limite de renglones se realiza un saito de pagina, se
imprime el encabezado y se inicializa el indice.

« Cada vez que se imprime un renglon se verifica que la impresora esté
correcta, en caso de falla avisar al usuvario que corrija y se intenta de
nuevo hasta tener éxito.

« Cuando sc estan imprimiendo campos con formato numérico dar formato
a éste antes de imprimirlo.

Cabe sefialar que todos los procesos de escritura estdn asumiendo
impresoras IBM Graphics, esto se debe a que la mayor parte de las
impresoras de matriz son configurables como tal impresora; una
compatibilidad del sistema con mds impresoras cs factible, pero es algo que
sale fuera del objetivo del sistema.

Un punto mds por aclarar antes de comenzar con las consultas es que cuando
se hable de capturar datos en cualquier modulo del sistema se entiende que
se estd utilizando la rutina de uso general ‘captura campo’, ya detallada
anteriormente.

CONSULTAS DE DATOS DEL SISTEMA.

En esta seccidn se realizan las consultas a los archivos de configuracién del
sistema; catalogos, atributos, procedimientos y decisiones.
La finalidad es obtener la configuracion del sistema a diferentes niveles:
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« Operaciones permitidas en el sistema.
« Cuentas permitidas en el sistema,
« Elementos del sistema.
« Configuracién de cada operacion del sistema.

La finalidad de estas consultas puede ser ¢l conocimiento de la configuracion
por motivos de revisién o para dar mantenimiento a la configuracion actual,

Esta seccion estd formada por un médulo principal, encargado del control
entre los mddulos; un médulo verifica impresera, encargado de confirmar
el estado de la impresora para los listados; un médulo consulta catdlogos,
encargado de las consultas al archivo de catdlogos; un médulo consulta
atributos, un moédulo consulta decisiones y un médulo consulta
procedimientos, cada uno encargado de las consultas a los archivos
correspondientes.

Médulo principal: Encargado del control del flujo, asi como de la salida de
la seccién. Enruta y acondiciona los llamados a los diferentes modulos, para
lograr esto debe capturar la operacidn correspondiente, y validarla, en todos
los médulos a excepeion de Ia consulta de catdlogos.

Del mismo modo, antes de pasar €l control a los modulo consulta atributos,
decisiones o procedimientos, se debe llamar al médulo verifica impresora, a
fin de obligar a que la impresora esté lista o cancelar la consulta; lo anterior
se debe a las limitaciones en pantalla para presentar los listados de estos
archivos.

Entradas del modulo:

- Lectura del teclado.
- Catdlogo de operaciones.
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Funciones:

- Lectura y validado de 1a operacion (en su caso).

- Verificacion de la impresora (en su caso).

- Enrutamiento y acondicionamiento a los demas médulos.
- Control de errores (en su caso).

Salidas:

- Ninguna.

Médulo consulta catilogo: Encargado de realizar las consultas al archivo
de catalogos. El archivo de catalogos debe ser cargado en memoria para
agilidad de las consultas.

Las consultas podrdn ser de dos tipos: consulta de catilogos general y
consulta de un catdlogo especifico; la primera es un caso particular de la
segunda en que el catdlogo especifico s el catalogo de catilogos, la segunda
se resume de la siguiente manera:

» Se captura el catilogo que se desea consultar, ¢l cual debe existir en ¢l
catalogo de catdlogos.

« Se posiciona en el primer registro del arreglo de catdlogos en memoria
que corresponda al catalogo especificado.

o Lee los datos del registro y los procesa (a la impresora o a la pantalla).

» Lee secuencialmente los registros y lo procesa hasta que el catdlogo no
corresponda o se alcance el fin de archivo.

Antes dec obtener los resultados de cualquier consulta, s¢ llama al médulo
verifica impresora para decidir si se desea la informacion en la pantalla o en
1a impresora; en funcion de esto se realiza el formateo de la informacion para
su presentacion al usuario.
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En este formateo de informacién se seleccionan y acomodan los datos para la
facil lectura el usuario, ya sea en la pantalla o en la impresora.

Una vez presentados los datos al usuario se comienza de nuevo, pidiendo el
tipo de consulta, hasta que se opte por salir de consultas de catalogos.

Entradas del madulo:

- Archivo de catdlogos.
- Lectura del teclado.

Funciones:

- Armado del amreglo de catdlogo en memoria.

- Lectura de la opcidn,

- Lectura del catilogo especifico (en su caso).

- Validacion del catdlogo especifico (en su caso).

- Llamado al médulo verifica impresora (en su caso).

- Lectura del arreglo de catilogo en memoria.

- Formateo y desplegado de la informacién en pantalla o impresora.
- Control de errores (en su caso).

Salidas:
- Informacién del catalogo especifico.

- Mensaje de error (en su caso).

Moédulo consulta atributos: Encargado de realizar las consultas de una
operaci6n al archivo de atributos. A diferencia del caso anterior, la_consulta
se debe realizar directamente en disco, esto por las sipuientes razones:

« El archivo que se va a leer es finico, esto es contiene estrictamente
informacién de la operacién especifica.
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« Es poco probable que se desee volver a realizar la misma consulta, ya
que no tiene ninguna variante.

« De cargar los atributos en memoria se estaria realizando un doble
proceso: leer todo el archivo y leer todo el armreglo de atributos en
memoria.

Debido a que los atributos de una operacién generalmente contienen mucha

informacién, y a que editando la operacién con el generador de pantallas se

puede visualizar esta informacion; esta consulta esta limitada a realizarse en
la impresora (el médulo principal ya se encargé de verificar el estado de la
impresora).

El archivo de atributos contiene dos tipos de registro, para validaciones por

campo y para validaciones por operacion, esto implica que también se deben

tener dos formatos de impresi6n, por campo y por operacion.

La manera en que opera el mddulo es la siguiente:

« Lee del arreglo de atributos en memoria todas las validaciones por
campo, las formatea y las imprime.

« Imprime el total de las validaciones por campo.

+ Lee del areglo todas las validaciones por operacion, las formatea y las
imprime.

+ Imprime el total de las validaciones por operacién,

Entradas del médulo:

- Operacidn especifica.
«  Archivo de atributos para la operacién.
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Funciones:

- Lectura del archivo de atributos.

- Formateo de registros de validaciones por campo.

- Formateo de registros de validaciones por operacion.
- Conteo por tipos de registro.

- Impresion de registros.

Salidas:

- Informacion detallada de los atributos para la operacion.

Médulo consulta decisién: Encargado Ade realizar las consultas al archivo de
decisiones. Al igual que en el caso anterior y por las mismas razones, la
consulta se hara directa al archivo en disco,

El archivo de decisiones contiene un sélo tipo de registro, por lo que sélo
realiza un tipo de formateo.

El funcionamiento es completamente analogo con el médulo anterior, las
caracteristicas particulares para este médulo son: el archivo que accesa y el
formato de salida.

Entradas del m6dulo:

- QOperacion especifica

- Archivo de decisiones para la operacién.

Funciones:

- Lectura del archivo de decisiones.
- Formateo de los registros del archivo.
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- Conteo de registros.

- Impresion de registros,

Salidas:

- Informacién detallada de las decisiones para la operacion, .

Médulo consulta procedimientos: Encargado de realizar las consultas al
archivo de procedimientos; estas consultas se realizan directamente al
archivo de procedimientos de la operacion cspecifica.

Cada registro de procedimientos tiene hasta 6 concatenaciones para la cuenta
y para el texto, por lo tanto, en su salida formateada cada registro puede
generar hasta 6 renglones.

Este mdédulo es de caracteristicas similares a los dos anteriores en su
funcionamiento general,

Entradas del médulo:

- Operacion especifica

- Archivo de procedimientos para la operaci6n.

Funciones:

- Lectura del-archivo de procedimientos.

- Formateo de los registros del archivo.

- Conteo de registros.
- Impresion de registros.

Salidas:
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- Informacidn detallada de los procedimientos para la operacion.

Moduloe verifica impresora: Encargado de cuestionar sobre la impresion y
verificar que la impresora esta lista para trabajar.

Este modulo pertenece al grupo de rutinas generales del sistema, ya que
puede ser utilizada por diferentes modulos.

Su tarea es la de preguntar al usuario si desca que la salida del bloque en
ejecucion se direccione a la impresora o a la pantalla; si fue elegida la
impresion, debe asegurarse que la impresora esta presente y en condictones
de operar. .

Para dialogar con el usuario se¢ ayuda del médulo captura campo, muy
utilizado en el sistema; mientras que para comprobar el estado de Ia
impresora realiza lo siguiente:

» Manda una sefial a la impresora y pregunta por el resultado de la
operacién de escritura.

«  Si hubo éxito termina.

» En caso contrario dcspliega' un mensaje en la pantalla al usuario,
indicando que la impresora no esta lista y preguntando si aiin desea
continuar con la salida en impresora.

« Contintia realizando los pasos descritos hasta que se cumpla alguna de
las condiciones: que la impresora esté lista, 0 que el usuario opte por la
salida en pantalla.

Entradas del mddulo:

- Lectura del teclado.
- Estado de la impresora.
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Funciones:

- Interaccion con el usuario.

« Envio de sefiales a la impresora.

- Control de errores.

- Redireccionamiento dc la salida (en su caso).

Salidas:

- Dispositivo de salida.

CONSULTA DE SALDOS.

Con esta seccién comienzan las consultas de los archivos que podriamos
llamar dindmicos del sistema, esto es, los llamados archivos del sistema una
vez configurados son practicamente fijos, mientras que los archivos de
saldos y movimientos cambian cada vez que se capturan operaciones; las
consultas a estos archivos representan el estado en que se encuentra la
contabilidad en cierto momento.

Por otro lado, las consultas de los archivos del sistema seran esporadicas,
mientras que éstas seran algo normal en la operacién y, propiamente, Ia
explotacién de la informacion.

Las consultas de saldos a pesar de tratarse de consultas a un archivos en
particular presenta una serie de variantes para poder ser ttiles al usuarios, las
variantes que presenta son las siguientes:

1.- Consulta general de saldos

2.- Consulta de saldos por tipo de cuenta.
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3.- Consulta de saldos sin movimientos.
4.- Consulta del saldo de una cuenta especifica.

5.- Consulta de cuentas con saldo en cero.

Para las variantes 1, 2 y 3 se debe tener la opcion de solicitar todos, sdlo
sobregirados y s6lo no sobregirados.

Para la consulta de una cuenta especifica ésta debe existir en el catdlogo de
cuentas.

Para estas consultas se realiza ¢l cargado en memoria del archivo de saldos,
la razén es que éste se hace una vez, cuando se entra al madulo, para todas
las posibles consultas.

El bloque consta de un médulo principal, encargado del control del flujo a
través de los médulos; un méduloe obtén pardmetros, encargado de capturar
los parimetros que requiere cada consulta especifica; y un médulo obtén
saldos, encargado de obtener los registros del arreglo de saldos en memoria
que cumplan con las condiciones y presentarlos al usuario.

Médulo principal: Encargado de controlar el flujo entre los demas médulos.
Dentro de sus-funciones esta el capturar, para las variantes 1, 2 y 3, el filtro
de todos, sobregirados y no sobregirados (haciendo uso del médulo general
captura campo); asi como cargar en memoria el archivo de saldos.

Entradas del modulo:

- Archivo desaldos.

- Lectura del teclado.

Funciones:
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- Obtencion del arreglo de saldos en memoria.
- Enrutamiento y acondicionamiento a los modulo del bloque.
- Obtencidn del filtro del estado de los saldos (en su caso).

Salidas:
- Ninguna,
Médulo obtén pardmefros: Encargado de obtener del usuario los

parametros requeridos para cada tipo de consulta.
Los pardmetros que debe capturar para cada caso son los siguientes:

Consulta general de saldos: Ninguno.
Consulta de saldos por tipo de cuenta: Tipo de cuenta.
Consulta de saldos sin movimientos: Ninguno
Consulta del saldo de una cuenta especifica: Cuenta.
Consulta de cuentas con saldo en cero. Ninguno.

El tipo de cuenta debe ser deudora o acreedora; la cuenta debe existir en el
catdlogo de cuentas.

Si la condicion correspondiente no se cumple, se debe mandar un mensaje al
usuario, indicando el error y permitiendo la nueva captura del parametro. En
el caso de una cuenta especifica, se debe permitir abortar la consulta, esto es
porque de no recordar el usuario ninguna cuenta del sistema, seria el
equivalente a olvidar un password, no se podria salir nunca de este médulo.

Entradas del médulo:
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- Tipo de consulta.
- Catalogo de cuentas.

Funciones:

- Lectura de los parametros en su caso.

-~ Validacién del tipo de cuenta y de la cuenta.
- Control de errores.

- Cancelacién de la consulta (en su caso).

Salidas:

- Parametros de consulta actualizados.
- Informe de cancelacién de la consulta (en su caso).

Moédulo obtén saldos: Encargado de obtener del amreglo de saldos en
memoria los registros que cumplen con las condiciones especificadas.

Este médulo es el que realiza la mayor parte del trabajo en una consulta de
saldos, haciéndolo de tal manera que optimice el tiempo de respuesta (los
archivos de saldos y movimientos pueden ser muy grandes, cn especial este
dltimo).

La lectura de los registros se realiza en el arreglo de saldos en memoria, lo
que indica rapidez en la seleccién de los saldos.

Este modulo también realiza la funcién seleccionar, con ayuda del médulo
verifica impresora (ya definido), el medio de salida para los datos obtenidos
de la consulta, as{ como de presentar al usuario dichos resultados. Si bien se
tienen las rutinas de despliegue en pantalla e impresion en papel, el médulo
se encarga del formateo de los renglones para obtener una clara legibilidad.

Para el caso de una consulta de saldos de cuentas sin movimientos se debe
cargar en memoria los movimientos; para cada registro del arreglo de saldos,

se realiza una bisqueda en el arreglo de movimientos, la cual se detendra en
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¢l momento en que encuentre un movimiento para dicha cuenta, o cuando se
acaben los movimientos (cumplié con la condicién). Esta consulta es la que
mis tiempo puede emplear del mddulo, ya que realiza tantos barridos
(completos e incompletos) al arreglo de movimientos, como registros tenga
el arreglo de saldos; es por esta razén que los movimientos se cargan en
memoria.

Entradas del modulo:

- Tipo de consulta.

- Parametros de la consulta.

- Archivo de movimientos.

Funciones:

- Seleccién del medio de salida para los resultados.

- Obtencién del arreglo de movimientos en memoria (en su caso).
- Seleccitn de registros del arreglo de saldos en memoria.

- Revisién del arreglo de movimientos en memoria.

- . Formateo de los registros de salida acorde al medio que se utiliza. .
- Conteo de registros.

Salidas:

- Informacién seleccionada del archivo de saldos.
CONSULTA DE MOVIMIENTOS.

En este bloque se realiza la explotacién de los movimientos capturados en el
sistema.
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Como ya se habia mencionado, la duracién de los movimientos es
determinada por el usuario, lo correcto es que se tenga una duracién fija de
los movimientos, por decir algo, de un mes.

La duracion del archivo de movimientos significa que durante un periodo los
movimientos, afectados o no, van a estar presentes en el sistema, pudiendo
ser consultados.

Una vez que se termina la duracion del archivo de movimicntos de un ciclo,
no queda huella de cémo se llegé a los saldos actuales.

Las consultas de movimientos que se tiene contempladas son:
1.- Consulta general de movimientos.
2.- Consulta de movimientos a una cuenta.
3.- Consulta de movimientos en una fecha,
4.~ Consulta de movimientos de un folio especifico.

Para todos los casos se debe considerar si se desean todos los movimientos,
los que ain no hayan sido afectados, o sélo los que estén afectados.

Como es muy probable que una vez dentro del bloque de consulta de
movimientos se realicen una serie de consultas, se carga en memoria el
archivo de movimientos.

El bloque consta de un médulo principal, encargado del control del flujo a
través de los médulos; un médulo obtén pardmetros, encargado de la
lectura y validacion de los pardmetros de las consultas; y un médulo obtén
movimientos, encargado de obtener los registros de movimientos que
cumplen con las condiciones.

Médulo principal: Encargado del control entre los médulos. Dentro de sus
funciones esta la de cargar en memoria el archivo de movimientos, asi como
de direccionar el medio de salida, por indicacién del usuario.

También aquf se realiza el filtro por estado de afectacion, para seleccionar
los movimientos afectados, no afectados o todos.
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Entradas del mddulo:

- Archivo de movimientos.

- Lectura del teclado.

Funciones:

« Armado del arreglo de movimientos en memoria.

- Obtencidn del filtro por estado de afectacion.

< Enrutamiento y acondicionamiento a los médulos del bloque.

Salidas:

- Ninguna.

Médulo obtén pardmetros: Encargado de obtener los pardmetros

requeridos por el tipo de consulta en trimite; asi como de validar éstos. Los
pardmetros que se capturan para cada consulta son:

Consulta general de movimientos: Ninguno.
Consulta de movimientos a una cuenta: Cuenta.
Consulta de movimientos en una fecha: Fecha.

Consulta de movimientos de un folio especifico: Fecha y Folio.

La cuenta debe existir en el catdlogo de cuentas; la fecha debe ser valida (se
validan todos los casos, incluso el aiio bisiesto); el folio debe ser numérico y
no se vélida que exista-en el archivo de movimientos (esto equivaldria a
realizar dos veces la consulta). .
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En la consulta de cuentas se permite la cancelacién de la consulta, al igual
que en ¢l bloque anterior y por las mismas razones.

Entradas del médulo:

- Tipo de consulta.
- Catalogo de cuentas.
- Lectura ¢l teclado.

Funciones:

- Captura y validacién de los parametros.
- Cancelacion de Ia consulta (en su caso).

Salidas:

- Parametros de consulta actualizados.
- Informe de cancelacién de la consulta (en su ¢aso).

Mddule obtén movimicntos: Encargado de obtener los registros del arreglo
de movimientos que cumplen con las condiciones.

Dentro de sus funciones también esta el seleccionar ¢l medio de salida y
direccionar los resultados hacia éste. Debe realizar el formateo de los datos
para claridad de lectura, dependiendo del medio de salida.

A pesar de que para las consultas realiza un barrido del arreglo de
movimientos, el hecho de que éste se encuentre en memoria dindmica
permite que el tiempo de respuesta no se eleve demasiado a pesar de que
este archivo podria ser muy grande.

Entradas del médulo:
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- Tipo de consulta.

- Arreglo de movimientos en memoria.

Funciones:

- Seleccion del medio de salida. L

- Seleccion de los registros del arreglo de mavimientos a ser reportados.
- Formateo y presentacion al medio de salida de los registros resultantes.
- Conteo de registros.

Salidas:

- Informacidn seleccionada del archivo de movimientos.

Con esto se concluye el disefio del bloque de consultas del subsistema
contable, el subsistema en si, y el disefio del sistema por completo.

El esquema final del subsistema contable se muestra en la fipura 3.6
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Figura 3.6
Continita en Ia siguiente pagina ->
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Figura 3.6 (Conﬁnuaci(’)n)
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DESARROLLO.

La descripcion de este capitulo se realizard de igual manera que se ha
manejado en los capitulos anteriores; esto es, tomando por separado:cada
uno de los bloques que componen el sistema: Generador de Pantallas,
Generador de Archivos de Flujo del Sistema, Ejecutor de Pantallas y
Subsistema contable.

Antes de pasar a ver cada uno de los bloques, se dara un panorama del
medio ambiente en que se trabaja.

AMBIENTE DE DESARROLLO.

Como ya se habfa comentado, el lenguaje de tercera generacién en que se
programa el sistema es Turbo Pascal, por lo que es importante introducir Ia
base en que trabaja este paquete para desarrolladores; no se trata de una
exposicion del lenguaje, sino del medio ambiente en general, X

Pascal es un lenguaje de tercera generacion creado por Niklaus Wirth,
considerado dentro de los lenguajes tipo Algol, es estructurado por
naturaleza, independientemente de tener las caracteristicas deseadas de un
lenguaje estructurado, cuenta con caracteristicas que lo hacen poderoso, por

ionar algunas (especifi te Turbo Pascal): manejo de conjuntos,
versatilidad en el manejo de cadenas, manejo de pantalla, manejo de
apuntadores, manejo de overlay's, manejo de unidades, etc. Todo esto
repercute en una amplia aceptacion en el medio.
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Turbo Pascal es un producto de Borland, empresa internacional en el ramo
del software, el cual es utilizado en computadoras PC compatibles. El
producto ha ido evolucionando con el tiempo, teniendo a la fecha en el
mercado la version Borland Pascal 7.0, la cual soporta programacién para
windows y orientada a objetos {con esto estd tratando de recuperar terreno
en la batalla que parece tener perdida contra C y C+1), Para el sistema en
particular no se utilizan ninguna de estas dos caracteristicas.

Memoria de Turbo Pascal.

La memoria de un programa ejecutable de Turbo Pascal estd compuesta por
segmentos: El segmento de c6digo, el segmento de datos, el stack y el heap.
La figura 4.1 muestra un mapa de la memoria con estas caracteristicas.

USRTE OF LAMERORA ALTA

MEMORIA LIBRE

HEAP {Croce hacia aitbe)

CVERLAY BUFFER
BTAGK {Grece heca sbap}

STACKURRE

VARUSLEN GLOBALES

TiPOI ¥ CONSTANTES.

SEQMENTD DE CODYI0 DE LA UNOAD SYSTEM

SEGMENTO DE CODIOG DE LA PRIMER UNOAD

BEGUENTO DE COOYIO DE LA UL TRIA LAWIOAD

PER (Progrer: Segment rats)

Figura 4.1
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Segmentos de cédigo: Los scgmentos de codigo alojan la parte del codigo
del programa principal y de cada unidad, cada uno de ellos no puede exceder
de 64 kbytes.

Segmentos de dates: El segmento de datos aloja las constantes y variables
globales del programa., el tamaiio del segmento de datos no puede exceder
de 64 kbytes.

Stack: El stack es la parte en que se¢ van almacenando los datos y rutinas del
programa, el tamafio del stack estd ligado con el limite del heap.

Heap: El heap es la parte reservada para almacenar variables dindmicas,
como son los apuntadores; esta limitado por el tamafio de la memoria y por
el stack, de hecho, la configuracion de memoria para stack y heap se puede
configurar en la compilacién.

Overlay buffer: Es la parte reservada para el alojamiento de codigo overlay,
también puede ser configurable en la compilacion.

Programas y Unidades.

Una unidad en turbo pascal es un archivo que contiene procedimientos y
funciones que pueden ser utilizadas por un programa (u otra unidad), con
solo declarar el nombre de la unidad en la parte indicada. Esto cuando es
bien utilizado propicia la modularidad y Ia reusabilidad del c6digo.

La figura 4.2 muestra el esquema de una unidad en Turbo Pascal.
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UMIT (Nombre de la unidad)

INTERFACE
USES
{Lista de uinidades utflizadas en la {nterfaz)
CoNST
{Constantes utilizadas en la interfaz)
TYPE
(Tipo utilizados en ta interfaz)
VAR

(variebles utilizedas en la intsrfez)

{beclaracion de los procedimientos y funciones de Interfaz)

INPLEMENTATEON
USES
(Linta de unidades utilfiades en ls fmplementacién)
CoNST
{Constantes globales utflizedas en la implementacisn}
TYPE
{Tipos globales utilizados en ta implementacidn)
VAR
(varisbles globales utfi{zodas en {a {mplementscién}
Cmpt 10 de procedt y funel auxilisres}
Gmpl de los pf Y declarados )
Cen ls interfaz 3
EWD

Figura 4.2

Los procedimientos y funciones auxiliares no pueden ser utilizados por otro
programa; solamente se utilizan los declarados en la seccion de interfaz,
Como se puede apreciar, las unidades se pueden anidar, es una buena
prictica evitar un anidamiento demasiado profundo, ya que se pierde
modularidad y robustez del sistema.

138



DESARROLLO

La estructura de un programa es similar a la de la unidad y se muestra en la
figura 4.3.

PROGRAM (Monbire del programa)
USES
{Lista de unidndes utilizadas en ¢l programa)
CONST
{Conatantes globales del programa)
TYPE
{1ipos globales utilizados en el programa)
VAR
{varisbles globales utilizadas en el programa)
Crpt de pr y funci auxiliares) :
BEGIN
(Cuerpo del programa)
EMD.

Figura 4.3

Aqui termina la breve descripcién del ambiente de desarrollo, procediendo
ahora a los bloques del sistema.
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GENERADOR DE PANTALLAS.

ASPECTOS RELEVANTES DEL BLOQUE.

En la presente seccién no se pretende dar un detalle del codigo, de quererlo
asi bastaria con copiar aqui los programas; el objetivo es presentar los
aspectos mds relevantes en cuanto a estructuras de datos, algoritmos y
archivos dentro del cédigo, existen muchas estructuras de datos en el bloque,
pero las mis importantes son las mencionadas, y esto se extiende para los
algoritmos y los archivos.

Esta observacién es valida para todos los bloques del sistema en general,

Estructuras de datos.

Pantallas.

La primer estructura de datos que se encuentra es el almacenado de la propia
pantalla; esta formado por un arreglo de 24 por 80 elementos, esto es, un
elemento por cada caracter de una pantalla de texto (el ¢ltimo renglon no se
utiliza, ya que se emplea en el despliegue de mensajes al usuario); cada
elemento esta constituido por un cédigo del caracter ASCI correspondiente
y el color para el caracter.

Atributos.

Para el manejo de los atributos se emplean dos estructuras de datos
dindmicas, para los atributos por campo y para los atributos por operacion;
en el primer caso se emplea una lista doblemente ligada, en cada uno de los
elementos de Ia lista se tiene un registro con la identificacion del campo y las
caracteristicas de este: tipo de campo, limite inferior, existencia en algin
catélogo, etc.; para los atributos por operacion se tiene de igual manera una
lista doblemente ligada, en cada elemento se tiene un registro con la
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identificacion de la validacion por operacion y los datos propios de esta:
campo dependiente, campo de dependencia, etc. La razén por la cual se
utilice una doble liga es para facilidad en la actualizacion, principalmente
bajas de elementos.

Algoritmos.

Almacenado de la pantalla.

Inicialmente se tiene en cada celda del arreglo el caracter espacio, con el
color de caracter por default. )

En el modo de edicion de la pantalla se deshabilitan las teclas que no sean de
caracteres y funciones validas para el sistema.

Se mantiene siempre la posicion actual del cursor.

Cada vez que un simbolo es capturado se almacena en el arreglo de la
pantalla el cédigo del caracter correspondiente con el color que en esos
momentos esté declarado (default en un principio); la direccién en que lo
almacena corresponde a las coordenadas del cursor en ese momento.

El dato permanecerd alli hasta que se escriba otro caracter en la misma
localidad (misma posicion de la pantalla).

Una vez que se ha modificado el arreglo se actualiza la posicién del cursor.

Insercién/Borrado de campos de captura.

Se tiene un apuntador al primer campo de la pantalla, un apuntador al tltimo
campo de [a pantaila y un apuntador al campo actual.

Inicialmente todos los apuntadores apuntan a NIL.

Cada vez que se inserta un campo de captura se crea un nuevo apuntador,
con la informacién correspondiente al campo (posicién, tamaiio, etc.) y con
valores nulos o por default para los demas (tipo de campo, limite inferior,
etc.). .
La formacion del arreglo de atributos se realiza con el algoritmo tradicional
de insercién en un extremo de una lista doblemente ligada, actualizando los
apuntadores cormrespondientes.
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Cada vez que se elimina un campo de la pantalla (con las teclas de borrado
normal), se realiza una eliminacion del elemento de la lista correspondiente,
tomando las precauciones necesarias para borrado al inicio, en medio, al
final o del tnico elemento de 1a lista.

Cada vez que un elemento se borra se realizan ademds dos acciones: se
recorre el nimero de identificacion de los campos y se libera la memoria
ocupada por el elemento.

Edicion/Almacenado de los atributos.
El tratamiento de los atributos por campo y por operacién es por separado
por naturaleza, comenzando con el primero:

Atributos por campo.- Para editar los atributos de un campo de captura se
sitiia el cursor en el campo y se elige entrar e la edicién, esto se pudo hacer
de diferentes maneras, pero es bastante adecuada pensando que el
programador de la empresa (una persona que tal vez tenga poca experiencia
en el manejo de paquetes) va a realizar esta tarea.

Una vez que se escoge la opcion sc entra a un pequefio editor dentro del
editor de pantallas; en el cual se va a capturar la informacién de cada campo
Este editor no es muy flexible, esto es, no permite capturar informacion que
no sea consistente,

Los campos que se capturan en este editor de atributos por campo son
exprofeso para esto y son variables estiticas. estas variables tendrin
informacion mientras no se salga del editor.

Una vez que se ha terminado de capturar los campos, dependiendo de la
forma de salida, se deshecha la informacion de los campos de atributos, o se
actualiza con ellos la informacion que tiene el arreglo de atributos para el
campo de captura que se editd.

Atributos por operacion.- Para entrar a editar estos atributos se selecciona la
opcion del ment principal del bloque.

Al entrar aqui se despliega un menii con las opciones de aitas, bajas y
modificaciones para estos atributos.

Cada vez que se da un alta o una modificacion se pasa a un pequefio editor
de validaciones por operacion; en el cual se tiene un conjunto de variables
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estdticas que almacenan la informacién de los campos editados, la edicién
debe ser consistente,

Cuando se sale del editor, dependiendo de la forma de salida, se desecha Ia
informacién de las variables o se crea un elemento de la lista doblemente
ligada que contiene los atributos por operacién.

El manejo de las altas y bajas se realiza con las rutinas clasicas de insercion
y borrado en una lista doblemente ligada; para el borrado se debe recuperar
la memoria que ocupaban los elementos.

E!l mend de los atributos por operaci6n incluye altas, modificaciones, bajas
de un elemento y bajas de todos los elementos.

La lista de atributos por operacion puede estar vacia en cualquier momento,
a diferencia de la de atributos por campo, que sélo estd vacia si no existen
campos.

Dibujo de lineas,

Se entiende por dibujo de lineas la elaboracién de cuadros, subcuadros y en
general trazado en pantalla con objeto de dar presentacion a una pantala, es
claro que una linea se puede implementar utilizando las teclas (o los
caracteres ASCI) correspondientes; pero el objetivo del niddulo es realizarlo
de una manera ficil y eficaz.

Para ¢l dibujo se¢ lineas se maneja una deshabilitacion de la mayor parte de
las teclas, se prende y apaga este estado desde el meni principal.

Las lincas se¢ indican con las flechas del cursor,

Las lineas se insertan con la combinacién de los caracteres:

'rt, v1 |‘ tL" 1] l,-lTl' IF, aI l' s, 1’ l_t, s, 1’ 'J_l.

Y sus comrespondientes para lineas dobles.

Cada vez que se recibe una instruccién (tecla de direccidn) se debe insertar
uno de los simbolos mencionados.

Para el correcto dibujo de lineas se debe hacer una evaluacién cada vez que
se reciba una instruccion, esta evaluacion se realiza considerando; el caracter
en la posicién actual del cursor, los caracteres con que colinde la posicién
actual del cursor, las coordenadas actuales del cursor y Ia tltima instruccion.
Aun con estas consideraciones, si se realiza un prueba exhaustiva, se podria
Hegar a un error (recalcando que se trataria de un caso muy rebuscado); esto
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es una consecuencia de implementar la insercién de lineas como un dibujo a
manos libres pero, pero por otro lado, esta manera de implementar la
insercion de lineas es mucho mas amigable y eficaz para el sistema que se
desarrolla.

Presentacion de pantallas de ayuda.

El algoritmo para presentar pantallas de ayuda debe considerar dos aspectos:
tener las pantallas en memoria ocuparia innecesariamente un lugar en fa
preciada memoria RAM; la presentacién de la informacion en la pantalla
debe ser agil; por ltimo cada tema de ayuda puede contener varias pantallas.
Las pantallas de ayuda se encuentran en un archivo en disco duro (el formato
del archivo se presenta un poco mas adelante, asi como otros archivos).
Cuando se entra al médulo de ayuda se despliegan al usuarios menis de
distinto nivel, yendo de lo mas general a los més particular; ordenados por
modulos del bloque. Estos menis estan en RAM y son fijos.

Cuando se ha detectado la eleccién de una opcidén particular suceden dos
cosas: se cargan en memoria todas las pantallas correspondientes a esa
opeién y se habilitan en el teclado solameste lo indicadores de pantalla
siguiente, pantalla anterior y salida.

Una vez hecho esto el usuario puede circular libremente a través de las
pantallas involucradas, de una manera 4gil, ya que estas se encuentran en
memoria.

La pantallas son almacenadas en un arreglo de memoria dindmica. ‘
Al salir del modulo de libera la memoria que utilizan las pantallas y se libera
el archivo de ayuda.

Archivos

Pantallas. ,

Aunque éste ¢s uno de los archivos principales del sistema su estructura es
muy simple; se tiene un archivo cuyo registro es igual al elemento basico del
arreglo en memoria: el caracter ASCII y su cédigo de color asociado.

144



DESARROLLO

Cada archivo corresponde a una pantalla (operacién), y por consecuencia
todos los archivos de pantallas tienen el mismo tamafio (3,840 bytes);

El acceso a este archivo se realiza secuencialmente, pero en realidad es
necesario barrerlo todo y tomando en cuenta el tamafio, su acceso es por
demais rapido.

Atributos.

Al igual que el caso anterior, se tiene un archivo para cada operacidn,
aunque su estructura es mas compleja.

Se tienen dos tipos de registro: uno para los atributos por campo y otro para
los atributos por operacién

El registro del primer tipo contiene los campos del elemento basico del
arreglo de atributos por campo, esto es:

Identificacion del campo.
Tipo del campo.
Longitud del campo.
Posicion inicial,
Numero de decimales.
Indicador de comas para numéricos.
Rango Inferior.
Rango Superior,
Valor por Default.
Obligatoriedad y tipo de esta.
Existencia en catdlogo y catdlogo.
Existencia en archivo y archivo,
El registro del segundo tipo contiene los campos del arreglo de atributos por
operacién, esto es:

Campo dependiente.

Campo de dependencia.

Valor del campo de dependencia.
Tipo de dependencia.
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El tamafio del archive varia dependiendo del nimero de campos que se
tengan en la operacion y del numero de wvalidaciones por operacién
declaradas.

El acceso al archivo debe hacerse secuencialmente, ya que se debe barrer
por completo el archivo; para reducir el tamaiio de los registro (y por ende el
tiempo de acceso fisico), a los campos se les reduce a su minima expresion,
esto es:

. Si no se declara un valor por omisién para cierto campo no se asocia
una cadena de blancos del tamafio del campo, sino solamente la
cadena vacia.

. Si se tiene un valor para cierto campo, el largo que ocupa ef valor es
exacto, sin rellenar de espacios en los extremos.

- Los datos que se puedan serin almacenados como un entero, en vez
de una cadena de caracteres.

El archivo de atributos para una operacion puede estar vacio, lo que indica
que la pantalla no tiene campos de captura.

El archivo de atributos puede contener solamente registros de validaciones
por campo, lo que indica que la operacion no tiene validaciones por
operacién.

Cuando se realizan operaciones de entrada/salida sobre el archivo se utilizan
las listas doblemente ligadas de los arreglo de atributos por campo y por
operaci6n, credndose y destruyéndose estas listas cuando ya no se usen
(liberando memoria).

Dependiendo del arreglo (salida), o del tipo de registro (entrada), se decide
el registro (salida) o el arreglo (salida) que se va a utilizar como interfaz.

Archivo de ayuda.,

El archivo de ayuda est4 formado por pantallas, cuya estructura particular es
idéntica a cada pantalla anteriormente descrita. La diferencia es que el
archivo de ayuda es uno solo, que contiene todas las pantallas de ayuda
disponibles en el editor de pantallas.
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Cada registro del archivo contiene una pantalla, ademas de las llaves e
informacién adicional; el registro es:

Identificacion de la pantalla,  {llave primaria}

Identificacion de la ayuda,

Total de pantallas para la ayuda.

Pantalla actual de laayuda.  {llave secundaria}

Informacién de la pantalla (arreglo con caracteres ASCIT y cédigo de-
color asociado).

Este archivo es indexado, aunque Turbo Pascal no maneja archivos
indexados, se implementan algunos manejos para simular este tipo de

archivo:

. De entrada se conoce el nimero de registro que corresponde a cada
pantalla que sea la primera para un tipo de ayuda.

« " Cuando se ha elegido una ayuda, se posiciona el apuntador al registro
especifico (Turbo Pascal maneja acceso directo a un archivo).

. Se lee la informacion para almacenar la primer pantalla con su

identificacién y se obtiene el total de pantallas que contiene la ayuda
seleccionada,
. Se lee secuencialmente Ja informacion de cada registro pertencciente a

la ayuda y se almacena en memoria.
De esta manera se logra accesar al archivo en forma muy dgil.

El archivo de ayuda es de un tamafio fijo, dado que las pantallas que lo
forman también lo son, aunque es relativamente facil adicionar pantallas de
ayuda (lo debe hacer una persona familiarizada con el desarrollo de
sistemas), esto se verd en otro capitulo cuando se hable de mantenimiento
del sistema,
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ARCHIVOS FUENTE.
En esta seccion se describen, de manera general, los archivos que forman

parte del codigo fuente de este bloque, sus procedimientos y funciones.

Pracedimientos y funciones externas

Archivo Procedimiento {Pardmetros  |Parametros  |Descripcién
Funcién Entrada Salida
Editor |[Edita Operacién Estadode la |Rutina principal y
edicion de control del
médulo.

Entsal |Salvar Operacion Estadode la [Guarda los datos
edicion de la pantalla en
edicion, tanto el
cascaron, como los
atributos. Pregunta
por un nombre si
es que no se ha
definido ya
alguno; validando
la ruta del archivo.

Cargar Operacion Estado de la |Obtiene la pantalla
edicion y los atributos de
un archivo en
disco, validando la
existencia del
archivo y
aceptando
cualquier ruta.
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Archivo | Procedimiento |Parametros  |Pardmetros  {Descripcion
Funcion Entrada Salida
Conspant | Ninguno Ninguno Ninguno Declaracion de las
. variables globales
para el editor de
pantallas.
Ayuda Ayuda Ninguno Ninguno Rutina  principal
pantallas del manejo de
ayuda en linea
para el editor.
Lineca Linecas Tipo de linea |Ninguno Rutina principal de
la  edicion de
lineas.

"|Rutpant | Limpia Ninguno Ninguno Limpia el arreglo
de pantalla en
memoria y los
arreglos de
atributos por
campo y por
operacion en
memoria.

Escribe Caracter Estadodela [Escribe en la
Color edicién pantalla y en el
Posicién arreglo en

memoria de la
pantalla el caracter
con su  color
(codigo)

correspondiente.
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Archivo | Procedimiento { Pardmetros Parametros Descripeién
Funcidn Entrada Salida
Recorre Tipo de Ninguno Posiciona el
campos busqueda apuntador del
Datos del arreglo de
campo atributos en
memoria en el
lugar
correspondiente al
tipo de busqueda.
Rutpant { Mueve Direccién Posicién Posiciona en la
actual pantaila el cursor
en el lugar
correspondiente,
de acuerdo al
movimicnto y el
estado actual,
actualiza la
posicion del
CUrsor.
Renumera Ninguno Total de Renumera los
campos campos campo de captura
- . definidos en la
pantalla, de
izquierda a
derccha y de arriba
hacia abajo.

150




DESARROLLO

Archivo | Procedimiento | Pardmetros Parametros Descripcion
Funciéon Entrada Salida
Campos en Renglon Cierto o Falso | Verifica si en el
renglén rengién
especificado  se
encuentran
definidos campos
de captura.
Valida |Validaciones |Tipo de Total de Rutina principal de
validaciones |validaciones |la  edicion de
validaciones  por
campo y por
] operacidn.
Opcidén | Opciones Ninguno Defaults Rutina  principal
del moédulo de
opciones de
edicion.
Cambia estilo |Tipo Nuevo estilo |Cambia el estilo
linea de las lineas

'médulo de dibujo

utilizadas por el

de lineas.
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Procedimientos y funciones internas

Archivo Procedimiento | Pardmetros  Pardmetros Descripcion
Funcion Entrada Salida
Editor Verifica Posicion Dibujarono |Determina  si
campo un campo de
captura
pertenece  a
ofro o es
independiente,
también valida
que el lugar
de insercién
sea el
adecuado
Ins Supr Posicién Ninguno Realiza los
campo Movimiento cambios
necesarios en
los campos de
captura
cuando se
realiza  una
operacién de
insercion o
borrado  (de
renglon).
Inserta linea |Renglon Ninguno Inserta  una

linea en el
Iugar donde se
encuentre el
Cursor,
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Archivo

Procedimiento
Funcién

Parimetros
Entrada

Parametros
Salida

Descripcién

Editor

Borra linea

Renglon

Ninguno

Borra una
linea en el
lugar donde se
encuentre el
cursor.

Cambia
renglén
campos

Renglon

Ninguno

Rutina auxiliar
a inserta linea
y borra linea,
se encarga de
actualizar la
posicién  de
los  campos
que se afectan
con la
insercién o
borrado de
una linea.

Borra campos
renglén

Renglén

Ninguno

Rutina auxiliar
a inserta linea
y borra linea,
se encarga de
borrar los
campos que se
encuentran en
una linea que
desaparezca al
insertar o
borrar una
linea.
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Archivo Procedimiento |Pardmetros |Pardmetros  |Descripcidn
Funcién Entrada Salida
Entsal Captura Ninguno Nombre Captura el
nombre nombre del
archivo de
pantallas  (y
atributos) que
se va a salvar
o cargar;
verificando su
consistencia.
Verifica Nombre Correcto o Verifica que la
longitud Incorrecto longitud,
quitando  la
ruta, del
nombre  del
archivo

corresponda al
formato de
una operacion.
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Archivo Procedimiento |Parimetros Parametros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Borra campos | Ninguno Ninguno Rutina auxiliar
panialla a cargar, se
encarga de
borrar de la
pantalla  los
campos de
captura
declarados, es
llamada
cuando no se
encuentra un
archivo de
atributos
correspondien
te a la
pantalla.
‘Ayuda Menti ayuda  |Ninguno Tipo de ayuda | Se encarga de
: . capturar ¢!
tipo de ayuda
solicitado por
medio de
menis
anidados y
ordenados por
modulos  del
editor.
Procesa tipo | Tipo de ayuda | Ninguno Obtiene la
ayuda informacion
de las
pantallas  de
ayuda y las
despliega en el
monitor.
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Archivo

Procedimiento
Funcién

Pardmetros
Entrada

Pardmetros
Salida

Descripeion

Lee tecla

Teclas
permitidas

Ninguno

Se encarga de
capturar y
discriminar la
seleccion de la
siguiente
pantalla para
el tipo de
ayuda.

Linca

Revisa

Posicion

Caracteres en
el entomo

Establece los
caracteres que
estdn
colindando
con Ia
posicion
donde se va a
insertar  una
linea.

Ocupado

Posicién
Entomno

Caracter

Se encarga de
determinar el
caracter  del
conjunto  de
lineas que se
va a insenar,
tomando en
cuenta que la
posicion  esta
ocupada  por
otro elemento
del  conjunto
de lineas.

156




DESARROLLO

Archivo Procedimiento [Parametros Pardmetros Descripcién
Funcion Entrada Salida
Desocupado | Posicién Caracter Igual que el
Entormo anterior, sélo
que la
posicion  de
insercién  no
se encuentra
ocupada.
Valida Validaciones |Nimero de Ninguno Rutina
campo campo principal de
edicion de
validaciones
por campo.
Valida Limpia Total de Ninguno Limpia en
campos campos memoria y en
la pantalla los
campos de
edicion
especificados
de
validaciones
por campo y
por operacion.
Guarda Campos Total de Guarda la
campos validaciones. Jedicién
capturada,
tanto de

validaciones
por  campo
como por
operacion.
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Archivo Procedimiento
Funcién

Parametros
Entrada

Parametros
Salida

Descripeion

Guarda
atributos

Arreglo de
atributos

Ninguno

Guarda en
disco los
atributos
completos de
una

operacion,

Rangos valor

Rangos
Valor

Correcto o
Incorrecto

Verifica que
los valores de
rangos o de
campos

correspondan
al tipo de éste.

Mentt val ope

Ninguno

Ninguno

Mena
principal  de
las
validaciones
por operacién.

Lee campos
ope

Ninguno

Ninguno

Lee la edicion
de las
validaciones

por operacion.

Captura num
val

Ninguno

Numero de
validacion

Captura la
identificacion
de una
validacion por
operacion
para su
edicién,
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Archivo Procedimiento |Pardmetros | Pardmetros Descripcidn
Funcion Entrada Salida
Procesa Campos Ninguno Procesa la
entrada ope leidos informacion
capturada en
la edicion de
validaciones
por operacion.
Renumera ope |Ninguno Total de Renumera el
validaciones |arreglo de
por operacion | validaciones
por
operacion,.
esto  cuando
se efectia una
baja.
Opcion Menti opeién | Ninguno Seleccionde | Ment del
opciones maodulo de
opciones  de
edicion,
Opcién Escoge opcién | Ninguno Cédigo del Interacciona
color color con el usuario

seleccionado

para_ escoger
un color por
default,
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GENERADOR DE ARCHIVOS DE FLUJO DEL SISTEMA

ASPECTOS RELEVANTES DEL BLOQUE.

Estructuras de datos.

Catalogo.
Para el manejo eficaz, en cuanto a seguridad y tiempo de proceso, de
actualizaciones del archivo de catélogo se utiliza, como es de esperarse, un
arreglo en memoria dinamica; el arreglo de movimientos a catalogo, se trata
" de una lista doblemente ligada que contiene por cada elemento un registro
idéntico al archivo de catilogo (detallado més adelante), ademas del tipo de
movimiento que se¢ trata y de un campo para indicar si se procesa o no el
movimiento (el significado de éste se entendera mejor en la parte de
algoritmos).

Procedimientos y decisi6n.

Aunque el contenido de los registros de estos archivos no tiene semejanza, la

estructura de datos si, ambas son un armreglo de movimientos, una lista

doblemente ligada con el registro propio en cada elemento; ademas del tipo
. de movimiento y el indicador de procesar o no.

Algoritinos

Edicién de catalogos.
Cada uno de los movimientos al archivo de catdlogo se guardan en mémoria,
en el arreglo de movimientos a catalogo; estos movimientos permaneceran
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aqui hasta que se salga del modulo, entonces los cambios se realizardn
fisicamente.

El objetivo de esto es evitar un acceso muy frecuente a disco (tiempo fisico)
cada vez que se realiza un movimiento.

Para capturar cada movimiento primeramente se despliega un pantalla de
captura con el clasico meni1 de altas, bajas y cambios; en esta pantalla se
solicita el movimiento, el catalogo y el elemento de éste a ser afectados.

Se realizan las validaciones de existencia o no existencia de elementos:
dependiendo del movimiento.

Es importante considerar el arreplo de movimientos a catalogo al realizar las
validaciones, de hecho la bisqueda debe iniciar en este arreglo, porque la
informacion que se tiene en ¢l es fa ultima y vilida.

Con esta consideracion se pueden efectuar cualquier combinacion de altas,
cambios y bajas de un mismo elemento dentro de una misma edicion.

Si se tiene una combinacion como se menciona es poco practico realizar
todos los cambios en el archivo al momento de aplicar los movimientos, es
por esto que se usa el indicador de procesar o no, marcando los movimientos
ociosos para que €stos no provoquen procesarniento innecesario.

Cuando se trate de una baja o un cambio se debe obtener la informacién ya
existente (con prioridad en el arreglo de movimientos en memoria) para
desplegarla.

Una vez validado el movimiento a realizar se captura la informaci6n
necesaria (aceptacion para una baja y datos para un cambio o alta).

Cuando se trate de una alta o un cambio se despliega una segunda pantalla
de captura, en la cual se introduce propiamente los datos del elemento.

Si el elemento que se edita pertenece al catalogo de cuentas se captura
también el tipo de cuenta, actualizando también el archivos de saldos.

Una vez que se decide salir del médulo se realizan en firme los cambios,
para -garantizar el estado del archivo original la escritura no se realiza
directamente, sino que con un paso intermedio por un arreglo en memoria,
esto es, se carga en memoria el archivo de catdlogo actual, se realiza la
actualizacién en memoria con los movimientos a catalogo, y finalmente se
escribe el nuevo archivo.

La razén de esta, aparentemente innecesaria, lectura y escritura del archivo
tiene una. justificacidn: Si se escribiera directamente sobre el archivo se
podria tener un percance (falla eléctrica por ejemplo) y el archivo podria
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quedar dafiado irremediablemente; sin que se tuviera un respaldo de éste,
utilizando el paso por la memoria intermedio, si al momento de escribir el
archivo se tuviera el percance lo tinico que se perderia es las actualizaciones,
las cuales son mas faciles de recuperar que todo un archivo; ain mas, cuando
el archivo de catdlogo se daile lo que se debe de hacer es recurrir al Gltimo
respaldo en buen estado que se tenga, si no se hiciera este procedimiento
verificando lectura y escritura de cada registro los respaldos podrfan tener
registros daftados, con esta forma de realizar las actualizaciones se puede
detectar a un tiempo corto cuando cualquier registro del archivo estd daftado.
Si en algin punto de la actualizacién del archivo se registra algin problema
se recupera el respaldo (archivo original al entrar al médulo).

Cuando se ha finalizado la escritura fisica de todo el catalogo sin percances
se deshecha el archivo original, que fungia como respaldo.

Edicién de decisiones y procedimientos.

Aunque los archivos de procedimientos y decisiones son completamente
diferentes, el algoritmo es similar, por lo que se describen ambos aqui. El
algoritmo tiene bastante en comiin con el anterior, por lo que en esos puntos
se tratard con poco detalle.

Los tmovimientos capturados se almacenan en memoria en el arreglo de
movimientos a decisién o movimientos a procedimientos, segiin el caso hasta
que se afecten al salir del médulo.

Al comienzo de cada captura se despliega un pantalla, con las opciones de
alta, baja y modificacion, solicitando ¢l tipo de operacién de que se trate y el
registro del archivo.

La operacién en cuestién debe existir en el catilogo de operaciones del
sistema y el registro en el archivo de decisién asociado a la operacion.
Cuando se trate de cambios y bajas se debe obtener la informacién del
archivo o del arreglo.

En los casos de altas y cambios se despliega una segunda pantatla con la
informacion del registro que se edita.

Esta pantalla es musho mds compleja que en el caso de catilogo, ya que los
archivo son mas complejos.

Uno de los aspectos importantes de este algoritmo consiste en diseitar las
pantallas de captura de los registros de una manera que sea ficil de entender
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y editar por el usuario, en el capitulo de manuales se presentan las pantallas
resultantes, ademas de todas las significativas del sisterna.

El procedimiento de actualizado en firme del archivo correspondiente,
decision o procedimientos es analogo al de catdlogo: cargado en memoria del
archivo completo, afectacion de los movimientos no improcedentes
(redundantes, como se describi6), escritura en disco del nuevo archivo y
desechado del respaldo, o recuperacion del respaldo en caso de falla, las
razones son las misimas expuestas.

Archivos

Aungue el archivo de saldos es utilizado en este bloque, su descripcion es
mds propia en el bloque de subsistema contable.

Aunque en esta seccion se esta hablando de archivos y ya se hablo de
algoritmos, el algoritmo de acceso a los arc}uvos se detalla aqui para mayor
claridad. !

Catalogo. .

‘El archivo de catalogo es tnico para el sistema, y es de esperarse que sea
grande, razén por la cual se tiene que estructurar para obtener un tiempo de
respuesta minimo.

El archivo tiene dos tipos de reglstros, uno con informacion de cada
elemento del catilogo y otro con el total de registros- en el archivo, La
descripcion del primer tipo es como sigue ’

Ntmero identificador del catélogo. . .
Registro del catilogo ’

Clave del catdlogo.

Elemento del catilogo.

Descripcion del elemento del catdlogo.

Total de elementos para la clave.
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El archivo esta ordenado por la llave identificador-elemento.
La manera en que esta estructura ayuda a localizar con agilidad es como
sigue:.

Primeramente se procede a encontrar la clave correspondiente.

1. Se lee el directamente el primer y el Gltimo catalogo, si la clave buscada
es menor que la primera o mayor que la Gltima el clemento no se
encuentra y termina la busqueda.

. Si la clave buscada no coincide se da un salto de N registros, donde N
es el total de elementos para la clave con que se compara (primera del
archivo en un principio).

. Si la siguiente clave es menor que la buscada el elemento no se
encuentra y 1a bisqueda termina.

. Se repite el proceso desde el paso 2 , hasta que suceda una de dos: se
encuentre la clave buscada o sc decida en el paso 3 que no esta en el
archivo,

(8]

w

N

Si se encontrd la clave lo siguiente es realizar la bisqueda por elemento.

1. Comparar con el elemento del registro actual (originalmente el primero), si
éste cs menor el elemento no se encuentra y la bisqueda termina.

2. Si no es el elemento leer el siguiente registro, si la clave del elemento no
es igual a la buscada, o se llego al fin de archivo el elemento no se encuentra
y la biisqueda termina. :

3. Se repite el proceso desde el paso 1, hasta que se encuentre el elemento o
se decida en el paso 2 que no estd en el archivo.

La actualizacién no se realiza directamente en disco, como ya se ha hablado,
sino que esta es en memoria dinamica, por lo que el tiempo ya no es factor,
aunque el algoritmo de posicionamiento es igual al descrito, ya que el arreglo
en memoria dindmica también esta ordenado.
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Decisiones.

El archivo de decisiones en realidad es un conjunto de archivos, uno para
cada operacion del sistema, la razon de esto ya se explico en el diseiio.

El archivo tiene sélo un tipo de registro, como sigue:

Identificador.
Campo a ser comparado.
Tipo de comparacion.
Operador.
Campo de comparacion.,
Constante
Direccién verdadera
Archivo
Registro
Direccion falsa
Archivo
Registro

Este archivo es completamente de acceso directo, ya que el registro fisico
corresponde con el identificador.

Procedimientos.

Al igual que el anterior, en realidad se trata de un conjunto de archivos, uno
para cadd operacién.

El archivo tiene un tipo de registro:

Identificador.
Cuenta
Fuente
Posicion inicial,
Longitud.
Numero de campo.
Texto.
Fuente
Posicion inicial.
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Longitud.

Numero de campo.

Constante.

Numero del campo con importe.
Tipo de movimiento.
Siguiente registro,

El archivo es completamente de acceso directo, ya que el identificador de

cada registro corresponde con su lugar fisico.

ARCHIVOS FUENTE.

Procedimientos y funciones externas

Archivo Procedimiento | Pardmetros Pardmetros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Config Edita archivo |Archivo Total de Rutina
registros en el |principal de la
archivo, edicién de
archivos  de
flujo det
sisterna,
Declarc Ninguno Declaraciones
de las
constantes y
variables
globales  del
bloque.
Archivos Crea archivo | Tipo de Ninguno Crea los
archivo archivos  de
catilogos,
procedimiento

s y decisiones
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Archivo Procedimiento |Pardmetros  [Pardmetros | Descripcion
Funcién Entrada Salida
Carga archivo |Tipo de Ninguno Carga en el
archivo arreglo de
Buffer del tipo campos para
edicién el
. contenido del
buffer del
archivo
correspondien
te.
Verifica Tipo de Correcto o Verifica que
movimiento  [archivo Incorrecto la captura en
archivo Campos la pantalla de
capturados tipo de
movimiento
sea
consistente.
Guarda en Tipo de Total de Guarda en el
movs archivo movimientos |arreglo en
Campos memoria
capturados dindmica el
movimiento

capturado del
archivo en
edicion
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Archivo Procedimiento | Pardmetros Parametres Deseripcion
Funcion Entrada Salida
Encuentra Clave del Posicién o Encuentra en
elemento elemento inexistencia  |e! archivo de
catilogo catdlogo el
primer
registro con la
clave del
elemento.
Encuentra Clave del Registro o Encuentra el
registro elemento inexistencia  |elemento  de
catilogo Elemento catalogo
cuando se ha
encontrado ya
la clave.
Archivos Encuentra Registro Registro 0 Encuentra en
registro inexistencia lel archivo de
decision decisiones el
registro
especificado
Encuentra Registro Registro o Encuentra en
registro inexistencia |el archivo de
procedimiento procedimiento
s el registro
especificado
Actconf Limpia buffer |Tipo de Ninguno Limpia el
archivos contenido del
buffer del
archivo
especificado
Actualiza Tipo de Total de Actualiza
archivo archivo Tegistros fisicamente el
archivo con la
informacion
capturada
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Archivo Procedimiento | Pardmetros Parimetros Descripcion
Funcion Entrada Salida
Config Valida Campos Cadigo de Encargado de
registro capturados error validar que la
configuracion | Tipo de captura de los
archivo datos de
configuracion
sea
Llena campos | Tipo de Ninguno Llena el buffer
archivo archivo especifico con
Campos la informacion
capturados capturada
Existe mov  |Movimiento |Falsoo Determina  si
tipo Tipo de Verdadero en el arreglo
archivo de
movimientos a
un archivo
existe un tipo
especifico.
Archivos Encuentra Movimiento  {Falso o Busca un
movimiento | Catilogo verdadero elemento en el
catalogo arreglo de

‘| movimientos a

catélogos.
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Archivo Procedimiento | Parametros Parametros Descripcion
Funcion Entrada Salida
Verifica Cuenta Cddigo de Verifica que
catalogo error un clemento
cuentas del catdlogo
de cuentas
tenga el
formato
requerido.
Archivos Encuentra Registro Registro Busca un
movimiento  |Id. de elemento en el
decision operacion arreglo de
movimientos a
decision.
Encuentra Registro Registro Busca un
movimiento  |Id de elemento en el
procedimiento |operacién arreglo de
movimientos a
procedimiento
s
Actconf Movimientos |Registro Total de Realiza  los
de archivo en {Movimiento | registros movimientos
memoria Archivo en el arreglo
en.  memoria
del  archivo
correspondien
| te.
Ordena Orden Total de Ordena el
archivo en registros arreglo en
memoria memoria  del

archivo
correspondien
te..
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Archivo Procedimiento | Parametros | Parametros Descripcion

Funcién Entrada Salida

Escribe cat Ninguno Total de Escribe en

definitivo registros disco el
catilogo
definitivo,
después  de
actualizacione
s.

Escribe dec  |Ninguno Total de Escribe en

definitivo registros disco ]

) archivo de

decisiones
definitivo,
después de
actualizacione
s.

Escribe pro .- |Ninguno Total de Escribe en

definitivo registros disco el
archivo de
procedimiento

s definitivo.
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EJECUTOR DE PANTALLAS

ASPECTOS RELEVANTES DEL BLOQUE.
Estructuras de datos.

Saldos.

La actualizacién de saldos se realiza con la instruccién de afectar los
movimientos, no se actualiza cada vez que se captura una operacion.

Por las razones de integridad de los archivos, ya comentada en este capitulo,
se realiza la afectacién en la memoria y después se baja todo el archivo de
nuevo a disco. Por esto es que se requiere un arreglo en memoria dindmica
para contener todos los elementos del archivo de saldos.

Hay un caso en que la modificacion se realiza directamente en disco, esto se
realiza en el médulo anterior, pero como el archivo de saldos es mas bien
parte del ejecutor de pantallas, se discute aqui: Cuando se da una alta o baja
de un elemento del catilogo de cuentas se debe realizar el mismo
movimiento en el archivo de saldos, igual sucede con las modificaciones,
s6lo que en estas no se puede alterar el saldo ni, por supuesto, la cuenta. Este
acceso directo al archivo de saldos no es alarmante, ya que se presentard
esporadicamente.

El arreglo para los saldos en memoria consiste de una lista doblemente
ligada, teniendo en cada elemento de la lista un registro del archivo de
saldos.

Movimientos,

El procesamiento de los movimientos incluye dos fases, la primera es la
captura de operaciones, en la cual seran formados estos; y la segunda la
afectacion contable, en la que en base a los movimientos se actualizara el
archivo de saldos.
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En la primer fase los movimientos generados en la captura son guardados en
un arreglo en memoria, el cual es una lista doblemente ligada en que cada
elemento contiene, ademas del registro del archivo de movimientos, un
indicador de cancelado, en la parte de algoritmos se entenderd la importancia
de este campo.

Cuando se realiza el grabado de los movimientos en disco, se rcaliza un paso
intermedio por la memoria, por las razones ya expuestas, el resultado es que
se necesitan dos arreglos similares en la memoria para realizar esto, uno para
los movimientos generados en la captura y otro para los movimientos que se
tienen en disco en ese momento.

Campos capturados.
Cabe mencionar que este arreglo ya ha sido utilizado, al igual que la rutina
- general de captura de una pantalla; la razén de poner ambos aqui se debe a
que es mas representativo de este blogue.
En la captura de cualquier pantalla en el sistema se necesita tener un lugar en
el cual se va a guardar la informacidn digitada, estc espacio es el arreglo de
campos capturados, en el cual se tendrd la informacién de la dltima pantalla
capturada.
Se tiene establecido un nitmero maximo de campos que puede contener una
pantalla, considerando que este namero no es muy alto y que el acceso a
algin clemento del arreglo se da con mucha frecuencia este arreglo serd
implementado en memoria- estitica, en un vector de uno al nimero de
campos.
Cada elemento de este vector almacenard en su.elemento N el campo N
capturado en la pantalla, esto quiere decir que no siempre se utilizara todos
los ‘elementos del arreglo, e incluso no siempre se utilizara el largo total de
cada elemento del mismo; pero este desperdicio no es grande y si justificable
como ya se menciond.

El arreglo de campos capturados no es suficiente, ya que con frecuencia se
tendra ¢l caso de que se tenga ocupado el arreglo cuando se requiere de
capturar otra pantalla; por esta razén se define el amreglo de campos en
registro; denominando registro la informacién utilizada para otros procesos
diferentes a la captura de pantallas. De tal manera que una vez que se ha
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capturado una pantalila cuyos datos se requiere sobrevivan a otra captura de
pantalla, se debe guarda el arreglo de campos capturados en el arreglo de
campos en registro. Es claro que fas estructuras del arreglo de campos
capturados y del arreglo de campos en registro son idénticas.

Algoritmos

Captura de operaciones.

Este algoritmo constituye Ia parte medular del ejecutor de pantallas, de
hecho basado en este algoritmo se realiza la captura de muchas de las
pantallas del sistema, el mantenimiento del sistema puede facilitarse con las
rutinas de captura de pantallas en general.

Los pasos para capturar y validar una operacién son los siguientes:

1. Desplegar la pantalla de altas de operacién en la cual se capturan el tipo
de operacion que se va a capturar y el numero de folio de ésta.

2. Validar los datos capturados: que la operacion en captura exista en el
catalogo de operaciones y en el archivo de pantallas, y que el nimero de
folio no esté duplicado (la llave del archivo se detalla més adelante).

3. Si existe algun error se regresa el punto 1.

4, Cargar de disco la pantalla y los atributos correspondientes  a la
operacién.

5. Limpiar el arreglo de campos capturados.

6. Cargar los campos capturados vacios (en un principio todos) con el
correspondiente valor por default (de los atributos), si éste existe.
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7. Desplegar la pantalla, utilizando el archivo de atributos para la posicién
de los campos y el arreglo de campos capturados para el contenido de
éstos.

8. Capturar cada campo, realizando las validaciones por campo que se
tengan definidas; este punto cuenta con dos aspectos importantes: uno es
que no se debe detener la captura cuando se haya detectado un error en la
validacion y dos es que cuando esto ocurra no realizar las demds
validaciones; esto se hace primero para no entorpecer la captura
innecesariamente y segundo para no realizar procesamiento inutil.

9. Si se tiene algun error en la validacion, avisar del tipo de error en pantalla
y regresar al punto 6, tomando en consideracién que se deben realizar de
nuevo todas las validaciones, no solamente aquella en que ocurrié el error
original.

10.Cuando ya no se tenga ningin error se realizan las validaciones por
operacion, si es que las hay; las validaciones por operacion se realizan
una a una, hasta que se encuentre un emor o ya no existan mas
validaciones.

11.Si se encontré algin error por operacion se regresa al punto 6, debiendo
nuevamente realizar todas las validaciones por campo, ademds de las de
Ppor operacion.

12.Si no se encontré ningin error se copia €l contenido del arreglo de
campos capturados en el arreglo de campos en registro, para realizar la

generacién de movimientos contables, detallada mas adelante.

13.Se limpia el areglo de campos capturados y se regresa al punto 1, desde
donde también se puede dar por terminada la captura.

14.Cuando se elige salir se realiza la afectacién fisica del archivo de
movimientos. :
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Se puede abortar en cualquier momento la captura, con lo que se pasa
directamente al punto 1, para elegir salir o empezar de nuevo.

La afectacion fisica del archivo de movimientos se refiere a que, como se ha

venido realizando, al momento de la captura los movimientos se dejan en el

arreglo en memoria de movimientos, para después leer del disco los

movimientos existentes y adicionar los nuevos movimientos, la razén de este .
procedimiento ya ha sido discutida., solo cabe sefialar que esta proceso se

realiza una sola vez, después de capturar todos las operaciones que se

deseen, incluso de tipos de operacién distintos.

Generacion de movimientos contables.

La generacion de movimientos contables hace uso de los archivos de
decisiones y procedimientos, este proceso entra en funcionamiento una vez
que se ha concluido la captura y correcta validacién de una operacién. El
proceso se realiza de la manera siguiente:

1. Se arma el nombre del archivo de decisiones que se va a utilizar, con la
identificacién de la operacion que se estd capturando.

2. Se lee el registro en turno (inicialmente es el primero) del archivo y se
carga en memoria.

3. Se evaliia la condicion del registro de decisiones en turno, como resultado
se obtiene un archivo y una direccion de registro,

4. Si el archivo resultante es el de decisiones se regresa al punto 2, siendo
ahora la direccion resuitante el registro en tumo.

5. Se arma el nombre del archivo de procedimientos que se va 2 utilizar, con
la identificacién de la operacion que se esta capturando.

6. Se lee el registro en turno (inicialmente el resultante de la evaluacién de
decisiones) del archivo y se carga en memoria.
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7. Se evalua el contenido del registro en turno, obteniendo como resultado el
movimiento: cuenta, texto, importe y tipo de movimiento, ademas del
siguiente registro.

8. Si la formacién del movimiento produce algin error, se aborta la
generacion de movimientos para el folio en proceso; ademas, se cancelan
todos los movimientos que fueron ya generados por este folio,

9. Sila formacion fue correcta se guarda en el arreglo de movimientos en
memoria el movimiento resultante.

10,  Si el siguiente registro resultante es diferente de cero, se regresa al
punto 6, con este valor como registro en turno; en caso contrario se
termina la generacion de movimientos.

El algoritmo utilizado para la actualizaci6n fisica del archivo de movimientos
es idéntico al que se ha venido utilizando en los demds archivo, por eso
mismo no tiene caso volverlo a describir,

Archivos.

Los archivos de procedimientos y decisiones ya han sido descritos en el
bloque anterior, por €so, aunque son parte fundamental de este bloque, no se
mencionan aqui.

Movimientos. ) . «
Es el archivo objetivo de la captura de operaciones, y la liga principal entre
este bloque y el subsistema contable.
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Antes de describir el archivo se recordara la manera que se maneja el archivo
de movimientos:

El archivo de movimientos es creado hasta el momento en que se genera el
primer movimientos con la captura de la primer operacion.

Todos los movimientos que se dan de alta en el archivo son marcados como
no afectados.

Los llave de los movimientos esta formada por la fecha del movimiento, el
folio y l1a identificacion de la operacidn que lo genero; con lo cual un folio es
duplicado cuando tiene la misma fecha de captura, pero se puede tener el
mismo nimero de folio para distintas fechas.

Cuando se realiza la afectacion contable los movimientos se marcan como ya
afectados, mds no son borrados del archivo; pudiendo ser accesados para
consultas.

En cualquier momento el archivo de movimientos puede tener registros
afectados y no afectados.

Cuando se requiere limpiar el archivo de todos los movimientos que hay en
¢l, se elige una opcidn especifica para esta tarea.

Esto puede tener como significado un ciclo contable, es decir, el lapso de
tiempo en que permanccen vivos los movimientos generados.

El archivo de movimientos tiene los siguientes campos:

Fecha de proceso.

Folio de la operacion.
Identificacidn de la operacidn.
Tipo de movimiento.

Cuenta afectada.

Texto del movimiento,
Importe del movimiento.
Indicador de afectacién.

El archivo estd formado de tal manera que permita acceso a él de distintos
niveles, por fecha, por folio, por operacion, por tipo de movimiento y por
indicador de afectacion. Se resalta que en los primeros tres casos se realiza
un acceso semi-indexado a él, y por ende es mds rapido, este acceso va del
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caso mds general, por fecha, al caso mds particular, por fecha,. folio y

operacion,
ARCHIVOS FUENTE.
Procedimientos y funciones externas
Archivo Procedimiento | Pardmetros Pardmetros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Opera Captura Operacién Rutina
operacion principal  del
madulo de
captura de
operaciones.
Genera Operacion. Total de Rutina
movimientos |Folio movimientos | principal de la
generados generacion de
movimientos
contables.
Verifica folio {Folio Cierto o falso }Determina si
en memoria un folio se
encuentra en
memoria o no.
Valope Valida campo |Campo Cadigo de Rutina
caplurado error principat  de
las
validaciones
por campo.
Valida Campos Cédigo de Rutina
pantalla capturados error principal  de
las
validaciones

por operacién.
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Archivo

Procedimiento | Parametros Parametros Descripcion
Funcién Entrada Salida *
Verifica exist {Campo Codigo de Verifica que
cat capturado error el campo sea
Catalogo un elemento
del catalogo.
Verifica exist |Campo Cadigo de Verifica que
arch capturado error el campo sea
Archivo un  elemento
del archivo.
Captura Lee y valida |Campos Ninguno Realiza la
cada campo  |capturados captura ¥
validacidon de
los campos de
una operacion.
Procedimientos y funciones internas
Archivo Procedimiento } Parametros Parametros Descripeion
Funcion Entrada Salida
Opera Evalia Operacion Direccion Evalia el
- decisién Archivo archivo de
‘ decisiones
para la
operacién
especificada.
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Archivo Procedimiento |Pardmetros | Parametros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Evalia Operacién Direccion Evalua el
procedimiento |Registro registro  de
inicial procedimiento
s para la
operacion,
generando los
movimientos
contables.
Opera Movimiento |Movimiento |Codigo de Verifica que
consistente error el movimiento
gencrado sea
Ordena mov  |Ninguno Total de Ordena el
en memoria registros arreglo de
movimientos
en memoria.
Busca mov en |Registro Registro Auxiliar al
meémoria ordenamiento,
encuentra el
inmediato
anterior.
Escribe mov  |Ninguno Total de Escribe el
definitivo registros archivo de
movimientos
definitivo,
después  de
actualizacion.
Valope * Verifica tipo  |Dato Cédigo de Verifica que
dato Tipo de dato |error el dato]
capturado
corresponda al
tipo en
atributos.
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Archivo Procedimiento | Parametros Parédmetros Descripcion
Funcion Entrada Salida
Verifica Dato Codigo de Verifica que
decimales Posiciones error los datos
decimales numéricos no
tengan  mas
decimales que
las indicadas
en atributos.
Verifica Dato Cédigo de Verifica que
rangos Rangos error el dato
: capturado esté
dentro los
valores
maximo y
minimo
permitidos.
Verifica Dato Cadigo de Verifica que
obligatorio Tipo de error el dato sea
obligacion capturado,
segin el tipo
de obligacion.
Confirma solo | Dato Cédigo de Verifica que
blancos ermror un campo sea
distinto de
blancos.
Confirma solo [Dato Cédigo de Verifica que
ceros error un campo sea

distinto de

Ceros.
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SUBSISTEMA CONTABLE,
ASPECTOS RELEVANTES DEL BLOQUE.

Estructuras de datos.

Las estructuras de datos que se utilizan en este blogue son: arreglo de
movimientos en memoria, arreglo de catdlogos en memoria, arreglo de
decisiones en memoria, arreglo de procedimientos en memoria y arreglo de
saldos en memoria; a excepcion del dltimo los demas han sido ya descritos
e otros bloques, por lo que se omite aqui su descripcion. )

Saldos.

Utilizado como Ia interfaz entre el archivo y la afectacién contable o las
consultas,

Para el caso de la afectacién la razén de ser es la velocidad y la seguridad,
mientras que para las consultas la agilidad.

Fl arreglo esta formado por una lista doblemente ligada, teniendo en cada
elemento el registro propio del archivo.

Algoritmos

Los algoritmos de impresi6n, desplegado en pantalla, y. otros mds seran
presentados en la iltima parte de este capitulo, aunque sean utilizados en
este bloque ¢ incluso en bloques ya descritos.
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Afectacion contable.

La afectaciéon se realiza cuando el usuario lo decide, y consiste en tomar del
archivo de movimientos los registros que no hayan sido afectados y
procesarios. Como se habia mencionado en ¢l disefio, esta es la ltima parte
en que se verifica la consistencia del movimiento, el cual teéricamente
deberia ser correcto, pero como el sistema es configurable, se puede cometer
el error de cambiar la configuracion de las cuentas del sistema antes de
afectar los movimientos.

El algoritmo para realizar la afectacion es ¢l siguiente:

L.

2.
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Cargar en memoria €l archivo completo de movimientos.
Cargar en memoria €l archivo completo de saldos.

Obtener el siguiente registro de movimientos que no ha sido afectado
(originalmente el primer no afectado).

Obtener el registro del arreglo de saldos correspéndiemc.

Realizar y validar el cargo o el abono por el unporte indicado,
considerando para esto el tipo de cuenta.

Si se encontrd algin error (solamente puede ser cuenta inexistente), se
realizan tres actividades: en principio no se actualiza en indicador de’
afectacion del registro actual de movimientos, después se realiza la
cancelacion de todos los movimientos pertenecientes al mismo folio
que hayan sido ya afectados (actualizando también el indicador de
afectacion), finalmente se saltan todos los registro del arreglo de
movimientos que pertenezcan al folio en tramite (no olvidar que los
registro estan ordenados).

Se regresa al paso 3 hasta llegar al fin del arreglo de movimientos,

Una vez que se termina la afectacién se realiza fisicamente la
actualizacion de los archivos de saldos y movimientos, con el
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algoritmo que se ha venido trabajando para actualizacion en disco de
archivos.

Consulta de catalogos.

La consulta de catilogos es parte de las consultas de datos del sistema, es
decir, consultas de Ja configuracion del sistema.

Anteriormente, en el bloque de generacion de archivos de flujo del sistema,
se hablé de como la implementacion del archivo ayudaba al acceso agil a sus
elementos, por esto mismo no se hara hincapié sobre esto en el presente
bloque.

El algoritmo para obtener la informacién del catilogo del sistema es el
siguiente:

2.

Cargar en memoria el catalogo completo.

Acondicionar el filtro a utilizar: catalogo general (CATAL) o catilogo
especifico (capturado), validando el catalogo para este ultimo caso.

Si ocurrié algun error regresar al punto 2.
Realizar la bisqueda de la clave del elemento con el algoritmo
descrito en la parte de archivos del generador de archivos de flujo del

sistema, de este mismo capitulo.

Formatear el registro actual (inicialmente el primero) para su
presentacitn en pantalla o impresora,

Presentar la informacion,
Obtener el siguiente registro del arreglo.

Si la clave del catilogo es la que se esta procesando, regresa al punto
6. . S .
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9. Presentar totales de la consulta, nimero de registros consultados para
este caso.

10. Regresar al punto 2, desde donde se puede elegir salir del médulo.

Consulta de atributos.

Forma parte de las consultas del sistema, siendo utiles para conocer o

recordar las caracteristicas de captura de una operacién, asi como una ayuda

de revision al momento de estar configurando o reconfigurando el sistema.

El algoritmo de consulta de la informacion del archivo de atributos es el

siguiente:

1. Obtener la identificacién de la operacién de la que se desea la
informacion, validando esta en el catilogo de operaciones, con la
identificacién se obtiene el nombre del archivo.

2, Si ocurrié algin error regresar al punto 1.

3. Leer de disco el siguiente registro del archivo (originalmente el
primero), determinando el tipo de registro.

4. Formatear la informacién dependiendo del tipo de registro, para su
°  presentacion en impresora.

5. Presentar la informacion.
6. Si no se ha llegado al fin del archivo regresar al punto 3.

7. Presentar totales de la consulta, para este caso namero de validaciones
por campo y numero de validaciones por operacién.

8. . Regresar al punto 1, desde donde se puede salir del médulo.

Se hace notar que por la naturaleza de las consultas el acceso a la
informacion se realiza directamente en disco y su acceso es secuencial,
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Consulta de procedimientos y decisiones.

Porla similitud de los algoritmos se describen ambos en un solo paso, sin

olvidar que los resultados son completamente distintos.

Para estas consultas el acceso a la informacion se realiza también de manera
ial y direc nte en disco.

La descripcidn del algoritmo para estas consultas es la siguiente;

1. Obtencion de la identificacién de la operacion, validandola con el
catalogo de operaciones, para tener con esto el nombre del archivo a
procesar.

2. Si ocurri¢ algin error regresar al punto 1.

3.  Leer de disco el sigﬁx’entc registro del archivo (originalmente el
primero).

4. Fonmatear la informacion para su presentacion en impresora.
5. Presentacion de la informacion.
6. Sino se ha llegado al fin del archivo regresar al punto 3.

7. Presentar totales de la consulta, para este caso nimero de registro del
archivo correspondiente.

8.  Regresar al punto 1, desde donde es posible salir del médulo.
Con estas se completa el conjunto de las que forman la consultas del sistema.
Consulta de saldos.

Pertenece ya a las consultas de explotacion del sistema, que informa del
estado de la empresa cn un momento dado.
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Los filtros que se tienen para esta consulta son, como ya se habia
mencionado, todas las cuentas, por tipo de cuenta, a una cuenta especifica,
de cuentas sin movimientos, y de cuentas con saldos en cero; las cuales
ademds se pueden combinar con todos los saldos, solo sobregirados y solo
no sobregirados.

El acceso a la informacién se realiza sobre la memoria, la razén es la
frecuencia de estas consultas.

El algoritmo para la obtencion de informacidn del archivo de saldos cs el
siguiente:

188

Cargar de disco el archivo de saldos.

Obtener el tipo de la consulta que se realiza, asi como sus pardmetros,
validando, en su caso, la cuenta en el catilogo de cuentas.

Si ocurri6 algin error regresar al punto 2.

Para el caso de consultas de saldos sin movimientos cargar en
memoria el archivo de movimientos.

Obtener el segundo filtro, si éste procede de acuerdo con el tipo de
consulta. .

Obtener el siguiente registro de saldos que cumple con las
caracteristicas (inicialmente el primer registro que cumple con ellas),
en su caso con ayuda del arreglo de movimientos.

Formatear la informacién para su presentacién en pantalla o
impresora.

Presentar la informaci6n.

Determinar si se trata del ultimo registro a procesar, para salir de la
consulta, el criterio depende del tipo de consulta que se trate: si es el
saldos de una cuenta, el primer registro fue el ultimo; si es cualquiera
de las otros el Wiltimo es el final del archivo.
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10. . - Sino es el dltimo registro regresar al punto 6.

11, Presentar totales de la consulta, para el caso puede ser la suma de
saldos de las cuentas o ninguno.

12.  Regresar al punto 2, desde donde se puede salir del modulo.

Cabe sefialar que cada vez que se ha terminado un modulo, se descarga de la
memoria los datos que fueron cargados durante el proceso; esto se hace
extensivo para los bloques pasados y venideros.

Consuita de movimientos .
Segunda y tltima consulta de explotacion del sistema, util para obtener una
variedad de datos estadisticos y contabies.

Para este caso los tipos de consulta, como se sabe son: general de
movimientos, por tipo de operacién, a una cuenta especifica, cn una fecha
especifica, y de un mismo folio; combinado con el filtro todos los
movitientos, solo cargos, o solo abonos.

Por la frecuencia de estas consuitas el acceso a la informacion se realiza en
memoria,

El algoritmo es como sigue:

1. Cargar en memoria el archivo de movimientos.

2. Obtener el tipo de consuita, asi como sus pardmetros, validando, en su
caso, cuenta en el catdlogo de cuentas y operacion en el catdlogo de
operaciones.

3. Obtener el filtro, si éste procede de acuerdo a la consulta.

4, Formatear la informacién para su presentacion en pantalla o
impresora.

5. Presentar la informacién,
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6. Determinar si se trata del 0ltimo registro, si se trata movimientos de un
folio, el criterio es cuando cambie de folio (¢l arreglo esta ordenado),
en cualquier otro caso el ltimo es el final del archivo.

7. Si no es el ultimo registro regresar al punto 4,

8. Presentar totales de la consulta, para el caso puede ser la suma del
importe de los movimientos o ninguno.

9, Regresar al punto 2, desde donde se puede salir del médulo,

Archivos

Los archivos que se utilizan en este mdédulo ya han sido descritos -
anteriormente, ya que en si este bloque conjunta a todos los demds, o al
menos a sus resultados; el tnico archivo que no fue detallado es el archivo
de saldos ‘

Saldos

El archivo de saldos constituye el primer resultado palpable de la operacion
del sistema, e incluso en este blogue un archive con mucha demanda. La
naturaleza del archivo hace necesario que entre sus caracteristicas se
encuentre: un solo archivo para el sistema; utilice la cuenta como llave,
ordenando el archivo en orden ascendente.

El archivo de saldos estd compuesto como sigue:

Cuenta

Tipo de cuenta
Nombre de la cuenta
Saldo
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El registro del archivo es corto, lo que permite un intercambio disco/memoria
rapido, en cuanto al acceso a el, no olvidar que generalmente se realizan las
actualizaciones en memoria.

ARCHIVOS FUENTE.

Procedimientos y funciones externas

Archivo Procedimiento | Parametros Parametros | Descripcion
Funcién Entrada Salida
Afecta -1 Obtén tipo Cuenta Tipo de Obtiene el
" | cuenta saldo cuenta tipo de Ia
cuenta
. especificada.
Afecta Nirguno Total de Rutina
movimientos movimientos | principal de la
afectados afectacion
contable de
los
movimientos,
Consulta Consulta Ninguno Ninguno Rutina
. datos principal para
y . consultar
. datos de Ia
configuracion
del sistema
Consulta Ninguno Ninguno Rutina
.| saldos . principal para

consultar el
archivo de
saldos.
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Archivo Procedimiento | Pardmetros Parametros Descripcion
Funcidn Entrada Salida
Consulta Ningurio Ninguno Rutina
movimientos principal para
consultas el
archivo de
movimientos.
Procedimientos y funciones internas
Archivo Procedimiento | Parametros Pardmetros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Afecta Busca cuenta |Cuenta Codigo de Busca que la
en saldos error cuenta del
movimiento
exista en el
archivo de
saldos.
Actualiza Ninguno Total de Rutina
‘| saldas movimientos | principal de la
afectados actualizacién
de saldos.
Actualiza Ninguno Total de Actualiza
movs registros fisicamente el
procesados archivo de
movimientos,
con fas
registros
afectados.
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Archivo

Procedimiento
Funcién

Parametros
Entrada

Parametros
Salida

Descripcitn

Actualiza
saldos en
memoria

Importe
Cuenta
Tipo de
movimiento

Codigo de
error

Actualiza en
el arreglo de
saldos en
memoria la
cuenta

especificada

Afecta

Anula
afectacién
memoria

Folio

Total de
movimientos
cancelados

Cancela en el
arreglo en
memoria
todos los
movimientos
que
pertenezcan al
folio
especificado.

Consulta

Captura ident -
operacion

Ninguno

Identificador .

de operacion

Captura y
valida una
identificacién
de operaci6n,
usado ‘por
algunas
consultas.

Despliega
catalogo

Destino

Ninguno

Despliega en
el destino,
pantalla o
impresora, la
informacion

de un registro
de catilogo.
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Archivo Procedimiento |Parametros Pardmetros | Descripcion
Funcioén Entrada Salida
Consulta Ninguno Total de Rutina
catalogo registros principal para
consultas  al
archivo de
catdlogos.
Consulta Operacién Total de Rutina
atributos registros principal para
consultas  al
archivo de
: atributos.
Consulta Operacion Total de Rutina
procedimientos registros principal para
consultas  al
archivo de
procedimiento
S.
Consulta Operacion Ninguno Rutina
decisiones principal para
consultas  al
archivo de
decisiones.
Carga arch Ninguno Total de Carga en
movimientos registros memoria el
archivo de
movimientos.
Despliega Destino Ninguno Despliega en
saldos pantalla o
impresora la
informacién
de un registro
de saldos
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Archivo Procedimiento | Parametros ~ | Parametros Descripcion
Funcion Entrada Salida :
Procesa cons  |Ninguno Ninguno Selecciona los
" saldos . registros  de
saldos a ser
presentados.
Consulta Despliega Destino Ninguno Despliega " en
movimientos pantalla o
impresora la
informacion

de un registro
de

movimientos,

PROCESOS GENERALES DEL SISTEMA.,

En esta seccion se describen algunas de las rutinas de propésito general, es
decir, aquellas que son utilizadas en distintos bloques como soporte, sin que
representen un proceso caracteristico o importante dentro de estos bloques.

Captura de un campo. )
Con esta rutina se permite capturar en video inverso un campo en la pantalla.
Constituye la rutina basica del médulo de captura y es muy utilizada en todos

Algoritmos
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los bloques del sistema. Los pardmetros minimos que se debe proporcionar
para que la rutina trabaje son:

Longitud del campo
Tipo del campo.
Leyenda.

Posicion del campo.
Posicién de 1a leyenda.
Completar el campo.

El algoritmo para la captura es el siguiente:

1. Desplegar la leyenda, si es que esta existe, en la posicion indicada de la
pantalla,

2, Dibujar un marco, en video inverso, del tamafio de la longitud del campo,
en la posicion indicada.

3. Leer un caracter del teclado.

4, Si se trata de un caracter de salida (<enter>,<—>) verificar que el campo
esté lleno 0 que no sea obligatorio completar éste. Si todo es correcto
salir de la rutina.

5. En caso de error regresar al punto 3.

6. Determinar si el caracter es valido para el tipo de campo.

7. En caso de error regresar al punto 3.

8. Desplegar en la pantalla, en video inverso, el caracter capturado, en la
posicion correspondiente:

8.1. Tratindose de campos no numéricos la posicién avanza de
izquierda a derecha.
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8.2. Tratandose de campos numéricos la posicion es fija en el extremo
derecha, recorriendo los demds hacia ta derecha.

8.3, Tratindose campos numéricos con comas el desplegado debe
incluir estas cada tres caracteres a la izquierda del punto decimal.

9. Determinar si el tamailo del campo se ha llenado, en caso afirmativo salir
de la rutina.

10.Regresar al punto 3 para continuar con Ia captura

Cabe seifalar que sc puede suspender la captura desde cualquier punto, para
esto se implementa una rutina para leer un caracter, en vez de solo usar la
rutina del lenguaje que se ocupa de esto.

Despliegue de informacion en pantalla.

Esta rutina permite utilizar la pantalla para presentar resultados de consultas
al usuario, permitiendo la legibilidad de esta.

El algoritmo es el siguiente:

1. Inicializar la posicion del cursor en la esquina superior izquierda de la
pantalla, esto se hace cuando se comienza un reporte.

2. Cada vez que se ordena la impresion de un texto verificar la longitud de
éste, si la longitud rebasa las 80 columnas de la panialla partir el texto en

los renglones que sea necesario.

3. Desplegar los renglones resultantes del punto anterior, incrementando la
posicion del renglén actual.

4. Si el renglén ha alcanzado el méaximo de renglones para una pantalla (24,
el tltimo se utiliza para mensajes):
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5.

Co

Detener el desplegado y pedir indicacién de continuar al usuario, parar
hasta obtener esta respuesta. El objeto de esto es para que se pueda leer
la informacién,

5.1. Inicializar la posicién del cursor al primer renglén de la pantalla.

5.2. Regresar al punto 1

ntrol de impresién.

Para esta rutina se tiene como supuesto que se trata de una impresora IBM
Graphics, por razones del estandar de esta impresora (siendo configurable -
como tal casi cualquier imprescra de matriz de puntos).

El objetivo es una presentacién legible en el papel y una independencia de la
ausencia o falla de la impresora.

El algoritmo es el siguiente:

1.
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Inicializar al entrar al sistema la hoja actual en cero y el renglon actual en
uno.

. Cada vez que se mande algo a la impresora verificar el resultado de la

operacién de entrada/salida.

- En caso de error, avisar al usuario pidiendo su correccién o la

cancelacion de la impresion, permanecer en este punto hasta que una de
las dos se cumpla.

. Si se trata del primer renglén de la hoja se debe imprimir primero un

encabezado, consistente de la identificacion de la compaiiia y el nimero
de hoja que se esta imprimiendo. Para la impresi6n de este encabezado se
tiene:

4.1. Primeramente se manda un caracter de control, especificando un
tamarfio de letra, esto con objeto de controlar el total de lineas y
columnas que puede contener una hoja.
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4.2. Si se obtiene un error avisar al usuario y esperar por la respuesta,
como se hizo antes.

4.3. Incrementar ¢l renglén actual en los renglones que ocupa el
encabezado.

4.4. Incrementar en 1 el nfimero de hoja actual.

5. Determinar si el renglén es demasiado largo para un renglén, en tal caso
formar tantos renglones como sea necesario.

6. Imptimir los renglones resultantes, verificando ¢l estado de la impresora
en todo momento.

7. Incrementar el renglén actual, de acuerdo a los que se hayan impreso.

8. Si el renglén actual es igual al limite inicializar el renglén a uno.

ARCHIVOS FUENTE.

Archivo Procedimiento | Pardmetros | Parédmetros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Captura Captura Longitud Campo Rutina
campo Tipo de Capturado principal
campo encargada de
Letrero la lectura de
Posiciones cualquier
Completar campo.
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Captura

Escribe y
valida caracter

Caracter
Tipo de
campo

Ninguno

Encargado de
escribir en la
pantalla el
caracter,
validando
antes éste,

Limpia campo

Campo

Campo

Limpia en
pantalla y en
memoria el
contenido de
un campo.

Compacta
campo

Campo

Campo

Encargado de
compactar a
su minima
expresién  un
campo.

Rutinas

Mensaje

Ntimero de
mensaje
Renglon

Ninguno

Despliega un
mensaje en la
posicién
indicada.

Carga pantaila

Pantalla

Ninguno

Carpa en
memoria  una
pantalla
almacenada en
disco.

Carga
atributos

Despliega
pantalla

Operaci6én

Ninguno

Total de
atributos

Ninguno

Carga en
memoria  los
atributos  de
una operacion,
Despliega en
el monitor la

- |pantalla.

actual.
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Archivo Procedimiento | Pardmetros Parimetros Descripcion
Funcién Entrada Salida
Posiciona Campo Ninguno Posiciona el
. campo apuntador del
arreglo de
campos  en
memoria  en
un campo
especifico.
Limpia Ninguno Ninguno Limpia el
teclado buffer del
teclado.
Ejecuta Comando Ninguno Ejecuta un
comando de
DOS.
Despliega Limite de Ninguno Despliega en
campos en campos la pantaila los
memoria campos que se

tienen en
memoria.
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En este capitulo se describen dos tipos de pruebas: las que se realizaron al
estar programando el sistema y la prueba del funcionamiento del sistema en
un caso real, esto es, las pruebas particulares de los médulos vy 1a prueba del
sistema en general,

PRUEBAS PARTICULARES

Como se ha venido manejando las pruebas se realizardn en cada uno de los
mddulos del sistema, aunque para lograr tales pruebas sea necesaria la
utilizacién de otros médulos.

La finalidad de esta parte del capitulo es mencionar la forma en que se
fueron probando cada uno de los médulos, sin entrar a demasiados detalles,
como la presentacién de las pantallas o la presentacién de impresiones; esto
se presenta en la segunda parte de este capitulo.

Para la realizacién de las pruebas particulares se aproveché la modularidad
del sistema, por medio de la cual es posible probar de manera aislada un
médulo del sistema.
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GENERADOR DE PANTALLAS.

Insercion de caracteres, simbolos, campos de captura y validaciones.

La manera de probar la insercion de caracteres es simple, introducir todo tipo
de caracteres, y ver que en la pantalla se despliegue exactamente lo que se
esta digitando, ademas de que no se pierda la posicién del cursor en ningin
momento.

Para probar la insercidn de campos de captura se declaran varios (tecla de
funcién <F4>), y después, mediante 1a edicion de atributos (tecla de funcién
<F2>), se revisa que éstos se hayan establecido comrectamente, esto es, que
en cada lugar donde se indica que existe un campo se pueda editar atributos,
que los lugares consecutivos correspondan al mismo campo, etc.; en este
"mismo punto se prueba la edicién de atributos, verificando que en los
campos de edicion de atributos solo permita capturar la informacion precisa,
considerando también el tamaiic del campo de captura definido.

Las validaciones por operacidn se prueban introduciendo ¢stas, verificando
que Ta pantalia para tal fin no permitan capturar informacidn no consistente
(por ejemplo un niimero en un tipo de campo alfabético, una constante mayor
al tamafio del campo, etc.), después revisar esto modificando 1a misma
validacién por operacién (ya que se despliega en pantalla la informacién
actuat).

Finalmente una ultima verificacion es entrar a consultar directamente los
datos de los atributos de la operacion, aunque en este punto atn no se
contaba con el desarrollo del mdodulo de consultas, se implementd un
programa auxiliar para la consulta en disco de los atributos.

El médulo de entradafsalida se probd escribiendo en archivos vilidos, no
validos, leyendo archivos vélidos, ne vilidos, etc.; verificando que la
informacion obtenida de una lectura fuera la esperada, ademas del apoyo del
programa de consultas de atributos.
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Dibujo de lineas.

Como es de esperarse, este madulo se probé dibujando lineas por toda la
pantalla, lineas dobles y sencillas, ademds forzando a confundir al sistema en
cudl caracter del conjunto de lincas se debiera insertar; el resultado es que en
una marafla de lineas el sistema se llega a confundir, esto no es preocupante,
ya que en la operacion real del sistema las lineas se utilizan para generar
cuadros, recuadros, resaltar texto, etc., funciones todas ellas en ias que el
sistema funciona de manera correcta.

Opciones.

Para ¢l renumerado de campos de captura lo tinico que se hizo fue establecer
campos en distinto orden, borrar, insertar y renumerar para luego confirmar,
con la edicién de atributos o consultando el archivo de atributos, que la
numeracion de los campos es correcta.

El color de los caracteres, el tipo de linea y crear un nuevo archivo se
prueban con sélo utilizar estas opciones.

El editor de pantallas en general se probd utilizando el mismo para crear
pantallas de captura necesarias en el sistema (se utiliz6 el mismo sistema
para su desarrollo).

GENERADOR DE ARCHIVOS DE FLUJO DEL SISTEMA.

Catdlogos, Decisiones y Procedimientos.

El editor de catalogos se probé dando altas, bajas y cambios a elementos de
catdlogo, primero para confirmar que el sistema es capaz de captar
inconsistencias y detenerlas, después se realizaron consultas del archivo de
catilogos para confirmar su consistencia. Estas consultas se realizaron con
un programa auxiliar para este fin, de igual manera se implementaron
programas auxiliares para consultar procedimientos y decisiones; estos
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programas se implementaron utilizando acceso secuencial al archivo
correspondiente, con objeto de tener un control mas estricto del
comportamiento del mismo.

De igual manera se probaron los editores de decisién y procedimientos,
verificando ademds que los registros de procedimientos direccionados en
decision existieran.

EJECUTOR DE PANTALLAS.

Captura y validacion,

La captura de las pantallas, asi como la realizacién correcta de sus
validaciones se probé al generar pantallas usadas por el propio sistema,
ademds de generar pantalla especificamente para pruebas, con el objeto de
cubrir toda la gama de validaciones por campo y por operacién establecidas.
Particularmente la captura de un solo campo se incluye en distintas partes del
sistema, en donde establecer una pantaila de captura quedaba sobrado para
las necesidades.

Evaluacion de decisiones y procedimientos

Para poder probar la evaluacién de decisiones y de procedimientos se
requirid que los modulos de generador de pantallas y generador de archivos
de flujo del sistema estuvieran completados y probados.

Los pasos que se siguieron para tales pruebas fueron: crear pantallas de
operaciones, ficticias y manipuladas para poder ser explotadas; disefiar para
cada una de ellas distintos juegos de decisiones y procedimientos, probando
todos los casos probables, esto es, multiples caminos en decisiones,
multiples conjuntos de procedimientos, cuentas inexistentes en saldos, etc.;
finalmente se implementd un programa auxiliar que listara el archivo de
movimientos, para poder comprobar la evaluacién en cada una de las
variantes en los dos archivos.
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SUBSISTEMA CONTABLE.

Afectacion contable. R

Para probar que la afectacién contable operara de manera correcta se partio
de la base de un archivo de movimientos generados en el modulo anterior y
listos para aplicarse, se cotejo los saldos iniciales (antes de la afectacion)
con los movimientos a ser aplicados, realizando calculos manuales para
comprobar la salida después del proceso de afectacion.

Para estas consultas de saldos se implementdé un programa que leyera
secuencialmente este archivo,

Consultas

Para probar fas consultas lo vinico que se hizo fue cotejar los resultados de
las consultas implementadas (consultas con filtros y optimizadas) con los
resultados de los programas auxiliares de consulta para cada archivo,
verificando que sélo los elementos que cumplieran con en el filtro fueran
desplegados.

CASO REAL

El objetivo es probar que el sistema en conjunto trabaja correctamente; asi
como implantarlo y explicar su funcionamiento dentro de una compailia, para
lo cual se partira de la base de una empresa comercial; esto es:

« Se realizard la configuraci6n del sistema con la operacion contable de la
empresa Delimex S.A.,
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» Se complementara con operaciones y cuentas ficticias para exigir mas al
sistema.

« Se simularé Ia operacion contable de un periodo.
« Se revisaran los resultados.

De este modo, el primer paso es una breve descripcién de las actividades de
las actividades de lIa empresa.

ACTIVIDADES DE LA EMPRESA.
ASPECTOS GENERALES

Es necesario resaltar que aunque se trata de un caso real, se han cambiado y
agregado aspectos que en realidad no pertenecen a la empresa, con el fin
principal de tener una mayor exi; ia para el sistema; de esta manera no se
debe interpretar que en la realidad la compailia funcione tal como se
menciona en estas lineas.

Delimex es una empresa dedicada a la importacién y distribucién de
productos comestibles precongelados.

Se tiene una lista de proveedores, con las siguientes caracteristicas:

+ - Todos ellos son de Estados Unidos.

« Ofrecen crédito a distintos plazos, todos ellos cortos y sin intereses.
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Cuando el plazo pactado vence, entonces genera intereses variables en
funcién de una tasa norteamericana.

El importe de los productos se pacta en délares, pero los pagos se
realizan en moneda nacional, de acuerdo al tipo de cambio vigente a la
fecha de pago.

Se aceptan cambios de productos cuya fecha de caducidad se cumpla,
siempre y cuando la fecha de presentacién esté en un rango de un mes
a partir de la fecha de caducidad.

Se aceptan cambios de productos a la mitad de su valor original,
cuando la fecha de presentacion este entre uno y tres meses pasada la

fecha de caducidad.

No se aceptan devoluciones de ningiin tipo.

Los clientes de 1a empresa son tiendas de autoservicio, las cuales tienen las
siguientes caracteristicas:
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La liquidacién se hace ‘en un pago.
Los pagos se realizan un mes después de recibida la mercancia.

Si no se cumple el pago en el plazo de un mes, el importe causa
intereses en base a la tasa del cete a 28 dias.

Las tiendas pueden devolver los productos que caduquen, siempre y
cuando éstos sean devueltos en un lapso de una scmana despuds de la
fecha de caducidad.

Los precios de venta varian con respecto al monto mensual,
oftreciendo mayor descuento a mayor cantidad,

Las fechas de entrega a las tiendas varian para cada una de ellas.
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« También se realizan ventas directas al publico, con la condicién de
que sean al mayoreo y de contado.

Dentro de las caracteristicas propias de la empresa comercial se tiene:
« Pago quincenal de sueldos y cuotas SAR.
» Prestamos a corto plazo a empleados a tasas preferenciales.
« Papo de impuestos mensual.

« Compra peridica de unidades repartidoras (equipadas con
congelador), con financiamiento a un aflo y pagos mensuales.

« Gastos mensuales de insumos como papeleria, discos, consumo
cléctrico, teléfonos, mantenimiento a unidades e instalaciones.

« Gastos diarios de operacién, como combustible, transportes, alimentos
a vendedores, etc.

ASPECTOS PARTICULARES

Lista de proveedores:
American Tacos dorados.
Leader . Pasteles.
Pepperidge Farm Pasteles.
SaraLee Pasteles.
Star food Tacos dorados.
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Lista de clientes.
Aurrera 5 tiendas

Comercial Mexicana 3 tiendas

Gigante 3 tiendas
Bodega Gigante 1 t.ienda
Gran bazar 1 tienda
Tiendas Oxxo 4 tienda;r,

Diversos acreedores;
General Motors.”
Ford.

Chrysler.

Nuamero de empleados
Oficina | 10
Bodega 10

Vendedores/repartidores 15 '
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Cuentas bancarias.
Cuenta de cheques empresarial.
Tarjeta de crédito empresarial.

QOcasionalmente créditos a mediano plazo

CONFIGURACION

COMPONENTES

En esta seccion se pretende identificar cada una de la partes del
funcionamiento de la empresa como una parte del sistema, asi como
identificar las operaciones a implantarse.

Cabe resaltar que esta es una configuracién particular del sistema, pudiendo

realizarse dicha configuracién de distintas formas,

Catalogos.

Los catalogos pueden contener hasta 5 elementos alfanuméricos, por lo que
se utilizard el siguiente esquema:

Para los catdlogos, los cuales agruparin elementos, utilizar los cinco

caracteres como alfabéticos, asignando un nombre adecuado a su
significado, por ¢jemplo al catilogo de proveedores denominarlo PROVE'.
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Para los elementos de catdlogos los nombres se definen de la siguiente
manera:

Los primeros dos caracteres alfabéticos, con el objeto de agrupar en estos a
aquellos con caracteristicas en comin, como clientes, proveedores,
acreedores, etc.

Tratar de relacionar estos dos caracteres con cl catilogo a que pertenezca,
por ejemplo 'PV' para los proveedores.

Los ultimos tres caracteres numéricos, utilizando un orden secuencial para
cada catalogo, por ejemplo el primer proveedor tendria como clave 'PV001".

Catalogos de! sistema con sus elementos

Catalogo de catilogos (CATAL).
Catalogo principal del sistema, existente por defauit, cada catilogo que se
utilice debe estar contenido en este. La lista de elementos es:

CATAL  Catdlogo de catilogos

OPERA  Catilogo de operaciones.
CUENT Catdlogo de cuentas del sistema.
PROVE Catilogo de proveedores.
CLIEN  Catalogo de clientes.

EMPLS Catilogo de empleados

Catalogo de operaciones (OPERA). i
Catdlogo de operaciones del sistema, contiene todas las operaciones con que
se cuenta para la operacién contable; sus elementos serdn definidos mis
adelante, cuando se hable de las operaciones del sistema,
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Catalogo de cuentas (CUENT),
Catalogo de cuentas del sistema, en el estan todas las cuentas que se tienen,
su tipo y descripcion, sus elementos seran definidos en la parte de cuentas.

Catalogo de proveedores (PROVE).

Catalogo con todos los proveedores del sistema, en él se aprupan las
compailias americanas que proveen la mercancia, La lista de clementos y su
denominaci6n es como sigue:

American PV001.
Leader PV002.
Pepperridge farm PV003.
Sara Lee PV004.
Star food PV005.

Catélogo de clientes (CLIEN),

Catilogo de los clientes con que cuenta la empresa, formado por las tiendas
de autoservicio, excluyendo las ventas directas, que por ser de contado y de
cualquier persona fisica, no se lleva un control sobre ellas. La lista de
componentes es como sigue:

Aurrera CLI10t,
Aurrera CL102.
Aurrera CL103,
Aurrera CL104,
Aurrera CL105

. Bodegaaurrera CL201.
" Bodega aurrera  CL202.
Bodega aurrera ~ CL203,

Gigante CL301.
Gigante CL302.
Gigante CL303.

Bodega Gigante CL401.
Gran Bazar CL501,
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Tiendas Oxxo  CL601,
Tiendas Oxxo  CL602.
Tiendas Oxxo  CL603.

Como se podra ver, el primer caracter numérico se utiliza para agrupar a las
cadenas de tiendas, y los restantes dos para especificar un nimero de tienda.

Catélogo de empleados (EMPLS).

Catalogo con los empleados que forman la empresa, aqui cabe aclarar que ¢l
proceso de ndmina queda fuera del sistema, ya que no esta disefiado para
esto, asi mismo el manejo de SAR. De hecho introducir un catilogo de
empleados dentro del sistema obedece a identificar los gastos de operacion
que son causados por empleados, asi como prestamos a estos, no para el
control de ellos, sino para identificar el egreso. La lista de los elementos es
la siguiente:

Empleados de oficina EM101 a EMI110.
Empleados de bodega EM201 a EM210.
Vendedores/repartidores EM301 a EM315.

Como se puede apreciar, en este catilogo también se ha utilizado el primer
digito para identificar el tipo de empleado.

Cuentas

Para las cuentas se puede manejar hasta 10 caracteres numéricos, con lo cual
es posible estructurar de una manera adecuada el manejo de cuentas. Cabe
mencionar que un contador con experiencia podria realizar una
estructuracién mas eficiente que la que se utiliza en este ejemplo, pero no se
debe perder de vista que el objetivo es probar la eficacia y funcionalidad del
sistema, no una optimizacion del manejo contable de la compaiifa. El
esquema de cuentas es como sigue: )
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« Los primeros dos caracteres son utilizados para la cuenta de mayor,
« Los siguientes dos caracteres son utilizados para la cuenta de grupo.

» Los seis caracteres restantes son utilizados para niveles analiticos,
permitiendo libertad de hasta tres niveles analiticos para las cuentas,

Las cuentas que van a manejar el sistema son las siguientes:
Cuentas de activo.

Activo circulante

Cuenta de caja 0101.
Cuenta de inventario en bodega 0102,
Cuentas por cobrar 0103
Cuentas de bancos 0104
Activo fijo 0105
Cuentas de capital )
VCuenta de ventas 0301
Cuenta de intereses cobrados 0302

Cuenta de recuperacion de activos 0303
Cuenta de gastos de ventas 0304

Cuenta de pago de némina 0305
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Cuenta de intereses pagados 0306

Cuenta de prestamos a empleados 0307

Cuenta de gastos de operacion 0308
Cuenta de pago de impuestos 0309
Cuenta de capital 0310
Cuenta de costos de ventas 0311

Cuentas de pasivo

Cuentas por pagar 0201

Cuenta de mercancia por entregar 0202

Cabe insistir en que se trala de una manera de introducir las cuentas en el
sistema, de las que puede haber muchas y mejores; de hecho se realiza una
simplificacion de las que serian en realidad las cuentas: 1a cuenta de activo
fijo deberia estar dividida en subcuentas, as{ como las cuentas de bancos,
etc. Otro aspecto que sefialar es que las cuentas de capital en realidad son
cuentas de resultados, es decir, cuentas que se utilizan para la elaboracion
del estado de resultados, para un balance estas cuentas se consideraran
dentro del capital.
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Operaciones

La identificacién de operaciones consiste de siete caracteres alfanuméricos

obligatorios.

Tal vez la mejor manera de configurar las operaciones sea de

manera numérica, pero para el caso real que se esti desarrollando se utilizara
identificacién alfanumérica, con el objeto de ser mas cxplicitos de su

significado.

Las operaciones que sc tienen inicialmente contempladas dentro del sistema .

son:

INICIAR

CAPITAL

COMPRAS

PAGOFRO

PAGOINT

VENTAOR

Inicializacion de cuenta; utilizada para inicializar una cuenta (la
cual al momento de ser dada de alta tiene un saldo cero), con la
cantidad que tendria la cuenta al momento de entrar ¢n operacion
el sistema.

Aporaciones de capital; utilizada cuando los socios capitalistas
invierten dinero en la empresa.

Compras a proveedores; utilizada para dar de alta una compra que
se ha realizado, cuyo importe se habra de pagar después.

Pago a proveedores; utilizada para realizar los pagos a los
proveedores de mercancias que ya fileron entregadas (pago de las
amortizaciones de la operacion anterior).

Paéo de intereses a proveedores; utilizada para realizar el pago de
los interese acumulados por no pagar oportunamente a
proveedores.

Venta ordinaria; tiene dos aplicaciones: se utiliza para dar de alta

una venta a las tiendas de autoservicio, o para liquidar el pago un
mes después de realizada la operacién de venta,
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LIQUINT

VENTDIR

SUELDOS

PRESEMP

PAGOEMP

IMPUEST

EQUIPOS

INSUMOS

BAJAACT

Liquidacion de intereses; pago de intereses por parte de los
clientes, al no haber cubierto el pago en el plazo establecido.

Venta directa; Utilizado para las ventas directas al publico, cuyo
importe se liquida al momento de la operacion.

Pago de sueldos; utilizada para registrar el pago global de la

* némina.

Prestamos a empleados; se usa para los prestamos que se otorga a
los empleados.

Pago de prestamos a empleados; complemento de la operacion
anterior.

Pago de impuestos; utilizada para registrar los pagos que se han
realizado a hacienda.

Compra de activos fijos a c¢rédito; se utiliza cuando se compra
con financiamiento algtin activo, o cuando se realiza uno de los
pagos del mismo. -

Gastos de insumos; utilizada para registrar gastos de operacion.
Baja de activos; utilizada para dar de baja activos cuyo vida qtil a
terminado, o son vendidos, considerando el valor de rescate.

Hasta este momento se‘tienen los catdlogos, las cuentas y las operaciones
que contendrs el sistema, antes de pasar a disefiar las operaciones conviene
introducir esta informacidn al sistema, o que es en si, el primer acercamiento

al sistema.
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Entrada al sistema

Una vez que esté instalado en el disco duro el sistema, para entrar a ét
solamente se debe digitar:

opercont

Desde el directorio en que esté instalado el sistema, de inmediato se
desplegara Ia pantalla de captura de identificacion de la empresa, mostrada
en la figura 5.1. Cabe sefialar que sblo la primer vez que se entre al sistema
se desplegara la pantalla, quedando fija la identificacion de la compafifa.

Una vez que se introduce el nombre de la compailia, aparece la que de ahora
en adelante serd la primer pantalla del sistema, la cual es una pantalla de
captura, en ella aparece la fecha que el sistema tomard como de operacion,
esta fecha se puede aceptar o corregir, la pantalla se muestra en la figura 5.2

IDENTIFICACION DEL DUENO

NOMBRE DE LA COMPANIA  DELIMEX S.A.

Figura 5.1

LA FECHA DEL SISTEMA ES.
(darmavaa)

3171093

PRESIONE <FIN> PARA ACEPTAR O INTRODUZCA LA NUEVA FECHA

Figura 5.2
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Para cambiar la fecha basta con digitar 1a fecha deseada, en el manual del
usuario se encuentra una descripcion completa de como usar el sistema, por
ahora basta con considerar estas caracteristicas:

» Latecla <F10> limipia el campo en que se encuentra el cursor, y se puede
volver a capturar.

« Para salir de una pantalla de captura en la misma se indica la manera de
hacerlo, generalmente es la tecla <FIN>,

« Para elegir una opcién del mend se puede situar en la opcién con las
flechas verticales del cursor o digitar 1a letra que resalta de la opcién
deseada,

» Para salir de un meni existe una opcion claramente especificada.

Una vez que se cambia o acepta la fecha se despliega el ment principal del
sistema, mostrado en la figura 5.3; Por ahora lo que nos compete es entrar a
la opcidn de configuracion del sistema, figura 5.4 y seleccionar entrar al
mend del generador de archivos de flujo del sistema, figura 5.5; este menii es
el (tnico que vamos a utilizar por el momento.

LAFECHADEL SISTEMA ES:
(ddimemia)

3o

| PRESIONE <fiN> PARA ACESTAR O INTROOUZCA LA NUEVA FECHA

Figura 5.3
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|CONFIGURACION DEL SISTEMA |

Opecianas

EDICION DE PANTALLAS

.t; EDICION DE ARCHIVOS DE FLUJO DEL SISTEMA

Figura 5.4

B catdlogos
3 Decisiones

B Procedimientos

‘: Salic

Figura 5.5

Seleccionando la opcion de editar catilogos tenemos la pantatla de altas,
bajas y cambios de catdlogos, en el introducimos primero los elementos del
catdlogo de catalogos que necesitamos, esto es, 'PROVE', CLIENT' y
'‘EMPLS"; la figura 5.6 muestra la captura del primer elemento. Enseguida se
despliega la pantalla para captura de la descripcién del elemento de catalogo,
figura 5.7. Se debe realizar Ia alta de los tres elementos en el catilogo de
catalogos; una vez hecho esto se procede a dar de alta a los elementos de
cada uno de los tres catilogos, de manera aniloga a como se menciona,
poniendo esta vez en el campo de catdlogo el respectivo (PROVE,
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'CLIENT' 0 'EMPLS") y en el elemento cada uno de los que se mencionaron
anteriormente.

MODIFICACION AL ARCHIVO DE CATALOGOS

TIPO DE MOVIMIENTO (AnaBajCambxo) A
CATALOGO CATAL

ELEMENTO. PROVE

<FIN® Prtd tormifils o Sabowlat 1
————

Figura 5.6

MOOIFICACION AL ARCHIVD DE CATALOGOS

Descrpodn CATALOGO DE PROVEEDORES

Ex. LS}
<FI> Para tetminer o cancelas ]

Figura 5.7

Lo siguiente es dar de alta en el catalogo de operaciones (OPERA!, existente
por default), las operaciones que han sido mencionadas hasta el momento,
con el procedimiento ya establecido; finalmente se procede a dar de aita las
cuentas, aunque se realiza de manera idéntica, utilizando 'CUENT' en el
campo de catalogo, la pantalla para descripcion del elemento difiere un poco,
figura 5.8, solicitando el tipo de cuenta de que se trata.
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LMOIJI FICACION AL ARCHIVO DE CATALOGOS

Doscripcion CUENTA DE MAYOR DE CARITAL

Tipo de cusnta D D-Deudora

Figura 5.8

Con esto se ha completado el primer paso en la configuracion del sistema,
para verificar que las cosas se han hecho correctamente lo conveniente es
entrar al ment de consultas de datos del sistema. Salir del meni actual y del
menii del configuracién, para regresar al meni principal; una vez en el menu
principal seleccionar la opcidn consultas, con lo que se despliega €l ment
principal de consultas, figura 5.9, seleccionar de este la opcion de datos del
sistema, figura 5.10 y finalmente la opcion catdlogos.

[MENU DE consuLTAS |

QOpecionas

DATOS DEL SISTEMA

SALDOS

MOVIMIENTOS

SALIR

Figura 5.9
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CONSULTA DE DATOS DEL §ISTEMA

Qpcionns

DECISIONES

CATALOGOS

ATRIBUTOS

PROCEDMIENTOS

SALR

Figura 5.10

En este momento estard en pantalla el menu de consultas de catdlogos,
mostrado en la figura 5.11, seleccionando la primera opcion se consulta el
catidlogo de catalogos del sistema, antes de esto despliega en pantalla la
solicitud de especificacion de medio de salida, ("jlistado en impresora?
(S/N)"), en esta ocasién se elige que sca en pantalla, el resultado se
desplegara en pantalla. Cuando ‘se elige la opcién de un catlogo especifico
se despliega la peticion del nombre de este (no detallada por ser muy
simple), y después el comportamiento es exactamente igual a la primera
opcién, En la figura 5.12 se muestra el resultado de todas las consultas
realizadas (cada una de ellas se despliega en una pantalla).

CONSULTA DE CATALOGOS

Qpeiones

CATALOGO GENERAL

CATALOGO ESPECIFICO

(8 SALIR

Figura 5,11
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IMPLEMENTACION DE OPERACIONES

Una vez que se tiene el esquema general de la configuracion del sistema lo
siguiente es elaborar cada una de las operaciones resultantes,

INECIAR.

Esta operacioén se puede interpretar como un movimiento incondicional a una
cuenta especifica, es muy 1til cuando se desea inicializar o saldar una cuenta;
aunque el saldado de una cuenta se puedo implementar como una opcion del
subsisterna contable, es mejor que se utilice una operacién, ya que asi se deja
un antecedente de la variacion del saldo.

De tal manera la operacidn, que dicho sea de paso es la mas sencilla de
implementar, se define de la siguiente manera:

Datos de captura ~ Validaciones

Cuenta Numérico
Exista en el catidlogo de cuentas
Obligatorio

Tipo de movimiento Tipo movimiento (cargo o abono)
Obligatorio

Importe Numérico con comas
Obligatorio mayor que cero

Texto Alfanumeérico
No obligatorio

Para comenzar a implementar la operacién del meni principal del sistema se
escoge la opcién de configuracién, del memi de configuracion se elige
opeién edicion de pantallas, con lo cual se despliega la pantalla de captura
del nombre de la operacidn, figura 5.13, una vez que se ha introducido
correctamente el nombre se entra al editor de pantallas, con la pantalla
limpia, con ayuda de la edicién de lineas, de la insercion de caracteres y
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simbolos, y de la insercion de campos de captura se obtiene una pantalla
como la mostrada en la figura 5.14.
Las pantallas de opciones, en la cual se escogié el color de caracter y el tipo
de linea, se presenta en el manual del usuario; una vez que se han definido
los campos de captura (cuatro) se debe editar las validaciones para cada
campo, situindose en cualquier parte del campo y digitando <F2>; en la
figura 5.15 se¢ aprecia las validaciones que se editaron para los cuatro
campos de captura definidos.

ESC> PARA CANCELAR

CAPTURA DE (A IDENTIFICACION DE LA OPERACION ]

(Daben ser 7 canctares aitanuméricos)

CLAVE DE LA OPERACION A EDITAR: INICIAR

Figura 5.13
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simbolos, y de la insercion de campos de captura se obtiene una pantalla
como la mostrada en la figura 5.14.
Las pantallas de opciones, en la cual se escogi6 el color de caracter y el tipo
de linea, se presenta en el manual del usuario; una vez que se han definido
los campos de_captura (cuatro) se debe editar las validaciones para cada
campo, situindose en cualquier parte del campo y digitando <F2>; en la
figura 5.15 se aprecia las validaciones que se editaron para los cuatro
campos de captura definidos.

Eeso' PARA CANGELAR

CAPYURA DE LA {DENTIFICACION DE LA OPERACION ]

{Dabert sar 7 caracterss afanumdéricos)

CLAVE DE LA OPERACION A EDITAR: INICIAR

Figura 5.13

=

PICLLTZACION DE CUENTA n

CUDITA Mowswmmse TS0 DE LOVMENTO #
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Un punto importante en la edicién de pantallas es et orden de los campos de
captura, por esta razon antes de editar validaciones por operacién se debe
escoger del ment de opciones renumerar campos. En esta operacion no se
requiere de validaciones par operacién, por lo que con aqui se da por
terminada la edicion de la pamtalla de ia operacién y sus respectivos
atributos. Se puede elegir salvar el archivo dentro del menit, o de cualgutier
forma el sistema pregunta si se desea salvar cuando se elige salir,

El siguiente punto en la implementacion de la operacién es definir los
procedimientos contables, recomendable hacer esto antes de definir las
decisiones que puede tener una operacion,

Esta operacion en particular tiene un solo registro de procedimientos, y es la
afectacién de la cuenta con el tipo de movimientos por el importe
especificado, asogiando al movimiento un texto opcional.

Para entrar a editar el archivo de procedimientos escoger esta opeion del
ment de configuracion de archivos de flujo del sistema; enseguida
desplegara la pantalla de solicitud de operacién y registro, mostrado en la
fipura 5.16; una vez que se aceptan los datos (como es el primer movimiento
se¢ debe dar de alta el registro 1), se despliega la pantalla de captura para los
procedimientos, figura §.17. El mismo procedimiento se usa para alimentar el

segundo registro, figura 5.18; estos registros se explicaran con detalle por
tratarse de la primer operacion,

{ MODIFICACION AL ARCHIO BE P 1

TIPO DE MOVIMIENTO {AtwBaja/Camnbla) A
OPERACION: INICIAR

REGISTRO: 1

[<FIN> Fars torminar o cancelar 1

Figura 5.16
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MODIFICACION Al ARCHIVO DE PRO i

Cuenta a saf stactada

123458
Fusnte A

(A campo B constarts)

Pesicién Iniclal 1

(on Ia tusnte)

Longhud S0

Nimaio de campo 1

(84 fuente es campo)

Constants: INCONDICIONAL

Numero del campo con el imports: 3
Tipo de movimlento: ©

(Cirmo & Absnc)

Siguhnts registro: 0

(Caro s e al Gttimo)

Taxto del mavimiento
123458
B A

14 10

<FIN> Pam tamminat o cancelar - ; “Es comecta la informacion? (S/N)

Figura 5.17
MODIFICACION AL ARCHIVO DE PRI
Cuenta s ser wlactsds  Texto clel mavimlento
123456 123458
Fuente A B A
(Acampo B constants)
Posicion Infclal 1 11
{onla fuents)
Longttud 10 14 10
Nomero de campo 1 4
(sl fuente e campo)
Gonstants: INCONDIGIONAL

Nimero det campo con el importe: 3

Tipo de movimienta: ¢

{Cargo v Abona)

Siguienta registro: O

{Cero sl o3 sl dltimo)

<FIN> Parn tariming? o cancetar ] "Es comecta la informacién? (1)

Figura 5.18
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Descripcion registro nimero uno.

Los renglones FUENTE, POSICION INICIAL, LONGITUD Y NUMERO
DE CAMPO mucstran dos arreglos, del uno al seis, el primero para formar la
cuenta y el segundo para el armado del texto.

Para la fuente se tiene solo una concatenacién: la fuente es un campo, la
posicion inicial es uno, la longitud es diez y el nimero de campo es el I;
dicho de otra manera, la cuenta se encuentra por completo en el campo uno
de la pantalla de la operacion.

Para el texto se tienen dos concatenaciones, en la primera la fuente es una
constante (definida unas lineas abajo), a partir de la posicién 1, con una
longitud de 14; en la segunda concatenacibn la fuente es el campo cuatro, a
partir de la posicién 1, con una longitud de diez; esto quiera decir que para el
armado del texto se va a tomar un texto constante mas un espacio y el texto
opcional (de hasta diez posiciones) que el usuvario especifique al momento de
capturar la operacion,

El siguiente renglén indica la definicion de una constante auxiliar que se
utiliza para el armado de la cuenta y del texto, para esta operacién la
constante ("INCONDICIONAL") s6lo se utiliza para el armado del texto.

El siguiente renglén indica el campo que contiene el importe de la operacién,
en este caso es el nimero tres.

El siguiente renglon indica el tipo de movimiento que se trata, cargo para
este registro,

El siguiente renglon indica el siguiente registro del archivo de
‘procedimientos para la operacion que va a ser evaluado, para esta operacioén
en especial se tiene un s6lo movimiento, y por ende el siguiente registro es
cero (fin de movimientos). Esto no se repetird en las demds operaciones, ya
que existe una ley que a todo cargo corresponde un abono, ley que no es
respetada por esta operacion por la naturaleza propia, es decir, esta
operacion es utilizada para iniciar el sistema con datos que actualmente se
tengan, antes de empezar a operar el mismo, ademas recuérdese que estd
operacion se implemento con fines didacticos, debido a su simpleza.

El tltimo renglon es sélo una confirmacién de que la captura es correcta.

Descripcion del registro niimero dos.

El registro dos para la operacitn es exactamente igual al uno, excepto por el
tipo de movimiento, en este caso se trata de un abono.
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La decision de cual de los dos registros de Ia operacion se va a procesar, el
registro de cargo o el registro de abono, corresponde, como es de esperarse,
a la evaluacion del archivo de decisiones para la operacion (descrito mas
adelante), en esta se decide, en base a la captura, cual es ¢l primer registro
del archivo de procedimientos que se va a procesar, los demds registros que
se procesan (movimientos que se generan) son indicados en el propio
registro de procedimientos.

El siguiente punto en la implementacién de la operacién es la edicion del
archivo de decisiones, del meni de configuracion de archivos de flujo del
sistema (figura 5.5) elegir la opcién decisiones, la pantalla que se despliega
es exactamente igual a la de procedimientos (figura 5.16), solamente con el
encabezado distinto, las validaciones de esta pantalla son las mismas,
enfocadas al archivo de decisiones. La figura 5.19 muestra la edicién para el
\inico registro que tendra el archivo de procedimientos para esta operacion.

MODIFICACION AL ARCHIVO DE DECISIONES

Campo a sex compards 2
Tipo de comparscidn A (A convtantes, B campo)
Compaacién as (>, <, =x, <n, 3=, S}
Campo de tompurscidn  Constare C

Drecaitn cicns: Direcerd falsa.

archiva P (P procedimientos) erchivo P
{ Ddecisitn )
regatro 1 g 2

+Es conecta lu informacion? (SN}
GTN> Pare termaner 0 eancelar

Figura 5.19

Descripcion del registro.
El primer renglén contiene el campo del que se va a evaluar su contenido, en
esta caso es el campo 2.
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El segundo renglén indica el tipo de comparacién que se va a realizar, con
una constante o con un campo; para la operacion es con una constante.

El siguiente renglon indica la comparacién que se va a realizar: mayor,
mener, igual, menor o igual, mayor o igual y diferente; para el caso se
utilizard igual.

En el siguiente renglon se tienen dos campos mutuamente exclusivos, el
campo y la constante con que se va a realizar la comparacion; para la
operacion se trata de la constante "C".

La informacion siguiente consiste en dos datos para cada uno de dos casos,
que la comparacién sea cierta o que la comparacidn sea falsa, para cada uno
de los casos se tiene un archivo y un registro como direccion hacia donde
dirigirse; para la operacion en el caso de ser cierta se va al registro uno del
archivo de procedimientos y en caso de ser falsa al registro dos del mismo
archivo, en ambos casos la evaluacion termina.

EI ultimo rengldn solicita Ja confirmacion de la captura.

Las decisiones para esta operacion es muy simple, solamente pregunta si se
captura "cargo” en el campo dos de 1a operaci6n (tipo de movimiento), en
caso contrario se capturo "abono”, una vez conocido el dato se direcciona al
registro uno de procedimientos, donde, como se sabe, se ha implementado un
cargo; o al registro dos, donde se ha implementado un abono,

Las decisiones para una operacion pueden tener un grado mayor de
complejidad, y una gran cantidad de comparaciones, tantas como sean
necesarias para poder decidir hacia que’ conjunto de movimientos se va a
direccionar. Para salir de la evaluacién de decisiones debe ocurrir una de dos
cosas: que se tenga el registro del archivo de procedimientos con que se
inicia la generacién de movimientos contables, o que se llegue al final de la
evaluacion sin haber encontrado un camino (se direccione el registro cero del
archivo de decisiones); mientras se tenga como resultado de la evaluacién
direcciones del archivo de decisiones se continuara haciendo comparaciones.

Con esta edicion se termina la implementacion de la operacién INICIAR del
sistema, quedando resumida de la siguiente forma:

Una vez capturada y realizada las validaciones se determina el tipo de
movimiento que fue capturado (por el tipo de campo declarado en atributos
no se puede capturar otra cosa que no sea cargo o abono, ademas se tiene la
certeza que se capturé una cuenta existente en el catilogo de cuentas y que
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se capturé un importe mayor a cero), entonces se genera el movimiento
deseado, con fos datos de cuenta, texto e importe que se indicaron en el
archivo de procedimientos,

Para revisar la implementacion de la operacion INICIAR se hace uso de las
consultas de datos del sistema, figura 5.10, de las que sc¢ escogen las
opciones atributos, procedimientos y decisiones, la figura 5.20 muestra el
resultado de estas consultas, las mismas que por su naturaleza sélo se
pueden obtener en impresora.

! VALIDACIONES $ON EAUPOPIAA LA GPERLEION

wasine tro Awemo  piites  wsdps asnea hawgo  waompon 0AT0  COMOCEMADO comOX ONABD)
cauro caurn Coway _ uttmaul_ wneoA  wsites  owaut LOATOMD 4 CATNDO0 4 aAEWMO
0 Trca 0 wo 0 CTHN o
1 wewwanta . wo . o o
s mtnce » u 1 pr.ciace o wo
. 3 "o . o " no

s anwnrco

DLOSIONES PARA LA OFERAGICN
om

NMFO CAPOA COMPRAND CPOVOR. CAMPOCE CONT A oo AXEWO TRy RCERT
oo canen o eavan oot s
1 i CHETMEE - C TCODA N 1 MOXTDSANTS 2
PROCEDIMIENTOS PARA LA OPERACION
KOAR
MUMERD CUENTA. o0 CAmO O TPODE SUBNTE  CONSTANTE
PROCECEMENTD  FTE.  POSM. LONG.  NUMCAMPD FTE. POSMN. LONO. MMIAMPD  WPORTE  MOJMENTD  REGITTRG
1 [/ 1 ° 1 coes 1 » ° b [ o INCONCICIONAL
s o o owo 1 u o«
2 [0 1 o 1 - 1 " ] H ABDNO o HECHDICTAL
< o 0 CAPO 1 o L]
Figura 5.20

Ahora se procede a la implementacion de las demis operaciones, que aunque
se hard de manera completa no se tratard con tanto detalle como la primer
operacion.
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CAPITAL.

Operacién para registrar aportaciones de capital por parte de socios
existentes o nuevos.

Esta operacion solamente produce dos movimientos, uno a la cuenta de
capital y uno a la cuenta de activo circulante de caja.

i
i
1

Datos de captura Validaciones

Importe Numérico
Obligatorio mayor que cero.

Texto Alfanumérico
No obligatorio.

La pantalla, disefiada en el editor de estas, para la operacion, asi como sus
atributos correspondientes (listado en impresora) se muestran en la figura
5.21. Los registro de decisiones y procedimientos se muestran en la figura

OPERACION CAPTTAL

APORTACIOMES DE CAMTAL

IWPORTE sessemessasssessscs

TEXTO assssssssé

VALIBACIONES. FOR CAMPOPANA LA OPERACION
cama,

e ™o UMD DFTUESA  MMND MWD RADD WA BB CEronoso CHG00W
OMG PO COMS  GOMAES MR\ SMAR  OUALT  QLOAMORD  AGTAND _ANDHAG
1 MR E] s 2 oF.aAE o )
2 aeusRD D N [ 1 X w0

Figura 5.21
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Srcaboerta A L G5 ORI
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Figura 5.22

Como se puede apreciar, esta operacion realiza un abono a la cuenta deudora
de caja y un cargo a la cuenta acreedora de capital; sin que la decisién de
generacion de movimientos dependa de los datos capturados en pantalla (el
registro correspondiente de decisiones muestra la misma direccién para el
resultado falso o verdadero de la comparacidn, siendo esto un truco, que
puede ser implementado de diferentes formas, para ir siempre al mismo

registro).
En esta operacion (archivo de procedimientos) se muestra que del primer
registro obliga a generar los movimientos del segundo registro (campo

siguiente registro), a su vez el segundo registro es marcado como Ultimo.

COMPRAS.

Operacién de compras a proveedores; esta operacion registra la compra a un
distribuidor, cuyos pagos se van a realizar después, en los plazos fijados, con
otra operacion,

Esta_operacion produce dos movimientos, un cargo a la cuenta deudora de
inventario en almacén y un abono a la cuenta acreedora de cuentas por
pagar.
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Datos de captura Validaciones

Clave del proveedor  Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos
Existente en el catalogo de proveedores.

Importe de la compra  Numérico con comas
’ Obligatorio mayor que cero

Nimero de pagos Numérico
‘ Obligatorio mayor que cero

Texto Alfanumérico
No obligatorio

La figura 5.23 muestra la pantalla diseilada para esta operacidn, asi como sus
atributos correspondientes; como todas las operaciones que se han
implementado hasta ¢! momento, la actual no tiene validaciones por
operacion. Los registros de procedimientos y decisiones (listado en
impresora) se muestran en la figura 5.24.
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DECINCMES PANA LA OPERACION
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Figura 5.24

Como se puede ver en ¢l texto fijo de la operacion (el que no captura el
usuario) se incluye la clave del proveedor, asi como el nimero de pagos que
se van a realizar por esta compra, esto con el fin de sentar un precedente

para su posterior consulta dentro del ciclo contable.

PAGOPRO.

Pago a proveedores; esta operacion es el complemento de la anterior, en ésta

se registran los pagos que se van realizando por una compra especifica.

La operaci6n genera, sin tener diferentes decisiones, un abono a la cuenta

deudora de caja y un cargo a la cuenta acreedora de cuentas por pagar.
Datos de captura Validaciones

Nimero de pago Numeérico
Obligatorio mayor que cero

Clave del proveedor Alfanumérico

Obligatorio diferente de blancos
Existente en el cataloge de proveedores.
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Importe del pago Numérico con comas

Texto

Obligatorio diferente de cero.

Alfanumérico
No obligatorio

La pantalla y atributos de la operacién se muestra en la figura 5.25; mientras
que las decisiones y procedimientos en la figura 5.26. Nuevamente se puede
apreciar que no existen validaciones por operacién ni decisiones relevantes.
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PRUEBAS. IMPLANTACION Y CAPACITACION

Como se puede observar, en el texto fijo se incluye la clave del proveedor,
asi como el nimero del pago que se estd realizando; no se incluye que es un
pago a proveedores, ya que en las consultas de movimientos se despliega la
identificacion de la operacién.

PAGOINT,

Pago de intereses a proveedores; en esta operacién se realiza la liquidacién
de los intereses que se generaron por no haber realizado uno o varios pagos
en el plazo fijado.

La operacion genera un abono a la cuenta deudora de caja y un cargo a la
cuenta deudora de intereses pagados.

Datos de captura Validaciones

Clave del proveedor Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos
Existente en el catilogo de proveedores

Fecha de compra (3 campos) ~ Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vilido para fechas

Tasa Numérico
Obligatorio diferente de cero

Permite hasta 5 decimales.

Importe Numérico con comas
Obligatorio diferente de cero

Texto Alfanumérico
o ’ No obligatorio
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La fipura 5.27 muestra la pantalla y atributos correspondientes a la
operacion; mientras que las decisiones y procedimientos se aprecian en la
figura 5.28.
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PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

No se tienen validaciones por operacion ni decisiones relevantes; en el texto
fijo se incluye lIa fecha de la operacién de compra y la tasa en base a la que
fueron calculados los intereses.

VENTAOR.

Venta ordinaria; utilizada para dar de alta ventas a tiendas de autoservicio

(ventas a clientes en las condiciones de pago diferido); o para realizar la

liquidacion de la venta transcurrido el plazo del pago.

Cuando se trata de una venta se generan cuatro movimientos: un abono a la

cuenta deudora de inventario en bodega, un cargo a la cuenta deudora de

cuentas por cobrar, un abono a la cuenta.acreedora de ventas y un cargo a la
. cuenta deudora de costos de ventas. Si se trata de una liquidacién se genera

un abono a la cuenta deudora de cuentas por cobrar y un cargo a la cuenta

deudora de caja.

Datos de captura Validaciones

Tipe de operacion Alfabético
' Obligatorio diferente de blancos
Debe especificar venta o liquidacion

Cliive del cliente Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos
Existente en el catalogo de clicntes

Fecha de compra (3 campos) * Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango valido para fechas

Importe Numérico con comas
. Obligatorio diferente de ceros

Costo de venta Numérico con comas
Obligatorio si se trata de una venta
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Texto Alfanumérico

No obligatorio

La figura 5.29 muestra [a pantalla disenada y sus atributos correspondientes;

en la figura 5.30 se muestra las decisiones y procedimicntos para esta
operacion.
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o caneo a

GECISIONIE PARA LA OPEAAGION

voaoa

CowAMDO OMMMION  CaMODX  CoMEANE  OMCCON  moama  omiccow  maamo
| cownapon_covwanan cowsmacon N
3 ot o B
. o
PRGCADINCHTON P anA LA BPEmACION
oason
HOERD CENTA oo Cupaite  TPOME  SIRENTT CONTTANTE
PAOCIOMENTD FTE  FOSM LONG MMOAMPO  FTE.  POLM LONG MMEAMPG  IMAORTE  MOSMENTD REGETIG
e T+ o HE v v o TR I Rt
o o o oo s n e
; e 1 4 o s s e o ) moe 3 cmwracows
s o o oo o+ b s
1 e 1 4 o s s on o ama0 4 cowmcom
s o o owo 1 v a
« @ 1 4 o & s n o LR p—
o a L o | o 2
Ve v 4 o et om o [P O pa— |
o o o e 1 o s
s s 1 s o cam s n e o ome 0 coamsovens
o o o _cweo 1 o s
Figura 5.30

Cabe resaltar que esta operacion es la primera que utiliza la herramienta que
representa el archivo de decisiones, se tienen cuatro movimientos contables
para la operacién, dependiendo de la captura (campo tipo de operacién) se
generan dos de ellos o los otros dos, estos movimientos difieren entre si en la
cuentas que afectan y en el texto fijo. También en esta operacién se tienen
dos campos de importe diferente y mas de dos movimientos para un mismo

folio.

LIQUINT.

La operacion genera un abono a la cuenta acreedora de intereses cobrados y
un cargo a la cuenta deudora de caja.
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Datos de captura

Clave del cliente

Fecha de compra (3 campos)

Dias de interés

Tasa

Importe

Texto

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Validaciones

Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos
Existente en el catdlogo de clientes

Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vélido para fechas

Numérico
Obligatorio diferente de cero

Numérico
Obligatorio diferente de cero
Permite hasta 5 decimales.

Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Alfanumérico
No obligatorio

La figura 5.31 muestra cl diseiio de la pantalla y sus atributos; en la figura
5.32 se observa la impresion de las decisiones y los procedimientos.
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VENTDIR.

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Venta directa; operacion utilizada en las ventas abiertas a todo el piblico (al
mayoreo), esta operacién se realiza al contado, por lo que en su registro se
incluye la liquidacion de la operacidn.

Genera un abono a la cuenta deudora de inventario en bodega, un cargo a la
cuenta deudora de costos de ventas, un abono a la cuenta deudora de
inventario en bodega y un cargo a la cuenta deudora de caja.

Datos de captura

Nombre del cliente

RFC

Fecha de compra (3 campos)

Importe

-Costo de venta

Validaciones

Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos

Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos

Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vilido para fechas

Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

‘La figura 5.33 muestra el disefio de Ja pantalla y sus atributos, mientras que
1a figura 5.34 muestra las decisiones y procedimientos para la operacién.
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SUELDOS.

Pago de sueldos, utilizada para registrar el monto global del pago de sueldo
quincenal.

Genera un abono a la cuenta deudora de caja y un cargo a la cuenta deudora

de pago de ndmina.

Datos de captura

Fecha de pago (3 campos)

Importe

Texto

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Validaciones

Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vilido para fechas

Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Alfanumérico
No obligatorio

La figura 5.35 muestra la pantalla y los atributos corespondientes, mientras
que en la figura 5.36 se observa las decisiones y procedimientos de la

operacion.
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PRESEMP,

Prestamos a empleado; operacidn utilizada para el registro de los prestamos
a corto plazo que se otorgan a empleados,

Genera un abono a la cuenta deudora de caja y un cargo a la cuenta deudora
de prestamos a empleados.

Datos de captura Validaciones
Clave del empleado Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos
Existente en el catdlogo de empieados
Fecha del préstamo (3 campos) Numérico
Obligatorio diferente de cero

Dentro del rango vélido para fechas

Importe Numeérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Numero de pagos . Numérice
’ Obligatorio diferente de ceros
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Texto Alfanutnérico
No obligatorio

La figura 5.37 muestra la pantalla y atributos de la operacion; en la figura
5.38 se observan las decisiones y los procedimientos.
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PAGOEMP.

Pago de prestamos a empleados, complemento de la operacion anterior, en
ella se registra los pagos globales de todos los empleados, quincenal y por
némina, de los prestamos otorgados. El motivo de no incluir ésta en la
operacidn anterior es que se guarda un antecedente del empleado (clave) que
solicité el préstamo, mientras que en esta operacién el importe incluye todos
los prestamos vigentes.

La operacion genera un abono a la cuenta deudora de prestamos a empleados
y un cargo a la cuenta deudora de caja.

Datos de captura Validaciones
Fecha del pago (3 campos) Numérico
Obligatorio diferente de cero

Dentro del rango vélido para fechas

Importe Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros
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Texto Alfanumérico
No obligatorio

Ei la figura 5.39 se muestra la pantalla y los atributos de la operacién;
mientras que en la figura 5.40 los procedimientos y atributos.
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IMPUEST.

Pago de impuestos; operacion utilizada para registrar los pagos quc se
realizan a hacienda.

Genera un abono a la cuenta de deudora de caja y un cargo a la cuenta
deudora de pago de impuestos.

Datos de captura Validaciones

Concepto Alfanumérico
Obligatorio diferente de blancos

Fecha del pago (3 campos)  Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del range valido para
fechas

Importe Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Texto Alfanumérico
No obligatorio

La figura 5.41 muestra el disefio de pantalla y atributos. mientras que la
figura 5.42 los procedlmlen!os ydeclsxones
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EQUIPOS

Figura 5.42

Compra de activos fijos, operacion utilizada para registrar la compra de
equipo con financiamiento, tal como camiones, bodegas, congeladores, etc. o
registrar un pago de éstos mismos (similar a la operacién VENTAOR).
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PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Para una compra genera un abono a la cuenta acreedora de cuentas por pagar
y un cargo a la cuenta deudora de activo fijo. Para un pago genera un abono
a la cuenta deudora de caja y un cargo a la cuenta acreedora de cuentas por

pagar.

Datos de captura Validaciones

Tipo de operacion Numérico
Obligatorio diferente de cero
Compra o pago

Descripcién Alfanumérico

Dependiente de que sea una compra .

Fecha de compra (3 campos) Numérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango valido para fechas

Importe Numérico con comas
Obligatorio diferente de ceros

Numero de pagos Numérico
Obligatorio diferente de ceros

i Texto . Alfanumérico
: No obligatorio

La figura 5.43 muestra la pantalla y atributos, en la figura 5.44 se observan
los listados de procedimientos y decisiones.
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INSUMOS.

Gastos de insumos; propiamente es la que se utiliza para registrar todo lo
que cae dentro de gastos de operacion.

Genera un abone a la cuenta deudora de caja y un cargo a la cuenta deudora
de gastos de operacion.

Datos de captura Validacicnes

Fecha de inicio (3 campos) Numérico
" Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vélido para fechas
Fecha de terminacion(3 campos) Numeérico
Obligatorio diferente de cero
Dentro del rango vélido para fechas

Importe ’ Numérico con comas
: Obligatorio diferente de ceros
" Texto Alfanumérico
No obligatorio

La figura 5.45 muestra el disefio de pantalla y atributos, la figura 5.46
muestra los procedimientos y decisiones utilizados en la operacién.
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BAJAACT.

Baja de activos, utilizada para registrar cuando un activo a llegado al final de
su vida util, registrando también el valor de salvamento.

Genera un abono a la cuenta deudora de activos fijos y un cargo a la cuenta
deudora de gastos de operacion. Ademas, si se tiene valor de salvamento
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genera un abono a la cuenta acreedora de recuperacién de activos y un cargo
a la cuenta deudora caja.

Datos de captura ~ Validaciones

Descripcion Alfanumérico
Obligatorio  diferente de
blancos

Importe Numeérico con comas
Obligatorio  diferente de
ceros

Valor de Numérico con comas

salvamento No cbligatorio

Texto Alfanumérico

No ebligatorio

La figura 5.47 muestra la pantalla y los atributos, mientras que en la figura
5.48 se¢ observan los listados de procedimientos y decisiones para la
operacion,
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Por razones de simplicidad el periodo contable de simulacion de operacién
de la empresa se realizara en dos dias, el primero y ultimo de noviembre.

ESTADO INICIAL.

Para cstablecer el estado inicial de la empresa se¢ utiliza la operacién poco
ortodoxa denominada "INICIAR", de acuerdo con la informacién inicial y
con los campos de captura de la operacitn, se tiene la siguiente lista de
operaciones.
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Fecha Folio | Cuenta | Tipo de Importe | Texto.
movimiento

19931101 (1 0310 [Abono 442,750.00{ Capital inicial

19931101 (2 0101 [Cargo 100,000.00 Caja inicial

199311013 0102 [Cargo 3,000.00| Inventario inicial

19931101 {4 0103 |Cargo 2,750.00|Cuentas por cobrar
inicial

199311015 0104 |[Cargo 7,000.00|Cuentas  inicial en
bancos

199311016 0105 |[Cargo 500,000.00] Activo fijo inicial

19931101}7 0307 |Cargo 10,500.00 | Prestamos iniciales a
empleados

199311018 0201 |Abono 90,000.00| Cuentas por pagar

iniciales

Una vez que se ha capturado 1a lista de operaciones se realiza la afectacion
contable y se selecciona el inicio de operaciones, esto es, sc limpia el
archivo de movimientos, ya que los movimientos hasta aqui capturados
tienen como objetivo establecer un estado inicial, mais que Ia deseripcién de
la operacién del sistema. Una vez hecho esto se tiene todo listo para el
comienzo de las actividades de la empresa; lo siguiente es capturar las
operaciones de acuerdo a los acontecimientos que se presentan; los
acontecimientos se listan enseguida:

1. Venta a la tienda 1 de Aurrera, por un total de N$1,500.00
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. Venta directa al pablico por un total de N$300.00

. Compra de mercancia a Sara Lee por un total de N$1,000.00

. Compra de mercancia a Star Food por un total de N$800.00

. Compra de mercancfa a Leader por un total de N$700.00

. Venta a la tienda 2 de Gigante, por un total de N$700.00

. Venta alatienda 3 de Oxxo por N$500.00

Venta a Bodega Gigante por N$1,500.00

Venta directa al publico por $N500.00

10.Compra de una nueva camioneta de reparto con congelador, el costo es
de N$45,000.00, realizando un primer pago de N$10,000.00

Las operaciones resultantes y sus campos se muestran enseguida:

VENTAOR
Tipode |Clave del| Fecha de | Importe | Costo de Texto
operacion | cliente | compra venta
1 CL101 |01/11/93 | 1,500.00 930.00| PASTELES
1 CL302 | 01/11/93 700.00] 400.00| TACOS
1 CL603 | 01/11/93 500.00!  300.00| PASTELES
| CL401 [ 01/11/93 | 1,500.00| 950.00] TACOS
COMPRAS
Clave del proveedor | Importe | Numerode| Texto
pagos
PV004 1,000.00 3
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PV005 800.00 2
PV002 700.00 2
VENTDIR
Nombre del cliente | PEDRO PINEDA R, RAUL DIAS P.
R.F.C. PIRP-601201-SL4 | DIPR-550329-DN4
Fechade 01/11/93 01/11/93
Compra
Importe 300.00 500.00
Costo de venta 150.00 260.00
EQUIPOS
Tipo de Descripcion Fecha de | Importe |Pagos | Texto
operacion compra
1 CAMIONETA | 01/11/93 }45,000.0 12 |COMPRA
REPARTIDORA 0
2 CAMIONETA | 01/11/93 |10,000.0 1 PRIMER
REPARTIDORA 0 PAGO

Con el alta de las operaciones anteriores la consulta de todos los
movimientos arroja la siguiente lista (se omite el texto por claridad):

Fecha

01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93

NN = -
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Folio Operacion

VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR

Tipo de
movimiento

CARGO
ABONO
ABONO
CARGO
CARGO
ABONO
ABONO

Cuenta . Importe Estado
311 930.00 AFECTADO
301 1,500.00 AFECTADO
102 930.00 AFECTADO
103 1,500.00 AFECTADO
311 400.00 AFECTADO
301 700.00 AFECTADO
102 400.00 AFECTADO



Fecha

01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93

01/11/93

01/11/93
01/11/93
031/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93
01/11/93

Folio Operacién

WV WOWOVOVOWMWON-D-JAAUWUIIDILLAEWWWLWWN

10
10
11
11

VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
VENTAOR
COMPRAS
COMPRAS
COMPRAS
COMPRAS
COMPRAS
COMPRAS
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
VENTDIR
EQUIPOS
EQUIPOS
EQUIPOS
EQUIPOS

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Tipo de
movimiento

CARGO
CARGO
ABONO
ABONO
CARGO
CARGO
ABONO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO
CARGO
ABONO

Cuenta

103
311
301
102
103
i
301
102
103
201
102
201
102
201
102
311
102
101
301
i
102
101
301
105
201
201
101

Importe Estado

700.00 AFECTADO
300.00 AFECTADO
500.00 AFECTADO
300.00 AFECTADO
500.00 AFECTADO
950.00 AFECTADO
1,500.00 AFECTADO
950.00 AFECTADO
1,500.00 AFECTADO
1,000.00 AFECTADO
1,000.00 AFECTADO
800.00 AFECTADO
800.00 AFECTADO
700.00 AFECTADO
700.00 AFECTADO
150.00 AFECTADO
150.00 AFECTADO
300.00 AFECTADO
300.00 AFECTADO
260.00 AFECTADO
260.00 AFECTADO
500.00 AFECTADO
500.00 AFECTADO
45,000.00 AFECTADO
45,000.00 AFECTADO
10,000.00 AFECTADO
10,000.00 AFECTADO

De la consulta de todos los saldos del sistema se obtienen el siguiente

estado:
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Cuenta Nombre Tipo de cuenta Saldo
101 * CUENTA DE CAJA DEUDORA  90,800.00
102 CUENTADE INVENTARIO EN DEUDORA 2,510.00

BODEGA
103 'CUENTAS POR COBRAR DEUDORA 6,950.00
104 CUENTAS DE BANCOS DEUDORA 7,000.00
105 CUENTAS DE ACTIVO FLIO DEUDORA  545,000.00
201 .CUENTAS POR PAGAR ACREEDORA 127,500.00
202 CUENTA DE MERCANCIA ACREEDORA 0.00
POR ENTREGAR
301 CUENTA DE VENTAS ACREEDORA  5,000.00
302 CUENTA DE INTERESES ACREEDORA 0.00
COBRADOS
303 CUENTA DE RECUPERACION ACREEDORA 0.00
DE ACTIVOS -
304 CUENTADE GASTOS DE DEUDORA 0.00
. VENTAS
305 CUENTA DE PAGO DE DEUDORA 0.00
NOMINA :
306 CUENTA DE INTERESES DEUDORA 0.00
- PAGADOS .
307 CUENTA DE PRESTAMOS A DEUDORA 10,500.00
EMPLEADOS
308 CUENTA DE GASTOS DE DEUDORA 0.00
' OPERACION ’
309 CUENTADEPAGODE DEUDORA 0.00
IMPUESTOS
310 CUENTA DE CAPITAL ACREEDORA 442,750.00
311 CUENTADE COSTOS DE DEUDORA 2,990.00
VENTAS

El dia ultimo de noviembre se tienen los siguiente eventos:

1. Pago de la tienda Gran Bazar de un adeudo por N$750.00
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2, Pago a Sara Lee por la compra efectuada el 01/11/93 por N$500.00

3. Pago a Leader por N$350,00

4. Pago de las tiendas 1 de Aurrera, 2 de Gigante, 3 de Oxxo y Bodega
Gigante por sus compras del 01/11/93

5. Venta de una camioneta de reparto obsoleta por N$10,000.00

6. Pago de sueldos por N$70,000.00

7. Pago de préstamos de empleados por N$5,006.00

8. Gastos de operacion del mes por N$3,000.00

La lista de las operaciones resultantes es la siguiente:

VENTAOR
Tipo de | Clave del| Fechade| Importe | Costo de Texto
operacién | cliente | compra venta
2 CL101 ]01/11/93} 1,500.00 - PASTELES
2 CL302 (01/11/93 700.00 - TACOS
2 CL603 |01/11/93 500.00 - PASTELES
2 CL401 [01/11/93] 1,500.00 - TACOS
PAGOPRO
Namerodel | Clave del | Importe Texto
pago proveedor
1 PV004 500.00
1 PV00S 350.00
4 PV003 600.00
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BAJAACT

Descripcion | Importe | Valor de salvamento | Texto

Camioneta 4 | 30,000.00 10,000.00

PAGOEMP

Fecha de pago |Importe | Texto

30/11/93 5.000.00 |2A NOV.

SUELDOS

Fecha de pago | Importe  {Texto

30/11/93 70,000.00|2A NOV.

INSUMOS

Fecha de inicio | Fecha de terminacién |Importe | Texto

01/11/93 30/11/93] 3,000.00| NOVIEMBRE

Una vez capturadas todas las operaciones se realiza la consulta de
movimientos de Ia fecha 30/11/1993, obteniendo los siguiente resuitados:

Fecha Folio Operacion Tipode Cuenta Importe Estado
movimiento
30/11/93 1 VENTAOR CARGO 101 1,500.00 NO
AFECTADO
30/11/93 1 VENTAOR ABONO 103 1,500.00 NO
AFECTADO
30/11/93 2 VENTAOR CARGO 101 700.00 NO

AFECTADO
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30711793
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93

30/11/93

Folio Operacion

2 VENTAOR
3 VENTAOR
'3 VENTAOR
4 VENTAOR
4 VENTAOR
5 PAGOPRO
5 PAGOPRO
6 PAGOPRQ
6 PAGOPRO
7 PAGOPRO

7 PAGOPRO

8 BAJAACT.

8 BAJAACT
8 BAJAACT
8 BAJAACT

9 PAGOEMP

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Tipo de

movimiento

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

ABONO

CARGO

Cuenta Importe

103

101

103

101

103

201

101

201

101

201

101

308

105

101

303

101

700.00
500.00
500.00
1,500.00
1,500.00
500.00
500.00
350.00
350.00
600.00
600.00
30,000.0
¢
30,000.0
0
10,000.0
0
10,000.0

0
5,000.00

Estado

NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO

AFECTADO
NO
AFECTADO

NO -
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
NO
AFECTADO
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Fecha

30/11/93
30/11/93
30/11/93
30/11/93

30/11/93

Folio Operacién

9 PAGOEMP
10 SUELDOS
10 SUELDOS
11 INSUMOS

11 INSUMOS

Tipo de
movimiento

ABONO
CARGO
ABONO
CARGO

ABONO

Cuenta Importe

307 5,000.00

305 70,000.0
0
101 70,000.0
0
308 3,000.00

101 3,000.00

Estado

NO
AFECTADO
NO
AFECTADO

AFECTADO
NO
AFECTADO

Finalmente, realizando las consultas de saldos sec obtiene el siguiente

resumen.

Cuenta

101
102
103
104
105

201
202

301
302

303

304

270

Nombre

CUENTA DE CAJA
CUENTA DE INVENTARIO EN

BODEGA

CUENTAS POR COBRAR
CUENTAS DE BANCOS
CUENTAS DE ACTIVO FIJO
CUENTAS POR PAGAR
CUENTA DE MERCANCIA POR ACREEDORA

ENTREGAR

CUENTA DE VENTAS
CUENTA DE INTERESES

COBRADOS

CUENTA DE RECUPERACION

DE ACTIVOS

CUENTA DE GASTOS DE

VENTAS

Tipo de cuenta

DEUDORA
DEUDORA

DEUDORA
DEUDORA

DEUDORA
ACREEDORA

ACREEDORA
ACREEDORA
ACREEDORA

DEUDORA

Saldo

36,550.00
2,510.00

2,750.00
7,000.00
515,000.00
126,050.00
0.00

5,000.00
0.00

10,000.00

0.00



Cuenta

305
306

307

308

309

310
311

PRUEBAS, IMPLANTACION Y CAPACITACION

Nothibre Tipo de cuenta

CUENTA DE PAGO DE NOMINA DEUDORA

CUENTA DE INTERESES DEUDORA
PAGADOS

CUENTA DE PRESTAMOS A DEUDORA
EMPLEADOS

CUENTA DE GASTOS DE DEUDORA
OPERACION

CUENTA DE PAGO DE DEUDORA
IMPUESTOS

CUENTA DE CAPITAL

CUENTA DE COSTOS DE DEUDORA
VENTAS

Saldo

70,000.00
0.00

5,500.00
33,000,00

0.00

ACREEDORA 442,750.00

2,990.00

En ambas consultas de saldos presentadas se puede verificar que se conserva
el principio de que el activo es igual al pasivo mds el capital.

Con esto se da por terminado la simulacién de operaciones; aunque en
realidad al sistema se le realizaron pruebas més exhaustivas que no viene al
caso incluir, con este capitulo se termina propiamente el diseffo,
programacién y pruebas del sistema.
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Una vez que se ha terminado el analisis, disefio y programacion, y sobre todo
las pruebas del sistema se realiza en principio un balance de las ventajas y
desventajas del mismo.

VENTAJAS.

La posibilidad de realizar un disefio personalizado de las pantallas de captura
de las operaciones permite al usuario, dentro de las caracteristicas del modo
texto de pantalla, dar una presentacién tan vistosa, amigable y funcional
como lo desee.

El disefio personalizado de componentes del sistema, particularmente los
catalogos, permite generar un buen disefio y tener un buen control del
sistema, esto es, el hecho de tener la posibilidad de procesar dentro del
sistema sélo elementos que especificamente han sido introducidos con
anterioridad como componentes del sistema, permite aumentar el control y
hacer revisiones del mismo, asi como disminuir la posibilidad de errores o
mal funcionamiento.

El disefio de cada una de las operaciones del sistema por parte del usuario
permite automatizar pricticamente cualquier evento que necesite
contabilizarse en una empresa; el proceso para el disefio de operaciones estd
estructurado de tal modo que en ¢l se pueden implementar desde la
operacion més sencilla (como INICIAR en el caso real del capitulo 5) o una
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operacién muy complicada, con N criterios de decision en base a la captura y
M movimientos generados para cada criterio.

El conjunto de validaciones por campo y por operacion constituyen un medio
eficaz para garantizar la consistencia de la informacién, permitiendo que una
operacion bien implementada tenga un grado de inmunidad a errores (de
concepto y de captura) bastante aceptable.

El hecho de que el sistema realice una distincién de movimientos afectados y
no afectados presenta varias ventajas para el usuario, en primer lugar resulta
una poderosa herramienta para realizar pruebas de operaciones
implementadas por el usuario, sin el riesgo de afectar innecesariamente los
saldos del sistema, también constituye una opcion de revision del resultado
de la captura antes de afectar y, por iiltimo, permite organizar el proceso de
captura-afectacion como las necesidades del usuario lo requieran.

La posibilidad de decidir el lapso de tiempo en que los movimientos
permanecen en el sistema permite personalizar el periodo contable de la
empresa, ademas permite tener la informacién contable tanto tiempo como se
desee o incluso almacenar el archivo de movimientos de un periodo para
poder consultarlo cuando se requiera simplemente con remplazar el archivo
en ¢l sistema (este ultimo punto se vera con mas detalle en el manual de
operacién, incluido en el apéndice).

La variedad de consultas permite propiamente la explotacidn del sistema. Por
un Jado proporciona informacion del estado contable: la posibilidad de
obtener informacion para explotacién directa, saldos de las cuentas y como
se llegd a esos saldos; y la posibilidad de obtener la informacién bdsica para
la elaboracion de estados financieros. Por otro lado proporciona la
informacién de como esti configurado el sistema, sus elementos,
operaciones y caracteristicas de ambos.

En cada una de las fases por donde va pasando la informacién: captura,
generacion de movimientos y afectacion de movimientos, se realiza la
verificacion de la consistencia de ésta, esto es, a pesar de que en el momento
de la captura se realiza una validacién, al momento de generar los
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movimientos se hace de nuevo, finalmente se repite en el momento de la
afectacion contable; la razén para este proceso, al parecer redundante, es que
al tener el sistema la posibilidad de cambiar su configuracién en cualquier
mormento, se pierda el control y se caiga en una inconsistencia dificil de
detectar a simple vista, aunque esta situacion debe tratar de evitarse por
parte del usuaric Ia posibilidad existe y debe ser asepurada la consistencia en
todo momento.

DESVENTAJAS

Uno de los aspectos en que podria decirse que el sistema es débil es el hecho
de que no se obtienen directamente del mismo los estados financieros, como
¢l balance o cstado de resultados. Este aspecto podria tratarse como una
posible mejora al sistema, aunque en realidad, aunque no de manera directa,
con la explotacion de las consultas se obtiene la informacion basica para la
elaboracion de estos estados financieros; y si se considera esta necesidad
desde la definicion de cuentas, el paso entre los resultados de las consultas y
los estados financieros es muy directo.

Un aspecto en que el sistema muestra poca flexibilidad es la creacion de
nuevas validaciones; aunque se tiene un conjunto de éstas, consideradas de
uso general, cada empresa e incluso cada operacion puede tener distintas
necesidades de validaciones, con el objeto de realzar la inmunidad a errores
de concepto y captura. El aumento de validaciones es un campo en el que el
sistema ofrece pocas facilidades, constituye un caso de mantenimiento mayor
al sistema y se podria decir que el mismo esta restringido al conjunto de
validaciones de campo y operacién con que se disefio. Esto no puede ser
considerado como un error en el disefio del sistema, ya que si se hiciera un
analisis a fondo de validaciones que se podrian llegar a necesitar en un
momento dado, 1a cantidad y diversidad de éstas seria enorme; por otro lado,
si se pensara en un sistema en el que las validaciones pudieran ser
adicionadas se lograria un nivel de complejidad de operacién demasiado alta
para el enfoque del sistema.
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ALCANCE DEL SISTEMA

Como se menciond en el texto el sistema estd enfocado a equipos
microcomputadores PC compatible; el costo de estos equipos ha tenido una
baja considerable y constante en los ultimos tiempos, razén por la cual el
costo de instalacién es bajo, ain cuando no se tuvierz un equipo en la
empresa.

El sistema puede ser configurado para cualquier tipo de empresa, aunque al
estar enfocado a la operacion, se realizara una mejor explotacion del mismo
entre mayor sea la diversidad de operaciones que maneje la empresa.

La parte innovadora del sistema es la configuracién personalizada del
mismo, aunque las consuitas constituyen la principal explotaci6n del sistema,
existen sistemas que ofrecen una explotacién mds versatil de la informacién,
en este ramo no pretende competir este sistema, ya que no es un sistema
contable como COI, CONTA, o cualquiera de los sistemas contables que
existen en ¢l mercado. A pesar de que las consultas del sistema no
proporcionan de manera directa los estados financieros de la empresa, si
proporcionan la base para llegar a ellos, y su fortaleza en este campo
depende de la habilidad del usuvario de la empresa para realizar una
configuracién que minimice el proceso de pasar de los resultados de las
consultas a los mencionados estados financieros,

Cambiando de enfoque se debe tener en cuenta que el sistema se ha
desarrollado sin utilizador ningiin manejador de archives, razon por la cual,
atn cuando se han implementado algoritmos para la seguridad de los
archivos y el aumento en la velocidad de acceso a los mismos, se puede
tener un numero tal de operaciones y componentes del sistema que
repercutan en los factores mencionados de seguridad y velocidad.

Partiendo de los puntos anteriores se puede concluir que ¢l sistema presenta
mayores beneficios y mejor rendimiento en empresas pequefias y medianas,
esto considerando que las empresas grandes podrian tener necesidades de
componentes y operaciones muy grandes, asf como de los reportes de
estados financieros; todo esto con una elevada importancia del factor tiempo
de respuesta.
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VIDA UTIL

En base a los expuesto en los alcances del sistema se puede establecer que la
vida til del mismo, sin mantenimiente mayor, esta determinado por el grado
de complejidad del esquema contable de la empresa y por las necesidades de
reportes ejecutivos mas rapidos y elaborados; en pocas palabras, del
crecimiento de la empresa.

Se introdujo el término mantenimiento mayor, esto es porque la categoria de
mantenimiento menor estd incluida en el manual de mantenimiento del
apéndice, se entiende por éste cambios menores en el sistema, factibles de
realizar sin cambiar ¢l sistema en general y sin complicaciones mayores de
programacion. En cuanto al hecho de que el crecimiento de la empresa
determina el fin de la vida til del sistema no se debe entender que la
complejidad de operaciones y componentes contables de la empresa
constituyen ¢l obstaculo, por el contrario, entre mayor sea la diversidad de
elementos y operaciones el aprovechamiento del sistema es mayor; los
factores limitantes son por un lado ¢l tiempo de respuesta y la seguridad de
Yos archivos, y por otro, 1a necesidad de reportes de estados financieros mas
completos y en menos tiempo (no olvidar que estos estados financieros son
finalmente realizados a mano).

MEJORAS

De los parrafos anteriores se obtiene de inmediato las dos principales
mejoras del sistema: la utilizacion, a fin de cuentas y contradiciendo la
eleccitn inicial, de un manejador de archivo que proporcione seguridad y
velocidad de acceso a los mismos; y la introduccién de estados financieros
obtenidos directamente del sistema.

E! primer punto en realidad no representa ningin cambio en el disefio general
del sistema, pero si un cambio radical en la parte de entrada/salida del
mismo. Con esta mejora se termina por completo el problema que presenta el

276



CONCLUSIONES

cretimiento de elementos y operaciones en el esquema contable de cualquier
empresa, por lo que este deja de ser factor en la vida util del sistema.

Para el punto de los estados financieros la mejora representa un cambio
fuerte al esquema general del sistema; esto se debe a que, dependiendo de
los estados financieros que se deseen obtener, se debe modificar el formato
de los registros del catalogo de cuentas y del archive de saldos; ademas de
que, como es de esperarse, se debe incluir un médulo especifico para
obtencion de estados financieros. De manera diferente a la primer mejora del
sistema mencionada, ésta no garantiza la expansién de la vida 1til del
sistema; esto se debe a que, hablando de reportes ejecutivos mas que de
estados financieros, las necesidades pueden ser muy diversas, y en cualquier
momento los reportes que proporciona el sistema pueden no ser suficientes.
En conclusidén, este punto del sistema siempre va a ser un factor
determinante de la vida util del sistema, dependiendo de las necesidades de
la empresa.

Cabe aclarar que aunque la Gltima mejora no siempre podria ser definitiva
para el rendimiento del sistema, no es tan determinante como la primera, es
decir, la necesidad de un manejador de archivos no puede ser sustituida por
algin proceso ajeno al sistema, mientras que la obtencidén de diversos
reportes ejecutivos puede ser basada, e incluso automatizada con poco
esfuerzo, a partir de las salidas de las consultas del sistema.

Adicionales a las mejoras ya presentadas se tienen otras que no son tan
determinantes como las anteriores, pero representan una optimizacion del
sistema. La primera de se refiere al médulo de ayuda al usuario; este modulo
esta solamente enfocado al editor de pantallas y atributos del sistema; en
primer lugar la ayuda al usuarios debe ser extendida a todos los madulos del
sistema, y ademas esta ayuda debe ser capaz de soportar el esquema "key-
sensitive” esto es, que sea capaz de proporcionar ayuda inmediata sobre el
proceso que se este realizando en cualquier momento.,

El siguiente punto en el que puede mejorarse el sistema es el de las
constltas, es conveniente ampliar los filtros a las consultas de configuracién
del sistema (catdlogo, atributos, etc.) y a la informacién contable (saldos y
movimientos); aunque con la combinacion de las consultas actuales se puede
obtener practicamente cualquier informnacion, la manera de obtenerse puede
ser simplificada para el usuario.
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Para concluir con este capitulo se puede decir que el sistema resultante de
este trabajo satisface las necesidades con las que fue disefiado, y que con un
esfuerzo de dimensiones razonables se puede ampiiar las posibilidades del
sistema de manera muy significativa,

El hecho de haber seguido una metodologia ha permitido que el sistema
resultante cumpla con los objetivos que fueron trazados para el mismo.
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MANUAL DEL USUARIO

En esta seccion del apéndice se pretende tener una guia, tanto para el
usuarios que realizaré la configuracion del sistema para la empresa, como
para el usuario final del sistema.

CONFIGURACION.

Para entrar al sistema se debe situar en el directorio en donde esté instalado
el mismo y digitar:

opercont
El primer paso que se debe realizar dentro de la configuracién del sistema es
la generacién del catilogo inicial, esto es, dar de alta dentro del sistema

todos los elementos que formaran parte de él, este proceso queda resumido
en la siguiente lista:

« Introduccién de todos los catilogos que contendrd inicialmente el sistema
en el catdlogo de catilogos.

« Introduccién de cada uno de los elementos de los catilogos definidos en
el punto anterior.
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Para estas actividades ¢l procedimiento es como sigue:

A-2

Introduccién de las operaciones que inicialmente formaran parte del

sistema en el catilogo de operaciones.

Seleccionar del mentt principal del sistema, figura A.l, la opcion

"Configuracion del sistema".

Seleccionar del menii de configuracion del sistema, figura A.2, la opcion

"Edicién de archivos de flujo del sistema".

Seleccionar del menu de seleccion del archivo a editar, figura A3, la

opcion "Catdlogos”.

1

(MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA

Qacionas

¥l ConniGuracion del Sistama

Captura de Operacianes

8 Inicio de Operacionas

[ Avectscion doMovimianton
k| consuttas

£} Saly

Figura A1
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|coNFIGURACION DEL SISTEMA |

Qpcionnaa

Figura A.2

Opclanes

Catélogos

Decislones

Procedimientos

Salir

Figura A.3

Dentro de la pantalla de "modificacion al archivo de catalogos" introducir el
tipo de movimientos que se desea realizar, altas bajas o cambios (en un
principio el movimiento sera altas). Seleccionar el catalogo que se desea
modificar (CATAL para el catdlogo del sistema, OPERA para el catilogo de
operaciones, CUENT para el catalogo de cuentas, o el catilogo definido que
se desea modificar). Seleccionar el elemento que se desea modificar,
respetando los estdndares para los catdlogos del sistema (cinco caracteres
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alfanuméricos), de operaciones (ocho caracteres alfanuméricos) y de cuentas
(hasta. 10 caracteres numéricos). Con esto se desplegara la pantalla de la
descripcion del elemento de catalogo en la que se debe introducir ésta (dicha
pantalla se despliega sélo para informacion en el caso de una baja, cn el caso
particular del catdlogo de cuentas de despliega el tipo de cuenta, deudora o
acreedora, de ésta); introducir los datos requeridos en la pantalla,

Una vez que se han introducido los catalogos que formarén parte del sistema
lo siguiente es disefiar las pantallas y atributos correspondicntes del sistema.
El sistema permite editar pantallas no incluidas en el catdlogo de operaciones
con fines de mantenimiento menor, esto se ve con mas detalle en la segunda
parte del apéndice. Para editar las pantallas y atributos de las operaciones el
procedimiento ¢s como sigue:

« . Seleccionar del menu de configuracion del sistema la opeion "Edicion de
pantallas™,

« Introducir la identificacién de 1a pantalla a editar.

Si ya existe ésta se desplegard en la pantalla, en caso contrario solo se
desplegara el ambiente del editor de pantallas.

Si 1a pantalla existe pero el archivo de atributos correspondiente no, se
desplegard la pantalla omitiendo todos los campos de captura que
contenga la misma.

Edicion de la pantalia.

Para insertar caracteres en la pantalia simplemente digitar los mismos en el
teclado y estos aparecerén en el lugar en donde esté situado el cursor. Para
insertar campos de captura presionar la tecla <F4> con lo que aparecerd un
cuadro brillante en ‘el lugar donde csté situado el cursor, este cuadro
representa un caracter de un campo de captura, no un campo completo, que
es un conjunto de estos; las caracteristicas de los campos de captura son:
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La declaracion de caracteres de captura contiguos se interpreta ‘que
forman un solo campo; esto es, el limite de cualquier campo es un espacio

o el fin del renglon

Los campos de captura se van numerando en forma creciente conforme
éstos son definidos.

El tamaiio maximo que puede tener un campo es de 40 caracteres.

El nimero maximo de campos que se pueden tener en una pantalla es de
80.

En el renglén inferior de la pantalla aparecen las funciones principales del
editor de pantallas; a continuacién se describe cada una de ellas:

F1: Ayuda. Presenta ayuda sobre el editor de pantallas, la ayuda estd
ordenada en cada una de las funciones del editor, desplegando un ment
principal donde cada opcitn puede contener a otro meni; cuando se ha
liegado el tema deseado se despliega la ayuda en pantallas, las cuales
pueden ser una o varias, pudiendo circular en ellas con las teclas de <RE
PAG> y <AV PAG>. Esta ayuda esta construida con el propio editor de
pantaltas, por Io que es factible de ser modificada, refiérase al manual de
mantenimiento en este mismo apéndice para mas detalles.

F2: Validaciones por campo. Con esta opcién se entra al editor de
validaciones por campo, el cursor debe estar situado en un campo de
captura declarado para permitir la entrada a dicho editor, la edicion de los
atributos se refiere al campo por completo, no al caracter en particular en
que esta situado el cursor. El editor de validaciones por campo se
describe mas adelante,

F3: Edicién de lineas. Con esta funcion se dibujan lineas con las flechas
del cursor; al entrar se habilitan solamente las flechas del cursor y las
teclas de <SUPR> e <INSERT>; se trata de un dibujo "a manos libres”
con la restriccion de que no se puede sobreescribir en un caracter
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definido como parte de un campo de captura, Para salir del dibujo de
lineas volver a presionar la tecla de funcion <F3>.

F5: Salvar, Guarda la pantalla y sus atributos en una unidad de disco;
cuando la pantalla tiene ya un nombre el guardado se realiza de
inmediato, cuando no el sistema pregunta por el nombre del archivo
(deben ser 8 caracteres alfanuméricos), acepta y valida cualquier ruta.

FG6. Cargar. Carga una pantalla, con sus atributos correspondientes, al
editor de pantallas.

F7: Validaciones por pantalla. Con esta opcién se entra al editor de
validaciones por pantalla; es recomendable que antes de entrar a este
editor se renumeren los campos de captura y se editen las validaciones
por campo. Las validaciones por pantalla se van numerando conforme
estas son adicionadas y son renumeradas cuando se elimina una de ellas,
Para poder entrar a este cditor deben existir al menos dos campos de
captura definidos; el detalle del editor de validaciones por pantalla se
describe méas adelante.

F10: Opciones. Con esta funcién se cambian los defaults del sistema, el
color de caracteres y el tipo de linea, ademas sc puede limpiar la pantalla
para editar un nuevo archivo y por dltimo renumerar los campos de
captura (en orden de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo de la
pantalla). Cuando se elige cambiar el color de caracteres se despliega en
la pantalla 18 opciones, el tipo elegido persistird mientras no se cambie,
por este mismo medio, el color; lo mismo sucede con el tipo de linea, el
cual se limita a sencilla y doble. La figura A4 muestra el mend de
opciones del sistema.

F8: Insertar renglén: Con esta funcién se inserta un renglén en el lugar
donde este situado ¢l cursor, los renglones que se encuentren abajo de
este serdn desplazados y el viltimo se perderd.
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« F9: Bora renglon. Funcion inversa a la anterior, borra el renglon en
donde esta situado el cursor desplazando hacia arriba los renglones que
se encuentren abajo.

Calar da camctsres
Tipo de lines
HNuave archive

Renumenr campos

CAncelar

Figura A4

Validaciones por campo.
El editor de validaciones por campo, figura A.5, captura cada unoc de los
atributos para el campo en cuestion, los atributos son los siguientes:

VALDACKNES PARAELCAMPON' 1 £E1CH ZARA CANCTIAR
<FioataguacaMra
TPODECATO N Neadks Adlmumince € Wsbne

FUITRIC0 CON COLAST NS M NP
Wao0 ENFERIOR 1)
Aas00 sLvrmIo 1]
VALOR POR DFFALLT {]
DATD OBUAATORIC AN (3
orE Tl

C atums e rave

B afrwis debienen
ERSIENCIA £ ALGUN C4 TALO007 (199 8]
CATALDOO (LM
DE ALDUN ARCITVC? (33 (]
ancva 1)

PRESINE [ENTERPAKA ACEFTAR LA LDICION (]

FLECHAL IERTOP TAITS 2 ARA MOVTESE ALDS CAMPOS ANTERIORES ¥ PUSTERIONEY

Figura A.S

« Tipo de campo: Tipo de campo que se desea capturar, numérico,
alfanumérico, movimiento, alfabético o respuesta; al momento de la
captura se validara que el dato sea valido para el tipo de campo.
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+ Numérico con comas: Atributo para campos numéricos, al momento de la
captura se desplegardn comas en el orden acostumbrado, recomendable
para facilidad de lectura.

« Nimero de decimales: Atributo para campos numéricos, al momento de la
captura no permitird un nmero de decimales mayor al establecido.

« Rango inferior: Valor minimo que puede capturarse en el campo, puede
ser de cualquier tipo de campo, si no se introduce este campo se permite
cualquier valor.

+ Rango superior; Valor maximo que puede capturarse en el campo, los
tangos inferior y superior pueden existir ambos, ninguno o sélo uno,

« Valor por default: Valor que se asumira en el caso de que el campo no
sca capturado.

« Dato abligatorio: Obliga a Ia captura del campo, puede obligarse a que
sea diferente de ceros o diferente de blancos.

» Existencia en catilogo: Verifica que el campo capturado sea un elemento
de un catdlogo especifico.

+ Existencia en archivo: Verifica que el campo capturado sea un elemento
del archivo especificado, los archivo posibles son pantallas, atributos,
decisiones, procedimientos y movimientes (saldos puede sustituirse por
existencia en el catdlogo CUENT).

Validacioncs por pantalia.
Este editor consiste en un mentt en el cual se puede dar altas, bajas o

cambios, figura A.6; los componentes de la edicion de una validacion por
pantalla. figura A.7, son los siguientes:
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Qpcignee

Adcone viisoones
Modfics’ vikiscones
Boras uenidecen

Barrae s k1 vaideciones

oriet e dar Gu &8 valaackres por pentade, 8 como
LY

partta

Figura A.6

<E5C> PANA CANCELAR
DATO3 OE LA VALIDACION POR PANTALLA NUMEAD |

‘CAMPO DEFENDIENTE R )
CAMPO DEDEPENDENCIA ||
VALOR DEL CAMPO DE DEPENDENEIA ||
TIRODE DEPENDENCIA L)
Vverdeden
Flalsa

‘PRESIONE {ENTERIPARA ACEFTAR LA EDICION [ok)

Figura A.7
Campo dependiente: Campo que dependera de la captura de otro para ser
o no capturado.

Campo de dependencia: Campo que, en funcién de que sea capturado o
no, forzara o evitars que el campo dependiente sea capturado.

Valor del campo de dependencia: Valor que debe tener el campo de
dependencia para forzar/evitar la captura del campo dependiente, si no se
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introduce ningin valor la captura del campo dependiente solamente es
condicionada por la captura del campo de dependencia.

« Tipo de dependencia: Con este valor (falsa o verdadera) se indica que
criterio tomar, para aclarar se describen los cuatro casos que se puede
tener:

- Si el campo de dependencia es capturado y el tipo de dependencia es
verdadera se obliga a capturar el campo dependiente.

- Si el campo de dependencia no es capturado y ¢l tipo de dependencia
es verdadera se puede o no capturar ¢l campo dependiente.

- Si el campo de dependencia es capturado y ¢l tipo de dependencia es
falsa se obliga a no capturar el campo dependiente,

- Si el campo de dependencia no es capturado y el tipo de dependenrla
es falsa se puede o no capturar el campo dependiente.

« Cuando se declara un valor para el campo de dependencia y este no
coincide con el capturado se toma como si no hubiera sido capturado
(s6lo para efectos de la validacion).

Finalmente la edicion de la pantalla termina con la tecla <ESC5, con la cual
se regresara al ment de configuracion del sistema.

Continuando con la configuracion del sistema el siguiente paso es editar los
procedimientos para cada una de las operaciones definidas, para esto es
recomendable tener un listado de los atributos de las operaciones, ademés de
que se debe tener ya definidos los movimientos que debe generar esta
operaci6n. Para introducir los procedimientos de una operacion la secuencia
es la siguiente:

Seleccionar del menit de configuracién del sistema la opcion "Edicién de
archivos de flujo del sistema".
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Seleccionar del meni de eleccion del archivo a editar la opcion
"Procedimientos”.

Intraducir el tipo de movimiento (alta, baja o cambio) que se desea efectuar,
inicialmente alta.

Introducir la identificacion de 1a operacion que se esta cohﬁgurando, debe
existir en el catdlogo de operaciones.

Introducir el registro del archive que se va a editar, este numero debe ser
creciente y consecutivo, de inicio sera siempre el uno.

Con esto se tiene todo listo para editar el primer procedimiento, figura A.8,
el cual genera un movimiento contable y direcciona al préximo o termina; la
edicién de procedimientos incluye los siguientes campos:

B8 gty b W) (A

Figura A.8

Cuenta_a ser afectada: Constituye un arreglo de seis elementos para el
armado de la cuenta, cada uno de ellos con los datos de "fuente", "posicién
inicial", "longitud" y "niimero de campo". Los elemento del dos al seis son
opcionales. El armado de'la cuenta es como sigue:
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« La "fuente" determina de donde van a tomarse los datos para el armado
de la cuenta, puede ser de la constante o de un campo.

« Sila "fuente” es un campo en el dato "niimero de campo” sc especifica de
cual campo se tomaran los datos; en caso contrario se toma la constante
definida después. :

» La "posicion" indica a partir de que posicidn de la “fuente" se tomardn los
datos para el anmado de la cuenta.

« La "longitud" establecc en numerc de datos que se tomaran de la
"fuente”.

+ Con los campos del elemento uno se tienen los datos iniciales de la
cuenta, si existe ¢l elemento dos, los datos que se generen con los campos
de este elemento se pegaran a los del elemento uno, y asi, hasta agotar los
seis elementos o no exista el siguiente (el armado debe ser continuo,

- empezando por ¢l uno).

Los campos de cada uno de los seis elementos son independientes de los

otros, pudiendo tener un elemento distinta fuente al anterior.

Texto del movimiento: El armado del texto es analogo al de la cuenta, la
unica diferencia es que todos los elementos son opcionales.

Constante: Este es el campo comiin en que los elementos del armado de la
cuenta y del texto toman los datos cuando la "fuente” es la constante.

Campo con el importe; Aqui se introduce el namero del campo de captura de
donde se obtendra el importe:

Tipo de movimiento: Se indica si el movimiento es un cargo o un abono.
Siguiente registro: En este campo se indica el siguiente registro . de -
procedimientos para la operacion, el cual sera evaluado para generar otro

movimiento contable, si el actual es el ultimo se indica el registro cero. -
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Una vez que se han generado todos los movimientos para la operacion se
introducen los registros de decisiones de la siguiente manera:

Seleccionar del meni de eleccidn del archivo a editar la opeién "Decisiones”.

De manera similar a los procedimientos se introduce el tipo de movimiento,
la identificacion de la operacion y el registro a editar (iniciando con el uno).

Los campos para la edicién de decisiones, figura A9, se detallan a
continuacion:

MODIFICACION AL ARCHIVO DE DECISIONES

Campa 4162 compusdio

Tipode cnparacidnn (A comatantet, B ¢ampes)

Compaacién (o>, <5, =w, <x, 75, <)
Carpo decomparscida  Constante

Direccidn cierta Duteccidn false

uchiva (P procedimuentos) Mchive
{ Ddeemon )
regare tegistra

(B comecta b informusén? (SN}
<FIN> Para eranitar @ el

Figura A9
Campo a_ser comparado: Es el niimero del campo en base al cual se va a
realizar la evaluacion.

Tipo_de comparacién: Indica con que se va a comparar el campo, con otro
campo 0 con una constante.

Comparacion: Implica el operador de comparacion que se va a utilizar,
mayor, menor, igual, mayor o igual, y menor o igual.
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Campo de comparacion: Es el nimero de campo con el que se va a realizar
la comparacion, si es que se ha elegido este tipo de comparacién.

Constante: Es el dato fijo con que se va a realizar la comparacién, si es que
se elegido esta opcion.

Direccién cierta: Indica el archivo y el registro que resulta si la comparacién
fue verdadera, si con la informacion obtenida de la comparacion se tienen
determinados los movimientos que va a producir la operacion, se debe
indicar un registro del archivo de procedimientos, en caso contrario se indica
un repistro del archivo de decisiones para continuar examinando los datos
resultantes de la captura.

Direcci6n falsa: Es andlogo a la direccion cierta, sdlo que en este caso es
para cuando la comparacién resulte falsa.

Terminada la edicion del archivo de decisiones se encuentra el sistema listo
para ser operado. Para terminar con la parte de configuracion del manual del
usuario se explicardi un poco mis el manejo de los archivos de
procedimientos y decisiones:

Cuando se tiene disefiada una operacién se establecen en principio los
movimientos que se deben generar, estos movimientos pueden ser distintos
en funcion de los datos de la operacion (datos a ser capturados al momento
de dar de alta operaciones), si una operacion genera dos movimientos en
base a un valor de un dato capturado, y otros dos diferentes en base a otro
valor del mismo dato, esta comparacién se debe introducir al archivo de
decisiones, apuntando en un caso a la direccion uno del archivo de
procedimientos, y en otro a la direccién tres; a su vez el registro uno del
archivo dc proccdimientos apuntard a la direccion dos del mismo, y ¢l
registro tres a la direccion cuatro, los registros dos y cuatro apuntaran al
registro cero (salida); de tal manera se tiene una operacién que si se captura
el dato X en un campo generara, en ese orden, el movimiento de! registro
uno de procedimientos, el movimiento del registro dos del mismo y terminara
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la generacion de movimientos; por otro lado, si se captura el dato Y,
generard el movimiento descrito en el registro tres del archivo' de
movimientos, después el movimiento del registro cuatro y terminara la
generacion; con el dato X no pasa por los registros tres y cuatro, mientras
que con el dato Y por los registro uno y dos, a pesar de tratarse de registros
de la misma operacion, Este sencillo ejemplo puede complicarse tanto como
las necesidades de la operacion lo exijan, pudiendo tener N registro de
decision y M registios de procedimientos. En el capitulo cinco se pueden
apreciar distintos ejemplos de operaciones para tomarse como ejemplos.

OPERACION.

Inicio del sistema.

Cuando se entra por primera vez al sistema el archivo de movimientos se
encontrard vacio, con lo que se empezara el ciclo en que los movimientos
(afectados 0 no) se encuentran vivos en el sistema, para volver a inicializar el
archivo de movimientos se debe seleccionar del menil principal del sistema
la opcion "Inicio de operaciones”,

La entrada al sistema se realiza digitando el comando opercont; con esto se
desplegara una pantalla indicando la fecha que tiene el sistema, si ésta no es
correcta digitar la fecha actual, en caso contrario presionar la tecla <FIN>;
de cualquier modo se despliega el men1 principal del sistema.

Alta de operaciones.
Los pasos para dar de alta operaciones son los siguientes:

» Seleccionar del ment principal del sistema la opcion "Captura de
operaciones”.

» Capturar, en la pantalla de captura de identificacién de la operacién, el
nombre de la operacién que se desca capturar; debe ser una operacion
vélida dentro del sistema.
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« Capturar el folio correspondiente a la operacidn; éste no debe estar
duplicado dentro de una misma fecha.

« Capturar los datos de la operacion, considerando lo siguiente:

Un campo se termina de capturar cuando se llenan todas sus -
posiciones o con la tecla <ENTER>.

Para borrar un campo por completo se tiene la tecla <F10>,

Una operacién se termina de capturar cuando se captura el (ltimo
campo.

Para pasar a) siguiente campo sin modificar el actual presionar la tecla
<ENTER>.

Para represar al campo anterior utilizar la flecha izquierda del cursor.
La cancelacion de la captura se realiza con la tecla <FIN>.

Cuando ocurre un error en la captura este se indicara al final de la
misma, posicionandose el cursor en el campo que provoco el error y
desplegando un mensaje del tipo de error que se trate; la captura no
podra proseguir mientras no se corrijan los errores o se cancele la
captura.

« Cuando se termina de capturar ¢l folio se regresa a la pantalla de captura
de identificacion de la operacién, en el nombre de la operacion se -
mantendra la que se capturo originalmente y el cursor estara situado en el
campo del folio correspondiente, Si se desea seguir capturando €l mismo
tipo de operacién simplemente se captura el folio; en caso de que se
desee cambiar de operacién se introduce esta en el primer campo y se
captura el folio; si se desea dar por terminada la captura oprimir la tecla
<FIN>.

A-16



APENDICE

Afectacién de movimientos.

Los movimientos generados en la captura de operaciones no afectan los
saldos hasta que se indique directamente esta accién; para realizar la
afectacion de movimientos seleccionar del menid principal del sistema la
opcidn "Afectacién de movimientos”.

Los movimientos que son afectados no desaparecen del sistema, pueden ser
constltados pero no afectados nuevamente, la seleccién de los movimientos
que se deben afectar la realiza el sistema.

Consultas.

Para entrar al médulo de consultas seleccionar del meni principal del sistema
1a opcidn "Consultas”.

Dentro del menu del consultas, figura A.10, se tienen las opciones de
consultar datos del sistema, saldos y movimientos, los datos del sistema son
consultas a la configuracién del sistema: catalogos, atributos, decisiones y
procedimientos.

MENUDE CONSULTAS I

QOpciones

DATOS DEL SISTEMA

SALDOS

MOVIMIENTOS

SALIR

Figura A.10
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CONSULTA DE DATOS DEL SISTEMA

Qacionan

DECISIONES

CATALOGOS

ATRIBUTOS

PROCEDIMIENTOS

SALIR

Figura A.11

Consulta de catalogos.

Seleccionar la opcidn "Catdlogos” del memi de consulta de datos del sistema,
figura A.11; dentro del menu de consulta de catdlogos se tienen dos
opciones, la primera es "Catdlogos general®, la cual proporciona un listado (a
elegir, en pantalla o en impresora) de los catilogos existentes en el sistema;
la segunda opcién, "Catilogo especifico” solicita se le proporcione el
catalogo especifico que s¢ desea consultar, regresando un listado de los
elementos del catalogo introducido.

Consulta de atributos, decisiones y procedimientos.

Cualquiera de estas consultas solicita la identificacion de la operacién de la
que se desea conocer su configuracion, los resultados de estas consultas son
enviadas directamente a la impresora, estos resultados indican, para cada
caso, los atributos, decisiones y procedimientos que tiene determinada
operacion.

Consulta de saldos.
El ment de consultas de saldos, fipura A.12, esta constituido por las
siguientes opciones:
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CONSULTAS DE SALDOS

Ogolangs

SALDOS GENERAL

SALDOS POR TiPQO DE CUENTA

SALDOS DE CUENTAS SIN MOVMENTOS
SALDO DE UNA CUENTA

SALDOS EN CERO

SALIR

Figura A.12

Saldos general.- proporciona los saldos de todas las cuentas del sistema
sin restriccién.

Saldos por tipo de cuenta.- Proporciona los saldos de un tipo de cuenta, ya
sea todas las cuentas acreedoras o todas las cuentas deudoras, se captura
en pantalla el tipo de cuenta deseado.

Saldos de cuentas sin movimientos.~ Proporciona los saldos de las cuentas
que no tienen movimientos (afectados o no).

Saldo de una cuenta.- Proporciona el saldo de una cuenta especifica, se
captura en la pantalla la cuenta, que debe existir en el catalogo de cuentas.

Saldos en cero.- Proporciona las cuentas que estn saldadas.
Para las consultas de saldos general, saldos por tipo de cuenta y saldos de
cuentas sin movimientos se tienen las opciones de proporcionar ya sea sélo

las sobregiradas, solo las no sobregiradas, ¢ ambas; para todas las opciones
se puede obtener la consulta en pantalla o en impresora.
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Consulta de movimientos:
En ¢l menit de consultas de movimientos, figura A.13, se tienen Ias
siguientes opciones:

CONSULTAS DE MOVIMIENTOS

Qeriones

MOVUWENTOS GENERAL
MOVILENTOS POR CUENTA
MOVIMIENTOS POR OPERACION
MOVIMENTOS POR FECHA
MOVIMIENTOS POR FOLIO
AR

Figura A.13

Movimientos general.- Proporciona tedos los movimientos que se tienen
en el sistema.

Movimientos por cuenta.- Proporciona los movimientos que se tienen para
una cuenta especifica, se debe capturar en pantalla ésta, que ademés debe
existir en el catalogo de cuentas.

Movimientos por operaciéon.~ Proporciona los movimicntos que fueron
generados por una operacion especifica, se debe capturar en la pantalla
dicha operacidn, la cual debe existir en el catdlogo de operaciones.

Movimientos por fecha.- Proporciona los movimientos que corresponden a

una fecha en particular, se debe capturar dicha fecha en pantalla y esta
tiene que ser vélida.
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Movimientos por folio.- Proporciona los movimientos que fueron
generados por un determinado folio, se debe capturar en pantatla la fecha
y el folio.

En todos los casos se puede solicitar sélo los movimientos ya afectados, sélo
los movimientos no afectados, o ambos; ademas de poder escoger la salida
en pantalla o impresora.

Respaldos.

Los respaldos recomendados para el sistema se dividen en dos tipos: los
respaldos de la configuracion del sistema y los respaldos de la operacion.
El respaldo de la configuracion del sistema incluye:

Archivo 'Tabcat.inf, que es catdlogo del sistema.

Archivos con extension .pan’, que son todas las pantallas del sistema (de
operaciones y propias del sistema).

Archivos con extension ".atr', que son todos los atributos correspondientes
a las pantallas.

Archivos con extension .dec’, que son todos las decisiones que se tienen
para las operaciones.

Archivos con extension '.pro', que son todos los procedimientos de las
operaciones.

Estos archivos requicren de respaldo sdlo cuando la configuracion del
sistema cambia, a excepcién del catdlogo, los cambios en la configuracién no
deben esperarse que sean frecuentes, por lo que el ciclo de respaldo, a
excepceion del archivo de catalogos, es bastante espaciado.

Los respaldos de la operacién incluyen solamente los archivos 'Movimi.dat',
de movimientos, y 'Saldos.dat’, de saldos.
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La frecuencia de respaldo para estos archivos se recomienda que sea por dia,
ya que ademas de proteger el sistema contra fallas en el disco duro,
representa un excelente medio para la obtencién histérica de informacion,
esto es, bajando temporalmente los archivos de saldos y movimientos al
sistema, se pueden realizar consultas del estado del sistema en una fecha
determinada, teniendo de esta manera la posibilidad de ampliar el rango de
alcance del sistema en el tiempo sin cargar con informacién innecesaria que
confunde al usuariv y alenta al sistema.

Con esto se da por terminada la parte del apéndice dedicada al manual del
usuario.

MANUAL DE MANTENIMIENTO

Esta- parte  del apéndice estd enfocada a meodificaciones menores al
funcionamiento del sistema, y se encuentra dirigida 2 personas con
experiencia en programacién.

Las partes en que el sistema es susceptible de ser modificado con un
esfiterzo relativamente bajo son:

1, Modificacién o ampliacion de las pantallas de ayuda,
2. Modificacién o ampliacién de los tipos de linea del editor de pantalla.

3. Medificacién al conjunto de colores y caracteristicas de los caracteres del
editor de pantalias.

4. Ampliacién de las posibles concatenaciones para el armado de la cuenta
y/o el texto de los movimientos contables.
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Las pantallas de ayuda estdn hechas con el propio editor de pantallas del

sistema, 1a lista de los archivos (pantallas de ayuda) es la siguiente:

Clave

Nombre

Descripcion

0131

Despeur

Desplazamiento del cursor, pantalla 1

0132

Despeu2

Desplazamiento del cursor, pantalla 2

0133

Despcu3

Desplazamiento del cursor, pantalla 3

0221

Edlinea

Edicion de lineas, f ila 1

0222

Edline2

Edicion de lineas, pantalla 2

0321

Campcap

Campos de captura, pantalla 1

0322

Campca2

Campos de captura, pantalla 2

0411

Colorca

Color de caracteres

0511

Tipline

Tipo de linea

0611

Nvoarch

Nuevo archivo

0711

Rencam

Renumeracién de campos

0811

Guardar

Guardar archivos

0911

Recupar

Cargar archivos

1011

Val )

X

Validaciones por campo

1111

Tipocam

Tipo de campo

1211

Numdeci

Niimero de decimales

1311

Numcoma

Numérico con comas

1411

Rangosi

Rango inferior

1511

Datoobl

Rango superior

1611

Existca

Existencia en catdlogo

1711

Existar

Existencia en archivo

1811

Valspan

Validaciones por pantatla

1911

Campode

Campo dependiente

2011

Depcamp

Campo de dependencia

2111

Valdepc

Valor campo de dependencia

2211

Tipodep

Tipo de dependencia
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Para realizar una modificacién a una de las pantallas de ayuda el grado de
complejidad es muy bajo, los pasos a seguir son:

« Entrar al sistema.

« Entrar a la opcién de configuracidn del sistema y a la opcién de edicién
de pantallas.

« Capturar el nombre de Ia pantalla que se desea modificar.
+ Realizar las modificaciones.

» Salvar los cambios y salir del sistema,

Si lo que se desea es introducir nuevas pantallas de ayuda el grado de
complejidad aumenta. Para empezar se debe considerar que las pantallas de
ayuda se encuentran todas incluidas en el archivo ‘archhlp.pan’, por lo que
para introducir nuevas pantallas se utiliza ¢l programa auxiliar 'carga', para
generar el nuevo archivo de pantallas; los pasos a seguir para introducir una
nueva pantalla de ayuda el sistema son:

« Asignar un nombre a la nueva pantalla (de siete caracteres
alfanumeéricos).

« Construir ésta con el editor de paritallas del sistema, para mayor facilidad
se puede basar la nueva pantalla en una ya existente, para esto desde el
prompt del sistema operativo copiar el archivo *.pan’ existente al nombre
asignado a la hueva pantalla (también con extensién ' pan’); una vez hecho
esto editar la pantalla con el editor del sistema.

» Modificar el archivo 'datos.pan, introduciendo el nombre de la nueva
pantalla (sin extensidn), el lugar en el que serd introducido el nombre
depende de la clave que se le asigne, para decidir la clave de la nueva
pantalla se debe considerar lo siguiente:
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- Los primeros dos digitos corresponden al tema de ayuda.
- Eltercer digito corresponde al total de pantallas para el tema.

- El ultimo digito corresponde al niamero de la pantalla de este tema.

Se pueden tener 2 casos de introduccién: adicionar una pantalla a algin
tema existente o introducir un nuevo tema de ayuda. En el primer caso la
clave queda definida de la siguiente manera:

- Los primeros dos digitos con el niunero de tema correspondiente.

- El tercer digito, que es el total de pantallas para el tema, debe
incrementarse en una unidad al original, esto debe hacerse en todas
las claves que correspondan al mismo tema.

- Eldltimo digito, es el nimero que le corresponde a la pantalla dentro
del tema, si este namero no es el siguiente del ultimo deben
actualizarse todas las claves de 1as pantallas del mismo tema.

En ¢l segundo caso la clave queda definida de la siguiente manar&:

- Los primeros dos digitos deben ser el numero siguiente al total actual
de temas (inicialmente).

- El tercer digito es un uno, ya que el total de pantallas es uno.

- El ultimo digito €5 un uno, ya que es la primer pantalla del nixevo
. tema.

El siguiente paso es correr el programa auxiliar ‘carga’.

Si la adicion de la pantalla se realizé &n un tema ya existente la
modificacién ha finalizado, en caso contrario se debe realizar una
modificacion al codigo del sistema, particularmente al archivo
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'Ayuda.pas', 1a modificacion al archivo fuente es la siguiente (se asume '
que se tiene un editor de texto):

- Adicionar el nuevo tema en el procedimiento 'Menu_ayuda' incluir
este nuevo tema en el lugar correspondiente, ya sea en el meni
principal o €n el submenu de algin elemento de éste.

- " Adicionar ¢l nimero del nuevo tema en ¢l CASE principal. del
procedimiento 'Ayuda_pantalla, de acuerdo al lugar donde se haya
insertado el tema en el procedimiento 'Menu_ayuda'.

-~ Recompilar el programa principal 'Opercont’; con la versién 5 o
posterior de Turbo Pascal de Borland.

Modificacion o ampliacién de los tipos de linea del editor de pantalla.

El conjunto de caracteres de dibujo de lineas tiene 11 elementos, éste
constituye una variable global del mddulo editor de lineas; la cual se carga
con los valores requeridos para desplegar lineas dobles o sencillas. Las
posibles modificaciones que se pueden realizar son el aumento de un nuevo
tipo de linea y la modificacion de las existentes

Para el caso de modificacién de alguno de los tipos existentes los pasos a
seguir son los siguientes:

» Determinar el codigo ASCII del nuevo conjunto de caracteres que
formarén el nuevo tipo de linea,

« Modificar del archivo 'Opcion.pas’ el procedimiento
'Cambia_estilo_linea', cambiando el c6digo ASCII correspondiente a los

caracteres del tipo de linea que se desea modificar.

« Recompilar el programa 'opercont'.
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Para el caso de adicionar un nuevo tipo de linea los pasos a seguir son los
siguientes:

Determinar el codigo ASCII del conjunto de caracteres para el nuevo tipo
de linea.

Modificar del archivo 'Opcion.pas’ el procedimiento
‘Cambia_estilo_linea', adicienando en el CASE principal ¢l valor entero
siguiente al mayor (originalmente 2) e introduciendo en cste valor las
asignaciones a las variables globales del conjunto de lineas con los
valores ASCII determinados

Modificar del archivo 'Opcion.pas’ el procedimiento 'Menu_opcion,
incluyendo la opcién del nuevo tipo de linea que se va a incluir.

Modificar del archivo 'Opcionpas’ el procedimiento '‘Opciones,
incluyendo el llamado al procedimiento 'Cambia_estilo_linea’ con el
parametro del nuevo tipo de linea.

Recompilar el programa ‘opercont’

Modificacidn al conjunto de colores v caracteristicas de los caracteres del
editor de pantallas.

El sistema cuenta con 18 diferentes caracteristicas (color, intensidad,
parpadeo, video inverso, etc.) para los caracteres, 1os cuales son suficientes
para el disefio de las pantallas de operaciones, si se desca cambiar algin
elemento de este conjunto los pasos son los siguientes:

Determinar el cddigo ASCII de las caracteristicas descadas para los
caracteres.

‘Modificar el archivo 'Consglob.pas), sustituyendo en la declaracion de

constantes (donde se tiene el comentario "colores™) el codigo ASCII
determinado.
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« Recompilar el programa 'opercont’.

Ampliacién de las posibles concatenaciones para el armado de la_cuenta y/o
el texto de los movimientos contables.

Aunque se estima que con seis concatenaciones se tiene suficiente para el
armado de una cuenta o un texto, se puede ampliar el limite, aunque el grado
de complejidad es el mayor de los casos expuestos. Para evitar un
mantenimiento mayor este limite no debe exceder de 18 concatenaciones
entre texto y cuenta (originalmente se tienen doce, seis para cada uno),
ademas de que las concatenaciones de la cuenta no deben ser mayores a diez
(diez es el limite del tamaiio de la cuenta). Se explicard el procedimiento
para adicionar una concatenacion al armado de la cuenta, siendo muy similar
el caso del texto; el procedimiento es como sigue:

« Modificar del archivo '‘Consglob' la constante lim_det_pro_cuenta’,
incrementando su valor en uno.

« Recompilar el programa ‘opercont',
« Entrar al mddulo de modificacién a catilogos det sistema,

» Dar de alta en el catilogo de operaciones (OPERA) el elemento
'CAPTPRO"

«  Entrar al modulo de censultas del sistema,
« Listar los atributos para la operacion CAPTPRO
« Entrar al editor de pantallas y cargar la operacién CAPTPRO.

« . Definir los cuatro nuevos campos para la concatenacién en el lugar
adecuado.
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« Editar las validaciones por campo de los recién definidos, baséndose en
las validaciones de los cuatro campos del ultimo elemento de
concatenacion existente (originalmente el seis).
« Entrar al menu de opciones y renumerar los campos de captura,

» Editar las validaciones por pantalla de 1a siguiente manera:

« Actualizar las referencias a los campos de aquellas validaciones en las
que participen campos que han cambiado su nimero de identificacién.

» Definir cinco validaciones para los nuevos campos, basandose en las
cinco definidas para los cuatro campos de la tltima concatenacién.

» Salir del editor salvando el archivo.
« Dar de baja del catlogo de operaciones el elemento 'CAPTPRO'

Debe tenerse cuidado de realizar correctamente Ia edicién de la pantalla y
sus atributos, ya que alguna omisién repercutird en un mal funcionamiento
del sistema; se recomienda respaldar el archivo de la pantalla y de los
atributos de esta en algin lugar antes de realizar los cambios. Esta
modificacién es riesgosa (por las repercusiones en caso de algiin error), por
-lo que se aconseja no realizarla a no ser que sea estrictamente necesario.
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