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INTRODUCCION, ™7

-El prcsehte trabajo tiene plantéado el lograr dos
‘objetivos:

el primero es que el nifio asimile un mensaje por
medio de un audiovisual; y el segundo reafirmar el
mensale del audiovisual a través de actividades
complementarias y del material didactico de
apoyo.

Fara lograr tales objetivos realizé un diaporama(al
que por cuestiones practicas del dorrinio comniin le
llamo audiovisual) que tiene un mensaje especifico
por transmitir: el adecuado consumo del agua,
peroademasia manera mas practicadecomunicar
estaidea ecoldgica alos pequefios fué a través de
uncuentolograndodeesemodohacermasdinamica
la exposicion.

Apoyandome de una propuestra visual lo mas
sencilla posible para que sea mas facil de asimilar
para los nifios, y que ademas puedan repetir
graficamente, creando sus propias altemativas
con relacion al tema.

Ferola Intencion no queda nicamente ahl,y es por
eso que el hacer un material didactico, repitiendo
las Imagenes utl lizadas en el audiovisual, tienen
como fin complementar el mensaje del usoy cuida-
do del agua; ademas de la propuesta de activida-
des complementarias a realizar.



Es por ello que procuro explicar la realizacidn de
este proyecto paso a paso de forma tedrica y
grafica, esperando que sea mas facil de entender
para su consulta y posteriores aplicaciones de la
misma metodologia en otros temas a transmitir

Talvezlo masimportante de estainquietud perso-
nal sobre el presente trabajo sea el que los recep-
tores, 0 sea los nifios, tengan un material accesible
¢ integral que pueda facllitar su aprendizaje y sea
aplicable a la vida cotidiana y que ademas esta
motivacion que pudieran obtener del mismo sea
transmisible al resto de |a familia.



“EL AUDIOVISUAL: UN MEDIO EN EL .
~ PROCESO DE APRENDIZAJE INFANTIL”

1. ANTECEDENTES.

11 ENSERANZA INFANTILL.

Los términos ensefianza y educacion en el drea

infantil, nos son muy familiares; sin embargo, en un
sentido mas estricto  ambos términos tlenen

distintos significados, los cuales defino de la si-
guiente manera:

Ensefianza: Accion de transmitir el conocimiento
de alglin concepto, éste puede ser tedrico o prac-
tico.

Educacién: Implica no dnicamenteensefiarconcep-
tos, sino también lograr que €l nifio tenga una
evolucién Integral acorde con su desarrollo fisico
(mente-cuerpo). Laformade ensefiar conceptosy
técnicas correspondientes con la edad del peque-
fio, es parte determinante para esta evolucién;
“ensefiar cémo pensar en vez de lo que se debe
-pensar”. 1

La educacion debe lograr que el nifio tenga una
actitud participativa dentro de la sociedad donde
vive, que vaya descubriendo de forma ldgica el
porquéy cémo delas cosas, haciéndolas aplicables
€n suvida cotidiana, para convertirse en un indivi-



duocriticoy consciente, responsable del mundo en
el cual se desenvuelve. Todo esto seré posible enla
medida en que la educacién se involucre con'la
livertad, disciplina, investigacién, trabajo, juego y
sobre todo, respeto, tanto del adulto, ya sea
maestro, padres, etc., como del mismo nifio.

Las aportaciones de algunos autores encuanto a
sus teorias sobre la educacidn, han sido determi-
nantes en el proceso evolutivo de la educacién
infantil:

Rousseau es unimportante precursordela educa-
ciénmoderna; entre sus mas destacadas aporta-
clones esté el dar un lugar al nifio como tal: “.la
humanidad tiene su lugar en el orden de las cosas,
la infancia tiene también el suyo en el orden de la
vida humana; es preciso considerar al hombre en el
hombre y al nific en el nifio™. 2

Al observar |a naturaleza de los nifios llega a las
slguientes

conclusiones:

- Las sensaciones que el nifio experimenta se
convierten en ideas a lo largo de su desarrollo.

- Es necesario basar la ensefianza en |a obser-
vacién y experimentacion.

- El nifio aprenderd més en una hora de trabajo
que con un dia de explicaciones.

Plaget, Importantisimo psicdlogo, cuyas aporta-
clones han servido como base para profundizar y
ampliar sobre el tema de educacion.



~ Estudib ‘el desarrollo fisico junto a la evolucién -

*mental del nifio, Involucrandolos para tomarlos en’

‘cuenta en la planeacién del aprendizaje-
ensefianza.

Suteoriapuededividirse, seglin susdefiniciones,en
los siguientes aspectoes: El dice que la educacion
forma un todoindisociable, generalmente se limita
de forma intelectual al nifio de tal modo que
aprende por encargo sin descubrir por s mistmo la
verdad, es decir que si es pasivo intelectualmente,
no puede ser libre moraimente.

Afirma que el fin principal de la ensefianza es
desarrollarlainteligencia “ ensefiara desarrollaria
‘portantotiempocormo seacapazdeprogresar, es
deci, mucho més lejos del término de la vida
escolar”.3

Plaget, define ¢l desarrollo como una progresiva
equilibracién, un perpetuo pasar de un estado de
menor equllibrio a un estado de equilibrio superior.

Ademas, recomienda la contihua colaboracién en-
tre padres y maestros en el proceso educativo por
el que va atravesando ¢l pequetio; de este modo al
involucrarlaescuelaylavidatamiliar selograrauna
retroalimentacién de ambas partes, donde €l
mayor beneficiado sera el nifo.



Algunos pastuladoa dc Plaget son Ios 5!gwentes

! hayque reconocer la exlstcncla deunaevolucién
mental,

deben tenerse en cuenta los intereses y necesi-
dades de cada periodo.

la evolucién de las etapas no esta determina
dade unavezpara siempreenloquese refiere
alas edadesyaloscontenidosdel pensamiento.

Los métodos sanos pueden aumentar el rendi-

miento de los alumnos e incluso acelerar su
crecimiento espiritual sin perjudicar su soli-
dez"4

La educacion porel trabajo es uno de los principios
basicos de Freinet: afirma que no hay necesidad
natural de juego en el nifio; sino necesldad de
trabajo. Hace énfasis sobre el trabajo en equipo,
ya que el nifio se desenvolvera en una comunidad a
la que se pretende que le sirve y 1a sirva.

Este autor define como un mal el separar la
educacién de lavida, de los hechos sociales, polfti-
cosyculturalcaque ladeterminan; como el nifiovive
en una sociedad, a través del trabajo en equipo le
serd més facll integrarse a ella.



“..elnifiovive, actlia y reacciona en un medio que es
el siglo XX, |a escuela y la educacion deben prepa-
rarlo paravivirlomés intensa, poderosa einteligen-
temente posible, y con un mimo de riesgo y
perjuicios, en ese medio real”. 5

La importancia del método de Maria Mortessori
radica en el material didactico que disefiay emplea
dentro del proceso de ensefianza, “el material
comomediodeestudioalgo que representelacosa
pensada y que acompafia al razonamiento, repre-
senta una técnica de verdadera higiene mental”. &

Sumétodo estabasado enqueparaelnifio resulta
mas facll aprender haclendo. De este modo se le
proporcionanocupaciones correspondientesacada
etapa de su crecimiento mental, gracias a las
cuales desarrolia sus facultades.

El material did4ctico es bastante atractivo, al
usarlo los nifios aprenden jugando, descubren
distintos conceptos, y mientras conservan su
autonomia con relacion al adulto que en este
proceso se corvertird en un gula motivador sin
interferiren lainvestigacién y el descubrimientode
la capacldad propia del pequetio.



1.2: ANTECEDENTES;TE‘CNICOS DEL
AUDIOVISUAL.

El- audiovisual como método de ensefianza se
apoya técnicamente en medios de comunicacién
como lo son: el proyector de cuerpos opacos, €l
retroproyector; el diaporama, el cine y el video;
cualquiera de los medios antes mencionados son
de tipo audiovisual, ya que en el sentido del oldo
(audio) y de la vista (visual). En estos medios no
esté incluido el radio, ya que es un medio meramen-
te auditivo, aundque muchas veces motiva mas
efectivamente la imaginacién.

Los medios antes citados se dividen en:

Cautivos: aquellos que mantienen al espectador
sin otra cosa que hacer més que estar atentoala
proyecclon porlas condiciones fisicas dela misma,
en espacio cerrado, a obscuras, en butaca, etc,
como ¢l cine, el diaporama y el video (cuando se
proyectan en forma cautiva o a manera de cine).

No cautivos: el retroproyector, el proyector de
cuerpos opacos, el diaporamay elvideo (cuzndolas
condiciones fisicas de estos dos Ultimos asl los
determinan) y la radio. En estos, el espectador al
mormento de la proyecciény porlas condiciones del
mismo medio, simulténeamente puede estar ha-
ciendo otra cosa. Intervienen ademés factores
externos que distraen o Interrumpen la continul-
dad de la proyeccién o exposicién.



s

Acom:muaclon descnbo brevermenteen que consis-

o ten Ios clnco mcdlosantes mencionados, Ioacuales :
e 5on Ios ni4e usuzles en el apoyo de la ensefianza.

RETROPROYECTOR: Es un aparato ideal para la
ensefianza que permite al exponente mostrarima-
genes manipulables ya sea documentos, dibujos,
esquemas, mapas y liquidos (siempre y cuando
sean traslicidos o el soporte que los contiene lo
sea),einclusivesefialarydibujarencimadel acetato.

Permite operarlo de frente al espectador a luz
ambiental o ambiental discreta.

Consta de una caja bastidor en cuyo fondo se
encuentra una lampara de alta potencia luminosa
que junto con una lente escalonada llamada “de
Fresnel”yunespejobasculanteforman unperiscopio
que logra proyectar la imagen.

PROYECTOR DE CUERPOS OFPACOS: Es muy
similar al retroproyector, el principio técnico basi-
camente es el mismo, con la ventaja de que logra
proyectar (como su nombre loindica) documentos,
dibujos, fotografias, etcétera, que nonecesitan ser
trasllicldos. Estos mismos materiales (normales)
por of solos son opacos. Fara que la imagen sea
hitida se debe proyectar en la cbscuridad.



DIAPORAMA: Se le lama también audiovisual. Es
la proyeccién de vistas fijas a través de
proyector(es) de diapositivas. Suele ser mis
atractivo cuando no sblointerviene la imagen, sino
también el sonido previamente grabado (miisica o
narraciones). También se pueden lograr efectos de
disolvencia entre una imageny otra, que resuelven
la impresidn de ruptura, al sustituiruna imagen por
otra, favoreciendo el sostenimiento de la atencion.

Béasicamente se compone de un proyector auto-
mético de transparencias; el que brinda mejores
resultados es ¢l llamadocarrusel, pues tiene mayor
capacidad de diapositivas que evitan cambiarias
continuamente.

En el caso de querer una sucesién de imigenes
continuas se necesitan dos o mas proyectores,
ademés de la caja de disolvencla y €l equipo de
sonido que acompafiara auditivamente la secuen-
cia de imégenes. La forma més usual
didécticamente hablando, esa proyeccién de Imé-
genes acompahiada delaexplicacién delas mismas
por el expositor.



CINE: En el caso del cine, a diferencia de los otros
medios audiovisuales, las imagenes estan en mo-
vimiento acompafiadas de sonido, cientfficamente
es un efecto fisico de dptica, basado en la inercia
retiriana gracias a la cual la sensacién luminosa
perdura una fraccién de segundo después de haber
cesado el estimulo. Es una sucesidn de imégenes
estaticas,desfilandoantelosojos a 24fotogramas
(fotografias, dibujos) por segundo, crean una ilu-
siénde continuidady son percibidas comosifuesen
una sola en movimiento.

La proyeccién de peliculas generalmente se hace a
través de un proyector de 16 & 35mm.,, en donhde al
ser reproducidas las Imagenes €l sistema dptico
reglstra al espectro sonoro proyectando imageny
sonldo simultaneamente.

Es un medio muy atractivo que procura la atencién
deespectador, sin embargo (de preferencia) sdloal
final de la sesién se pueden hacer comentarios o
aclarar dudas sobre la pelicula proyectada.

VIDEO: Este es un medio relativamente joven que
primeramente se utilizd como una forma de acceso
al cine comercial en casa. Sin embargo, existen
trabajosinteresantesdiferentesal comercial, como
lo es el video dlentffico (CONACYT es uno de los
princlpales productores), el video noticioso y el
video cultural, entre otros,



Su forma de proyeccién es por medio de una
videocassetera en cualquiera de los dos formatos
més conocldos, BetayVYHS. Laimégen aparece en
la television simultaneamente con el sonido. Es un
medio muy similar alcine -s¢ le podria llamar el *hijo”
del cine-, con |a ventaja de ser mas accesible al
pdblico en general. Al ser un medio no cautivo se
puede interrumpir e inclusive pasar en cdmara
lenta el detalle que se desee a tréves de los
mecanismos de lavideocassetera, pudiendo hacer
comentarios o aclarar dudas sobre el video.



1.5 ANTECEDENTES DEL AUDIOVISUAL
APLICADOS A LA ENSENANZA INFANTIL.

“Los medios auditivos y visuales son tan antiguos
comoel hombre, los canticos primitivos, las figuras
sobre las paredes de las cavernas, los productos
artesanales|acomunicacidnyexpresion audiovisual
de las diversas artes forman parte de ellos”. 7 En
distintas etapas de |a evolucién social y tecnolégi-
ca, estos medios se han utilizado y han sufrido
transformaciones.

Losmedios audiovisuales aplicados alaensetianza
se comenzaron a utllizar con fines militares duran-
te la segunda guerra mundial; el cine, transparen-
cias y proyecciones fijas, por ser medios masivos,
facilitaban la instruccion répida y practica de un
mayor nlimero de soldados. Después de la guerra,
la aplicacion de estos medios se extendid a la vida
civil, y empezd la aplicacién de los medios
audiovisualesénlosprogramas deeducaciénbasica,
(primaria, secundariaysuperior),variandosuacep-
tacion de un pafs a otro. La UNESCO realizd
seminarios, trabajos y publicaciones para estimu-
lar €l interés.

Actualmente, en México los medios audiovisuales
alos que tlenen accesolos maestrosy alumnos de
educacién primaria varian de una region a otra, de



una escuela a otra y de un sistema de ensefianza
a otro, La diferencia principal radica en los niveles
econdricos; por regla general, las escuelas perte-
necientes al sector privado tienen acceso a las
mejoras tecnolbgicas. La comparacién de los
medios audiovisuales comoretroproyectores, pro-
yectoresdecuerpos opacos,dediapositivasyvideo
(huevos productos tecrolégicos) version el piza-
rronyelgis (productos tecnoldgicos tradicionales)
resulta significativa en este sentido.

Enlas primarias oficiales, los medics audiovisuales
alosquesetienenaccesosereducengeneralmente
al pizarrdn, gls, franeldgrafo, rotafolio, y en los
mejores casos s¢ llega a tener proyector de cuer-
posopacos o proyectorde transparencias. Sedan
también casos de escuelas privadas donde se
desconocen la existencla de aparatos modernos, o
€l cémo utliizarlos y cuél debe ser su correcta
aplicacién.

Los medios audiovisuales han sldo utilizados pri-
meramente enel plano comercial ydespués en el de
la ensefianza. Como ya se ha venido mencionando,
un medio masivo que ha logrado gran impresién
dentro dela poblacién infantil es el de la televisién;
su pliblico ha ido aumentando en gran medida. Sin
embargolacalldad de las producciones deja mucho
que desear.



Para la television particular lo especificamente
importante es aumentar televidentes. “.para
aumentar el indice de audiencia no hay otro medio
posible que rebajar elnivel de los programas hasta
que sean divertidos'y ‘entretenidos, el resultado

més aparente de tal politica es el estancamiento
de la produccién propia y la invasién de telefims
norteamericanos”. &

La mayoria de los programas dirigidos a menores
traen consigo una fuerte carga de agresividad,
(como sucede con “las tortugas ninja”) y como
funcién, el despertar o motivar el consurmo de
infinidad de productos (juguetes, golosinas, even-
tos, productos escolares). Muy pocos programas
brindan un mensale positivo y préctico, aplicable a
la vida cotidiana, que logre crear conciencia de
algun problema actual (un ejemplo seria “La llama-
da de los gnomos”, dibujos animados con mensaje
ecologista, de produccidn espatiola).

Los programas culturales y educativos de actua-
lidad generalmente se transmiten en horarios muy
avanzadosyentre semana. Algunos temas gque se
manejan en estos programas son sobre medicina,
conservacibn animal, culturas, clenciay tecnologfa,
¢ historia; sin embargo, elaborados en forma docu-
mental, generalmente estan dirigidos a adultos y
ho compiten con elgrado de“diversidn” que brindan
las caricaturas. Entre las excepciones se encuen-



tran: “Erase unavez un hombre” dibujos animados
de produccién francesa que muestra la evolucion
del hombre a través del tiempo y los acontecimien-
tos histéricos que sucitd; “Multifaz”, cApsula infor-
mativade avances tecnoldgicos y clentificos elabo-
rada por el Conacyt; y “Sofiando”, a través de la
narracién oral escénica relatos sobre la vida de
personajes historicos.

La televisidn podria ser un magrifico medio de
promocién cultural al alcance de todos. Atravésde
las ImAgenes lograria en gran medida vencer las
dificultades de la ensefianza. Roberto Rossellin,
uno de los pioneros en trabajos realizados
especificamente para television en el terreno edu-
cativo, después de muchos afos de hacer cine
comercial, comenzd a hacer aportaciones en el
terrenoculturaly de ensefianza enla pantalla chica
déndose cuenta de 1a gama de posivilidades que
ésta podria ofvecer con relacién a la difusién. For
su parte, Caleb Gattegnotrabajéenlafimacinde
peliculas educativas, interrogdndose sobre las ca-
racteristicas del aprendizajevisual; sus aportacio-
nes no sdlo se concretan al trabajo audiovisual,
sino también al complemento diddctico de los
mismos.



“La visién (primer sentido dque se involucra enla”

 proyeccién de un audiovisual) es répida, perspicaz,
simultaneamente analftica y sintética; requiere
tan poca energla para funcionar, a la velocidad de
laluz, que permite a nuestra menterecibiry retener
un niimero Infinito de plezas de informacién en una
fraccidn de segundo™. 9

En el preciso momento en que actua la vista no se
involucra directamente ningun otro sentido, “mien-
tras que la audicidn controla el habla y el olfato, el
gusto, no hay nada consecuente con la visién,
excepto lo que se esta viendo™, 10

Enel proceso de ensefianza loideal es que a través
de los audiovisuales se involucren todos los senti-
dos, ofreclendo las cosas por “visibn directa™
visibles alavista, tangibles al tacto,etc.; estohard
las cosas entendibles y faciles de asimilar.

El concepto de ensefianza por “visién directa” lo
desarrollé Rossellini, definiéndolo como la
involucraclén no dnicamente de un sentido, sino
todos, al percibir una clerta Informacién, me remite
alanovelade AldouxHuxley, “Un mundofeliz”,donde
se plantea una sala de cine en la que no solo se ve
Y s¢ oye, sino s¢ huele y se siente por medio de
soflsticados mecanismos. Esta posibilidad parece
imposible, sin embargo en los lltimos afios ¢ han
logrado grandes avances tecnoldgicos en siste-
mas de sonido y olores dentro del cine comercial,
cotmo las peliculas de tercera dimension.



Los medios audiovisuales dentro de la ensefianza
pueden serdegran utilidad didactica. Los pedago-
gos y maestros los pueden utllizar como instru-
mentos particularmente efectivos para una en-
sefianza renovada; el empleo inteligente de los
medios audiovisuales, por i solos o con otros
sistemas de ensefianza, facilita la instruccién y
hace més duraderoel recuerdo delas cosas apren-
didas. Hayqueteneren cuenta queenla utiiizacién
o realizacién de audiovisuales es indispensable la
eleccién del medio adecuado; y dependiendo de la
materia, es tan importante comolos objetivos que
se pretenden alcanzar.

Los audiovisuales en el dmbito de la ensefianza,
ademds de serinformativos no deben desculdar la
diversién, de lo contrario caeriamos en la misma
sltuacién de |a tediosa y aburrida explicacién. No
necesariamente por la veracldad o la Importancia
del contenido se debe perder el togue de diversion
queatraerd alosnifios, “mientras podamos inducir
a alguien a mirar, y mantenerio mirando, concluire-
mos que lo estamos entreteniendo con lo que le
mostramos”. 11

Paralograresegradode atracclén,en el audiovisual
influyen varias cosas: la historia, la realizacién, las
ventajas técnicas que pueda ofrecer el propio
medlo, etc.



Feroantesde entrardelleno a la realizacién, no hay
que olvidar un factor muy importante la creativi-
dad que podemos poner en la realizacién del
audiovisual, desde la eleccién dela historia y su
desarrollovisual se debe siempre innovar (locual ho
implica el realizar cosas complicadas).

“Los nifios son sensibles auna ‘logica de las cosas'.
Esta sensibilidad demuestra su sentido de la
verdad. Fara relacionamos con ellos debemos
también respetareste sentidode laverdad, deotra
formaromperemos el puente del entendimiento™12

Los nifios son verdaderos maestros si de inventar
setrata,porreglageneral sonsumamentecreativos.
Se deben tomar en cuenta sus trabajos y aporta-
ciones obteniendo de ellos nuevas y magnificas
Ideas para que uno como profesional las transfor-
me y reutilize.

Ademas, el audiovisual no por ser creativo debe de
perderlasecuencialbgicaquepuedatener;involucrar
la fantasia, sin desculdar la veracidad de la infor-
macidn que pretendemos aportar.

El trabajo proyectado debe permitir un espacio
paralaimaginacion, para seguir creando, a apartir
delas imagenes proyectadas; juegos, dibujos, opi-
niones, historias, cuentos, en fin, nuevas opciones
yalternativas delo ya visto para que los especta-
dores contintien especulando sobre ellas después
de verlas de esta forma existen aportaciones de
ambas partes, realizador(es)yreceptor(es) crean-
do as), una fuente de retroalimentacién.



| _2.PROPUESTADELMENSAJE APLICADO
- A ESTE AUDIOVISUAL

El mensale seleccionado para este audiovisual es
sobre el tema “la ecologia”™ En nuestros dias,
hablar de ecologla parece una moda, sin embargo,
no es facil responder a preguntas aparentemente
tan sencillas como Equé es la ecologia?.

El estudio de como viven los animales y las
plantas,incluyendo al hombre, parte de una comu-
nidad natural o un ecosistema due vana segin el
lugar, clima y algunos otros factores, y en €l cual
viven en condiciones favorables, o al menos tolera-
bles, se llama ecologla.

En su proceso historico, ¢l desarrollo de la ecologla
como ciencla ho estuvo alslado deotrasactivida-
des humanas, pues fueen relacion con la agricultu-
ra, la medicina, y \a pesca, entre otras actividades.

Actualmente la ecologia no es sdlo una clencia de
estudiosino un problema sccial de verdadera
preocupacion.

El ser humano, al serparte de los ecosistemas los
ha utllizado en su provecho, primeramente para
subsistinposteriormente para comodiadades que
ha Ido creando.

Conforme los avances tecnoldgicos y sociales, &l
hombre bnicamente ha tomado de la naturaleza lo
que ha necesitado, sindarse cuentaque ha altera-
do y destruldo ecosistemas completos donde
muchas especles animales y vegetales han des-
aparecido o estan en vias de extincion.



El hombre no se con sldera como un animal que
forma parte de un ecoslstema. Ha creldo poder
dominar, modificary utilizarlos ecosistemas natu-
rales. Hasta el presente, pero a base de un despil-
farro desenfrenado, ha logrado vivir y prosperar.

No es posible ir en contra del desarrollo de la
sociedad humana, pero el en favor de procurar una
mayor armonia en nuestras actividades y las
cualidades del ambiente.

Al final del presente siglo se estan viviendo las
consecuenclas de esta excesiva utllizacion de los
recursos naturales, y es un hecho que ante la
gravedad del problema (desaparicion de multiples
especies animales yvegetales, degradacion delos
suelos, contaminacidndelas aguas, dela atmdsfera,
etc.) el ser humano comienza forzadamente a
tomar conclencia.

Larelacidon conla naturaleza, es unlazo permanen-
te e indisoluble que nos oobliga a tomar conclencia
por beneficio proplo, en los cincuenta bitimos afios
han visto como se desarrollaba el movimiento en
favor de la naturaleza, surgiendo respuestas enla
creacion de distintos organismos a nivel interna-
clonal para la Conservacion de la Naturaleza.

Lasintervenclones de este organismo se distribu-
yen por todos los continentes y estan encarina-
das a la proteccion de las especies en peligro, la
conservacion de los medios naturales, la ayuda
técnica y material, asi como a la educacion.



En México existen la Fundacion Arigos del Univer-
80, creada paratoda el drea dehabla hispana, como
respuesta de la necesidad de participacion colec-
tiva en favor de la naturaleza. Y el Movimiento
Ecologista Mexicano, entre otres.

Sin embargo, los organismo ¢ instituciones ven
entorpecidas sus acciones por miiitiples factores,
principalmente por la politica y burocratismo de
cada gobiemo, asl como por los intereses, muy

particulares, de las grandes industrias,

Ahora es cuando el ser humano debe plantear
soluciones reales en gran escala y realizarias, asi
como ha sido capaz de desarrollar ciencia y
tecnclogla ensufavordebesercapazde satisfacer
susnecesldades adecuadamente almismo tiempo
de no desproteger el planeta sino por el contrario
enriquecerlo,

Es por eso que una de las mejores alternativas a
futuroen elterreno ecologista, esta enla educacion
delainfanclay lajuventud: a travéz delaensefianza
de métodos de conservacidon del ambiente, y
aplicacion delos mismos, motivandoalarealizacion
deacciones concretas por parte delos nifiosy sus
familias se pueden fincar esperanzas sobre la
mejoria de nuestro dafiado planeta.



21 ANALISIS DEL CONTENIDO DEL
MENSAJE.

El mensaje global que se pretende transmitir es
sobre 1a ecologia; empero al tratarse de un tema
tan amplio, para acciones concretas es necesario
dividirlo en temas especificos:

- Contaminacién amblental.

- Contaminacién del agua y uso inmoderado.
- Contaminacién del suelo y subsuelo.

- Extincién de especies animales.

- Extincién de especies vegetales.

Cadaunodebeplantearsoluciones especificas que,
sobre todo estan al alcance de los nifios. El medio
literario a través del cual se comunicaré el mensaje
especffico es el cuento.

El cuento adn en nuestros dias, slgue slendo una
formafascinantie de acercarse a los nifios, pues se
trata de una narracidén corta, en extensién y
eentldo, generalmente, poética o maravillosa; crea
una eensacion de confianza que no parece un
“sermén”y nos permite llegar al nifio mostrandolo
que nos Interesa Involucrar.

E! presente trabajo abordaré como tema especiii-
co el problema’la contaminacion del aguay su uso
inmoderado®, agl comoposibles solucionestornando
como base el slguiente cuento:



“Habla una vez un nifio que vivia en un castillo. Se
batiaba ala hora que queria, nadaba en su alberca
de olas, regaba su jardin diario y, sobre todo,
Jugaba con el agua sin medida, |a desperdiciaba sin
tonnison, Un  dfa seimportd mucho; quiso regar
sujardiny..nosalla unagotade agua. Todoesto
ho le importé mucho, pero cuando el sol lo
acalorabayquisotomar unvaso de agua...nopudo,
esta vez sl se preocupd.

Transcurrieronvarios dias, y seguia sin haber agua,
fue entonces cuando decidié investigar que ocu-

3

ma..

En otro lado de la ciudad, habfa otro nifio que vivia
en unachoza. Fara bafiarse, lavar los platos de
la comida, lavar |a ropa y tomar agua, tenia que
traeria desde muylejos, sabla que tenia que cuidar
elagua porquees  indispensable para viviny no se
podia darellujode desperdiciaria. Un dfa yvarios
més, no encontrd agua y decidié investigar que
ocurrfa...

Siguid la tuberia por donde pasaba el agua y de
repente chocd con otronifio. Platicando se dieron
cuenta de que buscaban lo mismo y decldieron
investigar juntos.

Después de mucho caminar, llegaron al lugar de
donde provenia el agua, era una presa que estaba
casl seca; lo poco que quedaba del precioso llquido
estaba muy sucio.



Se dieron cuenta que durante afios la gente se
hablandedicado adesperdiciary aensuciar el agua
que llegaba a la cludad, fue entonces, cuando con
la ayuda de otros nifios limpiaron la presa y
ensefiaron a la gente como aprovechar mejor el
agua sin necesidad de desperdiciaria.

Y colorin colorado este cuento rno ha acabado.

En el cuento presentado los protagonistas son
dos nifios, quienes al buscar el problema y dare
solucién, se convierten en los héroes del cuento.
Esta es una forma de vincular al nifio con los
personaies de la historia, En esta parte de la
proyeccién del video, el nifio tiene el papel de
receptor-consuridor del mensaje que se le ofrece,
el esquema de comunicacién que se emplea: emi-
sor-canal-receptor, slendo una forma directa de
transmision del mensale. El problema planteadoes
bastante claro: el agua se acaba por su uso
ihmoderadoy su contaminacion. For otra parte, s
plantean algunas soluciones posibles para la co-
rrecta administracidn el agua.

Enla Ciudad de México, este problema es tan real
¥y preocupante como en cualquier otra cludad del
mundo, por esto, el cuento se sitlia precisamente
en una cludad cualquiera. For supuesto existen



situactones ficticias (como la de seguir la tuberia
hastallegar a a presa), sino, ho seria cuento; pero
lo més importante ademds de referir la natural
curiosidad del nifio, es el hecho de que al solucionar
la falta de agua “con la ayuda de otros nifios”, se
propone ¢l trabajo en equipo. La importancia de

estoesfundamental,yaquelosnifios se desenvuel-
ven en una comunidad, la cual, necesita o necesita-
ré de ellos y visceversa, ademas de otorgarles un
papel de suma importancia no solo por ser los
protagonistas, sino porque a travéz de sus accio-
nes son capaces de solucionar el problema plan-
teado.

Las soluciones en realidad propuestas son muy
pocas, pues se¢ pretende que los mismos nifios
propongan otras altemativas acerca del cuidado
del agua. “..sl hosotros damos situaciones coti-
dianas suscitan curiosldad porque reauleren algin
tipo de solucién para un problema, y es apartir de
ellas como €l nifio realiza su aprendizaje, algunas
veces por propia inlclativa y otras, medlante una
experiencia compartida con el maestro” 13



5. 'NORMA DE DISENO ESTABLECIDA

' PAKA LA RESOLUCION DE LA IMAGEN.
Ehlaresolucion de la imagen a proyectar tome en
cuenta en principio las edades de los nifios
receptores: nifios entre © y 11 afios de edad  (es
decir alumnos cursando la primaria porlo general),
y para llegar  a la solucion grafica tomé como
referencia, varios factores; las imagenes existen-
tes en distintos ambitos, como; porejemplo, el cine
infantil (eaturado deimagenes a color Walt Disney
producciones)|a televisidn y el cine cultural que se
encuentra en embajadas y en el Departamento de
cine del Consejo Nacional para la Cultura y las
Artes,entreotrasinstituciones. Estas produccio-
nes me parecen las mas rescatables en cuanto a
capacidad de sintesis, forma, colory aportaciones
concretas de un concepto.

Dentro de la solucion grafica del presente
audiovisual son los personajes principales: dos
nifios, encuantoaformaserefiere, anatomicamente
hablando no corresponden exactamente a la rea-
lidad, sin embargo, alin al estar caricaturizados,
son identificables como seres humanos.

Graficamente, procurg que el trazo que los forma
fuera libre: no tan detallado y especifico como la
mayonadelas animaciones existentes, es untrazo
mas blen casual, facil de recordar y que ademas el
nifio pueda reproducir graficamente.



" Hay diferencias especificas en cuanto al trazo de

los objetos, del aguay el de los nifios ide este modo
he procurado “resaltar la importancia de &stos
Ultimos.

Acerca de las calidades de linea, utllizo el rayado
como textura en ropa, y edificios (como lo son el
castliloy la choza), el pasto. Las lineas continuas
enrecta, en curva o combinadas, se utilizan para el
resto de los elementos.

Las fineas punteadas le dan forma al “globo” de lo
que estan pensando o recordando los nifios; y el
trazolineal continuo, constituye el “globo” de lo que
estén hablando.

En cuanto al agua, se le dio una connotacion
totalmente distinta para diferenciaria y resaltar
su importancia. El agua se forma con circulos
pequefios a manera de gotas, que a su vez forman
fineas ovolumen,yeselinicoelementodecolorazul.

Por lo que respecta al manejo del color; utilize
basicamente el mismo princlplo que en la forma:
manejar el menor nlimero de elementos, con la
finalidad de no distraer|a atencion del espectador:
los colores primarios (rojo, azul y amarillo); de los
secundarios el verde, y el negro. Todos ellos sobre
fondo blanco.



Marnejé el menor nimero de imagenes en cada
cuadro, con el fin de hacer hincapié en el mensaje
que transmitenydeevitarlasaturacionde elemen-
tos que distraigan esta intencion.

Las entradas, visualmente, son de izquierda a
derecha, ( tal y como se lee un texto dentro de
nuestracultura),yaque estofaciliva la“lectura™ de
imagenes por ser la forma a la que estamos
acostumbrados.

Lalitima parte del audiovisual la dejé ablerta, esto
es, sin todos los elementos o consejos sobre el
adecuado consumo y cuidado del agua, con la
finalidad de motivar al nifio a proponer posibles
soluclones, con base en sus propilas investigaclo-
nes y la retroalimentacion en el trabajo de equipo.
Agimismo, pretendo lograr, indirectamente, |a
conclentizacion y el enriquecimiento del nifio por
medio de sus investigaciones o trabajo posterior.

El presente audiovisual se proyecta técnicarmente
por medio de dos proyectores de transparencias,
una caja de disolvenclas y una grabadora de impul-
s0s, para lograr mejores resultados.

Sin embargo también se puede proyectar con un
solo proyector y la grabadora de audiocassetes;
sincronizando manualmentelos tlempos entreuna
y otra diapositiva con relacion al sonido, y una
tercera opcion es grabar en videocassete el
audiovisual y verlo a través de una television a
colores en cualquler formato.



Cualgulera de las tres opciones de proyeccion
antes mencionadas proponen adecuarse a los
medios técnicos con los que cuente la escuela o

institucion donde se proyecte el audiovisual.
A continuacion incluyo un cuadro sindptico de la

metodologia que utilize para llegar al desarrolo
grafico del presente trabajo.

« PROYECTO AGUAE&TADQ/DGCOH .

«IMAGENES DE CINE

ARCHIVO
VISUAL -TELEVISION
« CINE NO COMERCIAL
ARCHIVO CINE CNCA

CONSULTA — ANALISIS OBJETIVOS

I !

OPINIONES  IDEA PERSONAL
NIfios |
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4.2 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Alfinalizarlaproyeccién del audiovisual, el nifio debe
analizar y explicar lo que entendib del mismo, de
modo que no Unicamente se quede con la visién
unidireccional citada anteriormente, eino él, siendo
el receptor se vuelva a través de su creatividad,
fuente de transmisién de sus aportaciones a loya
visto. As{pues, la proyeccién nodebe quedarenuna
simple funcién de cine a la cual se asiste para
encontrar un rato de diversidn, ni tampoco una
receta de cocina en la que el pequefio va a hacer
exactamente lo indicado en la pantalla.

Hay que motivar alnifio a feflexionary descubririas
posibilidades de reestructurar el mundo que lo
rodea, actuando sobre &l para modificario, de esta
forma estaremos “colaborando en la formacion de
seres con capacidad de discemir y manejar su
propia vida. Recordando que el nifio aprende
viendo,pero es haclendo como se forma™. 14

Las actividades complementarias que se sugieren.
son en realidad muy sencillas para que puedan ser

llevadas a la practica dejando en claro que pueden

surgir nuevas alternativas sugeridas por los pro-

plos nifios, agl como los maestros y la familia.

- Hacer una lista de en que s¢ utlliza el agua en la
escuela y con que frecuencia,



-Hacerunalistadeen quéycomose utilizael agua
enla casa e investigar si es el modo correcto de
usarla, es decir:

St al bafiamos dejamos |a regadera todo el tiempo
ablerta,comolavamoslos trastes,los automoviles,
come regamos el jardin, al guisar, etc. Y en casode
no ser correcta la forma de usaria proponer las
soluclones y participarias al resto de la familia a
travéz de recados 6 dibujos que se pueden colocar
enlugares de transito comin cormolo esla cocina.

Investigar de que forma llega el agua a nuestra
cludad, y como llega a otros lugares (esto es con el
objetivo de que el nifio valore que en otros lugares
elaguanollegatan facimentecomo abrirunallave,
elno que hay necesidad de recorrer untrecho para
obtenerla en cubetas b atravézde una pipa, etc.)

Para esta lnvestigacion se puede hacerunavisita a
instalacionesdelaDireccion Generalde Contruccion
y Obras Hidrallicas .

« Averiguar que le pasa al agua que ya hemos
utllizado.

- Ademas de iree al drenaje, si se puede volver a
utllizar y en qué. Hacer un dibujo por equipo al
respecto y pegarlo en el salon de clases, expli-
cando cada grupo alos demas lo que averigua-
ron y estd plasmado en su ilustracion.



- Hacer una obra de teatro por equipos (de
preferencia distintos a los del anterior trabajo)
enlos que cada equipo tendra untema distinto
yrepresentara que pasanasi el agua faltara en
la industria, en la cludad, en la escuela, en los
bosques, ete.

En general el objetivo de todas las actividades es
el de valorar €l uso que le damos al agua y ademas
procurar carmbiar nuestros habitos de uso y con-
sumoenlas distintas areas deinteracciondel nifio.
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4.3 MATERIAL DIDACTICO DE APOYO

El nifio tiene la capacidad para rno reproducir en
forma idéntica el mensaie original. For el contrario,
el ejercicio de su creatividad puede subvertir la
pasividad frente al audiovisual, la proyeccion puede
convertirse en una actividad creativa, si sabemos
aprovecharuna expresion infantil transformadora:
el juego.

El nifio al jugar, ee remite a los estimulos recibidos
de sumedio; perononecesariamentelosreproduce
en formaldéntica.

“Si logramos orientar el juego, el dibujo y el chiste
hacia la pantalla con el propésito de que el nifio
observe”. 15 tomara conciencla de los problemas
existentes a su alrededor.

La idea de crear un material didactico es para que

sirva de complementoy refuerze el mensaje trans-
mitldo en el audiovisual.

Existen muchisimas opcionesen cuanto a material
didactico se refiere, sin embargo en este caso se
hacen tres propuestas especificas que son:

1. Cuademo para colorear.

El formato es tamafio carta (21.5x 28) en donde
se pretende que los nifios conozcan a travéz de las
llustraclones tres tipos de agua:



el agua de lluvia, el agua potable y el agua tratada,
ademas de |a trayectoria y procesos que sigue el
agua para utllizarla y reutilizara,

Hablando en concreto de las imagenes que se
utilizaron en el cuaderno para colorear es obvio que
son totalmente distintas a la propuesta grafica
utllizada enel audiovisual.Fero estoes comprensible
yaduelaimagen de resorte no se presta para que
el nifio pueda lluminar y rellenar contomos; por lo
que las imagenes utilizadas son un tanto mas
redles, definiendo de forma mas clara la figura
humana, los objetos, animales y las gotas que
conforman el agua misma. A estas lltimas se les
caricaturizd de modo que pareciera que las tres
distintas gotas representativas de las distintas
aguas vayan platicando lo que ocurre en cada
pagina.

2. Juego de memoria

Este es un juego ya conocido, que como su nombre
lo Indica se pretende que estimule la capacidad
retentiva de iImagenes en ¢l pequefio.

Eneste juego oe reutliizaron los mismos persona-
Jes que aparecen en el audiovisual y las imagenes
dibujadas encada par son situaciones endonde se
utliiza el agua en diferentes ambitos: el hogar, la
escuela, en la cludad, etc. Y hay escenas que
parecieran repetirse, pero lo unicd que cambia son
uno o dos elementos que s¢ prestan a la confusion



" delas tarjetas y de ese modo los nifios deben de
poner mas atencidn a las imagenes para poder
ganar, haciendo el juego mas divertido.

Se pretende quelosnifios al jugarlovayan asimilan-
do la importancia de estas acciones, en donde el
agua tlene el papel principal; las situaciones plan-
teadas graficamente son parte de lavida cotidia-
na de los pequefios.

3. Juego de premios y castigos.

En realidad este es un juego de mesa que esta
basado en el mismo principlo que el ya tradiclonal
Jjuego de serplentes y escaleras, en donde se hace
uh recorrido donde se presentan situaciones co-
rrectas del uso del agua en donde se premian con
avanzar cuadros y las situaciones incorrectas se
castigan retrocediendo espacios.

La Idea no es binicamente que lo jueguen los nifios,
sihoquepueda serunjuegoendonde participe toda
la familia.

La solucidn grafica es la misma del juego anterior,
los personajes presentados son enforma deresor-
teya quelaimportancia del juego son las situacio-
nes que aparecen a travéz del recorrido y se
refuerzan con los mismos personaljes ya conocldos
en ¢l audiovisual.






Somos gotitas de agua. Nos parecemos mucho
pero no somos iguales.
1




Soy gotita de lluvia y vengo de las nubes.
-92.
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Después descanso en el interior de la tierra.
-3-
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Y de ahi sa'go, gracias a una bomba, para viajar
y viajar por las tuberias,
-4 -



Para que ti me puedas usar me purifican en lugares
= especiales.
— - 5 -
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- Me guardan en tanques gigantes para despu

mandarme a tu casa.
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irte con mucho amo

A donde llego para serv
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para tu aseo

Soy gotita potable y te sirvo para beber

personal, para hacer la comida y otras cosas mas.

8
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Cuando ya me usaste me convierto en
agua negra o sucia.
-9-
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P]°"T<l de Tratamiento

e Asuns Residuales

Ahora soy gotita de agua tratada, vengo de las
aguas negras, y para no desperdiciarme,
me limpiaron.

-10 -
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No te sirvo para beber, pero me utilizan en fa
industria, para regar parques y jardines, ......
-11 -
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Usamos agua tratada
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‘._Iavar"au,tbs' y para llenar lagos como
‘ el de Chapuitepec.
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JUEGO DE I’REMIOS Y CASTIGOS
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44 APLICACIONES

Para verificar el esta propuesta especifica de
audiovisual, ast como el material didactico
realmente funcionaba, lo apliqué en dos
escuelas primaria, una oficial y la otra
particular. Esto Ultimo con la finalidad de tener
un margen de comparacion con relacion  al
material y saber si deberian de hacerse
modificaciones especificas dependiendo del
plblico receptor & sl resultaba clerto
aue la propuesta puede ser universal,
Afortunadamente asi fué.

La primera prueba de campo la hice el dia
Migrcoles 13 de Octubre del presente afio, en la
escuela primaria oficial "Tedfilo Gonzalez",
ubicada en la calle puente No. 20 col. Ejidos de
Huipulco.

El grupo receptor fué de cuarto afio, tenia 30
alumnos. Despugs de la proyeccion el maestro
hizo una sesion de comentarios con los hifios
cuestionando el mensaje del audiovisual. Los
comentarios delos nifios fueron favorables enel
sentido de que comprendieron el mensaje
transmitido.

Después se formaron tres equipos de diez nifios
cada uno. Al primer equipo compuesto de nifios



"unlcamente le tocd el Jucgo de premlos vy
‘castigos con el cual pasaron un rato muy.

divertido, sin embargo llegd un momento enel =

que ho lelan el mensaje de los cuadros, sino lo
bnicoIimportanteeraganarylelansdlola litima
Instruccion: "avanza 4, retrocede 2, etc.

El segundo equipo flie mixto y jugaron 'la
memoria", causando gran hilaridad entre nifios
y nifias el hecho de que se confundieran con
imagenes parecidas.

El tercer equipo formado solo por nifias
lluminaron el cuaderno para colorear enla forma
que quisieron y sobre todo leyeron con culdado
los textos de cada pagina.

Engeneral con relacion a los tres equipos puedo
decir que se cumplieron los objetivos
planteados en cada material, tal vez no con la
intensidad que hublera deseado.

La opinidn del maestro fué bastante buena,
opinod que lellamd la atencidn que con lineas tan
senclllas se pudiera formar un serylos nifios lo
ldentificaran como un nifio sin ninguna
dificultad. Le gustd mucho el material didactico,
su acabado y la opocion de tres juegos para
complementar el tema.
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Esta propucsta le guato ya quc se. podrla,,

utililzar el mistrio concepto. pero . con: ‘otros-
N

temas, desde geografia hasta espanol o
educacion civica. -

Posterlormente el Martes 19 de Octubre, hice la. -
segunda prueba de campo en:el Colegio Madrid, o
escuela privada ubicada en la calle de puente
224, col. Ejidos de Hulpulco.

El grupo receptor fué de tercer afio. Aligual que .
en el otro gurpo después de la proyeccion la
maestra hizo una sesldn de cuestionamiento
sobrelas Imagenes proyectadas, a participacion
fué por parte de casl todos los nifios y esto se
debe a que estan acostumbrados a hablar en
clase con relacion a varios temas.

Deblido a la organizacidn y el sistema educativo
que se maneja en el coleglo, se pudieron formar
slete equipos mixtos de cinco hifios cada unoya
que el grupo era de treinta y seis alumnos.

Todos los equipos pudieron jugar con el material
expuesto: cuaderno para iluminar, juego de
meimoria, y de premios y castigos. Después de
determinado tiempo rotaban el material con el
que estaban trabajando a otro equipoy a suvez
reciblan un material nuevo.
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- Estafué una propuesta por parte dela maestra

que tiene a su grupo acostumbrado a trabajar
de estaforma. Engeneralel grupopuso atencion
a las imagenes y textos de cada juego, y les
gustd bastante. Seglin sus propias palabras
pasaron un tlempo divertidos y ademas
aprendieron mas sobre el uso del agua.

Los comentarios delamaestrafueron positivos
conrelacion aesta propuestavisual definiendola
como practica y que cumple su objetivo, que
serviria como un complemento a la unidad
correspondiente al agua que abarca dos meses.
Les gustaron las ilustraciones y el terminado
del material ya que lo definid moderno, sencillo
y Tacll de asimilar.

Debo mencionar que en esta escuela tienen una
maestra de audiovisual y uh espacio especifico
para proyectar. lLa maestra de audiovisual
opind que apesar de que las imagenes son muy
senclllas , claras y nuevas con relacion a el
Imaterial al que se tlene acceso dlapositivas de
1959. Observd que deberia de haber comoen los
antiguos diaporamas un timbre en el audio que
indica donde camblalaimagen, aunque sucle ser
molesto resulta facil para quien lo proyecta.
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5, CONCLUSIONES

El presente trabajo en su desarrolloy en cada una
de sus partes, deede |z investigacion, el mensaje,
lanormadedisefioestablecida, el material didactico
de apoyo, hasta la culminacidn enuna propuesta
visual, me generd nuevos replantamientos a tri
formacion y desarrollo profesional.

El primero, al revisar los objetivos, me cuestioné si
es verdad que ¢l medio audiovisual es un vehiculo

eficiente para que los nifios logren asimilar un
mensaje. En forma especifica al cuidado del agua.
Estofué afirmativoyaque losmediosaudiovisuales
son hoy en dia un soporte a la vida diaria de los
nifios. Ellos estan acostumbrados a recibir cons-
tantes mensajes que los conducen a actuar y a
pensarde acuerdoalasimagenes proyectadas por
medio de |a televisidn, el cine, el video, imagenes de
materiales graficos y el diaporama.

For lo tanto el medio audiovisual resulta ser un
soporte sencillo y practico que las instituciones
educativas pueden aprovechar con mayor ampli-
tud para transmitir un mensaje educativo mas
eficiente y no tradicional.

Al plantearme el objetivo de que si el material
didactico de apoyoy las actividades complemen-
tarias, reafinman el mensaje del audiovisual pro-
yectado; puedo concluir que si entendemos que el



donde de manera simbolica se premian & castigan
las acciones positivas o negativas del manejo del
agua.

Cabe resaltar que las acciones complementarias
sugeridas, asi como el material didactico propues-
to (subcapitulos 4.2 y 4.3 ) no pretenden ser las
Unicas altemativas, sino pueden surgirinfinidad de
opciones que los nifios, maestros y padres de
familia pueden Ir creando.

Enesta Investigacion se presentan tres alternati-
vas de material didactico de apoyo: un cuademo
para colorearqueviene aser unabreveintroduccion
sobre el agua en la cludad; un juego de memoria
cuyo contenido son acciones concretas para el
cuidado del agua y un juego de mesa que lleva el
misto principio del tradiclonal juego de la oca en
proceso de aprendizaje esta dado cuando el nifio
entra en contacto con la realidad al jugar con los
elementos en forma directa reconociéndolos & ya
sea coloreandolos, dibujandolos, memorizando o
asociandolos enlas partes que los componen osu
mangjo. Ael el impacto

que se generd en el audiovisual se reafirma cuando
el nifio de manera individual & grupal investiga,
actla, juega & Imagina hacia la blsqueda de un
mejor manejo de un tema especifico.



La proyecclbn del audiovisual puede ser aparente-
mente tan efimera, ya que sdlodura unos minutos,
puede parecer que el verlo no genere alglin camblo
de actitud sin embargo una buena solucidn grafica
para transmitir los mensajes pueden causar en ¢l
espectador un impacto tal que invite al

" cuestionarmiento, y un cambio de actitudes viendo
reflejado esto en acciones concretas con relacion
al adecuado uso del agua.

En la solucidn grafica del presente trabajo, los
personajesutllizados sonunapropuestainnovadora
ya que la anatomia del cuerpo la resol en base a
uh trazo lineal rapido que traduce movimiento y
asemeja unresorte. La solucion de manos, brazos,
plernas, piesycabezatlenenunaformaque pudiera
llamarse de tradicional y esto es para generarun
contraste que ilustra de forma mas clara a los
niflos las acclones y expreslones aue realizan los
personajes.

Este personaje al que denoting “nifio resorte”
nacid jugando, es decir; al trazar ineas un poco al
azar coh un plumon sobre un trozo de papel
pareciéndome divertido e interesante el utilizario
para esta propuesta visual ya que s diferente alo
tradiclonalmente utilizado, y que ademas puede
ser retomado por los nifios en invenciones de sus
proplas historias por semejar un simple garabato.
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Elespectadoralverel audiovisual, seguramente no
sedetendra a pensarque procesoexiste detras de
este, es decir, que metodologia se empled, que tan
basta fue la informacidn requerida para su
elaboracidn, asl como la experimentacion o juego
con las texturas y utensilios para la resolucion de
la imagen. Sin embargo es importante menclonar
que aunque pase desapercibido todo este trabajo
anterior a las Imagenes proyectadas, de alguna
forma se ve recompensado cuando a los nifios no
sdlo les agrada sino también se sienten invitados
a seguir jugando e inventando con relacion al
mensaje que recibleron.

Para mi ¢l presente trabajo no solo representa la
culminacion de mis estudios profesionales, sino a
travezdetodoel procesoqueimplico pudeaprender
como de una sola idea pueden surgir infinidad de
opclones graficas donde plasmary dar a conocer
elementos de utllidad que se pueden incorporar a
nuestra vida cotidiana. Como un trabajo se debe
fundamentar tedricamente pero tambien es im-
portante la observacion y la experiencia personal
con relacion a los espectadores que en este caso
son los nifios ya que son ellos en realidad quienes
determinan sl el trabajo es funcional & no.

Estoy convencida de que son los nifios a travéz de
su forma de ver el mundo, su autenticidad hacia
los sucesos y las personasy el modo de plasmario



enforma grafica, quienes nos ensefian y motivan
a seguir aprendiendo de ellos para trabajar sobre
distintas altemativas visuales que los ayuden en
sudesarrollointelectual yformativo. De estemodo
se logra un circulo complementario de creaciony
aprendizaje que puede ser tan extenso como nues-
tras ganas y sensibilidad para hacer las cosas.
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