43

'?e_;

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS

PLANEACION DE UNA CORTINILLA DE
ENTRADA PARA NOTICIEROS

T 8
: ULo- DE: E
COMUNICACION "GRAFICA =

A SECRET/\R!A
o . ACAT EAYICA
i Escuela Kacign) de
: MO RA Artes Plésticas

E

MEXICO, D.F. B : 1993

TESIS CON
FALLA DE ORIGEN



pr—

%‘g Universidad Nacional
:‘\-A

2%  Auténoma de México
UNAM

UNAM — Direccién General de Bibliotecas Tesis
Digitales Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADOS © PROHIBIDA
SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta
protegido por la Ley Federal del Derecho de
Autor (LFDA) de los Estados Unidos
Mexicanos (México).

El uso de imégenes, fragmentos de videos, y
demas material que sea objeto de proteccion
de los derechos de autor, sera exclusivamente
para fines educativos e informativos y debera
citar la fuente donde la obtuvo mencionando el
autor o autores. Cualquier uso distinto como el
lucro, reproduccién, edicion o modificacion,
sera perseguido y sancionado por el respectivo
titular de los Derechos de Autor.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE

CMEXICO

 ESCUELA NACIONAL DE ARTES

CPASTICAS

PLANEACION DE UNA CORTINILLA DE

ENTRADA PARA NOTICTI

TESILIS QU PARA OBTENER EL TITUI_.O
DE LICENCIADO EN COMUNICACTION

GRAFICA. PRESENTA:

VICTOR MANUEIL VIDAL MORA.

MEXICO D.F..A 27 DE ABRIL DE 1993



/LA INCURSION DEL DISENO GRAFIC

Rotulacion en Televls16n .

;‘Anlmac1on por computadora

" Efectos Digitales en.Televisidn ....... .. N R

4, ”PLANEACION DE UNA CORTINILLA DE ENTRADA ........

alor de las Cabeceras de Entrada ........: T

uncion de las Cabeceras de Entrada.

~ CONCLUSIONES - ........

GRAFICAS...... ..

GLOSARIO :........:.

BIBLIOGRAFIA ..



rdﬁ»un,éStiIo de di-

”fﬁeﬁo gr§f1co7muy especial ya}due la ;ééﬁoiégia electrsnica--
‘:105 hé écoﬁﬁaﬁédokS1§hpre}1p}aeba de elld es gque las mdqui-
'ngsvpara éfectoé diéiéalés comenzaron a utilizarse a princi-
pios de los 705;‘yfibs~décadas mds tarde son de los ordenado
res. mas revoiﬁéiéhédbs, con una variada gama de efectos para
el tratamiento de la imagen en la produccidn de programas.
Los noticieros no se han quedado al margen de la evolu-
cion televisiva por lo que se ha despertado gran interés en-
tre los productores de noticieros por utilizar graficos; se-
debe entender por grafico una imagen dibujada ya sea tradi--
- cional o electrdnicamente que viene a complementar las ima-
genes transmitidas. entre éstos se pueden mencionar los- - - -
supers, los backs, las pizarras, los mapas vy los dibujos.- -~
Pero no sdlo estos elementos comprenden el aspecto grafico -
de los noticieros. también estan las cortinillas Qe entradé;
que a pesar de no sobrepasar los 60 segundos, requieren de -
mucho trabajo de planeacidn y produccidén va que representan
la identidad corporativa del noticiero, hecho que obliga a -
tener un especial cuidado en su realizacidn
El presente provecto mostrard el trabajo que se requie-

re para crear una cortinilla de entrada v toda la serie de



i }‘:><::}* eivcana179.§¢f}ql
duce la sefiora Dolores (Lolita
José Romero.

Se ha elegido "Muchas Noticias"kpéy ser uno de‘losnnbti
cieros mds premiados en cuanto a su produccidn;‘ﬁa que“'pdé;
nen especial cuidado enr mantener su estilo en la presenta;ion
del programa, ademas se delimitd el proyvecto a la cortinilla
de entrada porque es en este aspecto donde se recurre mds -
al diseno grafico, mismo que en un 80% de su realizacidn se
lleva a cabo por medio de ordenadores.

El presente trabajo estad dividido en 5 secciones; la --
primera consta de generalidades entre las cuales se incluyen
antecedentes de la televisidn en Meéxico,Televisa, Imevision-
y Canal 11.

La segunda seccidn se refiere a la incursidn del diseno
grafico en televisidn, en désta se dan breves referencias del
disefio griafico desde sus origenes en Gran Bretana, hasta los
inicios del disefio televisivo en México.

Estas dos secciones se consideraron necesarias como mar
co histdrico para poder entender el porqué de ciertas coﬂfﬁ—
‘siones o complicaciones del disefio en televisidn, ademds de-

la poca informacidn que hay al respecto; por tal razdén la --




Véén:laévfunciones del diseRo gréfico‘en'te évis1on, rotula——;

c1on o que en este caso viene siendo: 1a utlllzac1on electro-
nlca’de tipografia) y efectos digitales. Se incluvo esta— -
seccidn por que es necesario conocer qué funciones desempeha
cada maquina para aprovechar al mdximo la conjugacion de - -
efectos digitales que nos proporcionan las mismas:en esta --
parte la informacidn se tomd de primera mano y solo se refie
re a maquinas que se utilizan en Televisa Chapultepec.

No se ahondd en este aspecto porgue requeria de demasia_
dos tecnisismos y se correria el peligro de desviar el obje-
tivo inicial del proyvecto: diferenciar la imagen corporativa
del noticiero por medio de una animacidn computarizada con--
base en efectos dlg1Lale54

_Para lograr e] obJetlvo se debe planear prlmero la pro-

ducc1on de la anlmacion' cabe aclarar que es el con;unto de

redacrlon del gulon recmpllac1on de la “imagen,

tareas como.

selecu1on Yy rabagion Qezla;musica,'efecros de voz, as{ como

edicidn- de dule [ imagén con base en el guidn .de la nota.

Son bastantes los elementos que 1ntegran .una producciodn,

por esta razon;el;productor (el administrador de estos ele--



(cuart ),tlﬁﬁ;édék"Planeacién de una cortinilla de entrada’ -

'asi;domo~el‘stdry board-de la nueva entrada del noticiero --

,:Muéhas thiéias”.

En esta seccidn hice mds incapié en el aspecto grdfico-
“del story board, ‘v se describe sSlo la planeacidn ya que si
se redundara mds en el trabajo de produccidén se tendrian que
agregar mds tecnisismos y nombres de maquinaria, lo que - - -
impllcaria desviarse del objetivo planteado en esta tesis.

También en la cuarta seccién se incluyen dos partes mas
que son: el valor y la funcidn de las cabeceras de entrada,
donde se da un enfoque de la importancia de éstas vy su uti-
lizacidén, estos dos dltimos puntos sirven como preambulo --
para las conclusiones, Gltima seccidén de este provecto.

Por ™ ultimo he -considerado pertinente incluir un - -
videocasete para ejemnplificar los diferentes tipos de gra-
ficos utiliéados en el noticiero "Muchas Noticias", asi como
todas las cortinillas de entrada que ha tenido a lo largo de

su existencia.



i ANTECEDENTES DE LA TELEVISION

pOT. lo que el plxel (un1d d

v1magen) “4lcanza la misma velocidad de 1a 1uz evitando los: -

brlncos ‘de la’ 1magen al ser. transmitlda

El plxel forma 11neas~horlzontales en la pantalla. mis-

mas que al d1v1d1rse en: dos campos parten por la m1tad la- =
imagen transmitlda, m1entras mayor sea el nudmero de 11neas -

“mejor ‘sera ‘la def1nic1on.

'(NSTC) con 525 lineas

México cuenta con este ultlmo 51stema y‘ que -la televi-

- LA
sidn mexicana surgid a partir del;naclmzentO'de la television.



norteamericana’.(década 5$ . treintas).’ Sin:embargo se’

sidera:qu

- con l§s~fegallas obtenldas,dgwla-patente:

“En‘agosto de’ 1946 realizd una serie de transmi- -
‘*‘siones sabatinas experimentales en blanco vy negro de- -
laboratorios Gon Cam (propiedad de €l mismo) a la unicn

" de ‘radicexperimentadores" (2)

Pof su parte, otros empresarios mexicanos comenzaban a-
iﬁvertir enyla televisidn, v aéi la primera estacidn que- -
‘- transmitid en la Ciudad de Méxiﬁo fue 'la XHTV canal 4, pro -
piedad de RSmulo O'farril con'un equipo transmisor de 5 Kilp

vatios, oficialmente se inaugurd el 31 de agosto de 1950.
A finales del mismo afio se inicia la fase experimental-

de la XEWTV canal 2., propiedad de Emilio Azcarraga Vidaurmreta




En 1952 va func1onaban la X vA i e: Matamoros, la plan-

ta de c1rcuito cerrado (a color) de la UNAM v (en periodo de
prgeba) la XHGC canal 5, propledad de Gonzdlez Camarena, ©Cu--
va 'inauguracién seria el 10 de mayo de ese mismo afio.

En 1955, a sugerencia de Azcdrraga unen sus fuerzas los
canales 2, 4 y 5 para formar Telesistemas Mexicanos, estable
ciendo estaciones retransmisoras para llevar su imagen a - -
otros lugares del pais. Y en 1959 nace XEIPN Canal 11.

_En septiembre de 1968, poco antes de los juegos olimpi-
cos, iniciaron Sus operaciones las estaciones XHTM Canal 8
(propiedad de televisidn independiente de México) v en octubre
canal 13 (propiedad de Corporacién Mexicana de Radio v Tele -

visidn}.



ompra’ por medio del Grupo Financie

Mg}iéépé de .Radia.y félevisién la ma-
- yorta de 1.
IME:\-/ISI”ONM(’Iriis::t:itutvo Mexicano de Televisisn).

En 1973 se fusionan Televisidn Independiente de México-
b4 Télesistema Mexicano, para crear la organizacion TELEVISA -

(Televisidn via Satélite).

(1) Historia, Biografia y Geografia de México. Edit, Porrda..
Tomo II: 4a.Ed: México. . D.F.:/1976 p 45 " ¢ R :

(2) Ibidem p.46 Senn G B

(3) Ibidem p.48 : :




N TELEVISA.

EDENTES GENERALES

ChapultepeciNo.28

cialmente el 21-de:marzo ualmente transmi-.

(L3

tia desde el estudio k défté1évwcegtfo”

Poco mds de un afo despuéds, el 10 de mavo de 1952 se -
inaugura la XHGC canal 5. propiedad de Guillermo Gonzdlez -
Camarena. Recordemos que el canal 4 ya funcionaba desde - -~
1950. Asi en 1955 se unen estas tres estaciones para for -
mar la empresa Telesistema Mexicano, y establecen estaciones
retransmisoras para llegar a todo el pais.

El 1° de septiembre de 1968 salid al aire la sefial de -
XKHTMTV canal 8 propiedad de televisidn independiente de Mexi
co, empresa con capital regiomontano, que instald sus estu -
dios en San Angel Inn.

Ante.la creciente interveﬁdiép del estado en materia de



ndependiente.de.México

mejor: conocida:como:

'TELEVISA)'CQYo‘cbjepQ .producir y coordinar las

‘éctiyidades'de losfqanélgs ‘5‘9‘8 que va llevéﬁan cier-
ta linea en su proéfaméci&m ééi POor ejemﬁlo,cuaﬁdo Gonzdlez-
Camarena vendid el canal:5 a Azcarraga, especificd en una = -
claldsula que seria un canal dedicado a los nifios, con progra’
macidn infantil.:

Por su parte canal 2 siempre estuvo dirigido hacia el -
entretenimiento de la gente adulta,y gracias a que los locu-
tores tambien trabajaban en la XEW radio, este canal siem -
pre se ha inclinado hacia los espectaculos musicales, poste-
riormente con el advenimiento de las comedias, el canal 2 - -
acapararia al pOblico femenino (amas de casa principalmente
v en la actualidad a toda la gente de 13 afos en adelante).

Con lo que respecta al canal 4 siempre ha sido el canal
del valle de México y su programacidn, por lo tanto,ha sido -
mds versatil, actualmente es dedicado a la transmisidn de _
ECO Noticias y Eventos Deportivos.

_El canal 9 nacid cuando el canal 8 gambié de frecuen -
cia, v en sus inicios transmitia lo mismo noticias que cari
caturas o telenovelas, despu€s por un acuerdo de Televisa vy-
UNAM pasd a ser el canal cultural de la televisién, dedicado-

exclusivamente a programas educativos y documentales,



"Muchas Notici as

1erc> es el de

,,t;‘ra‘nsm‘i‘t'e' alas de la noche conducido por ‘la senora olores

'(‘L'.ol'ita’) ‘Ayala’y producido por José Romero. Este notlclero—
naclo n ,1987 de una seccidn que tenia Lolita: Ayal

tlc‘lero "24 Horas' 'del licenciado Jacobo Zabl

llamaba' ‘Muchas Noticas en Pocas Palabras"

~se transmitid Por el canal 4 a las 7 de la'noch 616 en el !

valle de México pero gracias al alto rating yilaicalidad de-

la produccidn, se gano el premio anual al r:noticiero ky_
obtuvo la cobertura nacional, con horﬁafit‘:‘:e‘
noche), posteriormente paso al canal-9 cua dd"el. 4 se convig
tio en ECO .

Se ha recalcado la importanci‘a:ée este noticiero porque
en su posproduccidn utiliza muchoé lé;c;ificc;ﬁ, y para ello recuy
rre al departamento de Arte Grafico. ademds de que constante
mente estd renovando sus cortir;illas de entrada por lo que -

se presta bastante para la realizacidn del proyecto.

(4) Historia, Biografia.y Geografia{dé]»Méx:,J.cci,» Edit.Porrda.
Tomo II: 4a.Ed: México., D.F.: 1976.p.46" < " :
‘ . e i, e




Vldéd“e's la Comisidn de Radiodi fu-
discutl:se,pgblicamente los objeti§os:§’pro :
Vqramés‘deﬂiaiieiéQisi n ccﬁefciél, un- sector de -la prensa -

llegd a blantear la’nécesidad de que el Estado se encargara -
de las emisiones: debido:a esto el 15 de marzo de 1972 el go-
bierno mexicano adquirid la totalidad de las acciones de ca -
nal 13, por qonducto dél grupo financiero Somex. Se anuncid-
enseguida que la programacion seria modificada. pues hasta en
tonces el 97.5% del tiempo se destinaba a transmitir mate- -
rial extranjefc; se nombrd director del canal al Lic. Antonio
Mehéndez,kun mes Yy medio después se producia el 47.5% en un-
esfuerzo po% captar la realidad del pais; de producir pési -
mos comerciales se paso a la realizacidn de series con unidad
mdvil., controles remotos. fllmacidn v transmisidn de color

En-197S, al desaparecer Telecadena Mexicana, el gobierno-




tacione ‘las“cuales 59° est.abanii

C-En 1990 deJa de transmltlr e

fdefSer ;MFVTSION Y Pasa a ser TELEVISION AZTECA conces1ona-

do" ya a partlculares.



,aﬁos fue visto sdlamente en los.airededorés -

e”Sahto’Tomés. pero en enero de 1969 se 1nv1rtle =

ron 10 m1llones de pesos para mejorar el equipo ,ocho mlllone

'nes ‘Y medlo se emplearon para renovar transmisor Y camaras e

1nstalar Una torreantena en el cerro de"chlquihuite,~cercanor
a la unidad zacatenco

Un decreto presidencial deiréfdé:agosto de 1969, dispuso
éué el canal 11 se utilizara ekclusivamente para emisiones de
caricter educativo, cultural y de orientacidn social: la Se -
cretaria de Educacidn Publica quedd encargada de realizar los
programas, v la de Comunicaciones de operar y mantener las ing
talaciones vy los equipos. Pese a estos esfuerzos, la XEIPN -.

ha sequ1do trabajando con limitaciones.

_En 1982, con la instalacion de la repetidora ‘en:3 Mar‘a$f
su cobertura se extendid a todo el Estado de Morelo

En 1988 se instalaron 2 nuevas repetxdoras

“pan‘en el Estado de Hidalgo, y otra en San Lu1s Potosi.

‘dltima opera a base de videocaseteras, con programacidn diferi




a'mejorar la calidad de’

promacionales de canal la utilizacion

sistidas’ por ordenador.

11



Adiseﬁo én‘te1evi§ivn' Sn dg'céﬁé;,‘es decir,
lasﬂprimeras‘seﬁales éué se tEén$ﬁitief5n en el ajuste de -
canal, que en un pfincipid Consisﬁian'en'enfocar un cartdn -
ch el logotipo del canal, mientras se calentaban las camaras

(las primeras cdmaras tardaban media hora en calentarse).

Los primeros distintivos de emisoras de televisidén no -
eo}respondian al disefio de profesionales ya que no existia -
la carrera como tal; la mavorfia de los que se dedicaban al- -
diseno eran egresados de las escuelas de arte, que impartian
la carrera de dibujo publicitario, por lo que se vieron in -
fluenciados por las marcas de compafiias de electrdnica e in-
genieria; abundaron los escudos y la herdldica. También se-
hizo comin el aumento de personas totalmente empiricas que -
se dedicaban al disefo.

Sin embargo este hecho durd muy poco va que el rapido-
crecimiento de transmisiones televisivas demandaba profesio-
nistas de una &rea determinada., que diseflara especificamente
para este nuer medio de comunicacidn. ademas, contaba con -
escasos recursos teécnicos propios. por lo cual durante mucho
tiempo se valid de los medios de comunicacidn va existentes-

como la fotografia., la imprenta. el cine. etc. con el fin de



enriquecef la transmisidn

riencia en el disefo de exp051c1ones lo llevd a convertirse-

pgn,jgfe de disgno en la BBQ‘(grigpql B;idge Commitee) en - -
'1953{:v a partir-de 1954 el nGmero de disefiadores grdficos -
cdmeﬁzéia‘aﬁmentar. ’

: 'Otré'precursor fue Bernard Lodge quien se sﬁmé al equi-
4 po;de:1a BBC en 1959, consiguid explotar el efecto que se- -
;broduée cuando una videocdmara esta dirigida hacia un moni -
:tor y 1as imdgenes que se producen son seminebulosas y‘fotéé
'fbfias, efecto que se aprovecharia mds tarderpgtandegérrq% -

llar. los titulos de programas.

Posteriormente, Colin Chesman se uniria,a;Lodde vy jun- -
‘ tos buscarian nuevas formas de aplicar el disefo a la televi-
sidn. Ambos compartian una ambicidn que 'se veria satisfecha

aflos mas tarde: crear diseflo sin utilizar las manos, a base -



l;iogéfipo del progra
é5tos ‘dibujantes cola-
egfaﬁun dibujante de-
igénciado Jacobo -
'ayfgféficas y oca

oticiero llamado "Co-

se transmitia por el -

canal”4),c351 “bajo la produccidn
u ento de pProgramas ‘se tuv1eron que

ntes 51no dlsenadores de planta Para

'~aunq e hoy. en d1a esa labor sigue a cargo de arqu1tectos.
’Posteriormente al nacer Televisa, en 1972 estos dlsenadg
res se integraron mds formalmente en un departamento. (contan

‘do va con 3 elementos de planta) bautizado como "Arte Grdfi-

co para Noticieros vy Eventos Especiales" y junto con él sur-



-Diseno vy producc1on de mater1al graflco

.Los mapas se hacian sobre 1/4 de cartuliné,az@lky'¢Onfbg"
pel ‘amarillo, los nombres de los paiées bg ioéfédé;hsé:r—w
iban con letraset o con hard line

Para cada ocasidn se debfa hacer un mapa ya que estos ;
ubicaban la zona a la que se referia la nota.

Aqui cabe destacar el ingenio de los diseRadores ‘que a -
pesar de no contar con ordenadores VT30, como los de la-
Televisidn Britdnica, daban animacién a los mapas por me
dio de un ingenioso sistema de rieles de cartdn coloca -
dos detras del mapa, por ejemplo: si la nota decia "Un -
avidn que iba de México a Espana se estrello en Costas -
pbrtuguesas", se hacia el mapa que abarcaba la zona en -
cuestidn y se cortaba un angosto canal (ranura) entre Méxi

co y Portugal:; aparte, se dibujaba y recortaba el perfil

15



cartdn mds_que ‘se:

te cartdn se-colocaba

to del avidn entre México

Una vez tomsdo  este. mov

maba al avidn ‘una explosidn,
via a grabar. ffigura 1b)

Para lograr estas sencillas-animaciones era necesario mu

cho trabajo grdfico vy una estrecha relacidn’entre produc-

tor, diseflador y camardgrafo; va'que el tiempo para pro-

ducirlas era poco menos de una hpra.

Después se necesitaba editarlb}y §h;bé}1o‘con las demds-
notas. Si bien el diseﬁaddr,ésfébéfsubordinado a la vo-
luntad del productor, ello norfeducia su libertad de ha-
cer una aportacidn creativa e intentar a]canzér mds al -
tos standares de calidad en produccidn e inventiva: -hay-
en Aia con las maquinas para efectos'digitales esta - -
animacién no requiere mds de 10 minutos, lo que no cam -~

biard, pese a los adelantos tecnoldgicos, es el hecho de-

que para poder generar la variada gama de graficos que -

16




dficas que se utilizaban tenian que- -

.bold v .no‘contener patines ni lineas delga
dstas se perdfan ademds de que “se tenian quees

:cribif con los espacios entre letra y letra ligeramente-

17




visidn-va’ que redu

gréf1cas;~por eso‘era com

los grecas y.adornos:como-s

el objetiVOuse,;oméba‘en‘chnt

fin’de’ que la cdmara pudie

‘tltulo.

’No fue 51no hasta

noticiero "24 Horas' conducido =

qultar mucho trabajo al Departamento de Arte- -

Graf1 o, y este se enfocd mas a la reallzac16n del dise-

noly producc1on de materlal gréf1co para las cabeceras b4

"credltos finales.

'Para 1a elaborac1on de las cab cer equiere de una

planeacion, pues el tiempo‘en ostoso, ‘asi’ -

équ1nas generadoras de caracteres o t1tu1adoras, vi



e se utiliza
y se agrupan en 6
e papel. bond grueso,

para quélres1sta,cualqu1e técnica de ilustracién.

El tlempo de reallzac1on de estehtrabaJo es de uno o dos
dias por lo general. depend1endo del nGmero de cuadros -
que se requ1eran; el dlsenador es quien decide esto.

La tecnlca a utlllzar es: mlxta, todo 'se vale mientras dé

‘la textura o el color deseado, aunque por lo general se-

ut1llzan plumones' lép1ces de algo de gouche y-=

~t1nta chlna.
SSi- la an1mac1on’requ1er
‘textura poco usual, se proporc
gunos otros elementos aux1l1ares ccmo ellogotlpoa linea
del noticiero para su facil diqital;zacién{

Con todos estos elementos vy las indicaciones que el pro-
ductor especifique en el storvy board. los disefadores de
creatividad digital se énéargarén de realizar la anima -

cidn,  supervisados por el productor, pues es él quien- -

19



se tratara . -

va ‘que ‘€s un-punto

(5; Douglas-MerrittGrafismo E_l_ectr_r’»_n&g_gx Televisidn. _del! -~
1dviz_al pixel (Tr) Eduarao Giordano (Barcelona: Ed. G.

Gilli. 1988) p. 19
20



L,Aa E?IJPJ(:ZICDPJIESS IDIZI~ IDZE‘;

clbe. s1no .en; el modo de

presente en el;ymomentg.d

producc1on, ‘cuya func1on es atender la parte graflca d

mismos, ¥ de sU criterio depende si recurren-a arte gfgfigd5 

o creatividad digital directamente para ilustrar sus. notas.

21



La<funcidn-del disefic

‘cabezamiento

alt diseflador v al prod

la' conformidad, pues no

estas son funciones:delidisefio grdfico., para otr

cuentran uso;

En realidéd ’ sqh ‘Pocos producbtoresk los que_ han ‘tenido

una preparacidn Verdaderamente completa en.artes ‘visuales -

22



allntéﬁéionado v sevpueden ofender otros qobler

Pero pasemos ' a otro aspecto del disefio en telev151o et

1a rotulac1én, es decir los tan peleados créditos.

23



ds 'econdmica. pues los . cré

la colocacxon y los espac os entre las 1 tras.

24



Actualmente existen:var

“‘ellas’ ‘se~encuentran el Aston

‘templa al generador de:car

la tipografia animada por:co 'padofa

lar las palabras, imprimiéndoles casi ‘cualquier

25



gran‘medida responsables’ -

Y T e ,, :
1" diseno grafico de cual-'-
quier¢te1evisién;e' “estd- comenzando a ser sosoiihg

mogéneo, porque la mavoria de ‘las veces unos se copian de- -
otros sin imprimir un estilo personal a sus graficos.

se estdn utilizando las mdquinas para dar tratamiento de

cristal a las letras: el problema es el estancamiento. no hay
trabajo realmente innovador: nadie estd utilizando las compu

tadoras como un nuevo medio, por comodidad es mds fdcil seguir

los lineamientos del programa de la computadora. 'sin moles:
tarse en pensar Es un verdadero desperdieiq no~apru§é¢harr
debidamente la creatividad del disenador,y}lé'ﬁofié;jcagigg'd

los aparatos. de hoy en dia.

(6)Douglas MerrittGrafismo Electrdnico _en Televisidn, del
1dpiz _al pixel (Tr)

Eduardo Giordano (Barcelona: Ed. G.-
Gilli . 1988) p.4s
26




1= ‘
2.~ ANIMACION MODELADA

1.~ ANIMACION ASISTIDA:POR ORDENADOR

‘Consiste principalmente en la’realizac

ificultosa tarea de preparar centenares de cua

ibujados'y pintados a mano. en el cldsico sistema

27



Se le puede
itor:mediante;una recomposicidn’ drea
dpidamente  [...]:

‘Para su posterior‘reagru-

>roceso,’ por eijemplo’

lf“néi}el‘dé.qﬁ s

128



.= ANIMACION :MODE

dimehsio—

‘modelado—

mlento Y para desarrollar texturas de sup
aparlen01as que’ van desde los metale
'tivos hasta plexiglas transparentes.~
que tiene un efecto tan espectacular e
dor que ve una recreacicn del mundo':

tir,de una vasta lista de.calculos m,

.29



‘aunquecab [ rig

geométrica’y ciertas’secuenc

MEste proceso

de imagen en panta nte mas “rapi-

‘da-de’"lo’ que podri; sistema de ani-

‘la'mis

elreflejo de

Aunque los disefiadores prefieren. el ordenador v la ayu-

da que ellos' pueden conducir por si solos, como 'los sistemas

30



" das’’las mdquinas"dispon

convengan® a’ nuestros ‘interes

que sirve de entrada al’noticier:

Y va que necesitéﬁés‘cohocgr lasjhéﬁilidades de cada
mdquina, pasemos al Siéﬁie;péféapiﬁulo, ddnde se daran las
. caracteristicas generalésfégfcédéfMéquina, pues la intencidn
no -es "hacer un compendio §§bré cémputadoras para efectos
digitales, sino dar una;peduéﬁa semblanza de cada méquiné:
a fin de facilitar lé ¢oﬁprensién de la realizacidn de 1a§f‘

cortinillas de entrada (animacidn).

(7) Douglas Merritt, Grafismo Electrdnico en Televisidn, del-
Lapiz al pixel (tr) Eduardo Giordano (Barcelona: Ed. G.-
Gilli. 1988) p. 43

(8) Ibidem p.43

(9) Ibidem p.43

(10) 1bidem p.43

(11) 1bidem .43

(12) 1bidem p.43

(13)Ibidem p.43

(14)Ibidem p.43

' 31




empezaron a estar disponibli

una forma de presentar .los titul

gn México llegarén ha#ta
que-participan-en la ﬁeleQiSiéﬁ_,d seﬁén bara las médquinas
de éfectos digitales: éafé ibgfarfsu objetivo es necesario -
. conocer - qué efectos puederproducir cada computadora, porque-
usualmente se‘requiere‘de mds de una mdquina para crear una-
animacién»y hay que saber cdmo combinar los efectos que gene

ra cada una de ellas, va que el tiempo de maquinas es costo-

so y.se limita al mdximo su uso.
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AVA (AMPEX® VIDEO AR

Un_buffer..

CRT), una-

.sobre un“soporte. pueden ser inmediatamente recuperables gra
“cids’a que cada imagen queda codificada en un ndmero binario,
vy a.través de una terminal de computadora puede ser llamada-

cuando se le requiera.
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1en 11amado stylus, Y el—'

ren’unos -segundos de trabajo: las lineas verticales y hori -

zontales pueden formar tramas y son udtiles para realizar to- -~

da.clase de dibujos y diagramas, incluso. las complejas

mas de contornos pueden aumentar su tamano o reducirse’

go desplazarse, mediante un stencil, a cualquier parte

pantalla.

bien'
tivo, v admlte ser retocada en’detalles,'351 como la

cion deiuna mdscara para ser cortada y pegada‘ en cualquler-

35



seleccionan a tra

Cuando:se presiona-

1 “mandato que se requiere el

‘'Sise elige un color con el ldpiz.

‘ diut§menféjse1‘isgélizg,
;eé}e_gstéLlisté,Pé?a>diﬁuian-

En cualquief instanté es posible cambiar la densidad- -
del aerdgrafo, variando del mads fino al mas grueso o vicever
sa.. Cuenta con una paleta cromitica de 16 millonesrde colo-

res, también pueden ser llamadas en estrobo reducido, imdge-

nes guardadas en la memoria.

los colores pierden brillantez.
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ADO: (AMPEX DIGITAL OPTICS)

HARDWARE:.

- Consiste eniun‘monito

“.blue):

- Esfera de ‘rotacidn:de:imagen

- Palanca con doble funcidni’deé.movimient

SOFTWARE:
.~.Esta formado: por las funciones de lasii6

" opticos que pueden sincronizarse con musica

viceversa hacia todos los angulos de la pantélla

37



gen Qira,eﬂ_relac;

Rotacién con perspectiv

za un movimiento de:rotaci

s



nario. pero sin llegar-a’juntarse un_extremo .con el.otro. ..

39



y con el-

es de dolares.
lén} pues con él se puede -

as pruebas en plstas dandole todas las-

condlcxones cllmatlcas adversas que se requ1eran, sin necesi-
‘dad de esperar a que estas. se den, se pueden hacer estudios -

reales por medlo de la realldad v1rtua1 pero veamos de que -~

'consta el v1sua112ador avanza

HARDWARE:

blue) de alta resolu

1024 11neas.




tarjetas aceleradas de 40 megahertz vy la opc

dquees turbo

El primer ‘mddulc es para modelaje o modelador, sirve para-

construir a base de geometrizacidn de vértices, desde el -
momento en que se crea un punto va es un modelo.

El segundo mddulo es para edicidn de materiales o de pro-
piedades, aqui se les da propiedades fisicas a los objetos
que se construyerdn previamente en el primer mddulo. se -
les puede dar transparenéia, brillantes, reflexidn de la -
luz, respuesta a otros materiales, tambien se pueden crear
atmosferas de diferentes colores y-tonalidades.

El tercer mddulo es el Editor de secuencias de objetos,- -
l1lamado previo animador. Trabaja con 6 camaras, hace em -
plazamigntos, tomas-de picada. de contrapicada, y todos- -
los movimientos de camara, desde un zaom, hasta Qna panora

mica aerea.

41
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sde’rende-

- de lices.,

“un 99% 3

modulo se ‘le

‘as’.funsioneside

»atdskguedén sek~ilamad05 por me&io;deiyﬁeélado,'elF
imou}eiblél 14piz. Los ﬁénﬁﬁylos presenta enApantallafpor me-
:dié:dé windows (ventanas). Primero se captura X'OSSeté 6 co-
sary'despues en base a eso sevconstruye.

Se graba cuadro por cuadro a una velocidad de. 30 cuadros

por segundo con la opcidn de meter 15 o los que se quiera edi

tar. por segundo.
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MIRAGE:

= Consta de Menu de opcxones en pantalla por,; medio de w1ndows
o Envolv1m1ento de la ‘imagen en 4 pollqonos regulares va pre-

establec1dos (esfera, cubo, pirdmide .y cillndro)

~ Distorsion’o metamorfdsis de-una. forma-geomét

P'see un modulo de Ray-Tracing: que e

ey c16n de imdgenes que ut111za e1 pr1nc1p1o de reflex1on. ab-

sorc1on vy transparencia de la luz al 1np1dir (caer) sobre -

43



seccidn-de:

de;maqﬁeta, tam-

kPUES posee Adna pa-

‘letajcrqmat ca- simila on' 16'm1110nes de colo

res’..

“(15) Douglas Merritt,Grafismo elctrdnico en Televisidn,del
- Ldpiz al Pixel (tr) Eduardo Glordano(Bdrcelond Ed.G.
. Gilli. ~1988) p.36
(16) Ibidem p,41
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4. PLANEACION DE UNA COR

as:cdnstantes

11a anterior-

Algunos productores camblan de‘cortinilla cada 6 meses-
m1entras que otros lo hacen cada afio. . También se da el caso
de qugyla cortlnllla de entrada perdure todo el afho vy lo que
varie sea la presentacidn de los graficos., supers y recua- -
ards, de ser asi los cambios se realizan sobre la marcha, pe
ro cuando se trata de cambiar toda 1la cortinilla de entrada,
usualmente tambieén se cambia la cortinilla de salida vy la de
corte de comerciales, porque las 3 poseen cierta uniformidéd.
Por tal motivo es indispensable una planeacidn, lé cual se-
verd plasmada en el papel por medio de un Story Board, que -
debe ser.lo mds claro posible, pues serd llevado a creativi-
dad digitalr§ alli los operadores se encargardn de ejecutarlo
En ocasiones una pequena secuencia de animacidn requie-

re. de un exc351vo trabajo vy al final no luce tanto como se -



 §1$£§31§Q%h£és‘pistas
kqﬁinééysé:qeéeﬁitarén.
1aiid8a,'sif$1§dnrefect ; e avuda’
éréfica; es' de ;

con’ plncele

 proporcio

ne e1 1ogotipoi ginai me=-

cdnico,. aunque: sus’ paque

tes 5 fémilias T
por ser mas phé

El_loth/
estd entf?iéz

cual 1o fetiene .en.su me orla intermedia para’’comen

bajaf en‘él} aunque el trabaJo sea excelenteVuuandO'la‘cama-
ra raptura el logotlpo. 1a lente de ésta lo dlstorslona llge
ramente y requiere retoques, mismos que se. reallzaran con- -
kayuda geomdtrica que posee la magquina. Una'vez concluida -

esta tarea se puede pasar el logotipo a cualqhier otra maqui

46




Una’ vez qiie se' tiene el . logotipo

en’una’pista, ‘con’un fondo'negro para:ique

ba en la memoria déndole un nﬁméro par.

‘'se copiara tal vy como esté,‘sin

ni buscar la colocacidn de’

cuenta ‘la pantalla e relev1s16n. se'facilitan -

las cosas para los operadores de creat1v1dad d1q1tal, aunque-

se da el caso. la'decisidn de u1c1ma hora.‘gomo aqrandar el-

loqotlpo o «ustituir "

" elemento porque resulta poco percep

t1ble al meterlo en rendererse - (previa anlmaclon)
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“Anteriormente’

este back va. no habia movimiento

penso en due el “logotipoide

la distancia entre-éste v. el dngulo superior de la pantalla-

era muy poca. .y no.podia salir ‘hacia abajo’porque daria la -
impresidn .de estar:cayendo, por otro lado. necesitaba un ele

mento due .rompiera’ con-la segmentacidn de la pantalla v de -

48




por enc1ma del logotlpo de Telev1sa. asi’ como ~del de St

j"Muchas Not1c1as debia ser transparente.

Por esta razon se requeria que aparecieraen él momento en que
1os_2 logotipos estuvieran mas cerca. lo cual ocasiond otro -
ﬁrobléma" 31 lado flnal del rectangulo tamblen se llevaba -

la v151on del telespectador con el as:[ que se resolvid esfu

tono vloleta, 'gual al de.l Back.(fig.5)-

mar'lo Y deyJar‘;lo,en

barrer -con "165 backs y ~

cuadro} .es: de cir,

gfafia y la conductora,'

fo.y teoria del color son impresc
de ‘este trabajo,

el ﬁépel .

quekla‘unién,dé t':ddas sus partes.

Ya que hablo de partes, a con’tinuacién,describira‘ a

sso modo como se van um.endo las plstas para darnos esta

111a de'entrada., No deseo adentrarme en’: tecnlc sm

to o el proceso que 1mp11ca hacer una cortlnlllavde—

49




omplementario:
Zla proxima entrada del noticie~"

ﬁ;é‘"MQ?haéJNoﬁitiés;b}éﬁﬁéribé de 5 animaciones.

La primera consiste en un back de mapamundi, el cual-~ -
comenzaréd a desaparecer por medio de 2 pantallas que se cru-
zardn hasta desaparecerlo v dejar la pantalla en negro. Ya-
que se hava obtenido la animacidn, se grabara en una pista -
pero -en sentido contrafio, es decir, comenzando de la panta-
lla en negro hasta obtener el mapamundi (efecto de fade in)

Esta primera animacidn se almacena en la memoria para -
que posteriormente se le encime la animacidn del logotipo de
Teievisa.

Para la segunda animacidén se requerird el logotipo de-
’Televisa que va estd construiquy almacenadoven la memoria - .
qréfica. asi que se,ie l;ama'por;su nimero. vy por medio'del—
ADbfsé‘le reduce 'y cdloca en. el luqar de la pantalla al tama
no ﬁue,el‘story board indica.’ ‘Teniendo esta animacidn se le
ehciﬁaré la anterior del mapamundi. se graban las 2 pistas, -
" ddndole disolvencia al mapamundi hasta desaparecerlo del in-
ﬁerior del logotiro de Televisa.. Al terminar este proceso -
~sé tiene un back estable sobre el cual se gncimaré una panta

lla violeta gue aparecerd en forma sesgada y que cubrird par



clalmente esteAback' Se penso en la pantalla sesgada. porque

~vista’'del: telespectador se dir1g1ra hacia la esquina

ogotlpo el notic1ero comenzara a aparecer.

La tercera animac1on requiere del logotipo de '"Muchas -

NOtlclaS " que tambien ‘ise  construyd con anterioridad so -
bre un fondotnegro (croma)'para que se le puedan encimar las
animaciones anteriorés. pero esta vez se cronometra el tiem-
po pues el logotipo de. "Muchas Noticias' deberd permanecer -
en la pantalla al correrse los backs de fondo.

Por \ltimo se“incluyd el rectidngulo violeta, porque dste
debe pasar por encima de todo, se le dio animacidn por medio
del ADO con el mismo procedimiento que al logotipo de Televi

sa, pero colocéndolo donde indica el story board.

(17) Wucius Wong Fundamentos del Disefio Bi v Tridimensional

(Tr) Homero Alsina. The Venet.2 ed.(Barcelona:Ed.G.
Gilli. 1981) p.31
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porque Vaval,p
depende ‘del" ¢

pasan los. 45

la. tipografia utili-

cortlnlllas de entrada,,pues ‘son la envoltura de las notl

la 1dent1dad corporativa del notlclero, pero convla—'—;-v

“'ventajal del~mov1mignto y el sonido., mds aun dan el caracter—;~“

del néticiéro, porque hay que recordar que todo el dia hay -

S2



sideentra

nte b4 su;n:.f:.cat:va de la aportaclon gra

con mucha sutileza, 'pues. debemos tomar en cueht‘

dade;

: SO{‘:’?,‘??? -ias las ‘que se estdn transmitiendo. parte de la
rh‘i:syt:o/r‘ié dél imundo, ¢Y no un espectdculo circense,, aunque de—' H
- un: tiempo a'la fecha se ha formado el concepto de mezclar noti
c1as 1 ebpectaculo para hacerlas mds amenas, menos tediosas.
(18) Douglas Merritt Cﬁgﬁ_y_ﬂw_ﬁ@&_ en Televisidn, del
. Lapiz al pixel (Tr) Eduardo Giordano (Barcelona:

Gill 1988) 17 Fd..G.
illi. P. 53



créditos finales v salida del programa

del logotipo.. xmaqenes q e mue: t an qu

"‘computarlzadas, la primera para’’la

ro;'la segunda para corte de. comerciale

.- Para la entrada del not1c1erq

po de duracidn - entre 45° v 60 segundos,

“se’ basan las otras 2

clidn,

ticierd.

La mayorla de l's veces

se le da a las notas,‘
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tiempo de salida del noticiero. que normalmentevesta'c'
do en 45 segundos.

Esta animacion estd tomada, las mds de-las véﬁe;.
entrada, bien puede ser elyfinal de la misma; ellérxnci

la parte mds espectacular. v sobre ella comlenzan aap recer

los créditos; otras veces se ahorran esta cortlnllla/y sclo—

do el escenario.

esto depende mﬁchsyde
ductor del noticiero.
Pero un noticiero no‘sélb.cont rés séccio— -
nes en las que se utlllzan eleméntos grafii os, también inclu
ve, en el desarrollo del- notic1ero qraj cos,que se aplican pa-
ra la seccién de deportes. ppr ggemp;q;;Los Logotxpos de las

olimpiadas o un grdfico que ‘simbolice’al basquetbol. o escu-
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ﬁérios enlos

‘izquierdo’o echo, segin el caso
ubicado el conductor vy sea posible
quedarse'sélo en el recuadro, pues

la de se:vih;de reforzamiento para

56

ilas:‘notas-..-

cuadros que apareceran en el margen superior

en el que se encuentre- -
pasar a llenar pantalla o
su principal funcidn es -

las notas junto con los -

porque-la televisién debe dejar ideas claras.



tros medios:de co-

tipogra

~ Este ca

ipalmente 'en la
proyecto se centrd en la 'planeacidn d

trada para el .noticiero:'Muchas

les .

1o cual.se cumplid al pie de 'l etra va que:ésta animacidn
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déjar,a un lado su formalidad .

que’gracias a los ordenadores se ha logradoungran

disefio grdafico televisivo, sobre todo se ha'de
interds de los productores‘por enriquecer sus’ progra.

medio del diseno electréni;o.

campo para desarrollarse’ como comunicador grdfico es

- amplio, las herramientas innovadoras e interesantes, -pienso

que se puede sacar mucho provecho de los ordenadores. las --

“ayudas geométricas vy los efectos que éstos producen, ya que

con ello se abre un vasto campo de recursos para desarrollar

la creatividad de productores. disefiadores y operadores de

magquinas de efectos digitales.’

Pero hasta ahora estas herramientas no se han utiliza-z
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CESTA TESIS NO DEBE
Sr'{! E A BILITECH

'mas amplla delvtrabaJo que me corresponde realizar como co—'
munlcador graflco, del porque de su. real).zac1cm y del como -

ha ido evolucicnando e.l_diseﬁo grifico en la electrdnica.--

También me ha permitido hubicar el papel del comunica=-:

dor grafico, asi como la responsabilidad que tiene en un’

medio de comunicacicdn tan penetrante como es la televisién.—
lndependientemente de que la hipdtesis se hava cumplldo-
me agradd bastante realizar este proyecto, porque toca un .-
aspecto del cual poco o casi nada se ha escrito, es por. esto
que mucha de la informacidn es de primera mano.Y es en este--
aspecto donde radica mi aportacidn a los disefiadores vy comu
nicadores graficos que estdn fuera del ambiente de los medios
electrdnicos pues podrdn tener una nocidn mds completa de cd
mo se desarrolla el disefio electrdnico en nuestro pais, va -
que este trabajo queda como una muestra, no de cdmo se debe
realizar una cortinilla de entrada, sino de cdmo se consigue
pruducirla y principalmente muestra el trabajo grafico pre--

vio que se requiere,
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MAPA

JFiggraﬁL(b)rrGrabacién del mapa v la explosidn para éd&piégﬁ;

MAPA

PAPEL
AMARILLO

SOPORTE

RANURA

la animaciodn.

RIELES DE
FCARTON

CARTON NEGRO

EXPLOSION

CAMARA

AL SWITCHER PARA
ENCIMARLOS

MOVIMIENTO



;Flgura 1(c)

Grablcavque muestra como ‘se realxzdban los supers -antes

de que llegdran las tituladoras electronlcas.

CAMARA CARTON NEGRO SOPORTE
|

AL SWITCHER PARA

ENCIMARLO-

El cartdn negro al hacer croma se transparentaba, por lo

que se podia encimar en la imagen transmitida.



[

alimentacicdn directa al archivo grafico

I

L8

v

recuperacidn de imagen

g cdmara
(i, de video ¢
*Swl.ﬂ
/C:\ capturacidn de imagen

fotografias, ]
disefio vy <PuU
originales,
pequenos Unidad Central de Proceso
objetos

tridimensionales,

mapas,
rétulos,



Figura 3i-'Diagrama de lineas de fuerza en la pantalla:

- )

-
Ll

\ ./

Cuando la imagen no contiene formas con una perspectiva
sobresaliente. podemos leerla de IZQUIERDA a DERECHA, de
ARRIBA hacia ABAJO y del ANGULO SUPERIOR IZQUIERDO hacia el

ANGULO INFERIOR DERECHO

Figura 4. Aplicacion de las lineas de fuerza.

{— — <
o —
x e\ [~

La vista se

:4diriqe hacia
MOVIMIENTO
DEL este lado

BACK




Figura 5. El rectangulo dirige la vista del espectador hacia

—

los dos logotipos.

MOVIMIENTO

v

Al romper el formato de las lineas de fuerza con una

figura (rectdngulo) se aumenta el valor de atencién.

Figura 6. Efecto de barrido de imagen.

[ )

M @HA €1 logotipo
% ’N@U)TU@UA%

|1 . = se queda
_’ mientras los
P SE— ! backs se
! 'barren.
BACK
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CGLIOSARIO

ligeramente mis

de aue ol beta.
Bit. Contraccién de la expresidn vingles‘a“"binar'fvy,digit" digi
b

to ‘binario; . que pertenece al ‘sistema. de aneraciéh_~i

. formacién electrdnica.

Byte.: Conjyunto de 8 bits, es la:

.. de memoria principal,.

grabaciones. transmi



oz de:accidn en TV,

conductores; 0 actores: Puede ser luminosa-o.solo;una’







determinada a -

:..sus objetivos-

epresentacidn’ visual, verbal o -

idea determinados‘que mantiene-
una relacidn de' semejanza con 1o due representa.
Imagen Corporativa: La imagen grdfica formada por una serie-

de elemntos que representan el objetivo de la corpora -

cién persiguiendo el lucro,enisus servicios.



en’ funcion
Microondas. Onda

Megabyte:  Mb:

Plexiglas. Acrilico flexible transparente.

‘Programa.”En el-‘caso’de“los ordenadores son'un’conjunto =i

instrucciones ‘necesarias para obtener un:resultado.a- -
partir de unos datos determinados de un-drea especifica
‘Ray-Tracing:.. Técnica de generacidn de imdgenes que utiliza -

el principio de reflexidn. absorcidn v transparencia




represen-

de mezclar, disolver o di

Voz-en ff Voz del 1ocutor o presentador. el sujeto se ove,

pero no se ve::
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