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¡Tan tan! ... tocan la puerta 
¿Quién podrá ser? 
quizá sea un tlacuache o la toalla anaranjad 

¡Tan tan!. .. tocan la puerta 
¿Quién podrá ser? 
Es un elefante que quiere conocer el mar. 

Le pidió a una tortuga que lo llevara a conocer el 
se montó en ella y pasaron 100 años y no pudo c 

Le pidió a una mariposa que lo llevara a conocerlo, 
se montó en ella y la aplastó. 

Decidió irse caminando y pasaron 200 años y no pudo c 

¡Tan tan! ••. tocan la puerta 
¿Quién podrá ser? 

AL ELEFANTE QUE MURIO 
SIN CONOCER EL MAR 
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. MUSEO DE ARQUITECTURA 

La idea de crear un museo de arquitectura proviene como propuesta, de la Dirección Ge~e useos de la 

U.N.A.M., quienes retoman la idea original proveniente de la C.N.C.A. (Consejo Neci;;;-~~te ultura y las 
Artes), cuando se proponen crear un Museo Nacional de Arquitectura. ------· -· 

Su objetivo como edificio es el de cubrir la necesidad de un espacio especializadó para 4 
de Arquitectura, tanto de arquitectos como de estudiantes de Arquitectura';_ estos. 
U.N.A.M., sino también de otras escuelas. 

El edificio se desarrollaría dentro de las instalaciones de la U.N.A.M., en su parte nue 
incluso una convivencia con el nuevo museo universitario de ciencias y un nuevo 
espacios menos definidos donde las distintas facultades de la Universidad expo 

' de trabajos 
no sólo de la 

estudiantes respectivos. Esta convivencia de edificios en propuesta podrían incluso llégar a ear una ciudad de 
museos universitarios o un centro universitario de museos. · ~~ -. 

Este edificio tiene además la posibilidad de albergar no sólo obra de arquitectos mexi~,-sino también de 
arquitectos extranjeros, aspecto importante sobre todo para la formación de los estudiant~de-erquitectura. ·e ..---, 
Dicho edificio contaría además de las salas de exposición correspondientes, la zon~-s~~1tiva, etc. algunos 
elementos que permitieran al edificio en sí mismo no sólo ser un museo de arquitectllfa $ino ·un espacio para los 
estudiantes de arquitectura, donde pudiera construirse y deconstruirse cuantaS cosss futran posibles. 

Como razón arquitectónica el tema ofrece muchas posibilidades sobre todo oo ~tlpo~ormal, como menciona 
Gerhard Ullmann, cuando dice que los museos en la actualidad son la idea más e~í~ita de "glamur· formal 
dentro de la arquitectura. 

Sin embargo en realidad el tema lo escogí como fin arquitectónico para desarrollar otro tipo de propuestas, que el 
edificio me permite resolver con cierta claridad y a un cierto nivel, que a lo mejor otro edificio más complejo 
dejaría muy confusa la propuesta o tesis que propongo. 



INTRODUCC10N 

Para poder desarrollar el proyecto de museo de arquitectura, además de!-
desarrollaremos otros puntos necesarios para poder establecer un criterio de diseñ?__,~-:=_--.::.._~~ · 

Los puntos a desarrollar son: 

a) Definición de museo 
b) Ubicación 
c) Teórico 

Con el desarrollo de estos puntos obtendremos una serie de datos importantes para 
datos les llamaremos LENGUAJES. 

El establecer este criterio de lenguajes tiene por objeto, primero poder tener información : 
utilizarse; segundo obtener la información lo más original que se pueda, que no tenga· econcepciones de 
cualquier tipo; y tercero que dicha información pueda ser diseñada y no que tal informad n·nos indique lo que 
tenemos que diseñar. _ · ·· ¡--¿ 
Aparte de ésto, los LENGUAJES nos permitirán crear nuevos criterios de diseño :a-~~~~~~la información tan 
de raíz o limpia si pudiera decirse, un poco las ideas preconcebidas empiezan a ·desaparecer. 

Estos lenguajes para que cumplan con el objetivo que le hemos asignado, ten~ráil que Jr expresados de distinta 
manera, la mayoría de ellos será a través de gráficos y cada uno de ellos tendrá·-unflOfbre específico, esta idea 
es también para que una vez definidos nuestros LENGUAJES los podamos organiz-ar en una gráfica en la que 
podamos ver como se lee, o como se puede utilizar cada uno de ellos. 

Los aspectos teóricos servirán como siempre de base fundamental para la conformación del proyecto. 
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Ya en el proyecto arquitectónico, desarrollaremos primero los planos de estrategias, estos planos son ya la 
primera forma resumida de utilización de nuestros lenguajes e información previa al proyecto, estos planos serán 
de conjunto e individuales, según se requiera; después seguiremos con nuestros planos arquitectónicos, donde 
especificaremos más de nuestros lenguajes y desarrollaremos otros lenguajes que se determinar· n según el 
diseño del edificio; y por último daremos los datos de la estructura así como de las ins~~~ 

;------ .. <·~ 
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ASPECTO 1° 
(DEFINICION DE MUSEO} 

Un museo por definición, podríamos decir que es el edificio donde se mcuJ=t:.jeJs notables, 

pertenecientes a las ciencias y a las artes, para ser apreciados por las personas q~e-~v1sJtan~d~cbOJt:r. 

Este concepto de museo ha cambiado muy poco a través del tiempo, prácticamente es el sm ha variado sí, 
en la temporalidad de sus espacios; ahora los museos tienden a ser mas din$micos;-ta sus recorridos 
como en su objeto arquitectónico principal, es decir, las salas de exhibición. 

Pero esta dinámica, es producto más de una forma de vida contemporánea o posmodé 
francés Jean-Francois Lyotard, que de algún producto netamente arquitectónico, de 1 

tarde en nuestro análisis de proyecto, por lo mientras nos dedicaremos exclusivamen 
es un museo como objeto arquitectónico. 

La condición de nuestro tema, de ser no solamente un museo, sino un museo de arquitectti\P~ _o de exhibición de 
trabajos de arquitectura, no presenta alguna situación especial en cuanto a análisis jle.concepto, sí de 
configuración espacial pero nunca de concepto, ya que finalmente los trabajos de arquite.ctpr_a; ·caen dentro de la 
definición de objetos notables pertenecientes a las artes. --ij; _ _ . ,f -~: 

·- 1----
Por lo consiguiente nos abocaremos a tratar de definir arquitectónicamente lo' que es 'ún-JT1useo, para lo cual 
trataremos de usar lo menos posible palabras y más elementos gráficos,' ésto quizá como una condición 

permane.n~e- del trab.ajo, ya. que per~o~almente creo que éste debería ser nuestro !eng-~1· . 
Esta deflmc1ón arquitectónica la d1v1diremos en tres partes: ··, . __ _ 

a) como es el espacio de un museo 
b) como funciona y 
c) como se recorre. 

Esto como parte del desarollo del análisis de proyecto-
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Para comenzar la definición utilizaremos este primer gráfico, que demuestra básicamente la forma más abierta 
de lo que es un museo y cómo se determina su objetivo arquitectónico. 

Planta Libre 

1 

Objetivo - - - - Circulaciones 
Arquitectónico 

1 
Salas de exhibicion 

Espacio deteI'!llinado 

Definicion arquitectónica 

Como podemos ver en este primer gráfico, el concepto básico de nuestro edificio es el RECORRIDO y como 
elementos de lenguaje: 

al PLANTA LIBRE 
bl CIRCULACIONES 

s 



Continuando con la definición, pasamos a ver cual sería el funcionamiento básico de un museo, tomando en 
forma muy genérica el programa arquitect ico de un museo, tenemos los siguientes diagramas: 

pa;¡ D ~ sala de video 2 

servicios 

• sanitarios 

• guarda bultos 1-----1 

• publicaciones 

•informes 

•seguridad 
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De esta segunda parte de la definición tenemos como posibilidad de lenguaje las categorías de funcionamiento. 

Categorias de funcionamiento 

Estas categorías son practicamente los elementos que determinan el funcionamiento elemental de nuestro 
edificio, su ubicación, ya en el proyecto particular, será de gran importancia para el buen desarrollo del mismo. 

Continuando con la definición, tenemos por último especificar la manera en que se vive el espacio de un museo. 

Para este aspecto hay que tener en cuenta que el análisis será exclusivamente de las salas de exhibición, ya que 
los espacios de apoyo, son espacios muy específicos y estan determinados según el programa arquitectónico, 
que además no interviene en forma muy importante en el concepto más general de museo, que por el momento 



es lo que prácticamente nos importa, para tener una idea más clara , o mas limpia si pudiera decirse, de lo que 
es el edificio sin preconcepciones formales o incluso funcionales así pudiendo ser más original y aportativa al 
final nuestra idea. 

,. DIAGRAMA DE MOVIMIENTO 

Según el diagrama, el mov1m1ento elemental de las salas de exhibición se denota a través de un proceso 
dinámico-estático, o de recorrer y detenerse, ésto debido a que entre pieza y pieza en exhibición debe existir un 
periodo de recuperación o pérdida de imagen , para que cada pieza obtenga su valor por si misma y/o en 
conjunto según sea el caso; así, de esta manera, la gente se ve obligada a tener que resolver esta dinámica de 
espacio, o forma de ocupar este edificio, en su parte característica; siendo así esta idea de movimiento la más 
palpable y constante que se desarrolla en el edificio y por lo tanto la que ocuparemos como LENGUAJE DE 
MOVIMIENTO en el proyecto en cuestión. 

Con estos tres aspectos damos por terminada nuestra definición arquitectónica de museo. 
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ASPECT02" 
(UBICACION) 

Para definir la ubicación completa del tema hemos decidido dividir esta ubicación en ~-P-ª 
al Ubicación general. 
bl Ubicación contextual. 
c) Ubicación particular o de proyecto. 

UBICACION GENERAL 

El proyecto se encuentra ubicado en la Ciudad de México en su parte sur, 
Autónoma de México, en la delegación de Coyoacan. 

Por tratarse de un proyecto ubicado en una zona tan específica como es Ciudad Univeisit 
que tradicionalmente se desarrollan en la ubicación general, y que se obtienen de ¡a dele 
parciales o estrategias de desarrollo, se especificarán más adelante en la ubicación oontext ' 

; 
; ' 

' /" - -·-.... ~ ··-....... / 41 

9 



• 

RESERVA ECOL081CA. 

IR. MARIO DE LA cutv . 

CINTRO CULTURAL utll'VEaSlTA&IO 

1 

LOCALIZACION 



Por el momento daremos algunos datos generales. 

DATOS FISICOS 

Clima: Temperatura media anual 
Humedad relativa 
Precipitación pluvial máxima 
Mes más cálido 
Mes más frío 
Vientos dominantes 

24.9% 
18.0% 
150 mm/hr. ,-,----,.--,. 
Mayo con ~2"C---- ' 
Enero con 02ºC 
Noreste 

Estos datos en sí no proporcionan básicamente un criterio de lenguajes, como se prei 
punto en desarrollo; sin embargo, sí merecen atención, porque de alguna manera ésto t 
y sobre todo merecen atención para el aspecto de las instalaciones, que se desarrollara 

UBICACION CONTEXTUAL 

La ubicación contextual la dividiremos en dos partes; en la primera, por continuidad de te1tyi_.~ :nfiablaremos de los 
aspectos de infraestructura; en la segunda parte, trataremos de aspectos más relativos a ~to. 

La infraestructura de algún lugar, de alguna manera también establece ciert~~ritei~J~jiNGUAJES en un 
proyecto, también es cierto que estos lenguajes son terriblemente más rea¡és y más cóildicionantes en un 
determinado momento, que el otro tipo de lenguaje que hemos venido desarrollando' sin embargo, por esa 
radicalidad que les es característica, deben de tomarse muy en cuenta, todo ésto·co_n fts siempre de proyectar 
en una forma más conveniente. ._ __ . 

·{Di rama de Infraestructura) 

OTROS DATOS. 

La propuesta de terreno tiene como base una idea de plan de desarrollo de esta zona de la Universidad, se 
propone en realidad el terreno por la cercanía al nuevo museo de ciencia y tecnología, anteriormente las oficinas 
del CONACYT, con el objeto de crear una sola zona de museos, la propuesta viene de la Dirección General de 
Obras de la Universidad, en su Subdirección de Planeación. 
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Dentro de la ubicación contextual tenemos que la utilización de los pavimentos es fundamental, su diseño y 
utilización de distintos tipos es de gran preocupación, de ellos existe gran variedad y son: 

1) Asfalto 
2)Concreto 
3) Empedrado 
4) Pasto 
5)0tros pavimentos especiales 

La manera de llegar al lugar es a través de distintos medios, por el sistemá. de trans 
Universidad que corren en los circuitos universitarios, que salen de la estación de ·metro_ C. 
casi toda la Universidad. Se puede llegar por la Avenida de los Insurgentes por medf1:f.¡¡·· 
transportes que circulan por ella. 

UBICACION CONTEXTUAL 

ELEMENTOS DE UBICACION CONTEXTUAL 

Museo Universitario de Ciencias. 
Centro Cultural Universitario. 
Espacio Escultórico. 
Esculturas. 

i 
) 

) 

! 

de la 

Ciudad de la Investigación en Humanidades ·· / . · 

Para establecer el LENGUAJE del contexto hecharemos mano de un planoí ~e-nsrnÍremos precisamente de 
lenguaje y en el que a manera de radiografía leeremos lo que éste nos dice. ·ai::~ del contexto, también 
utilizaremos una de las teorías manejadas por la O.M.A. (Organización Metropolitana de Arquitectura Reem 
Kholaas), que establece que para resolver un contexto es necesario utilizar tan sólo un LENGUAJE y éste 
resolverlo en el edificio, pudiendo así tener un mismo lenguaje en distintos textos. Para el contexto también 
utilizaremos una serie de fotografías que nos servirán de apoyo visual en volumen, aquí también específicaremos 
algunos LENGUAJES. 
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COMUN 

IDEA DE FORMA 

ELEM!.NTO 

o PARTIClPAClON 

NUSl.0 DI!: ARQUITECTURA 

QUE VAN A DETERMINAR 

CURVA DE LENGUAJE 

o IDEA 

PARTICIPACION / 

D!. 'ORNA 

Cl!l'tTRO CULTURAL UN 1 VERSI T ARIO 

PRINCIPIO DE 
EN DISTINTOS UN fd!SMO L TEXTOS. EN GUAJE 



o 
PROPORCIONALIDAD 
A T!CULAR 

LO CON.UN 

ELEMENTO 

PUNTOS QIJE OETER,.INAN 

IDEA DE FORMA 

PARTICIPAClON 

MUSlO O! ARQUITECTURA 

QUE VAN A OETERMINAR 

LENGUAJE 

LINEA DE PARTICI PACION / ~ o IDEA DE PORMA 

C!f'lTRO CULTURAL UNIVERSITARIO 

PRlMCIPIO DE UM .. ISlilO LENGUAJE 

EN DISTINTOS TEXTOS. 



o 
/ DINAMICA DE 'IOVIJ\llENTO 

ASPECTO GENERAL 
PUNTOS QUE DETERMINAN 

2 

PARTICIPACION 

NUSlO DI! ARQUITECTURA 

LENGUAJE 

Ll~EA DE PARTICIPACIDN / ~ 

ºIDEA D~ l'ORMA 

Cl!NTRO CULTURAL UNtVERSlTARIO 

PRINCIPIO DE UN MJSNO LENC:UAJE 

EN DISTINTOS TEXTOS. 



I 
I 

INTEGRACION AL J\IEDIO 
ASPECTO GENERAL 

-$ ANOULO CONUN 

90° 

D 
EL!.N:l!:NTO 

\_ 

PUWTDS QUl! Dl"TERNINAN 

IDEA DI! P'ORWA 

PARTICJPACION 

MUSlO DI! ARQUITECTURA 

QUE VAN A DETERMINAR 

LENGUAJE 

LINEA DE PARTICIPACION / ~ 

D IDEA O! l'ORMA 

CENTRO CULTURAL UNIVERSITARIO 

PRINCIPIO DE UN JillSMO LENGUA.IE 

EN DISTINTOS TEXTOS. 



tLENENTO 

PARTICIPACION 

NUSl.O DI! ARQUITECTURA 

QUE VAN A DETERMINAR 

PUNToS QUE DETERMINAN 

LENGUAJE 

PARTICIPACION / '\\ o IDEA DI! P'ORMA 
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PRINCIPIO DE 
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UBICACION PARTICULAR 

Para la ubicación particular sólo utilizaremos el plano de calidad espacial, ya que en el plano de infraestructura se 
pueden ver los datos particulares del terreno como son colindancias, topografía, calles de acceso.etc. 

PLANO DE CALIDAD ESPACIAL. /-~=---- :-- . / 
La relación del terreno con su contexto hace que éste tenga una determinada ca,liMd-~;- . establecida 
permite tener una mejor utilización del mísmo. , 
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ASPECTO 3" 
(OTRAS TEORIASI 

Para el desarollo del tema utilizaré además de los lenguajes que se han venido .obf--: 

medio no los ha dado, algunos otros términos para complementar el trabajo. 

ESPACIO LIQUIDO. 

La idea del espacio líquido es el de crear un espacio en el que las sensaciones espá 
través de la configuración que los conformantes arquitectónicos le determinen, sin ca 
transformarlo, tal y como sucede con el agua al depositarla en un recipiente con config 
agua adquiere la misma configuración del recipiente; esta idea de espacio permitirá mo arquitectura 
dejar que el espacio se viva como objeto u objetivo primario de la arquitectura; segundo, elementos sólidos 
de la arquitectura se dejarán expresar y funcionar tal y para lo cual se proyectan; tercer/· el espacio será el 
mismo en un mismo edificio con distintos ambientes, pudiéndose leer y entender sin· importlf~. orden en que se 
esté viviendo, ya que se trata del mismo elemento de lectura;y cuarto, el esp~cio realr funciona como 

-~ - 1 
elemento distribuidor de arquitectura. · .l---

- _ ., . ·.:_~,HANNI RASHID. 

ESPACIOS ALTERNATIVOS. . ¡J. 
Un espacio alternativo es aquél espacio que por sus características se define como a no cotidiano, como una 
propuesta alterna además de las posibles soluciones, tradicionales o más usuales.'""N se quiere decir con ésto 
que el espacio alternativo, en definición, tenga que ser un espacio con características fuera de serie, si pudiera 
llamarse así; por el contrario, la idea es resolver los espacios lo más humanamente posible pero con 
características espaciales, no cotidianas ni rutinarias, la Arquitectura es para vivirse y recorrerse no para llegar a 
sentarse así que entre más alternativas existan que mejor. 

1Encuentro Binacional Nueva York, Los Angdes-México. Fac. de Arquitectura. UNAM. 1992. 
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DECONSTRUCCION. 

La deconstrucción no es demolición o disimulación, por el contrario obtiene toda su fuerza en el desafío a los 

valores mismos de la armonía, la unidad y la estabilidad. Un arquitecto decon.struc·t· iv.íst··· .. · 1~·.za . os dilemas 
inherentes dentro de los edificios; deja de lado las formas puras de la tradición arquit~c . : .. · e · entifica los 
sintomas de una impureza reprimida. , .•.• -: -··-· ·:1)1:·::" •. 

-------·-------·-··----~ . . 
8 objetivo deconstructivista es buscar lo extraño dentro de lo familiar; desplaza' al ~slfl · orario, más 
bien hace en él intervenciones muy específicas. Con estas intervenciones, los e~mentos d n ¡¡xto se hacen 
extraños. 

La Arquitectura deconstructivista, no es una retórica de lo nuevo. Más bien expone 10 ~ 
lo tradicional. Explota la debilidad de la tradición para alterarla más que para superarla. 2 · 

2pbi1ip Johnson y Mark Wigley. An¡uitectura Deconstructivista. Pags. 10-20. 
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•PROGRAMA ARQUITECTONICO. 
(en base a categorías de funcionamiento) 

USUARIOS. 

Plaza de acceso.--------------- ----Según proyecto 
Taquilla-------------- ---------------------3.00mts 
Vestibulo Exposiciones-----------------100.00mts 

Directorio--------------------Según proyecto 
Publicaciones----------------------------36.00mts 
Guardabultos---- -----------4.00mts 
Control-------------------------------4.00mts 

Servicios sanitarios Mujeres-----------------8.50mts 
Hombres---------------8.50mts 

Cafetería Comensales Area cubierta ---------60.00mts 
Area abierta --------12.00mts 

Cocina-----------------------20.00mts 
Atención al público--------------------3.50mts 
Patio de servicio----------------2.00mts 
Bodega-----------------------------------4.00mts 
Circulación de alimentos--------------4.00mts 

Baños Mujeres--------------------7 .50mts 
Hombres---------------------7. 50mts 

TOTAL---------------------
284.50mts 
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Salas de Exposiciones 

al Polivalente------------------------132.00mts 
Escenario-------------------------12.00mts 
Cabina de proyecciones--------------4.50mts 
Bodega---------------------4.00mts 

bl Sala de Arquitectura lnternacional---------------------------150.00mts 
el Sala de video----------------------------------------------51.00mts 

Cabina de proyección----------------4.50mts 
di Sala de Arquitectos mexicanos---------------------------------230.00mts 

Bodega-----------------------------------5 .OOmts 
el Sala de Estudiantes de Arquitectura---------------200.00mts 

Bodega-------------------------5.00mts. 
fl Sala de Historia de la Arquitectura Mexicana--------------------60.00mts 

Servicios Vestíbulo para las salas.----------------20.00mts 
Circulación de usuarios---------------Según proyecto 
Escaleras---------------------------------------Según proyecto-•. ___ . 
Elevador minusválidos----------4.00mts ! />".-
Monta cargas------------~-------------------4.00mts i .l< .. :i ""-, 
Servicios sanitarios Mu¡eres----------8.50mts / .-' ... ·' 

Hombres------8.50mts 1 
/ 

7··71/-. 
TOTAL-------------------,2.::.-./_ 

903.00mts ··---:. 
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EMPLEADOS 

Acceso empleados-- ------16.00mts 
Acceso de usuarios a oficinas ---20.00mts 
Vestíbulo------------ ---------8.00mts 
Dirección del museo---- -------13.50mts 
Baño para el director--- ------4.00mts 
Secretaria para el director ---------7 .OOmts 
Archivo------------------- ---------------4.00mts 
Sala de juntas-------------- --------27.00mts ···--·-·--~--
Sala de espera----- -----------6.50mts 
Administración------- ----12.00mts 
Curatorial o jefe de exposiciones ----------1 2.00mts 
Jefe de montajes------ ----------12.00mts 
Taller de dibujo-- ----27 .OOmts 
Bodega para material---- --6.00mts 
Zona secretaria!---------- -------7 .OOmts 
Archivo------------------ ------4.00mts 
Baños empleados------- ----8.00mts 
Sala de espera----------- ---------6.50mts 
Jefe de talleres----------- ----12.00mts 
Taller de carpintería-- 90.00mts'"·---._. 
Taller de modelos------ --------90.00mts :''-;'.-.:. _, 
Bodega de material---------------- ------------25.00m~ /_. ij'~- --~ 
Baños empleados----------- --4.00mts / . :: ; 

Circulación empleados------Según proYe~~º1Y/;.< 
TOTAL---------------,c---·-- -

421.so;;;!s ' -
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MATERIAL 

Acceso material------- ----20.00mts 
Control de acceso de material---------------------4.00mts 
Patio de maniobras------------------------------------Según proyecto 
Zona de carga y descarga--- ----40.00mts 
Bodega de guardado temporal--------------------------------------25.00mts .e 

Ciculación de material horizontal-------------------------Según proyecto , :_ ___ --:-·!, 
Circulación de material vertical Monta cargas---------·--------4.00mts i----· ---·~ 

TOTAL--------------------~'·'·-=== 
93.00rtus 

OTROS SERVICIOS 

Cuarto de máquinas------- ------30.00mts 
Estacionamiento---------------- --------Ya existente 
Bodega general del museo-------------------------20.00mts 
Area de jardines--------- Según proyecto 

TOTAL---------------:-------
50.00mts ,: 

••.• ¡ 

¡ ------/-..,. 

TOTAL------------i-~;~:~ ' 
1753.0Ómt& /·:"/· 

MAS AREAS NO ESPECIFICADAS 1'..'../-,;~ 
'"--.::._ ..... 
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CONCLUSIONES 

LENGUAJE LECTURA 

CONCEPTUAL FUNCIONAL CARACTERISTICO FORMAL 
RECORRIDO 

PLANTA LIBRE 

CIRCULACIONES 

DIAG. DE MOVIMIENTO 

CATEG. DE FUNCIONAMIENTO 

PLANO DE LENGUAJE 

ANALISIS FOTOGRAFICO 

PLANO DE CALIDAD ESPACIAL 



DESCRIPCION DE PROYECTO 

Para la descripción del proyecto utilizaré los lenguajes que ya fueron definidos antei~ ,rsu rganización 

en proyecto se obtendra por medio de un plano de estrategia, donde la lectura de lOSieñgua)eST dividuales se 
podrá hacer en forma global, para después pasar a los planos arquitectónicos, dhnde éstos- ··-slar h~1apoyados a 
su vez por planos estructurales, para completar finalmente la idea de proyecto. · · 

/ 
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DESCRIPCION DE CONJUNTO 

LENGUAJE 
RECORRIDO 
DIAG. DE 
MOVIMIENTO 
PLANO DE 
LENGUAJE 

PLANO DE CALIDAD 
ESPACIAL 

LECTURA 
CONCEPTUAL 
CONCEP ./CARACTER. 

CONCEP./FORMAL 

CONCEP./FUNCIONAL 

ANALISIS FOTOGRAFICO FORMAL 
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LECTURA EN PROYECTO 
PAVIMENTOS 
RAMPA Y DINAMICA DEL MUSEO 

EDIFICIOS A-001 
B-001 

C-001 
ASPECTO FORMAL 

APERTURA DE VISUAL 
VISUAL PRIMERA 
EDIFICIO C-001 (CORRESPONDENCIA 
DE ESPACIOSl 
FORMAL 



CONJUNTO 

OTRAS TEORIAS 

ESPACIO LIQUIDO 
DECONSTRUCCION 

De este primer diagrama, sedefine una plaza de espacio líquido que dará unidad-~~~. nde dos de 
ellos tendrán una vinculación más fuerte en cuanto a espacio líquido por características. · un 1o~amiento, el 
tercer edificio se determina en sí tanto por su función, como por una optimización de definida en el 
terreno. Los recorridos estarán inscritos en la dinámica de recorrer y detenerse erÍ forma - V.da y la plaza 
estará regida también por la apertura de las visuales. 

Es importante aclarar dos cosas, primero que la composición plástica de los planos 
los LENGUAJES y demás gráficos prácticamente son independientes del aspecto 
museo de arquitectura, existen elementos que se utilizarán como estan definidos pero será por motivos 
puramente plásticos. Segundo los LENGUAJES de lectura formal que definimos posib1emen· no se mencionaran 
en ninguna ocasión, ésto debido a que he preferido que se lea al final del proyectCJ que~-· -- tirio desarrollando 
~~~- ~ 

'@_ 
· ...... ~, 
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EDIFICIO A-001 
LENGUAJE 
RECORRIDO 
PLANTA LIBRE 

CIRCULACIONES 

PLANO DE LENGUAJE 

ANALISIS FOTOGRAFICO 

LECTURA 
CONCEPTUAL 
FUNCIONAL 

CARACTERISTICO 

CONCEP.'FORMAL 

FORMAL 
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LECTURA EN PROYECTO 
PAVIMENTOS 
ESPACIO CARACTERISTICO 
(VESTIBULO) 
CONHfülDAD VERTICAL 
!ESCALERAS) 
CONCEPTUAL iELEMENTO AJENO, 
CAFETERIA, N 2303) 
3 NIVELES 
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OTRAS TEORIAS 

EDIFICIO A-001 ESPACIO ALTERNATIVO 

Este edificio tendrá como espacios en programa y en forma muy general: 

Vestíbulo de acceso 
Salas de exposiciones Arquitectura Internacional 
Sala polivalente 
Como elemento ajeno Cafetería. 

Este edificio se plantea en tres niveles, con la idea de la planta libre como espacio ca 
vertical del espacio líquido se dará a través de escaleras, las líneas de pavimento, p 
serán diseñadas desde la plaza de acceso y reforzarán la continuidad del espacio líquido 
direcciones, ésto será para los tres edificios, donde el espacio líquido será el vesiibulad 
como ya lo mencioné anteriormente. · '· 
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EDIFICIO B-001 

LENGUAJE 
RECORRIDO 
PLANTA UBRE 
CIRCULACIONES 
PLANO DE LENGUAJE 

ANALISIS FOTOGRAFICO 

LECTURA 
CONCEPTUAL 
FUNCIONAL 
CARACTERISTICO 
CONCEP.IFORMAL 

FORMAL 
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LECTURA EN PROYECTO 
PAVIMENTOS 
FUNCIONAL 
CONTINUIDAD VERTICAL (RAMPAS! 
CONCEPTUAL (ELEMENTO AJENO. 
TALLERES N 2295) 
3 NIVELES 
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OTRAS TEORIAS 

EDIFICIO 8-001 ESPACIO AL TERNA TIVO 

Para este edificio tenemos como programa arquitectónico: 

Salas de exposiciones de Arquitectura Mexicana 
Como elemento ajeno Talleres de conservación 

Se resuelve también en tres niveles, pero su espacio característico será el espacio alt 
preconcepción de diseño del que proyecta; la sala de historia de la Arquitectura mexic 
del espacio líquido se dará en rampas. 
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EDIFICIO C-001 

LENGUAJE 
RECORRIDO 

CIRCULACIONES 
PLANO DE LENGUAJE 
ANALISIS FOTOGRAFICO 

LECTURA 
CONCEPTUAL 

CARACTERISTICO 
CONCEP./FORMAL 
FORMAL 
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LECTURA EN PROYECTO 
PAVIMENTOS 

CONTINUIDAD VERTICAL (ESCALERAS) 
ELEMENTO AJENO !SERVICIOS, N 2295) 
3 NIVELES 
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,. OTRAS TEORIAS 

EDIFICIO C-001 ESPACIO DETERMINADO 

Su programa arquitectónico es: 

Edificio de oficinas 
Como elemento ajeno: Servicios. 

Para continuar con el lenguaje de alturas también se resueve en tres niveles, aqul t¡Le~ · 
dado por función, como ya lo mencione en la definición de museo y se trata de un
continuidad vertical del espacio líquido será por escaleras. 

Los elementos ajenos son diseñados según las categorías de funcionamiento. 

las categorías de funcionamiento son implícitas en todo el conjunto. 
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CONCLUSIONES 

ESrn 
SALm 

Tf''f!' 

DE LH 

~1 
Hablar de una Arquitectura deconstructivista, es hablar de una Arquitectura caóti-~'=- o anizada con 

fundamentos teóricos donde tales fundamentos son del orden alternativo, es-' decir qu-;-~;-p rtenecen a la 
tradición de una academia, sino que nacen de la expresión más particular del p~o-yéctista~·-ue· -apoyan en la 
libertad y ganas de querer proyectar espacios de orden quizá hasta de aspectos r¡mv · ' que todo es 
siempre con la idea de transformar la Arquitectura tradicionalista en algo más ex~,- -ganas de vivir 
los edificios y no de amortajarse en ellos. · 

De aquí quizá la poca importancia que tiene para la deconstrucción los temas, ya que 
formas alternas que se utilizan para diseñar. 

Por lo tanto y para concluir este trabajo, puedo decir que lo importante no es en sí el ma del Museo de 
Arquitectura, sino el proceso y desarrollo del mismo, la idea de los LENGUAJES, cÓmo s Jilizaron y cómo se 
fueron entremezclando con los aspectos teóricos y con otro aspecto que quizá no se puecHtctl-arar pero que está 

:e:ee::e ql:: ::::b~:eJ::,n:: :n:u:n:s f:r:::~::r:ae :~s:r::a~:: :::~::~ uc:::~:::stLdo o confundido 

en distintas Arquitecturas, ésto sin utilizar desde luego situaciones o aspectos ya _reS~QS". dentro del mismo 
contexto. 

La integración se da en el momento que los lenguajes son extraídos del contexto' y . utilados en el mismo, pero 
no en forma directa, sino como herramientas de diseño posibles de moldear·y-uz~~ desde luego en forma 

··-J 
alternativa. 

La manera en que deben ser moldeados los lenguajes es sólo a través de una • x· teoría y de un conocimiento en 
su forma mas limpia del tema que desarrollamos, en este caso que fue el Museo de Arquitectura. 
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Después de ésto podemos concluir en forma deconstructivista que el museo de Arquitectura es una forma 
alternativa, resultado de la utilización de lenguajes que nuestro contexto nos dio y que pueden existir tantos 
museos de Arquitectura y lenguajes para dicho tema como proyectistas quieran utilizar esta forma de proyectar, 
ya que en si la Arquitectura deconstructivista es ésto, la búsqueda del mismo objetivo con caminos distintos 
incluso hasta encomrados. 
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