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INTRODUCCION

Uno de los propasitos de la escuela primaria es lograr que los menores
adquieran laLecto-Escritura.

A partir de las 1nvestigaciones basadas en la corriente psicogenética,
hoy se sabe que dicha adquisicién es posible debido a la reflexidn del
sujeto por comprender el mundo que le rodea.

Esto implica un concepto de aprendizaje que se opone al de la escuela
tradicional que por mucho tiempo imperd en el ambito escolar, en donde
el alumno es concebido como un receptor de conocimientos que le son
transmitidos.

Autores que han investigado este tema bajo los aportes de Piaget, han
esclarecido que, para acceder al dominio de las convencionalidades
grafo-fonéticas del sistema de escritura, el alumno ha pasado por el
proceso de construccisn de la lengua escrita.

En cada uno de los momentos evolutivos de dicho proceso, ha tenido
diferentes conceptuaciones acerca de lo que se escribe y 1lo <Que se
lee.

Cuando finalmente alcanza representaciones alfabeticas, se espera que
sus posibilidades de expresion escrita se amplien.

Actualmente sabemos que ningan sujeto parte de cerc al ingresar a la
escuela, pero también se reconoce, que la motivacisn que se recibe en
el medic familiar y social, influye en la funcidn que el nifio le va a
dar a la Lecto-Escritura.

Dentro de la instruccién escolarizada, se insiste, por exigencias de
cobertura de programas, en actividades en las que los alumnos leen v

copian mecinicamente enuncilados y parrafos, de los cuales la mayoria



dé las veces, no pueden extraer el contenido.

Ahora bien, la presente tesina tiene como primer proposito, revisar
algunas consideraciones tedricas sobresalientes acerca de la

Lecto~Escritura, decsde la perspectiva Psicogenética.

Esto para tener una panoramica global, del proceso de construccidn por
el que atraviesan los niffos hasta ser alfabetizados. Asimismo, una vez
que se ubican en ese nivel, cuales son los aspectos que deben dominar,
para diferenciar la lengua oral de la escrita.

Por otro lado se aborda el concerto de “Significado", desde la
Psicolingiiistica Moderna, de donde los investigadores piagetianos han
Planteado el estudio de la Lecto-Escritura y, como un aspecto
fundamental de la misma, las estrategias que el lector pone en Jjuego
para efectuar la recuperacidn lineal y global.

Este trabajo estd enfocado a los grados de 3o v 40 de primaria, con
respecto a las dificultades que presentan para la “recuperacién del
significado” en 1la Lecto-Escritura, especificamente los menores
residentes en la Casa Hogar Para Varores que depende del DIF.

Esta poblacion se caracteriza por haber padecido deprivacidén
sociocultural, que en la mavoria de los casos, les ha mantenido al
margen de llevar a cabo suficientes experiencias que los ayudaran a
pasar de lo meramente senso-motor a lo constructivo.

La propuesta pedagdégica que Presento, es una adaptacion de algunos
juegos de esparcimiento, Para apovar 1a “recuperacion del
significado" en la Lecto-Escritura con estos nifios.

El objetivo es la promocién de una via WmAs Cercana a suUs intereses que
la que tienen en la escuela, a fin de que al realizar actividades no

rutinarias, puedan percatarse de la utilidad extraescolar de la



Lecto-Escratura.

He titulado. a la presente tesina *La recuperacidn de el significado
en la Lecto-Escritura, a través de la adaptacion de Juegos de
esparcimiento con niffos de 3o y 40 de Primaria, residentes en Casa
Hogar Para Varones del DIF".

Aclaro que uso el termino ‘“recureracien del significado",respetando
€] sentido en que es empleado desde la perspectiva de la teoria de
Piaget, en cuanto a la Lecto-Escritura.

De aqui que “recuperar” no deba interpretarse como recobrar 1o que se
tuvo y se perdid, lo cual seminticamente es correcto. Em su lugar se
le concibe como el rescate de i1deas de un texto o relato al que un

sujeto se enfrenta por primera vez.



CAPITULO 1

LA LECTO-ESCRITURA DESDE LA PERSPECTIVA DE LA TEORIA PSICOGENETICA



CAPITULO 1

La diferencxa que separa & las concepciones conductistas de la
pérspectiva Piagetiana, consiste en que las erimeras visualizan al
sujeto como receptor, en tanto que para la segunda cada 1indivaiduo es
constructor de conocimientos.

Aungue Plaget no investige directamente sobre la Lecto-Escritura,
discipulos suyos adoptaron aportes de su teoria, introduciéndola como
objeto de conocimiente y al suleto de aprendizaje como suleto

cognoscente.

11 CONCEPTO DE APRENDIZAJE.

Para Piaget el aprendizaje es producto de los procesos de asimilacién
y acomodacion. Los sujetos se asfuerzan en comprender sus experiencias
relacionandolas con los conocimientos que ya poseen (asimilacien), a
su vez estas experiencias modifican esos conocimientos (acomodacion).
Es decir, lo conocido es modificado por 1o no conocido.

El aprendizaje es producido por situaciones, aun cuando no siempre son
dirigidas intencionalmente por alguien. La manera en la que funcionan
simultaneamente 1la asimilacién y la acomodacion, queda «claramente
expuesta en la siguiente nota: “Toda situacién de aprendizaje implica
una asimilacién. Ello supone Que para incorporar una nueva experiencia
el nifo ha de transformarla de manera que se adapte a su modelo del
mundo. Al mismo tiempo, la presencia de esta nueva experiencia
transformarid su modelo mental. Ast puss., toda situacisén de

aprendizaje 1mplica una acomodacion” (1)

t1) RICHMONL, P. Introduccidn a Eiaget. g 129.




Una idea muy extendida es la de ligar a alguien que debe “aprender®

Icon ‘alguien que le enseffe lo que ha de aprender. Ocurre que aun cuando

‘la. informacién y las explicaciones externas sean las adecuadas, el

‘alumno no ‘las integra a sus marcos de referencia.

Esto nos remite a 10 que se concibe en este concepto de aprendizaje

como "tiempo no especifico' exclusivo de cada suleto.

El desarrollo intelectual se produce de acuerdo a etapas sin limites
rigidos que le permiten construir un cierto tipo de conocimientos pero

no otros. A este respecto Richmond aclara que una experiencia tiene

significacién solo en la medida en que puede ser asim:lada.

Diversos autores hacen diversas clasificaciones acerca de los tipos de

aprendizaje, Ausubel distingue dos: Aprendizaje por recepcidn vy

fprendizaje por descubrimiento.

En el primer tipo los contenidos se le presentan al alumno en su forma

final, de modo <Que pueda reproducirlos en fecha futura. Las
concepPciones conductistas son ejemplos claros de este aprendizaje.

El Aprendizaje por descubrimiento se caracteriza por 1la basqueda

activa del alumneo, va sea para formar conceptos o resolver problemas.

Ausubel engloba a los aportes de Piaget en este Gltimo tipo.

1.1.1 EL APRENDIZAJE Y LOS DISTINTOS TIPOS DE CONOCIMIENTO.

De acuerdo a 1o dicho antes, los niffos aprenden relacionando su
comprensicn de lo nuevo con lo que ya conocen vy, en ese proceso,
modi fican su conccimiento previo.

El aprendizaje es un proceso continuo y para que algo tenga sentido



debe estar relacionado con lo ya conocido.

En 'los sujetos en general, la interaccidn con su medio a través de 1la

manipulacién de objetos y de sus acciones sobre ellos, les provee de

tres tipos de conocimiento: el del mundo fisico, el ldgico matematico

¥y el social.

A partir de 1las acciones que el nifio ejerce

tangibles, va extrayendo datos acerca de cémo son,

las reacciones que pueden terer.

Ejempss - hay objetos que rebotan y al caer al agua
como sucede con las piedras.

- el azucar se disuelve en el agua.

EL CONOCIMIENTO LOGICO MATEMATICO.

sobre los objetos

Para que sirven v

no se hunden

A partir de los datos que le provee el mundo fisico el nific establece

relaciones légicas que incCluyen comparaciones.

Ejemps: —~10s objetos que rebotan son menos pesados que las piedras.

~en la fila de la escuela el niNo de atras

el de adelanta.

Ei. CONOCIMIENTO SOCIAL.

es mas alto que

Se adquiesre por transmisidn social a través de medios externos: los

padres, otros nifios, los medios de comunicacicn, etc.

Es 1nformacion que sirve al miio para corroborar sus hipstesis acerca



de 1o que su medio le provee.

=23 con&cimientc social es sumamente importante, pues contribuye a
isriginar conflictos cognitivox en los que el niffo aprende a partir de
sy; Propios errores.

VESeMPs: ;el objeto redondo y que rebota se llama pelota.

-Un niffo pequefio en contacto con material escrito elabora en
un momento dado de su proceso de construccién de la lengua
escrita, la hipotesis de que un texto para ser leido debe
tener por lo menos cuatro graftas diferentes entre si.

Al ver palabras como o0so, 0jo, ala; se da cuenta que su
hipétesis debe ser reelaborada, dado que a su alrededor hay

quienes s{ las leen.

En los niffos deprivados la interacci¢n con su medio es mas limitada,
por 1o cual su elaboracidén de hipétesis acerca de objetos de

conocimiento, son mas dificiles de efectuar.

1.1.2 FACTORES QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE.

La teoria psicogenédtica toma en cuenta cuatro factores fundamentales
que intervienen en el proceso de aprendizaje. Todos ellos estan
interrelacionados: "Debe concebirse siempre la conducta cognoscitiva
humana como una combinacidn de las cuatro Areas siguientes:

maduracién, experiencia, transmisiédn social vy equilibrio® (21

(2) MAIER, H. Tres teorfas sobre el desarrollo del ni




MADURACION  (Diferenciacidn del sistema nervioso)

El conocimiento y la inteligencia no dependen unicamente de la madurez
neurolégica, sino de las acciones que realiza el sujeto sobre los
objetos, lo cual le lleva a establecer diversas relaciones entre
ellos.

La verdadera importancia de la “maduracién' consiste en las
posibilidades que le brinda al sujeto para desarrollar otros aspectos.
Conforme avanza su crecimiento, adquiere mayor capacidad para asimilar
nuevos estimulos.

Es imprescindible recalcar que aun cuando el niNo esté maduro
neuroclégicamente, su capacidad intelectual no podria desarrollarse si

estuviera privado de los tras factores restantes.

EXPERIENCIA {Interaccién con el mundo fisico)

Este factor se refiere a la importancia de que el niffo llave a cabo
experiencias relacionadas con la manipulacién de objotoz  fisicos que
despierten su curiosidad.

Al ofrecerle la posibilidad de vivir situaciones que le acerquen a
diversos objetos de conocimiento, se le esti favoreciendo para buscar

soluciones a cuestiones cotidianas que de otra forma pasarfan
inadvertidas.

Por ejemplo: proporcionarle materiales escritos aunque todavia no sepa
leer, le estimula a jugar a que puede hacerlo, lo cual mis adelante
facilitara cu descubrimiento del funcionamiento del sistema de

escritura y sus convencionalidades.



‘"TRANSMISION SOCIAL

Dependiendo del nivel del desarrollo cognoscitivo el nifo, al
interaccionar con otras personas, asimila la informacisn proveniente
del exterior y la acomeda a sus esquemas de referencia.

Es por esto que un determinado fendmeno o situacién le despierta o no
el interés por plantearse posibles soluciones a las interrogantes que
le surjan. Es decir, que le provoquen desequilibrio.

Esta por demis seffalar que esa transmision no es privativa de la

relacion adulto-nifio , sino de la interaccidn social en general.

EQUILIBRIO

En la teoria de Piaget el concepto de aprendizaje queda incompleto si
no se hace mencidn de la equilibracisn. Esta es el resultado de la
interaccién entre la asimilacidén y la acomodaciédn.

Parmite la promocidén del conocimiento, pues es un proceso intelectual
siempre activo que nos acompafia durante toda nuestra existencia.

Al enfrentarnos a un nuevo objeto de conocimiento, se produce un
desequilibrio que nos obliga a aplicar lo comprendido con anterioridad
a lo que esta por comprender. Una vez que nuestros marcos de
referencia han sido modificades por esa nueva experiencia hay
nuevamente equilibrio con el medio, produciéndose asi la adaptacion.
Al respecto Maier aclara dicho concepto definiéndolo como: “...la
adaptacion es el esfuerzo cognoscitivo del organismo (la persona
pensante) para hallar un equilibrio entre ¢l mismo y s ambiente, vy
ello depende de dos procesos interrelacionados: la asimilacion y la
acomodacién®.. (3)

(3) ldem. P 101.



Esto pone de hanxfxesto como los conceptos de la teoriarde Piaget ' no

puedan aislarse unos de otros. T

12 CARACTERISTICAS DEL NIVEL ALFABETICO. Lo -
AUNgue ‘los principios basicos de la teoria de Piaget han surgido de la
experimentacidn con hechos tomados del pensamiento matemitico, su
afirmacién de “"pensar significa actuar" es de caricter general. Sus
preceptos han sido aplicados a otros sectores de la enseffanza. De aqui
en adelante me referiréd a lo que ha salido a la luz en el campo de 1la
Lecto-Escritura.

Las investigaciones realizadas en México y en otros paises, con
autores de entre los que sobresale la Dra., Emilia Ferreiro, nos
permiten acercarnos al conocimiento del proceso que sigue el niffo para
la adquisicidén de la lensua escrita.

Las conceptuaciones que se manifiestan a lo largo de ese proceso son:
- Representaciones e Interpretaciones Presxléb:ca§:

Los niffos todavia no descubren <que la escritura remite a un
sigmn ficado. No establecen 1la relacién entre la escritura y los
aspectos sonoros del habla.

- Representaciones e Interpretaciones Si1ldbicas:

El nifio ya descubrié la relacién entre algunos aspectos sonoros del
habla y las representaciones grificas. Hace corresponder una letra a
cada silaba que compone la palabra.

-~ Representaciones @ Interpretaciones Alfabdticas:

Al fracasar en su 1ntento de interpretar textos que su madio le

presenta, ho le basta su hipétesis silabica, pPor 1lo que 1llega a

i0




.formular, el establecimiento de la'éorfgspéndéngia entre.cada gfafig de

1a representacisn escrita’y el.sonido emitid

1.2.1 EL PROCESO DE LA LECTURA. -
Las investigaciones acerca del proceso dé 15 iéctur; han ?oncluldo que
es un aprendizaje social, que se facilita con el contacto de ese
objeto de conocimiento.

Ferreiro asevera que "leer no es descifrar” y hace referencia al
psicolinglista Frank Smith, quien ha determinado que en un acto de
lectura utilizamos dos tipos de informacidn: Visual y No Visual , las
cuales se explican a continuacidn.

INFORMACTION VISUAL:

Es provista por las caracteri{sticas mismas del portador de texto (tipo
de letra, disposicien espacial, etc). Es decir todo lo que el lector
percibe directamente a través de los ojos.

INFORMACION NO VISUAL:

Es la competencia lingliistica con la que cuenta el lector: el
conocamiento del temm, la identificacidén del soporte (reconocer si es
un texto de caracter técnico, de entretenimiento, etc).

Es 1o que Smith describe como "aquello que esta detras de los ojos”.
Es el conocimiento sobre el vocabulario y los contextos.

La recuperacidén de significado depende de la relacién entre ambas
informaciones puestas en funcionamiento de manera simultinea.

Dicha recuperacion se dificulta en la escuela primaria, pPorque la

Lecto-Escritura esti centrada en los aspectos visuales.

11



1.2.2 LAS DIFERENCIAS ENTRE LA LENGUA ORAL Y LA LENGUA ESCRITA

En la escuela, s2 le asigna a la escritura una funcidn social de
comunicacisen. la cual, evidentemente, le es propia. Pero por mucho
tiempo se ha manejado la idea de que la lengua escrita es la
correspondencia fiel de la lengua hablada.

Esta 1dea ha sido refutada por diversos autores de la Psicolinsti{stica
contemporanea de entre los que sobresale Frank Smith, a quien ya he
mencionado y, que al respecto dice: "El lenguaje hablado y el lenguaje
escrito estan tntimamente relacionados, pPero no al nivel sU--
rerficial de la correspondencia grafta-sonido” (4).

La capacidad lectora requiere mas allA de que los nmfios dominen el
alfabeto. Las i1nvestigaciones sobre la Lecto~Escritura realizadas por
seguidores de la escuela ginebrina han retomado les aportes de la
Psicelinguistica, teniéndolos como base para negar que la escritura
sea la transcripcion del habla. La relacién entre habla y escritura no
es de dependencia.

El lenguaje del nifio tiene las caracteristicas propias de la comunidad
a la que pertenece, 1las cuales le permiten comunicarse con sus
semejantes. Ese conocimiento lingliistico se amplia al comprender que
existen diferentes maneras de decir las mismas cosas: "La comunicacién

oral siempre se produce en un lugar y en un tiempo determinados y elila

es acompaffada por gestos que facilitan 1la compPrensidn entre los
hablantes. El lenguaje escrito necesita establecer con palabras
aquello que &n la lengua oral es posible indicar con gestos” (S5)

(4) UPN., Contenidos de aprendizaje. p 1S0.

(5) GOMEZ PALACIO, Margarita. Propuesta para <l aprendizaje de la

lenqua escrita. p 45S.




= Al hablar se pueden usar diferentes entonaciones, segin la.  intencidn

“de quien emite el mensaje. Con gestos se puede suplir la indicacién de
lugar y el estado emocional de la persona.

v En la lengua escrita todo debe ser especificado con descripciones
precisas y el uso de signos de puntuacion. Es por esto que los autores
coinciden en que el conocimiento de los signos ortogrificos. es de
dominio tardio; pues hasta que el niffo no advierte su utilidad para
comunicarse mejor, no los toma en cuenta. De hecho, lo mismo sucede
con los individuos alfabetizados en general sin importar la edad.

- Otra diferencia esencial entre lo oral vy lo escrite, es el espacio
grafico que debe dividir las palabras en un texto. Esa divisidén no
corresponde a pausas en el habla.

Por ejemplo, se escribe: Manana ir¢ a Cuernavaca.

Eso mismo se dice oralmente: MananairéaCuernavaca.

- Por otro lado existen diferentes formas de expresién segun 1la
persona a la que se dirige alguien. No es lo mismo hablar con un amigo
que con el jefe de trabajo.
- El conocimiento de las convencionalidades ortograficas facilita 1la
comprensisn de algo que puede resultar ambiguo como:

Las vallas se estropearon con la lluvia.

Las bayas se estropearon con la lluvia.
Para que un nifio domine 1a lengua escrita debe distinguir las
caracteristicas que le son propilas, lo cual es un proceso dificil,
Pero 1o es mas, cuando, por condiciones socio-ecchomicas o culturales,
no tiena contacto con portadores de texto. ni  presencia actos de

lectura y escritura.

13



1.2.3 LA REDACCION REFLEXIVA

Una vez que el nifio hace uso de la hipétesis alfabética y escribe sus
Primeros textos, es comun la ausencia de espacios graficos y de signos
de puntu;cion. porque todavia no establece la diferencia entre lo oral
y lo escrito.

Pero es esto mismo, al ocupar el lugar de lector, lo que le da pauta
para percatarse de la necesidad de lo convencional en la ascritura.
“La lengua escrita elaborada y acabada refleja a 1la lengua oral de
forma muy convencional y arbitraria. Sin embargo, para el niffo, su
proceso de aprendizaje, constituye una progresiva toma de conciencia
de la no equivalencia entre ambos cédigos" t6)

Para que un nio pueda redactar de manera reflexiva, es necesario «que
advierta una utilidad comunicativa; en la escuela, con sus compaieros

¥, fuera de ella, con su contexto.

(6) UPN. op cit. s 171"
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CAPITULO 2
Para los seguidores de Piaget que han i1nhvestigado sobre el proceso de
la Lecto-Escritura, el término “recuperacidén de sxgnif:cadq‘_‘}" es
entendido como la comprensién que el sujeto logra acerca de un texéo ;:
relato al que tieme acceso por primera vez. Es decir, . aquello’ que

obtiene observando coherencia.

21 CONCEPTO DE SIGNIFICADO.

fAnteriormente he mencionudo los aportes, que de la  Psicolingliistica
Moderna, han tomado los investigadores acerca de 1la Lecto-Escritura
gulados por la teorfa de Piaget. Por esta razén, para intentar definir
el concepto de significado, es pertinente referirse a un autor como
Gaetano Berruto. Este psicolingllista parte de una Primera definicion,
que ¢l mismo llama cautelosa y gendrica: "...se puede decir que el
significado es algo manifestado o comunicado mediante un saignificante,
escogido dentro de un repertorio comun, ¥ usable en situaciones de
experiencia (7)

Desde el punto de vista estrictamente lingliistico el “significado*

tiene diferentes clasificaciones, Berruto las distingue en:

- Definiciones conceptuales:

Estas definiciones consideran al significado como algo mental, es
decir una idea de naturaleza abstracta. La definicién de Saussure se
enmarca en este apartado. "...1o que el signo linglistico une, ne es

una cosa y un nombre sino un concepto y una imagen acustica”. (8)

(7) BERRUTO, Gaetano. La semdntica. p 78.
(8) Idem. p S0.
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- Qefinicxoneg contextuales:

Consaideran al "significado" segin el contexto en que son utilizadas
las'palabras de una lengua determinada.

A .la definicién de Chomsky, Berruto la ejemplifica come perteneciente
a dstas definiciones. Para Chomsky, el concepto de significado es

equivalente a “interpretacion semantica”.

Es esta aproximacién la que han tomado los investigadores en
Lecto-Escritura piagetianos.

Un mensaje linglilstico depende de 1a lengua a la <que competa. Si
conocemos una determinada lengua, asociamos determinado mensaje con un
significante (forma de representar 1ideas, acontecimientos, etc por
medio de signos arbitrarios de uso convencional, en este caso las
"letras" del abecedar:o que manejamos).

Por ejemplo: El significado de "bueno” es en espafiol lo que entendemos
o asociames a partir de esa palabra.

Lo mismo sucede con cada una de las palabras de esta lengua.

Berruto marca la dualidad del signmificado retomando lo dicho por los
lingUlistas contemporaneos mas sobresalientes. Dicha dualidad queda

expresada como sigue:

- SENYIPO DE BASE: Es el significado principal que una palabra tiene

en sl misma vy que aparece en al contexto. Es el valor expresivo.

SENTIDO CONTEXTUAL: Es el significado que wuna palabra adopta

dependiendo del contexto en que es utilizada. Es el valor

sociocontextual.
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‘2.1, FACTORES QUE DETERMINAN EL SIGNIFICADO DESDE LA

PSICOLINGUISTICA MODERNA.
Berruto hace mencién de tres factores que determinan el significado:
- FACTORES SOCIALES: Dependen de la estructura social de la comunidad
que utiliza una lengua.

Ejem: te y usted se utilizan segun a quien nos dirijamos.

- FACTORES SEMIQLOGICOS: E1 mismo significante dicho con otra

entonacidn , adquiere otro sighificado. Implica 1la intencisn
comunicativa del hablante.
Ejems Hizlo - te pido que lo hagas.

iHazlo!- te ordeno que lo hagas.

-EACTORES ANTROPOLOGICOS: Berruto los identifica como aquellos
determinados por el conocimiento del mundo y la experiencia. Es la
visién de las cosas de acuerdo a lo Que sabemos del ambiente en que

vivimos. Valores, creencias y actitudes que tenemos.

Es por todo 1o anterior que abunda diciendo que el significado esta

constituide por diversas partes: una Parte lég1co-conceptual ,
relacionada con los procesos cognitivos; una parte emotiva,
relacionada con el contexto situacional vy otra parte eventual de

caracter i1ndividual.
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22 LA RECUPERACION DEL. SIGNIFICADO EN LA LECTO-ESCRITURA.

Todos los sujletos tenemos introyectado un conocimiento gque nos permite
otorgar significade a los mensajes tanto orales como escritos.

Segun Chomsky : "La gramitica es un conjunto abstracto de reglas
sintActicas utilizadas por un individuo para generar o comprender

oraciones de su propia lengua” (9)

Chomsky hace la distincién entre estructuras profundas Yy

superficiales.

LA ESTRUCTURA PROFUNDA: estai representada por el nivel semintico, es

decir, en el cual se interpreta el sign ficado.

LA ESTRUCTURA SUPERFICIAL: es el nivel " en el que se realizan las

representaciones fonoldglcas.

La gramatica es la fusién de ambas estructuras.
Cuando el Propdsito de la lectura es extraer el significado, hay una

mayor competencia de la estructura profunda del individuo.

Ejem: Dos enunclados pueden estar construidos con palabras diferentes
y axpresar 2l mismo significado.
Es clerto Mo es mentira.

El chiquillo subié en sus calificaciones.

El nifo ascendid en sus notas escolares.

{9) UPN. op cit. p 154.
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2.2.1 ESTRATEGIAS EMPLEADAS PARA LA RECUPERACION DEL SIGNIFICADO
EN LA LECTO-ESCRITURA.

Una estrategia se define como un medio para obtener, evaluar vy

utilizar informacién.

En relacién a la Lecto-Escritura, las estrategias son tomadas como

habilidades con las que cuenta el individuo para emplear informaciones

de experiencias previas en las actuales, con el propssito de

comprender un texto.

Hay evidencias psicolingilisticas acerca de que el conocimiento que un

sujeto posee acerca de su lengua le parmite, una vez que ha sido

alfabetizado, poner en juego estrategias fundamentales en la lectura.

Dichas estrategias se plantean, brevemente, a continuacién.

- MUESTREO:

Los psicolingliistas han determinado que una Ppersona alfabetizada al
leer obtiene mayor informacisn de las consonantes y de la parte
inicial de las palabras. Esto permite anticipar 1lo restante sin
detenerse a descifrar.

Al abordar un texto no se lee letra por letra, sino que debidoe a que
nuestro abecedario esti formado por S vocales y 24 consonantes, éstas
tultimas se constituyen en las formas graficas utiles que permiten al
lector poner en marcha esta estrategia. R

Los conocimientos sobre el lenguaje verbal que todo individuo puade
desarrollar al estar i1nmerso en una sociedad, le suministra de
informacidén no visual proveniente de experiencias previas que son

primordiales para el muestreo.
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- BREDICCION:

La informacién no visual empleada en el muestrec posibilita la
estrateg:ia de prediccién. Dicha estrategia le permite al lector
vaticinar el contenido o el final de un enunciado o un texto.

Es la posibilidad de lanzar expectativas a partir de la informacion
Previa que nos ha proporcionado nuestro medio.

Si alguien esti loyendo la crénica de wuna premiacién deportiva
dificilmente pronosticari la fnclusidn de informacidén acerca de los
problemas del agua potable en la ciudad de Honterrey.

Las caracteristicas mismas de un portador de texto nos da datos acerca
de lo que vamos a encontrar. Por ejemplo: una revista medica por sus
encabezados, su tiFo de letra, el vocabulario empleado, etc; nos es
posible diferenciarla de un cuento o un periddico.

La estrategia de prediccién es mAs acertada en tanto nuestro
conocimiento del mundo y el contacto con manifestaciones de la lengua

escrita, son mis amplios.

~ ANTICIPACION:

Mientras se efectua la lectura van haciéndose anticipaciones sobre las
palabras sigulentes en base a lo r=lacionadc coh el tema y el dominio
semantico y sintactico que todo hablante posee.

La estrategia de anticipacién tiene que ver con la probabilidad de
obtener i1nformacién de un texto, aun cuando existan palabras borrosas
o faltantes. Esto es viable gracias a ese dominio de la lengua que yva
se menciond.

Por ejemplo: Si1 la palabra que antecede a la faltante es un articulo
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Ven‘femehinoisxngular, Podemos anticipar dque la palabra que le sigue
‘eumplira eﬁas mismAs caracteristicas.

- ta pfobabilidad de que alguien pudiera anticipar lo siguiente esg
casi inexistente:

Los "casu" estan en peligro de extincién debido

a la contaminacidn de las aguas en que habitan.
" SEMANTICAMENTE 1la palabra "casa” no corresponde al contexto que se
esta manejando y SINTACTICAMENTE no hay correspondencia de género vy
numero.
Por otro lado la anticipacidn permite leer palabras o frases en una

direccionalidad distinta a la convencional de izquierda a derecha.

- INFERENCIA:

Es la posibilidad de deducir informacién no explicitada en una frase o

texto.

Ejem: "El poder adquisitivo de los trabajadores es nuevamente afectado
por los ajustes hechos a los articulos basicos*

Aunque no se especifica se infiere que se trata de nuevos Precios

fijados, los cuales aumentaron.

- CONFIRMACICON:
Implica & la habilidad del lector para pProbar las estrategias
empleadas segun su adecuacién con los campos semantico y sintactico,.

Ejem: El1 “perro“ se escapd de la casa pero lo encontraron mas tarde.



~ AUTOCORRECCION:
Es . la posibilidad de rectificar una anticipacién errénea. Se localiza
el punto del equivoco y se considera una nueva posibilidad que puede
verse confirmada o someterse a una nueva autocorreccidén.
Ejemt El coche de..c.av.... peligrosamente en las ultimaxs vueltas de
la carrera efectuada ayer.
1~ deslizo 2- derrapd
La primera anticipacion es viable pero al tomar en cuenta
"peligrosamente” el lector decide que se traté de una accion mas
severa Como derrapar.
Ademas dicha palabra debe quedar ajustada en tiempo pasado v en
tercera persona del singular.
En este caso no se confirm® la anticipacién Por 1o que se efectusd

autocorreccisén.

2.2.2 LA RECUPERACION DEL SIGNIFICADO CON COHERENCIA LINEAL Y GLOBAL
Una de las situaciomes que con mavor frecuencia se advierte en la
produccidn escrita de un nifo es la coherencia o falta de ella. Esta
es la forma en la que se organiza la informacién para dar a entender
un mensaje.

ta Psicolingliistica sostiene que la coherencia depende en gran medida
del manejo de informacisn que un sujeto Posee acerca del medio
ambiente en que esta inmerso.

La coherencia se maneja en dos plancs: Lineal y Giobal.

- LINEAL: Hay coherencia entre las coraciones pero no hay una 1daa

general.



- GLOBAL: Estd determinado por - lo que 1los psicolinglistas . denominan
"macro-estructura®. Esta es un sistema de reglas que nos permte
relacionar ideas fragmentadas con una 1i1dea general. Esto es, la
esencia de un texto.

Puede existir coherencia lineal sin coherencia global. A la vez hay

coherencia lineal por medio del orden de palabras, el uso de nexos vy

conocimiento del mundo.

Para llevar a cabo la recureracién del significado global de un

texto, se hace uso de la informacién de la macro-estructura, lo cual

permite que se descarten frases enteras o palabras menos importantes.

La importancia de la coherencia se aprecia en la siguiente nota:s “La

presencia de 1la coherencia en amboz niveles organizada en 1a

macro-estructura, permite seguir una narracldén y ademas poder predecir

de lo que se va a continuar tratando en ella" (102

Es 1mportante seflalar que para recuperar con coherencia sSe necesita

estar en contacto con diversas manifestaciones de la Lengua Escrita.

23 EL JUEGO EN EL DESARROLLO.
Piaget distingue a ‘1o largo del desarrollo evolutivo tres clases de
Juego, de acuerdo con las caracteristicas de las etaras en las que

dividic dicho desarrollo para fines de estudio.

(10) UPN. Anexa II. Lectura y escritura. p 67.
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1a CLASE: JUEGO SENSO-MOTOR O EGOCENTRICO
El juego senso-motor se ileva a cabo desde =1 nacimiento y

aproximadamente hasta los dos afos.

predomina

El nifio realiza ejercicios en 1los que interviene 1la coordinacion

sensomotriz, lo cual le procura placer.

El juego en esta etapa consiste fundamentalmente en la repeticidn de

movimientos ¥y en el aprendizale de otiros nuevos.

2a CLASE: JUEGO SIMBOLICO O PE IMAGINACION

Se da de los dos affos aproximadamente y predomina mas o menes hasta

los seis afos. El mMo tiene 1la capacidad de evocar

fendmenos ausentes, con lo cual manifiesta conflictos

objetos o

afectivos

latentes. A través del juego simbdlico el niffo asimila nuevos objetos.

3a CLASE: JUEGO SOCIAL, O DE REGLAS.

Ocurre a partir de los seis affos aproximadamente. Los juegos

reglados

tienen wuna funcidn esencialmente socializadora v suelen zar

organizados.

Generalmente se realizan en equipo e implican algdn
competitividad.

Combinan lo espontaneo del Jjuego con el cumplimiento
aceptadas voluntariamente.

Exi1g9en la pParticipacisn activa de quier los juega.

Algunos ejemplos de este tipo de juegeo son: las camicas, el

en general los juegos socirales de esparcimiento.

24
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2.3.1 EL “JUEGO DE' REGLAS" COMO™:APOYO: EN ' :LA. ' RECUPERACION

DEL SIGNTFICADO ;
El Jjuego ha sido una actividad de;épfavechada PoOr. la escuela
tradicional. Se ha pasado por alt; Que el juego -desarrolla’ la
exparimentacion al buscar la solucién a aldo y, 1la socializacisn 'al
Permitir la interaccien con jos otros.

Acerca de la importancia del juego Piaget escribid:

"El Juego es una palanca del aprendizaje tan potente en
los niffos, hasta el punto de que siempre que se ha con-
seguido transformar en juego la iniciacién a la lectura,
el calculo o la ortografifa, se ha visto a los niffos apa-—
sionarse por estas ocupaciones <ue ordinariamente se
presentan como desagradables" 11y

El presente trabajo tiene como objetivo fundamental wvalerse de este
aspecto para intentar aue nifios marginados, se acerduen a un objeto de
conocimiento que carece de uso pPractico para ellios.

Resulta interesante mencionar el hecho de que diversos autores han
demostrado que las condiciones ambientales en las que se desarrolla el
suleto, inciden en su capacidad para formar nuevos conceptos
independientemente da 1z inteligencia general que posea.

Entre esos autores destaca Lois Barclay quien ha investigado sobre el
juegc infantil y el desarrollo cognoscitivo.

Barclay descubrid que los nifflos proyectan en sus 3juegos pautas basicas
para su vida, las cuales no se desarrollan en niffos que sufren
Privaciones.

Esas pautas se refieren a la incapacidad de proyectar secuencias due

entraffen trazar un plan y cumplairio.

(11) PIAGET, J. Psicologfa y pedagogia. p 197.
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Sosixene qﬁe'hay uﬁ intercambio activo de sefales de juego que se
lleva & cabo entre madre e hijo desde los primeros meses de vaida.

Las caricias y el dialogo de la madre al hijo van quedando organizadas
en un mapa cognoscitiveo de st mismo. Esto lo va alentando a buscar
nuevas . experiencias mas complejas a través del Juego.

£En el mifko no estimulado, aunque ya se baste por si solo , es

dificil observar conductas de busqueda de experiencias positivas. Sus
juegos son en un nivel sensomotor sin  objetivos, porque carecid de
contactos ectimulantes para formularse preguntas o descubrir cosas
nuevas.

Para esta autora, el juego activo madre-hijo, Jjunto con el cuidado
elemental son prerrequlsitos para el desarrollc de la estructuracién
cognoscitiva del nifio, que conforme avance su desarrollo encontrara
objetos de conocamiento v, uno de ellos sera la Lecto-Escritura.

Por su parte, Richard Gorman, un estudioso de 1la teoria de Piaget
que ha trabajado por dar a conocer los usos qQue se le pueden dar en el
aulas afirma Que aunque parece que no sa ccupd de la influencia que el
medio tiene para el desarrollo cognoscitavo, siempre le did valor a la
motivacion vy al terreno afectivo: “En realidad , la clave de nuestro

desarrollo intelectual puede muy bien depender de los factores

dinamicos y motivacionales del amor, la estima y la autovaloracién."

La recuperacien del significado usandc como vehiculo jJueges de
esparcimiento o de reglas, tiene como finalidad qua el mfic se percate

de que l1a Lecto-Escritura tiene aplicacién fuera del contexte escolar

vy pPuede proporcionar momentos agradatiles.



CAPITULO 3

DIFICULTADES QUE PRESENTAN LOS ALUMNOS DE 30 v 4o DE PRIMARIA.
RESIDENTES EN LA CASA HOGAR PARA VARONES DEL DIF. RESPECTO A
"LA RECUPERACION DEL SIGNIFICADO EN LA LECTO-ESCRITURA"



CAPITULO 3
Los nxhﬁs que cursan 3o vy 40 de Primaria corresponden al periodo de
las operaciones’ congcretas.
En dicho periodo se amplian sus posibilidades para enriquecer el
lenguaje como forma de comunicacidn social, propiclando que la lectura
que efectuen pueda ser comprensiva.
Los menores residentes en La Casa Hogar Para Varones del DIF
conforman una poblacidén caracterizada por haber padecido deprivacién
socio-cultural. Algunos de ellos, victimas del maltrato extremo de
sus familiares fueron remitidos al Ministerio Pablico Y los
restantes, por orfandad total, proceden de Casas-Cuna dependientes del
Estado.
Esta por demas decir que el ambiente en que han crecido, ha carecido

de oportun:dades estimulantes en el plano cognoscitivo.

31 DETECCION DE DIFICULTAGES.

A partir de mi experien<ia laboral como pedagoga, en la gque he tenido

contacto con nifios institucionalizados de lLa Casa Hogar Para Varones
del DIF, me he percatado de algunas cuesticnes relacionadas con la
Lecto-Escritura cuyo dominio se lxs compliga y que parecen estar
derivadas de las desventajas socio-culturales en las que se han
crecido. Las que a continuacién se incluyen son  las  principales Aue
han corroborado. mediante cuestionarios, los diferentes maestros de
grupo que atianden en diversas ascuelas a los nifios que curszan 3oy
40. Los apartados en qQue han sido englopadas se deten a 9due asi  son

maneladas en los programas vigentes.
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32 EL RECONOCIMIENTO DE LOS DIFERENTES MATERIALES ESCRITOS.

Este aspecto resulta fundamental para la recuperacién del significado.
Por esta raz#n entre mis amplias y variadas sean las oportunidades de
contacto entre el niffio vy las manifestaciones de la lengua escrita,

mayores seran sus posibilidades de dominic sobre la misma.

3.2.2 DESCONOCIMIENTO DE LOS DIFERENTES USOS DE LA LENGUA ESCRITA.
Para la mayoria de los niffos Que residen en la Casa Hogar Para Varones
del DIF, =u acceso a la lengua escrita ha sido minimo, es por esto,
sumamente dificil que despierte su curiosidad vy el deseo de dominar
los aspectos Que la rigen, pues no le encuentran sentido practico. En
lugar de esto es concebida como algo que confunde y que es preferible
ignorar. A esto se refiere Smith cuando dice que los niffos no aprenden
s1 se les nieda el acceso a los problemas.

Mantener a un niffo en un lugar en donde se at:ienden sus necesidades
vitales, pero no se les provee de oportunidades que les motiven a
Plantearse hipdtesis, equivale a restringirles ese acceso a los
Problemas.

Eso es przcisamente 10 que ocurre con quienes desde muy pegueffos han
permanecido en Casa Cuna y después fueron trasladados a La Casa Hogar
Para Varones de DIF.

Indepandientemente de lo problemitica emocional que cada uno tiene por
su histeria personal, la cual podria tomarse como un obstaculo para el
aprendizaje; coinciden en percibir a la Lecto-Escritura come alsgo
excluzivo de la a2scuela.

Al preguntarles si leer y escribir les sirve para alge contestan:

- para nada,



- para hacer la tarea.

-.para pasar de affo y poder salir de viaje en las vacaciones.
Extraescolarmente no le conceden ninguna utilidad.

En estos niffos es comin que al presentarles diversos portadores
de texto y después de revisarlos: hojearlos, ver si tienen
tlustraciones, fijarse en el tipo de letra, etc; no puedan menciocnar
el tipo de informacidén que se puede encontrar en cada uno.

No distinguen los distintos modelos de la lengua escrita, por tanto no
los toman en cuenta para la elaboracién de sus propios textos.

Aqui reside la importancia de que ellos se percaten de que pueden ser
autores de expresionas escritas con diversas intenciones: intercambiar
recados, elaborar mensajes breves, plantear adivinanzas etc Y

después, comparar las diferencias que hay entre una y otra.

3.2.2 FALTA DE PRACTICA DE LAS ESTRATEGIAS DE LA LECTURA

Ya se ha mencionado con 1insistencia como los conocimientos de la
lengua son trasladados a la lectura y a la comprensién que de la misma
logramos.

Es un hecho que los niffos institucionalizados cuentan con ese
conocimiento pues por mas desventajas socio-culturales que hayvan
enfrentado, no han permanecido aislados, que serfa quizid 1la uanica
posibilidad Que pudiera privar a un sujeto de ese conocimiento.

Lo que sucede es SQue va siendo alfabetizados no se les erovee de
materiales escritos que las permitan poner en juego las estrategias de
la lectura.

Por otra parte es conveniente sefialar lo que sostiene Smith al decar

que la lectura es un proceso natural gue no se ensefia perc que =i se

(5]
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puede propiciar: "...No hay necesidad dé una ‘explicacién . especial
acerca de la manera. en  que los niKos aprenden . a identificar ‘el
significado del texto ya que no esta involucrado ﬁingan‘ pProceso
especial. Para ellos no hay nada en el  lenguaje que . nho sea

significativo, va sea hablado o escrite." (12)

Existen otros autores que hablan de la efectividad en 1la lectura de
los nifios en base al buen o mal uso de la informacien sintactica vy
semantica del contexto, y en esa puesta en practica, Pueden cometer
desaclertos que en realidad son la evidencia de las estrategias de 1la
lectura. Hay lectores fluidos que no comprenden el mensaje de lo
leido.

La tarea de la escuela debe ser, permitir 1los errores constructivos
que se deriven de cualquier manifestacidn de la lengua escrita, pues
solamente asf un nifo puede convertirse en un lector eficiente.

En la medida que tenga acceso a materiales variados de su interés, se

propiciari su ejercitacién de lo hablado en lo escrito.

3.2.3 INSUFICYENCIA DE DATOS REFERENTES AL TEMA EN CUESTION.

El ambiente que prevalece en la Casa Hogar para Varones del DIF, no ha
sido el mas favorable para contribuir a ampliar el conocimiento del
mundo de los menores que alll{ habitan.

En la escuela esos niffos entran en contacto con temas de los cuales
carecen de referentes suficientes que les permitan hacer esa relacién

de 1o nuevo con lo va conocido.

(12) SMITH, F. Comprensidn de la lectura. p 177.



Frank Smith plantea la estrecha relacién entre las hipdtesis que el
niﬁo Permanentemente plantea acerca de 1o que le rodea vy la
retroalimentacién proveniente de su medic que verifica o modifica
dichas hipétesis.

Es asi como, segun este autor, ampliamos nuestro conocimienﬁo del 'mur;d'o.
Para diferenciar un objeto de otro es necesaria la experimentacién con
el lenguaje hablado.

Ejems

- Un nifio pequefio fue enviado a comprar el periddico “ESTO" por
Primera vez y no sabe lear, toma cualquiera y 1o paga, al llegar con
la persona que lo envid ésta podria decirles

a) Te equivocaste, tonto, yo no te pedi este pariddico.

b) No, el periddico que yo te pedi trata de deportes, nada mis, éste
tiene varias secciocnes y cada una trata un tema diferente.

En esto consiste la retroalimentacidén , con lo cual se entiende que
puede ser positiva o negativa. Aun cuando &¢1 no fue quien habls, esa
informacién la puede i1ntegrar a sus marcoz de referencia y wusarla
posteriormente.

Las dos posibilidades le pueden servir al mifio quien ahora sabe algo
nuevo acerca de los materiales escritos.

Desafortunadamente los niffos que me ocupan no experimentan con lo
escrito, lo que 1los coloca en cierta desventala con 1os nifios

deprivados provenientes de nucleos familiares tlpicos.

33 DIFICULTADES EN LA RECUPERACION DE EL SIGNIFICADO A TRAVES
DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Todos los individuos adquieren conocimientos sobre su  lengua  come
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resultado de formar parte de una sqcledad

La’ escuela. debe ser-un mediovpara'haceElQe?‘ig;gyaée hablado:y escrito
un vehtculo de expresisn efxcai.

3.3.1 A TRAVES DE LA EXPRESION ORAL

Desﬁe el enfoque psicolingliista se le oﬁo?g;'un luéér éreponderanter a
la expraesion oral como auxiliar en la construccien de la  lengua
escrita y, por tanto, de la recupéracxcn del significado en 1la
Lecto-Escritura.

Ya en puntos anteriores se aludié a que el diilogo, las preguntas v
respuestas dan pautas para incrementar el aprendizaje sobre la lengua
vy hacer uso de ella segin la intencidén comunicativa que se persiga:

preguntar, mandar, pedir, etc.

— LA OPOSICION A EXPONER COMENTARIOS ANTE SUS COMPAREROS

Para los mencras a los que he venido haciendo referencia, es complicado
el acceder a la exposicioén oral de sus puntos de vista acerca de

cuestiones escolares. Lo dicho en los libros no es algo que deba

discutirse.

Ademas coinciden en manifestar una minima tolerancia a la frustracion,

Por lo cual un comentario negativo de sus compafieros, O Peor aun, una
burla. suelen ser 1inhipidores totales o detonadores de conductas
agresivas.

De cualquier forma el cambiar puntos de vista con sus compafleros
constituye una fuente de retroalimentacidn, como ya se dijo lineas
antes.

Es por esto que la propuesta aqul contenida, busca presentar la
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Lecto-Escritura fuera del contexto escolar a traves de juegos de
esparcim:iento, para apoyar la recuperacién del significados en un
intento de que los niffos institucionalizados, se percaten de que

también puede proporcionar momentos agradables en forma colectiva.

= LAS VARIEDADES INFORMALES DE LA LENGUA ASUMIDAS ESCOLARMENTE
COMO INVALIDAS EN LA EXPRESION ORAL

Las variedades informales de la lengua son aquellas formas de

expresién Que encierran particularidades locales segun el contexto

social en el que se desenvuelve el individuo. Se aprenden sin

intervencién de la educacién formal.

Dentro del ambito escolar estos usos particulares de la Jlengus se

califican como “incorrectos" pasando por alto que la eficacia del

mensaje se mantiene.

Actualmente se empieza a reconocer la validez de las expresiones

informales como Punto de partida para fortalecer el dominio del

lenguaje por parte de los alumnos.

Esto no quiere decir que las expresiones formales deban dejarse de

lado, pues los niffos tienen capacidad para apPrender a comunicarse de

acuerdo con la situacién en que se encuentren.

io que sucade ez que al sancionarse en la escuela tan a menudo las

formas coloquiales, las cuales constituyen el dominio principal de los

residentes de La Casa Hogar Para Varones, se ocasiona el

automenosprecio de sus Puntos de vista porque argumentan que  “no

saben hablar".

Esto perjudica la tan necesaria retroalimentacién social.

o
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3.3.2 ‘A TRAVES DE LA EXPRESION ESCRITA

A

partir de las investigaciones realizadas sobre cdémo 1los  nmfos

aprender a escribir, se han llegado a las siguientes conclusiones.

escribiendo en un medio social que los motive;

usando la escritura con una intencién comunicativa bien determinada§
explorando previamente materiales escritos que les proporcionen
pautas para usarlas en sus propios textoss

interactuando con sus compafferos;

autocorrigiendo sus textos;

Generalmente se piensa que en los gradas de 30 y 40 de Primaria, los

nifos se desenvuelven con soltura al escribir, pero esto no sucede en

todos los casos, particularmente con los menores institucionalizados.

LA ORGANIZACION DE IDEAS

LOs niffos que cursan 30 y 40 pueden escribir palabras y enunciados

aislados, pero al solicitarles que expresen sus ideas acerca de la

letdo en forma mis completa muestran problemas para reorganizar sus

primeras 1deas.

En nuestros dfas se sabe que escribir implica un proceso que se puede

caracterizar en tres momentos. En el primero se decide qué Sse quiere

decir de la informacidn que se obtuvo y para qué se va a escribir.

En el segundo momento se elabora el escrito con las 1deas que se

consideran las mias aPropiadas. En el tercero se hace una lectura del

escrito total v se determina s1 el mensaje es claro y puede ser

comprensible para los demas.

El problema con los menores de 30 y 40 que residen en la instatucién

para varcnes a cargo del DIF, es que no se detienen lo suficiente en
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el primer momento y pasan al segundo onmitiendo el tercefo.

Por esta situacién su recuperacion del significado por . escrito  es
frecuentemente i1ncompleta y desorganizada.

Ante esto puede ser util darles oportunidad de ejercitar los tres

momentos en actividades extraescolares y grupales, permitiéndoles

tomar en cuenta que algunas veces es hecesario volver a escribir el

texto para integrar las modificaciones necesarias.

— LA ORTOGRAFIA.

Con frecuencia los profesores de primaria toman a los desaciertos
ortograficos qQue cometen los mfios como un gran problema en la
expresién escrita, argumentando que 1incide en la recuperacién del
significade. Esto por la diversidad de fonemas que comparten el mismo
sonido pero que alteran el significado entre una palabra vy otra.

Ana Maria Lépez y Rosa Marsia Guido son dos profesoras argentinas que
han trabajado sobre la Didactica de la lengua para la escuela pPrimaria
guiadas por la teoria psicogenética.

Ellas han concluido que es un aprendizale dgradual y que solamonte
puede llegar a ser continuo cuando el mifio es permanentemente alentado
a leer vy escribir scbre temas de su interés. A esto hay que afiadir el

dominio tardio due se menciond en el capltulo 2.

Hasta aqui se han revisado de manera muy simplificada algunas de las
dificultades que los menores de Casa Hogar Para Varones tienen

respecto a la recuperacién del sigmticado en la Lecto-Escraitura, esto
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no niega que pueda haber
En el siguiente capltulo
adaptarse algunos juegos
sobre esas dificultades,

usualmente se emplean en

otras que incidan en ese aspectc.

se intenta mostrar la forma en que pueden

de esparcimiento que les ayuden a trabajar

siguiendo procedimientos distintos a los

la escuela.

que



CAPITULO 4

PROPUESTA PEDAGOGICA

- ADAPTACION DE ALGUNOS JUEGOS DE ESFARCIMIENTO PARA PROMOVER

LA RECUPERACION DEL SIGNIFICADO EN LA LECTO-ESCRITURA. COM NINOS DE
30 Y 40 DE PRIMARIA. RESIDENTES EN CASA HOGAR PARA VARONES.



CAPITULO 4

Los niffos que cursan 30 vy 40 de Primaria comparten un repertorio
amplio de juegos de esparcimiento. Frecuentemente esos juegos estan
reservados para momentos especificos de descanso tanto en la escuela
como fuera de ella. Pocas veces son tomados en cuenta dentro del salén
da clases.

La propuesta pedagdgica que presento consiste en la adaptacién de
algunos Juegos elegidos de la gama que manejan los nifios en esa edad
escolar.

Por cuestiones de extensi¢én 10s he limitado a 15. La intencién es que
sirvan como ejemplo del uso que se les puede dar en espacios alternos
a la escuela o aun dentro de ella, en beneficio de uno de los aspectos

esenciales de la Lecto-Escritura: "la recuperacién del significado".

41 NORMAS GENERALES PARA LA ADAPTACION DE L.LOS JUEGOS.

Dentro de la gran variedad de juegos de esparcimiento, se eligieron
aquellos que se comprobd, son llamativos para los niffos en sus
modalidades tradicionales, cuidando de no utilizar los que entraffaran
aspectos destructivos y por tanto, no educativos. Algunos otros
surgieron de la experiencia que el trato con ellos me ha
Proporcionado. No estan todos los que era mi intencidn incluir, por el
tipo de material que se requiere, pero con los qua se adaptaron,
espero que ejemplifiquen la intencidn que se persigue al proponer su

utilizacién con estos menores.



4,1.1 MATERIAL ACCESIBLE.

Una de las normas para la eleccidn de los juegos que se adaptarian fue
que no requirieran de material dificil de conseguir © en su defecto
caro. Por el contrario, teodos los Jjuegos adaptados se caracterizan por
la utilizacién de elementos de uso cotidiano como: lapiz, papel,

tarjetas, cartulinas e i1lustraciones.

4.1.2 SENTIDO QUE DEBE DARSE A LA PALABRA “JUEGO":
PROMOCION DEL INTERCAMBIO DE OPINIOKNES.
El hecho de mencionar la palabra "juego” :mplica 1a idea de
competencia. En €l casc de la presente propuesta significa, ante todo,
"la posibilidad del intercamblo de opiniones” y el deseo de que
desplieguen una mayor actividad, ante tareas fuera del contexto
escolar.
€l ganar o perder es secundario y e5 un factor que no se puede
descartar, aun cuande estos niffos presentan minima tolerancia a 1la
frustracion.
Autores como Hans Aebli hacen sugerencias a los Pprofesores para
abordar actividades que pueden ser rutinarias para los mWos de una
forma mas pParticipativa. 1os juegos de egparcimiento que se
proponen buscan precisamente ese objetivo.
Los procedimientos planteados para cada juegao se basan primordialmente
en el trabajo en equipo ¥y en la cooperacidn a través del dislogo. Esta
es una de las recomendaciones metodoldgicas que hace Néric: y  que
Personalmente he comprobado como benéficas con los menores

institucionalizados
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El.  intercambilo ~ de oPlniones’ es ‘una forma’ ‘de™

‘los

conocimientos que. se ' poseen sobre la lengua & 'y ~llavarlos‘iai“la

expresion escrita.

4.1.3 FACILIDAD PARA LA COMPRENSION DE SUS REGLAS.

Los jueges propuestos, al ser la mayoria conocidos por los niffos, . no
representan dificultades para respetar las reglas que los rigen; las
cuales en algunos casos, fueron ligeramente modificadas para el

cumplimiento del propésito que persiguen.

42  ADAPTACION DE JUEGOS SELECCIONADOS.

En un intento por darle utilidad practica a la revisién biblicgrafica
Sue se hi1zZo, presento, a continuacién, la adptacién de los 15 juegos
de esparcimiento seleccionados para trabajar la 'recuperacién del
significado®.

En general buscan la puesta en practica de los conocimientos sobre la
lengua as{ como la informacidn visual y no visual due posee todo
sujeto; la ejercitacién de las estrategias basicas de la lectura y 1la
coherencia lineal vy global que el contacto con materiales escritos
propicia. Es por ello que el orden en el que aparecen los Jjuegos es
indistinto, pues no existe alguno que sea especifico para un solo

aspecto y descarte a los demas.
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421
“MARRANA™

CONSISTE EN:
Complatar las letras que conforman. una palabra Vanées de ﬂagotar 7
posibilidades, una por cada fonema de MARRANA.

OBJETIVO:

La finalidad de este juego consiste en que los menores pongan en
practica las estrategias de la lectura y sus conocimientos de 1los
hablado en lo escrito.

MATERIAL:
- Cartulinas o pizarrén.

= Plumones o gises.

INSTRUCCIONES: )

- Uno de los participantes piensa en un objeto del salén de clases o
del lugar en el que se encuentren al momento del juego.

- Escribe en la cartulina o pizarrén la primera letra de 1la palabra
Pensada y traza una linea por cada una de las letras que faltan.
Previamente habra escrito los numeros del 1 al 7 de izquierda a
derecha.

Ejem: objeto pensado

-~ Cada niffo va diciendo por turno una letra.

-Cuando sea una letra acertada del objeto pensado se escribe en el
espacio correspondiente.

- En caso de no estar contenida en la palabra se escribe la letra “M"

encima del numero 1 y, asi sucesivamente por cada error hasta integrar
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“MARRANA™ .

- Se puede ir escribiendo a un lado la lista de letras equivocadas para
que los niffos las tengan en cuenta y no dependan del azar.

= Los niffos ganan cuando completan la palabra del objeto pensado
antes de agotar las 7 posibilidades que contiene la palabra “"MARRANA".

VARIANTE:

- Se puede partir de una lectura corta llevada a cabo en silencio de
manera individual.

~ Al terminar, se le pide a alguno de los niffos que piense en una
palabra que se refiera a lo que traté en general la lectura efectuada
para que los demias la adivinen.

~ El1 niffo debe poner una sola letra, pero tiene la libertad de
elegirla del lugar que desee: al principio, enmedio o al final de 1la
palabra.

~ 6Antes de comenzar a decir letras, se les hace notar a 1os nifos para
que tomen en cuenta el namero de espacios y las letras que se vayan
descar tando. -

- Se les pone un limite para que se centren en el contenido de la
lectura, cambiando la palabra "MARRANA" por su sinénimo "CERDA".
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422
“COMPLETALO SI PUEDES”

CONSISTE EN:

Completar. las letras que- faltan- en cada palabra.

QRJETIVQ:
Se persigue que los menores " completen  un texto, empleando las
estrategias de la lectura.

MATERIAL :
- El texto “"La falta de un clavo" contenidc en el libro de 4o de
Praimaria para cada niffo. Dicho texto debera tener espacios en blanco
1indicando la falta de letras en algunas palabras.
= Lapiz
A continuacidn se transcribe el texto:

0

LA FALTA DE UN CLAVO

Un caba_ _ _ _ _ saliid muy tem_ _ _ _ _ con un men_ | _ _ para el
r_ .+ Por la viveza de sus mo_ _ _ _ _ _ _ _ _ se echaba de ver que
tenia mucha pri_ _. La suerte de un reino de_ _ _ _ _ _ de la rapidez
c_ _ que el caba_ _ _ corri_ _ _ .

En el momento de partir _ y& Que un mozo le de_ _ _ @

- Se_ _ _» ten_ _ cui_ _do. A u_ _ de las he_  _ _duras se le ha
catldo un cla_ _.

~ Ten_ _ mucha pri_ _. No tengo ti_ _ _ _ de ocupar_ _ de e_ _
tonte_ | _.

Al medi_ . _ _ tu_ _ que desc_ - - para tomar un poco de
alaimen_ _.

Cu_ _do volvié a mon_ _ _, un cam_ _ _ _ _ que pacaba le gri_ _ @
- Sefior caballero, a una de 1_ _ pa_ _ _ de su cab_ _ _ _ le falta
una herva_ _ _ _. Llévelo en seguida al herv_ _ _.
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- Tengo mucha pri_ _. El lu_'_ _ “a donde voy no es_ _ muy le_ _. _.
Hablan_ _ asi el caballero hxzo éa_ - - - - @& su caballo; Pero éste
ensegulda comen. _ “a tro_. . ,:lhe_ - a cam_ - _ despa_ _ _ vy
POy ultimo a coi_ _ _.

Pe_ . no co_ _ ' mucho tie_ _ . .. Espoleado por el jine_ _, el

ami_ _ _ di_, unresba_ _ _ ¥ ca_ _. Se levan_ _ en seguida pero
wol_ _ _ a caer y va no Pu_ _ lévan_ PO

€. caballe_ _ no lle. . a donde est_ _ _ el rey; el r_ _ no
Puda reca | _ el mens_ _ _ vy por fal_ _ del mensaje, el reino se
per_ _ _.

Por la faltadeuncl_ _ _ cayéuna h_rr_ _ _ _ _ 5 por una

herradura se perdid un bue_ pot_ _; por falta de un potro se
atr_ _ _ un Jinetes y por SQue_ _r ahorrar un min_ _ _ eché
a perder todo.

INSTRUCCIONES:

- Antes de entregarles el texto se lee el titulo y se pide Que hagan

por escrito la prediccién del contenido qQue esperan encontrar.

- Posteriormente cada niffo en forma individual, completa los espacios
en blanco.

~ Se comparan las respuestas y, en caso de no coincidir, debe
argumentarce el porqué de la eleccién hecha para completar la palabra
en desacuerdo. Seguramente esas razones se referiran a cuestiones
sintacticas primordialmente.

- Finalmente se retoman las predicciones para determinar s1  realmente
corresponden al contexto manejado. Probablemente las predicciones se
enfoquen al tema de ofic10s en general, lo cual puede dar pFauta pars
hablar del significado que una misma palabra conserva o modifica segun
el contexto en que se emplee.
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423
“SOPA DE-LETRAS"

CONSISTE ENs

Encontrar palabras en un cuadro con letras revueltas.

OBJETIVO:

Se busca que los menores ejerciten de manera preponderante 1la
estrategia de anticipacidn, la cual permite leer en direccionalidad
distinta a la convencional de 1zquierda a derecha.

MATERIAL.:
- El texto "La falta de un clavo" siin omisiones de letras, el cual
habra sido previamente trabajado en la actividad: "Complétalo si
Puedes" .

- Cuadros con letras revueltas diseMados para la lectura.
- Lapiz.
- Pizarren o cartulinas.

INSTRUCCIONES:
~ Se promueve que entre todos realicen predicciones de palabras gue
esperan encontrar y se anotan dejandose a la vista.
~ Se entrega a cada niffo un cuadro, i1ndicandoseles que deben encontrar
palabras relacionadas con la lectura, las cuales pueden ser las gque se
anotaron u otras importantes que nadie menciond.
- Se recalca que pueden encontrarlas leyendo:

1- de derecha a izquierda.

2- de 1zquierda a derecha.

3- de arriba hac:ia abajo.

4~ de abajo hacia arriba.

5~ en diagonal de arriba hacia abajo.

- Al final cada mfo dice las palabras que encontré y se comParan <on
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las anctadas previamente para enfatizar si se localizaron otras.
- Es aimportante que los menores que ubicaron mas palabras mencionen lo
qQue les ayuds. Con seguridad se referiran a la primera letra de cada

palabra para después fijarse en las que le rodeaban. Esto puede
orientar a aquellos menores que no tomaron en cuenta este
procedimiento.

EJASNEMNJIXY

ACEALOSMIWCT

RBFKPRAQUNUVYP

UDCABALLEROD

DTSAGRNPTAT

AVYJBPLOEEPBR

REYGIAHGDFO

RWXMHILJIFESEG

EYZrKLICLIHE

NACLAVOBOCD

PALABRAS: MENSAJE
HERRADURA
CABALLERC - JINETE
CABALLO - POTRO
CLAVO
REY



424
“BASTA"

CONSISTE EN:

Escribir palabras de diferentes campos semantlcos teniendo lgfnite, .de -
riempa.

OBJETIVO:

Se pretende que los niffos hagan uso de sus conocimientos de la lengua
escribiendo elementos de campos semanticos diversos determimados

ellos mismos.

par

MATERIAL s

- Hojas de papel.
- Lapiz.
- Regla.

INSTRUCCIONES:
-3e indica a los mfos que preparen una hoja dividida
verticales vy en la parte superior de cada una

en secciones
acuerden entre todos

acerca de lo que quiaran escribit: muebles, ropa, animales, etc.

Ejem: {Nombras propios Anmimales Ciudades Ropa Puntoc.

- Un mifio empieza a recorrer mentalmente el abecedario
interrumpido por otro mifo al decir “BASTA".

hasta ser

- El nifio menciona e voz alta la letra en la que se quedd.

- En ese momento todos los nifos empiezan a cscribir en sus  cuadros

palabras que correspondan a cada Srupoc ¥ que empiecen con la letra en
la que el niffo se queds,

- E1 primer nifo que termine de escribir una palabra por cada grupo
gritara "BASTA" y en ese momento va no podran seguir

demas nifos.

escribiende  los




- Los puntos se Gontabilizan de la siguiente forma:
‘0'pun€os>: cuando no se puso Nninguna palabra o ésta no tiene sentxdo.
50w
107
= Al F:nal ‘de 4 0 5 vueltas se suman los puntos y el nxl’io que tenga la

“'cuando~dos nifios escribieron la misma palabra.

E] cuando la palabra no la repitid otro nifio. N

L mayor '-ant.xdad es el ganador.
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425 ‘
"EL MENSAJE"

CONSISTE EN: :

Transmitir un mensaje de forma oral participante - por.participante vy
después comparar si el significado del mismo,  se conservé o cambid.
OBJETIVO:

El objetivo consiste en que los menores se percaten de que 1los
mensajes transmitidos en forma oral pueden modificarse al pasar de una
persona a otra, alterande 21 significado original.

MATERIAL:

-~ Mensajes escritos en tarjetas por el maestro o por los propios naiffos
en forma individual.

- Pizarrén o cartulinas.

INSTRUCCIONES:

- E1 maestro o alguno de los niffos lee un mensaje en
cualquiera de los demiz Participantes.

voz baja a
- El niffo que escuchd el mensaje Original 1o transmite a su  ver
oralmente a otro compafero, procurando siempre que los
escuchen.

demids no lo

- As!{ continda el jueao hasta qQue todos reciban el mensaje.

- El ultimo mific dice en voz alta el mensaje para que algan compaferc
1o escriba en una cartulina o en el pizarrén.

- Finalmente se comparan el mensaje original y el mensaje resultante,
discutiendo s1 se modificd y, en caso de ser as{,
de significadce sufrado.

cual fue el cambio
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426
. “RECONTRUYE EL. DISPARATE"

CONSISTE EN:

Encontrar incoherencias en un texto escrito.

OBJETIVO:
Se pretende que los niffos se percaten de las contradicciones del texto
Y las corrijan siguiendo coherencia lineal y global.

MATERIAL

~ Un texto contradictorio escrito en una cartulina o en el pizarrén.

EL PASEO
Dos niKos llamados Juan y Antonio, 3alieron el dia de ayer muy
temprano de su casa para acampar en la recamara.
Tenian una vecina ciega que vid claramante todo lo que llevaban y cémo
cerraban la puerta azotandola fuertemente para no despertar a nadie.
Uno de los tres nifos: Salvador, regreséd a su casa porgue olvidd unos
trofeos de natacidén que gané el afo pasado.
En el camino encontré a un seffor coJo que comenzd a seguirle a gran
velocidad.
Asustado, el nifio reia y se burlaba arrojandole los dulces por los que
habia regresado a su casa.
bespués de unos minutos, por fin, llegd con su hermano v le dijo:
“Don Panchito me acompafid hasta aqui pero como estaba muy cansado se
fue corriendo a su casa.

INSTRUCCXONES:

- Cada nifio va leyendo un parrafo del texto.

- Entre todes los nifios van discutiendo las contradicciones
detectadas.

- Al final un nifo escribe el texto con las corrrecciones que entre
todos juzguen necesarias.
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427

"DESCUBRE LA TARJETA ESCONDIDA™
CONSISTE EN:
Descubrir la tarjeta escondida por uno de los participantes valiéndose
de preauntas concretas.
OBJETIVO:
Se persigue que los menores pPongan en practica Ssus conocimientos
semanticos en base a preguntas que los lleven a dascubrir el elemento
escondido vy al final, sean capaces de describirlo  diferenciindolo de
los restantes.

MATERIAL:

- De veinte a cuarenta tarjetas por duplicado, del mismo tamaMo con
figuras de objetos diversos.

INSTRUCCIONES:

- Uno de los juegos de tarjetas se extiende sobre una mesa o el piso
con el dibujo hacia arriba.

=~ Un niffo se encarga del juego de tarjetas duplicado, del cual elige
una de ellas sin que lo observen los demas jugadores.

- Los nifos tratan de averiguar cuil tarjeta es la escondida en base a
preguntas concretas que solamente podra responder quien la escondid
con SI o NO.

- En base a las respuestas, los demas nifios van volteando cara abajo
las tarjetas que se vayan descartando hasta que quede la escondida.

- Ya que descubrieron la tarjeta escondida entre todos escriben la
descripcidn correspondiente lo mas detallada posible.

VARI ANTE:

- Por turno, cada nifio escribe la descripcidn de la tarjeta que elija
para esconder, teniendo come Unica restriccién poner el nombre del
objeto.

= Al terminar se las muestra a los demas niffos quienes deben ponerse
deacuerdo acerca de cual es la tarjeta descraita.

- En caso de que los datos sean insuficientes o ambiguos, quien la
escribid, tendra derecho a modificarla hasta en tres ocasiones.
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428
“LOTERIA”

CONSISTE EN:
Completar un tablero con diferentes imaAgenes, segun el orden’ en- el que
éstas vayan siendo mencionadas al azar. : : o

OBJETIVO: . )
Se pretende que los menores empleen su conocimiento dal  mundo  al
aparear objetos que se corresponden entre sLi primero con-:la imagen 'y
después prescindiendo de ella. L

MATERIAL =

- Tableros ordenados de manera distinta con 1S figuras como minimo, de
objetos diversos a los que les falte una parte 0 que se correspondan.
- Tarjetas sueltas con las partes faltantes y las correspondencias
contempladas en los tableros.

- Samillas.

INSTRUCCIONES:

- Un nifflo va diciendo en voz alta los nombres de los objetos
contenidos en las tarijetas sueltas.

-~ Los demas jugadores van colocando una semilla sobre las figuras que
correspondan en su tablero.

VARIANTE:
- Los nifos toman ejemplos de su entorno. Van escribiendo en hojas de
rapel divididas a manera de tableros, los nombres de los objetos.

- Aparte, en tar jetas, anotan elementos que correspondan a los que
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escribieron.

- Posteriormente todas las tarjetas

menores las empieza a leer,

Ejem:

NOTA:

se revuelven y alguno de los

siguiendo el desempefio ya mencionado.

los zapatos

la cama

—

el cuaderno

las agujetas

el pasto

el lapiz

la alberca

el campo de

futbol

las sabanas.

hojas de papel

el agua

S2

la goma.

Antes de jugar se propicia que discutan entre todos si las
correspondencias que pensd cCada uno son claras © s1 podrian
Prestarse a errores.



A)

. 'A). EJEMPLO DE TABLERO.

B) EJEMPLO DE TARJETAS SUELTAS.

e

o
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429
‘ “SERPIENTES Y ESCALERAS"

CONSISTE EN:

Recorrer un tablero conforme al namero 4que marquen los dados,
retrocediendo ¢ adelantando segun se 1llegue a una casilla con
serpiente o escaleras.

OBJETIVE:
Se busca que los menores sigan la coherencia lineal de las
instrucciones contenidas o implicitas en los cuadros marcados con

serpientes y escaleras, rescatando al final la coherencia global de la
secuencia.

MATERIAL:

- Tablero.

- Uno o dos dados.

- Una corcholata o cualquier otro objeto pequefio para cada jugador.
- Cartulinas o pizarrén.

INSTRUCCIONES: .

- Todos los jugadores colocan su objeto distintivo en la casilla 1.

= Por turnc cada jugador lanza 1los dados y recorre el nuamerc de
casillas éue sumen.

= Cuando la suma indique una casilla en 1la que se encuentre una
escalera subiria por ella hasta llegar a donde termine.

- Cuando la suma indigque una casilla en donde empiece la cola de una
serpiente, leeri en voz alta el mensaje y bajara hasta donde se
encuentre la cabeza.

- El 3jugador que primero llegue a 1la casilla 100 debera vrelatar,
brevemente, de qué trata la secuencia en general. Solamente si lo
hace, sera considerado como ganador del juego.

- En caso de qua los demias no coincidan con su versidn, cada unc dira
la suya y entre todos la escribiran en una cartulina o en el pizarrén,
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4210
“DIME EL ORDEN CORRECTO"

CONSISTE EN:
Encontrar la sacuencia correcta de un dibuijo desordenado.

OBJETIVO:
Se busca que los nifios ordenen la secuencia de un dibujo y en forma
oral la construyan observando linealidad y globalidad.

MATERIAL:
- La secuencia de un dibujo desordenada y colocada cara arriba sobre
una superficie.

INSTRUCCIONES:

- Se pide a los menores qQue hagan predicciones del contenido de la
secuencia desordenada vy que cada uno la escriba por separado.

- Entre todos los participantes ordenan la secuencia tomando en cuenta
los detalles que se van acumulando.

- Una vez ordenada la secuenc:ia, cada niffo va diciendo en voz alta en
qué consaiste cada tarjeta y la razén por la que ocupa ese lugar. Los
demas nifos pueden intervenir cuando consideren que faltaron detalles
importantes del dibujo.

- Finalmente deciden si1 la prediccion de cada uno fue acertada vy

acuerdan un t{tulo que englobe el tema central de la secuencia.
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421
' "MEMORIA"

CONSISTE EN: L )
Levantar dos ' tarjetas ‘por  turno hasta - encontrar.-.el . par ..y: asi
sucesivamente.

OBJETIVO:
El propdsito principal consiste en que los menores establezcanm la
correspondencia entre la imagen y el significado por escrito.

MATERIAL :

- La secuencia de una historia dibujada en cuadros separados.

- La secuencia por escrito de 1la historia dibujada, en tarjetas
sueltas de tamafio idéntico.

INSTRUCCIONES:

- Se revuelven todas las tarjetas con la cara hacia abajo.

- Cada jugador voltea por turno dos tarjetas dejando que sus

compafferos observen los dibujos y lean los textos.

- Cuandc un jugador descubre dos tarjetas que coinciden en imagen vy
texto, se queda con ellas y tiene derecho a otro turrno.

- Cuando todos los pares han sido descubiertos se colocan siguiendo la
secuencia correcta, por 1lo cual, los nifos deben ceder sus pares
ganados para loarar el orden de la historia.
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A) SECUENCIA DE UNA HISTORIA DIBUJADA EN CUADROS SEPARADOS.
B) SECUENCIA POR ESCRITO DE LA HISTORIA DIBUJADA.
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4212
“"CRUCIGRAMA™

CONSISTE EN: : : i

Escribar ‘las palabras que corresponden ‘a una"aesq?iﬁéfén dada,
respetando la direccién horizontal o vertical,  las iniciales y el
numero de letras consideradas. ‘ : 3 : 7

OBJETIVQ:

Se 1ntenta que los menores, después de revisar diversos portadores de
texto y el tipo de informacién que contiene cada uno los relacione con
los nombres convencionales designados; empleando la informacién vasual
¥ no visual con la que cuentan, asi como las estrategias de la
lectura.

MATERIAL :

~ Una cartulina o pizarrén con el disefo de un crucigrama en el que
las praimeras letras y los cruces estén marcados.

-~ Lapi1z © g@is.

INSTRUCCIONES:

-En varias sesiones previas deben habarse revisado diversos
portadores de texto para que se familiaricen con el nombre
convencional,la extensién y el tipo de informacién de cada uno. Debe
procurarse que sean variados.

- Se i1ndica a los menores que deben ubicar el nombre con el que se
conoce a cada portador en el crucigrama.

- Los niffos van leyendo en voz alta las descripciones de las palabras
verticales y después las horizontales. Es importante que tengan claro
el sentido posicional de éstas palabras.

~ Se recomienda que tomen en cuenta las letras iniciales y el mnumero
total de cada palabra.

- Se les motiva para que empleen las estrategias de la lectura en
general.



VERTICALES:

1~ Historia corta para nifios que tiene dibujos, la venden cada 8 o 15
dias. (femenino-singular)

2- Conjunto de notas en la que cada una dice cémo deben prepararse los
alimentos para elaborar un platillo. (masculino-singular)}

3- Relato inventado que puede ir acompafado de dibujos cuando es para
niffos. (masculino-singular)

4- Mensaje corto enviado por correo cuando tenemos alguna emergencia.
(masculino-singular)

S- Libro en donde se explica brevemente el significado de las
palabras. Sigue el orden del alfabeto. (masculino-singular)}

6- Conjunto de libros que tratan los temas mas importantes que le han
interesado al hombre. (femenino-singular)

HORIZONTALES:

1- Es una publicacién no muy extensa. Casi siempre esta ilustrada con
fotografias. Existen algunas que son para informar y otras para
distraerse. (femenino-singular}

2- Es un mensaje escrito dirigido a otra persona. No necesita del
correo. (masculino-singular)

3- Es un medio de comunicacién que se publica diario con las noticias
mas importantes de México y del mundo. Tiene varias secciones:
deportes, espectaculos, finanzas, sociales, etc. (masculino-singular)
4- Son las noticiag que una persona le escribe a otra de algun lugar
lejano. Necesita del correo para llegar a su destino. (fem-sing)

5- Puede tener la forma de cuaderno pequefio o una hoja doblada en
donde estin escritos los datos importantes y los cuidados que deben
tenerse con los aparatos eléctricos. (masculino-singular)

6- Es un conjunto de hojas encuadernadas 1lustradas que usas en la
escuela. Los hay para cada materia. En cada uno encuentras lecturas,
ejercicios, problemas, etc. (masculino-singular)

7- Es un cuaderno pequeffo en el que se anotan las cosas que debemos
hacer para no olvidarlas. (femenino-singular)

8- Es un libro muy extenso en el que estan anotados los nombres y los
teléfonos de cada ciudad en orden al fabético., (masculino-singular)

H
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4213

“ENCUENTRA LOS ERRORES"
CONSISTE EN:

Corregir 1os errores de género y numero de un_ texto.

QOBJETIVO: -
Se busca que los menores pongan en PpPractica. sus
sintaActicos al corregir los errores del texto.

conocimientos

MATERIAL: ) 7
- Una cartulina con el texto "El escuintle" tomado del ' libro de
lecturas de 30 con diversos errores sinticticos.

“EL ESCUINTLE"
Es un perros pequefio, originario de México. Sus extrafia aspecto se
debe a que son un perro pelén. Tienen la piel de un colores negro
Plzarra, parecido a la del elefantes, y sélo en los punta de su
diminuta rabo tiene una mota de pelos aAspero. Sus orejas vy Sus Ppatas
es cortas.
Los antiguos mexicanos la apreciaban porque, como la mayoria de 1lo
perros, era amiga del hombre.
En los tumbas indigenas, hemos aprendido Que a los guerreros lo
sepultaban Jjurto con un eccuintle. Esto lo hacian porque los perro
acompaffaria al guerreros en su camino.
Actualmente sobreviven poco ejemplares de este animal en algunos

zoolégicos. La especie se estan extinguiende por falta de proteccioén.

INSTRUCCIONES:

- Se pPide a los nifios que en base al titulo mencionen oralmente sus

ideas acerca del probable contenido.

- Se indica a los menores que el texto escrito en la cartulina o el
pizarrdén tiene algunos errores.

- Los menores leen el texto e indican palabras desajustadas en género
y numero. Directamente sobre la cartulina o el pizarrén se les
rPermite tachar el error y escribir arriba la correccidén.
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4214 ) ’
"ADIVINANZAS"

CONSISTE EN:

Dascubrir de qué se habla en cada adivinanza popular.

OBJETIVO:
Se intenta que los menores utilicen primordialmente sus conocimientos

semanticos y ortograficos para descubrir el significade encubierto en
las adivinanzas.

MATERIAL :
- Adivinanzas escritas en cartulinas o en el Pizarroén.
- Plumones o gises.

INSTRUCCIONES:

- Se presentan una por una las adivinanzas permitiendo que todos lean el
contenido.

- Cuando alguno d& los nifios descubre espontineamente la respuesta la
dice en voz alta.

= Cuando la respuesta se les dificulta se va anal:izando entre todos,
renglén por renglén, alentando a los nifflos Para <que infieran,
confirmen y autocarrijan,

= ¥Ya aque encontraron todas las respuestas a las adivinanzas
rlanteadas, se trazan dos cuadros como los siguientes:
INFORMACION NECESARIA INFORMACION NO NECESARIA

- En esos cuadros los nifios van a determinar renglén por renglén, las
palabras v frases importantes o claves, <que les sirvaeron para
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encontrar el significado escondido en las adivinanzas. Las pondran en
el apartado de: INFORMACION NECESARIA. Las palabras restantes las
ascribirin en el espacio reservado para INFORMACION NO NECESARIA.

- Una vez que los cuadros contengan la clasificacién la palabras vy
frases, se analizaran ortografica y Seminticamente las palabras cuyo
significado cambie por el espacio 4grifico o por uso distinto de
grafias que comparten el mismo sonido.

Algunas de las adivinanzas populares que pueden servir a ese propdsito
son las siguientes:

Ras ras ras
trillo que trillo - ras trillo

la tierra con mis colmillos

Es una chistosa dama
con la cabeza en el suelo.
Va riendo toda la casa Va riendo

aun debajoe de la cama

Oro no es
plata no es . T ‘plata’no’es
abre la cortina

y veras lo que es

Blanca por dentro
verde por fuera
si quieres que

te lo diza, espera espera
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4215
“CUENTOGRAFO" .

CONSISTE EN: . -
Completar un cuento o relato eligiendo: palabras she}tas_r -al.

contexto manejado.

OBJETIVO: B ,' DA .
Se 1ntenta que los mencres empleen sus conocimientos” de la. lengua, as{
como las estrategias de la lectura. i S

MATERTIAL :

- Un cuento o relato al que le falten palabras completas. Dicho relato
estard escrito en una cartulina o pizarrdén.

- Palabras sueltas escrita cada una, en una tira de cartulina.

- Cinta con pegamento.

- Tiras de cartulina en blanco.

= Plumones.

= Un dado.

Un relato con &1 que se puede trabajar esta  actividad,  es’ ol
siguirente: o ol -

LAS VIVIENDAS DE LOS ANIMALES

.. viven alrededor nuestro. animal
— » en lo alto de los tierra
la » ¥ a veces mar

B
debajo de la tierra. vivir
Los animales ____ _ —___ donde pueden construir
encontrar y estar fuera de comida
__________ « Algunos amamales _____________ castores
sus casas y en ellas estan a salvo. Los Palaro
e, PpOr ajemplo, construyen diques. caracol
Los __. ———. Construyen nidos. tortuga
Otre animales llevan su casa con ellos, como Arbol
los y las - catarina
volar
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Es recomendable Pfoporclohérles tambxéﬁ'la posibilidad de’ cnﬁpletar;
cuentos cuyo. significado o decidan. ellos mismos:

TITULO:

Esta es una hastoria___ - trata de un casa

sin e una _________ —_— amigos

que eran ___________ $ un dia decadieron _______.____ viajar

v después de mucho ______ e llegaron a una gritar

——— Alli encontraron mugre

— que parecla _____ _______. Al mirar a animal

los visitantes los llenaron de__________ hasta qQue todos basura
se fueron a su ______ e * planeta

falsa

. coche

INSTRUCCIONES:
- Se indica a los menores que lean el relato inccompleto tratando de

anticipar las palabras que puedan cubrar los espacios.

- Se permite que revisen las palabras escritas en las cartulinas,
haciéndoles notar que deben quedar ajustadas e€n género y namero.

= Por turno van tirando el dado.

- El niffo que obtenga el numero mavor o menor, sSegun acuerden al
inicio, serd quien elija una palabra de las proporcionadas en las
tiras de cartulina y la coloque en donde considere adecuado.

~ De no encontrar ninguna que le convenza, se le permitirid escribir
cualquiera otra en un fragmento de cartulina en blanco.

= El1 juego continua hasta que todos los espacios queden cubiertos.

~ Pasteriormente leen el contentdo total, comentando si existe
coherencia entre las ideas. De no resultar asi, se les da un tiempo
para que cambien las palabras en desacuerdo sin necesidad de tirar el
dado.
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CONCLUSIONES

La Lecto-Escritura es un objeto de conocimiento vy el nifio un sujetc

cognoscente.

Los .investigadores piagetianos de la Lecto-Escritura, se han basado en
los aportes de- la Psicolinglistica Moderna, concluyendo que su

aprendizaje es eminentemente social.

La deprivacién socioeconédmica es un factor que afecta el proceso de
construccien de la lengua escrita y, por tanto, de la ‘“recuperacidén
del significado“.

Los niffos institucionalizados que han sido alfabetizados muestran
dificultades para diferenciar la lengua oral de la escrita y sus

variados usos.

La redaccion reflexiva ocurre cuando existe una auténtica intencién

comunicativa por parte del mfio.

La informacién visual y ne visual se adquiere con el contacto

permanente y variado de materiales escritos.

El manejo de intformacién contenido en la macroestructura posibilita la
“recuperacion del sigmificado" con coharencia lineal y global.

El conocim:iento sobre la lengua permite la puesta en marcha de las
se1s estrategias bisicas de la lectura.

La Psicolingliistica Moderna determina que la ‘“recuperaciédn del
si1gnificado en la tlecto-Escritura® no puede "enseffarse”, pero si

estimularse.

€1 jJuego es parte importante en el desarrollo intelectual y zocial de

tode sujeto.

Los Juegos reglados promueven el uso de lac estrategias de la lectura
en ‘lo

vy la puesta en practica de los conocimientos de la lengua

[=-
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escrito.

Las dificultades que presentan los nifios i1nstitucionalizados respecto
a la "recuperacien del significado en la Lecto-Escritura", pueden = ser

',abofdadas mediante diversos juegos de reglas.

Para la adaptacién de los juegos reglados debe tomarse en’ cuenta <Sue

no impliguen aspectos negativos que vayan en contra de 1o educativo.

»
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GLOSARIO

ESTRUCTURA PROFUNDA: El aspecto significativo del lenguaje.

ESTRUCTURA SUPERFICIAL:Las propiedades fisicas del lenguaje, para la
lectura, la informacidén visual.

HABLA: La realizacién concreta que cada individuo hace de la lengua.

INFORMACION NO VISUAL: El conocimiento previo detrds de los ojos, que
Permite tomar decisionez con menos informacion visual.

INFORMACLISN VISUAL: En la lectura, la infarmacién disponible por el
cerebro a travé=z de los o03Jos y que proviene de la estructura
superficial de lo i1mpreso, por ejemplo el tipo de letra y las marcas
de tinta de una pagina.

LENGUA: E= un sistema utilizado por un arupo humano para comunicarse.
Equavale a ichoma.

MACRO-ESTRUCTURA: Es un sistema de reglas que &l individuo construve
al vivir en sociedad vy que le permite relacionar ideas aisladas con
ideas generales.

PROCESO: Manifestacién dinamica de una situacién a travées de varias
etapas pragresivas o regresavas. Implica considerar la realidad decde
una perspectiva dinamica.

PSICOLINGUISTICA: Area de interss comun para la Psicologia vy la
Linglistica que estudia la manera en que los individuos aprenden vy
usan el lenguaje.

REPRESENTACIONES FONOLOGICAS: Se basan en los fonemas como unidades
furncionales cuyo valor zislado es unicamente distintivo. Cada lengua
posee un numero fijo de fonemas.

SEMANTICO: Relativo al significado de las palsbraz.
SEMIOLOGIA: Es el estudio de los "signos" en los contextos soclales

dependiendo de la intencién dael hablante.

SIGNIFICAPO: Cualquier objeto, acontecimiento, etc, susceptibtle de ser
representado por medio de significantes. Es un  términ:z relative, en
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SIGNIFICANTE: Forma de representar los ob:etos,
etc por medio de signos dererminades.

SIGNO: Es una forma de representacion
arbitrariamente por la sociedad y. la :ultuga
lenguale, la escritura, etc. b §

SINTACTICO: Se refiere al orden y enlace grémét;cal :palabras,
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