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INTRODUCCION

La antesala de siglo XXI se ha convertido en el escenario de un
desarrollo tecnolégico sin precedentes. En todos los campos del
conocimiento las innovaciones se suceden una tras otra en una
secuencia interminable. Sus cfectos no se reducen a Ia simple
sustitucién de mdquinas ¢ instrumentos: afectan también a los modos

de operacidn y la estructura misma de as organizaciones.

En este proceso, Jos niveles de productividad de las nuevas
herramientas se incrementan exponencialmente, pero también su grado
de obsolescencia. Ante Ias nuevas alternativas que ofrece la tecnologia,
los usuarios enfirentan con mayor frecuencia la decision entre el costo

de oportunidad y el tiempo de vida itil.

La Tecnologia de la Informacién es un ¢jemplo representativo de
este desarrollo. Somos testigos de una carrera entre los distintos
fabricantes por ofrecer equipos mas veloces, nuevas caracteristicas y

menores precios.



Los diseiiadores de software buscan atraer a mds clientes con
nuevas versiones de sus produclos, mds amigables y con opciones mis
inteligentes de operacidén. Las alternativas de interconectividad y los
avances en telecomunicaciones, enriquecen y complican esta gama de

posibilidades.

Estas vicisitudes son también compartidas por los tomadores de
decisiones. La modernizacidn administrativa ha acreeentado, en todos
los dmbitos de la gestion gubernamental, las exigencias téenicas més
productivas y procedimientos mds eficientes de operacidn, en prodela

simplificacion y la desconcentracién de las funciones.

Directivos y técnicos tienen entre si el imperative de actualizarse y
capacitarse permanentemente para incorporar las herramientas que les

ofrezcan una 6ptima relacién costo-beneficio.

Ante tal situacién se hace necesaria la creacién de foros para el
andlisis y la discusién de las experiencias mads exitosas y las ideas mds
aleccionadoras sobre la aplicacidn de la tecnologfa, asi como para la

presentacidén de las.innovaciones.



Este trabajo pretende mostrar la infraestructura necesaria para
atender nlgu'nns de las necesidades en la Seccién de "Revisién de
Estudios” del Departamento de Servicios Escolares de la Escuela
Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragén, tomando en cuenta
elementos necesarios para sustentar una toma de decisién respecto de

Ia adguisicidn y aplicacién del equipo y software necesario,

Un atractivo adicional lo constituye una exposicién, en la que se
habla también de las aplicaciones informiiticas que conjuntan

productos novedosos de esta tecnologia,

Se considera el gran auge que han tenido las redes de cémputo,
tanto locales como extendidas y la globalizacidn de las aplicaciones

informaiticas en distintos niveles de cobertura geogréfica,

Esta Informitica distribuida, engloba una gran variedad de
innovaciones, que van desde las arquilecturas de computo hasta las
modalidades y herramicntas con las que Yas organizaciones realizan el
trabajo corporative: Interconectividad, Trabajo de Grupo, Lenguajes,

Metodotogia de Disciio y Plataformas Distribuidas de Software.



El capftulo I tiene como objetivo analizar las tendencias de las
tecnologias de la informacidn y promover su desarrolio en los procesos

de la modernizacién administrativa,

En el capitule Il observarémos un panorama de cdmo estd
constituida la infraestructura computacional dentre de la Escuela
Nacional dc Estudios Profesionales Aragon y cdmo sec encuentra

distribuida,

En base a las consideraciones sobre las necesidades propias del
departamento de servicios Escolares en su Seccidn de "Revision de
Estudios" planteamos en el capstulo III una solucién con Ia creacién de
una base de datos con la cual pedamos consultar e incrementar la

informacidn de los alumnos que pasen por el plantel.

En el capitulo IV anexamos la serie de programas, diagramas y las
consideraciones sobre ¢l manejo de este procedimiento, que puede

facilitar 1a consulta de los alumnos en su situacién académica.

Finalmente resumirémos una serie de conclusiones, que
esperamos se tomen cn cuenta para el mejor funcionamiente del

Departamento,




. CAPITULO I.- Antecedentes
1.1.- La computacién como herramienta a nivel
administrativo.

1.1.1.- Automatizacién de oficinas.

1.1.2.- Conceptos de hardware (plataformas)
1.1.2.1.-Macro-computadoras (Main Frames)
1.1.2,2.- Super-minis y Minis
1.1.2.3.-Micro-computadoras.

1.1.2.4.-Conceptos de conectividad y
computadoras

orientadas a los usuarios (red).

1.1.3.-Conceptos de software (Aplicaciones y
Sistemas

Administrativos).

1.1.3.1.- Tipos de Software.



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

1.1.3.2.- Sistemas Administrativos.
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AUTOMATIZACION DE OFICINAS

1.1 La Computaciéon como Herramienta a nivel
.- Administrativo,

1.1.1.- AUTOMATIZACION DE OFICINAS.

No obstante que existen similitudes entre la oficina y la
fabrica, se da una diferencia fundamental y significativa entre

ellas.

Generalmente, en la fabrica se emplean diversos materiales
a través de una serle de procesos: ensamblado, acabado,
control de calidad, entre otros, los cuales tienen una secuencia

especifica.

Esto determina a la fébrica como un medio ambiente
integral. A diferencia de aquélla, en la oficina de hoy en dia ne
existe una estructura clara y precisa para la programaciéon de
sus funciones. Debido a que ha sido secundaria para el
propésito principal a que se desting, no se ha prestado atencién

a su organizacion, ni al control y propoésitos de la misma.

El costo de administrar una oficina se ha incrementado

continuamente, pero su productividad no ha crecido en.forma

1"



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

proporcional. La necesidad de controlar los costos ha obligado
a las organizaciones a reevaluar sus funciones en términos de

las contribuciones a las utilidades y a la efectividad.

CONCEPTO DE AUTOMATIZACION.

El concepto de automatizacion de oficinas consiste en
multiples tecnologias (datos, voz, imagen, etc.) que dan apoyo a
un extenso espectro de aplicaciones (procesamiento de
informacion, comunicaciones) orientadas a mejorar el

desempeiio de las actividades realizadas en ellas.

Desde un punto de vista estratégico, estas tecnologias y
aplicaclones proveen la base para la integracion de 1a oficina. Se
debe prestar atencion a los aspectos de analisis, estructura,
asignacion de recursos y tecnologia disponible. Tal atencion se
requiere para obtener el maximo beneficio sin crear
confusiones, temores o falsas expectativas en el lugar de
trabajo. Por tanto, el proceso de cambio debe ser introducido y
estructurado para vencer la resistencia inherente a cualquier

introduccion de nuevas tecnojogias.

12



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

La automatizacién de oficinas es un concepto amplio y
multifacético. Podemos agrupario en dos ambientes principales:
Administracion y tecnologia de informacién, cada uno de los

cuales es vital para el éxito de la implantacién de éste concepto.

Existen infinidad de aplicaciones de tecnologia de
Informacién que pueden ser aplicables a las necesidades

particulares de cada oficina.

Para determinar el nivel y naturaleza de automatizacion de
cada caso, es necesario considerar una serie de factores, tales
como: filosofia y actitud administrativas, nivel de complejidad,

recursos, cultura informatica y el personal.

El objetivo de la automatizacién de oficinas es incrementar
la productividad, eficiencia y eficacia en éstas y su
administracion de la siguiente manera:

* Aumentar utilidades.

* Reducir ylo evitar gastos onerosos.

13



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

* Reducir tiempos ociosos.

* Alcanzar una ventaja competitiva.

* Dar soporte eficiente a los objetivos y metas

organizacionales.

* Mejorar 1a calidad en el trabajo.

* Extender las actividades de planeacién y control,

* Proveer de herramientas para un andlisis y sintesis

mas eficiente.

* Establecer |a base para una integracion eficaz de la
informacién.

La oficina puede ser definida como [a_interaccién_de

e, as ealfz rocesos e _requijeren de la

maanipulacioén de informacion con la ayuda de la tecnologia para

la toma de decisiopes.

14



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

Debe contemplar los siguientes elementos:

1. GERENTE: Inciuye niveles y clasificacion de
personas.

2. PROCESOS: Creacién, captura, preparacién,
revisién, expansién, busqueda, almacenamiento,

recuperacién y distribucién de informacién,

3. INFORMACION: Voz, grificas, imagenes, datos,
textos,

4. TECNOLOGIA: Electrénica, impresion y
fotocompo- sicién.

5, PLANEACION: Direccion, organizacion,
establecimiento de metas, abjetivos y estrategias,

6. COORDINACION, CONTROL: Asegurar que las
metas y objetivos se cumplan.

La automatizacion de oficinas puede ser vista desde un

gran namero de perspectivas. Varfa de acuerdo con los niveles,

15



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

funciones, soporte requerido, y otros factores. Existen cuatro

tipos de usuarios potenciales:

1. EJECUTIVOS

El ejecutivo, como tomador de decisiones, requiere de
informacién oportuna y precisa, Sus funciones son
relativamente semiesfructuradas, impredecibles y poco

repetitivas.

La mayor parte del tiempo del ejecutivo se gasta en atender
reuniones, llamadas, manejo de informacién, negociar, resolver
problemas y tomar decisiones. El beneficio Inicial de la
automatizacién de oficinas para los ejecutivos se ve proyectado
en el incremento de la eficlencia y productividad de los niveles
inferiores. Junto con esto, se cuenta con métodos amigables
mejor- orientados hacia la capacitacién. Asi que el uso de la
automatizacién de oficinas en los niveles ejecutivos es ya una

realidad.

16



AUTOMATIZACION DE OFICINAS

2. GERENCIA MEDIA Y DE PRIMERA LINEA

Histéricamente, el procesamiento de datos ha sido
apoyado mas por la gerencia que por los ejecutivos, El
propdsito principal radica en el control y direccién de las

operaciones diarias de la institucion.

En general, la penetracién de la tecnologia se ha dado en
éréas como contabilidad, inventarios, recursos humanos,
mercadotecnia y manufactura. Las necesidades del momento
actual demanda, mayor integracion de informacién (textos,
numeros, gréaficas) asi como la mejorila de la comunicacién

interna y externa.
3. PROFESIONALES Y TECNICOS

Una cantidad significativa del trabajo en cualquier
organizacion es realizada por profesionales y técnicos. Dicho
trabajo apoya las Ideas suministradas por la gerencia para
administrar los recursos. Por tanto, se requiere de un apoyo

eficiente de tecnologia informativa.

17 -



CONCEPTOS DE HARDWARE

4. SECRETARIAS

Las secretarias deben considerase como las candidatas
méas aptas para el uso de procesadores de pafabras en las
oficinas, de tal forma que se mejore la calidad de los

documentos emitidos.

Recientemente se han pretendido incluir métodos para la
integracién de algunas actividades propias de la oficina, tales
como: calendario, agenda, contestadora telefdnica, reca'dos,

correo electrénico, fax, etc.

La automatizacion de oficinas en este nivel promete reducir

las tareas repetitivas e incrementar la productividad personal.

Este concepto no puede aislarse de! entorno administrativo
en el cual va a operar. Sin duda, una de [as actividades mas
comunes en una oficina es el manejo de la informacion, desde la

captura de datos hasta la presentacién de los mismos.

18



CONCEPTOS DE HARDWARE

El avance en }a industria de la computacién cs muy ripido,
constantemenle se desarrollan nuevas aplicaciones, tanto
en Software como en Hardware, por lo que se torna
necesario, que el personal de las empresas -secretarins-

vayan acorde con ¢ste desarrollo.



CONCEPTOS DE HARDWARE

-1.4.2.- - CONCEPTOS DE HARDWARE
(PLATAFORMAS ).

Muy a menudo nos quedamos pasmados ante una maquina
computadora. Este ingenio aparentemente milagroso nos
abruma facilmente a nosotros, con su ripidez deslumbrante, y
manifestaciones prodigiosas. Conviene no perder de vista el
hecho de que la computadora es upna maquina ideada por
humanos, construida por humanos, manejada por humanos y
programada por humanos para servir a los propdsitos de los
humanos. Las computadoras, como maquinas que son, tienen
las limitaciones propias de las maquinas que, por otra parte, son
faciles de comprender. Aprender algo acerca de estas
limitaciones es tan importante como aprender algo acerca de las
maravillosas posibilidades de las computadoras. Las cosas que
entendemos 0o nos asustan, por lo que vencer el miedo a las
computadoras mediante el estudio de lo que es y de lo que no

es, es una de ellas.

20



CONCEPTOS DE HARDWARE

Nuestra toma de contacto con las computadoras tendra
lugar generalmente, en el punto en que los datos pasan de los
humanos a los ingenios de computacién. Este manejo de datos
puede considerarse como un didlogo entre el hombre y la
maquina, cualquiera que haya sido e! medio dactilograficos,
monitores de video, entradas y salidas de audio, lectores de
codigo de barras o recibos de cajas registradoras. En éste
didlogo se exige claridad, pertinencia y exactitud para conseguir
emplear con buen éxito la potencia de la computadora, Mientras
los ingenios de interface de las computadoras constituyen sus
ojos y orejas, la labor mas importante que ejecutan éstas tiene
lugar en el procesador. El procesador de la computadora realiza
fas funciones de corazén y cerebro, inyectando el pulso vital en
los circuitos y manipulando y combinando los datos para su uso
por seres humanos. Al describir los componentes internos del
procesador de la computadora se demuestra que ésta es
realmente un dispositivo de mentalidad simple y limitado en sus
funciones. La finalidad del procesador muestra que no es otra

que ejecutar el tratamiento de los datos.

21 .



CONCEPTOS DE HARDWARE

Una de las tareas mas dificiles con que nos enfrentamos
los humanos es la de recordar instantinea y exactamente
hechos, o informacion que habiamos encontrado previamente.
Una de las funciones mas valiosas que realizan un sistema de
computadoras es la de servir como banco de datos a largo plazo
para una informacién que ha de ser recobrada rapida y

fiablemente en el momento en que se la necesita.

Debemos tomar en cuenta que existen procedimientos y
diferentes dispositivos usados para almacenar datos de

iméagenes y de tipografia .

Cuando comprendamos bién estos dispositivos seremos
capaces también de distinguir los problemas de Ia
comunicacién entre los seres humanos y las computadoras y
poseeremos unos conocimientos del trabajo interno de éstas,
suficientes para entender, normalmente, como un sistema de

computadoras ejecuta Jas instrucciones de programacion.

22"



CONCEPTOS DE HARDWARE

" 14.24.- MACRO-COMPUTADORAS
(MAIN-FRAMES)
Las computadoras mas grandes, mas rapidas y mas
costosas se conocen como mainframes. Estas son el
centro de procesamiento de grandes organizaciones. i
Las mainframes son capaces de interactuar con
grandes bases de datos y soportar una diversidad de
dispositivos periféricos como unidades de cinta
magnética, unidades de disco magnético,
rastreadores dpticos, impresoras laser, e incluso
otras computadoras. Las mainframes pueden atender

muchas necesidades de los usuarios a la vez.

Las mainframes tipicamente tienen varios cientos de
megabytes de almacenamiento primario y operan a
velocidades de procesamiento medidas en
nanosegundos. E! soporte por parte de los

proveedores de mainframes normalmente consiste en

23



CONCEPTOS DE HARDWARE

un servicio de mantenimlento de las 24 horas del dia,
una documentacién extensa y un conjunto

sofisticado y complejo de software de apoyo.

Las mainframes comerciales grandes y poderosas
tienen desempeiio de mas de 80 MIPS. Ejemplos
tipicos de éstas son la 3090 de IBM, la AS/XL de
Nationa! Advanced Corporation (NAS). Y en el
mercado de supercomputadoras estén la Y-MP y la

Cray-3 de Cray Research y la ETA-10 de Eta System.

24



CONCEPTOS DE HARDWARE
1.1.2.2.- SUPERMINIS Y MINIS.

" Estas computadoras son muy versitiles debido a que
se adaptan donde se les necesite. Pueden servir
como mainframes pequeiias, 6 como procesadores
departa- mentales, ¢ como un nodo importante de
una red importante. Muchas de estas computadoras
no son mas grandes que un archivero de dos o tres

gabinetes.

Esta base pequeiia les permite a éstas computadoras
caber facilmente y sin obstruccién en oficinas y otros
lugares de trabajo apretados. Ademas, no se
requieren instalaciones especiales ambientales como
pisos falsos o un “"cuarto frio" separado y con un
control de temperatura.Estas computadoras cuenta

con una capacidad de almacenamiento de acceso

25



CONCEPTOS DE HARDWARE

directo medido en gigabytes {(GB) y sus velocidades

estan entre 1y 50 MiIPS.

Las estaciongs de trabajo son computadoras de
propésito especial con la potencia de las minis, Entre
estas aplicaciones se encuentra el Disefio asistido
por computadora {CAD), la manufactura asistida por

computadora (CAM), Servicios finacieros, etc.

Los proveedores populares en minis son: IBM con la
AS/400 que también puede considerarse como un
reeupplazo de la 9370 que durante mucho tiempo tuvo
gran renombre. La HP 3000 serie 930 de Hewiett
Packard, la MV/15000 de Data General, dentro de
g;tas computadoras hay diferentes modelos, los
cuales varian en desemperio, almacenamiento y el

numero de dispositivos que se les puede conectar,

26



CONCEPTOS DE HARDWARE

1.1.2.3.-MICRO-COMPUTADORAS

Las microcomputadoras de hoy en dia son
equivajentes a las minicomputadoras de antes en
velociadd del procesador y desempeiio. Incluyendo
pantallas mas grandes, de alta resolucidn,
actualizacidn rapida y capacidad para multiusuarios,
y pueden adicionalmente colocarsele un
coprocesador matematico, aungque {a velocidad de

procesamiento de ésta seguira siendo bajo en MIPS.

27



CONCEPTOS DE SOFTWARE

'1.1.2.4.-CONCEPTO DE CONECTIVIDAD Y
COMPU- TADORAS ORIENTADAS A LOS
USUARIOS (RED).

Las computadoras grandes (mainframes)
normalimente cuestan mas de 1 milién de délares y
atiende a méas de 150 usuarios. Las computadoras de
tamafo medio (superminis y superminimainframes)
cuestan entre 100 000 y 1 milién de délares y
atienden de 20 a 150 usuarios. Las minicomputadoras
cuestan menos de 100 000 délares y pueden atender
a menos de 10 usuarios. Un sistema de informacién
para un usuario pequeflo, como un comerciante local,
se soporta adecuadamente con una
microcomputadora que cuesta aproximadamente 1

000 ddlares.

28



CONCEPTOS DE S.OFTWARE

Los sistemas cientificos emplean computadoras de
alta velocidad y de cdiculo intensivo, incluyendo
supercom-  putadoras, minicomputadoras, ¥y
maquinas de procesamiento vectorial. Estos equipos

pueden costar varios cientos de millones de ddlares.

.29 .



CONCEPTOS DE SOFTWARE

1.1.3.- CONCEPTOS DE SOFTWARE
(APLICACIONES

Y SISTEMAS ADMINISTRATIVOS).

Cuando se construye un sistema de computadora, se le
proporcionan los medios para que ejecute clertas clases de
instrucciones a una velocidad determinada. Asi, puede
almacenar un numero miaximo de caracteres de datos y
comunicar sdlo up namero limitado de ciertos tipos de
dispositivos. El ordenador no puede hacer nrada con estos
recursos hasta que se fe hayan dado instrucciones concretas
sobre lo que ha de efectuar. A estas instrucciones se fes
denomina SOFTWARE, pues no estin materializadas en el
HARDWARE de fas computadoras. Por consiguiente, resulta
facil para ef operador humaneo escribir las instrucciones y luego
alterarlas cuando asl o requieran las condiciones de trabajo. La
potencia aparente y la flexibilidad verdadera de los sistemas de
computadora se posibilitan mediante ef uso de las instrucciones
de SOFTWARE mas que por el HARDWARE. Las instrucciones

de SOFTWARE, escritas por personas especializadas para

30



CONCEPTOS DE SOFTWARE

activar las funciones dei HARDWARE de la computadora, se

denominan programas de cémputo.

Para hacer posible que los programas de SOFTWARE
controlen una computadora, el HARDWARE debe tener
funciones incorporadas que respondan a las instrucciones de
aquél. Dichas funciones establecen el margen de posibilidades
practicas de cada computadora. En seguida se describirdn los
tipos de funciones de HARDWARE y de capacidades de

SOFTWARE que existen en sistemas de computadoras.

Debido a la gran variedad de dispositivos de HARDWARE y
de formas en las que pueden electrénicamente interconectarse,
las instrucciones mas complicadas requeridas por un sistema
de computadora son aquéllas que controlan los diversos
componentes de HARDWARE y que hacen que responda a los
usuarios  humanos. [Estas instrucciones constituyen

colectivamente lo que se conoce como Sistema de Operacién.

La escritura de instrucciones en el lenguaje electrénico de

las computadoras resulta dificil, consume tiempo y es propensa
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al error . humano. Se han desarrollado lenguajes de
programacién en analogos al idioma ingiés para facilitar Ia tarea

de elaborar SOFTWARE.

La finalidad de los sistemas de proceso de datos es
manipularlos y resolver los problemas de la informacion. Ei
SOFTWARE escrito por programadores recibe el nombre de
SOFTWARE DE APLICACION. Grandes organizaciones emplean
equipos de ellos para solucionar problemas muy complejos. Las
mas pequefias carecen de medios suficientes para soportar la
carga de equipos de programacién, pero pueden obtener el
SOFTWARE en paquetes, que desarrollan las empresas

especializadas.

Muchas personas consideran a la programacién de
computadora como una ciencia muy complicada. Pero lo cierto
es que el desarrollo del SOFTWARE es- muy reciente y
solamente es el principio de una metodologia rigurosa y
cientifica. Actualmente la programacién sigue estando muy
influenciada por los habitos de trabajo y procesos mentales de

personas ordinarias que, en Su mayoria, no poseen una
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informacion profesional especializada y que simplemente se han
sentido atraidas por los aspectos del SOFTWARE y de las
actividades relacionadas con la computadora. En consecuencia,
la actividad que estas personas realizan y la forma en que la

llevan a cabo suele parecerse mas a un arte que a una ciencia.

Con estos conceptos tan elementales podemos ya
comprender lo que es el SOFTWARE y lo que puede hacer con
él, como se emplean los lenguajes de programacion para
escribirlo y cuales son las capacidades y caracteristicas de los
mas importantes lenguajes de elios empleados para SOFTWARE

aplicado comercialmente.
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1.1.3.1.- TIPOS DE SOFTWARE

PROCESADORES DE PALABRAS.

Una de las primeras aplicaciones practicas y de mayor
aceptacion en el mercado ha sido el procesador de palabras.
Esta aplicacion inicialmente se orientaba al trabajo secretarial.
Hoy en dia ha penetrado en todas las ramas que requieren de la
manipulacion de textos. La capacidad de los procesadores de
palabras ha evolucionado desde la version tipica que permitia
funciones basicas de correccion, edicién, insercion, etc., a otras
méas complejas que, incluso, permiten insertar columnas y

gréficas.

De igual manera, la calidad de impresién ha mejorado con
la introduccion de impresoras laser con las cuales se obtienen
resultados magnificos a un precio razonable, de tal forma que
aquellos trabajos que anteriormente tenian que detallarse fuera

de la compaiiia, ahora se pueden hacer en casa.
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Segn el procesador, existen diferentes maneras para
acceder a las funciones mencionadas. En algunos casos se
utilizan “"ventanas" que contienen los comandos y que se
acceden a través de teclas de funcion (F1..F2). En otros, existe
una linea de comandos que se acceden con el cursor (flechas) o
se utilizan combinaciones de teclas {Control + Tecla} que

permiten ejecutar las funciones.

Un aspecto muy importante a considerar para la
evaluaciéon de un procesador de palabras es la facilidad de su
uso.

IMPRESION.

La mayoria de los procesadores de palabras ofrecen
diferentes alternativas para imprimir un documento segun el tipo
de impresora que se utilice.

ORTOGRAFIA.

Incluye diccionarios en espaiiol y otros idiomas, asi como
la separacion de silabas, Esta funcion puede utilizarse de
diferentes maneras: revisa la ortografia de todo el documento,

de un bloque de texto marcado o de una palabra.
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AYUDA EN LINEA.

L.a mayoria de los paquetes incluye un extenso programa
de ayuda al cual se puede acudir en cualquier momento. Un
punto importante es difundir ef uso de éstas ayudas como parte

de la cultura informatica que se persigue.

DIGITALIZADOR DE IMAGENES.

La tendencia actual en la presentacién de la informacién es
el uso de imagenes o iconos. Se observa un incremento en el
desarrollo de plataformas y aplicaciones bajo esta tendencia.
Ademas de que se ha comprobado que el 75% de la captacién

de la informacion es visual y el impacto es mas significativo.

El digitalizador de imagenes o lo que se denomina scanner
permite capturar imagenes que pueden manipularse a través de
procesadores de palabras y otras aplicaciones y asi dar al
documento una mejor presentacion. Proporciona alta resojucion
y una amplia gama de controles de contraste e intensidad en

sus modos de operacion.
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SOFTWARE COMPATIBLE.

Para poder digitalizar y convertir las imagenes en archivos
manipulables, se requiere un software especifico, tales como
Scanning Gallery, PC-image, Recognita Pius, entre otros. Los
archivos se almacenan en tres formatos estandar de la industria:
TIF, MS Paint y PC Paintbrush. Ademds, pueden utilizarse en
otras aplicaciones entre las que destacan: DESKTOP
PUBLISHING,  PAGEMAKER, FRONTPAGE, HARVARD
PROFESSIONAL PUBLISHER, SPELL BINDER, VENTURA vy

SOFTWARE de reconocimiento de caracteres.

DESKTOP PUBLISHING.

La edicién por computadora (DESKTOP PUBLISHING) es

una de las aplicaciones de mayor impacto. El SOFTWARE
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correspondiente facilita la importacién de los archivos que se
crean en otros programas, de tal manera que se pueden integrar,
en una presentacién uniforme y de calidad, al documento que se
genera (por ejemplo: tipo periédico o revista). Las
caracteristicas que definen a un DESKTOP PUBLISHING son las

siguientes:

Definicién de tamaiio y tipo de paginas; encabezado y pies
de pégina; tipografia y rotacion de texto; margenes, tabuladores

y columnas.
Integracidn de texto, graficas e imagenes.

El uso de este SOFTWARE se ha incrementado en las
empresas. Se le puede utilizar en casi cualquier industria, desde
aplicaciones de mercadotécnia o capacitacion hasta Ia
presentacion de planes estratégicos. Su uso depende, en gran
medida, de la experiencia y creatividad del que lo maneja.
Existen diferentes posiblilidades creativas. No es dificil, pero s{
se requiere cierto estilo artistico. Los paquetes comerciales de

mayor penetraciéon son: VENTURA (XEROX), PAGEMAKER
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(ALDUS PAGEMAKER), LEGEND, THE OFFICE PUBLISHER y
PRESENTATION MANAGER, entre otros,
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1.1.3.2.- SISTEMAS ADMINISTRATIVOS.

En toda organizacién, pequefia o grande, ia herramienta
principal de trabajo son los datos. Mientras mas grande sea la
empresa, mayor es la cantidad a los cuales se tiene acceso. Del
buen manejo que se les dé, depende la obtencién de resultados
consistentes y confiables. Anteriormente los datos se
almacenaban en carpetas o archivos. Hasta hace algunos aiios
se hablaba de sistemas de archivos manuales. Hoy en dia es
posible hablar de sistemas de archivos computacionales que
pueden dividirse en dos tipos principales: sistema tradicional de

archivos y base de datos.

SISTEMA TRADICIONAL DE ARCHIVOS.

Alrededor de los ochenta, con el surgimiento de las
computadoras personales, muchas empresas empezaron a
utilizarlas para automatizar sus operaciones administrativas. Se

desarrollaron programas de aplicacion con base en las
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necesidades particulares de cada departamento. En apariencia,
todo funcionaba de maravilla. La popularidad de estas méaquinas
crecid tremendamente y junto con ésta, la necesidad de los

usuarios de compartir datos,

Es muy comin que en una organizacién mas de un
departamento haga uso de los mismos datos. Si cada uno tiene
su propio programa de aplicacién y archivos de datos, se
duplicara la informacién y dificilmente se apreciaran los
cambios de un dato en cada departamento. Esto lleva a obtener
resultados inconsistentes y poco confiables. Por ejemplo, si
cuando la seccién Recursos Humanos, cambia el sueldo de un
empleado y no se le avisa oportunamente al departamento de

Contabilidad, no coincidiran los resultados de ambos .

Este problema se puede solucionar de diversas maneras,
ya sea mediante el intercambio de datos via MODEM 6 con el
intercambio de DISKETTES. Sin embargo, un sistema tradicional
de archivos tiene varias desventajas que, a lo largo del tiempo,

pueden causar mas problemas que soluciones.
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DESVENTAJAS DE UN SISTEMA TRADICIONAL DE
ARCHIVOS.

Entre la mas sobresalientes se cuentan:

Redundancia e inconsistencia de los datos.

Debido a que las aplicaciones y los archivos se crean para
satisfacer diferentes necesidades, es muy probable que los
datos se encuentren en més de un archivo. Este redundamiento
tiene como consecuencia altos costos de almacenamiento. Por
otro lado, la informacidn es inconsistente, pues al actualizar un

dato, no se hace lo mismo con todas sus copias.

Dificultad de Acceso.

Desde el momento en que la aplicacion se hace con hase
en necesidades especificas, no refleja o no almacena todos {os
datos necesarios para otros usuarios. Es tan facil como que el
director de la empresa solicite un informe y ninguna de las
aplicaciones dentro de la compaiiia sea capaz de proporcionarlo

debido a la falta de datos.
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Datos aislados.

Esta desventaja estd intimamente ligada a la anterior. Los
datos necesarios para el funcionamiento de la empresa existen,
pero de manera aislada en diferentes y, tal vez, con distinto
formato, porlo cual no es facif unirlos en un momento dado para

obtener una informacion completa.
Falta de seguridad en los datos.

En un medio donde abundan las aplicaciones particulares,
es muy dificil controlar quién tiene acceso a los datos y quién
no. Lo que una aplicacién prohibe, otra lo permite. Existen
varias alternativas para poder utilizar los sistemas tradicionales
de archivos. Sin embargo, cada solucion incluye un nuevo

problema.

Una de las soluciones es la duplicacion de archivos. En
todas las aplicaciones se usa el mismo archivo con los mismos
datos y en el mismo formato. Pasado el tiempo, estos archivos
ya no son idénticos, pues en cada aplicacién se maodifican los

datos, asi que los archivos comienzan a diferir.
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Otra alternativa es la de "un archivo para todos". En este
caso, todas las aplicaciones utilizan el mismo archivo, los datos
estan centralizados y no se duplican. Este fué el principio de los
SISTEMAS de BASE DE DATOS, pero no se puede hablar de
dicho sistema como tal sin un SOFTWARE encargado del

manejo y seguridad de los datos.
SISTEMA DE BASE DE DATOS.

Como consecuencia de las desventajas de los sistemas
tradicionales de archivos, surgié el concepto de SISTEMA DE
BASE DE DATOS que, en su forma mas simple, consiste de. un
conjunto de recursos cuyas principales responsabilidades son
almacenar todos los datos de una empresa y proporclonar al
usuario las herramientas necesarias para accederlos y
manipularlos dentro de un ambiente confiable y eficiente. Los

recursos y herramientas mas importantes son:

Base de Datos
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Una-- base ~de"  datos es un conjunto de datos
interrelacionados  con la finalidad de servir a una o mas

aplicaciones.
DBMS

El DBMS (DATA BASE MANAGEMENT SYSTEM); Sistema
administrador de bases de datos, es un software que se encarga
de controlar el uso de los datos dentro del sistema. Se puede
decir que es el personaje principal del sistema de bases de
datos, ya que sin él, éstos sélo serian un almacén de datos sin

control alguno. -

El DBMS intercepta todas las solicitudes de acceso a la
base de datos, revisa su validez, realiza las operaciones de
entradal/salida a los archivos, obtiene un resultado y lo regresa
al usuario. Un sistema de base de datos debe cumplir, por lo

menos, con las siguientes caracteristicas:

* Eliminar la redundancia, es decir, que un mismo dato no

se duplique en la base de datos.
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* Evitar la inconsistencia de los resultados. Si un dato tiene
que duplicarse en la base de datos, el sistema debe ser capaz de

mantenerlo actualizado.

* Limitar el acceso. Debe contar con controles de seguridad
para restringir el acceso a los datos a determinadas
aplicaciones o usuarios. Algunos podran modificarlos, otros

s6lo leerlos, otros mas crear nuevos archivos, etc.

* Independencia de los datos. Se dice que esto se logra
cuando el programa de aplicacion puede accederlos, sin
importar la forma en que se almacenaron. Las caracteristicas
fisicas del almacenamiento deben ser transparentes para el

usuario y para las aplicaciones.

* Reduccion del costo de mantenimiento. El costo de
mantenimiento estd estrechamente ligado a la independencia de
los datos: a mayor independencia, menor el mantenimiento a fas

aplicaciones.

* Rutinas de recuperacion. Garantizar la confiabilidad del

sistema en caso de fallas.
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* Lenguaje de consuita (QUERY LANGUAJE, QL). Debe
permitir a los usuarios hacer consultas a los datos de manera

Interactiva, sin la necesidad de un programa de aplicacion.

Todas éstas caracteristicas, en conjunto, dan solucién a

los problemas de manejo de datos.
¢COMO FUNCIONA UN DBMS?

Un usuario emite una solicitud de acceso a la base de
datos, mediante un programa de aplicacién o con un lenguaje de

consulta.

El DBMS Intercepta ésta solicitud, verifica los derechos que
tiene el usuario sobre la base de datos, accede la base de datos
y envia los datos solicitados a aquél, quien trabaja sobre ellos,
ya sea para consultarios o para modificarlos. En el segundo
caso se genera otra solicitud de acceso para que el DBMS

actualice la base de datos.

Hoy en dia son incontables los DBMS que existen en el

mercado. JCual es el mejor?: aquél que satisfaga las
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necesidades de los usuarjos. Es necesario hacer un anilisis
detallado de la operacidén y requerimientos de cada empresa
para elegir un DBMS que en realidad aporte soluciones a todos

los usuarios.

Conforme avanza la tecnologia de la computacién, estos
sistemas son cada dia mas complejos en su alcance operativo,
mds faciles de usar y lo mas importante, enfocados al usuario
final. Los sistemas de bases de datos son el presente y el futuro

del manejo de datos. No es posible vivir en el pasado.
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¢Como comprar un paquete administrativo?
Hemos establecido un panorama actual de las
aplicaciones, que es [o que contienen los sistemas

administrativos existentes en el mercado.

¢Como elegir el mas adecuado? Para ello debemos
referirnos brevemente a la naturaleza misma de los sistemas

administrativos.

¢{Que es informacion administrativa?

Informacién administrativa es toda aquella informacién que
fluye a través de la institucion. Para que ésta informacién sea
valiosa, debe ser correcta, oportuna, Integra y concisa. Asl, un
sistema administrativo es un metédo organizado, cuya finalidad
es la de proveer al director de la institucion de todos los datos
necesarios para la toma de decisiones, en el momento que [e
sean utiles y en forma tal que ayuden a su criterio y estimulen

su accion.
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Lo éptimo para cualquier empresa es manejar el volumen
de informacion correcta producida en un lapso de tiempo. Se ha
demostrado que fos humanos podemos fallar, al realizar
cuaiquier operacion matematica, cada 500 o 1000 operaciones,
incfuso utilizando una calculadora. Las computadoras no lo
hacen, a menos que el programa tenga algin defecto. Asi que
no debemos preocuparnos: los fabricantes se han asegurado de

que sus sistemas ejecuten los calculos en forma 100% correcta.

La informacion debe ser oportuna, pues si no se encuentra
disponible en el momento que se le necesite para la toma de

decisiones, aun cuando sea correcta, de poco nos servira.

Los sistemas administrativos tienen la caracteristica de
ahorrar en méas de un 50% el tiempo para los procesos de rutina

que se ejecutan en la oficina dia con dia.

La informacién debe ser completa. Los sistemas que aqui
se han descrito contienen toda la informacién referente al area
de la empresa a la que se hailan dirigidos; ademas, fa gran

mayoria se “integra”, es decir, utifiza fa informacion de otro
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sistema para aprovechar al maximo los datos registrados y sus

relaciones.

No cabe duda que también es de vital importancia contar
con informacién que resuma los datos pertinentes y seiiale las
areas estratégicas de las actividades normales o planeadas.
Todo sistema administrativo cuenta con reportes que resumen
las caracteristicas mas importantes para la toma de decisiones
de la alta gerencia. En consecuencia, el software que habremos
de elegir tiene que contemplar estos cuatro requisitos para que

la informacion sea verdaderamente valiosa.

¢ Por que adquirir un sistema administrativo?

Los Administradores deben ser capaces de resolver las
diversas situaciones a que se enfrentan dia a dia. En cierto
sentido todos tienen un conjunto de cualidades y limimi
limitaciones comunes que influyen en la eficacia para la

conduccion administrativa 6ptima de un almacen, un depto.,u
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otro tipo de organizacién, Cada ser humano es diferente en la

manera de tratar los problemas y de aprovechar la informacién.

Un sistema de Administracién evita el tener que enfrentar

este tipo de problemas.

Las caracteristicas de los sistemas del mercado han sido
desarrolladas después de un largo y detallado estudio de
sistemas que cubren la gran mayoria de las necesidades de una

empresa.

¢Que sistemas administrativos deben adquirirse?

Puesto que un sistema administrativo es el proceso total
medjante el cual se recopilan, resumen, procesan e informan
datos en bruto, con un énfasis en el informe final a nivel
direccion, deben adquirirse aquellos sistemas que agilicen las
operaciones rutinarias dentro de la empresa; que sean
costeables, es decir, que {a informaciéon que produzcan sea més

valiosa que su costo; que se ajusten a 1a forma de trabajo y giro
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de la empresa y finalmente, que operen en el equipo de cémputo

con el que contamos.

Son los detalles cotidianos que forman la rutina
administrativa de una empresa, como los pedidos, ventas,
modificaciones al inventario, facturas, 6rdenes de compra,
cuentas por cobrar, cuentas por pagar, némina, contabilidad,
impuestos sobre la renta, chequera, bancos, etc. En otras
palabras son los elementos informativos con los que se integra
la informacién destinada a ia Direccién. Por ello debemos
considerar las caracteristicas del sistema segun el nivel al cual

va dirigida la informacidn.

Los anteriores elementos son suficientes para el nivel mas
basico de informacion, pero para un nivel mayor, pudieran ser
necesarios nuevos factores de informacién o de una
interpretacién de datos, como, por ejemplo, comparaciones o

consolidaciones entre empresas o entre sistemas.

Los sistemas administrativos que estan disponibles en el

mercado contempian el manejo de la informacién o la utilizacién
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-~ de métodos mas_econdmicos de recoleccidén, transportacion,

procesamiento y exhibicion.

La informacién requerida por la direccion ejecutiva es
distinta a ia requerida por la direccion media, que se encarga de
tomar las decisiones operativas inmediatas. Un sistema de
informacion administrativa debe estar organizado de modo que

pueda servir a ambas necesidades.

Las empresas que deciden automatizar sus procesos
administrativos por medio de una computadora, normalmente se
enfrentan a diversas coyunturas que, por faita de experiencia, se

convierten en marainas de dificil salida.

Por lo comun, empiezan comprando el equipo sin saber
cual es el software que su empresa requiere. Asi que muy
pronto se dan cuenta de que no necesariamente estan
comprando lo que necesitan para cubrir las necesidades

requeridas y para la ejecucion del software,

Otro dilema que enfrentan las empresas surge ante dos

alternativas: contratar expertos para que le desarrollen un
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sistema AD HOC o ir a la tienda mas cercana y comprar un

“paquete” de computo.

Se requiere realizar un estudio de viabilidad, para definir

cual seria la mejor opcidn para una buena toma de decisiones.

DESARROLLO DE SISTEMAS: UNA CAJA DE SORPRESAS

Por desgracia, existe una gran cantidad de tristes historias
sobre este tema:. proyectos interminables, “"expertos" que
desaparecen, sistemas que no funcionan, desarrolladores

"vedettes”, etc,

Es muy importante realizar la documentacién de cualquier
tipo de Sistema a traves de lineamientos de la produccion e
implantacion de software Operativo.No obstante, podriamos

argumentar algunas cuestiones para optar por este camino:

Primero, no existe en el mercado ningun paquete que se

adapte a la operacion de la empresa, pues el tamafo de la
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organizacién, sus procedimientos, formatos de entrada, reportes
establecidos, controles y politicas, hacen imposible adaptarse a

un paquete,

Segundo, es indispensable tener la posibilidad de modificar

el SOFTWARE y contar con personal para éste fin.

Tercero, deben tenerse algunos cuidados, como son:
especificar por escrito el sistema, (al menos formatos de entrada
y reportes), definir la duracion del proyecto (de preferencia por
etapas), especificar la propiedad de los programas fuentes y la

documentacion correspondiente.

En el caso de contratar una empresa externa,se deben
solicitar su curriculum, garantias, derechos de propiedad,
costos de desarrollo, capacitacién, costos de mantenimiento y

asistencia técnica.

Es Iimportante contratar empresas reconocidas y con
permanencia comprobada en el mercado, ya que existe una
mayor probabilidad de obtener resultados y no depender de

"personas". Otra recomendacion es desarrollar en base a
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herramientas del tipo CASE, esto es, manejadores de bases de
datos ylo herramientas de cuarta generacion, ya que los tiempos
de desarrollo, Ia confiabilidad y los costos de mantenimiento

pueden reducirse en, por lo menos, un érden de magnitud.

COMPRAR UN PAQUETE

Adquirir un paquete puede ser lo mas recomendable para
empresas u organismos pequeiios y medianos, o para un area
especifica de una empresa grande. Los paquetes de programas
de computacién se adquieren en establecimientos especiales.
Por ejemplo, e! gerente de una empresa pequefia que desea
instalar un sistema de contabilidad computarizado, normalmente
comprara en una tienda de articulos de esta clase un paquete de
programacion (o software) para contabilidad, que pueda ejecutar
las tareas contables que se requieren. Los Paquetes preparados
comercialmente y elaborados por los fabricantes o por las
compafias que se especializan en tecnologia programatica. El

objetivo primario es controlar todas las actividades de
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procesamiento de datos y cerciorarse que los recursos y la
capacidad de la computadora sean aprovechadas de la manera

mas eficaz.

Ademas, no sale sobrando saber las proyecciones de
crecimiento, es decir, si existen versiones en equipos de mayor
capacidad. Asimismo la posibilidad de hacerlo, el tiempo y
costos de modificaciones, al igual que la garantia que ofrece el

fabricante, son indicios de un programa bueno o deficiente,

De esta manera, desarrollar un sistema o comprar un
paquete esta en funcion de las necesidades de la empresa, de
su capacidad econdmica y técnica. En términos generales, y
sobre todo, por razones de economia, puede ser mas
conveniente la compra de un paquete que el desarrollo de otro.
Hay que considerar que el sistema'ayudaré a la operacion de la
empresa y mantendra actualizados los registros contables, de
clientes, proveedores, ventas, impuestos, compras, personal,
etc. La pérdida o inconsistencia de esta informacién puede
acarrear problemas y gastos que superan en mucho la inversion

en equipo y software.
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De lo anterior podemos concluir gue el adquirir paquetes idéneos
para alguna aplicacién determinada es dificil, de ahf la importancia de
disefiar y crear cl software necesario y especifico para resolver una é
varias necesidades delerminadas, Iabor de la cual se encarga el
Ingeniero en Computacion , junto con programadores capacitados, para

asi obtener resultados dptimos en la aplicacidn,



. INDUSTRIA DE COMPUTO.

A partir de la década de los ochenta, en la literatura en
general de negocios y organismos se ha venido haciendo cada
dia mas énfasis en las enormes posibilidades de ia computadora

personal como herramienta para aumentar la productividad.

Consideramos conveniente hacer unas breves reflexiones
orientadas a cuestionar si tales posibilidades se han cumplido o
no. Adelantando un poco,consideramos que no se ha logrado
aun la productividad anunciada. Hoy en dia muchisimas
maquinas instaladas estan ociosas en las oficinas de mas de
alguna empresa. A partir del siguiente analisis, intentarémos
proponer algunas formas que ayuden a remediar esos
problemas y en realidad que mejoren la productividad de los
sistemas de cémputo
ALGUNOS VICIOS QUE OCURREN CON FRECUENCIA

Paradéjica e irénicamente, la propia facilidad de uso de las
computadoras es causa de que se abuse tanto de ellas, lo cual

ha generado complejos problemas en las organizaciones.
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Consideramos que dicha facilidad de empleo por parte del
usuario, que en si misma es un atributo formidable de las
computadoras personales, ha producido, como partida doble,
una impresiéon de que todo se puede resolver apretando
botones. Hay quien piensa, muy simplistamente que con esto
basta. Por ejemplo, una de las aplicaciones mas difundidas hoy
en dia es el procesamienio de palabras. Lamentablemente, esa
enorme cantidad de paquetes tan buenos para preparar y editar
textos, ha dado lugar a un injustificado perfeccionismo que
ltena hoy de papeles y mas papeles las oficinas de algunos

directores.

¢Qué se requiere para incorporar con eficiencia Ia
computadora en la empresa con el objeto de que el director

pueda tomar mejores decisiones?

Para el desarrollo de un sistema de informacidn, sobre todo
si se quiere ligar a una estrategia , exige para empezar, un
esfuerzo serio por saber bien el negocio que se est& analizando
particularmente. Posteriormente, se requiere que el responsable

del proyecto conozca y tenga experiencia en: Definicion, Disedio,
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Operacion de prueba, Documentacion y Mantenimiento de un

Sistema de Informacion.

Es preciso saber en dénde puede impulsarse el negocio,
esto es, qué actividades o procesos son mas lucrativos, de tal
forma que el sistema pueda ayudar al director suministrandole
informacién de naturaleza estratégica que lo incite a tomar la
mejor opcién. Es ésta una tarea que demanda tanto tiempo,
como dinero, pero que resulta bastante productiva. Y es en esta
fase, en la que el director tiene una participacion Imprescindible
en el proceso. Todo director posee, sea conciente de ello o no,
un “ideal" de su empresa. Sabe de qué depende lograr 0 no,

beneficios.

Con el SOFTWARE sucede algo similar. Si cada quien en la
empresa lo adquiere sin tener en cuenta un plan global, las
consecuencias pueden llegar a ser nefastas, La frivolidad y el
afdn desmedido por las novedades también han conducido al
abuso. Hay quienes han adquirido una computadora y la
muestran orgullosos sobre su escritorio sélo por estar "al dia" y

al mismo tiempo por mantener su "status” social.
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La vanidad y la estulticia humana tienen también un precio.
Y de ellas se pueden lograr grandes beneficios econémicos,

sobre todo los fabricantes de equipos de cémputo.

Y la facilidad de uso de paquetes de computacion que,
insistimos, en si misma da una gran ventaja, ha propiciado una
engaifiosa sensacion: "Sélo compre usted el paquete X que esti
sensacional”, pregona [a publicidad. Adquirir un paquete puede
ser, desde fuego, una solucién eficaz. Pero no por eso,
necesariamente, ayuda a enriquecer la tarea del director.
Simplemente, permite que ciertas actividades rutinarias ya
estructuradas, puedan efectuarse en menos tiempo, con
esfuerzo menor y con mayor seguridad. Pero si esto se quiere
tomar mas en serio y con buenos resultados, se requiere toda

una vida de compromiso, esfuerzo y dedicacion.
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CAPITULO IL- La Computacién en la Escuela Nacional de
Estudios Profesionales Plantel Aragén.
2.1.- Infraestructura de Cémputo en la Escuela Nacional
de Estudios Profesionales Plantel Aragén.
2.1.1- Estructura Organizacional de la Escuela
Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragén.
2.1.2.- Configuracién de la U.P.D.
2.2.- Infraestructura de Cémputo en el
Departamento de Servicios Escolares.
2.3.- Funciones del Departamento de Servicios Escolares
2.4.- Ubicacién de la seccién de Revisién de Estudios
dentro del Departamento de Servicios Escolares,
2.4.1.-Relacién con las secciones que conforman el

Departamento de Servicios Escolares.
2.5.- Andlisis de las necesidades de la Seccion de

Revision de Estudios de el Departamento de Servicios
Escolares de la Escuela Nacional de Estudios

Profesionales Plantel Aragén.



2.1.-.Infraestructura de ¢cdmputo en la Escuela Nacional

de Estudios Profesionales Plantel Aragén.
2.1.1.- Estructura organizacional de Ia Escuela

Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragén.
La Coordinacién del Centro de Cémputo que ofrece dichos
servicios, se encuentra controlado, por 5 subordinadoes
administrativos. Estos son responsables de 5 sistemas de

cémputo, que son:

1.- Sistema HP-1000

2.- Sistema HP-9816S

3.- Sistema ONYX

4.- Sistema RED NOVELL

5.- Sala de Equipos Pe’s.
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

La Unidad de Procesamiento de Datos (UPD) se encuentra
ubicada dentro del sistema HP-1000 debido a que utiliza los
recursos disponibles de éste para realizar funciones

administrativas .

La unidad de procesamiento de datos (UPD) se encuentra
en un ambiente independiente, es decir, no tiene conexién
alguna con los demds sistemas que se encuentran inseritos
en la Coordinacién, a excepcion de un intercambio de
informacién (por medio de cintas magnéticas) y un enlace
via telefénica entre 3 terminales 11P-1000 con el sistema

Burroughs que se localiza en la calle de Pitdgoras,

Fisicamente el lugar donde se encuentra la UPD estd

dividida en las siguientes secciones:

Sala de captura, Sala de operacidn, Almacén y Sala de

mdiquinas.
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

La sala de captura se encuentra formada por una terminal

a color HP-1000 y tres microcomputadoras.

Este departamento tiene como objetivo la transferencia de
informacién desde un medio fisico (papel) hacia un medio
electrénico. La sala de operacién formada por una consola,
permite al Systein  Manager e acceso, control y
administracién de los diversos recursos del sistema

HP-1000.

El almacén admite tener reservas de cintas magnélicas,
papel y cintas para impresoras, herramientas y resguardo
de informacién en cinta magnética. La sala de maquinas,
que tiene una temperatura de 18°Cp i‘ncluyc todos los

| tos fisicos del sist como son:

Unidad de cinta magnética, 3 unidades de disco duro,

Graficador (para uso académico), Impresora del sistema
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

HP-1000, Impresora para el sistema de tarjetas perforadas
ECLIPSE (en desuso) y Unidad Central de procesamiento

del sistema HP-1000,

En cuanto al uso de cada sistema, se encuentran en primer
lugar los operadores de computadoras (dos operadores, uno
por cada turno), los cuales se encargan del correcto uso y
funcionamiento de cada sistema; en segundo nivel, se
encuentran los capturistas, que se encargan de transferir
informacién en forma fisica hacin un medio electrénico.
Posteriormente, se encucntra la mesa de control cuya
funcién ¢s controlar lIa entrada-salida de usuarios, el
apartado de uso en sistemas de entrega de software en
diskette, los manuales, las inscripciones a curses y la
informacién general del centro de cémputo. Finalmente, se
cncuentran los usuarios de los diferentes sistemas de

cdmpulto.
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

2.1.2.- Configuracién de la U.P.D.

La UPD cuenta con 4.5 MB de memeria RAM, 3
terminales HP-1000 (una de ellas es a color), una
impresora, 3 unidades de disco duro de 135 MB cada uno y
una gran cantidad de cinta magnética de 1600 BPI (Bits por

pulgada).

La U.P.D, cuenta con recursos auxiliares, tales como : 3
microcomputadoras tipo XT con disco duro de 40 MB cada
una, 2 microcomputadoras XT con dos DRIVES cada una y

una impresora.

Muarca, Modelo, Capacidad y Velocidad.

Marca: Hewlett Packard

Modelo: HP-1000 de Ia familia 900, Modelo 29

Capacidad: 4.5 Megabytes RAM
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

o velocidad: 260 Mhz
) Periféricos:

o Tres u‘nidades de disco de 135 Mb c/u
Una unidad de cinta magnética de 1600 bpi
Impresora con velocidad de 400 lineas por minuto
Plotter universal de ocho plumas
___ Terminal graficador a color
Consola de operaciones

29 terminales H.P,

Aplicaciones,
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

LA HP-1000 desde sus inicios ha sido proyectada para fines
diddcticos, pero por scr un sistema poderoso también se
emplea en diversas actividades administrativas de la
escucla en general, tales como dar de alta ylo baja a
alumnos, asignacion de horarios y materias con su
respectivo maestro 'y grupo de teoria, promocién de
convocalorias, controlar la relacion del nimero de
empleados de la institucién, tanto de cardeter docente como
de mantenimicnto y para fines diddcticos, pues brinda
servicio a los alumnos en general, en particular, a los
alumnos de Ingenieria, a través de sus 29 terminales
disponibles con que cuenta dicho sistema de cémputo, lo

que lo hace ideal para procesos industriales.

Su empleo es continuo por parte de los programadores y
capturistas, quicnes procesan la informacién de 1la

institucion, en tanto que los alummos de Ingenicria la
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:INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

utilizan sélo dentro del horario det centro de computo, que

es de las 9 a las 21 horas.
Procesamiento general

La  programacién del proceso de informacion
administrativa corre a cargo del departamento de
informacién o informitica, cuyo titular es el Ingenicro
Victor Vega Velazeo, quien tiene bajo su responlsa.bi'lit‘iyad a
un grupo de programadores y capturistas cncnrgm/ios de un

buen procesamiento general.
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INFREASTRUCTURA DE COMPUTO

Software disponible

, - Compilador Fortran 77-1000 FNT7X

- Intérprete Basic ¢BAsic

- Compitador Basic 1000/c

« Compilador Pascal- ¢

- Graphics - 1000 (paqucte para realizar graficas)

- IMAGE (Base de datos)

El sistema eperativo que utiliza esta minicomputadora es
el RTE-A que estd escrito en Fortran que es su lenguaje

natwral,
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

3.- EQUIPO ONYX

Con la finalidad de satisfacer necesidades de caricter
académico-educativo, se ha implantado este equipo de

computo cuya configuracién es la signiente:

- EI equipo posec 2 CPU'S de [BM de memoria principal.

Cada CPU cuenta con los siguientes atributos:

- Conticne 11 puertos en serie y uno en paralelo que se ha

designado a una impresora
- Una unidad de cartucho como respaldo

- Un conmutador intcligente d inado "Anéi "

cuya funcion es controlar la informacién de ambas torres,

con 10 terminales

- Una impresora de 180 caracteres por segundo
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

En cuante a las terminales, se cuenta con. dos tipos:
terminal Image OTI8Q y Televideo 190. Asl_mismo, el

equipo posce 2 consolas de operacidn.

En lo que respecta al sofware, ‘el -equipo cuenta con el

sistema operative. UNIX.'y-¢ u"‘a‘b'zljnr: con los o

siguientes lenguajes: ;.
Fortran 77, Pascal, Bas

Es importante seiialar que el medio ambicnte, natural dek

equipo, s ol lenguaje C, ¥/ una velocidad de 16 MIZ.
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247 #53 INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

2. Sistema HP 98168
En ¢l aio de 1984 ¢} Centro de Cémputo SCEA (Servicios de

Cémputo Enep Aragin) adquirié el sistema HP-1000.

Dentro del paquete, la compaiiia Hewllett Packard ofrecid

el siguiente sistema:

Microcomputadora FIP-9816S, Impresora-HP y Graficador,

HP.

El centro de Cémputo cuenta con la sigsiente cantidad de

equipo HP-9816s:
6 Microcomputadoras que cuentan cada una con:

- Microprocesador Motorola 68,000, 12 MHZ, 256 KBytes
RAM de fdbrica, total 512k Bytes RAM, 256 KBytes RAM
en tarjeta, 2 Slots expansién (1 ocupndb por tarjeta RAM),_

Pantalla Monocromdtica 80 x 25 (Modo texto), 400 x 300
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

pixels (Modo Grificos), Unidad de discos modelo 9121 (una
por micro), con 2 Drives de 3 1/2", doble lado, doble

densidad

- 4 Impresoras HP; 80 Columnas bidireccional, 2 Plotters
(graficadores) HP: Tamaiio carta, 2 plumas

Medio ambiente
Sistema  Operative: exclusivo para la  familia de
microcomputadoras HP-9816. Programado en lenguaje

ensamblador,

Software Disponible

Compilader Pascal 2.0 HP (ensamblador incluido),

Interprete Basic 2.0 P,

- Paquete Estadistico: programado en Basic; el paquete

no estd liberado.

77



INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

2 =:Paguete Tech-Writer; contienc procesador de textos y,

-’acceso a grificas; tampoco ha sido liberado.

- Diseiiador Grificoiprogramado en Basic; tampoco
liberado.

Se cuenta actualmente en la coordinacién centro de Computo de la
Escucla  Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragén
(C.C.C.EA)con nuevo equipo, que de acuerdo a los requerimientos

académicos fué necesario adquirir,

De éste equipo se describirin solamente sus caracteristicas ya que
a la fecha de terminacion de éste trabajo, alin no estid en
funcionamiento (se ticne planeado su pleno funcionamiento para finales
de 1993), sin embargo, se menciona aqui con la idea de tener toda la
informacién hasta ahora posible del equipo de cémputo que posee la

Escuela Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragdn.

Cabe mencionar también que con éste nuevo equipo los alumnos
(especialmente los de Ingenieria en Computacién) podrin desarrollar
tantas aplicaciones recientes de SOFTIWARE como les sea posible, para

su mejor desempeiio académico y laboral futuro.
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

-~ El equipo APOLLO HP-9000 , Modelo 730 'GXY cuenta con lo”

siguiente:

1 Disco duro de 664 MB.

1 Disco SCSI 1 de 420 MB.

Configuracién estindar que incluye:

CPU PARISC de 66 MHz con procesador de punto flotante a 66
MHz.

Monitor monocromitico de 19" con 72 HZ, graficas en escala gris,

8 planos con resolucién de 1280 X 1024,

16 MB. en RAM.

1 tarjeta EISA,

2 puertos R5-232 asincronos.

1 puerto paraiclo CENTRONICS
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'INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

Interfase - LAN ETHERNET IEEE 8023 'cdﬂﬁguradn con
THINLAN.

Puerto externo SVC]Srlrl>(sqpt‘)rl6 h:‘l‘s'in' 7 (libp‘dSitivoé;.

1';eclado HP-HILL.

1 mouse HP-HILL.

1 CD-ROM de 660 MB.

1 Drive DAT de 1.3 GB.

Ambiente operativo HP-UX (version 8.05)

El equipe APOLLO HP™-9000 , Modelo 720 cuenta con lo siguiente:
1 Disco duro de 400 MB.

Configuracién estdndar que incluye:

1 teclado HP-HILL.
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1 mouse HP-HILL,

Monitor monocromstico de 19" con 72 HZ, grdficas en escala gris,

8 planos con resolucidn de 1280 X 1024.
16 MB. en RAM (posteriormente se agregarin otros 16).
2 puertos seriales.
1 puerto paralelo.

Interfase LAN ETHERNET IEEE 8023 configurada con
THINLAN.

Sistema operativo HP-UX (versién 8.05)

Ambos equipos cuentan con 17 terminales x-terminal HP 700-RX

modelo 19 MI, que tienen las siguientes caracteristicas.
Monitor monocromiitico de 19" con resolucién de 1280 X1024.

2 MB, de RAM.
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

0.25 de YRAM.
1 teclado HP-HILL.
1 mouse HP-HILL de 3 botones.

Contiene el siguiente SOFTWARE (compilndbrcs).

ANSI C.
FORTRAN 77
PASCAL
HPCOBOL

La impresora con la que se trabaja ecs de 420 LPM. Todo se
trabajara através de un ambiente HP-VUE (Visual User Enviroment

2.01).
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

2.2.- INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO EN EL

DEPARTAMENTO DE SERVICIOS ESCOLARES.

El Departamento  de  Servicios Escolares cuenta
actualmente con una computadora XT marca BPM con
procesador 8086 y con 256 Kb de memoria en RAM. Ya
mencionamos en el Capitulo I la forma en que han
evolucionado-los cquipos de camputo y los requerimientos
de los nuevos programas y aplicaciones administrativas.
Sin embargo podemos percatarnos del minime o casi nule

provecho que se ha podido obtener de dicho equipo.

Muchas de las funciones que se desarrollan dentro del
departamento aidn son manuales; en concecuencia, el
tiempo de ejecucion de un procedimicnto o peticién escolar

es largo y sus resultados deficientes.
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2.3.- . FUNCIONES DEL DEPARTAMENTO DE

SERVICIOS ESCOLARES.

Este Departamento tiene como funcidn la de propor&;ionnr
servicio a la comunidad estudiantil en todo lo referente a
sus procedimientos de inseripeion, altas y bajas. Asi mismo,
se cn‘cargn de la tramitacién de documentos oliciales
mediante los cuales se acredite el nivel de avance (Historia
Académica), carta de créditos, carta de pasante, Ademis de

verificar su autenticidad.

El servicio se proporciona a alumnos que se encuentran
vigentes, es decir, que estin dentro del  tiempo que
determina la institucion para cada carrera. Por otro lado,
también se sirven de dicho departamento los Egresados,.
que son aguellos estudiantes que han concluido con el 100%
de créditos y c_§tzin en |)|;occso vdc“ titulacién, ya sea
preparando Ia tésis o registrando su exdimen profesional. Y,

por iltimo, Ia poblacién flotante, que son alumnos que han
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

suspendido en forma temporal sus estudios, pero no se han
dado de baja y, deben considerarse como vigentes al igual
que aquellos que ticnen algin tipo de suspensidn, que acude

también a éste departamento.

Como se ve, el departamento tiene que enfrentarse a
situaciones muy variadas. Por otro lade, el problema se
dificulta aidn mds si se considera que en la institucién
existen doce licenciaturas, cada una de ellas con un
particular modo de  funcionamiento -por ejemplo, en
algunas las materias estdn scriadas, en otras no.- A todo
elio, el departamento debe atender simult:ineamente, a
pesar de la desigualdad numérica cxistente entre los

alumnos de las distinlas categorias mencionadas.

El Departamento de Servicios Escolares se encuentra

conformado por 4 secciones como sigue:
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INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO -

L Seccién de Ventanillas
2.= Seceion de Actas
3.- Scccidn de Revision de Estudios

4.- Seccidn de Egresados (Examenes Profesionales)

Seccidn de Ventanillas. Se divide a su vez en carreras; st
funcién es Ia de atender directamente a los alumnos,
prestando un servicio en trimites como: constancias de
Créditos, Trimites de Tarjetones, Reselloe de Credencial,
Reinscripciones, Trimite de Baja (Temporal y Definitiva),
Registro de exdmenes extraordinaries, Correcciin a

Historias Académicas,ete.

Seccidn dé Actas. En esta drea se coordina el asentamiento
de las calificaciones, que coordina directamente C.U, a

través de su propio departamento de Servicios Escolares,
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1as coordinaciones de las carreras y de nuevo el
departamento de Servicios Escolares del plantel, Si hubiera
necesidad de alguna correccidn, se encarga de solicitar
actas adicionales para rectificacion y adicionaimente se

envin una copin ala "Seccidn de Revisidn de Estudios”,

Seccién de Revision de Estudios: Tiene como funcidn
archivar las copias de las actas e historias académicas de
los alummnios para su verificacién posterior o para certificar
lTos créditos que hasta el momento lenga el alumno, y

tramitar, si hubiera lugar, una posible correccidn.

Scccidn de Exdmences Profesionales (Egresados): Su
funcién, como ¢l nombre lo indica, ¢s fa de atender la
tramitacidn para la elaboracidn de certificndos y exdmen

profesional.
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224, UBICACION DE LA SECCION DE REVISION DE
ESTUDIOS DENTRO DEL DEPARTAMENTO DE

SERVICIOS ESCOLARES

Ya se mencioné porqué esta seccion no se localiza en el
Departamento de Servicios Escolares. Tiene, por lo tanto, su propio
lugar, ubicado en el pripwr piso del edificio de Lenguas Extranjeras. Es
aqui donde sc Heva a cabo la revisién de estudios de los alumnos que asi
lo soliciten, para que se puedan continuar con sus trimites, La
Licenciada Lidwvina Herndndez Angeles es la encargada de dicha
seccidn, que contiene Ia totalidad de las actas de calilicaciones de los
alumnos de todas las carreras desde que se inicio el primer periodo de
clases en la Escuela Nacional de Estudios Profesionales plantel Aragén,
es decir, desde 1976 a Ia fecha. Dichas actds se encuentran en carpetas,
organizadas por ¢l nombre de Ia carrera y ol aiie (dos perfodos) de
claboracidn de las mismas. Se cuenta también con un archivo adicional
de las historias académicas de los alumnos, organizado de manera
similar a la de Ias actas pere sélo se conservan aquellas de perfodos

mas recienles, que son las de alumnos que concluyeron sus estudios o
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los suspendieron. Asi se asegura un control lo m4s fidedigno posible del

desempeiio escolar de cada estudiante durante su carrera.

El flujo de informacidn entre ambos sectores (servicios escolares y
revisién de estudios) es continuo, reciproco y muy importante, ya que de
una u otra forma el registro académico de todos los alumnos se
encuentra en é€sta seccién. Es importante seialar que sélo recibe
solicitudes para efectuar diversos trimites que le envin el
Departamento de Servicios Escolares, a través de la unidad académica;
esto quicre decir que €sta seccidn no ticne ningién contacto directo con

los alumnos.

Cualquiera que sea el tramite solicitado, ya sea en Servicios
Escolares -como una constancia de estudios, un certificado parcial, una
aclaracién de calificacidn, cte. - 0 en la scecidn de Egresados - una
forma FG, un certificado completo, un examen profesional, efc. -, no
podrd realizarse sin la scccién de "Revision de Estudios”, pues dichos
trimites requicren necesariamente la revisién del récord académico de

cada estudiante.
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“Esta revisién consiste en checar que las ealificaciones asentadas
en la historia académica del alumno, sean las que también estdn en la
respectiva acta de calificaciones, para cada una de 1as asighaturas que

cursg,

La informacidn de las actas de calificaciones mds antiguas (actas
de 1976, 1977 y 1978), se encuentra en microfichas, que son microfilmes
de cuatro por seis pulgadas los cuales contienen retratada a cada una
de ellas. La informacién contenida puede revisarse en un proyector
especial. Casi apenas se recibicron las microfichas de las actas
correspondientes al periodo de 1980 hasta 1989-1, lo cual implica un
considerable atrase. En consccuencia, con cste tipo de anomalias, es de
esperarse un desempeiio  deficiente de Ia scccién que estamos

analizando,

Es conveniente también seiialar que cuando, por alguna razén no
se encuentra lo suficientemente legible Ia calificacidn en una acta, se
debe solicitar una consulta al Departamento de Sistemas en Cd.

Universitaria. Dicha solicitud la hace ¢l jefe del Departamento de
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Servicios Escolares dela EN.EDP,, ol Martinez Ortiz, quien

recibe respuesta entre 8 y 15 (Il‘ns;después. ‘ambidn es importante

mencionar el hecho de que l.l Llc. le“

iniy llern:indc7 Angeles, que

como ya seialamos es Ia respons'lblc (le Ia scecidn, debe acudir

semanalmente a Cd. Unn’crsulﬂrm a rcmgcr. entregar y/o solicitar

aclaraciones acerca de los cerhl’m I sprc\'l:)nlcnlc tramitados por los

estudiantes,

El trabajo de la seccion en cuanto a certificados se refiere, no se
limita dnicamente a revisar los estudios del estudiante, sino que, en el
caso de un certificado parcial o total, se le traslada a Cd. Universitaria,
debiendose recoger luego de un lapso aproximado de 15 a 30 dias para
que de nuevo "Revisicn de Estudios” se encargue de checar que se hayan
incluido en cl certificado todos los datos de manera completa y correcta.
El siguiente paso es recabar las firmas de los jefes de la Unidad
Académicn ¥ del Departamento de Servicios [Zscolares, entre otros, para
pos(unormcnlt enviar éste certificado de nueva cuenta a C.U. Ahi serd

firmado por mds. Una vez concluido cste engorroso y tardado trimite,

los certilicados parciales se recogen en fa EN.EP., en tanto que los
totales, en la torre de Rectoria de Cd. Universitaria. Eslos altimos

demoran por lo menos sesenta dias hibiles.
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2.4.1. RELACION CON LAS SECCIONES QUE
CONFORMAN EL DEPARTAMENTO DE

SERVICIOS ESCOLARES

En realidad la seccién de "Revision de Estudios”, esti relacionada

con todas las secciones del Departamento de Scrvicios Escolares.

Con la seccién de "Actas”, porque es fa que envia las copias de las
actas de calificaciones para que éstas sean archivadas, y posteriormente

empleadas cuando se requiera,

Con Ia seecion de ventanillas, pues es el lugar en donde el
estudiante solicita un certificado pavcial o alguna aclaracién sobre una

calificacidn,

Con la seccién de "Egresados”, ya que en ésta se solicita la

constancia (forma F6) ¢ 1a fecha de un exiimen profesional,

También la seccidn que analizames tiene contacto con la Unidad

* Académica cuando se trata del triimite de registro del tema de tesis,una
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vez que éste ha sido aceptado. De lo antevior se nota la gran
importancia y el gran apoyo que representa Ia seccién "Revisién de
Estudios” para el Departamento de Servicios Escolares y nuevamente se
comprueba ¢l hecho de que aunque aparentemente estd alejada del
resto de las secciones académico/adniinistrativas de Ia escucla, ¢s parte
integral de la misma. Por lo que es verdaderamente necesario que se le

tome en cuenta ain mds de lo que se acostumbra,

De esta manera, los trdmites que corren a su cargo se llevardn a

cabo mds rdpida y efichzmente,
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'  2.5. "ANALISIS DE LAS NECESIbADES DE LA
SECCiON DE REVISION DE ESTUDIOS DE EL
DEPARTAMENTO DE SERVICIOS ESCOLARES
DE LA ESCUELA NACIONAL DE ESTUDIOS

PROFESIONALES PLANTEL ARAGON

Tomande en cuenta las actividades arriba mencionadas que se
Ilevan a cabo en la seccién analizada, se lega a la siguiente conclusién:
debido a Ia tarca fundamental de revisidn que lleva a cabo la seccién y a
fa enorme cantidad de informacién que se mancgja, sus necesidades se

pueden resumir en dos puntes importantes:

a) Hacer mids Ficil y ripida Ia revisién de estudios

independicntemente del trimite solicitado,

b)Tener control del tipo de trdmites que han requerido revisién
de estudios. Creemos que con Ia sistematizacién de Ia secein, mediante

equipe compulacional, que proponemos miis adelante, se lograria tal
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vez no la optimizacion de su funcionamicnto, pero si un avance

considerable en sus tareas y necesidades.
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CAPITULO M1 .- Propucsta de Solucidn,

3.1.- Planteamiento de la Solucién
3.1.1.- Justificacién de la Seleccién de Hardware y 7
Software.
3.1.2.- Consideraciones cn Ia codificacién y tipos de
estructuras.

32 Algoritmo y Diagrama de Flujo,

3.3.- Programas.
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3.1..PLANTEAMIENTO DE LA SOLUCION

Analizando Ias necesidades de la Scccién de "Revisién de
Estudios” y dada la gran cantidad de informacidn que mangjan, se
propone descentralizarla y que cada coordinacién tenga su propia
"Revisidn de Esiudios", para que cada una cnfrente los problemas
propios de cada carrera; de 6sta forma se hari un control mds rdpido y
por ende mds éptimo de fa informacién. En cste trabajo se elabord la
sistematizacién de ésta seccion cn la ecarrera de Ingenieria en
Computacién, para los alumnos con ingreso a la licenciatura en 1987 a

la fecha.

Como ya se dijo la tareca fundamental de la seccion es
precisamente revisar todas y cada una de las calificaciones del total de
las materias cursadas por un alumno, basdndose en Ias actas donde se
asentaron dichas calificaciones; éstas deben de ser las que aparezcan en
su historia académica. Partiendo de ésto, Ia sistematizacién consiste en
crear bases de datos,primeramente para almacenar la informacién mds

relevante de las historins académicas: niimcro de cuenta, nombre del
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alumno, perfodo actual de la historia académica y todos los niimeros de
folio de las actas, tanto de periodos ordinarios como extraordinarios,

entre otras cosas.

Despuds, se puede almacenar la informacién correspondicnte a las
actas de calificaciones, tal como nimero de cuenta, niimero de folio,

nombre de Ia materia, calificacién y nimero de créditos de la materia.

Estas bases de datos estdn organizadas en base a el aiio de ingreso
a la licenciatura, de tal forma que van a ser identificadas por el afio de
ingreso del alummno. Por cjemplo , la base de datos denominada
HI_87_32 se refiere a que ah{ se encuentran almacenados los datos
correspondicntes a todas las historias académicas de los alumnos con
ingreso a la licenciatura en 1987, en la carrera de Ingenieria en
computacién, que se identifica por el mimero 32 ubicado al final del
nombre de a base de datos, ya que éste nimero es Ia clave de Ia carreva,
Esta basc abarca, por lo tanto, los datos de la historia académica del

alumno basdndose cn 5u adio de ingreso a la Licenciatura.

Si Ia base fuera H1_88_32, significaria que ¢l ingreso fue en 1988 y

asi sucesivamente..
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Las bases de datos que contengan las actas de calificaciones, el
planteamicnto es similar, por ejemplo la base ACT_87_32, contiene la
informacién de las actas, tanto de exdmenes ordinarios como de
extraordinarios para todo el afio de 1987, esta informacién abarca, por
o tanto, dos periodos 87-1 y 87-II; la base ACT_88_32 contienc los
datos principales de las actas de calificaciones de todo el aiio 1988, lo
que abarca dos periodos ,el 88-1 y 88-I1, cte. Evidentemente el ndimero
32 nl_ final del nombre de la base denota la clave de la carrera,que en

éste caso es la clave de Ingenieria en Computacidn.

Es importante hacer notar que todas las bases que contienen
informacién de las historias académicas de los alumnos se necesitan
actualizar; ésta actualizacién consiste en introducir nuevos datos. Estos
datos prevendrin de aquellas materias cursadas en determinado
semestre (no importa si la calificacién es aprobatoria 6 no ), lo cual
implica introducir también a dicha base de datos fas calificaciones y
nuevos némeros de folio de las actas de acuerdo a las materias cursadas

semestre a semestre. Es decir, que la actualizacidn serd semestral.

Como las bases de datos contiencn tanto la informacién de las

actas de calificaciones, (ordinarias y extraovdinarias) y los niimeros de
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folio correspondientes a determinado aio escolar, al hacer l:; revision
de estudios de un alumno en particular, no es necesario especificar si se
aprobé 1a materia en periodo ordinario y/o extraordinario, sélo se
necesitn que ¢l nimero de folio del acta donde se encuentra su
calificacién esté escrito correctamente en su historia académica.Ndtese
que los niimeros de folio equivalen a las materias cursadas por el

alumno, ya sea con calilicacién aprobatoria 6 no aprobatoria.
El mancjo de la informacién se hace de la siguiente forma:

Primero, se introduce la clave de acceso al sistema;
posteriormente, sc elige el drea a trabajar (carrera). A continuacién,
aparece un meni de opciones: [A] para llevar a cabo la revisién de
estudios; [B], para consultar los datos que se tienen en la historia
académica de determinado alumno y saber que tipo de trdmites ha
tramitado,éste; [C], para introducir a las historias académicas los
nuevos datos de las materias cursadas en el periodo anterior de cada
uno de los alumnes ( para mids detalles del funcionamiento de todas las
opciones de éste menu referirse al manual de usuario en el capitulo IV

de este trabajo ).
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Para nuestro caso, lo que nos interesarin es analizar la opcidn [A]
revisién de estudios. Al elegirla, el sistema pide que se introduzean dos
datos, a saber: niimero de cuenta del alumno(a) y el aite deingreso a la
licenciatura. Es asf como el sistema inicia la revisidn; con ¢l nimero de
cuenta introducido por el usvario acude a la base de datos
correspondiente al afio de ingreso y ahi empicza a busear el nimero de

cuenta proporcionado,

Al hallar el niimero de cuenta se accede a la informacién hasta ese
momento capturada de la historin académica del alumno; de esta
informacién se toman de uno en uno los numeros de folio de Ias actas.
El primero de ellos se "lleva” a ia base de datos de actas’y se localiza
aquella cuya especificacién coincida con el aio de ingreso del alumno.
De nuevo, se verifica ¢l nidmero de cuenta y unat vez hecho lo anterior ,
obtendrémos el nombre de la materia, la calificacidn y su nimero de
créditos. Este procedimiento se lleva a cabo para todos y cada uno de
los nimeros de folio contenidos en la historia académica del alumno,
que suman 70 como miximo en el caso de tener todas las materias
cursadas, con una holgura de 20, por malerias recursadas y/o
aprobadas en exdimenes extraordinarios. Si estin aprobadas, dicho

alumno cucnta ya con ¢l 100% de créditos cubicertos,
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Posteriormente imprime el reporte final, el cual contiene todas las
calificaciones asentadas en las actas de Ias materias cursadas por el
alumno que, por lo tanto, son las correctas. Dicho reperte también
contiene ¢l promedio, avance de créditos (%) y los datos que se‘refieren

a la persona que clabord y autorizé dicho reporte.

Como se puede observar, este plantcamiento de solucién a las
necesidades de Ia seccidn "Revisidn de Estudios™, se puede elaborar con
una porcién de informacidn temada de la gran cantidad de dates
almacenados en dicha seccidn, y puede sirvir como modelo préictico

para sistematizar In totalidad de informacidn que se mancja.

Dentro de la seccién, como ya dijimos, s¢ hace uso de las
microfichas, que son una herramienta de gran utilidad y que ademais no
ocupan mucho cspacio. Comtienen, en general, informacién muy
atrasada pero por demds importante (para saber mis acerea de o que
son las microfichas vea éste tema, en la parte de justificacion de
hardwarc). Precisamente con {a sistematizacién de la seccién se
pretende eliminar el uso de las microfichas y que Ia informacién que
contiencn éstas sea introducida al sistema, en a base de datos de actas

carrespondiente.
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Las ventajas de la sistematizacidn en este caso concreto, contra lo
que pudiera pensarse, son bastantes pues ahorra mucho tiempo la
biisqueda de informacién, que para ésta seccion es fundamental, Por
otra parte los datos no se almacenarian cn papel distribuido en
muchisimas carpetas ni en microfichas, sino en disketes pequefios y
delgados (los tamafos pueden variar de 5 14 pulg. a disketes de 3
1/2pulg.), sin embarge, adn usando cualquiera de los dos tamaiios o
ambos, ocuparian poco espacio, que hacen mdds prictica la tarea de
archivar (en ¢l caso del uso de un sistema, se habla de vespaldos, que
son copias de seguridad de los archivos que se ticnen almacenados en el
disco duro de la computadora) la gran cantidad de datos que se tienen y
se tendrdn, pues a través del tiempo, la informacién escolar crecerd. Sin
embargo, este crecimiento pucde controlarse con la sistematizacién
adecuada de la informacidn a tratar, que es lo que se plantea como

solucidn en este trabajo.

Precisamente ésta es la otra gran ventaja de la sistematizacion: el
que el usuario tenga el control total sobre los datos que se posean, los

que licguen y los trdmites que se hayan elaborado hasta entonces.
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La desventaja que pudiera presentarse es la captura de los datos,
pues es bastante informacion; sin embargo, esto ne seria tan grave si
existe una buena organizacidén y capacitacidn del personal usuario del
sistema. Se explica a detalle en ¢l Manual del Usuario, parte final de la

tesis),De esta manera, 1a captura seria en extremo sencilla,
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3.1.1.-  JUSTIFICACION DE LA SELECCION DE

HARDWARE Y SOFTWARE.

Una vieja definicién de computadora es: "una midquinu o aparato
electrénico capaz de ejecutar operaciones repetitivas muy complejas a
altas velocidades™. Ahora bien, esta definicidn no describe a las
modernas computadoras. Estas son algo mds que cso. De hecho, los
términos procesador de datos y sistema de precesamiento (tratamiento)
de la informacién sc utilizan con frecuencia en lugar de computadora

(ordenador, en Ia jerga informitica usual en Castellano).

En el uso diavio, datos ¢ informacién son esencialmente
sindnimos.Sin embargo, los informilicos suclen hacer una diferencia:
los datos es ¢l valor de un hecho fisico o ldgico; informacién es el

resultado del proceso de esos datos,

Un sistema, en general, se define como un conjunto de
componentes conectados e interactivos, que ticnen un propdsito y una
unidad total. Un sistema de procesamiento de la informacién es un
sistema que transforma datos brutos ¢n informacién organizada,

significativa y ttil.
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.‘ Lés tres componentes tl:c un s.islcnmk de proceso de la infokrnmé'i'dn :
S(;n; c.:liti'ntln, salida _) |imccsudor. El prm.:csudor. que pucde ser
baSlanlc complicada, se representa por una simple caja y puede ucupﬁu-
datos llamados entrada y ésta entrada se transforma enténees para

producir una informacidin denominada salida o resultados.

Muchos dispositivos u organismos pucden. ser consi(lcl'n(ios
sistemas de procesamiento de la informacidn, Un termostato que
controla la temperatura de un cdificio es un sistema de procesamicnto
de la informacidn. La entrada es la temperatura media y Ia salida es
una sefial que controla fa caldern del aire acondicionado. El corazién de
una animal o un ser humano es un sistema complejo de procesamiento

de la informacidn,

El conjunto de¢ instrucciones que espeeiliea la secuencia de
operaciones a realizar, en orden, para resolver un sistema especifico o
clase de problemas, se denomina algoritmo. En otras palabras, un

algoritmo es una formula para la vesolucién de un problema.

Para realizar un proceso se te debe suministrar al procesador un

algoritmo adecuada, Por ejemplo, al cocinero debe dirsele una receta,
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al-pianista la partitura y asi sucesivamente, considerando al cocinero y

al pianista como proccs:ulol'es{ :
Cuando el procesader es una computadora, ¢l algoritmo ha de
expresarse de una forma que recibe ¢ nombre de programa. Un
programa se escribe en un fenguaje de programacion y a Ia actividad de
expresar un algoritmo en forma de programa se le denoming
programacion, Cada paso en el algoritmo esta expresado por medio de
una instruccidn de programa. Por consiguiente, un programa consta de
una secuencia de instrucciones, cada una de las cuales especifica las

operacionces que debe realizar la computadora.

Existen dos conceptos de importancia a considerar en los sistemas

de procesamiento de Ia informacidn: Hardware y Software,

Havdware es el conjunto de componentes [isicos de una
computadora -equipo fisico -y Software es ¢l conjunto de programas que

controlan el funcionamien(o de una computadora -equipo ldgico.-,

EL HARDWARE DE UNA COMPUTADORA SE COMPONE DE:
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1. ‘La Unidad Central de Proceso, UCP (Central Processing Unit,
CPU). La UCP es el conjunto de circuitos clectrénicos capaces de
ejecutar algunos cilculos sencillos como suma o multiplicacidn de
nimeros. La potencia de una computadora depende completamente de

1a velocidad y fiabilidad de ta UCP,

2, Memoria Central. La informacidn procesada por el UCP se
almacenn normalmente en la memoria central hasta que se terminan
Jos cdlculos. Los programas de computadora se almacenan también en

12 memoria central.

3. Dispositives de Almacenamiento  Sccundario  (memoria
auxiliar). Diferentes dispositives tales como discos y cintas magnéticas
se usan para almacenar grandes cantidades de informacién, Para ser
procesados por la UCP, les datos se almacenan en dispositives de
almacenamienio auxiliar y luego tienen que levarse a la memoria

central.

4, Periféricos o Dispositivos de E/S. Estos disposilivos permiten
al usuario comunicarse con la computadora. Algunos dispositivos

tipicos de E/S son cl teclado, 1a impresora, monitor, ete. Un sistema de
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computadora puede tener diferentes dispositivos periféricos conectados
a ella.En la prictica, una instalacién grande de computadora pucde
tener diferentes UCPs, cada uno con su propia memoria central
compartida, una variedad de dispositives de almacenamicnto
secundario, y periféricos localizados en diferentes partes de un mismo

edificio o diferentes ediflicios ¢ ineluso en diferentes ciudades.

CARACTER!STICAS FISICAS D& LA COMPUTADORA
PERSONAL.

Caracteristicas de los Microprocesadores.

Las primeras computadoras personales se construyeron a
mediados de la década de 1970, teniende como base pastillas
microprocesadoras que podian operar sobre ocho bits de datos a la vez,
Pronto sc incluyeron versiones mejoradas de estas primeras pastillas,
pcrb todas las computadoras personales que se construyeron antes de
1980 fueron sistemas de ocho bits. El gran nimero de sistemas Apple I1,
Commodore 64 y Radio Shack TRS-80 que se utiliza actualmente tiene

procesadores de ocho bits.
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“Todas las computadoras de ocho bits utilizan unos pocos disefos
de pastilia microprocesadora muy populares. Estas pastillas -la Z80 de
Zilog, la 6052 de MOS Technology, la 8080 de Intel y la 6809 de

Motorola- tienen trayectos de datos, o buses de datos, de ocho lineas.

Esto quicre decir que tales pastitlas sélo pueden recuperar del
almacenamicnto, manipular y procesar un solo byte de datos de ocho
bits a la vez, En estas pastilias también se incluye el bus de dirccciones
de 16 lincas para determinar la localizacidn en memoria principal de
los datos e instrucciones que se necesitan. Con estas 16 Ifneas de
direcciones las pastitlas pueden identificar un mdximo de 216 o 65,535
localidades de memoria distintas. Esto equivaie a un mdximo de 64 K

byte de Ias computadoras personafes.

A partir de 1990 ya se podrin adquirir microprocesadores con
trayectos de datos de 64 bits. Cuando esto suceda, los sistemas de
escritorio tendrdn caracteristicas que antes solo se encotraban en las

supercomputadoras.

FACTORES QUE AFECTAN EL RENDIMIENTO DE LOS
PROCESADORES.
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Son varios los factores que delerminan las caracteristicas de
funcionamiento. de todos los sistemas de computacién personal. Se
pucde tener una idea de In capacidad de procesamicto de un modelo

especifico si responde a las sipuicntes preguntas:

Se utiliza un procesador de 8, 16 0 32 bits? Un precesador de ocho
bits sélo puede manipular un solo byte (ocho bits) de datos en un
periodo dado. Una pastilla de 16 Dits puede mancjar dos bytes en el
mismo lapso, mientras que una pastilla de 32 bits puede manipular
cuatro bytes, Si s6lo se procesan segmentos cortos de programas que
implican vnicamente cilculos, la velocidad de ejecucion de una
mdquina de 16 bits puede ser dos o mids veces niis rdpida que la de un
modelo de ocho bits, Cuando se procesan segmentos de programa que
incluyen operaciones de E/S, 16gica, comparacion y almacenamiento,
recuperacidn, la ventaja del procesador de 16 bits pucde ser menor. En
general, una computadora personal de 16 bits puede ser mds rdpida que
un sistema de ochio bits, en general esa velocidad serd menos del doble.
Niluralmcn(c una mdquina de 32 bits lleva ventaja sobre los modelos

de ocho y 16 bits.
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AVANCES FUTUROS EN EL ACCESO DIRECTO

Los dispositives de acceso directo seguirin mejordndose en los
préximos afios. Se desarrollardin dispositivas que proporcionen
almacenamiento secundario en linea pricticamente ilimitado a un costo

muy razonable.

La jerarquia de almacenamiento no desaparecerd, pues es muy
probable que la memoria auxiliar mas rdpida, con la tecnologin mds
avanzada, sex miis costosa y tenga menor capacidad de almacenamiento

que otras alternativas mis econémicas.

Con todo o anterior vemos que las capacidades de equipo para
cualquicr paquete se van incrementande con Ias nuevas innovaciones
que van surgiendo. A continuacién, veremos por que fuc elegido como
software ¢l DBASE IV junto con CLIPPER (versién Summer’® 87), el
cual a su vez determina Ia seleccion de Hardware, ya que como se podra
apreciar, su configuracién & los componentes necesarios para trabajar

son minimos y en cunlquier equipo pequciio se puede instalar.
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INFORMACION SOBRE EL HARDWARE DBASE IV

Conliguracién Minima
Para instalar dBASE IV ¢n su PC usted debe disponer de:

- 640 de RAM (memoria de lectura/escritura); Una computadora
IBM PC, XT, AT, PS2 o 100% IBM compatibte con la versién 2.0 (o
superior) de PC DOS, la versién 3.31 de Compag DOS O la versién 1.0
(o superior) de OS/2. - Un monitor mondéeromo o de color; los catorce

discos de 5.25 pulgadas o los ocho de 3.5 pulgadas de dBASE IV.
- Un mimero de seric de nueve digitos del Disco de Sistema #1.

- Memoria expandida y extendida. La versidn 1.1 de dBASE IV

permitird direccionar memoria expandida y extendida,

- Espacio de disco rigido y dBASE IV. Dcbe usted contar con 3.7

megabytes de espacio de disco rigido disponible para poder instalar
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dBASE 1V. Sin embargo, si decide no copiar los archivos de :e‘jcbl‘nkplo; y:

tutorial, dBASE IV sdlo ocupa 3.1 megabytes (3105 K),- -

Preparacion Para Instalar dBASE 1V

A continpacién se dan algunas sugerencias que le ayudarin a

garantizar su éxito al instalar dBASE IV

Es buena idea hacer copins de seguridad de los discos originales
antes de instalar dBASE 1V en ¢l disco rigido. Si usted prefiere que sus
copias sean registradas con el nembre de su empresa, cépielas despuds

de instalar dBASE IV,

Ponga cuidado en eliminar cualguier muesea de proteceidn de
escritura def Disco de Instalacién, del Disco 1 de Sistema y del Disco 2

del Sistema para poder instalarlos.

Guia de Instalacién Ripida

114



PROPUESTA DE SOLUCION

Dependiendo de su- destreza en ¢l cambio de discos y de la
velocidad de su computadora, ia instalacion se Heva aproximadamente
entre veinte y {reinta minutos. Para obtener mis informacién bdsica
sobre las diferentes opeiones de menii que aparecen durante ef
programa de instalacidn, ascgirese de repasar by seccién El menu
Install.

1.- Si usted ha cumplido con todas las exigencias minimas
anterioves, pucde comenzar ahora insertando el Disco de .
Instalacidn en Ia unidad A y tecleando INSTALL ante el

inductor A: del DOS.

2.- Despuds de-introducie la -orden INSTALL, aparece en
pantalla la licencia software. Se le pedird que acepte el

.. » acuerdo presionando ENTER para continuar,

3.- A continuacidn, se le instruye. para que aparezca la
leyenda "Please insert: System Disk #1 and press ENTER®
(Por favor, inserte: Disco de sistema #1 y presione

ENTER).
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A Encslcmomenm se leipide que complete ¢l formulario
. de rcgisu"(y)r soltware, E;le formulario incluye su pombre, el
nombre se. su.empresa y ¢l nimero de serie del Disco de
Sistema #1, que se encuentra actualmente en a unidad A,

Presione CTRL-END pava salvar y continuar.

5.- La siguicnte pantalla explica que hay tres fases de

instalacién de dBASE IV. Presione ENTER para proseguir.

6.- A menos que usted prefiera cambiar ¢ modo de
visualizacidn para lineas adicionales, acepte el valor por
omisién, Utilice luego Ias teclas del cursor para ir
directamente a Optimize color display y presionc ENTER,
Esta seleccién del menid optimiza ta téenica de visualizacién
verificando que no aparezea nicve en la pantalla, Presione
ENTER o P para proseguir, y responda a la pregunta con
una Y por yes (si) si ve nieve sobre su pantaila, o N por no si

no la ve. De nuevo, Presione ENTER o PP para proseguir.
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PROPUESTA DE SOLUCION

7.~ Después, seleccione la opcidn del mend Printers, Si
presiona SHIFT-F1, aparecer una caja con nombres de
impresoras. Scleccione la impresora que vaya a utilizar. Si
su impresora no se halla instalada, clija Generic Driver.

Presione ENTER.

8.- Aparecerdn a continuacion dos eajas adicionales con
barras laterales al lado de la caja de impresoras. Presione
SPACEBAR o ENTER par aceptar la impresora y la rutina
realzadas, o utilice las teclas de cursor para utilizar otra

rutina de impresora,

9.- El cursor deberd aparccer ahora cn la columna de
dispositivo. De nuevo presione SHIFT-FI. Aparece una caja
de meniis que dicta los dispositivos de salida opcionales.
Elija el dispositivo al que se va a concetar la impresora
(generalmente LPTI) y presione ENTER. Se le pedird que

vertfique si prefiere utilizar la rutina de impresora que ha
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PROPUESTA DE SOLUCION

clegido o cambiar la rutina implicita (GENERIC.PR2).
Resalte la rutina clegida y presione ENTER. Para instalar
mis de una impresora, utilice la tecla FLECIHIA ABAJO
para pasar a la segunda linea y repetir los pasos 7 a 9.

Presione CTRL-END para salvar las sclecciones.

10.- Una caja inductora aparece informindole que ya estd
listo para instalar dBASE 1V. Si ha cometido errores, puede
regresar al mend de preparacicn *Modify hardware”, En

caso contrario, presione ENTER o P para proseguir.

11.- Se le pide que indique ¢l directorio en ¢l que se va a
instalar dBASE IV. Si usted prefiere utilizar el directorio
implicito, presione ENTER o P para proseguir. Si quicre
cambiar ¢! nombre del directorio, introduzea ¢l nuevo
directorio. Si el dircctorio no existe, un mensaje le
preguntars si desea que dBASE 1V cree el directorio por

usted, Presione ENTER o P para proseguir.
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PROPUESTA DE SOLUCION

I2.. Siga el procedimiento descrito en el paso 11 en las dos’
pantallas siguientes, que preparan ¢l subdirectorio de;SQL

de nombre: C:\DBASE\SQLHOMLE.

13.- Despus de erear este direetorio, dBASE IV le pide, una
vez miis, que inserte ¢l Disco de Instalacidn 'y presione

ENTER.

14.- A continuacién se le pide que reinserte ¢l Disco de

Sistema #1 y presione ENTER,

15.- Desde este punto, se le pedird que introduzea los Discos
de Sistema #2 hasta #9, lo que vendrd seguido de un
mensaje de verificacidn en la pantalla, estableciendo que

dBASE 1V ha sido instalado con éxito para ser empleado.

16.- Si le pide que modifique los archives AUTOEXEC.BAT
y CONFIG.SYS, presione S para saitar este procedimiento.

en caso conlrario, presione ENTER o ' para proseguir.
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PPROPUESTA DE SOLUCION

17.- Si usted prefiere abadir el directorio de dBASE 1V al
camino PATH en el archivo AUTOEXEC.BAT, presione
ENTER o P para proscguir. (Su archivo AUTOEXEC.BAT
anterior contard con una extension JBAK), Si usted no ticne

un archivo AUTOEXEC.BAT, dBASE IV lo crea por usted.

18.- Para e¢jecutar JdBASE IV, debe hacer que DOS
contengan las lineas FILES =40 y BUFFERS = 15. Si desea
que dBASE 1V actualice ef archivo CONFIG.SYS con esta
informacién, presione ENTER o P para proseguir. (Su
archive CONFIG.SYS previo serii renombrado con una
extensicn  .BAK). Si usted no tiene un archivo

CONFIG.SYS, dBASE IV lo creari por usted.

19.- La parte final de Ia instalacién de dBASE 1V implica la
transferencia de los archivos ejemplos y tutoriales que se
utilizan a lo largo de la documentacién de dBASE IV. Si

usted realmente no puede esperar a comenzar a utilizar
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PROPUESTA DE SOLUCION

dBASE 1V, o dispone de una cantidad limitada de espacio
en su disco rigido, presione S para saltar la copia de estos
archivos, presione ENTER o P para proseguir, Esto hard
aparecer un mensaje explicando que va a comenzar a copiar
fos archivos de los ejemplos. Presione ENTER o P para

proseguir,

Nota: Si usted decide no instatar los archives de los
ejemplos y tutoriales durante ¢l proceso de instalacién,
puede instalarlos posteriormente utilizando el programa

DBSETUP,

Ademis, usted puede ahorrar espacio en cl disco rigido
ejecutando cl tutorial desde Ia unidad A, Para hacerlo asi,
coloque ¢l Disco de Tutorial en Iy unidad A y haga de Ia
unidad A la unidad implicita, tecleando As a conlinuacién

teclee INTRO para iniciar ¢l tutorial,
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" PROPUESTA DE SOLUCION

el odireétorio . por  omisién

‘ »C.\DB;’(S‘E’\S‘A'MI’LES pata’ que copie en 1 los archivos de

cjémplos. Presione ENTER o P para proseguir,

21.-» Esta vez verd usted una caja de verilicacion mds
pequeda, preguntindole si la unidad es correcta. Presione
ENTER o O para OK. Presione C para cancclar Ia

operacidn,

22.- Dospués se le pide que inserte los Discos de Ejemplos

#1 0 #3.

23.- Siga el mismo procedimiento que en los pasos 20 a 22
para los archivos de tutoriales. El directorio por omisién en

este caso os C:\DBASE\DBTUTOR.

24.- El iiltimo paso de instalacion de dBASE 1V es, una vez
mis, insertar ¢l Disco de Instalacién y presionar ENTER.

Esto hari aparecer un mensaje para que elifa o bien Exit to
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“PROPUESTA DE SOLUCION

B ~DOS (Sallr 'l| DOS) 1] Trnnsfcr to DB%I‘ I“UP (Trnnsl‘crlr a .-

DBSETUI’) Prcs:one E p'\r'l Sahr al DOS.

25.- Pava comenzar a explorar dBASE 1V, vuelva a ayrancar
1a computadora; teclee DBASE tras ¢l inductor ¢: y presione
ENTER. dBASE {V estd ahora completamente instalado,

Fundamentalmente DBASE IV es un lenguaje de drdenes y
procesador de lenguaje. El leaguaje de didenes de DBASE 1V estd
compueste de una serie de érdenes de sintaxis inglesa por lo que es
~sencillo dec entender ademis SQL (Structure Query Languaje)
proporciona una dimension afindida a DBASE IV, SQL ha side durante
muchos afos un estindar que permitié a los programadores efectuar
consultas sobre bases de datos almacenadas en grandes computadoras y

en minicomputadoras, Ahora DBASE IV trae SQL. a la Pe’,

SQL es un lenguaje avanzado de gestiin de bases de dates con
poderosas capacidades de scleccidn, Se puede ulilizar para definir
conjuntos, ¢ tablas, de informacién y para estudiar las relaciones

cncontradas en y entre ellas con consultas. En DBASE 1V se puede
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PROIPUESTA DE SOLUCION

pasar a través de los registros de la base de datos, escogiendo los que

necesite,

LEn SQL el usuario indica lo que desea, y SQL explora las tablas

para satisfacer su consultn.

SQL no proporcionn ¢l mismo nivel de interaccién
persona-miiquina que DBASE TV (es decir, formularios de entrada de
datos, meniis, manipulacién de impresora, cle.). Sin embargo, se puede
incorporar cddigo DBASE al cddigo SQL para suministrar éstas
funciones, obteniendo los beneficios de ambos potentes lenguajes de
érdences al mismo tiempo, por ejemplo, se pucede salvar los resultados de
una consulta SQL cn un archivo de base de dates compatible con

DBASE IV.

Otra ventaja al utilizair DBASE IV, es Ia gesticn e red, ésta es una

de las caracteristicas mds potentes que ofrece DBASE LV,

Sobre una red de drea locat (LAN), miiltiples usuarios pueden
editar, visualizar, imprimic y consultar una dnica base de datos, tados
al mismo tiempo. La version multiusuario de DBASE IV ofrece

caracteristicas de bloqueo de avchivos y registros que funcionan junto
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PROPUESTA DE SOLUCION

con el SOFTWARE de red para pernitir 1a comparticién de archivos

entre varios usuarios de Ia red.
CLIPPER

El clipper es el compilador miis potente que existe actualmente en
el mercado, capaz de converlir los programas intérpretes de gestion de

base de datos (dBASE) en lenguaje miquina.
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" CONSIDERACIONES EN LA CODIFICACION Y

TiPOS DE ESTRUCTURAS.

i_’njtlodiﬁcacidn es Ia etapa de conversidn de los algoritmos en
programa, escrito en un lenguaje de programacitn de alto nivel como
PASCAL, FORTRAN, BASIC, COBOL, cte. La codificacién del
programa suele ser una taren pesada que requicre un conocimiento

completo de las caracteristicas del lenguaje degido para lograr uno

eficaz. Sin embargo, si el diseiio del algoritmo se ha realizado en detalle
con acciones simples y con buena legibilidad, ef proceso de codificacion

puede reducirse a una simple tarea mecdnica,

Las reglas de sintaxis que regulan Ia codificacién variarin de un
lenguaje a otro ¥ ¢l programador debe conocer ea profundidad dichas

reglas para poder discitar buenos programas.
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Ejecucidn de un Programa,

Una vez finalizada la fase de codificacién, el usuario dispone de
un programa fuente que podrd ser introducido en ln computadora;

normalmente se teclea y se inserta mediante un programa editor.

Generalmente un programa nunca funciona -corre- bien a Ia
primera y se producirin diferentes ervores. Para poder llegar a tener
programas correctos sin ningtin tipo de crror, se necesita corregir éstos

errores.

La deteccion de errores constituye Ia fase de depuracién del

programa. Pucsta a punto de un Programa.

La fasc Puesta a punto de un programa consiste en localizar,
verificar y corregir los errores de programacidn para obtener un

programa que funcione correctamente,

La puesta a punto de prucha consta de las siguientes fases:

deteccion  de  errores, depuoracion de crrores, localizacién,

eliminacién y prucba de programa.

127



El objeto final de la puesta a punto de un programa seri prevenir
tantos errores como seit posible a la hora de ¢jecutar un programa, asd

como facilitar la deteecidn y correccidn de los mismos.
Los errores tipicos durante la ejecucion de un programa son:
Errores de sintixis,

Se originan en la fase de compilacién/interpretacion del programa
y se deben a causas propias de las sintdxis del fenguaje, como escrituras

incorrectas de instrucciones, omisién de signo, ele,
Errores de légica.

En gencral, los errores sinticticos son relativamente ficiles de
localizar y corrvegir. Los cirores ldgicos que suceden durante la

ejecucidn de un programa, normalmente, son miis dificiles de detectar,
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Prucbha de programas.

Para saber si un programa funciona correctamente, serd preciso
realizar pruebas con conjuntos de dates de muestra, cuya solucién sea

conocida y correcta.
Validacidn de datos

La validacién de datos supone Ia verificacién de que los datos de

entrada son correctos y estin dentro del rango vilido,

El lenguaje de programacidn de DBASE 1V consta de una serie de
érdencs. Juntas, éstas drdenes forman un lenguaje de programacién
potente con ¢l cual puede desarrollar aplicaciones altamente
sofisticadas que pucden realizar virtunlmente cualquier tarca de

gestidn de base de datos.

También puede escribir una serie de programas que funcionen
juntos para realizar una tarea cspecificn. Esta agrupacién de
programas se denomina aplicacién. En una aplicacién de programas
miiltiples, cada programa ejecuta un segmento especifico del trabajo

global.,
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Por cjemplo, supongumos que-tiene, qic eseribir una aplicacion

que controle el inventario de'un almacén de vinta al por menor.

asconsultias o una basc de dautos

Un programa podiii- manipukis
de inventarios solbre c:::u;i(lxldes-disp:ol‘)ibles y pedidos. Otro programa
podrd manipular envios y-reeibos de meércaned, mientras que olvo. mas

resumirii los valores del inventario.

El Compilador Autonxitico

Siempre que vaya a ¢jecutar un programa nuevo o recientemente

modificado, DBASE IV [o compifa autom:iticamente.

En DBASE 1V, ¢l compilador autom:itico traduce las érdenes de su
programa a cédigo miquina que es mas ficil de interpretar por la
computadora, Como consecuencia, sus programas corren mds viipi-

damente.



dBaselV compila sus programas inmediatamente antes de
ejecutarlos, Una vez que se compila un programa no necesita ser

compilado de nuevo a menos que lo modilique.

El diseio del sistema es una de las cosas mids importante que

pucde hacer antes de eseribir una aplicactén de programas maltiples,

Simplemente planteado, ol disciio del sistema involucra la
descripcién de lo que quiere realizar y como se va a realizar

exactamcnle antes de que escriba su cadigo.

El primer paso en el disefio de un sistem:a consiste en definir sus
objetivos. Por cjemplo, su objetivo inicial puede ser tan simple, "Crear
Un Sistema Automatizado” de entrada de drdenes. Sin embargo, cuando
profundice mis indudablemente encontrard que bay que considerar

miis objetives en el diseio del sistema.

Examine los requerimicntos del sistema a fondo, Si estd
automatizando un sistema manual ya exisleate, pregunte a las personas
que actualmente estin haciendo operar al sisteina. Ellos le describirdn

exactamente lo que hace. Ademids, le preporcionarin copias de los
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informes que les envian (entrada) y copias de los informes que generan

(Salid?ls).

Si va a desarrollar un nuevo sistema, defina exactamente lo que
quiere que obtenga el sistema y exactamente lo que el sistema necesita
para que pueda realizar su trabajo. Anote sus objetivos para que pueda
referenciarlos posteriormente. Por c¢jemplo, supongamos que quicre
crear un sistema de peticiones para un simple producte una lista

suplementaria de objetivos del sistema podria ser la siguiente:
1. Iniroducir una peticidn.
2. Encontrar y editar una peticién.
3. Imprimir ingresos.
4. Imprimir etiquetas de expedicion.

5, Producir un informe mensual.

6. Controlar las supervisiones precedentes utilizando un mend.
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Disefio de Ia Base de Datos (Estructuras).

Una vez que ha delinido [os objetivos del sistema, ¢l siguiente paso

es reflexionar sobre el diseiio y contenido de la base da datos.

Haga esto antes de escribir la aplicacidn. Si no determina primero
Ja estructura de 1a base de datos, s¢ encontrari atrapado en un cambio

de objetivo.

Necesitard responder a algunas preguntas claves sobre el diseiio
de la base de datos. ¢Deberid utilizar una base de datos o mids de una?

&Qué ecampos deberi contener cada base de datos?
éUna o mis Bases de Datos?

La dcecisién para wtifizar una base de datos, © mds de una,
depende del tipo de aplicacidn que estd construyendo. Por ejemplo, si su
aplicacién eos una lista de direcciones de corrco, probablemente
necesitard sdlo una base de datos; por otro lado, si estd creando una
aplicacién de entrada de pedidos medianamente amplia, probablemente

neeesitard mads de una base de datos.
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La relacién uno a uno, En general, usted utiliza una sola base de
datos cuando tiene una relacion de uno a uno. Esto ¢s, por cada nombre
de Ia basc de datos, ticne una direccién, una compaiifa, un estado, ete.
En este tipo de aplicacién los campos Firstname (nombre) y lastname
(apellido) son los [uctores de control. Aunque dos personas puedan
tener ¢l mismo nombre, ¢l resto de la informacién de eada registro es

diferente.

La relacién uno a muchos. Usted utiliza mds de una base de datos
cuando tiene una relacion uno a muchos. Por cjemplo, imagine que estd
_creando un sistema de entrada de pedidos y una serie de clientes realiza

mds de un pedido en un mes dado,
En otvas palabras, usted tiene un cliente haciendo varios pedidos,

Una vez que haya decidido que quicre realizar con su programa,
trate de descomponerlo ¢n una lista de taveas, Cada tarea se convierte

entdnces ¢n un médulo de programa.

Una vez que haya definido las taveas que va a realizar cada
médulo, usted estd listo para disefiar su programa en detalle. Una

forma comtin para disefiar un programa cs hacer una serie de notas que



incluya érdenes de dBaselV. Con frecuencia, las érdenes de dBaselV se

leen como lenguaje inglds y puede refienartas con oraciones regulares,

Programacidn Regular

Una vez que haya definido sus objetivos y construido sus bases de

datos, usted estd preparado para disefinr y programar su-aplicacion.

Para facilitar el desarroflo y velocidad de operacién muchos
programadores experimentados dividen sus sistemas en médulos y
programan cada médulo separadamente. Este cancepto se denomina
Programacion Modular y le permile concentrarse en ¢l eddigo de cada
médulo como un clemento separado, en tugar de intentar disciar su

aplicacién como un gran programa,

135



. Archivos de Procedimiento.

El DBASEIYV tiene otro convenio de programacién modular;: los
archivos de procedimiento. Los archivos de pracedimiento funcionan
como subprogramas, pero de forma distinta a los archivos de érdenes

comtines.

Los archivos de procedimicnte conticnen generalmente pocas
lineas de érdenes y realizan operaciones de subrutina que son repetidas
con frecuencia en una aplicacidn dada. La ventaja de los archivos de
procedimientos es que se pueden liamar y ejecutar ripidamente

utifizando una sola linca de ordien,

En ocasiones pucden, utilizar procedimicntos cn aplicaciones
porgue realizan tareas de rutinas y permiten pasar pavimetros, El paso
de pardmetros se refiere a envinr informacion a y desde un
procedimicnto. En poco tiempo usted puede desarrollar una biblioteca
de procedimientos que podra ulilizar constantemente en diferentes

aplicaciones.



En dBasclV puede incluir procedimicntos en el programa vigente
o en archivos separados. Tambifn puede colocar procedimientos

miiltiples en un archivo para erear una biblioteca de procedimientos,
Técnicas de Programacién

Las hervamientas de programacién, fundamentalmente los
diagramas de flujo, fueron Ia primera representacién grafica utilizada
para el diseiio de algoritmos y programas. Este tipo de herramienta
constituye el fundamento de Ja programacion convencional clisica y es
de utilidad para la solucién de problemas de pequeiia y mediana
complejidad. Sin embargo, para problemas complejos, el disciio de
algoritmos implica un aumento considerable de la representacién
grifica, una reduccién de la legibilidad del algoritmo y un aumento de

la memoria fisica de la computadora ocupacda por el programa.

Para evitar déstos inconvenientes ias nuevas teorias de la
programacién se ceatran en las téenicas de programacién modular y
programacién estructurada, de modo que sc¢ puede conseguir un
programa cficaz. El diseiio de un programa se remite a la

descomposicion del problema en mddulos (partes independientes)
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-programacion modular-, la programacién  de cada médule mediante
métodos estructurados  -programacién estructurada- y su unién

posterior mediante procedimientos ascendentes y descendentes,
Programacién Modular

La programacién modular es uno de los métodos de diseiio mds

flexibles y potentes para mejorar la productividad de un programa.

En programacién modular, ¢l programa se divide en médulos
(partes independicntes), cada una de las cuales cjecuta una iinica
actividad o tarea y se codifican independicntemente de otros médulos.
Cada uno de éstos mddulos se analizan, codifican y ponen a punto por

separado.

Cada programa contiene un médulo denominado programa
principal que ¢onirola todo lo que sucede. Se transfiere ¢l control a
submddulos (posteriormente, sc denominarin subprogramas), de modo
que ellos puedan ¢jecutar sus funciones, sin embargoe, cada submédulo
devuelve el control al mddulo principal cuando se haya completado su

tarea.
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Si la tarea asignada a cada submddulo es demasiado compleja,
ésta deberd dividirse en otros mddulos nuis pequefios. El proceso
sucesivo de subdivision de médulos continia hasta que cada médulo

tenga solamente una tarea especifica que ejecutar,

Esta tarea puede ser entrada, salida, manipulacion de datos,
control de otros mddulos o alguna combinaciin de éstos. Un mddulo
puede transferir temporaliente (bifureacién) ef control a otro mddulo;
sin embargo, cada médulo debe a la larga devolver ef control al médulo

del cual se recibe originalmente ¢l control,

Programaciin Estructurada

El término Programacion Estructurada sc refiere a un conjunto
de técnicas que han ido cevolucionando. Estas técnicas aumentan

ma  reduciendo en

considerablemente la productividad del progr:

elevado grado of tiempo requerido para escribiv, verificar, depurar y

mantencr los programas.

La programacién estructurada utiliza un nimero limitado de
estructuras de control que minimizan la complejidad de los problemas y

por consiguiente reducen los erroves.
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La programacion vstructurada hace los programas mads ficiles de
escribir, verificar, leer y mantener. Los programas deben estar dotados

de una estructura,

Mantenimiento de una Base de Datos

Cuande un sistema estd concluido, depurado adecuadamente y
poblado de ditos, empicza el verdadero trabajo. De nuevo, se subraya
que el valor de una base de datos para el usuario no radicn en ef
sistema de la base de datos, sino en el contenido, y particularmente cn el
resultado de las consultas planteadas por usuarios y por los programas
de dstos. Desde fuego, un  buen sistema puede frustrar todos los

aspectos negativos,

Sec verd la necesidad de modificaciones debido a cambios que se
presentaron cuando ¢l sistema se estaba implantando. Para evitar
perturbaciones scrias es mejor no considerar los cambios durante la
iltima parte de un esfucrzo de desarrollo, Los eambios se probardn en
una copia de Ia base de datos, de manera que ¢l uso normal no se vea

afectado hasta que se verifiquen los cambios.
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Después se presentard la idad de facilidades o datos
adicionales, conforme los usuarios descubran que no pueden hacer todo

lo que esperaban.

La brecha entre lo esperado y el producto entregade puede
resultar especialmente grande para  aquellos usuarios que no
participaron cn el esfuerzo de desarrollo, Si no cs posible la
participacién en ! desarrollo, resulta conveniente advertir al usuario
que la instalacion de un sistema de base de dates no proporcionard
todos los beneficios posibles. Los retrasos que deba esperar el usuario
depender:in de la divergencia entre las necesidudes y Ia arquitectura del

sistema.

Las etapas que se presentah una vez que Se ha desarrollado un

sistema de base de datos, incluyen:

« Prucba operativa del sistema de base de datos, Se prucba el

Hardware y Software utilizanda datos pilota,

- Prucha funcional de los procedimicntos de captacién de entrada
de datos. Resulta dificil tener una captacion o entrada de datos

confiable, micntras no se determine que el propio sistema sea confiable,
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pero en este punto es necesario asegurarse de que fa entrada fluye a la

base de datos uniformemente y sin errores.

- Verificacién del contenido de datos. Los beneficios de la
integracién de los datos sélo pueden probarse si los usuarios
determinan que la cantidad de los datos almacenados es la misma que

las de sus colecciones locales de datos.

- Generacién de informes. Ei empleo de la base de datos para
generar informes adecuados para el medio proporciona la experiencia

operativa inicial,
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3.2- ALGORITMO Y DIAGRAMA DE FLUJO

‘del drea.

2.- Una vez dentro del sistema, apuarece una pantallx. con ‘el

nombre de las doce carveras que imparte Ia F.N.EP. Aragdn; en este:
caso se elije 1a carrera Ingenieria en Computacion, con las flechas del
teclado desplazadas hacia arriba y hacia abajo, de tal forma que en

donde esté posicionada ia eleccidn haya una barra iluminada,

3.- En la pantalla se tiene ahora un menii de cuntro opciones,
denotadas por las letras (A), (B). (C) y (D), cuya activacién se hace

pulsdndo una sola vez cada una.

4.- Si se elije Ia opcidn (A), que es la correspondiente a la accidn
principal del sistema, a saber, Revision de Estucios, aparece una
entrada de datos, en donde se introducirin ¢l nombre completo del
alumno (comenzando con el apellido paterno), mimero de cuenta, tipo

de trimite, nombre de la persona que estid claborando la vevisién,
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nombre del responsable que autoriza tal revisidn y la fecha (con
niimeros ardbigos en el siguiente formato mm/dd/aa). Estos datos serin

también utiles para la base de datos de consulta,

5.- Se teclea (en otra pantalla, junto al mensaje "AUTORIZO") el
nombre del responsable que autoriza la revisién; entonces, el sistema
preguntard LEstd usted seguro s/n?. Si los datos fueron tecleados
correctamente, se¢ pulsa la letra 8, en caso contrario N. Para una
respucsta negativa {N), el sislema vuelve al meni de opciones; para (S)

el sistema continia.

Se introducen ahora (en otra pantalla) dos datos mds: nimero de
cuenta del alumno (nucvamentce) y el aiio de ingrese a licenciatura del
mismo (Ias dos iltimas cifras). Una vez tecleados ¢stos datos, el sistema
pregunta si procede Ia vevision, si no es asi, vuelve al mend de entrada

del sistema. En easo contrario, continiia.

‘6.~ Para comenzar ¢l proceso de revision, se toman el aiio de
ingreso a licenciatura y el nimero de cuenta; el primer dato, para
activar 1a basc de datos correeta al aiio de ingreso, y el segundo, para

buscar ese nimero en particular, en la base de datos previamente
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activada y asi obtener todes los registros que corresponden a un alumno

especifico,

7.- Se almacenan en diferentes variables, todos los registros

obtenidos anteriormente,

8.- Los datos contenidos en ¢stos registros son: Nembre completo
del alumno, Nimero de cuenta, Periodo actual de 1a historia académica
y los niimeros de folio de las actas, que corresponden también a las

materias cursadas por el alumno hasta el periodo inmediato anterior.

9.- Tomando como base ahora los mimeros de folio, el control del
programa pasa ahora a abrir la primera base de datos de actas (ésta va
a estar determinada por ¢l afio de ingreso a licenciatura del alumno), y

a buscar ahf el primer ndmero de folio.

10.- La bisqueda de los mimeros de folios continia sobre Ia
misma primera base de datos de actas abierta, hasta que el mimero de
folio buscado en dicha base no se encucntre. Tlecho lo anterior,
indagard en la. siguiente base de datos actas, identificada con el afo

siguiente al ingreso y asi sucesivamente, hasta agotar los ntimeros de

folio.
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11.- Al'localizar cadu uno de los folios, se buscan los siguientes

datos: ' Nombre: de la -materia, Crédites de In materia y lo mis

©importante, la calificacidn,

12.- Al hallar cada uno de los ndmeros de folio, se alm:acenan en

diferentes variables los registros o datos mencionados.

13.- Una vez terminada la bisqueda de les niimeros de folio, y que
se tienen ya los datos del nombre de Ia materia, calificacién y créditos

de ésta, estos datos son almacenados en un mereglo bidimensional.

14.- Despuds, este arreglo es transferido o una base de datos
temporal Hamada RESUL, para hacer Ia conversién de datos caracter a

datos nidmericos sobre el eampo calificaciones.

15.- Sobre ésta dltima base de datos activa se realizan ahora los
cdlculos matenuiticos de promedio. ndmero de materias cursadas y
avance de crdditos, valiéndose de funciones ya determinadas por

DBASEIV, pava obtener los resultados requeridos.

16.- Ahora sc almacenan en un arreglo bidimensional y

posteriomente, en L base de datos temporal Hamada RESULTADO, los
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datos a- imprimin:
variables en las cudles se translirid
revisién (Bisqueda de las ealilieaciones

ntimeros de Tolio de ks mismas):

17« Si el alumno tiene 1005 de eréditos d mds, se realiza una

copia de la base de datos tempornl RESULTADO:Y s¢ transfiere a la” © &

base de datos. EGRESADOS, para ul| comoinformacidn _

referencial en 1a opeidn B {consultas), del nieni (!é-'bpci()hé deentrada

para ¢l sistema,

18.- Se imprimen - fos  dates ‘e la “base "dE“l datos fcmporal

RESULTADO. ~ SEREEE REE TR R

19.- Se pregunta: érequicre de otro reporte impreso s/im?, si la
respuesta es "S" imprime otra vez. ST es "N" ¢l contrel del programa

regresa al procedimiento ndmero 3.

20,- En la opcidn B (consultas), se pueden visualizar los datos
conlenidos, en determinada historia  académica, tales como: los
nimeros de folio (lo que equivale o las asignaturas cursadas por el

alumno), tipo de trimite (que ha requerido revision de estudios, y gue

147



ya se Ilc(é a cabo con determinado nluhno). Este iitimo aparece en
‘ pantalla - con fa ctiqueta "'1‘RAMITES ELABORADOS". Sec puede
acceder a ésta informacidn tecleanda el nombre completo del alumno
(eni[)ezanclo por el apeliido paterno) y el aio de ingreso a licenciatura

(las dos dltimas cifras).

21.- Si se requiere imprimir ésla informacién se hard uso de la
tecla Sereen (impresién en pantalla). En caso contrario sale de ésta

rutina y vuelve af menid de entrada de ordencs al sistema.

22.- La tercera opeion C (Entrada de Datos), es precisamente la
insercién de datos, ya sea a las bases de actas 6 historias ya existentes

para actualizarlas y/o corregirlas,

23.- Se accede n las bases de datos de actas yfo historias al elegir la

letra "A" y “[I" respectivamente; posteriormente se accede el afo

Qiltimas dos cifras) de 1as bases de datos a actvalizar,

24.- Si la eleccién es "A", se introducirin datos como: nimero de
folio, mimero de cuenta, califieacidn, nombre de Ia asignatura y créditos

de la misma.

148



25.- §i In cleecidn fué "H", se introducirin datos como: nombre del
alumno (cuyos datos especilicos se desean actualizar) y ado de ingreso a

licenciatura (dos iiltimas cifras).

26.- Ahora se introducen datos referentes a los nidmeros de folio
de las actas de las asignaturas cursadas por delerminado alumno en ¢l

periode inmediato anterior.

27.- Una vez introducidos los datos necesarios, ol control del

programa vuclve al menii de entrada de drdenes al sistema.
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FIN

N
>

HOTA: LA DESCRIPCION DE CADA ACCION HUMERADA SE ENCUENTRA EN EL ALGORITNO DE SOLUCION.



MANTENIMIENTO

El mantenimiento del sistema, claborado para Ia seccién "Revisién

de Estudios”, consiste bisicamente cn:

.- Capturar informacién semestralmente para las bases de datos

de historias (actvalizacién) y actas (actualizacién).

2.~ Crear nuevas bases de datos de actas anualmente. Estas
contenduiin los datos de las actas de calificaciones de los dos siguicntes

periodos escolares lectivos.

3.. Crear nuevas bases de datos de historias anualmente. Estas
contendrin los datos de las historias académicas de todos los alumnos

de una misma licenciatura de nuevo ingreso.

4.- Incluir la rutina en ¢l programa fuente p87 y p87_A, para el uso
de la nueva base de datos; esta rutina es la misma que ya estd definida
en el programa fuente, sélo hay que hacer una copia de ella con el

nombre de a nueva base de datos vea los programas fuente.
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5.'->Hacer pruebas con los datos de cada una de 1as nuevas bases
incluidas para ol correcto funcionamicento del sistema; éstas prucbas
consisten en llevar a eabo cualquiera de los procedimientos de las
drdenes de entrada (A) Revisién de estudios, (B) Consultas § (C)

Entrada de datos que involucren los datos incluidos.

6.- Revisar semestralmiente que los datos conienides tanto en las
bases de datos de historias, como en las de actas, sean los correctos
(esto se puede hacer simultineamente cuando se estan actualizando las

bases de datos).

7.- Revisar semestralmente que no se encuentre "basura” en las

bases de dataes, tal como registros en blanco o caracteres no deseados.

E! mantenimicnto es sencillo y lo puede Hevar a cabo cualquier
persona que tenga conocimientos pricticos de DBASEIV. Asi que se
proporciona también con el sistema, e} programa fuente acl mismo,
para que en su momento se¢ incluyan las rutinas adecuadas. Por lo que
respecta a la actualizacidn de las bases de datos, ésta serd realizada por
los usuarios del sistema ya que éste cuenta con la opeién de entrada de

datos, cuya funcién principal es precisamente la de actualizacién,
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33.-PROGRAMAS.
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SET EXAC OFF
SET NEAR ON
SET TALK OFF
SET STATUS OFF
SET SCORE OFF
SET ESCA ON
SET CENT ON
SET SCOR OFF
SET STAT OFF
sm TALK OFF
ET CONF OFF
mm-rr = F.
AMSHER = #Am
SET DATE BRIT
DATEBRIT = ,T.
INDENT = §
INDENTATION= " "
DOMENU = ,T.
DO WHILE DOMENU
CLEAR
WEEKFILL = REPL(CHR(177),25)
MONTHFILL = REPL(CHR(177),25)
YEARFILL = REPL(CHR(177),22)
BOTTFILL = REPL(CHR(219),78)
N=8
DO WHILE N<23
SAY "yy
YYYYYYYYYYYYYYYYYYngYWYWYY" COLOR BG,W

e
YYYYWYYYYWWYYWYYYYYYYYYW" COLOR BG,W

" coLeR Bg g SAaY "y :ﬁ::::m
3 A
YYYYIPY" COLOR BG r
y g 6 3 SAY "y bo's'020084'%4

YYVIYPY" COLOR BG W

"y
WWMYWYWYWYWWW?YWWW" COLOR BG,W
AY WEEKFILL COLOR BG,W

9 N 27 SAY MONTHFILL COLOR BG,W
@ N,50 SAY YEARFILL COLOR BG,W
NeN+1
ENDDO &&* FILES
DOMENU = .F.
ENDDO
€6,4 FILL TQ 7,49 COLOR N/N

2,5 FI WM
3,7 SAY "DIRECCION GENERAL DE ADMINISTRACION ESCOLAR" COLOR BG,W
5,16 SAY "U N A M E.N.E.P. ARAGON" COLOR BG,W .

1,2 TO 23,72 DOUBLE COLOR BG/W

ET COLOR OF HIGHLIGHT TO BG/W

ET CLOCK ON

3,55 TO 5,67 DOUBLE COLOR BG/W



SET CLOCK TO 4,56

SET COLOR OF MESSAGE TO W
SET COLOR OF BOX.TOQ BG/W
620,10 SAY "TECLEE CLAVE DE ACCESO:" -
824,15 SAY
STORE 1 TO INTENTOS
STORE SPACE(7) TO ACCESQ

DO WHILE (ACCESO <> “AINEGUE")
020,34 GET ACCESO PICTURE "llill!

READ

VINSERTE LA CLAVE DE ACCESO AL SISTEMA“ LeE

STORE INTENTOS+1 TO INTENTOS
CLOSE ALL

ENDDO

IF ACCESQ<>"AINEGUE" .AND

*QUIT
ENDIF

IF ACCESO
DEFINE POPUP MENUPRIN FROM 8,2 TO 23,72;

MESSAGE "SELECCIONE LA CARRERA CON LA BARRA ILUMINADA <FLgCﬂAS> Y O?RIHA

<ENTER>"
DEFINE BAR 1
DEFINE BAR 2
DEFINE BAR 3

INDUSTRIAL"

YAINEGUE"

DEFINE BAR 4
DEFINE BAR 5
DEFINE BAR 6
DEFINE BAR 7
INTERNACIONALES"
8 OF MENUPRIN
9 OF MENUPRIN

DEFINE

DEFINE
:DEFINE:

"DEFINE

DEFINE.

DEFINE
DEFINE
DEFINE
DEFINE
DEFINE
CIVIL®
DEFINE
DEFINE

BAR

BAR
‘BAR

BAR
BAR
BAR
BAR
BAR
BAR
BAR

BAR
BAR

ELECTRICA™

DEFINE
DEFINE

BAR
BAR

18
19

20
21

COMPUTACION"
DEFINE BAR 22

DEFINE BAR :23,

AGROPECUARIA"
DEFINE BAR 24
DEFINE BAR 25
"SALIR DEL SISTEMA"
ON SELECTION POPUP MENUPRIN DO MENU
ACTIVATE POPUP MENUPRIN

MESSAGE

OF
OF
OF

OF
aF
OF
OF

QoF
oF
OF
OF
OF
oF
OF
OF

OF
OF

OF
OF

OF
OF

OF
OF

MENUPRIN
MENUPRIN
MENUPRIN

MENUPRIN
HENUPRIN
MENUPRIN
MENUPRIN

MENUPRIN
HENUPRIN
MENUPRIN
MENUPRIN
MENUPRIR
MENUPRIN
MENUPRIN
MENUPRIN

MENUPRIN
MENUPRIN

MENUPRIN
MENUPRIN

MENUPRIN

MEUUPRIN

MENUPRIN
MENUPRIN

-ANDJ

. INTENTOS>3

PROMPT
PROHPT
PROMPT

PROMPT
PROMPT
PROMPT

PROMPT "

PROMPT

PROMPT
PROHPT
PROMPT
PROMPT
PROMPT
PROMPT
PROMPT!
PROMPT
PROMPT

PROMPT
PROMPT

PRONPT
PROMPT

PROMPT
PROMPT

PROMPT
PROMPT

"
' SKIP

W SKIP

wn gKIp
3

" gKRIP

nn SKIP

" gRIP

un SRIP

uo SKIp

w SKID
"

w SKTP

N SKIP

N SKTP

(INTENTOS <=3)
COLOR N, :

(=

l.ARQUITEFTURA "

. 2.DISENO

3 soézonocIA"

.5
‘5 _ ,‘.,.6 y_.m:ar;cuq.,
L 7.ECONOMIA"
8.PEDAGOGIAY

9. INGENIERTA

10. INGENIERTA MEC.
[

TS T INGENIERIA EH
fosa ) \,. ﬁ?

12 PLANIFICACION

13.PIN DE SESION"



ENDIF )

PROCEDURE . MENU

DO CASE

CASE BAR () = 21

DO UNO ;
910,20 SAY "ENTRADA DE ORDENES PARA EL SISTEMA"‘
#12,17 SAY "CODIGO" - I
©12,47 SAY "DESCRIPCION" g : - s
014,18 SAY "[A) sianversiaaennn
016,18 SRY "[B] +veuvrrovanesin
018,18 SAY "[C] +....s
020,18 SAY “{D} .... . .
023,10 Say "o . - : RS
WAIT * INTRODUZCA SU-OPGION;. PULSE ELCODIGO." .70 .ELEC -
DO CASE : S A o

CASE UPPER (ELEC)="A"

DO CINCO

CASE UPPER (ELEC)="B" ; - ST

DO SIETE . R S
CASE UPPER (ELEC)=nc" : T . ST,

DO OCHO

CASE UPPER (ELEC)="D¥

RETURN

ENDCASE

CASE BAR ()=25

#QUIT

CLOSE ALL - : )

SET CLOCK To 0,69 Lo - R
DEACTIVATE POPUP b
CLEAR ALL : -
ENDCASE

- ReEvIsion DF - ESTUDIOS" i -
CONSULTAS" -
ENTRADA DE DATOS"

SALIR":

PROCEDURE SETS .
CLEAR - SO ) ) ]
SET CLOCK TO 1,67 R - e L I
USE C:\DBASE4\CONSULTA . . ) :
APPEND BLANK

SET FORMAT TO CONSUL

READ

CLOSE FORMAT

CLOSE DATABASE . .
RETURN .

PROCEDURE CINCO
CLEAR

Do Uto .
PUBLIC FEC -
STORE SPACE(40) TO TRAM

STORE SPACE(40) TO ELA

STORE SPACE(40) TO AUT

STORE SPACE(8) TO FEC



€24,3 SAY "TECLEE LOS DATOS REQUERIDOS Y PRESIONE <ENTER> PARA CADA uHo DE
“ELLOS®

9,27 SAY " TRAMITE"
011,15 SAY "CERTIFICADO COMPLETO"
~@11,37 SAY "CERTIFICADO PARCIALY
12,10 SAY “EXAMEN PROFESIONAL"
€12,31 SAY "F6"

€12,42 SAY "REGISTRO DE TESIS™
614,10 SAY "TRAMITE:"

€16,10 SAY "ELABORO:"
£18,10 SAY "AUTORIZO:"
€20,10 SAY "FECHA:"

€14,20 GET TRAM PICTURE "1)
€16,20 GET ELA PICTURE "!!!
€18,20 GET AUT PICTURE “!!!
€20,20 GET FEC PICTURE "XXX
READ

PUBLYC TRAMI

STORE TRAM TO TRAMI

STORE # “ TO SURE ) N
DO WHILE (SURE<>"S") .AND, (SURE<>UNY
821,20 SAY VESTA UD. SEGURC(A) (S/N)?
€21,47 GET SURE PICTURE “!t

READ

ENDDO

IF SURE="N"

Do DOS

RETURN

ENDIF

IF SURE="S"

DO SEIS

ENDIF

DO UNO

PUBLIC NUM,FI

STORE SPACE(9) TO HUM

STORE SPACE(2) TO FI

213,10 SAY "NUMERO DE CUEN'A DEL ALUMNC{A):"

€16,11 S5AY "ANO DE INGRESO A LICENCIATURA:" .
@2~,: SAY "TECLEE EL DATO REQUERIDO Y <ENTER>,DESPUES <S/N> Y ESPERE UN .
MOMENTO" .
€13,42 GET NUM PICTURE "XXXXXXXXX"

016,42 GET FI PICTURE "93"

READ

STORE " " TQ MES

DO WHILE, (MES<>"S") ,AND. (MES<>"N%)

219,19 SAY "PROCEDE REVISION (S/N}? "

@19,44 GET MES PICTURE "!" .
READ

ENDDO

IF MES=WN®

DO DOS

RETURN

ENDIF

IF MES="S"

fo-etnuiniiny
o Qi
o
88 em e m
53 e
- QA




Do UNO

€20,30 SAY "REV I S
€24,18 SAY "ES PE R
IF FI="g7"

USE C:\DBASE4\HNI_87_32
SET PROCEDURE TO P87
DO P87

ELSE

Do UNO

©13,5 SAY "INGRESE SOLO ALUMNOS CUYO ARO DE INGRESO A LICENCIATURA SEA 1987"
016,20 SAY "INTENTE DE NUEUVOY

€23,1 SAY "

WAIT " PARA CONTINUAR PULSE CUALQUIER TECLA"

ENDIF

ENDIF

RETURN

ANDO ¢aalt LI
E UN MOMENTO"

PROCEDURE UNO
LEAR

C

SET CLOCK TO 4,56

DOMENU = ,T.

DO WHILE DOMENU

CLEAR

WEEKFILL = REPL (CHR(177),25)
MONTHFILL = REPL (CHR(177),25)
YEARFILL = REPL (CHR(177),23)
BOTTFIL = REPL (CHR(219),78)
N=8

bo WHILE N«<23

a2 nyy
YYY\’YY\'YYYY‘IYY\’HNYY" COLOR BG,W
€3,

Y\’YYY?‘N*IY\?YYYWYN?Y" COLOR BG W

84,3 SAY W
Y?YYYY!YYYYYYYNN" COLOR BG,W

41
YYQYYHNHYYYYHY" COLOR BG,W R
@6,3 SAY "¥ RIS 3 S

YHYYYe® COLOR BG,W

27,3 SAY "¢
YIVYIPIRYVYYIYVRVEYYYN COLOR BG,W
€N,3 SAY WEEKFILL COLOR BG,W

@i,27 SAY MONTHFILL COLOR BG,H
eN,50 SAY YEARFILL COLOR BG,W
N=N+1

ENDDO &&* FILES

DOMENU=. F.

ENDDO

@6,4 FILL TO 7,48 COLOR N/N

€3,4 FILL TO 6,5 COLOR N/N

82,5 FILL TO 6,51 COLOR BG/W

84,14 SAY "411-32 ING. EN COMPUTACION" COLOR BG,W
€1,2 TO 23,72 DOUBLE COLOR BG/W
SET COLOR OF HIGHLIGHT TO BG/W



SET CLOCK OFF BT
€3,55 TO 5,67 DOUBLE COLOR BG/W S CoL
SET CLOCK TO 4,56 : R ) i
SET COLOR OF MESSAGE TO W C )

SET COLOR OF BOX TO BG/W o S
RETURN - o

PROCEDURE DOS

DOMENU = .T.

DO WHILE DOMENU

CLEAR

WEEKFILL = REPL(CHR(177),25) ) .
MONTHFILL = REPL(CHR(177),25) . s : :
YEARFILL = REPL(CHR(177),22) s . . :
BOTTFILL = REPL(CHR(219),78)

N=8

b0 WHILE N<23 )
02,3 SAY "¥Y S

[ AY

YYYYYYYY?ngYYYY?YYYY“ COLOR BG,W : ¢
[} ¥
TELPIVITYIVVIYRYIL COLOR BG,W . o
65,3 say "y . b4
YYYYRYYYYYYYYYYYYY" COLOR BG,W e o
86,3 Say ny

YYYVY¥YY" COLOR RG,W

87,3 SAY "¥
VYVPIVYYYVVYYYYVYYYVEYYY? COLOR BG,W
€ N,3 SAY WEEKFILL COLOR BG,W

@ N,27 SAY MONTHFILL COLOR BG,W

@ N,50 SAY YEARFILL COLOR BG,W

M= N+l S g Sy
ENDDO &&* FILES L oo
DOMENU = ,F.

ENDDO

06,4 FILL TO 7,49 COLOR N/N

©3,4 FILL TO 6,5 COLOR N/N )
82,5 FILL TO 6,51 COLOR BG/W ;
€3,7 SAY WDIRECCION GENERAL DE ADMINISTRACION ESCOLAR" COLOR BG,¥ .
€5,16 SAY "U M A M E. N. E. P. ARAGON" COLOR BG,W
€1,2 TO 23,72 DOUBLE COLOR BG/W

SET COLOR OF HIGHLIGHT TO BG/W

SET CLOCK ON

€3,55 TO 5,67 DOUBLE COLOR BG/W

SET CLOCK TO 4,56

SET COLOR OF MESSAGE TO W

SET COLOR OF BOX TO BG/W

RETURN

PROCEDURE SIETE

DO UNO

STORE SPACE(40) TO NOM
STORE SPACE(2) TO Al



¢1s, 3 -SAY ""NOMBRE COMPLETO. DEL ALUHNO(A) i
18,5 SAY YANO DE. INGRESO A LICENCIATURA:
€15, 33 GET NOM PICTURE A RSREN SRR NGRS RN]
918,36 GET AI PICTURE "93" :

. 24,1 SAY "EL NOMBRE EMPIEZA POR EL F\P LIDO PA
CIFRAS"

READ :

. IF. AI=V87" . s
USE" C:\DBASEA\HI 87 32
INDEX ON NOMALUM TO NOMBRE:
“#SET. INDEX TO. NOMBRE . .::
EISE
CLEAR
DO UNO .
€13,5 SAY YINGRESE SOLO ALUMNOS CUYG ARG DE.INGRESO IS LICEHCIATURA SEA
16,20 SAY "I NTENTE . DE.#N
823,1 SAY W
WAIT " PAEA CONTINUAR PULSE CUALQUIER TECLA"
RETURN - :
ENDIF
SEEK (NOM)

IF FOUND()

PUBLIC NOMALU,CTA, PERIODO P

STORE NOM TO NOMALU -

STORE HUMCTA T0 CTA
STORE PEAC TO PERIODO
ELSE

CLEAR

DO UNO

815,17 SAY "NOMBRE DEL ALUMND(A), NO ENCON'I‘RADO l"
823,10 SAY "» 9

WAIT v PULSE CUA[QUIER "TE
RETURN TO MENU

ENDIF

IF FOLIOl=" “

DO EX1

ELSE

STORE FOLIOL TO FOLl RS
ENDIF T
IF FoLIO2=" "

DO EX1

PARA CDNTINUAR" H

ELSE

STORE FOLIO2 TO FOL2
ENDIF

IF FOLIO3="

DO EX1

ELSE

STORE FOLIO3 TO FOL3 o
ENDIF : ; o
IF FOLIO4=" M .

DO EX1

ELSE

STORE FOLIO4 TO FOL4 ‘ .

ENDIF . : -



IF FOLIOS=" "
DO EX1
ELSE

STORE FOLIO5 TO FOLS

ENDIF

IF FOLIOG=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO6 TO FOLS

ENDIF

IF FOLIO7=" "
DO EX1

ELSE

STORE FCLIO7 TO FOL7

ENDIF
IF FOLIOB=" "
DO EX1

ELSE - e
STORE FOLLO8 TO FOLS :
ENDIF R

IF FOLIOg=" ¥
DO EX1 .
ELSE :

STORE FOLIOS TO FOLS "

ENDIF

1IF FOLIO1G="."

DO EX1

ELSE

STORE FOLIO10 TO

ENDIF R

IF FOLIOll=" "
EX1 o

ELSE

STORE FOLIO11 TO

ENDIF

IF FOLIOl2=" "

DO EX1

ELSE

STORE FOLIOL2 TO

ENDIF

IF FOLIO13=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOl13 TO

ENDIF

IF FOLIO1l4=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOi4 TO
ENDIF

IF FOLIOLl5=" "
DO EX1

ELSE
STORE FOLIO1S TO

oo
PoLll
FoLiz
FoL13
FOL14

FOL15




ENDIF :
IF FOL1016=" "

-~ % DO EX1
. ELSE

STORE FOLIO16 TO FOL16
ENDIF

IF FOLIOL7=" Y
DO.EX1 :
ELSE L
STORE FOLIO17 TO FOL17:
ENDIF :
IF. FOLIO18=" "
DO EX1

ELSE

ENDIF

IF FOLIO19=" ®
DO EX1 ,
ELSE

STORE FOLIO18 TO FOL18. '~

STORE FOLIO19 To;FdL;é‘”"‘

ENDIF
IF FOLIO20=" ¥
DO EX1

ELSE T
STORE FOLIO20 TO FOL20:
ENDIF k g
IF FOLIO21=" ¥
DO EX1

ELSE PRI
STORE FOLIO21 TO. FOL21:"
ENDIF :

IF FOLIo22=% 1t
DO EX1

ELSE L
STORE FOLIO22 TO FOL22. .
ENDIF e

IF FOLIO23=" 1

DO EX1

ELSE

STORE FOLO23 TO FOL23
ENDIF

IF FOLIO24=" "

DO EX1

ELSE o
STORE FOLIO24 TO FOL24
ENDIF

IF FOLIO25=" "

DO EX1

ELSE

STORE FOLIO25 TO FOL25
ENDIF

IF FOLIO26='" M

DO EX1

ELSE



STORE FOLIO26 TO
ENDIF :

IF FOLIO27=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO27 TO
ENDIF

IF FOLIO28=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO28 TO
ENDIF

IF FOLIO29=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIQ2% TO
ENDIF

IF FOLIO30=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO30 TO
ENDIF

IF FOLIO31=" "
DO EX1

ELSE .
STORE FOLIO31 TO
ENDIF

IF FOLIO32=% "
DO EX1

ELSE

STORE FQLIO32 TO
ENDIF

IF FOLIO33=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO33 TO
ENDIF

IF FOLIO34=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO34 TO
ENDIF

IF FOLIO35=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO35 TO
ENDIF

IF FOLIO36=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO36 TO
ENDIF

IF FOLIQ37=" "
DO EX1

_FOL26 ‘

FOL27

FOL28

FOL29

FOL30..

FOL31

FOL32

FOL33

FOL34

FOL35

FOL36



ELSE - -

.STORE FOLIO37-TO FOL37
“ENDIF :

IF: FOLIO38=" %

DO EX1, : :

ELSE: :
' STORE FOLIO38. IO’ FOL38. -
" ENDIF
IF FOLIO39=" "

‘DO EX1

ELSE _
STORE FOLI038 TO. FOL39'
ENDIF ,

IF FOLIO4Q=" . '
DO- EX1
ELSE e
STORE FOLIO40 TO FOLA40..-
ENDIF T
IF FOLIO4l=" ¥
DO EX1
ELSE
STORE FOLIO41 TO FOL4l
ENDIF
IF FOLIO42=" "

DO EX1
ELSE
STORE FOLIO42 TO FOL42
ENDIF
IF FOLIO43="

DO EX1
ELSE
STORE FOLIO43 TO FOL43
ENDIF
IF FOLIO44=" "

DO EX1
ELSE
STORE FOLIO44 TO FOLA4
ENDIF
IF FOLIO4S="

DO EX1
ELSE
STORE FOLIO45 TO FOL45
ENDIF
IF FOLIO46=" *

DO EX1
ELSE
STORE FOLIO46 TO FOL46
ENDIF
IF FOLIO47=" *

DO EX1
ELSE , :
STORE FOLIO47 TO FOLA7
ENDIF
IF FOLIO48=" "




DOEX1

ELSE. :

STORE FOLIO48 TO
ENDIF

IF FOLIO49=" 1
DO 'EX1

ELSE

STORE FOLIOA49. TO
ENDIF

IF FOLIOS50=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOS0 TO
ENDIF

IF FOLIO51=" 1
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOS1 TO:

ENDIF

IF FOLIOS2=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO52 TO
ENDIF

IF FOLIOS3=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOS3 TO
ENDIF

IF FOLIOS4=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO54 TO
ENDIF

IF FOLIO55=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO55 TO
ENDIF

IF FOLIO56G=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO56 TO
ENDIF

IF FOLIO57=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOS57 TO
ENDIF

IF FOLIOS58=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOS8 TO
ENDIF

FOLSo

FOL48

FOLAS =~

FOLS52

FOLE3

FOL54

FOLS55

FoL56

FOL57

FOLS58



IF FOLIO59=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO5% TO
ENDIF

IF FOLIOgO=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO60 TO
ENDIF

IF FOLIO61=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOG1l TO
ENDIF

IF FOLIO62=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO62 TO
ENDIF

IF FoLIoe3=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO63 TO
ENDIF

IF FOLIOG4=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO64 TO
ENDIF

IF FOLIO65=" "
DO EX1l

ELSE

STORE FOLIO&65 TO
ENDIF

IF FOLIOG66=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIOG66 TO
ENDIF

IF FOLIOg7=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO67 TO
ENDIF

IF FOLIO68=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO68 TO
ENDIF

IF FOLIOE9=" "
DO EX1

ELSE

STORE FOLIO69 TO

FOLS9

FOL60

FOL61

FOL62

FOLG63

FOL64

FOL65

FOL66

FOL67

FOL&8

FOL69



ENDIF _
IF FOLIO70=" "

DO EX1

ELSE

STORE FOLIO70 TO FOL70
ENDIF

PROCEDURE EX1

CLEAR

DO UNO

@9,15 SAY “ALUMNO(A):"
@9,26 SAY TRIM(NOMALU)
€10,21 SAY "CTA:"
€10,26 SAY CTA
810,37 SAY "PERIODO:"
910,46 SAY PERIODO
IF FOLIOl=" "

DO EX2

ELSE

@12,5 SAY "FOLIO1:"
012,13 SAY FOLl
ENDIF

IF FOLIO2=" "

DO EX2

ELSE

@12,21 SAY "FOLIO2:"
812,29 SAY FOL2
ENDIF

IF FOLIO3=" "

DO EX2

ELSE

@12,37 SAY "“FOLIO3:"
012,45 SAY FOL3
ENDIF

IF FOLIO4=" %

DO EX2

ELSE

14,5 SAY "FOLIOA:%
@14,13 SAY FOL4
ENDIF

IF FOLIOS=" "

DO EX2

ELSE

@14,21 SAY "“FOLIOS:"
814,29 SAY FOLS
ENDIF

IF FOLIOG=" "

DO EX2

ELSE

€14,37 SAY “FOLIOG:"



814,45 SAY FOL6
"ENDIF- - )

IF FOLIO7=" "

DO EX2

"ELSE :
‘@16,5.SAY "FOLIO7:"
@16,13 SAY FOL7
ENDIF

IF FOLIQ8=" "

DO EX2

ELSE )
016,21 SAY "FOLIO8:"
16,29 SAY FOLS
ENDIF

IF FOLIO9=M "

DO EX2

ELSE

@16,37 SAY "FOLIQ9:"
816,45 SAY FOL9
ENDIF

IF FOLIOLlO=" "

DO EX2

ELSE

18,5 SAY "FOLIOlO:"
@18,14 SAY FOL10
ENDIF

IF FOLIO1ll=" "

DO EX2

ELSE

@18,22 SAY "FOLIO1ll1l:"
18,30 SAY FOL11l
ENDIF

IF FOLIO12=" "

DO EX2

ELSE

818,38 SAY "FOLIO1l2:"
@18,46 SAY FOL12
ENDIF

IF FOLIO13=" ®

DO EX2

ELSE

820,5 SAY "FOLIO13:"
820,14 SAY FOL13
ENDIF

IF FOLIO14=" "

DO EX2

ELSE

@20,22 SAY "FOLIOl4:“
@20,30 SAY FOL14
ENDIF

IF FOLIO15="

DO EX2

ELSE

€20,38 SAY "FOLIO15:"



'©20,46 SAY FOL15 .-
ENDIF

IF FOLIO16=%

DO EX2

ELSE ,
@22,5 SAY “FOLIO16:"
€22,14 SAY FOL16
ENDIF

IF FOLIOL7=" ©

Do EX2

ELSE

822,22 SAY "FOLIO17:"
€22,30 SAY FOL17
ENDIF

IF FOLIO18=" "

DO EX2

ELSE

@22,38 SAY "FOLIO18:"
@22,46 SAY FOL18
ENDIF

IF FOLIO19=" "

DO EX2

ELSE

€12,5 SAY "FOLIO19:"
@€12,13 SAY FOL19
ENDIF

IF FOLIO20="

DO EX2

ELSE

812,21 SAY "FOLIO20:"
@12,29 SAY FOL20
ENDIF

IF FOLIO21=% ®

DO EX2

ELSE

@12,37 SAY "FOLIO21:"
@12,45 SAY FOL21
ENDIF

IF FOLIO22=" "

DO EX2

ELSE

@14,5 SAY "FOLIO22:"
@14,13 SAY FoL22
ENDIF

IF FOLIO23=" "

DO EX2

ELSE

€14,21 SAY "FOLIO23:"
€14,29 SAY FOL23
ENDIF

IF FOLIOZ4=" "

DO EX2

ELSE -

@14,37 SAY "FOLIO24:"



814,45 SAY FOL24
ENDIF

IF FOLIO25=" "

DO EX2

ELSE

Q16,5 SAY "FOLIO25:"
216,13 SAY FOL25
ENDIF

IF FOLIO26=" "

DO EX2

ELSE

816,21 SAY “"FOLIO26:"
816,29 SAY FOL26
ENDIF

IF FOLIO27=" "

DO EX2

ELSE

€16,37 SAY "FOLIO27:"
16,45 SAY FOL27
ENDIF

IF FOLIO28=" "

DO EX2

ELSE

818,5 SAY "FOLIO28:"
818,14 SAY FOL28

. ENDIF

IF FOLIO29=" "

DO EX2

ELSE

918,22 SAY "FOLIO29:"
818,30 SAY FOL29
ENDIF

IF FOLIO30=" "

DO EX2

ELSE

18,38 SAY "FOLIO30:"
@18,46 SAY FOL30
ENDIF

IF FOLIO31=W ¢

DO EX2

ELSE

820,5 SAY "FOLIO31:"
@20,14 SAY FOL31
ENDIF

IF FOLIQ32=" "

DO EX2

ELSE

820,22 SAY “FOLIO32:"
20,30 SAY FOL32
ENDIF

IF FOLIQ33=" "

DO EX2

ELSE

@20,38 SAY "FOLIO33:"



@20,46 SAY FOL33
"ENDIF

IF FOLIO34=" "

DO EX2

ELSE

@22,5 SAY “"FOLIO34:"
822,14 SAY FOL34
ENDIF

IF FOLIO35=" "

DO EX2

ELSE

22,22 SAY "FOLIO35:"
@22,30 SAY FOL3S
ENDIF

IF FOLIO36=" "

DO EX2

ELSE

€22,38 SAY "FOLIO36:"
22,46 SAY FOL36
ENDIF

IF FOLIO37=" *

DO EX2

ELSE

12,5 SAY "FOLIO37:¥
812,13 SAY FOL37
ENDIF

IF FOLIO38="

DO EX2

ELSE

@12,21 SAY "FOLIO38:"
@12,29 SAY FOL38
ENDIF

IF FOLIO39=" "

DO EX2

ELSE

@12,37 SAY "FOLIO39:"
@12,45 SAY FOL39
ENDIF

IF FOLIO40=" "

DO EX2

ELSE

@14,5 SAY "FOLIO40:"
14,13 SAY FOL4O
ENDIF

IF FOLIO41l=n ™

DO EX2

ELSE

814,21 SAY "FOLIO4l:"
@14,29 SAY FOL41
ENDIF

IF FOLIO42=" "

DO EX2

ELSE

214,37 SAY "“FOLIO42:"



7. Q14,45 SAY, FOL42"
ENDIF.: o

IF-FOLIO43=" "

DO EX2 ;

ELSE

@16,5 SAY “FOLLO43:"

© @16,13- SAY FOL43

ENDIF

IF FOLIO44=" v

DO EX2

ELSE

816,21 SAY "FOLIOA43" ...l .

816,29 SAY FOL44
ENDIF :
IF FOLIOAS=" "

DO EX2

ELSE

@16,37 SAY "FOLTOA5:v n

Q16,45 SAY FOLAS " -..-
ENDIF o

IF FOLIO46=" "

DO EX2

ELSE

Q18,5 SAY "FOLIO46:"
@18,14 SAY FOL46
ENDIF

IF FOLIO47=" ¢

DO EX2

ELSE

818,22 SAY "FOLIO47:"
818,30 SAY FOL47
ENDIF

IF FOLIO48=" "

DO EX2

ELSE

@18,38 SAY "FOLI048:"
@18,46 SAY FOL48
ENDIF

IF FOLIO49=" "

DO EX2

ELSE

@20,5 SAY "FOLIO49:"
820,14 SAY FOL49
ENDIF

IF FOLIOS50=" "

DO EX2

ELSE

@20,22 SAY "FOLIOS50:"
@20,30 SAY FoOL50
ENDIF

IF FOLIOS51=" "

DO EX2

ELSE

020,38 SAY "FOLIOS51:"



€20,46 SAY FOLS1
ENDIF

IF FOLIOS52=" "

DO EX2

ELSE

@22,5 SAY "FOLIO52:"
822,14 SAY FOL52
ENDIF

IF FOLIQ53=" ®

DO EX2

ELSE

@22,22 SAY "FOLIO53:"
822,30 SAY FOLS53
ENDIF

IF FOLIO54=" "

DO EX2

ELSE

@22,38 SAY "FOLIO54:"
822,46 SAY FOL54
ENDIF

IF FOLIO55=" "

DO EX2

ELSE

@12,5 SAY "FOLIO55:"
€12,13 SAY FOL5S
ENDIF

IF FOLIOSé=" *

DO EX2

ELSE

€12,21 SAY "FOLIOS56:"
@12,29 SAY FOLS6
ENDIF

IF FOLIOS7=" "

DO EX2

ELSE

@12,37 SAY "FOLIO57:"
€12,45 SAY FOL57
ENDIF

IF FOLIOS8=" "

DO EX2

ELSE

€14,5 SAY "FOLIOS58:"
€14,13 SAY FOLS8
ENDIF

IF FOLIOS9=" ¥

DO EX2

ELSE

@14,21 SAY "FOLIO59:™
€14,29 SAY FOL59
ENDIF

IF FOLIO60=" "

DO EX2

ELSE

@14,37 SAY "FOLIO6&O:"



@14,45 SAY FOL60O
ENDIF

IF FOLIOG1=" ™

DO ‘EX2

ELSE

@16,5 SAY "FOLIOG1:"
816,13 SAY FOL61
ENDIF

IF FOLIOG2=" "

DO EX2

ELSE

816,21 SAY "FOLICG2:"
16,29 SAY FOL62
ENDIF

IF FOLIOE3=" "

DO EX2

ELSE

816,37 SAY "FOLIOG3:"
@16,45 SAY FOL63
ENDIF

IF FOLIOG64=" "

DO EX2

ELSE .
18,5 SAY "FOLIO64:"
@18,14 SAY FOL6G4
ENDIF

IF FOLIOGS=" "

DO EX2

ELSE

@18,22 SAY "FOLIOG5:"
@18,30 SAY FOL65
ENDIF

IF FOLIOG6é=" "

DO EX2

ELSE

@18,38 SAY "FOLIOGG:"
018,46 SAY FOLGG
ENDIF

IF FOLIOG7=" "

DO EX2

ELSE

@20,5 SAY "FOLIO67:"
820,14 SAY FOLG7
ENDIF

IF FOLIOG68=" "

DO EX2

ELSE

@20,22 SAY "FOLIOG8:"
20,30 SAY FOLGS
ENDIF

IF FOLIOG9=" "

DO EX2

ELSE

€20,38 SAY "FOLIO69:"



820,46 SAY FOL69
ENDIF

IF FOLIO7Q=" "

DO EX2

ELSE

€22,5 SAY "FOLIO70:"
€22,14 SAY FOL70
ENDIF

PROCEDURE EX2
CLOSE DATABASES

CLOSE INDEX

823,12 SAY v

WAIT " PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR..."
CLEAR

DO UNO

@15,25 SAY "R EVI SANDO ..."
€18,14 SAY "QUE TRAMITE SE HA ELABORADO CON ESTE NOMBRE"
€23,10 SAY "v

824,20 SAY "E S PERE UN MOMENT O"
STORE "CERTIFICARO PARCIAL " TO TRAl
STORE "CERTIFICADO COMPLETO" TO TRA2
STORE "EXAMEN PROFESIONAL " TQ TRA3
STORE "Fé6 " 7O TRA4
STORE "REGISTRO DE TESIS " TO TRAS
USE C:\DBASE4\CONSULTA

INDEX ON TRAM+NOMALUM TAG ARCHIVO
SEEK (TRAL+NOMALU)

IF FOUND()

STORE TRA1l TO TRAll

ELSE

STORE "*%% TO TRALll

STORE "#*" TO NOMA

ENDIF

SEEK (TRA2+NOMALU)

IF FOUND()

STORE TRA2 TO TRA22

ELSE

STORE "*#%" TO TRA22

STORE "*" TO NOMA

ENDIF

SEEK (TRA3-+NOMALU)

IF FOUND()

STORE TRA3 TO TRA33

ELSE

STORE "*%%% TO TRA33

STORE "*" TO NOMA

ENDIF

SEEK (TRA4+NOMALU)

IF FOUND()

STORE TRA4 TO TRA44

ELSE

STORE "**%" TO TRA44



STORE "#% TO NOMA

ENDIF

SEEK (TRAS+NOMALU)

IF FOUND{()

STORE TRAS TO TRASS

ELSE .

STORE "###0 TQ TRASS5 ‘
STORE "#" TO HOMA

ENDIF .

IF NOMA=W4® _AND. TRAll=M###) _AND, TRA22="#%#" _AND. TRA33=Nw#as _AND,
TRAG4=Y"waa¥  AND. TRAS5="akll

CLEAR

BO UNO

015,12 SAY "NO SE HA ELABORADO NINGUN TRAMITE CON ESTE NOMBRE !"
823,10 SAY " :

WALT " PULSE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR"

RETURN TO MENU

ELSE

DO PANTALLA

ENDIF

PROCEDURE PANTALLA
CLEAR

po UNO e
010,19 SAY " RAMITES ELABORADOS"

812,10 SAY "ALUMNO(A):"

812,21 SAY TRIM(NOMALU)

812,52 SAY YCTA:"

812,57 SAY CTA

£15,25 SAY TRIM(TRALll)

016,25 SAY TRIM(TRA22)

917,25 SAY TRIM(TRA33} i

018,25 SAY TRIM(TRA44) :

019,25 SAY TRIM(TRASS)

223,5 SAY "v

WAIT " PARA IMPRIMIR, PULSE LA TECLA <PRINT CREEN> PARA CONTINUAR PULSE
<ENTER>"

*CLEAR GETS

*READ

RETURN TO MENU

PROCEDURE OCHO

CLEAR

SET TALK OFF

SET ECHC OFF

DO UNO

810,12 SAY "SELECCIONE POR MEDIO DEL CODIGO EL ARCHIVO REQUERIDO"
13,28 SAY "coDIico"

813,37 SAY "ARCHIVOM

16,30 SAY "([A] ACTAS"

18,30 SAY "(H] HISTORIAS"

823,10 sSAy "«

WAIT " PARA SALIR, PULSE GUALQUIER ‘TECLA" ‘10 REC
DO CASE



CASE UPPER (REC)="AM
DO NUEVE

CASE UPPER (REC)="H"
DO DIEZ

ENDCASE

PROCEDURE NUEVE
SET TALK OFF
SET ECHO OFF
CLEAR R N
po uMo = &
€15,5 SAY "INTRODUZCA EL ARO DEL ARCHIVO ACTAS » ACTUALIZAR
€24,17 SAY VINTRODUZCA LAS DOS ULTIMAS:CIFRAS DEL ARQY:
STORE " " T AN

015,55 GET AN PICTURE "9g»
READ

IF AN="B7"

USE C:\DBASE4\ACT_87_32
ELSE

CLEAR
Do uno
€13,5 SAY "INGRESE SOLO ALUMNOS CUYV A 0
EIGZOSAY"INTEN’I‘E
€23,1 SAY "

VIAIT " _PARA CONTINUAR PULSE CUALQUIE!
RETURN
ENDIF
DO OKCE
RETURN

PROCEDURE ONCE
CLEAR

SET CLOCK TO 1,67
APPEND BLANK
STORE .T. TO CAM o : : .
DO WHILE CAM : : R
SET FORMAT TO ACTUAL1 : : ;

READ

IF HEOLIO=W

DELETE .

CAM = .F.

CLOSE FORMAT

100P

ENDIF

CLOSE FORMAT

SET CLOCK TO 4,56

CLEAR

STORE " " TO CAMB

23,55 TO 5,67 DOUBLE COLOR BG/W
€1,1 TO 24,75 DOUBLE COLOR BG/W
#18,10 SAY "(A)NEXAR UN REGISTRO, (E)DITAR UN REGLSTRO, (S)ALIR :";
GET CAMB PICTURE "!® -
READ

DO CASE




CASE CAMB="A"
APPEND BLAKK
CASE CAMB="GY
CAM= .F.

CLOSE DATABASES
DO UNO
RETURN

PROCEDURE DIEZ

SET TALK OFF

SET ECHO OFF

CLEAR

po UNO ) L :
€12,10 SAY "NUMERO DE CUENTA:" " .
€15,10 SAY “INTRODUZCA EL ANO DEL ARCHIVO A- ACTUALIZAR:Y
824,18 SAY "INTRODUZCA LAS DOS ULTIMAS CIFRAS DEL ANO" :

S'I‘ORE SPACE(9) TO CUENTA

STORE "  TO FE

12,29 GET CUENTA PICTURE "XXXXXXXXX"

815,53 GET FE PICTURE "899"

READ

STORE " " TO R

DO WHILE (R<>"S") .AND. (R<>"N")

18,10 SAY MCONTIMUA (S/N)?:v

18,29 GET R PICTURE “1" v
READ :

EHDDO

IF R="N"

RETURN TO MENU

ENDIF

IF R="S" .AND. FE="87"

DO CAP

ELSE

CLEAR

€13,5 SAY "INGRESE SOLO ALUMNOS CUYO ARO DE INGRESO A LICENCIATURA SEA 1957"
QIGZOSAY"INTEHTE DE NUEVO"

823,1 SAY "

WAIT " PARA CONTINUAR PULSE CUALQUIER TECLAY
RETURN

ENDIF

PROCEDURE CAP

CLOSE ALL

USE C:\DBASE4\HI_87_32

INDEX ON NUMCTA TO CUENTAS
SEEK (CUENTA)

IF FOUND()

*SET FORMAT TO CAPTURA

*READ

€5,15 SAY "CAPTURA DE DATOS Y CAMBIOS PARA EL ARCHIVO HISTORIAS 1987"
€3,55 TO 5,67 DOUBLE COLOR BG/W
01,1 TO 24,75 DOUWBLE COLOR BG/W



EDIT

#DBEDIT (7,5,23,73,"%, "m0, vu nn pny

#CLOSE FORMAT

*B0 UNO

CLEAR

RETURN TO MENU

ELSE

CLEAR

Do uNo

€15,8 SAY "NO SE ENCONTRO NUMERO DE CUENTA,EN EL ARCHIVO HISTORIAS i
23,1 sAy " .
WAIT " PULSE CUALQUIER TECLA PARA -CDNTINUAR"
ENDIF

RETURN TO.MENU

USE HI_87_32
INDEX ON NUMCTA TO NUMEROS
*SET INDEX TO NUMEROS
SEEK (NUM)

IF FOUND()

PUBLIC

NFOLIOl,NFOLIO2,NFOLIO3,NFOLIO4 ,NFOLIOS5, NFOLIOG, NFOLIO7 NFOLIOE NFOLIOS,NFOLIO1

0,ALUMNO, PER
PUBLIC

NFOLIC11,NFOLIO12, NFOLIO13,NFOLIO14,NFOLIO15,NFOLIOL16, NFOLIO17, NFOLIOL8, NFOLIOL

9,NFOLIO20
PUBLIC

NFOLIQ21,NFCLIO22,NFQLIO23,NFOLIO24 ,NFOLIO25,NFOLI026, NFOLIO27, NFOLI0O28,NFOLIO2

9,NFOLIOJ0
PUBLIC

NFOLIG31,NFOLIO32,NFOLIO33,NFOLIO34,NFOLIC3S,NFOLIO36,NFOLIO37, NFOLTO38,NFOLIO3

9,NFOLIO40
PUBLIC

NFOLIO41,NFOLIO42, NFOLIQ43,NFOLIO44, NFOLIO45 ,NFOLIO46,NFOLIO47 ,HFOLI048, NFOLIOS

9,NFOLIO50
PUBLIC

NFOLIOS1,NFOLIOS2, NFOLIOS3, NFOLIOS4,NFOLIQOSE5, NFOLIO56, NFOLIOS7 , NFOLI0O58, NFOLIOS

9,NFOLIOSO
PUBLTC

NFOLIO61,NFOLIO62, NFOLIOG3 , NFOLIOG4 , NFOLIO65, NFOLIOG66, NFOLIO67 ,NFOLI068 ,NFOLIO6

9,NFOLIO70

STORE FOLIO1l TO NFOLIOL
STORE FOLIO2 TO NFOLIO2
STORE FOLIO3 TO NFOLIO3
STORE FOLIO4 TO NFOLIO4
STORE FOLIOS TO NFOLIOS
STORE FOLIC6 TO NFOLIO6
STORE FOLIO7 TO NFOLIO7
STORE FOLIO8 TO NFOLIOB
STORE FOLIOY% TO NFOLIOS9
STORE FOLIO10 TO NFOLIOl0
STORE FOLIOl1l TO NFOLIO1l



STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE

FOLIO12
FOLIO13
FOLIO14
FOLIO15
FOLIC16
FOLIO17
FOLIO18
FOLIO19
FOLIO020
FOLIO21
FOLIO22
FOLIO23
FOLIC24
FOLIO25
FOLIC26
FOLIO27
FOLIO28
FOLIO29
FOLIO30
FOLIO31l
FOLIO32
FOLIO33
FOLIO34
FOLIO35
FOLIO36
FOLIQ37
FOLIO38
FOLIO39
FOLIOAO
FOLIO41
FOLIO42
FOLIO43
FOLIC44
FOLIO45
FOLIO4G
FOLIO47
FOLIO48
FOLIO49
FOLIOSO
FOLIOS51
FOLIOS52
FOLIOS53
FOLIO54
FOLIOS5
FOLIO56
FOLIO57
FOLIOS58
FOLIOS9
FOLIO060
FOLIO61
FOLIOG62
FOLIOG3
FOLIOG4
FOLIO65

TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TC
TO
TO
TO
T0O
T0
TO
TO
TO
TO
TO

TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO
TC
TC
TO
TO
TO
TO

NFOLIO12
NFOLIO13
NFOLIO1l4
NFOLIO1S
NFOLIO16
NFOLIO17
NFOLIO18
NFOLIO19
NFOLIO20
NFOLIOZ21
NFOLIOZ22
NFOLIO023
NFOLIOZ24
NFOLIO25
NFOLIO26
NFOLIO27
NFOLIO28
NFOLIO29
NFOLIO30
NFOLIO31
NFOLIO32
NFOLIC33
NFOLI034
NFOLIO35
NFOLIO36
NFOLIQ37
NFOLIO38
NFOLIO39
NFOLIO40
NFOLIO41
NFOLIO42
NFOLIO043
NFOLIO44
NFOLIO45
NFOLIO46
NFOLIO47
NFOLIO48
NFOLIO49
NFOLIOS0
NFOLIOS1
NFOLIO52
NFOLIOS53
NFOLIO54
NFOLIOS55
NFOLI056
NFOLIQ57
NFOLIOSS8
NFOLIO59
NFOLIOGO
NFOLIOG1
NFOLIOG2
NFOLIOG3
NFOLIC64
NFOLIO65



- STORE FOLIO66 TO NFOLIOQ66
STORE FOLIO67 TO NFOLIOG?7
STORE FOLIO68 TO NFOLIO68
STORE FOLIO69 TO NFOLIO69
STORE FOLIO70 TO NFOLIO70
STORE NOMALUM TO ALUMNO
STORE PEAC TO PER
SET PROCEDURE TO MENUSER
DO UNO

€10,18 SAY 'PREPARE LA IMPRESORA"

@14,25 SAY "1.- CONECTELA"
816,25 SAY "2.- COLOQUE LA HOJA"

@18,25 SAY "3,- REVISAR QUE ESTE EN LINEA™ -
MOMENTO"

€24,20 SAY "E S PERE UN
SET PROCEDURE TO PB7_A

Do Bl

ELSE

SET PROCEDURE TO MENUSER

DO UNO

€10,10 SAY w»

@15,17 SAY "NO SE ENCONTRO EL NUMERO DE CUENTA "

€23,1 SAY ¢

WAIT " PULSE <ENTER> PARA CONTINUAR ...

SET PROCEDURE TO MENUSER
DO MENU
ENDIF

PROCEDURE Al
DO WHILE NFOLIO1<>" ®

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO1+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATL

STORE CALIF TO CALl

STORE CRED TO CRED1

DO. B2

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL1

STORE " " TO MAT1

DO REPORTE

PROCEDURE a2

DO WHILE NFOLIOQ2<>" W

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO2+NUM)

if found()

STORE NOMMAT TO MAT2

1t



STORE CALIF TO CAL2
STORE CRED TO CRED2
DO B3

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL2
STORE " " TO MAT2
DO REPORTE

PROCEDURE A3
DO WHILE NFOLIO3<>" #

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO3+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT3

STORE CALIF TO CAL3

STORE CRED TO CRED3

DO B4

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL3

STORE " " TO MAT3

DO REPORTE

PROCEDURE A4

DO WHILE NFOLIOQ4<>™ " ‘
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS ;
SEEK (NFOLIO4+NUM) :
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT4
STORE CALIF TO CAL4
STORE CRED TO CRED4
DO B5

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL4
STORE " " TO MAT4

DO REPORTE

PROCEDURE A5
DO WHILE NFOLIOS<>" "

*SET INDEX TO FOLIOS .
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS . . -
SEEK (NFOLIOS+NUM) S
IF FOUND() S i
STORE NOMMAT TO MATS

STORE CALIF TO CALS

STORE CRED TO CREDS



DO B6

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " * TO CALS
STORE " " TO MATS
DO REPORTE

PROCEDURE A6

DO WHILE NFOLIO6<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOG+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT6
STORE CALIF TO CAL6
STORE CRED TO CREDG
DO B?7

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALG
STORE " " TO MATS

DO REPORTE

PROCEDURE A7

DO WHILE NFOLIO7<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA)} TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO7+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT7
STORE CALIF TO CAL7
STORE CRED TO CRED7
DO B8

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL7
STORE " " TO MAT7

DO REPORTE

PROCEDURE A8
DO WHILE NFOLIO8<>M

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO8+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT8

STORE CALIF TO CALS



STORE CRED TO CREDB

"~ ENDDO

_“STORE." " 70 CAL8
'STORE % " TO MATS
~ DO REPORTE

PROCEDURE "A9

DO WHILE NFOLIO9<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS”
SEEK (NFOLIO9+NUM) :
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATY

STORE CALIF TO CAL9

STORE CRED TO CRED9

DO B10O

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL®

STORE " " TO MAT9

DO REPORTE

PROCEDURE Al0
DO WHILE NFOLIO10<>" ¥

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO10+NUM) :
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT10

STORE CALIF TO CAL10

STORE CRED TO CRED10

DO Bll

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL10

STORE " " TO MAT10

DO REPORTE

PROCEDURE All

DO WHTLE NFOLIO1l<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOL1+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT11



STORE CALIF TO CAL11l
STORE CRED TO CRED11
DO Bl12

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALl1
STORE " " TO MAT1l
DO REPORTE

PROCEDURE Al2
DO WHILE NFOLIOQl2<>" Y

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS -

SEEK (NFOLIO12+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TC MAT12
STORE CALIF TO CAL12
STORE CRED TO CRED12
Do B13

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL12
STORE " " TO MAT12

DO REPORTE

PROCEDURE Al13

DO WHILE NFOLIO13<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS .
SEEK (NFOLTO13+NUM)

IF FOUND({)

STORE NOMMAT TO MAT13
STORE CALIF TO CAL13
STORE CRED TO CRED13
DO Bl4

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL13
STORE " " TO MAT13

DO REPORTE

PROCEDURE Al4

DO WHILE NFOLIO14<>! 0

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLTIOS
SEEK (NFOLIO14-+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT14



STORE CALIF TO CAL14
STORE CRED TO CRED14
DO B15

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALl4
STORE " " TO MAT14
DO REPORTE

PROCEDURE Al15

DO WHILE NFOLIO15<»>" ¥
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOL5+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATI1S
STORE CALIF TO CAL1S
STORE CRED TO CRED15
DO B16

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL1S
STORE " " TO MAT15

DO REPORTE

PROCEDURE A16
DO WHILE NFOLIO16<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIQS
SEEK (NFOLIO16+NUM)

IF FOUND(})

STORE NOMMAT TO MAT16

STORE CALIF TO CAL1E

STORE CRED TO CREDL6

DO B17

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL16

STORE " " TO MAT16

DO REPORTE

PROCEDURE A17
DO WHILE NFOLIO17<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO17+NUM) v <
IF FOUND()
STORE NOMMAT TO MAT17



STORE CALIF TO CAL1l7
STORE CRED TO CRED17
DO B18

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL17
STORE " " TO MAT17
DO REPORTE

PROCEDURE Al8
DO WHILE NFOLIOl8<>™

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS [if

SEEK (NFOLIO18+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT18
STORE CALIF TO CALLS
STORE CRED TO CRED1B
DO B19

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL18
STORE " " TO MAT18

DO REPORTE

PROCEDURE Al9

DO WHILE NFOLIQl9<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS -
SEEK (NFOLIO19+NUM) '
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT19
STORE CALIF TO CAL19
STORE CRED TC CRED19
DO B20

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL19
STORE " " TO MAT1O

DO REFORTE

PROCEDURE A20
DO WHILE NFOLIO20<>H W

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO20+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT20



STORE CALIF TO CAL20
STORE CRED TO CRED20
D0 B21

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL20
STORE " " TO MAT20
DO REPORTE

PROCEDURE A21

DO WHILE NFOLIO2i<>"
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FoLIOS:
SEEK (NFOLIO21+NUM)

IF FOUND()

STORE  NOMMAT TO MAT21

STORE CALIF TO CAL21

STORE CRED TO CRED21

DO B22

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO cAL21

STORE " " TO MAT21

DO REPORIE

PROCEDURE A22

DO WHILE NFOLIO22<>" ¥ i
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA)} TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO22+NUM)

IF FOUND{)

STORE NOMMAT TO MAT22

STORE CALIF TO CAL22

STORE CRED TO CRED22

DO B23

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL22

STORE " " TO MAT22

DO REPORTE

PROCEDURE A23

DO WHILE NFOLIO23<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLILO23+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT23

STORE CALIF TO CAL23



STORE CRED TO CRED23 ;
DO B24 .
ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE * " TO CAL23

STORE " " TO MAT23

DO REPORTE

PROCEDURE A24

DO WHILE NFOLIO24<>M ¥
INDEX ON (NFOLIG+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO24-+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT24
STORE CALIF TO CAL24
STORE CRED TO CRED24
DO B25

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE ¥ " TO CAL24
STORE " " TO MAT24

DO REPORTE

PROCEDURE A25
DO WHILE NFOLIO25<>" :
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO25+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT25
STORE CALIF TO CAL2S
STORE CRED TO CRED25
DO B26

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " “ TO CAL25
STORE " " TO MAT25

DO REPORTE

PROCEDURE A26
DO WHILE NFOLIO26<>Y ¥

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO26+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT26

STORE CALIF TO CAL26



STORE CRED TO CRED26
DO B27

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " T0 CAL26
STORE " " TO MAT26
DO REPORTE

PROCEDURE AZ27
DO WHILE NFOLIOQ27<>M" 7

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA)- TAG FOLIOS : .

SEEK (NFOLIOZ27+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TC MAT27

STORE CALIF TO CAL27 o
STORE CRED TO CRED27 o
DO B28 o
ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL27

STORE " " TO MAT27

DO REPORTE

PROCEDURE A28

DO WHILE NFOLIO28<>"
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO28+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT28
STORE CALIF TO CAL28
STORE CRED TO CRED28
DO B29

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL28
STCRE " " TO MAT28

DO REPORTE

PROCEDURE A29

DO WHILE NFOLIO29<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEFK (NFOLIO29+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT29

STORE CALIF TO CAL29



STORE CRED TO cnanzs : :
DO B30 : s,
ELSE HRTT
RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL29

STORE " " TO MAT29

DO REPORTE

PROCEDURE A30
DO WHILE NFOLIO30<>" W

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO30+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT30

STORE CALIF TO CAL30

STORE CRED TO CRED30

Do B3l

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL30

STORE " " TO MAT30

DO REPORTE

PROCEDURE A31
DO WHILE NFOLTO31<>! W

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO31+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT31

STORE CALIF TO CAL31

STORE CRED TO CRED31

DO B32

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL31

STORE " " TO MAT31

DO REPORTE

PROCEDURE A32
DO WHILE NFOLIO32<>" U

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO32+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT32

STORE CALIF TO CAL32

STORE CRED TO CRED32



po B33
ELSE

" RETURN

- ENDIF

ENDDO

STORE ™. " TO CAL32
STORE " " TO MAT32
DO“REPORTE

PROCEDURE A33
DO WHILE NFOLIO33<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG: FOLIOS e

SEEK (NFOLTO33+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT33
STORE CALIF TQ CAL33
STORE CRED TO CRED33
DO B34

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL33
STORE " " TO MAT33

DO REPORTE

PROCEDURE A34

DO WHILE NFOLIO34<>" ;
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO34+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT34

STORE CALIF TO CAL34

STORE CRED TO CRED34

po B35

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE * " TO CAL34

STORE " % TO MAT34

DO REPORTE

PROCEDURE A35
DO WHILE NFOLIO35<>! !

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO35+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT3S

STORE CALIF TO CAL35

STORE CRED TO CRED35



DO B36

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL3S
STORE " " TO MAT35
DO REPORTE

PROCEDURE A36

DO WHILE NFOLIO36<> "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO36+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT36
STORE CALIF TG CAL36
STORE CRED TO CRED36
DO B37

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL36
STORE " " TO MAT36

DO REPORTE

PROCEDURE A37

DO WHILE NFOLIO37<>" o

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO37+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT37

STORE CALIF TO CAL37

STORE CRED TO CRED37 e g

DO B38

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL37
STORE " " TO MAT37
DO REPORTE

PROCEDURE A38

DO WHILE NFOLIO38<>» " ¢

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOL1038+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT38

STORE CALIF TO CAL38

STORE CRED TO CRED38



DO B39

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL38
STORE " " TO MAT38
DO REPORTE

PROCEDURE A39 e

DO WHILE NFOLIO39<> ¥ 1 .
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) . TAG FOLIOS
SEEX (NFOLIO39+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT39
STORE CALIF TO CAL39
STORE CRED TO CRED39
DO B40

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TG CAL39
STORE " " TO MAT39

DO REPORTE

PROCEDURE A40

DO WHILE NFOLIO40<>" ®
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO40+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT40
STORE CALIF TO CAL40
STORE CRED TO CRED40
DO B41

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL40
STORE " " TO MATA40

DO REPORTE

PROCEDURE A41

DO WHILE NFOLIO41<>'"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEX (NFOLTO4 1+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT41

STORE CALIF TO CAL41l

STORE CRED TO CRED41



DO B42

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL41
STORE " " TO MAT41
DO REPORTE

PROCEDURE A42

DO WHILE NFOLIO42<>" ¥
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOA42+NUM}

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT42
STORE CALIF TO CAL42
STORE CRED TO CRED42
DO B43

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL42
STORE " " TO MAT42

DO REPORTE

PROCEDURE A43

DO WHILE NFOLIOA3<>" W
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO43+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT43
STORE CALIF TO CAL43
STORE CRED TO CRED43
DO B4

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " ¥ TO CAL43
STORE " " TO MAT43

DO REPORTE

PROCEDURE A44
DO WHILE NFOLIO44<>" "

INDEX .ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO44+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT44

STORE CALIF TO CAL44

STORE CRED TC CRED44



. 'DO B45

ELSE

" RETURN

ENDIF -

ENDDO

STORE " " TO CAL44
STORE " U TQ MAT44
DO REPORTE

PROCEDURE A45

DO WHILE NFOLIO45<>" " -
INDEX ON (NFOLIO4+NUMCTA) TAG FOLIOS -
SEEK (NFOLIO45+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT45
STORE CALIF TO CAL45
STORE CRED TO CREDA45
DO B46

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL45
STORE "' " TO MAT45
DO REPORTE

PROCEDURE A46
DO WHILE NFOLIO4G<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO46+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT46

STORE CALIF TGO CAL46

STORE CRED TO CRED46

DO B47

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL46

STORE " " TO MAT46

DO REPORTE

PROCEDURE A47

DO WHILE NFOLIO47<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO47+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT47

STORE CALIF TO CAL47

STORE CRED TO CRED47



DO B48

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALA47
STORE " " TO MAT47
DO REPORTE

PROCEDURE A48

DO WHILE NFOLIO4B<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO48+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATA48
STORE CALIF TO CAL48
STORE CRED TO CREDA48
DO B49

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL48
STORE " " TO MAT48

DO REPORTE

PROCEDURE A49
DO WHILE NFOLIO49<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOA49+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATA9

STORE CALIF TO CAL49

STORE CRED TO CRED49

DO BS0

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TG CAL49

STORE " " TO MAT49

DO REPORTE

PROCEDURE AS50

DO WHILE NFOLIO50<>"

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOS50+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS50

STORE CALIF TO CALS0

STORE CRED TO CREDS0

DO BS1



ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL50
STORE " " TO MATS50
DO REPORTE

PROCEDURE AS51

DO WHILE NFOLIOS1<>H ¥
INDEX ON NFOLIC+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOS51+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS1
STORE CALIF T0 CALS51
STORE CRED TC CREDS1
DO B52

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TG CALS1
STORE " " TO MATS1

DO REPORTE

PROCEDURE A52

DO WHILE NFOLIOS52<>" ¥
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO52+NUM)

if found()

STORE NOMMAT TO MATS52
STORE CALIF TO CALS2
STORE CRED TCO CRED52
DO B53

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL52
STORE " " TO MAT52

DO REPORTE

PROCEDURE AS3

DO WHILE NFOLIO53<>" *
INDEX ON NFOLTO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLTOS3+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TG MATS3
STORE CALIF TO CALS53

STORE CRED TO CRED53
DISPLAY MATS53,CALS3,CREDS3
DO BS54

ELSE

RETURN



ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALS53
STORE " " TO MATS53
DO REPORTE

PROCEDURE AS54
DO WHILE NFOLIOS4<>V ¥

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO54-+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS4

STORE CALIF TO CALS54

STORE CRED TG CRED54

DO BSS

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALS54

STORE " " TO MATS54

DO REPORTE

PROCEDURE AS5

DO WHILE NFOLIOS5<>"
*SET INDEX TO FOLIOS
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO55+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT55
STORE CALIF TO CAL55
STORE CRED TO CRED55
DO B56

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALS55
STORE " " TO MATSS5

DO REPORTE

PROCEDURE AS56

DO WHILE NFOLIOSG<>"
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO56+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS56
STORE CALIF TO CALS56
STORE CRED TO CRED56
DO BS7

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO



STORE " " TG CALS56
STORE " " TO MATS6
DO REPORTE

PROCEDURE AS57

DO WHILE NFOLIOS7<>m" ®

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOS7+NUM)
IF FOUND{)

STORE NOMMAT TO MATS7
STORE CALIF TO CALS7
STORE CRED TO CREDS?7
DO B58

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE * Y TO CALS7
STORE " " TO MATS7

DO REPORTE

PROCEDURE A58

DO WHILE NFOLIC58<>" v
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS--
SEEK (NFOLIOS8+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS58
STORE CALIF TO CAL58
STORE CRED TO CREDS58
DO B59

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL58
STORE " " TO MAT58

DO REPORTE

PROCEDURE A59

DO WHILE NFOLIOS9<>" ¥
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOS9+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATS9
STORE CALIF TO CAL59
STORE CRED TO CREDS9
DO BGO

ELSE

RETURN

ENDIF



ENDDO

STORE " " TO CALSS
STORE " " TO MATS9
DO REPORTE

PROCEDURE A60

DO WHILE NFOLIOG0<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO60+NUM) e
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT60

STORE CALIF TO CAL60

STORE CRED TO CRED60

PO B61

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " 10 CAL6O

STORE " " TO MAT&0

DO REPOGRTE

PROCEDURE A61
DO WHILE NFOLIOGL<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO61+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATG1

STORE CALIF TO CAL61

STORE CRED TO CRED61

DO B62

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL61

STORE " " TO MAT6L

DO REPORTE

PROCEDURE AG2

DO WHILE NFOLIOG2<>" "
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO62+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT62
STORE CALIF TO CAL62
STORE CRED TO CRED62
DO B63

ELSE

RETURN



ENDIF

ENDDO .
STORE " " TO CALG2
STORE " " TO MAT62
DO REPORTE

PROCEDURE AG3

DO WHILE NFOLIOG3<>" '
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS,
SEEK (NFOLIO63+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT63
STORE CALIF TO CALG3
STORE CRED TO CREDG3
DO Bs4

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDC

STORE " " TO CALG3
STORE " " TO MATG3

DO REPORTE

PROCEDURE AG4
DO WHILE NFOLIOG4<>" ™

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA)} TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO64+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT64

STORE CALIF TO CAL64

STORE CRED TO CREDG4

DO B65

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALG4

STORE " " TO MATG4

DO REPORTE

PROCEDURE AGS5

DO WHILE NFOLIOG5<>" M
INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOG5+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MATGS
STORE CALIF TO CALES
STORE CRED TO CREDGS
DO B66

ELSE

RETURN



ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL65
STORE " " TO MAT65
DO REPORTE '

PROCEDURE A66
DO WHILE NFOLIOG6<>" "

INDEX ON (NFOLIO-+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO66+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT66

STORE CALIF TO CALS6

STORE CRED TO CRED66

DO B67

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALG6

STORE " " TO MATE6

DO REPORTE

PROCEDURE A67

DO WHILE NFOLIOG7<>" 1
INDEX ON (NFOLIOYNUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO&7+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT67
STORE CALIF TO CAL67
STORE CRED TO CREDG67
DO B6B

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALG7
STORE " " TO MAT67

DO REPORTE

PROCEDURE A68
DO WHILE NFOLIO68<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIOGS8+NUM)

IF FOUND()

STORE NOMMAT 70 MATGS

STORE CALIF TO CAL68

STORE CRED TO CRED68

DO BG9

ELSE

RETURN



ENDIF

ENDDO
STORE " " TO CAL6S
STORE " " TO MAT68

PO REPORTE

PROCEDURE AG9
DO WHILE NFOLIOG9<>M Y

INDEX ON (NFOLIG+NUMCTA) TAG FOLIOS.

SEEK (NFOLIOG6Y+NUM)
IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT69
STORE CALIF TO CAL69
STORE CRED TO CRED69
Do B70

ELSE

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CALGY
STORE " " TO MAT69
DO REPORTE

PROCEDURE A70

DO WHILE NFOLIO70<>" "

INDEX ON (NFOLIO+NUMCTA) TAG FOLIOS
SEEK (NFOLIO70+NUM})

IF FOUND()

STORE NOMMAT TO MAT70

STORE CALIF TO CAL70

STORE CRED TO CRED70

ELSE S e

RETURN

ENDIF

ENDDO

STORE " " TO CAL70
STORE " " TO MAT70
DO REPORTE

PROCEDURE B1
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO Al

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO Al

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO Al

USE ACT_20_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS



DO Al

USE ACT_91 32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIQ+NUMCTA
DO Al

RETURN

PROCEDURE B2
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

USE ACT_S0_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIOQ+NUMCTA
DO A2

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A2

RETURN

PROCEDURE B3
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3

USE ACT 88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3 |

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3

USE ACT_92_32

INDEX ON. NFOLIO+NUMCTA
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DO A2

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3

RETURN

PROCEDURE B4
USE ACT_87_32

TAG'

TOLIOS

INDEX OF NFOLIO+NUMCTA TAG.

DO A4
USE ACT_g88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA'

DO A4

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4

RETURN

PROCEDURE B5
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT 92 32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A5

RETURN
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PROCEDURE B6

USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

USE ACT 88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AG

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A6

RETURN

PROCEDURE B?

USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT 89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT_S1_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A7

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
Do A7

RETURN

PROCEDURE B8

USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A8

USE ACT _88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
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DO A8

USE. ACT 89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A8

USE ACT. 90_32

_INDEX on NFOLIO+NUMCTA
DO A8

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AB

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA 7“_

DO A8
USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA7‘:”

DO A8
RETURN

PROCEDURE B9
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A9

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA:

DO A9

USE ACT_89_32

INDEX Ol NFOLIO+NUMCTA
DO A9

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
Do A9

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A9

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
Do A2

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A9

RETURN

PROCEDURE B10
USE ACT_87_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A0

USE ACT_88_32

DO Al0

USE ACT_89_32

DO AlD

USE ACT_90_32

DO AlD

USE ACT_91_32

DO A10

TAG

TAG
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TAG
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USE ACT_92_32
DO -Al0
USE ACT_93_32
DO Alo
RETURN

PROCEDURE B11

USE ACT 87_32

DO All

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

RETURN

PROCEDURE B12

USE ACT 8B_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

USE ACT 91 32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al2

RETURN

PROCEDURE B13

USE ACT 88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al3

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG
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USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A13

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al3

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al3

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al3

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO All

RETURN

PROCEDURE Bl4
USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al4

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ald

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al4

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al4

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al4

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al4

RETURN

PROCEDURE B15
USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AlS

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al5

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al5

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al5

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al5

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG
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TAG
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USE ACT_93_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AlS
RETURN

PROCEDURE B16

USE ACT 88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al6

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Alé

USE ACT_80_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Alé

USE ACT_91_32 .

INDEX ON NFOLIC+NUMCTA
DO Al6

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
PO Alé

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al6

RETURN

PROCEDURE B17

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al7

RETURN

PROCEDURE B18

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AlS

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al8
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USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al8

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al8

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Als

USE ACT 93_32

INDEX CN NFOLIO+NUMCTA
DO Als

RETURN

PROCEDURE B19
USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al9

USE ACT 89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al9

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AlS

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al9

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al19

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Al9

RETURN

PROCEDURE B20
USE ACT 88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A20

USE ACT 89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A20

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A20

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIG+NUMCTA
DO A20

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A20

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A20

TAG
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RETURN

PROCEDURE B21

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A21

USE ACT_89_32

INDEX OF NFOLIO+NUMCTA
DO A2l

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A21

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A21

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A21

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A21

RETURN

PROCEDURE B22

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLTO+NUMCTA
DO A22

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A22

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A22

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A22

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A22

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A22

RETURN

PROCEDURE B23

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A23

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
Do A23

USE ACT_S50_32

INDEX ON NFOLIO-+NUMCTA
DO A23
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USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A23

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A23

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A23

RETURN

PROCEDURE B24

USE ACT_88_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

USE ACT 90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

USE ACT_92_ 32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

USE ACT_S3_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A24

RETURN

PROCEDURE B25
USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A25

USE ACT 90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A25

USE ACT 91 32

INDEX ON NFOLTO+NUMCTA
DO A25

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A25

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A25

RETURN

PROCEDURE B26
USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A26
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USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A26

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A26

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A26

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A26

RETURN

PROCEDURE B27

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A27

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A27

USE ACT_91_32

INDEX ON NFCLIO+NUMCTA
DO A27

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A27

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A27

RETURN

PROCEDURE B28

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A28

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A28

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A28

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A28

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A28

RETURN

PROCEDURE B29

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A29
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USE ACT_90_ 32 . o
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A29. :

USE ACT 9132
INDEX ON NFOLIO+NUMC‘I‘A
DO A29

USE ACT_92_32 S
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A29

USE ACT_93_ 32 :
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A29
RETURN

TAc;Fonibsf'

PROCEDURE B30 :
USE ACT_89_32 RO SN
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG:FOLIOS:
DO A30 T
USE ACT_90_32 O R T
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG ‘FOLIOS %"
DO A30 St
USE ACT_91_32 ' .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG .FOLIOS:

Do A30

USE ACT_92_32 )

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FCLIOS-

DO A30

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS:

DO A30

RETURN

PROCEDURE B31
USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG .FOLIOS
DO A3l

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A31

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A3l

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A3l

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A3l

RETURN

PROCEDURE B32
USE ACT_89_32
INDEX ON NFOLTIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO a32 :



USE ACT_90_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A32

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A32

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A32

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIQ+NUMCTA
DO A32

RETURN

PROCEDURE B33
USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A33

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A33

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A33

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLTO+NUMCTA
DO A33

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A33

RETURN

PROCEDURE B34
USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A34

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A34

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A34

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A34

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A34

RETURN

PROCEDURE B35

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A35

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

FOLIOS

FOLIOS "%,

FOLIOS 7

FOLIOS

é&Libsf.

POLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS

“PAG™FOLIOS




USE’ ACT. 9032 R
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG 'FOLIOS:
DO A35 A
USE ACT_91_32 : §
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAGTFOLIOS
DO A35

USE ACT_92_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA,
DO A3S

USE ACT_93_32 =
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A3S
RETURN

PROCEDURE B36
USE ACT_89_32 e
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA,
DO A36

USE ACT_90_32 ;
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA_TAG:FOLIOS,
DO A36 S
USE ACT 91_32 SR
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A36 : L
USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A36

USE ACT_93_32 ‘
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A36

RETURN

PROCEDURE B327

USE ACT_89_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A37 )
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A37

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A37

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A37

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A37

RETURN

PROCEDURE B348

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A38




USE ACT 91_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A38

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A38

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A38

RETURN

PROCEDURE B39
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A39

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A39

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A39

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A39

RETURN

PROCEDURE B40
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A40

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A40

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AdO

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A40

RETURN

PROCEDURE B4l
" USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4l

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A41

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOQLIO+NUMCTA
Do A4l

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A4l

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG
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FOLIOS

FOLIOS
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FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS
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FOLIOS
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FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS




RETURN

PROCEDURE B42
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA'

DO A42

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A42

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLID+NUMCTA

DO A42
USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA

DO a42
RETURN

PROCEDURE B43
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A43

USE ACT_51_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A43

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ad3

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A43

RETURN

PROCEDURE B44
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A44

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ad4

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ad4

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ad4

RETURN

PROCEDURE B45

USE ACT 90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A45

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO Ad5

FOLIOS

TAG:

TAG FO

TAG FOLIOS

TAG"

TAG

FoLIoS
TAG FOLIOS -

TAG FOLIOS
TAG FOLIOS
TAG FOLIOSV
TAG FOLIOS
TAG FOLIOS
TAG FOLIOS
TAG FOLIOS

TAG FOLIOS



USE ACT_92_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A45

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AdS

RETURN

PROCEDURE B46
USE ACT_50_32

INDEX oN NFOLIO+NUMCTA
DO A46

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A46

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A46

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A46

RETURN

PROCEDURE B47
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A47

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A47

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A47

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A47

RETURN

PROCEDURE B48
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A48

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A48

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A48

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A48

RETURN

PROCEDURE BA49

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

FOLTIOS

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS



USE ACT_90_32 R
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG. FOLIOS .
DO A49 5

USE ACT 91_32 )
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A49

USE ACT_92_32 :
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A49

USE ACT_93_32 .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A49
RETURN

PROCEDURE BSO
USE ACT_90_32 S
INDEX O NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A50 T
USE ACT_91_31 S
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A50

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AS50

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A50

RETURN

PROCEDURE BS1

USE ACT_50_32 )

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A51 .
USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
PO AS51 :
USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A51

USE ACT 93_32 .
INDEX ON NFOLIOQ+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AS51

RETURN

PROCEDURE B52

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIC+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AS2

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A52

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLTO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO as2



USE ACT 93732 ‘ D R T
INDEX 0N‘NFOLIO+NUMCTA’TAG;FOLIOS”'
DOLAS2 G :
*RETURN-

PROCEDURE ‘B53..
- USE ACT_90%32:
- INDEX:-ON NFOLIO+NUMCT
“DO-AS3.

USE 'ACT91:32° A

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA>

DO A53 - :

USE ACT_92;32

FOLTOS
DO A53 i i
USE ACT_93/32 iy iivis
~ INDEX-ON NFOLIO+NUMCTA‘TAG FOLIOS‘
DO A53 T
RETURN

PROCEDURE B54
USE ACT_90_32 BESIE SUTE .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS

DO A54 B LR (P
USE ACT_91_32 A
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS

DO AS54

USE ACT_92_32 5
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA?
DO AS54

USE ACT_93_32 :

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA;
DO A54 3
RETURN

PROCEDURE BS55 )
USE ACT_90_32 DR

INDEX ON NFOLID+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AS5S o
USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A55 - )
USE ACT_92_32 :
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A55 ‘
USE ACT_93_32 N
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO ASS e
RETURN

PROCEDURE B56

USE ACT_90_32 - o
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS -
DO AS56 :



"' INDEX. ON NFOLIG+NUMETA TAG F

‘USE ACT 91 32 ; T
INDEX. oN’ NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO:A5B6. : T

‘USE" AC’I‘ 92 .

‘DG ASE:
‘USE:ACT 9332

- /INDEX. O NFOLIO+NUMCTA'TA
DD /A56:
RETURN

‘PROCEDURE 'B57 77"
USE ACT .90:32. SR
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS .
‘DO AS7 ‘

USE ACT_91_32 -

INDEX ON NFOLTO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A57

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A57

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AS57

RETURN

PROCEDURE B58

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A58 Sl
USE ACT_91_32 ) .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS oo
DO A58 o e
USE ACT_92_32 RRTER
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS-
DO A58 S
USE ACT_93_32 .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A58

RETURN

PROCEDURE B59

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A59

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A59

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A59

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A59



RETURN

PROCEDURE BGD f{l””‘
USE ACT_80.32 . /:.
INDEX . ON NFOLIO+NUMCTA»
DO. A60 : R
USE'ACT. 91 320
INDEX: ON NFOLIO+NUMC
"'DOAGO )
.USE ACT 92:-32
INDEX: ON NFOLIO+NUMCTA
‘DO .AGO - S

USE ACT 93 32
. INDEX ON: NFOLIO+ M
DO AGO.

RETURN

PROCEDURE . B61;
USE ACT_90_32
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
. DO AGL ... :
- USE ACT_91_32"
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA4
DO A6l

USE ACT_92_32 .. . - &
INDEX ON NFOLIQ+NUMCTA

DO A61 i
USE ACT_93_32 T
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA}
DO AG61 :
RETURN

PROCEDURE B62
USE ACT_90_32 -
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AG2 B
USE ACT_91_32 :
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO AG2 e
USE ACT_92_32 S i
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG2 ‘

USE ACT_93_32 ‘
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS .
DO A62

RETURN

PROCEDURE BG3

USE ACT 90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG63

USE ACT_91_32 .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG3 e



USE ACT_92_ 327
INDEX: ON NFOLIO+NUMCTA'
DO A63

USE ACT_93_32. : ;
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA "
DO A63

RETURN

PROCEDURE B64
USE ACT_90_32 SR
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA®
DO A64

USE ACT_91_32 : .
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG:
DO A64 .
USE ACT_92_32 ‘ R
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG-FOLIOS: "
DO A614 L
USE ACT_93_32 B
INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG4

RETURN

PROCEDURE B65
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A65

USE ACT 91 32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG5

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AGS

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A65

RETURN

'"PROCEDURE B66

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A66

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A66

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO AG6

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA TAG FOLIOS
DO A66

RETURN

PROCEDURE B67



USE ACT_S0_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A67

USE ACT 91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A67

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A&7

USE ACT 93 _32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A67

RETURN

PROCEDURE B68
USE ACT 90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A63

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO K68

USE ACT 92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A68

USE ACT_93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A68

RETURN

PROCEDURE B69

USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A69

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A69

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A69

USE ACT 93_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A69

RETURN

PROCEDURE B70
USE ACT_90_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A70

USE ACT_91_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
Do A70

USE ACT_92_32

INDEX ON NFOLIO+NUMCTA
DO A70

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

TAG

FOLIOS
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FOLIOS -

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS

FOLIOS
FOLIOS
FOLIOS

FOGLIOS

FOLIOS
FOLIOS

FOLIOS



USE ACT_93_32

INDEX OH NHFOLIO+NUMCTA TI\G TOLIOS .
Nno A70

RETURN

PROCEDURE REPORTE
DECLARE CALFS' [70,2]
IF CAL1=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL1 TO. CALFS. [1, L
STORE CRED1 TG CALFS. [1 21
ENDIF |

IF CAL2=Y " S
DO REPORTEL e
ELSE

STORE CAL2 TO CALFS [2) 11
STORE CRED2 TG CALFb [z 2]
ENDIF

IF CAL3=" ¥

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL3 TO CALFS [3, 1]
STORE CRED3 TO CALFS (32
ENDIF : ~fv?
IF CAL4=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL4 TO -CALFS [4, 1]
STORE CRED4 TO CALFS {4, z]
ENDIF

IF CALS=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL5 TO CALFS [5,1)
STORE CRED5 To CALFS {5,2].
ENDIF

IF CALG=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CALG TO CALFS {6,1]
STORE CREDG TO CALFS (6,2]
ENDIF

IF CAL7=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL7 TO CALFS [7,1]
STORE CRED7 TO CALFS (7,2]
ENDIF

IF CALB=W It

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL8 TO CALFS [8,1]




STORE CREDS8 TO CALFS [8,2]
ENDIF »
IF CAL9=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CALS TO CALFS [9,1] ‘
STORE CRED9 TO CALFS [9,2]
ENDIF R
IF CALLO=" v

DO REPORTE1

ELSE :
STORE CAL10 TO CALFS [10,1].

STORE CRED10 TO CALFS [10,2] .

ENDIF

IF CAL11=" "

DO REPORTE1

ELSE : .
STORE CAL1l TO CALFS [11,1]
STORE CRED11 TO CALFS [11,2]
ENDIF

IF CAL12=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL12 TO CALFS {12,1]
STORE CRED12 TO CALFS [12,2]
ENDIF

IF CAL13=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL13 TO CALFS {13,1]
STORE CRED13 TO CALFS [13,2]
ENDIF

IF CAL14=" "

PO REPORTE1

ELSE

STORE CAL14 TO CALFS (14,1]
STORE CRED14 TO CALFS [14,2]
ENDIF

IF CAL15="

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL15 TO CALFS [15,1]
STORE CRED15 TO CALFS [15,2}
ENDIF

IF CAL16=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL16 TO CALFS [16,1]
STORE CRED16 TO CALFS [16,2]
ENDIF

IF CALL7=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL17 TO CALFS (17,1}



STORE CRED17 TO CALFS (17, 2]v
ENDIF :
IF CAL18=" "

DO REPORTEL

ELSE o
STORE CAL18 TO CALFS'[18;1
STORE CRED18 TO CALFS. [18 2
ENDIF :
IF CAL19=" "
DO "REPORTE1
ELSE

STORE CAL19 TO CALFS. [19; 1y
STORE CRED1S TO CALFS.:[19;2
ENDIF

IF CAL20=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL20 TO CALFS [zo 11
STORE CRED20 TO. CALFS.[20,2
ENDIF

IF CAL21l=" ™"

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL21 TO CALFS [21, 1]
STORE CRED21 TO CALFS [21,2]
ENDIF :
IF caL22=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL22 TO CALFS [22,1]
STORE .CRED22 TO CALFS [22,2)
ENDIF

IF CAL23=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL23 TO CALFS [23,1]
STORE CRED23 TO CALFS [23,2)
ENDIF

IF CAL24=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL24 TO CALFS [24,1)
STORE CRED24 TO CALFS [24,2}
ENDIF

IF CAL25=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL25 TO CALFS [25,1]
STORE CRED25 TO CALFS [25,2]
ENDIF

IF CAL26=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL26 TO CALFS [26,1]




STORE CRED26 TO CALFS [26,2]
ENDIF

IF CAL27=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL27 TO CALFS. [27; 1] Tl

STORE CRED27 TO CALFS (27,2
ENDIF

IF CAL28=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL28 TO CALFS [28,1] -
STORE CRED28 TO CALFS [28;2]%
ENDIF

IF CAL29=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL29 TO CALFS [29,1]
STORE CRED29 TO CALFS [29,2]
ENDIF

IF CAL30=" "

PO REPORTE1

ELSE

STORE CAL30 TO CALFS [30,1]
STORE CRED30 TO CALFS [30,2].
ENDIF

IF CAL31=" ¥

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL31 TO CALFS [31,1}
STORE CRED31 TO CALFS [31,2]
ENDIF

IF CAL32=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL32 TO CALFS [32,1]
STORE CAL33 TO CALFS [32,2]
ENDIF

IF CAL33=" "

DO REPORTE1L

ELSE

STORE CAL33 TO CALFS ([33,1)
STORE CRED33 TO CALFS [33,2]
ENDIF

IF CAL34=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL34 TO CALFS (34,1}
STORE CRED34 TO CALFS [34,2]
ENDIF

IF CAL35=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL35 TO CALFS [35,1)




STORE CRED35 TG CALFS (35, 2]’
.ENDIF

IF CAL3G=" ¥

DO REPORTE1L

ELSE o)
STORE CAL36 TO CALFS.[36,1]
STORE CRED36 TO CALFS [36 2]
ENDIF

IF CAL37=" ¢
DO REPORTE1
ELSE i
STORE CAL37 TO CALFS: [37 1)‘
STORE CRED37 TO CALFS [37,27;
ENDIF

IF CAL3g=" "
DO REPORTE1
ELSE :
STORE CAL38 TO CALFS' [38 17%
STORE CRED38 TO CALFS [38; 2],,
ENDIF

IF CAL39=" "
DO REPORTE1l
ELSE :
STORE CAL39 TO CALFS [39, 1]
STORE CRED39 TO CALFS [39 2]~‘
ENDIF

IF CAL4O=" "

DO REPORTEL

ELSE e
STORE CAL40 TO CALFS [40,1]> .=
STORE CRED40 TO CALFS (40;2]
ENDIF

IF CAL4l=" ®

DO REPORTE1L

ELSE

STORE CAL41 TO CALFS [41 1]+
STORE CRED41 TO CALFS [41,2]
ENDIF

IF CAL42=" "

DC REPORTE1L

ELSE

STORE CAL42 TO CALFS [42,1)
STORE CRED42 TO CALFS [42,2]
ENDIF

IF CAL43=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL43 TO CALFS [43,1]
STORE CRED43 TO CALFS [43 2]
ENDIF

IF CAL44=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL44 TO CALFS [44,1]




STORE CRED44 TO CALFS. [44 230

ENDIF

IF CAL4S=" "

DO REPORTEl

ELSE

STORE CAL45 TO CALFS (45,1)]
STORE CRED45 TO CALFS [45,2]
ENDIF :
IF CAL46=" "

DO REPORTEl

ELSE

STORE CAL46 TO CALFS [46,1]

STORE CRED46 TO CALFS ([46,2].::

ENDIF

IF CAL47=" "
DO REPORTEL

ELSE 2
STORE CAL47 TO CALFS [47,1]: ..
STORE CRED47 TO CALFS [47, 2]?

ENDIF

IF CAL48=" "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL48 TO CALFS [48,1]

STORE CRED48 TO CALFS [48,2]
ENDIF

IF CAL49=" "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL49 TO CALFS {49,1]

STORE CRED49 TO CALFS {49, 2].ﬁ

ENDIF

IF CALSO=" "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL50 TO CALFS [50,1]
STORE CRED50 TO CALFS [50,2]
ENDIF

IF CAL51=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CALS1 TO CALFS [51,1]
STORE CRED51 TO CALFS [51,2)
ENDIF

IF CALG2=" "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL52 TO CALFS (52,1]
STORE CRED52 TO CALFS [52,2]
ENDIF

IF CALS3=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL53 TO CALFS [53,1]



STORE CRED53 TO CALFS' [53,2]
ENDIF .
IF CALS4=" "

DO REPORTE1l

ELSE B o
STORE CAL54 TO CALFS [54,1]
STORE CRED54 TO CALFS [54,2]
ENDIF

IF CAL55=" "

DO REPORTEL

ELSE

STORE CALS55 TO CALFS [55,1)
STORE CREDS55 TO CALFS [55,2]
ENDIF

IF CAL56=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL56 TO CALFS [S56,1]
STORE CRED56 TO CALFS [56,2]
ENDIF

IF CALS57=N" M

DO REPORTEL

ELSE

STORE CAL57 TO CALFS [57,1]
STORE CREDS7 TO CALFS [57,2)
ENDIF

IF CAL58=" "

DO REPORTEl

ELSE

STORE CALS8 TO CALFS (58,1)
STORE CREDS8 TO CALFS [58,2]
ENDIF

IF CALS9=" "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL59 TO CALFS [59,1]
STORE CREDS59 TO CALFS [59,2]
ENDIF

IF CALGO=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL60 TO CALFS [60,1}
STORE CREDG60 TO CALFS [60,2]
ENDIF

IF CALGl=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL61 TO CALFS (61,1}
STORE CRED61 TO CALFS [61,2]
ENDIF

IF CALG2=" ©

DO REPORTE1

ELSE

STORE CALG2 TO CALFS (62,1]




STORE CRED62 TO CALFS [62, 2]
ENDIF

IF CALG3=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL63 TO CALFS [63, l]
STORE CRED63 TO CALFS [63,2]
ENDIF

IF CALG4=" " i
DO REPORTE1 .
ELSE

STORE CAL64 TO CALFS [64,1]-:
STORE CRED64 TO CALFS (64, 2]
ENDIF “
IF CAL6S5=" "

DO REPORTEl

ELSE

STORE CAL65 TO CALFS [65,1]
STORE CRED6S TO CALFS [65, 2]
ENDIF

IF CALG6=" "

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL66 TO CALFS [66,1]
STORE CRED66 TO CALFS [66,2)
ENDIF

IF CALE7=" 0

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL67 TO CALFS [67,1}
STORE CRED67 TO CALFS ([67,2]
ENDIF

IF CALG8=M "

DO REPORTE1l

ELSE

STORE CAL68 TO CALFS [68,1]
STORE CRED68 TO CALFS [68,2]
ENDIF

IF CAL69=" '

DO REPORTEl

ELSE

STORE CAL69 TO CALFS [69,1]
STORE CRED69 TO CALFS [69,2]
ENDIF

IF CAL70=%" ¢

DO REPORTE1

ELSE

STORE CAL70 TO CALFS [70,1]
STORE CRED70 TO CALFS {70,2]
ENDIF

PROCEDURE REPORTE1
USE C:\DBASE4\RESUL



DELETE ALL .

PACK

APPEND FROM ARRAY CALFS

REPLACE ALL CALIFT WITH "10" FOR CALIFI="MB"
REPLACE ALL CALIFI WITH "8" FOR CALIFI=VB"
REPLACE ALL CALIFT WITH "6" FOR CALIFI="S"
REPLACE ALL CALIFI WITH "0" FOR CALIFI="NA"
REPLACE ALL CALIFI WITH "0" FOR CALIFI="NP"
AVERAGE VAL(CALIFI) TO PROM FOR VAL(CALIFI)>0
COUNT TO TOTAL FOR VAL(CALIFI)>0

SUM CREDI TO CREDIT

STORE ((CREDIT*100)/460) TO CREDITOS

STORE "411-32 ING. EN COMPUTACION" TO CARR
DECLARE REPOR [70,11]

STORE CARR TO REPOR {1,1]

STORE TRAMI TO REPOR [1,2]

STORE ALUMNO TO REPOR (1, 3]

STORE NUM TO REPOR (1,4]

STORE PER TO REPOR [1,5]

STORE PROM TO REPOR [1,6]

STORE CREDITOS TO REPOR [1,7]

STORE ELA TO REPOR [1,8]

STORE AUT TO REPOR [1,9]

IF MAT1=" 1

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT1 TO REPCR [1,10]

STORE CAL1 TO REPOR {1,11]

ENDIF

IF MAT2="

DO REORTE2

ELSE

STORE MAT2 TO REPOR ([2,10]

STORE CAL2 TO REPOR [2,11]

ENDIF

IF MAT3=" ®

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT3 TO REPOR [3,10)

STORE CAL3 TO REPOR {3,11]

ENDIF

IF MAT4=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT4 TO REPOR [4,10]

STORE CAL4 TO REPOR [4,11]

ENDIF

IF MATS=" U

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT5 TO REPOR (5,10]

STORE CALS TO REPOR [5,11]

ENDIF

IF MATG=" "



DO REPORTE2
ELSE

STORE MATE TO
STORE CAL6 TO
ENDIF

IF MAT7=" "

DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT7 TO
STORE CAL7 TO
ENDIF

IF MAT8=" "

DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT8 TO
STORE CALS TO
ENDIF

IF MAT9=" "

DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT9 TO
STORE CAL9 TO
ENDIF

IF MAT10=" "
DO REFPORTE2
ELSE

STORE MAT10 TO
STORE CAL10 TO
ENDIF

IF MAT1l=" 1
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT1l TO
STORE CALll TO
ENDIF

IF MATL12=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT12 TO
STORE CALl2 TO
ENDIF

IF MAT13=M" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT13 TO
STORE CAL1l3 TO
ENDIF

IF MAT14=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT14 TO
STORE CALl4 TO
ENDIF

IF MAT15=" "

REPOR
REPOR

[6,10]
[6,11)

REPOR
REPOR

[7,10]
[7,11]

REPOR
REPOR

{8,10]
[8,11)

REPOR
REPOR

{9,10]
[9,11]

REPOR [10,10]
REPOR [10,11]

REPOR [11,10]
REPOR [11,11]

REPOR [12,10]
REPOR [12,11]

REPOR {13,10]
REPOR {13,11]

REPOR [14,10]
REPOR [14,11]



DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT15 TO
STORE CAL15 TO
ENDIF

IF MAT16=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT16 TO
STORE CAL16 TO
ENDIF

IF MATL7=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT17 TO
STORE CAL17 TO
ENDIF

IF MATig=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT18 TO
STORE CAL18 TO
ENDIF

IF MAT19=" "
DO REPORTEZ2
ELSE

STORE MAT19 TO
STORE CAL19 TO
ENDIF

IF MAT20=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT20 TO
STORE CAL20 TO
ENDIF

IF MAT21=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT21 TO
STORE CAL21 TO
ENDIF

IF MAT22=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT22 TO
STORE CAL22 TO
ENDIF

IF MAT23=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT23 TO
STORE CAL23 TO
ENDIF

IF MAT24=" "

REPOR
REPOR

{15,10]
[15,11]

REPOR. [16,10]
REPOR [16,11]

REPOR
REPOR

{17,10]
{17,11)

REPOR
REPOR

{18,10]
{18,11]

REPOR
REPOR

[19,10}
(19,11}

REPOR
REPOR

(20,10]
{20,11]

REPOR
REPOR

{21,107 .
{21,11]

REPOR
REPOR

[22,10]
[22,11]

REPOR
REPOR

[23,10)
(23,11}



DO REPORTE2
ELSE ,
STORE MAT24 TO REPOR [24,107]
STORE CAL24 TO REPOR ([24,11]
ENDIF

IF MAT25=" "

DO REPORTE2

ELSE S
STORE MAT25 TO REPOR [25,10] i
STORE CAL25 TO REPOR -[25,11]
ENDIF

IF MAT26=" "

DO REPORTE2

ELSE :
STORE MAT26 TO REPOR [26,10]
STORE CAL26 TO REPOR [26,11]
ENDIF

IF MAT27=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT27 TO REPOR [27,10]
STORE CAL27 TO REPOR [27,11]
ENDIF

IF MAT28=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT28 TO REPOR [28,10]
STORE CAL28 TO REPOR [28,11}
ENDIF

IF MAT29=" "

DO REPORTE2

ELSE :

STORE MAT29 TO REPOR [29,10]
STORE CAL29 TO REPOR [29,11]
ENDIF

IF MAT30=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT30 TO REPOR [30,10)
STORE CAL30 TO REPOR [30,11]
ENDIF

IF MAT31=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT31 TO REEOR [31,10]
STORE CAL31 TO REPOR [31,11]
ENDIF

IF MAT32=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT32 TO REPOR [32,10]
STORE CAL32 TO REPOR {32,11]
ENDIF

IF MAT33=n ©



DO ‘REPORTE2
ELSE

STORE MAT33 TO
STORE CAL33 TO
ENDIF

IF MAT34=® Y
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT34 TO
STORE CAL34 TO
ENDIF

IF MAT35=" "
DO REPORTEZ2
ELSE

STORE MAT35 TO
STORE CAL35 TO
ENDIF

IF MAT36=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT36 TO
STORE CAL36 TO
ENDIF

IF MAT37=" W
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT37 TO
STORE CAL37 TO
ENDIF

IF MAT38=¢" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT38 TO
STORE CAL38 TO
ENDIF

IF MAT39=" v
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT39 TO
STORE CAL39 TOC
ENDIF

IF MAT40=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT40 TO
STORE CAL40 TO
ENDIF

IF MAT4l=" *
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT41 TO
STORE CAL41 TO
ENDIF

IF MAT42=" "

REPOR 33,107
REPOR [33,117

REPOR

REPOR [34,11]" -

(35,20
(35,117 "

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

(36,10)
{36,11] .

REPOR
REPOR

[37,10]
[(37,11] "

REPOR
REPOR

38,10]
{38,11]

REPOR
REPOR

[39,10)
[392,11]

REPOR
REPOR

[40,10]
[40,11]

REPOR
REPOR

{41,10]
(41,11}

[34,20]7 -~




DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT42 TO
STORE CAL42 TO
ENDIF

IF MAT43=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT43 TO
STORE CAL43 TO
ENDIF

IF MAT44=" »
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT44 TO
STORE CAL44 TO
ENDIF

IF MATA5=" ¥
DO REPORTEZ
ELSE

STORE MAT45 TO
STORE CAL45 TO
ENDIF

IF MAT46=" ®
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT46 TO
STORE CAL46 TO
ENDIF

IF MAT47=4 ©
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT47 TO
STORE CAL47 TO
ENDIF

IF MAT48="
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT48 TO
STORE CAL48 TO
ENDIF

IF MAT40=" ®
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT49 TO
STORE CAL49 TO
ENDIF

IF MATS0=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT50 TO
STORE CALSO TO
ENDIF

IF MAT51=" »

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

'REPOR

REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

(42,10}
(42,113

[43,10]
(43,11}

[44,10]
[44,11]

{45,10]
{45,11]

{46,10)
[46,11)]

[47,10]
[47,11]

48,101
148,11}

{49,10]}
[49,11]

[50,10)
[50,11]



DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT51 TO
STORE CAL51 TO
ENDIF

IF MATS2=" v
DO REORTE2
ELSE

STORE MATS52 TO
STORE CAL52 TO
ENDIF

IF MAT53=1 o
DO REPORTE2
ELSE

STORE MATS53 TO
STORE CALS53 TO
ENDIF

IF MATS4=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT54 TO
STORE CALS54 TO
ENDIF

IF MATS5S5=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT55 TO
STORE CAL55 TO
ENDIF

IF MATS56=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MATS6 TO
STORE CALS56 TO
ENDIF

IF MATS7=" ©
DO REPORTE2
ELSE

STORE MATS7 TO
STORE CAL57 TO
ENDIF

IF MAT58=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MATS58 TO
STORE CAL58 TO
ENDIF

IF MATS9=" "
DO REPORTEZ
ELSE

STORE MATSS TO
STORE CAL59 TO
ENDIF

IF MATGO=" "

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

[51,10]
[51,11]

(52,10] .’

[52,11]

{53,10)
[53,11]

[54,10)]
[54,11]

[55,10].
[55,11)

(56,10]
(56,11]

[57,10)
[57,11]

{58,10)]
58,11}

[59,10)
[59,11)



DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT60 TO
STORE CAL60 TO
ENDIF

IF MAT61l=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT61 TO
STORE CAL61 TO
ENDIF

IF MAT62=Y" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT62 TO
STORE CAL62 TO
ENDIF

IF MAT63=" "
DO REPORTEZ2
ELSE

STORE MAT63 TO
STORE CAL63 TO
ENDIF

IF MAT64=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT64 TO
STORE CAL64 TO
ENDIF

IF MAT65=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MATGS5 TO
STORE CAL65 TO
ENDIF

IF MAT66=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT66 TO
STORE CAL66 TO
ENDIF

IF MAT&7=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT67 TO
STORE CAL67 TO
ENDIF

IF MAT68=" "
DO REPORTE2
ELSE

STORE MAT68 TO
STORE CAL68 TO
ENDIF

IF MAT69=" "

REPOR
REPOR

REPCR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

REPOR
REPOR

[60,10]
{60,11]

[61,10)
£61,11]

(62,10]
162,111

(63,107

163,111

[64,10]
{64,11]

{65,20]

[65,11]

[66,10]
[66,11]

[67,10]
[67,11]

[68,10)
{68,11}




DO "REPORTE2

ELSE

STORE MATGY9 TO REPOR {69,10])
STORE CALG9 TO REPOR [69,11]
ENDIF

IF MAT70=" "

DO REPORTE2

ELSE

STORE MAT70 TC REPOR [70,10])
STORE CAL70 TO REPOR [70,11]
ENDIF

PROCEDURE REPORTE2

USE C:\DBASE4\RESULTADO

DELETE ALL

PACK

APPEND FROM ARRAY REPOR

REPORT FORM INFORME TO PRINTER

SET PROCEDURE TO C:\BASES\DBASEIV\MENUSER
DO UNO

STORE " " TO ANS

DO WHILE (ANS<>"S") ,AND. (ANS<>M"N")
€20,10 SAY "DESEA EL REPORTE IMPRESO NUEVAMENTE S/N 2?4
820,54 GET ANS PICTURE "!"

READ

ENDDO

IF ANS="g"

REPORT FORM INFORME TO PRINTER

SET PROCEDURE TO C:\DBASE4\MENUSER
po UNO

STORE * " TO ANS

DO WHILE (ANS<>"S") .AND. (ANS<>"NV)
820,10 SAY "DESEA EL REPORTE IMPRESO NUEVAMENTE S/N 2%
@20,54 GET ANS PICTURE "!"

READ

ENDDO

IF ANS=!N"

SET PROCEDURE TO C:\DBASE4\MENUSER
CLOSE DATABASES

RETURN TO MENU

ENDIF

ENDIF

IF ANS="N"

SET PROCEDURE TO C:\DBASE4\MENUSER
CLOSE DATABASES

RETURN TO MENU

ENDIF



CAPITULO IV.- MANUALES.

4.1.- OPERACION DEL SISTEMA.

4.2.- GUIA DE USUARIO.
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MANUAL DEL SISTEMA

4.1.- OPERACION DEL SISTEMA. -

El sistema computarizado desarroltado para ¢l Departamento de
Servicios Escolares de la ENEP Aragon, es un sistema avanzado y
versdtil, adaptado para recibir informacidn de cada una de las

carreras que sc imparten en dicho plantel.

Su capacidad para almacenar informacion le permitird al
instante realizar consultas, actualizaciones, y reportes de cada uno de
los alumnos; cuenta con un sistema sencillo de registro de datos para la
identificacion de cada alumno y su respecliva carrera, siguiendo los

mensajes que aparecen en la pantaila,

La tecnologia mds moderna aplicada por la Seccion de Servicios
Escolares, es empleada para ayudar al usuario, en todas y cada una de

las etapas del Sistema.

El sistema desarrollado resultard una de las mds importantes

herramientas para la realizacidn del trabajo y proporcionard gran
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satislaccién al observar la capacidad que tiene para guardar

informacidn.

Antes de comenzar a ver el Manual del Usuario es importante
conocer algunas partes de la computadora, incluyendo las piezas
individuales de que consta y cémo (rabajan en conjunto para formar el

syt

sistema completo. Desde luego que para usar una computadora no hay

por qué saber cémo funciona, pero ayuda a familiarizarse con sus

operaciones bisicas.

&
H
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IL.- Descripcidn del Sistema

Descripcidn (Frente y Trasero).

Explicacién de Fu

Tablero.
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(FEGENNANRENN ET[WREE]

e oy | 2B

COMPONENTES DEL COMPUTADOR

Los clementos que conforman un sistema computador son:

~‘Gabincte.

- Monitor de video.

- Teclado.
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A continuacién se describen estos componentes,
GABINETE PRINCIPAL

Dentro de él se encuentra la tarjeta que contiene la memoria
RAM, el controlador de disco flexible, los puertos adicionales y los
dispositivos como el disco duro 6 el (los) discos flexibles, asi como los

puertos RS-232 y paralelo.
MONITOR

Existen tres tipos de monitores de video disponibles para cf
computador: Monocromitice (Red-Green-Blue Color Monitor) y
Cromiitico Mejorado (Enhanced Color Monitor), Este Gltimo requicre

de un Adaptador de Grificas Mcjorado (Enhanced Graphics Adapter).

Si tiene otro tipo de monitor, consulte Ia documentacidn
respectiva. En caso de tener alguna duda, comuniquela a sy

distribuidor o vepresentante de ventas.
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. Las caracteristi

“del monitor monoeromitico son:

a de 12 puigadas (en '(Ii:igon:'\l‘)'nnlirrcﬂejnnte.

Caracteres de fésforo verde sobre fondo negro,

- *25 lineas de 80 caracteres cada unn.
- . Controles frontales de encendido, y ajuste de contraste
y brillantez.

- Controles posteriores de horizontal, vertical e imagen.

Caracteristicas del monitor cromitico (RGB COLOR):
- Pantalla a color de 14 pulgadas (en diagonal), de alta
resolucidn,

- Caracteres blancos sobre fondo negro en Ia modalidad de
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texto. ;-
-+ Capacidad de grificusen color.
o an;rbles para encendido y ajustes de con!r:islcy

brillantez.

Caracteristicas del monitor eromiitico mejorado (ENHANCED

COLOR}):
- Pantalla a color de 14 pulgadas (en diagonal).
- Capacidad para usarse en Ias modalidades de texto y
griificas.
- Mogjor resolucién que la del monitor a color normal.

- Controles para encendido y ajustes dle contraste y
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brillﬂntcz.
. TECLADO

La manera de comunicarse con el computador es por medio del

teclado, el cual es muy parecido al de una miquina de escribir,

Se le puede situar en dos posiciones mediante los soportes

colocados en la parte inferior.
El teclado incluye 84 teclas ubicadas en tres dreas principales:
-Teclado de miquina de escribir
-Teclado numérico
“Teclado de funciones

El teclado de'miiquina de eseribir funciona como tal y es ol mds
utilizado puesto que a través de ¢l se registran los datos en el
computador. Ademis, tiene Ins siguientes teclas para funciones

especiales:
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ENTER.- Equivale al retorno de carro en una m:iqdina de
escribir convencional. Cuando se oprime, le indica al computador la
terminacién de la linea actual de texto y esta listo pava procesarse. En
un programa de aplicacidn o lenguaje de programacidn puede tener un

significado especial,

BACKSPACE.- Retrocede el cursor un espacio hacia la izquierda

¥ borra el cardcter situado en esa posicidn.

TAB.- desplaza ¢l cursor ocho espacios hacia 1a derecha. Sise le
oprime simultdneamente junto con Ia tecla SHIFT, ¢l cursor se

desplaza ocho espacios hacia la izquierda de su posicién actual,

SHIFT.- Hay una de éstas teclas en ambos lados def teclado.
Cuando se mantiene oprimida alguna de cllas, se obtienen letras en
mayisculas y los caracteres especiales mostrados en la parte superior

de las teclas de doble signo.
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CAPS LOCK.- Cuando se lc oprime por primera vez, fija la
funcién de mayiisculas de los caracteres alfabéticos. En el caso de las
tecias con dos simbolos, al estar accionada CAP'S LOCK, escriben
solamente el cardcter inferior. Si se desea vegresar a las letras

mimisculas, oprima CAPS LOCK nuevamente.

CTRL.- Se usa siempre en combinacién con otros caracteres o
ntimeros especificos para realizar Ia funcién definida por el sistema
operativo o el programa de aplicacién. Para mayor informacida,

consulte al manual del programa de aplicacion,

ALT.- Segin el tipo de programa de aplicacién usado, esta tecla
tiene funciones especiales que se describen en 1a documentacién

correspondiente,
TECLAS DE FUNCION

Las teclas de funcién envian instrucciones al software que se
utilice. Por ¢jemplo, si estuviera escribiendo un memorando y tuviera
L

dificultad en mover un pdrrafo, al presionar una tecla de funcién fiodrd

obtener informacién de Ayuda en pantalia,
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Como las otras teclas, el cometido de una tecla de funcidn
dependerd del programa que esté utilizando. Por ejemplo, algunos
programas emplcardn la tecla F1 para presentar informacidn de ayuda,
mientras que otros le asignardin una funcién distinta o no tendri

ninguna.

En los teclados extendidos, Ias teclas de funcién se encuentran a
lo largo del borde superior del teclado, mientras que en los teclados

convencionales estin cn ¢l lado izquierdo del mismo.

NUM LOCK.- Permite digitar los nimeros del 0 al 9. Las
funciones de edicidn y control del cursor s¢ activan oprimiendo
nuevamente la tecla. La presion simultinea de las teclas CTRLy NUM

LOCK suspende temporalmente el desplicgue de informacidn en la

pantalla.

La operacidn se reanuda oprimiendo cualquicr otra tecla.

ESC.- Su funcidn la define cl sistema operativo, Cancela Ia linea
que se estd digitando y lleva el cursor a la siguiente linea. El cardcter

aparece cn la entrada cancelada,
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- Consuite ln documentacidn correspondicente a Ia aplicacién usada

para conocer mis sobre ¢l uso de esta tecla.

HOME.. Su uso desplaza el cursor hasta la esquina superior

derecha de la pantalia,

SCROLL LOCK/BREAK.- Cancela Ia ejecucidn del programa,

siecmpre y cuande se digite junto con la tecla CTRL.

PGUP.- Permite mostrar Ia siguiente pigina de un texto o

documento.
PG DN.- Despliega la pdgina anterior de un texto o documento,

PRTSC.- Cuando se emplea ;illlull:incnll]clllc con SHIFT, envia
toda la informacién contenida en el monitor a la impresora. Las
grificas se imprimen si la impresora cuenta con esa capacidad. A fin de
efectuar esa operacién y anles de enviar Ias grédficas a impresidn desde
el monitor, no olvide especificar ¢l comando GRAPHICS. Sise usa
junto con la tecla CTRL, se imprime todo lo digitado y desplegado en el
monitar, La operacidn se cancela oprimiendo simultdneamente por

segundo vez ambas teclas,
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END.- Lleva ¢l cursora la iltima posicidn de 1a dltima linea de la

‘pnnlnlla.

“"INS.- Permifc insertar uno o varios caracteres en el sitio donde se

"“encuentre el cursor con desplazamiento de caracteres hacia la derecha.

Se desactiva su modalidad de insercidn oprimiéndola una

segunda vez.

DEL.- Borra los caracteres ubicados en la posicién del cursor; el
resto de los caracteres que se encuentra a la derecha se desplaza hacia

la izquierda.
TECLAS ESTANDAR

Las teclas de letras, de signos de puntuacidn y la barra
espaciadora se utilizan de la misma manera que las de una méquina de

escribir.
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* TECLADO NUMERICO

Como las teclas de ndmeros estiin agrupadas en el teclado
numeérico, esto facilita la escritura de los mismos, Con muchos
productos de Soltware se deberd presionar Ia tecla BLOQ NUM antes

de utilizar el teclado numérico para eseribir los ndmeros.

Esta tecla funciona de manera similar a 1a de BLOQ MAYUS en
Ia méquina de eseribir. Cuando se presiona la tecla BLOQ NUM, los
mimeros que se presionen en el teelado numérico aparecersdn en la

pantalla,

TECLAS DE DIRECCION

En In mayoria de los easos las teclas de direccidn le permitirdn
desplazarse ficitmente por la pantalla. En teclados convencionales, las
teclas de direccidn se encuentran en el teclado numérico. Par utilizar
estas teclas correctamente, Ja tecla BLOQ NUM deberd estar inactiva.
Si dicha tecla estd activa, escribira nidimeros con las teclas de direceién

en tugar de cambiar de posicidn en la pantalia.
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En teclados extendidos, las teclas de direccién estin en la parte
inferior izquierda del teclado numérico y se padrin utilizar en

cualquier momento, esté o no activa la tecia BLOQ NUM.

TECLAS ADICIONALES

Ademis de las teclas estindar, numéricas, de direccién y de
funcién, tos teclados extendidos incluyen las teclas RETROCESO,
INSERT, SUPR, REPAG, AVPAG, INICIO y FIN. Las teclas REPAG,
AVPAG, INICIO y FIN se utilizan para desplazarse dentro de In
informacién cn la pantalla y las teclas RETROCESQ, INSERT y
SUPRIMIR para editar texto. Como cualquier otra tecla, su cometido

dependera del programa que se esté utilizando.
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lmldo PARTE POSTFERIOH |

R
b e

t
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1.- Interruptor de encendido 6.- Pucrto paralelo

2.- Corriente eléetrica 7.— Tarjeta de video CGA
3.- Ventilacién 8.- holén de "reset”

4.- Pucrto para teclado 9.- Tarjeta de expansién 1
5.- Puertos en sevie RS-232 10.- Tarjeta de expansion 2
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II1,- Reglas de seguridad

a) Precauciones para Diskettes

b) Precauciones para Disco Duro
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' DISCOS DE 5.25 PULGADAS

El disco de 5.25 pulgadas, como se ve en la figura 1-1, consta del
medio magnético que almacena ta informacion, y una enveltura rigida
que lo protege de daitos. La computadora accede al medio magnético a
través de Ia ventana de lectura/eseritura, El orificio es para alinear

correctamente ¢l disco.

a ventana de proteceidn contea escritura es quizd el elemento
mas importante del disco. Cuando la ventana de proteccidn de
escritura esti sin cubrir (como en la figura), se pucde leer y eseribir

) informacidn. Cuando sc cubre esta ventana con un adhesivo (que se
suministra con ¢l disco), la computadora silo puede feer la
informacidn del disco, pero no escribir en él. Una buena forma de
prevenir la destruccién accidental de informacion importante es cubrir

la ventana de proteccion contra eseritura,

El disco tiene que introducirse en la unidad con la ventana de
proteccién contra escritura a la izquierda y Ia ventana de
lectura/escritura hacia adelante. Antes que 1a computadora pueda

hacer vso del disco, la puerta de Ia unidad debe estar cerrada,
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Hay dos tipos bisicos de unidades para discos de 5.25 pulgadas.
El modo de cierre de la puerta de 1a unidad de ambas se muestia en la

figura 1-2.

+

— et

1) LD
BT (o =
Lo L

Conllgarscinacs de aandades 44 dinco

Figura 1-2.

El disco ha de estar a punto para que la unidad pucda leer o
escribir informacién. Cuando cierra la puerta de 1a unidad estd
haciendo tres cosas. Primero, le estd indicando a Ia computadora que
hay un disco en la unidad; segundo, estii ascgurando el disco al gje que
1o hace girar; y, finalmente, estd preparando a la cabeza de

lectura/escritura para acceder al disco flexible.
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-DISCOS DE 3,5 PULGADAS

La mayoria de las computadoras usan discos de 3,5 pulgadas. En
principio, funcionan de Ia misma forma que los discos de 5,25
pulgadas, salvo que son mds pequeiios y brindan mis proteccién al
medio magnético. Como muestra la figura 1-1 un disco de 3,5 pulgadas
tiene una tapa que cubre Ia ventana de lectura/escritura. Dicha tapa es
abierta por Ia computadora sélo cuando se requiere el acceso al disco.
Esto protege al medio magnético de dafios mientras ¢l disco esti fuera

de la computadora y del polvo mientras esti dentro.

L.a ventana de proteccidn contra escritvra en vn disco de 3,5
pulgadas tiene una tapa deslizante para cubrir la ventana. En un disco
de 3,5 pulgadas Ia ventana de proteccién contra escritura funciona al
contrario que en uno de 5 1/4 pulgadas. Cuando Ia ventana se
encuentre abierta, ¢l disco estd protegido contra escritura; en caso

contrario no lo esta.
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La unidad de 3,5 pulgadas no ticne puerta; en vez de esto, el disco
se desliza a su sitio. Para extraer el disco de la unidad, presionc el

botén de expulsién de disco situado en el frontal de 1a unidad.

DISCOS F1JOS.

Muchas computadoras incorporan un tipo de disco especial
llamade disco fijo. (También llamadoe "disco duro".) Un disco fijo es un
disco de alta velocidad y gran capacidad. No se puede quitar de la

unidad de disco fijo; de ahi el término "fijo".

Figura 1-1
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Un disco fijo puede almacenar bastante mds informacion que un
disco de 5,25 pulgadas o uno de 3,5 pulgadas. Por ejemplo, un disco de
5,25, 3,5 pulgadas puede almacenar entre 360.000 y 1.440.000 bytes de
informacidén, mientras un disco fijo soporta cntre 10,000,000 y

70.000.000 bytes.

A veces un millén se expresa por el prefijo "mega”. La cantidad de
memoria disponible en un disco lijo se expresa a menudo en términos
de megabytes (o MB para abreviar). Por ¢jemplo, una unidad de disco
que pueda almacenar 20.000.000 de bytes de informacidn serd

denominada unidad de 20 megabyles o unidad de 20 MB.

Los discos lijos no aguantan sacudidas, vibraciones o golpes. Un
golpe brusco a la computadora mientras estd accediendo al disco duro
puede daiiar al medio magnético, pues Ia cabeza de lectura/escritura
estd extremadamente cerea de la superficie magnética. Si sacude I
computadora, ta cabeza podria estar en ese instante en contacto con el
medio y rayarlo, 1o que causarfa una pérdida de informacidn. No tiene
que ir de puntillas cuando use ¢l disco fijo, pero respételo porque es

una parte muy sofisticada del equipo.
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IV. Descripcién sobre Ia Operacién

- -a) Encendido

b) Operacién

~ ©) Apagado
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ENCENDIDO

Siga cstos pasos para esta operacidn:

1. Verifique que ¢l protector de cartén de la unidad de discos

flexibles haya sido retirado.

2. Encienda el monitor. Segiin el tipo de monitor adquirido,cl

interruptor de encendido se localiza en diferentes partes.

Consulte el manual que acompaia al modelo de su monitor.

3. Encienda su computador. El interruptor de encendido-apagado
se encuentsa en la parte posterior de su computador, en la esquina

superior derccha.

Después de encender el sistema, ¢f computador comienza a
realizar una prucba de autodiagnéstico que verifica la configuracion
existente. Cuando la prucba termina de efectuarse con éxito, el sistema
emite un sonido y aparcce cn la parte superior izquierda de la pantalla

el indicador de entrada (cursor).
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“ INDICADOR DE COMANDO

El indicador de comando " > " seiiala que el computador esta listo,
ya sea para recibir y ejecutar un comando o para desarrollar otra
funcidn como la ejecucidn de un programa. En ¢l Sistema Operativo
MS-DOS, el cariicter indicador es una letra seguida del signo de mayor
que "A:>" La letra indica la unidad en la cual el computador va a

busear la informacién que va a procesar.

Biisicamente, la aparicidn del indicador de comando significa que

el computador estd en espera de alguna instiruccidn,

En este punlo usted ya puede operar su sisiema de cémputo.

APAGADO

Cuando desec apagar su sistema, al terminar sus operaciones o

por cualquier otro motivo, siga estas instrucciones:
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1, Asegiirese de que el indicador de comando esté desplegado.

2, Asegiirese también de que ol indicador de actividad de la

unidad para discos flexibles esté apagado.

3. Retire el 6 1os discos flexibles que pueda haber en la unidad,

4. Apaguc el interruptor del monitor,

5. Apague ol interruptor del computador situado en Ia esquina

superior derecha de Ia parte posterior del gabinete,
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- V.-:Rép:;rnciqih de Problemas

a) Problemas con energia

Aunque ¢l computador se diseiié para operar en condiciones
adversas es necesario observar los siguientes requisitos a (in de tener

condiciones dptimas de trabajo y prevenir dainos o desperfectos futuros:
1. El suministro de energin cléctrica debe ser de 115 voltios,

2. Como proteccidn, se requiere que exista tierra fisica en ia

instalacién cléetrica.

3. Cada vez que se agregue o reemplace algiin componente
asegiirese de que el equipo esté totalmente apagado y desconectado de

fa energia eléetrica.

4. La temperatura ambicental interna del focal donde resida el

equipo debe estar entre 0 y 40 grados centigrados.
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b) Problemas con Disco Duro

Este disco puede dafarse por varias razones; las mds comunes

son:
- Borrado accidental de los archivos
- Fallas cn 1a corriente eléetrica
- Traslado poce eficiente del computador

Por lo general, los discos duros no se daiian, Sin embargo, resulta
conveniente cfectuar respaldos del sistema aperativo y de los paquetes
de aplicacidn en uso, asi como de la informacidn de trabajo propia. Es

importante tener este hibito.
POSIBLES PROBLEMAS

Estos son algunos problemas que pueden presentarse en un

momento dado:

No se enciende ¢l computador y el indicador de encendido se

encuentra apagado.
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No cnciende el monitor y el indicador de encendido/apagado estii

apagado.

Los indicadores del computador y del monitor muestran

encendido, pero no desplicga nada en el monitor,
La bacina no emite sonido.
No aparcce el cursor en ¢l monitor,
El sistema operativo ro se carga.
Aparcce ¢l mensaje "KEYBOARD ERROR",

Las siguientes recomendaciones pueden remediar los problemas

mencionados:

Revise que el cable del computador se encuentre correctamente

conectado.

Verifique ¢l voltaje de la corriente eléetrica.
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* Revise que cf cable del monitor se encuentre conectado

correctamente.

Revise que el cable que va del monitor al computador estd

conectado.
Ajuste el brillo de la imsigen.
Verifique Ia instalacién del monitor.

Revisc que el disco flexible esté en la posicidn correcta y que

contenga ¢l SO.

Verifique la conexién del teclado.
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* 4.2.- GUIA DE USUARIO.'

Manual del Usuario del Sistema de Ia "Revisién de Estudios” para

el Departamento de Servicios Escolares.

El Sistema estid desarrollado muy sencillamente de tal manera
que el operador que posca pocos conocimientos en Computacidn le serd
fdcil de usar. Dicho sistema desplicga en diferentes pantallas que van
solicitando las instrucciones que deberdn ser proporcionadas por el

operador, a través del teclado,

2.- Una vez que ha encendido su microcomputadora y ha cargado

¢l sistema operativo, proceda alo siguiente:

Antes de entrar al Sistema es necesario verificar o proporcionar

la siguiente informacién.

- La Hora y Fecha actuales
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Hora (HH/MM/SS)

Fecha (dd/mm/AA) 6 (MM/DD/AA)

Fecha: Corresponde a la fecha digitada cuando se encendid In
microcomputadora y se cargdé el Sistema Operativo y puede ser

modificada posteriormente con el comando "Date”,

Hora: Hora digitada cuando se encendié {a microcomputadora y
se cargé el Sistema Operativo, y puede ser modificada con el comando

"Time",

Oprima Ia tecla ENTER

2, Ascgiirese de que estd en el directorio raiz ¢:\ mediante el

comando "CHDIR?", Visualizara en qué dircctorio se encuentra,

3. Una vez en el directorio raiz digite "REVISION" coma se indica

a continuacidn.
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c:\REVISION (teclee enter),

4. Antes de poder tener acceso a ia clave del Sistema, una serie de
pantallas son la presentacién del paquete DbaselV presione la tecla

ENTER para asf entvar a lo que es la aplicacién,

5. Primeramente el sistema solicita la clave de acceso la cudl tiene
implicita un nivel que permite o no la entrada a ciertas secciones del

mismo. Fig. No.1.

Dicha clave serd determinada por ¢l jefe de seceidn.

YRACION ESCOLAR:
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. Clave de acceso: Es una clave de seguridad asignada al usuario.
= Una vez tecleada la clave serd verificada por el propio Sistema.

- Si la clave no est:d dada de alta ol sistema sale al simbolo del
sistema C:\ >; por el contrario, si existe la clave entonces se presentard

en pantalla ¢l Mend Principal del Sistema, ver Fig. No.2

6. La cual nos proporciona las 12 diferentes licenciaturas
existentes y por tiltimo, la opcidn de abandonar el Sistema e ir al

Prompt del D.O.S.

Fin de Sesién: Con esta opcién se terminari Ia sesidn de trabajoy
¢l control de la computadora regresard al Sistema Operativo. Siempre

se deberg utilizar esta opcidn para éste propisito.

Las opciones que se presentan podrin ser trabajadas de acuerdo
a la opcidn que se halla seleccionado y solamente se podri tomar una a

la vez.
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Recuerde que el Sistenta fué dnicamente diseiado para la
sistematizacion de "Revisidn de Estudios” en Ia carrera de Ingenieria en

Cbnipuincicin, a partir del periodo 1987, a la fecha.

SELECCIONE LA CARAERA CON LA BARRA ILUMINADA <FLECHAS> Y OFRIMA <ENTER> |

i
'
i

FIG. No.2

Posicione 1a barra iluminada con Ias flechas hasta Ia opcién

mimero "11"y teclee <center>,

Una vez aceptada la opeidn "11% Ingenierfa en Computacién

aparece ¢l siguiente menn.
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. DESCRIPCION: .

AEVISION
.- CONSULTAS”

INTRODUZEA SU'OPCION; PULSE EL 'CODIGO.

FIG.No. 3

7. A través de éste se ingresa a cualquicra de las funciones

principales que integran cl Sistema.
[A] Revisién de Estudios:

Revisa que las calificaciones permancentes en Ia historia
académica del alumno sean las mismas que se encuentren en el acta de

calificaciones.
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[B] Consuftas:

Mediante este tipo de movimiento se visualiza la descripcién de
cada alumno. Otorga facilidades dnicamente para consultar toda la
informacién que contenga la Historia Académica del alumno, y tipo de

tramite que se realizaron.
{C] Entrada de Datos:

Es el mantenimiento a archivo de Revision de Estudios, el cual
es actualizado por medio del usuario dependiendo de la documentacién

con que cuente ¢l alumno.

[D} Y por dltimo, sale del Sistema de Médulo de Trabajo

"Entiada de Ovdenes para el Sistema”, regresando al meni principal.

NOTA. Un punto de importancia que se considera es que ¢l
sistema lleva de [a mano al usuario, que es lo mismo, en la parte
inferior de eada una de las pantallas del Sistema se establecen las

Posibles Opciones que le son concedidas al usuario.

191



MANUAL DEL SISTEMA

Recuerde que los médulos de trabajo se tienen que

digitar uno a la vez.

8. Sicl Operador clije la Primera Opcidn [A], Revision de

Estudios, aparece ol signiente menii Fig. Nod,

En dicha seccidn se recibe solicitudes para cfectuar diversostipos

de trimites, que son los siguientes:
- Certificado Parcial:

Documento con el cuil el alumno puede certificar las materias

que a cursado hasta la fecha, de cuando lo solicite.
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INGENIERIA EN COMPUTACION'

G TR T T RAMITE T

.{,CERTIFICADO PARCIAL - - GERTIFIGADO GOMPLETO",
EXAMEN PROFESIONAL - FORMA F6 ~ REGISTRO DE TESIS | -
TRAMITE: X ;
ELABORO:

£ AUTORIZO:

" "FECHA:

ESTA UD. SEGURO(A) (S/N) /

TECLEE LOS DATO!

FIG.No. 4

- Certificado Completo:

Documento que solicita cl alumno cuando ha concluido ¢l 100%

de los créditos de la licencintura.

- Exdamen Profesional:

Verifica que el alumno haya concluido ¢! ciclo escolar (100% de

créditos y asf tramitar la elaboracidén de su certificado).
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- Forma F6:

Se determina como carta de buena conducta, necesaria para
obtener Ia carta dec pasante, y a Ia vez, constancia de escolaridad con

informacidn sobre los créditos de la persona solicitante.

- Registro de Tésis

Es la presentacién de todos los documentos necesarios para el
alumno. Después de haber seleecionado el trimite, se solicita al

Operador lo siguieate:

Elaborg: Indica la persona que estd accesando informacién al

sistema, (Nombre completo).
Autorizé: Nombre de Persona Responsable de 1a Scecidn.
Fecha:  Fecha de Elaboracién en que se esté Trabajando.

Una vez introducidos los datos automdticamente el Sistema -

pregunta si la informacion es corvecta,
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Si la respuesta es negativa, végresa al- Mend Fig:No.3 (Entrada de
évdencs al sistema). Por el contrario, sila respuesta es positiva, ¢

sistema continiia, Fig. No, 5,

ENTRADA DE DATOS PARA EL ARCHIVO DE CONSULTAS
TRAMITE ;

~NOMBRE DEL ALUMNO :
- NUMERO DE CUENTA :
FECHA: /1
ELABORO:

RODUZCA LOS DATOS REQUER!DOS Y.PULSE < ENTER> PARA
CADA UNO DE ELLOS PARA SALIR PULSE <ENTER>

F1G No, 5

En esta pantalla, nuevamente despliega @

Tedmite: EI tipo de trsimite que se desea.

Nombre del alumno: El que solicite el triimite.
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Niimero de Cuenta: Las localidades que reserva ¢l sistema para

accesar el ndmero de cuenta que son, 9 digitos.
Fecha: Fecha de Elaboracién en que se esté Trabajando,

Elaboré : Indica la persona que estii accesando informacién al

sistema.

Al capturar los datos solicitados por el Sistema, fos graba en

forma permancente los datos registrados en la pantalla,

NOTA. Sedcberi tectear conforme se soliciten los datos y de

acuerdo al orden que se va presentando,

9. Al terminar de introducir los dates de la Fig. 5, Ia pantalla

inmediata ( Fig. 6) solicita:

Nimero de cuenta del alumno (a): Las localidades que reserva

el sistema para accesar el Nidmero de Cuenta son 9 digitos.

Aiio de ingreso: Esta es la fecha en que empezd sus estudios.
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Al finalizar de capturar estos datos al sistema, inmediatamente

busca en [a base de datos adecuada,
Y por iiltimo nos pregunta:
Procede Revisién S/N
Si se elige "S"; El sistema prosigue, Fig. No.7

Si se elige "N"; Sale del médulo de Trabajo (Revisién de

Estudios) ynos regresa al meni Entrada de Ordenes Para cl Sistema.

FIG. No.6

T TECLEE EL DATO REGUERIDO Y <éNTEﬁ> , DESPUES (5/N} Y ESPERE UN MOMENTO
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FIG.NO.7

10. Nos desplicega el je: Revisando, este je indica al

usuario que el sistema esta efectuando el proceso solicitado y que puede

tomar algunos minutos.

Nota: Debemos tomar en cuenta que cl disciio de opciones no

varfa, con ¢l objeto de hacer el sistema lo menos complejo posible.

La Revisidn se efectia de acuerdo al niimero de cuenta que fué
solicitado anteriormente. En caso de que dicho niimero de cuenta no

exista o sea incorrecto, aparecerd ¢l mensajc "No se encontrd ¢l nimero
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de cuenta”, como sc observa en la Fig. No.11; Presionando ENTER nos

regresa a la Fig. No.3,

FIG. No.11

En caso contrario, si existe el niimero de cuenta, al terminar el
Proceso de Revision de Estudios, automiticamente el Sistemna manda a

impresidn los Datos del alumno.

Antes de que se impriman estos datos es necesario verificar Ia

impresora como lo menciona la siguiente pantalia Fig. No. 8.
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[ PHERRHE LA IMPRESORA™
i
g R o

COLOQUE LA HOJA - ,
REVISAR GUE ESTE EN LINEA™ "

FIG. No.8

Cuando aparezcan éstos mensajes, el sistema procede a imprimir
el reporte solicitado. Se recomicnda tener encendida la impresora todo

el ticmpo,

Continiia la impresidn del reporte, como se observa en la Fig.

NoJ9.
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Pag.:- .1 i

Facha |D/Dill 993 " ; REPDRTE
ARRERA: INGENIERIA EN COMPUTACION  TRAMITE: ™ -
ALUMNO (A)': LUCIA E, SOTELO MARTINEZ i No, CAT: 84183189
1000 : 92-2::PROMEDIO: 9.33- AVANCE DE CREDITO!

ASIGNATURAS

CALIFICAGION *

FISICA DE SEMICONDUCTORES
CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL
TERMODINAMICA

FIG No.9

El rveporte que contiene todas las calificaciones encontradas en
las actas de las materias cursadas (ya sean aprobadas o reprobadas),

carreva, alumno, promedio, etc.

Asignandele una I (faltante) a la materin que no ha cursado. Al
terminar la impresign despliega el sistema la siguiente pantalla, Fig.

No. 10.
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FIG. No. 10

Si el valor dado es "N" (No) regreasa al menii principal, si por el
contrario cs "S" (Si), se emite el reporte que corresponde a fa funcién

del mend seleccionado.

Nota: Debemos tomar en cuenta que el disciio de opeiones no

varia, con ¢l objcto de hacer el sistema fo menos complejo posible.

12, Elusuario ahora elije a opcidn [B]. Consultas, Fig. No.12,
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Nombre Completo del Alumno: Comenzando por el Apellido

Paterno, Materno y nombre(s)

Aiio de Ingreso: Se digitan las dos iltimas cifras del afio en quc el

alumno inicié sus estudios,

A partir de estos datos, se despliega, la siguiente pantalla Fig. No.
13; que contiene datos coma: Nombre del alumno, niimero de cuenta,

periodo, y niimero de folio de cada una de las materias cursadas.

FIG. No.12

INGENIERIA EN COMPUTACION -

(2]
=
<%
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Presione ENTER, hay un nwns:\jc::?Rc&'is'zlrlld‘of;vvrcl cual llusc.l ﬁ:uéi :

tipo de triimite serenlizé  Figura No. 14,

:13. En caso de-existir algun tipo de trimite 1o despliega en la
pantalla ¢ impresidn, Figura No.15, en caso opuesto, no existe trimite

con ese nombre, Figura No.16,

Terminando con la opcidn de consultas, ¢l control regresa al

meni Entrada dedrdenes al Sistema,

< PERIODOS 82
? 654 -

FIG. No.13

204



* | MANUAL DEL SISTEMA

14, Teclenndo la Opcidén {C] Entrada de Datos, Fig. No.17.

EEPERE UN MOMENTO ™

TRIGTNOY T T T T e

Es importante seitalar que para fa Base de Datos de Actas e

Historins es necesario actualizar Ja informacién del alumno,

Este mend muestra las diterentes opeiones que permite el sistema

para modificar, 1a informacidn del avchivo de Actas ¢ Historias,

Actas:  En esta drea se coording las calificaciones del alumno.
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para imprimir,pulse !a tecla <printscreen> para continuar <enter>
FIG. No. 15

FIG. No.16 Pulse cualquier tecla para continuar
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* Al seleccionar el cidigo:

[A] Actas, aparecerd la Figura No, 18, i cual solicita el afio del

archive a actualizar.

Aparece en pantalla la figura No. 19 y regresa al menii principal,
si desea imprimir, oprima la tecla < printscreen>. Al instante de
seleccionar cualquiera de las dos opciones: Actas 6 Historias, nos

muestra la pantalia FIG. No. 20.

Anexar un registrozincluye un registro nuevo.

FIG. No. 17

PARA SALIR PULSE CUALQUIER TECLA
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FRODUZCA EL ANO DEL ARCHIVO A AC

INTRODUZCA LAS DOS ULTIMAS GIFRAS DEL ANO

FIG. No. 18

FIG. No. 19
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~Editar despliega en la pantalla la‘informacién del registro

FIG, No. 20

- anterior, Salir manda al menu principal,

Seleccionando el cédigo [1] Historias, desplegard la FIG.No.21.

Solicita al igual que actas, el aiio del archivo a actualizar,

Todos los alumnos que tramiten un exdmen ordinario o

. extruordinario, aparecen en ¢l listado de Actas,

Y por dltimo Ia Qpcién Historias, se desplegard la siguiente

informacidn ha modificar y/o anexar:FIG. No 22.
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Son todos los niimeros de folios de las actas, ya sea en perfodo

- -ordinario o extraordinarie.

Folio 1, ...., Folio 70: Son los correspondientes a las 50
asignaturas que se deben cubrir en Ia licenciatura de Ingenierfa en
Computacién, y otros niimeros de folio, si ¢l alumno a recursado

asignaturas y/o presentado ex:iimenes extraordinarios.

FIG.NO. 21

DECUENTA: 811831859

TRODUZCA EL ANO DEL ARCHIVO-A ACTUALIZAR -
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- CONCLUSIONES

Al claborar esta propuesta de solucion para  resolver las
necesidades de sistematizacion de la Seccidn "Revision de Estudios” de
la Escuela Nacional de Estudios Profesionales Plantel Aragén, se
pretendié que fuera sencilln, il y pridctica, valiéndose de elementos
como la computacién y el software asociado a ella. En éste caso se
manejaron bases de datos, como un recurso para resolver el problema

en cuestion: el manejo de grandes cantidades de informacidn.

El hecho de valerse de una herramienta tan versdtil como Ia
computacion, implica contar también con clementos tales como el uso
adecuado del sistema, asi “>omo el mantenimiento regular y preciso que

requicra,

Hablar de Ia total sistematizacién de Ia seccidn es dificil pues para
hallar una solucidn viable o al menos una mis adecuada, se tuvieron
que realizar bastantes evaluaciones previas para tomar la mejor
alternativa posible, pues se cnfrentaron problemas como la
verdaderamente enorme cantidad de informacion que mancja dicha

seccidn, ya que ésta trabaja con todos los registros académicos de cada
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uno de los alumnos de la escucia (Actas de calificaciones e Historias
académicas). Es precisamente por este motivo que al plantear la
solucidn a las necesidades de Ia seccidn, se pensd en tomar sélo una
parte de tan vasta informacidn para que sirva de modelo piloto. Asi
siguiendo los mismos lincamicntos que se proponen, podria lograrse la

sistematizacién total.

Considerando lo anterior, el madelo se aplicé a la licenciatura de
Ingenierfa en Computacidn, recabando la informacidn existente a partir

de 1987,

Un problema masis es ¢l poco personal con que cuenta la seccién,
pues nada mids es un turno (matutine), lo cual dificulta Ia captura de

los dataos, pues se requerird mucho mds tiempo para hacerlo,

En concecuencia, se propone descentralizar en un futuro cercano a
la seccidn "Revisién de Estudios®, pava que cada coordinacién cuente
con su propio departamento para las funciones de revision y otro
encargado de recibir toda Ia informacién que requiera consultas

directamente de Ciudad Universilaria,
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Es decir, que en vez de una deficiente y, en ocasiones, inoperante
concentracién tan excesiva de datos en un solo silio, se establezean en
su lugar una red de comunicacién que no sélo en lo interno, sino en lo
_externo - particularmente con C.U.- coordine mejor la informacién

escolar.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Archivo.-

“Algoritmo.: -

Conjunto de registros que contienen datos.

Pracedimiento de ciilculo aritmético o algebraico.

Aplicacidn de miquinas que sustituyen al

“ Automatizacidn.-

Basc de Datos.-

Bit.~

Bulfer.-

hombre cn of proceso de informacidn,

La base de datos puede constar de varios

archivos con informacién, cada uno de estos

estd estructurado en forma de tabla con

renglones y columnas,

Es la unidad mis pequeiia de informacién,

Es un bloque de memoria intermedia que se
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Byte.-

Caracter.-

Configuracién.-

Comando.-

Compilador.-

utiliza para retencr los datos que se estén

leyendo, 0 que s¢ estén grabando en un diskette

o disco duro.

Agrupacidn de bits (8),un caracter se representa

con un byte.

Simbolos que pucden ser alfabéticos (A-Z),

nimericos (0-9), asi como de puntuacidn especial,

Es el equipo en conjunto que es utilizado en

una instalacién de procesamiento.

Instruccién gue contiene el sistema operativo,

no forman parte de fos programas.

Todos los lenguajes de alto nivel requieren de
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un compilador. Y es un programa que convierte
1as instrucciones escritas en un lenguaje de alto
nive! a instrucciones o lenguaje de miquina.
DBASE.- Marca registrada por Ashton Tate para su

lenguaje de programacién que utiliza bases
de datos.

Diagrama de Flujo.- Representacidn gréifica del flujo de datos a
través de una organizacién o de un procesa-
miento con computadora.

Diagrama de Flujo de Programa.-  Represeatacién grafica del
flujo que define todas las operaciones necesarias

para procesar datos por medio de un programa
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240 de computadora,

..-Mancjador de Ia unidad de disco duro o diskette.

Drive.-

Depuracior ..-Correcidn de los errores que pueda tener un

programa.

"Hardware: o Componentes electrénicos o efectromeciinicos,

sistemas compuestos de éstos o instrumentos,

lnlc{rpreic.- i Traducen de un lenguaje a otro los programas
de computadora, deben transformar los postu-
lados en instrucciones. El intérprete debe conocer
las reglas del fenguaje que estd traduciendo,

“el programador debe conocer la estructura de

- los estindares de los lenguajes de programacién.
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“Kbytes

M égulxylc.- i

Menji.-

Micro-Ficha: -

MicroFiim,-

MIPS.-

1 Mdltiplo del byte (‘I 024 bjlc) R
7 Miiltiplo del byte (1 624 Khyte)
) th(:)lln que muesira las diferentes opciones

..~ para su scleccion. Puede ser otro meni o ejecucion

de una funcidn directa.

=+ Término que se aplica a todos los impresos

que han sido fotografiados y registrados en

microfilm.

Los datos de salidas impresas se fotografian,

Este registro de microfilm se le llama micro-ficha.

Millones de instrucciones por Segundo.

programa y ¢l manejo prictico de éste.
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Manual del Usuarie.- Registro que contiene datos realativos a un

programa y el mancjo prictico de éste.

Puerto.-: Conector a través del cuiil entran o salen de un

:, o : o ] computador las seiiales que contienen datos o
informacién.

Puerto Paralelo.- Transferencia de datos simultdnea, los bits que
contiene un byte son transmitidos al mismo tiempo.

Pucrto Serial.- Arreglo donde un clemento de dato estid
relacionado al préximo, de manera que la
transferencia debe comenzar en orden del
primero al ultimo,

Red.- Es un grupo de putadoras, estaci de
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trabajo, o dispositivos de computadoras conec-

2o tadasientire siy

chrislr‘o.b-r-: Es unn colcccidﬁ de elementos de datos, con los
alribu:(os asociados a ellos, y a la cual para su
referencia se le asigna un nombre descriptive.

Sistemar.- Un grupo de programas y subrutinas que estdn
todos relacionados al proceso de un drea de apli-
cacidn especifica,

Sistematizacidn.- Reducir a sistemas un proceso,

Sistema Operativo.- Complejo conjunto de programas
supervisores y administradores que permiten

Ia programacidn mds cficiente del trabajo.

222



Software.- . Todo tipo de programas (lenguajes de progra-

macidén, paquetes, ete) usados por ia computadora.
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