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INTRODUCCION

Muchos piensan en el disefio como algin tipo de
esfuerzo dedicado a embellecer la apariencia exterior de Ias
cosas. Ciertamente, el s6lo embellicimiento es una parte del
diseno, pero es mucho mas que €so.

Miremos @ nuestro alrededor. Si pasamos por las calles
de una ciudad cualquiera. Nos daremos cuenta de la
extraordinaria proliferacion y de la persistente presencia de
toda clase de comunicados que llaman la atencidn, por sus
formas, colores, letras, signos, fotografias y que nos
acompanan insistenfemente a cada paso (senales, simbolos,
carteles, publicidad, etc.). Las ciudades han llegado a ser
unos verdaderos soportes para manifestar y divulgar por
medic de comunicados de indole visual.

Algo similar sucede en el inferior de nuestras viviendas:
libros, revistas, diarios, televisidn, envoltorios y etiquetas de
productos de consumo son otras tantas del mismo fendmeno.
Nos rodean dia tras dia y de la madana a la noche.

El disefio no es sdlo adormo, es un proceso de creccion
visual con un propdsito. A diferencia de la Pintura y la Escultura,
que son la reqlizacién de las visiones personales y Ios suenos
de un artista, el disefio cubre exigencias practicas. Una unidad
de diseno grafico debe ser colocada frente a los ojos del
pUblico y transportar un mensgje prefijado. Un  producto
industrial debe cubrir las necesidades de un consumidor.

Un buen disefo es la mejor expresitn visual de la esencia
de “algo’. ya sea esfo un mensgje o un producto. Para

hacerlo fiel y eficGzmente, el disenador debe buscar fa mejor
forma posible para que ese "algo” sea conformado,
fabricado, distribuido, usado y relacionado con su ambiente.
Su creacidn no debe ser solo estética sino también funcional,
mientras refleje o guie el gusto de su época.

Una prueba de la funcionalidad del diseno grdfico, es la
realizacion de simbolos y senales que han sido. desde la
antigliedad hasta nuestros dias de gran importancia.

En nuestro tiempo. junto al lengugje hablado y escrito, ios
simbolos visuales y especialmente los simbolos graficos se
han convertido en medios de entendimiento indispensables.
La aceleracidon de este desarrollo indica que para
determinadas situaciones comunicativas, el idioma nacional y
su fransmisidn escrita, se constituyen progresivamente por
simbolos. Dicho desarrolio ha propicicdo un intercambio y una
dependencia universal enfre nagciones en aspectos
econdmicos, politicos, sociales y culturoles, que a lo largo de
la historia. la ciencia y la técnica han desarrollado su propio
sistema de simbolos. Actualmente las instrucciones sobre el
manejo de mdaquinas y articulos se facilifon, casi
exclusivamente, por medio de simbolos graficos. Carreteras,
estaciones de ferrocarril, geropuerfos. exposiciones
mundiales, ferias e instaiaciones deportivas, hoteles,
instifuciones y edificios publicos resulian ya inimaginables sin
simbolos graficos para la orientacion e informacion de los
usuarios.

El propdsito al concluir este frabgjo es precisamente el
disenar un sistema de senalizacion para la Universidad Don
Vasco, ya que esto institucidon carece de dicho sistema. Estas
senales serdn un programa coordinado por medio de
pictogramas, letreros identificativos y direccionales que
ayudar@n a comunicar y guiar g [os usuarios.






PROBLEMATICA Y OBJETIVOS

El hombre tiene diferentes formas de comunicarse entre
si; de forma orgl, escrita o visual. Ya en la antigiedad y en la
edad media la comunicacion visual a través de imdagenes
empezd a gozar de un amplio campo de difusidn. Una
simplificacion y condensacion de la representocion
iconografica en pictogramas, es decir, en un sistema
uniforme de signos de lo comunicacion visual se conoce
solamente desde principios de nuestro siglo. Ei desarrollo
necesario de simbolos gréficos internacionales ha producido.
al mismo tiempo, una inflacién de los mismos. Se tiene ia
impresion como si cada acontecimiento internacional
debiera inventar su propio sistema de signos.

El vigjero prefende disponer en todo momento de una
definicion cronoldgica y geografica exacia de los proyectos
que ha de recorrer desde el punto de partida of de destino. El
individuo se ve forzado a recabar la asistencia y la guia de
ofros. Busca a alguien que le reciba de quién obtenga las
indicaciones pertinentes para proseguir su recorrido.

Sabemos que los simbolos y las senales son de gran
importancia en la vida diaria del ser humano, pues son guias y
portadores de mensgjes para el mismo. Tratando siempre
que dicho comunicado sea comprendido, por medio de
formas simplificadas y condensadas. en un factor minimo de
tiempo para lograr una recccion en et observador. Por eso
actualmente serion inimaginables, sin un sistema de
senalizacion, grandes ciudades urbanas y lugares
estratégicos como hoteles, hospitales, centros comerciates.
aeropuertos, restaurantes. edificios pablicos, etc.

Senales de trdfico, orientacidn en interiores de los
edificios plblicos. son en fin inumerables pictogramas los que
permiten al usuario tener un desplazamiento rdpido dentro de
su entomo.
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Los llamados pictogramas de la modema sefalizacion
direccional hayan creciente oplicacion por dos razones. La
primera depende de las propias caracteristicas del soporte
del mensgje (sea redondo, triangular o poligonal), que
constituye un portador de informocion puntual, conciso y
rapidamente identificable. o diferencia de la comunicacion
escrita, que ha de seguir el desarnollo lineal de la composicion
de lo frase. y con ello requiere de soportes mds 0 menos
extensos en longitud y anchura., io gue impide toda
unificacion de un sitema de senalizacion.

La segunda razén del uso creciente de pictogramas
viene determinado por el propio problema del lengugje. Las
carreteras. redes ferroviarias, lineas maritimas y aéreas se
prolongon mas clid de las fronteras nacionales, lingdisticas y
éticas. Una descripcidén alfabética poliglota requeriria de
soportes o tableros muy sobredimensionados. v el contenido
informativo perdena claridad. como excepcidbn puede
producirse las mas de las veces en dos tenguajes: el del pais y
el inglés. dodo que este Ulitmo es utilizado mas y mas en este
contexto como idioma internacional exclusivo. Por lo cual
existen pictogramas que hablon por si mismos y son
comprensibles en t0do el mundo.

Lo informacidn por medio de signos pictéricos ha llevado
en los Oitimas décadas a una franstormacion de los habitos de
lectura de ia poblacion. Hoy puede decirse que la
senglizaciéon direccional ya no seria posible sin el recurso a
determinado nimero de pictogramas.

No ocurre 10 mismo en otras ciudades mas pequenas del
interior de la republica. En nuestros dias adn existen edificios e
instituciones que no cuenian con un sistema de
senalomientos, por lo tanto el usuagrio tiene problemas para
trasiadarse de un lugar ¢ otfro. Tal es el caso de 1o ciudod de




Urugpan, Michoacdn; donde se encuentran instalaciones
deportivas, empresas, edificios pablicos e incluso en su
aspecto urbano. sin un sistema coordinado de
senalamientos. lo que ocasiona confusiones a los usuarics
que posteriormente se ven en lag necesidad de buscar a una
persona que los ubique v 'os guie.

La Universidad Don Vasco de esta ciudad de Uruapan no
es enorme como la Universidod Nacional Autdonoma de
México o algunas otras de la misma magnitud. £s pequena y
se puede pensar gue no es necesario la utilizacién de
pictogramas, puesto que con el tiempo se puede llegar a
conocer bien la instalacion. pero existen personas que llegan
de visita a lo universidad y tienen dificultad para trasladarse al
lugar deseado, ya sea aste el teatro o alguna oficina de la
escusia. Ce igual monera los alumnos de nuevo ingreso
tienen problemas para ubicar sus aulas, talleres y laboratorios.

£s por eso que la solucién a dicho problema vy el objetivo
de este trabgjo. es el redlizar un sistema de senalizacion
eficoz. por su cerero y rapido cardcter informative. Dicho
sistema serd una coordinacidon de pictogramas y letreros
identificativos que permitan guiar y comunicar a visitantes y
alumnos, flevandolos hacia lugares estratégicos como: La
biblioteca. el teatro, ios talleres y laboratorios, o cafeteria,
estacionamientos, oficinas directivas o los diferentes
departamentos.

Finolmente este proyecto seré aplicado, de acuerdo a
las necesidades que se tienen, en los dos planteles: en o
Universidad y en lo Secundaria Don Vasco.
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ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

En el presente capitulo hablaremos un poco Mdas sobre el
proyecto aue ha de resolver las necesidades que fiene la
Universidad Don Vasco, parg crear un sistema de
sefalizacién. Pero antes veremos la historia de nuestro
entorno. Daremos una visidn general de la historia de esta
ciudad de Uruapan; reconoceremos la tarea de Don Vasco
de Quiroga por la educacién del indigena; y mostraremos
datos sobre la Universidad desde sus inicios hasta nuestros
dias.

URUAPAN DEL PROGRESO

Es un antiguo poblado de origen prehispdnico. Algunos
autores creen que fue originalmente habitado por
chichimecas y posteriormente por tarascos. Se calcula su
poblacién en aquelia época en 20,000 individuos. Se le daba el
nombre de Uruapan. Oficiaimente fue fundada por los
espanoles entre 1530 y 1540 con la categoria de Villa vy el
nombre de San Francisco Uruapan, siendo su principal
fundador Fray Juan de San Miguel.

En noviembre de 1858 por ley cambia su nombre por
Ciudad Progreso. En el censo de poblacién correspondiente @
1900 aparece solo con el nombre de Uruapan y en el de 1921
por primera vez se le da el nombre de Uruapan del Progreso.
nombre que se conserva hasta la fecha.

El municipio de Uruapan se localiza en la parte centro-
oeste del estado. La ciudad de Uruapon del Progreso,
cabecera del mismo y su localidad mds importante, se
encuentra en el centro de dicho municipio. un poco mas
hacia el sur. La ciudad se hacienta a 1634 m. sobre el nivel del
mar, en las estribaciones de la Sierra Volcéanica Transversal. Al
norte se localiza el Cerro de Ia Charanda, al noreste las Lomas
de Costo o Mesa de los Magueyes y los Cerros de




Charanguiran, ai Noreste .el Cerro de la Cruz y al sureste se
encuentra la  Serrania de Tancitaro y el pico. del mrsmo“, :
nombre, ‘

En su parte oeste y sur estd rodeada por el Rio Cupatitzio
que tiene su origen en ia propia ciudad en un manatial
denominado la Rodilla del Diablo. Este rio cons’m‘uye su
principal abastecimiento de agua. i

El clima es semicdlido, con Témperc‘rurc media anuai de
19° C la temperatura media del mes mds frio (enero) es, de
12.5° C vy la del mes més calido (mayo) de 24° C.

Localizada al sureste de Morelia, dista de esta ciudad 190
Km. y 503 Km. de la ciudad de México. Por la carretera | :
México-Guaddalgjara-Nogales con desviacion en Carapan.

De la aglomeracidon de chozas sin plan ni orden alguno
del pueblo tarasco primitivo no gueda nada. La traza originalla !
realizé Fray Juan de San Migue! con un sistema general de
calles en reticula orientadas de norfe a sur y de este a oeste,
fraza que aun puede apreciarse. Los barrios que fundd Fray
Juan todos tenian su Santo Patrono con su capilla y su escuela.
Eran en cierta manera comunidades auténomas que permitia
mantener su identidad clanica y con sus propias costumbres.
El pueblo se dividid en los siguientes barrios: comenzando por
el norte y dando vuelta como las manecillas del reloj: San Juan |
Bautista. San Francisco, La Magdalena, San Juan Evangelista,
San Pedro, Santiago, La Trinidad en el centro del poblado, el
cual desaparecid, y Los Reyes que se conoce hoy como los ;}
Riyitos. i

Su aspecto actual y su gran movimiento comerciat |
marcon la importancia de la ciudad de Uruapan dei Progreso,
ubicandola como la segunda mas importante del estado.




Las instituciones sociales y de servicios pUblicos con que
cuenta son numerosas: bances, instituciones para la
ensefanza primaria, secundaria, media y superior, oficinas de
servicios pUblicos, centros hospitalarios, centros deportivos y
para espectdculos, gasolineras, terminal de autobuses
foréneos, varios mercados, numerosos hoteles y restaurantes,
servicios telefonico, telegrafico, correo, etc.

En la parte central y mas antigla de la ciudad algunos de
los escasos edificios coloniales existentes, como son La
Catedral y la Capilla de Santo Sepulcro o Fray Juan de San
Miguel (La iInmaculado), anexa a o Huatdpera.

Uruapan se encuentra muy bien comunicada con
muchas localidades importantes del municipio y del estado
por carreteras pavimentadas o revestidas. Cuenta con un
aeropuerto localizado al noroeste de la ciudad, ademads del
ferrocarril proveniente de la ciudad de México.

Por las caracteristicas que la localidad presenta en
infraestructura y servicios puede considerarse a Uruapan
como una ciudad bastante urbanizada aungque adn existen en
ella grandes deficiencias que deben corregirse.

DON VASCO DE QUIROGA EDUCADOR DE LOS INDIGENAS

Den Vasco de Quiroga ocupa un lugar destacado en la
obra realizada por Espana para la educacion popular de
América. Caballero castellano, jurista, oidor, obispo. paternal
amador de los necesitados y gran educador.

El Oidor Vasco de Quiroga nacid en la Villa de Madrigal,
en la provincia de Castilla. Sus bidgrofos colocan la fecha de




su nacimiento en el ano de 1470. Por haber estudiado leyes

dedicaba su vida al gjercicio de la abogacia, en el que supo -

manejarse con tanta integridad y pureza que merecio aita
estimacion de los magistrados de la Chancilleria de Valladolid,
en donde hacia vida privada hasta que fue designado para
venir a la Nueva Espana. Llega a Veracruz a principios de! ano
1531. Sus ideales lo impulsaron a romper todo cuanto lo unia @

su mundo habitual, despojado de interés interior. lanzéndose a- -

la realizacidén de una obra completomente llena de esfuerzos
y sacrificios. Su Gnimo generoso y optimista hace que en edad
avanzada emprenda hermosos suenos de amor y de paz,
construyendo y sosteniendo instituciones sociales.

Durante su actuacién como oidor en la capital de México
desarrolla su obra experimental: £l Hospital de Santa Fe de
México, en donde empieza a revelarse como grande
sociblogo y organizador. Establece ademds, un asilo para
ninos obandonados y esto 1o constituye el precursor de [os
fundadores de las benéficas instituciones de “cuna’
establecidas en el continente americano. Abre un colegio en
el que ensena a los naturales del pueblo o educados en su
cQasa cuna: a leer, escribir. canto llano y a tocar diversos
instrumentos musicales. Es agui donde se revela su recia
personalidad de educador.

Después se le envia a Michoacdn probablemente en el
ano de 1533. La palabra persuasiva y carinosa del oidor
penetra y atrde, por lo cual pronto se establece una intensa
corriente de simpatia enire el visitador y los tarascos.
Posteriormente funda cerca del lago de Pdizcuaro su hospital:
Pueblo de Santa Fé. Coloca su residencia en la ciudad de
Patzcuaro y funda ahi mismo el Colegio Seminario de San
Nicolas Obispo, trasladado después de su muerte a la ciudad
de Valiadolid thoy Morelia).




Don Vasco de Quiroga iba llevado de su infatigable amor
a los "purepechas’ hasta lo mds apartados rincones de la
provincia. Durante los 28 afos que vivid en la regidn
Michoacana. casi no hubo pueblo que no visitase, y asi, lo
muerte 1o sorprendid en Uruapan a los 95 anos de su edad.

LA UNIVERSIDAD DON VASCO

Tomando como ejemplo la dedicacion que tuvo Don
Vasco de Quiroga por el bienestar y la educacion de los
indigenas. Hace casi tres décadas, dos bienhechores
vislumbraron un extraordinario proyecto: crear una
comunidad educativa cualitativamente diferente a las
existentes y realmente innovadora en muhos aspectos.

Armigos desde su época de seminaristas en la ciudad de
Zamora , el Sr. Cura José Luis Sahagin de la Parra y el Pbro.
Gonzalo Gutiérrez Guzman estrecharon su amistad al
reencontrarse en 1962 en esta ciudad de Uruapan. Halldndose
el primero como parroco de la iglesia de San Francisco, v el
segundo al frente de la construccidon del Seminario Menor de
Zamora, en Uruapan. Conversaron acerca de la necesidad de
crear una institucidn educativa con un nuevo enfoque en la
formacion de los jovenes. Esta inquietud nace por las
siguientes razones:

- Habia fuga de jévenes hacia las capitales donde si era
posible continuar los estudios medios vy superiores. Esto traia
como consecuencia el desarrdgigo familiar de los muchachos
uruapenses a una temprana edad.

- Muchos jovenes renunciaban a su aspiracion de
proseguir sus estudios debido a limitaciones econdmicas 0 a
los riesgos Implicados a su traslado a alguna universidad.




- Ademas existia una separacién casi obxsmol enfr
escuelas particulares y oficiales. Este motivo: fcvoreCIo
distincién de las clases sociates.

- Los escuelas particulares. en ese - tiempo,: eran
exclusivamente para varones o sélo para mUJeres iLa
tradicidén no concebia una escuela mixta. ;

- Pronto llegarion los estudiantes del Seminario Mehorde:
Zamora, que se estableceria aqui, y su educaciéon encontrania
grandes problemas: sus estudios no serian reconocidos::

oficialmente. Su educacidon seria exclusivamente
eclesiastica, sin trato con muchaochos seglores de su edad.

Ast, durante 1962, ambas personas estudiaron las posibles |

soluciones a tales problemas. Definieron entonces Qs
caracteristicas que debla poseer dicha institucidon
proyectada:

- La comunidad educativa llevard el nombre de “Instituto
Cultural Don Vasco™. Ello en honor al hombre piadoso que
consagré su vida a la tarea de satisfacer las necesidades
materiales y espirtuales del indigena michoacano: Don Vasco
de Quiroga.

- El "Don Vasco® serd para servicio de todes. Ef ambiente
académico propiciard la interrelacidén de las distintas clases
sociales. Asi el acaudalado viviria con sencilles y sin
desprecios, y el pobre viviria sin complejos ni odios.

- Ser@ mixto. A sus aulas acudirdn jévenes de ambos
sexos. El hombre y la mujer son seres que se complementan y
no hay razén para separarlos.




- Tendrd una franca apertura ¢ las diversas ideas que
sobre el hombre y su situacion se hayan desarrollado através
del tiempo.

- Consecuentemente, en cuanto @ su profesorado, el
instituto dard acogida a toda persona culta aun de Ilas mds
distintas ideologias.

- A esta escuela acudir@n los jovenes seminaristas y
tendrén la oportunidad de vincularse a la sociedad real.

En 1963 ambos sacerdotes contagiaron su entusiasmo a
un pequeno grupo de activistas Urugpenses y osi. s mismo
ano, el pequeno grupo se constituyd en Asociacion Civil.
Dando vida legal ai "Don Vasco™

No obstante las fimitaciones econdémicas, el 7 de marzo
de 1964, el instituto nacidé en una humilde casona localizada
donde hoy se encuentra el hote! “E! Tarasco™ de esta ciudad.
Posteriormente la Asociacion Civil logrd reunir una suma con ia
que pudo adquirir el terreno anexo al Seminario Menor. Donde
fué posible la construccion del primero de los varios modulos
que tenian planeado edificar.

En ese ano de 1964 se integrd ol equipo humano de
trabagjo el Lic. Rafael Anaya Gonzdlez, presentado al ano
siguiente como “Asesor Moral® del instituto.

En noviembre de 1966 se logro la primera generacion de
estudiantes de secundariq. Bl Sr. Obispo tuvo o blen prestar las
instalaciones del Seminario Menor para que la preparatoria
pudiera iniciar labores en 1967. Dando su primer fruto en 1969.

La Asociacion Civil considerd oportuno ofrecer a ia
comunidad fa primera carrera profesional, después de




estudiar la situacidbn econdmica y social del entomo, se
decidié dar gpertura a lg Escuela Superior de Administracion
en el ano de 1970. Dos ofnos mas tarde, en 1972, se cambid el
plan de estudios de preparatoria tradicional ol de Colegio de
Ciencias y Humanidades (CCH).

En 1974 debido a una crisis econdmica el instituto se vid en
la necesidod de suprimir la secundaria. El andlisis de esta
situocion hizo que la Asociacion Civil realizara aigunos
cambios en la administracion. Poco después se logré una
mejor situacién, fa cual permitid la construccion de nuevos
modulos. Asi, en 1977, se did apertura a lo segunda carera
profesional: Contaduria Pablica. Cuatro anos mds tarde, en
1981, se ofrecid o lo comunidad estudios a nivel Licenciatura
en Arquitectura.

Los urugpenses empezaron a conficrie ol “Don Vasco® la
formacion de sus hijos. Posteriormente, en 1985, da apertura a
las carreras de Trabajo Social y Planificacion para el Desarrofio
Agropecuario. Tres anos después, en el verano de 1988, el
‘Instituto Don Vasco A.C.” se constituye como “Universidad
Don Vasco, A.C." Ese mismo ono la universidod abre las
licenciaturas en Pedagogia y Disefno Grofico. Y en 1991 recibe
a jovenes con deseos de estudior Ingenierio Civil. Abre
también en este mismo ano, su secundaria nuevamente.

Hoy en dic con una poblacién que casi olconza jos 2500
alumnos consolidada como la institucidon particular de
estudios superiores mas antiga de Michoacdn y la séptima
del interior del pais. La Universidad cuenta, ademas de las diez
escuelas, con un departomento de Investigocion Social, de
informdtica y de Psico-Pedagogia. La biblioteca cuenta con
10.000 ejemplares. £l "‘Don Vasco® se alegra de abrigar a una
ya prestigiosa compania de teatro y un prometedor grupo |




coral. Se encuentran, osi fambién, amplios espacios para la
realizacidon de juegos. deportes y actividades recreativas.

Asi pues, con apoyo de los uruapenses y del grupo
humano del "Don Vasco™ - Gonzalo Gutiérrez (Rector hasta
1989, amo en gue fallece), José Luis Sahagin (Actual Rector,
desde 1989) y Rafael Anaya (Director General) - han puganado
por hacer que este centro eductivo se dedique a la sublime
tarea de despertar conciencias, encender anforchas y
alumbrar caminos.

FINALIDAD

Si caminaramos por los pasillos y escaleras de la
universidad nos dariamos cuenta de la faita de senales que
puedan guiar at usuario. por otro lado. anglizando los actudies
letreros que identificacion o los diferentes departamentos
difiamos que careden de redaccion, de estética v legibilidad;
en ofras palabras se podria pensar que si existen dichos
letreros pero no con la funcionalidad ni estética requerida.
Ademas el sistema estd incompleto ya que muchas de las
direcciones de cada escuela y ofrcs departamentos carecen
de ellos. &5 por eso que ia propuesta de este trabajo debe
cumplir todas las necesidades que se requieren en la
universidad.

A pesar de los avances y la imporancia de esta ciudad
tanto comercial como turistica. Muchos directivos y
empresarios no se han percatado de otros aspectos también
importantes en la vida diaria del ser humano, como 1o son jos
elementos visuales y grdaficos. Son pocos los que si han
ocupado estos servicios.

Ast en la Universidad Don Vasco, hoy en dia, se han
preocupado por dar una buena presentacion de su imagen.




Asi como han logrado, poco a poco. avanzar en sus metas en
la finea académica, ahora se interesan en mejorar y crecer en
oiros aspectos. La aperturg de los Oltimas carreras y el
crecimiento del plantel, a consecuencia de estcs, ha
inspirado a los directivos a solicitor la ayuda de disenadores
gréficos para dicha tabor de cambio. Carteles, folletos,
logotipos. diplomas de reconocimiento, credenciales, etc. En
fin son algunas cosas ya ias que se han otorgado a la escuela
por parte de los profesores y alumnos de la carrera de diseno
grafico.

Tomando en cuenta las necesidades que la institucion
tiene para informar y guiar ol visitante o al alumno de nuevo
ingreso. propongo como solucion a este mismo la realizacion
de un sistema de senalizacidbn que ademds seria un gran
complemento del propdsito iniciodo por la universidad.
















EL DISENO GRAFICO UNA SOLUCION AL PROBLEMA

ANTECEDENTES DEL DISENO GRAFICO

El diseno grdfico es una actividad creadora o creativa
que conjunta diversos elementos en una area con objeto de
lograr una interaccién que transmitird un mensaje dentro de un
contexto determingdo. Esos elementos que utilizard el
disefiador grafico para comunicar y transmitir el mensaje o la. -

idea, mediante e! lenguaje grafico visual, seran’

esencialmente palabras, fotografias, ilustraciones e
imbgenes graficos combinadas con una fuerza controladora
basada en blanco, negro y color.

El diseno grafico da forma o unag informacion sugerida
(senales, simbolos. carteles, etiquetas. etc.) presentdndola
de una manera positiva y original para despertar el interés del
espectador y pueda éste comprender el mensaje.

El diseno gréfico es generalmente vidimencionat y se
relaciona con los procesos de impresion, editorial, lustracion,
publicidad, etc.

HISTORIA DEL DISENO GRAFICO

Ei término disenador grdfico se utiliza hasta 1922 por el
norteamericano William Addison Dwiggins. Se encueniran
ejemplos de diserio desde los fenicios, que idearon un
cifabeto para representar graficamente el ienguaje hablado
ya durante ef segundo milenio a.C. A 1o largo de la historia
todos los artesanos han sido disefiadores, pues al realizar sus
objetos resuelven necesidades, es decir, disenan. Sin
embargo, hacia fines del siglo pasado las funciones del
disefiador y del creador se han separado, quedando el
disefio grafico como una disciptina independiente.

AL ITRTRN!
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Uno de los primeros disenadores graficos, Geoffroy Tory
(ilustrador del siglo XVI) comenzd a disenar fibros y paginas
manipulando el texto, la ilustracidn y los margenes para dar un
impacto visual.

ta revolucién industrial y la aparicion de la litografia en el
siglo XiIX fueron el punto de partida del disefio moderno,
ademds de aumentar en gran nimero la cantidad de materiat
impreso, hubo la preocupacion de mejorar la presentacion y
la reatlizacidn de! embalaje de productos comerciales,
debido o la cornpetencia.

Considerado como uno de los precursores del diseno
moderno, William Morris (artista inglés del siglo XiX), fundd una
compania en 1861 donde producian muebles de calidad,
tapices y iejidos, asi como vidrios decorados. Posteriormente
la Kelmscott Press, fundada en 1890, una imprenta dedicada a
la impresion de libros bellos y bien acabados por sus disenos
de tipografia e flustraciones. Morris se inspird sobre todo en la
ormamentacion medieval y en las formas vegetaoles creando
disenos naturistas y formales.

Otros disenadores como Aubrey Beardsley y Charles
Ricketts pertenecieron al movimiento modemista que nacid
en Francia a fines del siglo XIX como sintesis del arte europeo
y de las estampas joponesas. Uno de los primeros seguidores
del movimiento fue el pintor francés Henri Toulouse- Lautrec,
que realizd carteles sobre la vida nocturna de Paris.
compuestos a partir de siluetas planas y bloques de color. Sin
embargo fue Alphonse Mucha (pintor checo) quien llevd el
arte del cartel modemista a lg perfeccion.

Rompiendo con las formas organicas y motivos
ondulares del modernismo. Surge un nuevo movimiento a




principios del siglo XX, influenciado del cubismo, futurismo,
dada, surredlismo y del constructivismo ruso.

Posteriormente el Arquitecto alemdn Waiter Gropius
forma la escuela de la Bauhaus, que abrid sus puertas en
Weimar en 1919 v mds tarde en Dessau., por su estilo
funcionalista de diseno, destacd la relacion entre el arte y la
industria. La Bauhous formaba estudiantes igualmente
expertos en el arfe y en los trabajos manuales. Introdujo
muchas ideas innovadoras en el diseno grafico y en otras
areas de la creatividad, vy su influencia aln se detecta en
muchas practicas tipograficas en uso, como la organizacion
del texto en cuermpo y densidad desde los mds importantes
hasta los detalles o el empleo de tipos sin serif.

En los anos treinta destacd et tipdégrafo alemaén Jan
Tschichold, que adoptd las ideas de la Bauhaus creando un
estilo propio. incluyendo ademds fotografias en disenos que
hasta entonces sélo se habian utilizado ilustraciones.
Tschichold se concentrd solamente en la funcional
rechazando ef decorativismo.

Lo que se llamo estilo tipogrdfico fue desarroltado por los
disenadores suizos en los anos ¢incuenta. Sus aspiraciones
eran el orden y la legibilidad: uno de los tipos mas utilizados en
la actualidad (univers) surgid® en ese movimiento. Una
innovacion fue la glineacion del texto por un sdlo lado o en
bandera.

En Estados Unidos surgen nuevos estilos menos formales
presentaban la informacidon de manera mas directa y con
orginalidad. En Ia escuela norteamericana de expresionismo
grafico combinaban collage. fotomonigje, caligrafia,
simbolos y ofros elementos. E! rock, las drogas y los lemas
contrarios al sistema fueron motivo de influencia para los




disefadores. Los anos sesenta se caracterizaron por una
mayor insistencia en los elementos simbdlicos.

En Suiza, durante los anos setenta, florecid un movimiento

postmoderno que replanted los principios del: estilo
tipogréfico intemacional e incorpord el dinamismo del.diseno.
norteamericano, creando nuevos efectos. Surgid, también, la-
necesidad de crear nuevos tipos en respuesta a la nueva

tecnologio.

£5 asi como el diseno grdfico, aunado G los movimientos
de cada época, ha logrado cobrar hoy en dia gran.:
importancia. Ademas el crecimiento de los companios -

industricies y lo competencia que existe entre 1os mismas han
permitido un rapido desarrollo y una mejor eficiencia del
diseno.

CAMPOS DE ACCION

Cada organizacion individua! intenta establecer una :

imagen Onica y promocionar sus bienes o servicios de un
modo origing! vy eficaz para comunicarse con su mercado
potencial. Se reqliza una investigacidn que delimita las
caracteristicas del mercado, lo cual influye en. el enfoque
gréfico del material de diseno.

El Grea de trabagjo para un disefador es muy extensa y
encaja en muchas categorios. La mayor parte de los
organizaciones requieren una ‘imagen’. Estc imagen se
proyecta atravez del logotipo y del material de escritorio, e
incluso puede infiuir en el estilo y formato de los documentos
internos. Si se fabrican productos, estos hon de ser
envasados. y los envases estardn conformados por
im&genes graficas; incluso las camionetas de repario
armonizardn con la imdgen general. Desde un distintivo hasta




el uniforme completo de los empleados, ademds de
sefalamientos y carteles alusivos. E! disenador llega incluso a
participar en la fachada de los edificios.

Los textiles, ceramica, herdlidica, rotulacion y fotografia;
son otros campos donde el disenador grafico puede
intervenir. Y también en relaciones publicas con las
autoridades, organizaciones turisticas y orgcmzccxones de
beneficiencia. .

Si  se trata de compaiias de servicios., 0 quizG de
editoriales, habra de tratar con el disefio de cubiertas de
libros, revistas y folletos, mientras que los restaurantes y las
tiendas requieren mends, listas de precios y rotulos. Si una
empresa decide instalar un stand en una feria, e! contenido
grafico del mismo ha de ser disenado.

El drea mds vasta, y la que ofrece un panorama mads
amplio para las ideas, es la publicidad. La publicidad abarca
carteles. anuncios en periddicos y revistas. portadas de
discos. material de promocion y letreros en punios de venta,
boletines de venta directa, e incluso en el diseilo de
aparadores vistosos.

En lo que comresponde al drea de cine y television, tiene
cabida en la redlizacién de animaciones de corfo y largo
metrgje, en la preseniacion de programas y peficulas.
Actualmente lg realizacion de comerciales y videos han
tenido un giro muy dindmico. La utilizacion de gréficos dentro
de la television ha aumentado en forma aparatosa. El
disenador ademds ayude en la redlizacion de esenografias.




METODOLOGIA DEL DISENO

.
Dentro de todo cabe mencionar cémo se pueden

desarrotlar disenos originales y apropiados mediante 'unag:

metodologia, la cual cubre desde los primeras foses

tentativas de! proyecto. pasando por el desarrollo de ideas,: " -
hasta la aplicacion de éstas en el boceto y en los formas: -
reproducidas. Veremos a continuacion las diferentes fases de |

la metodologia de diseho.

Existe una primera fase, donde se establece la agenda
de diseno. Después de una entrevista con el cliente se
pueden conocer los deseos e ideas acerca del diseno que
se pide, y por consiguiente, se determinan los detalles del
proyecto. Esta ofra persona dispondrd de una informacion
interna que serd valiosa para nosotros en el momento de
crear los soluciones mdas eficaces y apropiadas para el
problema del diseno. Es también en esta etapa cuando el
disenador fija otras cuestiones tales como el presupuesto y el
plazo de tiempo en que se entregard el proyecto.

La siguiente consistird en la comprensidbn de las
exigencios planteadas por esa agenda. En la presente etapa
se realiza la investigacion de mercado, es decir, se estudia o
fondo todo o que concierne ol proyecto y se don todas las
mejores soluciones. Se elige el mercado y los medios por los
cuagles se va a promocionar. Se investigon también, las
condiciones y restricciones que pueden afectar el frabgjo de
disefio.

Después de la parte tedrica inicia 1o que es la practica.
Para facilitar el trabajo se realiza una lista de palabras




relacionadas con el contenido. al igual que una descrpcion
de imagenes. Posteriormente se trata de definir términos o
imagenes logrando gran variedad de sugerencias para
comenzar a trabgjar sobre ideas.

Una vez decididos los detalles iniciales, se prepara una
version aproximadao dei diseno, que puede variar desde un
simple esbozo de los componentes basicos hasta un boceto
acabado. El érea de diseno debe incluir ia rotulacidn (si ta
hay) utilizando tipos diversos, la composicion de los
elementos grdficos y ia utilizacion de! color. Ademas de
decidir el formato y las proporciones.

Luego habrd que individualizar disposiciones o ideas que
puedan elaborarse en el desarollo de un concepto mas
viable, hasta llegar a imagenes concretas y estilizadas que
idenfifiquen visualmente 2! elemento grafico que resuelva los
problemas del cliente. Tan sdlo debe tomarse una decision
acerca del diseno mas eficdz, interesonte y practico. Et
disenador trabaja con un lengudje de signos € imagenes, y en
todos los casos estd tratando de comunicar informacién de
un modo que resulte nuevo e interesante para el plblico.

Es posible que el disenador tenga que calcular el costo
aproximado de la reproduccion e impresion, de modo que
debe estar relacionado con todos los aspecios de ios
procesos de reproduccion e impresion. También debe ser
capdz de dar instrucciones al fotégrafo o ilustrador.

La etapa final, después de tener todos los elementos y
corregir todos los detalles, es et montaje y preparacion del
disefio para su reproduccion e impresion.
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SISTEMAS DE SANALIZACION

Ya hemos hablado sobre el diseio grafico, en general,
se menciond la definicion y ia historiq, asi como los campos
de accibn y la metodologia. Ahora es preciso infroducimnos a:

todo lo que se refiere a senalamientos, ya que este es el tema
del presente trabgjo y para que a! finalizar se puedan lograr
posibles soluciones al proyecto planteado.

CONCEPTOS FUNDAMENTALES

En un proceso de comunicaciéon, el emisor cifra un
mensgje que fiene en su haber y desea fransmitir, asignéndole
ung senal. Se define como senal todo elemento que se
origina exclusivamente para a transmision de mensagjes. Ef
receptor recoge lo senal y la "descifra” asignandole un Gnico
mensgje de entre los muchos que tiene en su haber. El
proceso de comunicacion es correcto cuando el receptor
asigna a la senal el mismo mensaje que el emisor queria
transmitir. En este caso la utilizacidn de senales tiene el
propdsito de ser un medio por el cual el emisor pueda
transmitir un mensgje ; una peculidaridad especial de las
senales consiste en que caoda senal admite sbélo
determinados mensajes. mientras que simultGneamente
excluye otros. S6lo asi serd posible que el receptor pueda
identificar el mensaje enviado por el emisor medionte una
sehal. Las circunstancias de la situocién en las que se
desarrolla la comunicacion, es decir, la presencia de la senal
en un determinado lugar, para una determinada funcion,
posibilitan al receptor lo identificacion certera del mensaje.

Durante la actividad practica de la cumunicacion existen
elementos provenientes de dos conjuntos fundamentales que
se interrelacionan: los de un conjunto fundamental de sencles




y los de un conjunto fundamental de mensajes admitidos a
partir de Ias senales. La coordinacién de estos dos conjuntos
fundamentales se denomina cdédigo. Un codigo de seitales
de trafico. por ejemplo, no es mas que una coordinacion
fimmemente establecida entre determinadas senales y ciertos
mensajes dirigidos o los automovilistas. Se puede observar
cémo una senal puede transmitir un gran nimero de mensajes
distintos. El conjunto de variantes en los mensgjes se designa
como el significado de la seial.

Todo el conjunto de variantes de un mensgje que admite
una senal. puede estar en conexidn con las variantes de la
senal misma. El conjunto de variantes que admite un
significado respecto a ia senal, se denomina significante de la
senal.

En otfras palabras. el significado hace referencia al
contenido interno del mensaje, mientras que el significante
concierne al contenido externo y visible del término. Ambos
niveles son necesarios para que el acto de la comunicacion
pueda efectuarse.

A todas las conexiones del significado v significante de
un mismo codigo, es lo que se denomina signo. De ahi que un
cbdigo. ol estar compuesto por muchas de tales conexiones
entre significados y significantes, pueda delermindrsele
también sistema de signos.

LAS PRE-IMAGENES Y EL LENGUAJE

Originados durante la Edad de Hielo (unos 60.000 anos
antes de nuestra era) han llegado hasta nuestro tiempo trazos
esculpidos, rascados o piniados en paredes y rocas: son
considerados como precursores de nuestra escritura. Estos
trazos y dibujos presentes en rocas y cavernas son




invenciones magicas nacidas del temor a lo sobrenatural y de
congraciamiento con las fuerzas de la naturaleza.

Antes de la escriturg existid el lenguagje; un sistema de =
entendimiento reciproco cuyo desarollo tardaria millones de

anos. El habla primitiva no consistia solomente de ruidos sino
de muttiples gestos, contactos, olfateos, etc.

En un periodo mucho mas proximo a nuesiro tiempo
historico. el hombre de la Edad de Piedra tardia tratd mas y
mds de reconocer y conceptualizar sus limites temporales y
de espacio.

El pensamiento expresado y plasmado ha procedido,
mediante un desarrollo de ruidos, por una parte, y de gestos
indicativos, por otra. Esa expresion tendié gradualimente a
que fueran siendo usados siempre 10s mismos dibujos con 10§
mismos enunciados. Asi las imdagenes se convirtieron
entonces en escritura, que fijaba de tal manera 1o pensado y
lo hablado, haciendo posible su lectura.

LAS ESCRITURAS DEL MUNDO

Ei desarrollo de la produccidon grafica del signo discurre
desde la escritura ideogrdfica, pasando por la escritura
fonética. hasta la escritura alfabética. En lo escritura
ideografica lo escrito es independiente de los sonidos de lo
hablado. Las ideas son transplantadas directamente a una
imagen (pictograma). En esta escritura los signos graficos
pueden transformarse en formas abstractas. A partir de este
desarrcllo quedd el camino libre para una conexion entre los
elementos de la escritura y los sonidos de fraces o palabraos.
Es asi como pudo desarrollarse ia escritura aifabética a partir
de los jeroglificos egipcios.




Las escrturas alfabéticas de los siglos Xill y Xt A.C. de roiz
nordsemitica provienen, seguramente, de la escritura
cuneiforme del albafeto fenicio. Del circulo de las escrituras
semiticas proceden también las escrituras india € indonesic; a
partir de la antiglia escritura fenicia se desarolld también la
escritura griega de la cual, por su parte, se originaron las
escrituras europeas.

LA IMAGEN Y SU ESTILZACION

Lo que en general se entiende por “imagen” ha de ser
una representacion de lo mas natural posible, lo que capia o
cree captar el 0jo humano.

Antes. la imagen era aprendida como comunicacion
cerrada, como mediador puntual. muchas veces en ei
sentido estrictamente contemplativo. Hoy. la oleada de
informacién iconografica, de secuencias pictéricas ha
determinado ia creaciéon de un auténtico lenguagje de la
imagen. Para el lector de imagenes, la expresion verbal
acompaonante. tiene un sentido menos importante. El
desarrolio iconografico forma una mentalidad nueva en el
tereno de la comunicacion visual.

Lo imagen experimenta una ampliacion evidente en
todos los sectores. Tales imagenes ya no deben ser
valoradas como absolutamente fieles ol natural, sino que ya
se introducen en el terreno esquematico, cuya graduacion
pormenorizada, hace pasar de la imagen al signo.

El fin esencial de todo esquema es que sus
componentes puedan ser apreciados objetivamente,
individualizados y analizados. Por consiguiente, la imagen
global es estilizada, subdividida o descompuesta para que la
funcidon pueda ser ejemplificada.
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La estilizacion se define como la simplificacion de la
forma sin que esta pierda su codigo o lengugje. Es una
abstraccion de formas hasta dejar esencia de 1a misma.

Existen tres niveles de estilizacion de la forma:

o) Representacién.- es aquel que vemos Yy
reconocemos de la experiencia y nos presenta la forma lo

mds apegado a la realidad.

b) Abstraccién.- Reduccién a sus componentes visuales
y elementos bdsicos enfatizando los representativos o,
pertinentes de una manera mas estilizada.

c) Simbéflico.- Son los simbolos copificodos que kel
hombre ha creado arbitrariamente y que se le ha dado un
significado.

Los posos de la estilizacion son los siguientes:

1.- Estudios de la informacién grdfica.

2.- Simplificacion a formas basicas la figura del objeto a
estilizar.

3.- Jerarquizacion y estudio de los rasgos coracteristicos.

CLASIFICACIONES SEMIOTICAS

En lo actuciidad y en el pasado la semiclogia se interesd
y se interesa por el conocimiento tedrico cognositivo.
mientras que la semibdtica se esfuerza mas por penetrar en g
practica de ia comunicacién (como o que es puede ser
reconocido).




Se clasifica a la semidtica en tres dimensiones:

- Dimensién Sintactica.- es en la que se considera la
relaciébn de signo a signo.

- Dimensioén Semdntica.- es en la que se considera la
relacion del signo y sus significados.

- Dimensién Pragmdtica.- es en la que se considera la
relacion entre el signo y sus usuaros.

La dimensién sintactica se divide a su vez en tres partes:

El signo se investiga sélo en su relacion monddica
consigo mismo; se le considera en primer lugar segin su
estructura formal. En este sentido pueden presentarse tres
aspectos en los signos:

- La cuadlidad material (su textura. su color, etc))

- La formacion individuatlizoda (su especial intensidad, su
detemninada magnitud, etc.)

- El arquetipismo de su forma (su perfenencia a un
sistemna, etc.). Cuando se investiga el signo en su relacién
diadica, es decir, en relacién al objeto al que se refiere se
originan tres tipos de signos:

- El icono que se forma a imagen del objeto y que por 1o
tanto tiene ciertas caracteristicas comunes con el objeto
(como la silueta de un peatdn en una senal de trafico).

- Elindice que representa la relacion directa con el objeto
y su circunstancia (como la prohibicidn a camiones de cinco
toneladas de peso).

- Et simbolo que representa al objeto independiente de
las caracteristicas externas o matericles segin una noma




convencional (como la colococion del triangulo para
“peligro” el circulo para “prohibicion”, “orden®, el cuadrado
para “indicacion”).

Si por Ultimo se investiga el signo en su relocion triddica,
es decir, en su conexidn global pueden considerarse trés
posibilidades desde el punto de vista de su interpretacion:

- La interpretacion permonece todavia abierta (como en
los senales de frofico que no son utiizadas y estan en un’
depbdsito).

- Lo interpretacion puede concluirse (por ejemplo ‘la
senal de irdfico que tras su colocacidn en un cruce es yo
interpretable). .

- La informacion estd completa en tonto que el signo es-
cornprendido como pertenecientes a un sistema global de.:
otros signos. e

Por consiguiente se formon diez combinccion'es*
coherentes o clases de signos: L

1.- lcono que representa cualidad material con
inferpretacion abierfa. Ejemplo: un color.

2.~ lcono Qque represenia forma individual con':
interpretacion abierta. Ejemplo: dibujo de una fior. :

3.- lcono que representa forma orquetipica con:

interpretacion abierta. Ejemplo: Pictograma de un peatén en it

una senal de tréfico.

4.- Indice de informaciéon individualizada .con
interpretacion abierta. Ejemplo: eflorecencia en una pored
cuya causa podria ser la presencia de humedad en este
lugar.

5.- Indice de informacidén individualizado con
interpretocion concluible. Ejemplo: determinado indicador en
un punto concreto de una red de carmreteras.




6.- Indice de forma arquetipica con interpretacién
abierta. Ejemplo: flecha indicadora de direccién en una
pared.

7.- Indice de forma arquetipica con interpretacion
concluible, Ejemplo: alarma de incendios.

8.- Simbolo de forma arquetipica con interpretocion
abierta. Ejemplo: triangulo para ‘peligro™, circulo para
“prohibicién”, “orden’; cuadrado para “indicacion™.

@.- Simbolo de forma arquetipica con interpretacion
concluible. Ejemplo: distintivo rojo en el grifo para "agua
caliente”.

10.- Simbolo de forma arquetipica con interpretacion
completa y sistematica. Ejemplo: sistema de signos
alfabético.

De estas combinaciones de signos dificiimente puedan
encontrarse ejemplos claros en el dmbito de la comunicacion
visual, se destacan sobre todo las categorios 3.5.6.7.8 y 9 por
su contenido practico para el trabgjo y la interpretacion de los
sisfemas graficos de signos.

LOS SIGNOS SENALES

La senal tiene una funcidn menos pasiva en cuanio a
comunicacion e informacion, pues su objeto tiene el sentido
de una indicacion, una orden, advertencia, prohibicion o
instruccidon, no tanto de carocter comunicativo sino
convocador mas bien de una reaccidon inmediata por parte
del observedor. La sefal se introduce en el campo de vision
del individuo casi en contra de la voluntad de éste.

Las senales materiatizadas han pasado a formar parte
de la imagen del entomo, del espacio vital que ocupamos,
donde apenaos podemos esquivaras.
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Para caracterizar la funcién de los espa-
civs pueden introducirso pictogramas:
Padres u hombre + mujer

Nifio
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LAS SENNALES EN EL TRAFICO

La senal de trafico se ha convertido en un componente
esencial en nuestros dias, permite un veldz despiazamiento
de la persona. Sus caracteristicas pueden dividirse en una
determinada jerarquia de orden imperdativo, Ast, las senales se
pueden dividir en los siguientes apartados:

- De prohibicion absoluta; como las de circulacion
unidireccional, de paro, de no aparcar, etc.

- De prohibicion restrictiva; como aquellas que permiten
solo el trafico de medios de transporte pablico, etc.

- De prohibicion ilustrativa: donde se indica, por ejemplo,
la de girar @ la izquierda o0 la velocidad maxima permitida, etc.

- Senales instructivas; de cruce inminente, de curva
cerrada, etc. )

- Senales informativas; ia presencia de un aparcamiento
proximo, de distancia o indicadora de direccion, etc.

Asl, el viadente y conductores pueden reflexionar
rapidamente ante los sedales, produciendo en elios
reacciones frente a una senatl de peligro o de prohibicion, etc.

SIGNOS - SENALES EN FORMA IMPRESA

La senal impresa fuerg del contexto encierra un
contenido mucho mas complejo. Otros signos mas abstractos
pueden figurar en una carta o en un mapa de casreteras, a
modo de indicacion o referencia parc 10 cuct en ofro punto se
provee ia explicGeion pertinente, como en forma de leyenda
o de nota de pie.

En los mapas viarios, y sobre todo en los planos. la
simplificacion de los signos debe llevarse ¢ un maximo de




estilizacidn pora que puedan ser incluidos a escala
dimensional minima, para que adn sea legible.

ORIENTACION EN EDIFICOS PUBLICOS

Existen diferentes factores que influyen en la sefalizacién
direccional. La disposicidon psicolégica del individuo que
busca su camino es totalmente distinta si se encuentra dentro
o fuera de un espacio cerado. Mientras se encuentra al aire
libre el entorno visible representa para la persona un Mmarco
referencial seguro. Pero tan pronto como penetra por primera
vez en un edificio pierde la seguridad de su propia capacidad
de desicidon y se ve forzado a recabar la asistencia y guia de
otros. En edificios donde tal puesto de recepcidon no existe
sustitutivamente suele disponerse un plano de orientacion; tal
punto puede considerarse como el elemento principal de
senalizacion, pues es donde el visitante debe reconocer y
aprender la estructura de la totalidad del inmueble.

En aeropuertos o estaciones ferroviarias a causa de la
presion que suelen ejercer la urgencia y el temor de
equivocar la direccidn. En semejantes casos el sistema de
senalizacidon no puede basarse s6lo en el apoyo verbal, sino
también de pictogramas e imagenes gque informen exacta y
rdpidamente al vigjero.

SISTEMA DE PICTOGRAMAS EN GRANDES ACONTECIMIENTOS

En el Gmbito de los encuentros de grandes colectivos.,
sea por razones deportivas, culturales o politicas. surgen
nuevos sistemas de orientacion cuya concepcidon vy
desarrollo deben tener en cuenta el contenido. dimensiones y
poliglotismo caracteristicos de tales eventos. El disefiador se
convierte en semejante ocasidén en organizador visual a quien
cabe la tarea concreta de orientar y dirigir correctamente los




pasos de la ingente multitud de visitantes. El proceso de .
aprendizaje de dichas representaciones es realizado por el
visitante con cierta rapidez

SENALES DE SERVICIO

Es un hecho que os instrumentos de hoy y de manana
son cada vez mas abstractos y. por 1o tanto, habrén de ser
provistos por indicaciones de servicio. Estas representan un
problema agudo y de dificil solucion para todo fobricante de
maquinas y oparatos. Mas ain, considerando el extendido
comercio de importacion y exportacion de los mas variados
aparatos, la preparacion de instrucciones de manejo, etc.; en
diferentes idiomas se ha hecho imperativa. Las explicaciones
exclusivamente verbales han llevado con demasiada
frecuencia a equivocos, por elio las empresas traton de haltar
pictogramas que puedan explicar de manera univoca y
directa lo manipulocidon del aparato.

REGLAS BASICAS PARA EL DISENO Y UTILIZACION DE SENALES

Para lograr un buen disefo hay que tomar en cuenta 105
siguientes aspectos:

- Eleccidon de formafo; para esto es preciso saber que,
por su impacto visual, ya se han establecido los diferentes
formatos. Las senales de peligro son triangulares: los triangulos
situados sobre el vértice inferior, al igual que las formas
circulares, transmiten una expresion de gran fuerza
imperativa, mientras que et tridngulo de vértice superior
vincula contenidos de coracter imformativo. Las senales
preceptivas tienen un formato redondo, estas se subdividen
en prohibitivas y de obligacidn. Las senales directivas, de
formato cuadrado o rectangular, se subdividen en indicativas,




indicadores de orientacion e indicadores de trayecto, asi
como placos sefalizadoras de localidades y carreteras.

- La utilizacién del color; el color rojo fue elegido como
coler mas significativo para prohibiciones y sefales de
peligro. Inversamente, el verde. que siempre se presenia en lo
naturaleza en forma de extensas superficies, no es indicado
para ciertas senales. El amarillo tiene la funcion de advertir o
los viadentes. A su vez, el azul sdlo se emplea en relacidon con
una invitacion u ofrecimiento.

- la estilizacién; dependiendo de lo gue se quiere,
existen diferentes formas de estilizar, por medio del delineado
© a base de negativo, ciluetado, la utilizacidon de plasta o
trama. Ademads. se puede hacer combinaciones entre estas
mismas formas. Todas estas estilizaciones se pueden
presentar en los niveles de estilizacion ya mencionados
(representacion, abstraccidn y simbdlico).

- Redes; cuando se ha de disenar un pictograma tiene
que sustentar su estructura con una red, sea esta inventada o
no por el disenador. La red sirve para dar unidad y estilo al
diseno.

- Figura-Fondo; en este caso se trata de dor realce a la
figura y el fondo sirve como complemento. Generalmente el
disefo de senales utiliza figuras con mads luz o intensidad que
el fondo.

- Proporciones; para. disefar cualquier sedal o
pictograma es preciso no alterar las proporciones reales del
objeto designado; esto no quiere decir que por necesidades
de espacio y diseno no pueda hacerse.
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- Figuras o palabras; si e} diseno no se puede interpretar
con pictograma se decide hacero en polabra.

- Unidad de estilo; 10s disefnos de una misma corporacion
deben tener un mismo estilo.

En cuonfo a su utilizacion se debe tomar en cuenta 1o
siguiente:

- Lleyes visuales.- Todo pictograma o senclamiento tiene
que adaptarse de acuerdo a lo posicidon del observador. Y
debe ponerse al frente o a una attura de 102

- Mimetismo (ambiente).- Saber donde ponerlo para
que ne se confunda con el ambiente y se pierda.

- Contraste.- £Es muy imporiante que exista dentro del
diseno de la senal y con el ambiente. .

- Estilo.- Es muy importante tener estilo en cuonto a donde
se ponen los senalamientos y guardario. También se puede
tomar en cuenta el estilo de la empresa.

REPRODUCCION E INSTALACION DE SENALES

Paora hacer uno senal, es preciso anclizar ios
necesidades del diseno. Para esto es imprescindible elegir el
material y el disefo correctos. ks importante saber si fa senat
serd previsionat (de un dia a una semaona), semipermanente
(de una semana a seis meses) o permanente (mds de seis
meses). Cualquier senal debe fabricarse con materiales mas
resistentes que los habituales en el disero grafico. Por
ejemplo, no puede ser de papel aunque sdlo vaya ¢ durar un
dia (salvo que se pegue en un muro © de cartdn, que
proporcionen ia resistencia necesaria).




En cudlquier caso, cuanto mas tenga que durar la sefial,
tanto mas resistente deberd ser el material que lo constituya.

Oftro aspecto que se debe tomar muy en cuenta para lo
fabricacion de senales, es tener presente si su instalacion va a
ser al gire libre o en un interior. Si la sefal se instala al aire libre,
tanto ella misma como la estuctura que le sirva de apoyo
tienen que construirse con un material resistente a los factores
ambientales. Si se instala en un interior, las exigencios no son
tan rigurosas, aungue hay que tener en cuenta clgunas
circunstancias especiales del lugar.

Algunos de los varios materioles que se pueden utilizor en
interiores pueden ser:

- Papel: montado en cartdn rigido o madera. o bien
pegarlo en un muro.

- Carton: la senal se elabora con pintura, tranferibles y
arnings de color. Ademas habria que fijaria a un soporte mas
figido de maderaq, plastico, etc.

- Cartén Piedra: es un material mas rigido y barato. salvo
que se use en tamanos muy grandes o de lo contrario pegar
dos chopas de cartdn.

- Laminado plastico: Material que a la vez es rigido y
ligero, se puede trabgjar directamente en su superficie.

- Contrachapado: es el material mas rigido y fuerte,
aungue debe corregirse el acabado.

Para la fabricacion de senagies exteriores se pueden
utilizar los materiales que a continuacion se mencionan:




- Esmaltado vitreo sobre plancha de acero o cobre: es

un material atractivo con gran diversidad de colores 'y -

acabados.

- Aluminio: con motivos y letras confeccionados en-.

plastico adhesivo. Es tombién un material caro.

- Formgica sobre madera: como el aluminio, la formaica

acepta 1aminas vy letras de pldstico, pero sale mas barata.

- Contrachopado: se usa confrachapado marino
impermeable y protegido con barniz. La mejor solucidn para
este material es la serigrafia o la pintura con un producto para
exteriores. El contrachopado marino es el mas barato de los
materigies anteriormente descritos.

En cuanto a la reproduccidn de las senales, de acuerdo
al nimero de ejemplares, se puede determinar el método
mas adecuado. Si se tienen que fobricar dos 0 mds senales
idénticas, conviene pensar en un método como la rotulacion
de plantilias, es uno de los mds baratos. rdpidos y eficaces. A
partir de cinco ejemplares, la serigrafia es una técnica
econdmica que ahorra tiempo y material.

En interiores son aceptables las fotocopias de calidod
enmarcadas, aunque se puede limitar la eleccion de
formafos.

Para fabricar diez o mds sefiales con texto en relieve,
resulta econdmico en términcs, de tiempo y materiales utilizar
laminado de rasina sintética o de fibro de vidrio.

Para tener un presupuesto mas exacto al definir
materiales y métodos de reporduccidn para fabricor las




seﬁo.les. Por lo que respecta a los materiales, el orden de
precio es: papel, cartdn, contrachapado marino, formaica,
aluminio, acero y cobre.

La misma clasificacion puede hacerse con las técnicas:
fotocopia, pintura, plantilla, transferibles, pelicula de PVC,
serigrafia y esmaltado.

Para la instalacion de lgs senales nos podemos
encontrar con ciertos problemas. La construccion de una
senal al aire libre plantea probiemas considerobles. Hay
varias formas de una sefal al aire libre. Para elevarla a cierta
altura, se sujeta a un poste clavado en el suelo; cuando se
trata de una senal permanente, conviene cimentar el poste
en homnigdn.

La construccién de unac sefnal instalada sobre una
estructura fija admite dos enfogues basicos. El primero.
construir la senal directamente en el muro. es caro y laborioso.
pero tiene la ventaja de la permanencia. De lo contrario la
senal se sujeta o una puerta, o un poste © a cualquier otro
soporte de madera con pernoes o con tirafondos.







CONCLUSIONES

En el desarrollo de este trabagjo se han analizado los
antecedentes y las grandes necesidades del problema que
tiene lg Universidad Don Vasco para guior y comunicar
rapidamente, a sus visitantes y alumnos de nuevo ingreso,
dentro de su entomo. Ademds se ha propuesto como solucion
a dicho problema un sistema de senalizacion. Como la
universidad comprende también las instalaciones donde se
ubica la Secundaria Don Vasco, el sistema de pictogramas
serd aplicado en los dos planteles.

El Disefo Grdfico se ha tomado como una solucidén al
problema. En el presente trabgjo hemos mencionado todo o
que conciemne a esta disciplina. desde sus antecedentes
hasta nuestros dias. Al introducirnos ai drea de los
senalamientos. por ser la de méas interés para la realizacion del
proyecto, descubrimos y retomamos tos bases y Ios
fundamentos, para lograr ia finalidad de este trabagjo. la
reglizacidon del sistema de sendlizacion para la Universidad
Don Vasco.

El por gué de la oplicacion del sistema de senales como
solucién al problema. se basa al retomar las dos razones por
los cuales se utilizan los pictogramas; la primerag, es que llegan
a informar r@pida y eficGzmente: y la segunda. porque son
comprendidos por todo el mundo.

Cabe mencionar también los tres tipos de informacion
pictorica. El primero hoce referencia a aquellos signos que
como imdagenes naturalistas, principalmente en forma de
siluetas, no dejan lugar a duda algunc en cuanto a su
significado. La segunda forma comprende cquellos
esquemas Cuyo mensgje no es comprendibie a primera vista,
sino que requiere de cierta reflexién. El Gitimo grupo de
pictogramas esquematizados cuyo significado, adn tras un
prolongado periodo de aprendizgje. sigue permaneciendo
dudoso en muchos casos.

Algunos de estos tres tipos de informacidn pictdrica
influir@n, dependiendo las circunstancias. en el disefto de las
senales para la universidad. Asi como en cierto modo el estilo
caracteristico de la region.
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INTRODUCCION

Siguiendo la metodologia del diseno. que nos dice los
pasos que hay que seguir para lograr un buen diseno.
Iniciondo por la entrevista con el cliente, que nos explicord las
necesidades que tiene su empresq; posteriormente se
realizan las investigaciones respectivas y las posibles
soluciones. Como segundo paso [a realizacién y el desarrolio
en si del proyecto. desde los primeros bocetos hasta el
resultado final. es decir, g reproduccion e impresion del
mismo.

Es por eso que en la primera parte de este trabgjo. ya se
han determinado las necesidades que se tienen en la:
Universidad Don Vasco: y a su vez se ha propuesto como
posible solucion, a éstas mismas, la realizacidon de un conjunto
de senales que ayudardn a logror los objetivos de dicha
universidad. Es asi, que también en la primera parte se ha
invastigado todo io relacionado con el problema, y por ofra,
todo 10 que conciermne a disefio grafico, examinando mds
profundamente el area de Sistemas de Senalizacion que
tiene. para nosotros. mayor importancia.

En esta segunda parte se llevard a cabo el desarrollo del
proyecto. tomando en cuenta todo lo anterior. Se definird
primeramente la reticula. el formato y el estilo con que se ha
de trabgjor el diseno; se analizard la tipogrofia que se ha de
utilizar ol igual que se hard el estudio cromatico para el
funcionamiento de los pictogramas y letreros; posteriormente
la justificacion de las técnicas y de los mcteriales que se
utifizardn para reproducir fos sehaiamientos.

En el segundo capitulo se disenard cada uno de ios
pictogramas y letreros que conformarén este sistema de
sencles. Y por aitimo, como en todo proyecto. se dardn los
costos vy los presupuestos de la produccidon y reproduccion
del conjunto de senalamientos, asi como el cobro de
honorarios como disefador grafico.
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DESARROLLO DEL PROYECTO

DEFINICION DE LA ESTRUCTURA Y DEL FORMATO

La estructura modular, que es heramienta escencial de
todo diseno. en este caso estd compuesta a base de
tridngulos isdsceles que a su vez forman cuadrados. Esta
estructura se eligid por su gran dinamismo y por la facilidad de
trabajar sobre elia. Ya que tiene lineas horizontales, verticales
e inclinadas.

Después de varios ejemplos. el formato que se utilizard
para los senclamientos estd basodo en una Hlustracion del
Qidor Vasco de Quiroga utilizada en uno de los capitulos de la
primera parte de este trabgjo. Se tomd en cuenta sdlo el
detalle del 6évaio que enmarca al persongje y se estilizd en la
reticula mencionado anteriormente. Logrando un formato mas
original y funcionatle.

DIMENSIONES Y ESTILO

El formato para los pictogramas debe estar bosado en 3
maddulos de ancho por 4 de largo. ya que el formato puede ser
utilizado tanto vertical, como horizontal. En cuanto al formato
de los letreros, este estard proporcionado de 3 modulos de
ancho por 8 de largo, pero con la opcion de aumentar a 7 o de
reducir a 6 mddulos, esto para adecuar perfectamente cada
uno de ellos, reduciendo o ampliando un poco la tipogrofia
para una mejor legibilidad.

El estilo de los pictogramas tendrd principalmente lgos
siguientes caracteristicas:
-La estilizacion serG en negativo. debido a las dificultades que
pueda tener la técnica de impresion que se utilizard. porque
de esa manera es mas estético y tiene mejor visibilidad.
-La utilizacidn de cerramientos, 10 cual permitird mas definicion
al pictograma y se eviten confusiones.
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-Se emplearén lineos curvas, pora quitar:la ngldez Y

agresividad de un diseno con lineas rectas.

-Lo imogen siempre estard en contacto .con el morgen'

exterior.

Si nos referimos al diseno de los letreros sblo tendra
caracteristicas llevard un contormo, basado en el formaoto;
encierre y sirva para acentuar mas al nombre.

ESTUDIO ANALITICO DE TIPOGRAFIA

Sabemos que este sistema de senalizacidn esta
compuesto por pictogramas y letrercs. De esa manera es tan
importante el estudio de cada uno de 10s simbolos. como
cada uno de los letreros. Es por €so que se ha hecho un
andlisis sobre la tipografia que compondré a Ios letreros.
Conociendo de antemano que la universidad ya utiliza 3
familias tipograficas distintas: Boker danmark 3. Optfima y
Helvética. La primera fomilia es de muchc caracter, funciona
como una tipografia decorativa, pere que por sus finos
detalies no puede ser muy legible a distancia. La ditima familia
es mas facil de leer. pero carece de cardcter. La familia
Optima Black ha sido elegida porque ademas de ser
decorativa, puede ser legible.

JUSTIFICACION DE MATERIALES Y TECNICAS

Tomando en cuenta que la madera €5 ung materia
prima, con la que ofortunadamente cuenta la region; y por las
caractersticas naturales de Ia misma, puede ser un material
que acentle ia originalidad de cada pictograma vy tetrero. El
pino, ademds de ser una madera barata, tiene un color nictural
mas blanco que las demas. Este color permite Ia aplicacion




de - bamiz de colores clargs sobre la superficie de la madera.
La textura de dicho material ayudaria al dinamismo y
originalidad del sistema de seiales.

En cuanto a la impresion, la serigrafia es la técnica mas
adecuada para la reproduccion de los senalamientos, ya que
algunos de los pictogramas y letreros serdn reproducidos
varias veces. La calidad y el bajo costo. caracteristicas que
no presenta la técnica de rotulado. son otras razones por las
que se eligid la serigrafia.

Para la colocacidon adecuada del sistema de
sefdlizacidn se dieron las siguientes soluciones: si hablamos
de los letreros. estos serdn colocados sobre la pared (justo en
el lugar indicado) por medio de armellas y tornillos. En el caso
de los pictogramas. éstos pueden ser colocados a una base
(de madera) la cual ifa sujetadc al fecho o a la pared. esto es
si nos encontramos en los pasilios. Los iconos también seran
colocados. como en el caso de los letreros, en el iugar
indicado.

ESTUDIO CROMATICO

Después de vorios ejemplos. el color ha sido
seleccionado de acuerdo a una buena legibilidad, logrando
el contraste 1anto con el fondo del pictograma, como con el
entorno; evitando asi el mimetismo. En fos pictogramas seré
aplicado el color naranja (PM3) 1655 ¢, ya que cumple con las
caracteristicas anteriores. En el caso de los signos de
prohibicion se empleara el rojo (PMS) 186 c¢. color que tiene,
por o general esa funcidn. En cuanto a los letreros, se usard el
color café (PMS) 1815 ¢, para dar la seriedad y el caréicter que
requiere cada departecmento de esta Universidad.

DISENO GRAFICO
Disenno Grafico

DISENO GRAFICO
Diseiio Grafico

Departamento de

Psicopedagogia













APLICACION DEL PROYECTO

PICTOGRAMAS

A continuacién veremos cada uno de los pictogramas
que conforman el sistema de senales para la Secundaria y la
Universidad Don Vasco. Dichos pictogramas tienen un formato
real de 28 x 21 cms. y serén colocadas a una altura de 2 a 2.5
mis.

CAFETERIA

Existen estudios que compruebon que una taza es el
icono mas representativo de dicho lugar en cuclquier parte
del mundo. Por lo tanto, es innecesaria la bUsqueda de nuevos
ejemplos, es por eso que se adopta la idea ya establecida y
se incluye al estilo del sistema.




BIBLIOTECA

Un libro abierto. segin encuestas, es la idea més ciara
sobre la representacion de una biblioteca. yo que a este lugar
asistimos principalmente @ examinar los libros. en otras
palabras, vamos abrir libros. Ei icono de un libro abierto es el
que incluimos dl sistema de senales.




AUDITORIO

Sabemos que en la universidad funciona como teatro y
como auditorio, pero se caracteriza mas por ser quditorio, si
observamos cudl es la accidon que se realiza en ese lugar,
definimos que existen dos sujetos de la comunicacion el
emisor {en éste caso el oradon y el receptor ( el pdblico ). En el
indice se observan los dos sujetos, en la parte superior el
orador y en la inferior el pablico estd representado por circulos.




LABORATORIO

Para el sefalamiento se escogid una accion que es en st

10 que se realiza en el laboratorio. Una practica en la que se -

utilizan distintas herramientas. La estilizacién de estos objetos
conforman el indice de dicho lugar que comunicard
rapidamente al usuario.




ESTACIONAMIENTOS

Este icono se compone de dos elementos que
determinan la funcidén de dicha senal, la parte delantera de un
coche y un tope utilizado con frecuencia en
estacionomientos. Ambos elementos se encuentran de perfil
para no perder sus caracteristicas fisicos.




TALLERES

Los alumnos de arquitecturo y disefo, cuentan con aulas
donde llevan a ta practica los conocimientos tedricos, a ésta
areq se le conoce como talleres, lo mas representativo de
dicha darea es el alumno y el restirador el cual sirve como
herramienta de trabajo en ambos disciplinas. Es asi como
éstos dos elementos son los que conforman el indice que
funcionard como senal y guia del usuario.




AREA DEPORTIVA

Fut-bol, Baosket-bol y Voli-bo!l son los fres deportes gue
principalmente se practican en esta universidad. €n los 3 casos
el balén es el simbolo que identifica a cada deporte. Las
caracteristicas fisicas de cado uno de ellos nos permite la
reglizacidon de un simbolo que representa el Grea donde se
practican los tres deportes.




SALA DE PROYECCIONES

Lo més ideal para conformar este pictograma es
conjuntar los elementos que participan dentro de esta
comunicacion visual. Como son distintos los medios que se
utilizan para hacer las proyecciones, entonces se pensd
unificarios. La solucion fue que al hacer la estilizacion de la
pantalia se logrd adoptar una diapositiva la cucl tiene las
mismas dimensiones de una pantalla de televisién.




LABORATORIO DE COMPUTADORAS

En esta drea el glumno tiene contocto con la
computadora, es decir, que en este case dicho aparato es su
herramienta de trabagjo. Por esta razdn y por una encuesta
realizada. se eligid que el icono que representaria a esta
seccidn seria lo estilizacion de una computadora.




TELEFONQS PUBLICOS

Son indispensables para una emergenciac o algo
especial, es por €50 que deben ser identificados rapidomente -
por el usuario. Este icono esta constituido solamente por ‘el
micréfono que es parte esencial del teléfono. Por otro lado es |
mas legible y se acopla mejor al diseno.




PRIMEROS AUXILIOS

La mayoria de las personas recibe este servicio ya sea
por una quemadurq, alguna cortada o rasponazo, etc. Son las
primeras atenciones médicas que recibe la persona si es una
lesibn muy grave. Psicoidgicamente primeros auxilios lo
asociamos mads rapidamente con la curacion que nos dan a
una cortadura en la mano. Es por eso que el indice
representativo estd compuesto por una mano, con unag
especie de venda en un dedo. a un lado {a cruz que significa
atencidn médica y primeros quxifios.




PROHIBICIONES

Se han fomado en cuenia 4 de ellas. La primera
“prohibido fumar® se compone por la silueta de un cigarro
encendido cortado por la finea inclinado que representa
prohibicion. "Prohibido comer” se representa por una
estilizacion de una manzana mordida cortada por la finea
inclinado. "Prohibido tirar basura” se representa con una Mano
tirando un papel cortada por ta finea inclinada. Por dltimo el
pictograma de "guardar silencio”™ esta representado por ic
silueta de un niRo. el cual hace la senc que fodos cConocemos.







SANITARIOS

Para la elaboracion de estos signos se tomd en cuenta
que la silueta de unc mujer y de un hombre, son 10§
pictogramas que las personas identifican, sin duda alguna, los
sanitarios respectivos para cada sexo. Por esta razbn los
iconos se realizardn por medio de siluetos humanas.
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TALLER DE MECANOGRAFIA o

La maquina de escribir es la herramienta para realizar ;
esta disciplina, es por eso que se ha considerado el elemento
mas representativo, por lo cual ha sido elegido para plosmar
éste icono.




FLECHAS RESPECTIVAS

Los flechas son importantes para conformar un sistemna
de senalizacion. ya que indican la direccion que debe seguir
el usuario dentro de un entomo determinado (ariba. abagjo. a
un fado, etc.).







LETREROS

Ahora veremos 10s diversos letreros que complementan
el sistema de sefnales. Dichos letreros tienen tres diferentes
formatos adaptados y justificados en una red modular;
utilizados de acuerdo a las necesidades de cada uno. Su
colocacion serd a unc altwra de 2 o 2.5 mis. Tomando en
cuenta la distancia de donde serdn observados.
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PROPUESTA PARA COLOCAR EL NUMERO EN LAS AULAS

Formnato real 20 x 15 cm. y serdn coiocados al fado de ta
puerta a una altura de 2 mits.

UBICACION DE PICTOGRAMAS Y LETREROS

a)puerta:2.50m
b)letrero:2.10m
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a) pictograma:2.10 m




DIRECTORIO GENERAL

El objeto de éste directeorio es que funcione como un
moduio de informacién . Este directorio contemplard el
significado de cada pictograma y la ubicacién de cada area.
oficina o departamento. dentro de un plono correspondiente.
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COSTOS Y PRESUPUESTOS

En trabgjos de diseno como en cualquier otro es muy
importante informar al cliente del costo y del presupuesto de fo
que se va a realizar o se realizd. Por eso a continuacién se
explican algunas formas basicas para que ei disenador
grafico pueda calcular los honorarios que debe cobrar por el
diseno y la produccidon de originales que realizd. Ademas de
incluir el costo de la produccion e impresion det proyecto.

HONORARIOS PROFESIONALES

£l calculo de este presupuesto se puede hacer de las
siguientes maneras:

Q) Por horas de diserio; es decir, se suman todas las horas
de disefio que se trabgjaron (cada hora ya tiene una cuota
determinada mas el moteriaol que se haya ocupado.
Posteriormente se le agrega de todo esto un 10% de
utilidades.

b) Por cuota definida; esto es que dependiendo del
trabgjo. ya sea esta una imagen corporativa, un logotipo. un
onuncio para el periddico, un sistema de sefalizacion, un
cartel, etc. Ya se tiene una cuota determinada por cada uno
de estos trabgjos. :

PRODUCCION DE ORIGINALES

También existen las mismas formas de calcular el‘i
presupuesto como en el caso anterior: por horas de amado y
por cuota definida. !

En ambos casos es mds acertado el presupuesto“'
calculando las horas, ya que serfa lo mds apegado a la; -
realidad. '

PRODUCCION E IMPRESION

En este caso para realizar los pictogramas y letreros se -
investigaron dos presupuestos. El primero en cuanto at trabgjo
de carmpinteria, ya que se hizo la propuesta de trabagjar como:
material la madera bamizada; el segundo en cuanto a la
impresion en serigrafia. En los dos casos se did al costo por
pieza (pictograma o letrero). esto es para sumar el costo de |
produccidn y de impresion y dar posteriommente el monto total
por cada pieza ya teminada. '
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CONCLUSIONES

Retormando el concepto de diseno grafico que nos dice
que es una actividad creadora o creativa que conjunta vorios
elementos en una drea determinada con el objeto de
comunicar y transmitir un mensaje o una idea, mediante el
lengligje grafico da forma a una informaciéon sugerida
presentandola de una manera positiva y original para
despertar el interés del espectador y pueda éste comprender
el mensgje.

Si esto lo relacionamos con el presente proyecto nos
daremos cuenta que el disefio grafico ayuda a resolver

necesidades en la vida diaria del ser humano, en este caso de
las carencias que tiene la Universidad Don Vasco ya
mencionadas en ios primeros capitulos de este trabagjo.

Como disenador grafico propuse la elaboracién de un
sistema de senalizacidn para dar solucién a las necesidades
de la universidad que en esta segunda parte se resolvid
medionte pictogramas y letreros, que por su estética flaman la

_atencidn del espectador y que por su funcionalidad guien y

‘comuniquen a éste, de manera que se pueda trasladar de un
lado a otro con facilidad y con rapidez.

Cada uno de los pictogramas engloba una accién o un
objeto caracteristico de cada lugar qQue se estd
representando, parg que psicoldgicamente el espectador lo
relacione con sus conocimientos ya adquiridos y pueda
captar el mensaje.

En cuanto a los letreros mi labor como disenador era
elaborar otros distintos @ los que ya existian. que funcionaran
tanto en la redaccion , como en su estética; y que ademas se
lograra una uniformidad con los pictogramas.

‘Para complementar el sistema de senales se pensd en la
elaboracion de un directorio general parg que sirva de apoyo
al usuario, teniendo la funcinalidad que tiene un mddulo de
informacidn. por el cual se dard una idea de las instalaciones
del edificio y la ubicacion de los diversos departamentos u
oficinas que existen dentro del mismo.

Es asi como todo el conjunto que integra este sistema de
senalizacidn cumple con los requisitos y caracteristicas
debidas, asi como de ser estético y agradable a la vista del
espectador. De modo que éste entienda y comprenda el
mensaje, que es el principal objetivo de este trabajo.
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