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ORJETIVO |

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS
EN AMBIENTE UNIX

Objetivos:

Crear un jad

y un disefiador de ltas que sustituya al EASEMAP que sc

tra cn [os equipos C los cuales deberdn scr capaces de utilizar los formatos de

pantalla gencrados por éste, Dichos programas serin utilizados por cl compilador RMCobol 85 cn

ambicnte UNIX y podrin cjcé:u!arsc ¢n diferentes tipos de terminal.

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX



' CONTENIDO.

CONTENIDO
L-Introduccidn: .

- Antecedentes del EASEMAP.

- Situacidn de sistemas.
IL.-Andlisis del Sisterna Anterior:

- Interpretacion del archivo del formato de pantalla.
DL-Anilisis del Sistema Nucva:

- Necesidades del sistema.

-Metodologia.

-Diagramas de flujo de datos

-Miniespecificaciones.

-Diccionario de datos.

TV.-Diseilo del Sistema Nuevo:

-Mctodologia.
-Diagramas de estructura.

V.-Implantacién y pruebas:

-Implantacion.
-Pruebas.

VI.-Conclusiones.
Glosario.
Apéndices.

~A. Manual de usuario.
-B. UNIX.

Bibliografia.

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX

25
32
S - R
L3800
ag-

s5

56

62 -
67"

n

73

5
82

86




(0] CION

L-INTRODUCCION
"ANTECEDENTES DEL EASEMAP.
EASEMAP UNIX ¢s una h i para la admini idn, diseiio, g ién y mancjo

de pén(allas en programas cscritos en lenguaje COBOL bajo ambiente UNIX,

Las ventajas que ofrece estc paquete, permiten al p dor dc apficaci una

P

reduccion sustancial en ¢l ticmpo de discfio y claboracisn de cédigo para pantallas; y al usuario final,
una gama de funciones para que Ia captura y validacion de datos resulte una tarca mas sencilla.

EASEMAP UNIX cucnta con un mecanismo para ¢l disciio {dibujo) de cualquier pantalla
dircctamente en la terminal del usuario.

El disefiador puede moverse libremente por toda la pantalla, teclear las constantes que desea
contenga cl disciio, declarar el atributo y edicién para cstas variables, ajustar el disciio, ctc., estas
facilidades permiten que el discfio sea una tarea muy sencilla y muy rdpida, de hecho, lo que el
disefiador dibuja en la pantalia, es lo que vera el usuario final, con contenidos reales en las variables.

E! cédigo COBOL consiste en un mapa de control y un conjunto de variables que hacen
posible que la laboriosa tarea de programar ¢l mancjo de la pantalla se traduzca en unas cuantas

instruccioncs MOVE. El mapa dc control ¢s accesado soll por cl jador de § y

conticne informacitn de control inherente al disciio de pantalla en cuestion.

El conjunto de variables corresponde a todos los datos de entrada y/o salida, exceptuando

e 11 st

Ea cste conj de el

titulos o que se en ¢l discfio de la g

programador encontrar en esas variables los valores que fueron tecleados por el usuario final en la
terminal. El resto, manejo de tenninal, despliegue, aceptacion, cdicion, validacién y ajuste de datos,

es hecho en forma tica por el jador de llas del

) F pagy

Asociada a cada variable de entrada yfo salida, existe otra varable que corresponde al
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atributo del dato. El paquete cuenta con 18 atrbutos diferentes y sélo basta mover la clave
carrespondicnte para gue ese dato sea protegido o modificado, que parpadee o permanczea fijo, ete.

Esta facilidad permite que la pi ion de lfas sca biada dindmi por ¢l programa

en el tiempo de gjecucion. Ademas, por cjemplo, una misma pantalla pucde ser utilizada para un

programa de altas y para otro de consultas.

MANEJO DE PANTALLAS.

EASEMAP cuenta con un mancjador de pantallas que lleva a cabo todas las operaciones de
cntrada y salida, cdicién dc datos numéricos y fecha, validacion y ajuste de los datos introducidos por
cl usuario final y navegacion por la pantalla.

El manejador de pantallas opera un modo de pagina completa jogrando con ello un dptimo

ticmpo de respucsta y una varicdad de facilidades para que Ia captura de datos resulte mis sencilla.

El programa de aplicacién invoca al jador de p 1l di la i ion CALL
utilizando como argumentos ¢l mapa de control y el conjunto de variables asi como un cédigo de
funcion. Los valores que conticne dicho conjunto de variables serin tomados por ¢l manejador de

pantallas para licvar a cabo la cdicion corresp ylap ion deseada cn la pantalla. Es

entonces cuando cl usuario final empicza a interactuar con la pantalla, contando con facilidades para

por disti de la misma, capturar datos con edicién inmediata, rcgresar a
modificar un dato ya capturado ¢ ir a un campo especifico.

Una vez que sc ha terminado esta interaccién, cl control es regresado al programa de

y los datos turad lidados y aj fos estaran a disposicién en el conjunto de

variables ya mencionado.

El jador de flas csta disciiado para trabajar cn distintos tipos de terminales. Este

obtendrd las caracteristicas de la terminal con Ja cual trabajard, mismas que deberdn estar
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especificadas en ¢l ambiente UNIX, Especificamente, las sccucncias de control para borrar la
pantalla, mover ¢l cursor, activar y desactivar atributes ¢ informacion relacionada con las funciones
de tab,backtab y home, scrin tomadas de la variable TERMCAP y el archivo /etc/termeap de UNIX,

por lo tanto, si ya se cuenta con una definicién de esa terminal, no se tendrd que claborar otra para

este paquete, La variable TERMCAP dcebera estar p en ¢l medio ambi iado al login

con ¢l cual el usuario final entré al sistema.

SITUACION DE SISTEMAS.
Dec acuerdo al Plan Estratégico, se decidid [a adquisicién de cquipo de cdémputo para ia

ion de los p operativos en sucursales. Se hizo un estudio acerca de las opciones

existentes en ¢l mercado y se llegd a Ja conclusion de que lo mis recomendable eran los equipos
multiusuarios con Sistema Operativo UNIX los cuales ofrecian las siguicnies ventajas:

que Ia disponibilidad de

1) Estos cquipos pertenccian a una corriente
equipos cada vez mas poderosos.
2) Existia una gran varicdad de cquipos funcionando bajo el Sistema Operativo UNEX, lo

que brindaba un alto nivel de compatibilidad y transportabilidad de software.

+

3) El mercado de Software para ¢stos equipos cra , lo que T itia selecci la
estrategia mis adecuada para ¢l desarrollo de nucstro sistema.

En cstc concurso s¢ destacd ¢l cquipo Cromemeo cl cual fuc scleccionado por sus

isticas y por su rendimi en las prucbas realizadas a todos los cquipos.
PROBLEMATICA,
En Ia operacion de los s s p n gran idad dc prob} en los cquipos

Cromemco. Estos ocasionaron una gran inestabilidad en la operacion y Ia frecuencia de fallas de los
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it n

equipos origind que se llevaran a cabo todo tipo de a la produccion. En la

operacidn diaria de los cquipos C s¢ ininterr una seric de

P

problemas ocasionados por fallas de diversa indole. Las fallas pucden agruparse en tres grupos de

acuerdo al andlisis de los reportes de fallas.

1) Provecedor.
2) Software.

3) Equipo.

PROVEEDOR.

Debido al deficiente Soporte Téenico se jond una gran idad de di
equivocados provocando que el tiempo de respuesta de algunas fallas se alargara considerablemente.
Ademis se presentaron fallas que nunca sc pudicron diagnosticar, Otro problema fue el servicio a
sucursales, El provecdor no tenia las piczas necesarias para reposicién y era necesario quitar piczas
de algin cquipo para reemplazarlo temporalmente en otro y asi mantener ininterrumpida la

R PR

p F , ¢l probl mas serip s¢ presento cuando el proovedor cerrd sus

operaciones en México, por lo que era de esperarse un mayor deterioro en el servicio y soporte a

cstos cquipos.

SOFTWARE.

Estos fueron ocasionados porque Ja implementacion de UNIX cstaba sobre otro sistema

P .y

operativo denominado Cromix, lo cual volvia complicados muchos p de Por

otro lado, cada equipo que llegaba tenia un Sistema Operativo difcrente a Jos anteriores. Esto

p 6 prodl de ibitidad cn respaldos, archivos, etc. Ademas se detectaron problemas
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con la impl ion det ilador RM-Cobo! especial en ¢l manejo de archivos indexados.

¥ p

Se encontré que para archivos con mas dc 5000 registros los tiempos de acceso aumentaban

f ) a3,

desmesuradamente y que los archivos de llaves s¢ plan f | cl acceso a

los datos.
EQUIPO.

La tarjeta controladora de la unidad de cartucho consumia todos los recursos  del cquipo

cuando s¢ ba funci do impidiendo realizar otras labores, ademas, presentaba muchos

probl para |a recuperacidn de infc ion

En {a unidad de disco, s¢ deben altemar pistas dafiadas debido algunas veces a la caida del
equipo y otras sin razdn aparente.

Por wode lo anterior s¢ convocd a un nucvo concurso en cl cual sc cligié al equipo HP Vectra
y surgi6 Is necesidad de realizar un diseiiador de pantalias que sustituyera al EASEMAP y

fuera compatible con tipos dc inales. Esta ncecsidad sc debié a que ¢l disciiador

EASEMAP no podia ser portado debido a que no sc contaba con los programas objctos del mismo y
por lo tanto no era posible utilizarlo en cualquicr otso equipo.
EQUIPO HP.

El cquipo con ¢l que sc cuenta actualmente cn las sucursales ¢s un HP modelo RS/25C con

un microprocesador Intel de 25 MHz, arquiteetura de ia caché y unidades de disco de alta
velocidad.

Caracteristicas:

-Microprocesador Intcl 80386 de 32 bits. Velocidad de reloj de 25 MHza

-Ranuras de expansion ISA. 2 ranuras de 8 bits y 6 ranuras de 16 bits,

-Scis espacios para unidades de almacenamicnto de datos.

-Tarjeta controladora de 4 funciones.
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-Conectores separados para ¢l coprocesador 80387 y ¢l acclerador de punto flotante Weitck
WTL-3167.

-Arquitectura de memoria caché de 32 Kb basada en ¢l controlader de memoria caché 82385
de Intel.

~ Mcmoria principal de 32 bits expandible a 2, 4, 8,10 0 16 MB cn la tarjeta procgsadora,

- 64 KB de ROM para BIOS con 2 bases para adicionar 64 KB de ROM.

- Unidad dc disco flexible de 5.25",1.2 MB.

- Unidad de cinta intcmna de respaldo de 40 MB.
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II.- ANALISIS DEL SISTEMA ANTERIOR

INTERPRETACION DEL FORMATO DE PANTALLA

Como se ha mencionado en el capitulo anterior, el di dor de | 1l

genera un archivo

que cs un "MAPA de CONTROL", cl cual conticne las constantes y variables de la pantalla, asi

como los ap d de la localizacién en los arrcglos donde s¢ encucntran sus valores. Estos
arrcglos son los que pasa como pardmetros ¢} programa cobol al mancjador de pantallas cuando
cjecuta Ja instruccion :

CALL ‘“easemap" <screen> <variables>"
Donde:

easemap cs ¢l nombre del programa objeto que "mancja” la pantalla.

screen ¢s la primera parte del formato de pantalla, que sc explica en ¢l siguicntc parrafo, la
cual contiene las descripciones de las variables y constantes.

variables son los valores de las variables dentro del programa COBOL.

Estos parametros s¢ "ven” ¢n memoria como si fucran dos arreglos y los apuntadores
mencionados tracn los datos para localizar los valores de cada variable en el arrcglo del parametro de

variables, Para jlustrar Jo anterior sc muestra 1a siguiente figura:

MEMORIA

PROGRAMA |—"""| —
cosor [T+ vamases ||

MANEJADOR

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX
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El formato genzrado tienc la estructura de la descripcion de variables para un programa
escrito en Cobol y contienc las siguicntes partes :

- 1,-Un comentario entre asteriscos con una constante SCREEN scguido del nombre del
formato de la pantalla .

2.-Definida a un nivel 01 la variable SCREEN-NOMBRE, donde NOMBRE ¢s ¢l nombre
de} archivo del formato de pantaila.

3.-Definidos a un nivel 02 los siguicntes serin FILLERS de 118 posicioncs tipo texto, que
conticnen :

a) Ei primer FILLER empezara con cf nombre que s¢ le haya dado al formate de pantalla
hasta encontrar la cadena N$;8s. El FILLER mencionade continuard con una tilde { ~ ) lo cual
indica que ¢l codigo ASCII de los siguientes dos caracteres menos 35 son las coordenadas renglén-
columna del texto que se encucntre a partir de éstas. Sc considerard que todos los siguientes
caracteres son constantes de la pantalla hasta que s encuentre otra tilde, para repetir fa operacidn
anterior, si los textos mas su localizacién se llegan a pasar de las 118 posiciones, s¢ continuard con
otro FILLER de igual o menor dimension segin sea el caso.

I;) Sc scguird realizando el "pintado” de las constantes en la terminal con cf método

mencionado en el inciso &) . hasta que se encuentre la cadena ~##5+, quc indicard que los siguientes

AaFimics

son las de las variables del formato de pantalla, las cuales vedrén en un

conjunto de 11 caracteres por variable, ordenado de la siguiente forma :

[Alejelpiefr]ciujifslx]

El contenido de los clementos A y B indican con la férmula que se muestra abajo, la posicion

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX
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cn cl arrcglo del pardmetro de las variablcs, para localizar su valor.

{ [ Codigo ASCII ( A) -35] *91) +{ Coédigo ASCII (B )-35]

Los clementos C y D no sc utilizan.

El contenido del elemento E y del F son la posicién fenglon columna de 1a variable, para esto
se les resta 35 a su cddigo ASCIL

El contenido del clemento G representa la longitud larga de la variable, esto es, el tamaiio de
la variabic con la miscara de edicidén que tenga definida, Para esto se le resta 35 a su cddigo ASCIL

El ido del el H rep Ia Jongitud corta de la variable, es decir, sin la

mascara dc cdicién, Para esto s¢ Ie resta 35 a su codigo ASCIL

El contenido del elemento 1 es ¢t nimero de decimales, que en caso de ser real, tenga
definidos. Para esto se le resta 35 a su codigo ASCIL

Ei contcnide det cleniento J es cl valor del tipo de méascara de edicion. Los tipos de mascara
de edicién se dividen en dos grupos: miscaras de cdicidn para fechas y para cantidades numéricas.
Posteriormente s¢ mucstran algunos ejemplos.

E! contenido del elemento K cs el tipo de signado quc puede contener una variable numérica.

La dift ia entre longitud larga y longitud corta radica en fa miscara de edicidn, mientras

en la longitud corta sélo sc p los ni , en 1a longitud larga (dependicndo de fa ma de

cdicién) se presentan ademds de los nimeros otros caracteres tales como comas, signo de pesos, cte.
Cuando sc ha dado la descripeion de todas las variables, puede darsc ¢l caso que cl Gltimo
FILLER no sca dc 118 posiciones.
4.-Sc continuard con la descripcién de las variables para el uso intermo del programa
COBOL, ¢s decir son las varinbles a fas cuales les mucven y reciben los valores del usuario. Esto
cmpicza con la definicidn a un nivel 01 VARIABLES-NOMBRE, donde NOMBRE es ¢l nombre

del formato de pantalla,
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5.-A un nivel 03 se definen las variables VAR-ALPHA-NOMBRE, después a un nivel 05
se cncucntren las descripciones de todas las variables tipo alfanuméricas que se encuentren en la

pantalla.
6,-Con un nivel 03 se a la definicién de las variables YAR-NUM-NOMBRE, aqui

sc encontrardn las descripeiones de las variables numéricas de la pantalla

Para los puntos 5 y 6 Ia estructura de las variables sera la siguiente:

05 VARIABLE-FORMATO-A PIC X(01).

05 VARIABLE-FORMATQO-S PIC? (Segun tipo y longitud)

En esta parte se observa como quedan los nombres de las variables para que sean
manejados por el programa COBOL , el cual se compone de :

VARIABLE : Es cl nombre que se le dié dentro del discfiador de pantallas.

FORMATO :Es el nombre del formato de Ja pantalla (que puede ser de hasta 8 caracteres).

-S ¢s la extensién gque se lc ponic a la variable que contendrd los datos de usuario, La
deseripcién de ésta dependera del tipo y longitud que sc le defini6 en ¢l disclio.

También sc ilustra que para cada variable definida cn la pantall ati sc genera

otra, con ¢! mismo nombre pero con una cxiension -A, su descripcién es de un caracter alfanumdtico,

csta variable contendri cl valor del tipo de edicion que presente ese campo en la pantalla.

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX



ANALISIS DEL SISTEMA ANTERIOR 13

Se ilustra lo anterior con un cjemplo de formato de lla que dri los sij
campos :

Variable PICTURE EDICION SIGNO

NOMBRE  PIC X(30)

VEHICULO  PIC X(20)

PLACAS PIC X(6)

POLIZA PIC 9(10) Sin edicién Sin signo

FECHA PIC 9(6) DD/MM/YY

FECHA PIC 9(6) DDMM/YY

MODELO PIC 9(4) Sin cdicién Sin signo

SUMA PIC %(7) Signo de pesos , flotante y con comas  Sin signo

PRIMA PIC $(7)V9(2) Signo de pesos , flotantc y concomas  Sin signo

DEDUCIBLE PIC 9(1) OCCURS 3 TIMES Sin cdicion Sin signo

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX
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das anteri dard discfiado con la

q

Bl fi que dra las variables

siguicnte distribucién tomando en cuenta que s¢ ocupard en una pantalla con 80 por 24 camcteics, s¢

indica el mimero de renglén y el de columna.

123456TBFA1234567898 123456787C 1234567890 123456769 1234567B9F 123456789G1234567B9H

PANTALLA DE PRUEBA
ALTA DE POLIZA AUTOMOVILES

KM, POLIZA : VIGENCIA DE A

1 PROPIETARID :

13 VENICULD ¢ MODELD PLACAS :
15 SUMA ASEGURADA : DEDUCIBLES
17 . X RESPONSABILIDAD CIVIL

% ODAlOS

18 PRIMA : _
» % R8O TOTAL

Una vez que se ha disefiado el formato anterior, cl discfiador generasa el archivo de la

pantalla el cual es el copy para ¢l programa Cobol que se encarga de mancjar la pantalla. El archivo

de dichap ila se a

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX
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SCREEN PANTI23 .

01 SCREEN-PANTI123.
02 FILLER PIC X(118) VALUE
"PANT123 N$;$5~@PANTALLA DE PRUEBA ~)<ALTA DE POLIZA AUTOMO
- "VILES ~-+NUM. POLIZA : ~HVIGENCIA DE ~,JA ~.+PROPIETARIO".
02 FILLER PIC X(118) VALUE
* 1 ~0+VEHICULO : ~ONMODELO : ~0*PLACAS : ~2+SUMA ASEGURADA :
- "~2MDEDUCIBLES ~48% ~4VRESPONSABILIDAD CIVIL ~5+PRIMA :*,
02 FILLER PIC X(118) VALUE
" ~55% ~5VDA&ROS ~65% ~GVROBO TOTAL ~##$+#77,9-#NN#?1,T
- “HTINHERI?, 4 HTNBHI SAAHANABTIOOTTEANMZTIOW INNUW 170 g))4°,
02 FILLER PIC X(57) VALUE
"ANSYQT72</ HSNSOTTHQSSHNNSI77530,%5NSITISQS SFANNS6TI6QSSANN".
02 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES.
-

01 VARIABLES-PANTI123.

03 VAR-ALPHA-PANT123.
0S5 NOMBRE-PANT123-A PIC X(0i) VALUE "5".
05 NOMBRE-PANT123-§ PIC X(30).
05 VEHICULO-PANT123-A PIC X(01) VALUE "5".
05 VEHICULO-PANTI23-§ PIC X(20).
05 PLACAS-PANT123-A PIC X(01) VALUE "5".
05 PLACAS-PANTI23-§ PIC X(6).

03 VAR-NUM-PANT123 SIGN IS TRAILING SEPARATE.
05 POLIZA-PANT123-A PIC X(01) VALUE "5".
05 POLIZA-PANT123-S PIC S9(10).
05 FECHA-PANT123-A PIC X(01) VALUE 5"
05 FECHA-PANTI123-§ PIC S9(6).
05 FECHA-PANTI23-A PIC X(01) VALUE "5,
05 FECHA-PANT123-§ PIC S%6).
05 MODELO-PANTI123-A PIC X(01) VALUE "5*.
05 MODELO-PANT123-§ PIC S9(4).
05 SUMA-PANTI23-A PIC X(01) VALUE "5".
05 SUMA-PANT123-§ PIC S9(9).
05 DEDUCIBLES-PANT123-INT VALUE ALL "1".

07 DEDUCIBLES-PANT123-VEC OCCURS 3.
09 DEDUCIBLES-PANTI123-A PIC X(01).
09 DEDUCIBLES-PANT123-S PIC S9(1).

05 PRIMA-PANTI23-A PIC X(01) VALUE *5*,
05 PRIMA-PANTI23-S PIC S9(T)V9(2).

03 FILLER PIC X VALUE LOW-VALUES.

MANEJADOR Y DISENADOR DE PANTALLAS EN AMBIENTE UNIX
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La primera parte de este archivo s ¢l mapa de control de fa pantalla, Ja scgunda parte esta
dividida en dos tipos de definiciones, en fa primera de cllas sc definen las variables alfanuméricas y
en la segunda se definen las variables numéricas.

Estc cs cf archivo de COPY que gencra el disciiador para que sca ancxado al programa
escrito ecn COBOL.

Analizando la primera parte de éste s¢ observa ¢l io entre asteriscos que icne el

- nombre del formato de pantalla. Después en un nivel 02 sc describen los FILLERS de 118
: posiciones caracter, el primero comienza por ¢l nombre de la pantalia scguido de la cadena N$;8s que
indica que lo que continiia es la descripcion de la pantalla, ef siguiente caracter cs una tilde ( ~ )

significando esto que los siguil dos son la posicion renglon-col donde

a escribir el texto, por lo tanto para ¢l cjemplo cstos dos caracteres son apdstrofe y arroba ( ' @ )
usando la formula de su cédigo ASCIT-35 es:

39-35=4 (renglon), 64 -35 =29 (columna)

Por lo tanto cn la posicion 4,29 "pintard" los caracteres que continien, sicndo estos :
PANTALLA DE PRUEBA, hasta que se encuentre otro caracter tilde para repetir la operacion

anterior, de acuerdo a esto, para ¢l cjemplo tencmos la siguicnte informacion :

caracteres posicion texto
(ren, col)
)< 6,25 ALTA DE POLIZA AUTOMOVILES
s+ 9,8 NUM. POLIZA :
yH 9,37 VIGENCIA DE
)1 9,58 A
.+ 11,8 PROPIETARIO :
o+ 13,8 VEHICULO :
ON 13,43 MODELO
o~ 13,59 PLACAS :
2+ 15,8 SUMA ASEGURADA :
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M
48
4V
5+
58
sV
65
6V

15,42
17,48
17,51
18,8

18,48
18,51
19,48
19,51

DEDUCIBLES

%

RESPONSABILIDAD CIVIL
PRIMA :

Yo

DA&OS

Yo

ROBO TOTAL

A continuacion se presenta como se veria Ia parte de screen como arreglo en memoria @
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ANALISIS DEL SISTEM.

Si s¢ encuentra la cadena ~##S+, indicard que a continuacién csta la descripcidn de las
variables contenidas en ¢l formato, como se menciond anteriomente, las variables estin definidas con
once caracteres siendo los dos primeros la posicién del valor de 1a variable en el arreglo que se pasa

del prog COBOL, sustituyendo los datos en Ia formula mencionada para estos datos se ticne ;

#* (35-35) * 91 +(94 -35)=159
Los caracteres que siguen son dos signos de interrogacién que no se ocupan, los caracteres 5
y 6 son la posicién de la variable ¢n el formato de pantalla, por lo tanto :

9 44-35=9 y 57.35=22por lo tanto esta variable se encucentra en la posicién 9,

22

Los caracteres 7 y 8 son la fongitud larga y longitud corta respecti
-~ 45-35=10 y 45-35=10
Ef caracter 9 s el nimero de decimales, por lo tanto:

# 35-35=0
El caracter 10 representa el tipo de mascara de edicién, para el ¢jemplo se tiene:

N (significa sin miscara de edicién)

El caracter 11 s ol tipo de signado para las variables numéricas, por lo que se ticne:
N (que es sin signo).

Siguiendn el ejemplo se ticnen definidas las variables en el orden que aparecen en ¢l COPY :
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Caracteres {Posicién  |Posicién | Longitud |Ndm |M4scara |Signol
en .
af arraglo |Ren. Col |Corta Larga|Dac.
#"22.8- -#NN 59 g [22{ 10 10 0 N N
Ai72.T+187N 71 9 149! 8 6 0 7 N
#r2?, +147N 79 9 160] 8 6 [s] 7 N
##22.9AANAN )] 11122] 30 | 30 Q A N
#B?T0677#AN 33 131191203201 O A N
#2770W' ‘ANN 87 13{52| 9 g [¢] N N
#W?2700H#AN 52 13 | 6 8 6 4] A N
3$%772</,#6N 93 161251 12 [} [s] 5 N
$0724Q5S#NN 104 17 |4 1 1 Q N N
$977530,%5N 113 18 1163 13 9 2 5 N
$377508$#NN 107 18 |46] 1 1 [+] N N
627604 $#NN 110 19 {461 1 1 o] N N
S jiendo que las variables del prog Cobo! que ocupa tal pantalla tuvicra los
siguicntes datos:

VARIABLES YALORES

NOMBRE-PANT123-§ VICTOR HUGO AMAYA GALVAN

VEHICULO-PANT123-§ CHEVROLET CAVALIER

PLACAS-PANT123-§ 632ESY

POLIZA-PANTI123-S 20047461

FECHINI-PANT123-8 050892

FECHATER-PANT23-§ 050893

MODELO-PANT123-S 1991

SUMA-PANTI123-S 37425000

DEDUCIBLES-PANTI23-5 (1) 5

DEDUCIBLES-PANT123-§ (2) 8

DEDUCIBLES-PANT123-5 (2) 9

PRIMA-PANT123-§ 2500000
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Entonces, el arreglo de los datos de tas variables que pasa el programa Cobol al mancjador
sc veria de la siguiente forma:
[[TARREGLU OF DATOS OUE PASAEL |
. PROGRAMA COBOL AL MANEJADOR

gt iffz|2(2212]2p21212]2¢3

0]11213]4|5[8]7]18{9}0[1]2]3]4]|5]6]7{8]9j0|1]|2;3]4|5(6}7]18[9|0
X{V]1|CIT|O|R} [H[U[GIO| [AIM[A[|Y]A G|A[LIVIAIN
3(3|3)3{3|3}3i3|3(4a|4|4|a}a]a|4]4)4|4]|5|5]|5]|5!5}{a]|6|5|5
1121314]|5]|6)7(8|9]0|1[{2]314|5|617|879({0]1[2[3i14|5|6}7|8
X]CIHIEIVIRIQILIE}T] JC|A|VJAIL|IIE|R X|6]3]2{E|S]|Y
si6j6lel6lalerelelalel 777} 7]7|7]7|7]7]7]|8]8]}8]8|8}8]8}8]8|8|9]9|9
9{0]|1]2]3|4]|5]6/7]8]|8]{0j1|2[3}4|6(6]7]|8]9{0{1]|2|3}4]5]6]7|8|9|01]2
X{ojo|2jolo|4f7]|4[6lt]|S[x]0]5(0]|8[9]|2{s|x|0[4[0[B]|9[3|S|X|1[8]9]1]|S

DU BLEEBRBURDUENY
9(9]9|s|9]ajoto{o|ojojajojojoiojojol ]|t 1[1]t}1|1]1]|1}2]2}2]2
2(3{4(5{6/7(8{9]0{1{2{3{4/5{6]7/8]9{0}1]2/3;4}5/6,7/81910]1:2/3
S|Xjoj3j7|4{2[5j0fojo|S[XIB}SIX]|B|S|X]|9}|S|X|0[0[2]|5/0|0]|0]|0[0
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Por lo tanto, si sc toman los valores del arreglo la pantalla sc presentard de esta manera:

90 123456789F 123456789G

1

2

3

] PANTALLA DE PRUEBA

H
6 ALTA DE POLIZA AUTOMOVILES
7
8
9
10

NUM, POLIZA : 0020047441 VIGENCIA OE D5/08/92 A 04/08/93
n PROPIETARIO : VICTOR HUGD AMAYA GALVAN
13 VEHICULO : CHEVROLET CAVALIER MCDELO : 1991  PLACAS : 632ESY
15 SUMA ASEGURADA : $37,425,000 DEDUCIBLES

RESPONSABILIDAD CIVIL

5%
18 PRIKA : $2,500,000 8 X DALOS
9 X ROB0 TOTAL
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IIL-ANALISIS DEL SISTEMA NUEVO.
NECESIDADES DEL SISTEMA

- El objetivo del proyecto det nucvo sistema que se asigno al arca de soporte técnico de

ASEGURADORA MEXICANA, S.A, iste en li ¢l funci i del paquete

EASEMAP y desarrollar uno que lo sustituya do los sigui requerimi
- El sistema nucvo dcbe interpretar los archivos de formato de pantalla generados por el

EASEMAP de CROMEMCO y por lo tanto ¢l diseilador de pantalias debe poder modificar cualquier

pantalla que haya sido producida por éste. También el jador de flas dcbe p las
mismas que se realizaron en el EASEMAP.

- El disefindor de pantallas debe ser de fiicil uso comprendicndo las siguientes caracteristicas

Tanto el disciiador como el mancjador de lias, deberdn tener la idad de poder ser

cjccutadas y conservar sus caracteristicas desde cualquier tipo de terminal que sea de 24 renglones

, que sean independi de! Hard del Pi dor ,que puedan funcionar en

P

por 20
cualquier equipo que tenga Sistema Operativo UNIX y que el cidigo generndo pueda ser ligado a un
programa cn lenguaje RMCobol 85.

Caracteristicas del Diseiiador.

Después de sostener entrevistas con los usuarios y  de analizar los diseiiadores de pantalla

di. ST, hl

se id que cl Disefiador deberia p las sigui pei

Para ¢l ment niimero 1 referente a las opciones de archivo.

CARGAR. Cuando sc cjecutc csta opcion, s¢ debera preguntar cual es ¢l archivo de formato

d 1t

de \a para despuds cargar la p

en cl prog yp la cn la terminal del disciiador,

SALVAR. Con csua opcidn, s¢ guardari ol fc de lla tal como sc encucntre al
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momento de cjecutarla y quedard grabada en ¢ archivo del cual se cargé Ia pantaila, si es un disciio
nuevo, deberd preguntarse 21 nombre que se le dard af archive de formato de pantalia,

SALVAR COMO. Cuando sc haga refercncia a esta opeidn, se preguntara ¢} nombre del
archivo con el cual s¢ quicre grabar ¢l disciio tal como se encucntre al Hamar esta opcién,
. DOCUMENTAR. Al cjecutar esta opcion, se gencrardn dos archivos, uno que contendra la
“imagen” de Ia pantalla y otro que presentara la pantalla con la descripeion y ubicacion de todas las
variables que tenga definidas,

Para las opciones de EDICION dc! meni atimero dos :

DESCRIPCION. Esta opcion presentard en pantalla ta descripcion de 1a variable en la cuat
sc encucntre posicionado el cursor al momento de ejecutarla.

DEFINIR. En csta opeidn, se definirin las iabl idas para ia pantalia, csto

proseatard primero una ventana para seleccionar que tipo de variablc sc desca, pudiendo ser.

Alfanumérica
Entcra
Real
Fecha

Para las variables tipo alfanuméricas deberd pedir :
Nombre
Longitud
Ocurrencias.

Para las variables del tipo enteras se deberd pedir:
Nombre
Longitud

Ocurrencias
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Mascara
Las variables de tipa rcal pedirdn los mismos datos que las variables enteras y
ademds :
Nimero de decimales,
Para tas variables tipo fecha sc debera pedir los siguientes datos ;
Nombre
Ocurrencias
Mascara
Pudiendo ser :
YY/MM/DD
DDMMYY
MM/DD/YY
Donde YY es clafio
MM cs cl mes

DD es el dia

En la opcién de definir se deberan hacer Jas siguientes validaciones:

<El bre de cualquicr variable debe

o con una Ictra.

-Después de la primera lotra del nombre de una variable, sélo scran vilidas letras, numeros y
guiones.

-No deben traslaparse las variables.

-No deben repetirse los nombres de las variables para una pantalia.

-Al definir una variable no s¢ debera rebasar en su longitud la columna 80.

-Al definir las ocurrencias de una variable no deberd rebasar ¢l renglon 24,
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-Cuando se defina el tipo de méscara de una variable debera ser uno cxistente.

-La longitud maxima de una variable tipo entera deber ser de 18 caractercs.

-La longitud de una variable tipo real sera de 18 incluyendo el nimero de decimales.

La opcién dc BORRAR. Deberi borrar la variable en la cual sc encucntre ¢l cursor
posicionado,

Cuando se cjecute la opcion dec POSICION, debera presentar cn la pantalla fas coordenadas

renglon columna del cursor al momento de llamarla.

El dltimo menii contendra las opciones de SALTR y scrin ;

SALIR. Al cjecutar esta opcién se deberd salvar ¢l formato de pantalla tal como se

3 Aand

¢ al ser sclecci con ¢l nombre de archivo con cl cual sc amé y si es un

discfio nuevo, deberd pedir cl nombre con el que s desea que se guarde el formato de pantalia, -

después de esto se inaré de ¢j ¢l programa para regresar el shell del sistema operativo.

ABANDONAR, Con csta opcién, s¢ abandonard ¢l disciiador sin grabar los cambios que se

hayan realizado en éste, antes de salir deberd p la ion de la op
Para que el diseiiador posicione ¢l cursor sobre cualquicr variable, deberid hacerlo entrando
por arriba o por abajo, pero no por las orillas de a variable, ya que si se intenta de esta forma, sc
hard sonar la campana de la terminal y se movera el cursor al final de ésta.
Cuando sc encucntre ejecutando ¢l disedio y se intente poner cualquicr constante (texto) sobre

una variable previ definida, deberd sonar la de la terminal y sc moverd cf

cursor af final de ésta,
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Caracteristicas del Mancjador,

E! mancjador de pantallas debe utilizar los atributos de acuerdo a la siguicnte tabla :

Clave del Descripcién
atributo

Qcuito, no desplisga el dato aceptado, modificable

Alta intensidad, modificable

Alta intansidad parpadeante, modificable

Alta intensidad con video inverso, modificable

Alta intensidad con video inverso y parpadeants, modificable

Gaja intensidad, modificable

8aja Intensidad parpadeante, modificable
Baia intensidad con video inverso, modificable

Baja intensidad con video inverso v parpadeante. modificable

Oculto, no d ] ol dato aceptado, protegido

Afta intensidad, protegldo

Alta intensidad parpadeants, protegido

Alta intensidad con video inverso, protegido

Alta intensidad con video inverso y parpadeante, protegido

Baja intensidad,protegide

Baja Intensidad parpadeante, protegido

=iTiO[n|m|O|0ini>|(o(wlola{slu|v]«lo

Baja intensidad con video inverso, protegido
Baja i dad con video inverso y parpadeante, protegido
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Se deben formatear los datos con los tipos de mdscara vélidos que s¢ muestran en'la
siguients tabla, s¢ tomari como ¢jemplo un campe de L1 posiciones numérico y como se presentaria

el nimero 405273389 y un campo tipo fecha con el dato de 17 de Diciembre de 1992,

Descripcion Ejemplo |
0 |Sin edicién 00040527389|
1 Supresién de ceros 40527389|
2 |Sipno de pesos flotante 940527389|
3 Proteccion con asteriscos **+40527389|
4 Supresién de caros con comas 40.527,389
5 signo de pesos flotante y can comas $40,527,389
6 IProteccién de astariscos con comas ***40,527,38
7 ODIMMIYY 17/12/9;
8 MM/DD/YY 121749
9 YY/MM/DD 92/12/27

Debe impedir 1a captura de datos para los campos con atributo de protegido.

Dcbe ser capaz de aceptar solo nimeros en los campos de tipo entero, real y de tipo fecha,
Dcbe validar que se acepten fechas reales en los campos de tipo fecha.

Los campos numéricos sc justificardn a 1a izquicrda y los alfanuméricos a la derecha.

Al teclearse un ENTER se in los leados hasta ese y se debe

formatear con el tipo de méscara que sc haya definido para éste y avanzar al siguiente campo.

Si sc llena un campo de caracteres a su longitud corta, s¢ deberd formatear segin su mascara
de edicién y avanzar al siguiente campo.

Cuando se teclee un BACKSPACE se debera borrar ¢l caracter anterior al cursor y si es el
caso de cstar en la primera posicién de una variable, se pasard el cursor a la varable anterior, se
dejara el valor original y s pasari ¢l cursor a la variable anterior.

En los campos de tipo numérico se aceptar4 el signo negativo (+) solo cn la primera posicitn
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del campo, si s uno dc tipo real Gnicamente sc debend accptar un punto decimal y cuando s gsté
captutando se deberd insertar automdticamente cuando se hayan tecleado los nimeros de la parte

entera, también si s¢ ha tecleado un punto decimal sc dara por capturado el campo cuando se hayan

o los ni de la parte d

Al capturarsc un campo de tipo fccha deberd evitarse que se tecleen datos sobre las
diagonales de separacion,

Cuando se haya tecleado el ltimo campo de la pantalla se terminard la ejecucion del
programa manejador y se regresara cl control al programa COBOL.

Debe mancjar un pardmetro mas, éste debe comportarse como si sc presionars una tecla de

funcidn, es decir, al teclear un cscape y dos mimeros deberd terminarse Ja cjecucidn del programa

jador y pasar al progi Cobol el valor de las variables de la funcion.
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METODOLOGIA

La Metodologia de Anilisis Estructurado indica que el producto del Andlisis es 1a
Especificacion estructurada. Como lo indica Tom de Marco: El Andlisis Estructurado es el
uso de herramientas como diagramas de flujo de datos, diccionario de datos, inglés

Estructurado, tablas y drboles de decision con la finalidad de constriir la Especificacién

Estructurada del si. Esta Especificacién es la principal interfase entre el usuario final
y el drea de desarrollo. A través de esta el usuario expresa sus requerimicntos a los
desarrolladores de Software.

Para llevar a cabo esta Especificacion, la metodologia se apoya en tres herramientas
que son: Los Diagramas de Fiujo de Datos (DFD'S), que nos permiten particionar los
requerimientos en base a Flujos de Datos y Procesos. Las herramientas propuestas para
definir estos Flujos y Procesos son El Diccionario de Datos y la Descripcién de
Miniespecificaciones respectivamente.

El uso de estas herramientas para desastollar el Analisis, nos permitirh obtener una
Documentacion adecuada del sistema. Adema4s nos dar la interfase adecuada para empezar

con el disefio.
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DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS
El primer paso del Andlisis consistird en un estudio de la situacion actual de la
empresa y del drea involucrada. Como resultado de este estudio, se generd el diagrama de

contexto. Este diagrama representa la Coordinacion una vez desarrotlado el Sistema.

Posteriormente, se presentan cuatro diagramas de flujo de datos que son el resultado
del Anlisis del Sistema. El diagrama 0, representa el sistema en forma global, donde se
muestran los principales flujos de datos y procesos. A partir de este diagrama se presentan
dos DFD'S que son : Disefiador y Manejador de pantallas.

Los diagramas fueron hechos basados en la siguiente simbologia:

>
FLUJO DE DATOS
BURBUJA DE PROCESO
BASE DE DATOS
TERMINADOR/ORIGEN
oeQ
s CONVE}:
ystiem Acchitect
‘Tue Nov 26, 1991
CUADRO DE DESCRIPCION BURBUJA DE PROCESO CON

PROCESOS DEPENDIENTES
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POSICION EN PANTALLA

USUARIQ FINAL

NOMBRE DE PANTALLA DATOS DE APLICACION FORMATEADOS
PANTALLA
PANTALLA CON DATOS
PROGRAMADOR MOVIMIENTO > |
CONSTANTES J ASEMAP
FUNCION
MENSAJE DE ERROR ’( <
A ,\

I
DATOS DE VARIABLES E

PROGRAMA COBOL

DIBUJO DE VARIABLE

NOMBRE DE PROGRAMA

AVISO DE DATO INVALIDD

BLANQUEQ DE VARIABLE

i il

DATOS DE APLICACION

TERMCAP
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BLANQUEO DE VARIABLE

>
>
NOMBRE DE PANTALLA /‘l\ DIBUJO DEVARIABLE
— S >
DISERA PANTALLA
DATOS DE VARIABLES PANTALLA >
—_— MENSAJE DE ERROR >
MOVIMIENTO
B CONSTANTES
ATRIBUTOS <
POSICION EN PANTALLA
>
CATOS DE PANTALLA
e —
PROGRAMA COBOL
P2
COMPILAR
PROGRAMA

D ARCHIVO DE
PANTALLA

(.__

CODIGO EJECUTABI
MENSAJE DE ERROR DIGO EJECUTABLE

INICIALIZAR
TERMINAL

VARIABLES

SCREEN / EJECUTAR

PROGRAMA

MENSAJE DE ERROR 5
<« OBJETO
PS _'7\_

PF-KEY

TEF!MCAP2

| NOMBRE DE PROGRAMA.

(o]
ATRIBUTOS

DATOS DE APLICACION FORMATEADOS

P4
MANEJAR
PANTALLA PANTALLA CON DATOS

DATOS DE APLICACION

/ AVISQ DE DATO INVALIDO

FUNCION >

vy.Y VY

"TVNV

k=

AFNN VIELST

st
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. MENSAK OF ERAOR

POSICION EN PANTALLA

DATOS DE VARIABLES

MOVIMENTO

" vARWBLES

O ARCGHIVO GE
S PANTALLA

.2

MENSAJE DE ERROR
- CARGAR
FORMATO
PANTALLA

[ ]

SALVAR
FORMATO

D TABIADT
VARIABLES

L] .

MENSAJE DE ERROR

[} IMAGEN

GENERAR
DESCRIPCION

NOMBRE DE PANTA! ———
————) D LSTADO

MENSAJE DE ERAOR

5 l MENSAJE DE ERROR

DATOS DE VARIABLE

POSICION EN PANTALLA

L™ TR
_T.u_n — MENSA.JE DE ERROR

HA SIST

VNHLST

OAH]
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ATRIBUTOS

VARIABLES P4.1

SCREEN PANTALLA

PR-KEY

D TABLA DE DATOS DE|VARI
VARIABLES

P4.2

ATRIBUTOS MONITOREA|

TECLADO
DATOS DE APLICACION 1

PRESENTAR

PANTALLA CON DATOS i

IABLES

DATOS DE APLICACION FORMATEADOS

"
—>
R \ AVISO DE DATO INVALIDO .

3>

v
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MINIESPECIFICACIONES
Una MiniEspecificacién cs un documento que satisface nuestros objetivos de Especificacion
de la mefor manera posible. Es una descripeion escrita de los procesos primitivos de los DFD'S; es

decir, de los procesos que ya no se descompusieron cn mis burbujas. Por lo tanto, cxistird una

MiniEspeci ion por cada p primitivo.
Las Minicspecificaciones serdn hechas utilizando un Pscudo-ienguaje llamado Espaiiol
Estructurado.
Las Miniespecificaciones del Sistema son las siguientes: Monitorcar entrada, Cargar
formato, Salvar formato, Generar descripcién, Describir variable, Definir variable, Borrar variable,
Prescntar pantajla, Monitorcar teclado, Compilar programa, Ejecutar programa e Inicializar terminal.

Ademids de su nombre, cada MiniEspecificacion tendra un ninmicro que serd ¢l mismo utilizado en cl

proceso del DFD correspondicnte.

Niimero de Proceso : 1.1
Nombre de Proceso : Monitorear Entrada.

Para cada tecla que sc presione
Validar que sca un caracter ASCIT aceptado por COBOL
Si sc trata de un caracter de texto (constante)
i en Ja posicidn actual no csta declarada una variable
Grabar cl caracter en fa Matriz de Datos.
Escribir ¢l caracter cn la pantalla.
Avanzar el cursor 3 1a sigui p enlag
87 se trata de una tecla de movimiento de cursor horizontal.
i en 1a posicion a la que se desca cambiar existe definida una variable
Mover el cursor a Ja primera posicion a la izquicrda o derecha que
no cste ocupada por la varizble
Enviar un mensaje de error
De otra manera
Afover ¢] cursor a la posicién que corresponda a la tecla
81 se trata de una tecla de movimiento de cursor vertical.

n
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Mover cl cursor a la posicién que corresponda a la tecla
Si ¢s el caracter <CONTROL> A
Pintar ¢l primer cuadro del ment de ARCHIVO
Si el siguiente caracter s una tecla de movimiento horizontal
Borrar cl meni actual
R, blecer los datos ocupados por el meni
Presentar ¢l men correspondicnte.
Posicionar cl cursor cn 1a primera opcién de tal mend
Escribir con atributo dc video inverso la opcidn actual
i el siguiente caracter es una tecla de movimicnto vertical
Escribir con atributo de video normal la opeién actual
Posicionar ¢l cursor a fa opcién del menit quc corresponda a la
tecla
Escribir en video inverso Ja nueva opcién
Si cl siguicnte caracter es un <ENTER>
Borrar ¢l meni actual
R bl los datos ocupados por ¢l menid
Ejecutar cl proceso correspondiente a la opei6n seleccionada
De otra manera:
Enviar un aviso de error,
De otra manera
Enviar un aviso de error

Namero de Proceso : 1.2
Nonibre de Proceso : Cargar Formato.

Aceptar cl nombre de la pantalla.
Si cxiste el archivo de Ia pantalla
Para cada linca del archivo

i es un FILLER con valores.
St ¢l primer caracter es un tilde

Si los cuatro siguicntes caracteres son #5$+

Acualizar los datos cn la wabla de variables tomando conjuntos de ance

caracteres para obtener de cada variable ;
Posicidn en el arreglo de datos
Posicidn renglén columna en la pantalia,
Longitud corta y larga,
Mdscara de edicion
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Contir i

Niimero dc decimales
De otra manera
Tomar |os sigui €S o y lizarlos en Ja matriz de
pantalla
§1 son fas variables de {a pantalia
Obtener su nombre y nimero de ocurrencias actualizando la tabla de
wvariables.
Asignar un mimero de vanable y llenar ¢n la matriz de pantalla cl espacio
ocupado por ésta con dicho nimcero.
&% es un FILLER con LOW-VALUES
Escribir 1a pantalla en la terminal tomando como base la matriz de
pantalla,

De otra manera

Enviar un jc de crror.

Niimero de Proceso : 1.3
Nombre de Proceso : Salvar Formato.

Aceptar ¢l nombre del formato de pantatla
Escribir en cl archivo de lla ct
pantalla entre asteriscos.
Para cada caracter en la matriz de pantalia
Si el caracter es uno ASCIH vilido en COBOL
Escribir en ¢l archivo de formato de pantalla dentro de
FILLER's dc COBOL una tildc scguida de dos caracteres
que corresp a la posicién renglén col dei
cn la pantalla y todos los caracteres gue continicn hasta
. encontrar fin de linea o un caracter no valido en COBOL,
Ordenar la tabla de variables comenzado por las alfanuméricas y
¢stas a su vez de acuerdo a su posicion en 1a pantalla, esto es de izquierda
a derecha y de arriba a abajo
Para cada variable en la tabla de variables
Escribir ¢n el archivo dc fx de pantalla los COrTespC
a su posicion, dos signos de interrogacion, longitud corta y larga, miscara de
edicién, nimero de decimalcs y signo.
Escribir en el archivo de formato de pantalla las variables de a pantalla
con ¢l formato de COBOL y un FILLER con LOW-VALUES

H

do, que istc ¢n el nombre de la
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Nintero de Proceso : 1.4
Nombre de Proceso : Generar Descripeifn,
P

Acceptar nombre de formato de pantalia
§i existe fonmato de pantalla
Escribir en el archivo de imagen un marco rodeando fa pantalla
Para cada renglén cn la matriz de pantalla
Si el cédigo ASCII del caracter es mayor a 126 cseribir un subguién cn el
archivo de imagen
De otra manera
Escribir cl caracter correspondiente en el archivo de imagen
Escridir en el archivo de listado 12 numeracion de las eolumnas, del uno al
ochenta
Para cada renglén en la matriz de pantalla
Escribir el numero de renglén en el archivo de listado
i ¢l codigo ASCII del caracter cs mayor a 126
Escribir un subguion ' _* en cl archivo de listado
De otra manera
Escribir ol caracter correspondiente en el archivo de listado
Para cada variable definida en la tabla de variables:
E'scribir en cl archivo de listado su nombre, tipo, renglon, columna, longitud corta
longitud larga, ocurrencias y miscara.
De otra manera
Enviar un mensaje de error

Nimero de Proceso : 1.5
Nombre de Proceso ; Describir Variable,

Aceptar la posicion actual del cursor
81 en la posicion en la que sc encucntra el cursor existe una variable,
Eseribir un marco dando cl nombre de la variable, su tipo, su longitud
corta y larga, su miscara de cdicion, nimero de ocurrencias y
niimero de decimales
Restaurar los datos ocupados por ¢l marco.
De otra manera
Enviar un mensaje de error
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Nitmero de Proceso : 1.6
Nombre de Proceso : Definir Variable.

Pintar un marco pidiendo el tipo de variable
Aceptar tipo de variable
§i se eligid unn variable tipo alfinumérica
Aceptar ct nombre de 1a variable
Aceptar su Loagitud y nimero de ocurrencias
i 1a longitud de Ia variable excede a 1a colurmna 80 o el nimero de
ocurrencias se pasa del renglén 24
Enviar un meusaje de error
S sc cligi6 una variable tipo numérica
Aceptar ¢l nombre de Ia variable
Aceptar su Longitud, nimero de ocurrencias
§i la longitud de 1a variable excede a la columna 80 o ¢l nimero de
ocurrencias se pasa del renglén 24
Enviar un mensaje de error
Escribir un marco cn Ia pantalla que contenga los diferentes
tipos de mdscara de edicién y aceptar ¢! valor descado
Restaurar el marco ocupado por los tipos de mascara
Escribir un marco cn la pantalla que contenga los diferentes tipos de signado y
aceptar ¢l valor descado.
Restaurar ¢l marco ocupado por los tipos de signado
Si 1a variable cs de tipo real
Aceptar el nimero de decimales
&i el mimero de decimales es incorrecto
Enviar un mensaje de error
§i se cligi6 una variable tipo fecha
Aceptar ¢l nombre de 1a variable
Aceptar el nimero de ocurrencias
&i el nimero de ocurrencias sc excede del renglén 24
Enviar un mensaje de error
Escribir un marco que contenga los tipos de mascara de edicién vilidos y aceptar el
valor deseado
Restaurar ¢l marco ocupado por los tipos de mascara de odicién

Restaurar ¢l marco ocupado pam pedir los datos de Ja variable
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Continuactén

Actualizar 1a tabla de variables,

Acualizar 1a matriz de pantall iend,
ocupa

Escribir cn la pantalla subrayas en ¢l espacio ocupado por la variable,

el namero de variable en cl espacio que

Niimero de Proceso : 1.7
Nombre de Praceso : Borrar variable,

Aceptar 1a posicion actual del cursor
81 en la posicion existe una variable
Escribir un marco dando el nombre de la variable y un letrero de
confirmacidn,
Aceptar cofirmacién de borrado
Si es afirmativo cl borrado
Borrar ¢l registro de la variable en la tabla de variables
Blangquear cl cspacio ocupado por la variable cn 1a matriz de
pantalla y cn la terminal
Restaurar 1a parte que ocupa el marco con cl nombre de Ia variable
De otra manera
Enviar un mensaje de crror,

Nimero de Proceso : 2
Nombre de Proceso : Compilar programa.

Para cada programa que sc compile

Fijar en cl medio ambiente de UNIX 1a variable RMPATH con ¢l valor
de 1a trayectoria, donde se cncucntran los COPYS (archivos de pantalla) y
Ia de PATH que contenga cl directorio /usr/meobol

Posicionarse en ¢l directorio cn cl cual sc encucntra cl programa

fuente de COBOL
Compilar ¢l programa con el comando rmcobot
&i existen errores de compilacion
Enviar los jes a la

para que Sean corregidos
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Numero de Proceso : 3
Nombre de Proceso : Ejecutar programa.

Para cada programa que sc desce cjccutar
Fijar en ¢l medio ambiente de UNIX la variable RUNPATH con ef valor de
la traycctoria donde se encuentran los programas objeto y la de PATH
que contenga ¢l directorio fust/rmcobol
Posicionarse en ¢l directorio en el cual se encucntran los archivos de

de datos de aplicacion
Fijar los parametros de Ja terminal en raw y noecho
Ejecutar cl prog; con ¢l dor bol dando como pardmctro ¢l

nombre del programa
Pasar los valores de variables, screen y PF-KEY al programa manejador

Nimero de Proceso : 4.1
Nombre de Proceso : Presentar Pantalla,

Parg cada caracter ¢n ¢l arreglo de SCREEN
81 el caracter es un tilde

87 los siguicntes 4 caracteres son ##$+
Para cada conjunto dc once caracteres que continticn
Calcular 1a posicion cn ¢l arrcglo de datos del valor de la variable con fa
formula: cédigo ASCIH del primero menos 35 por 91 mis codigo ASCII del
segundo menos 35
Qbtener su posicion renglén col enla Ia, longitud larga y corta y
niimero de decimales siendo estos valores el codigo ASCHI de los siguicnics

menos 35, respecti 3

Obtener ¢l valar del tipo de md y signado con los décimo y
onceavo respectivamente
Actualizar la tabla de variables con los datos
Exscribir en la pantalla ¢! atributo de desplegad
Obtener ¢l valor de 1a variable del arreglo de datos
Formatear el valor scgin la mascara de edicidn y cscribirlo en la pantalla.

De otra manera
Posiclonar cl cursor en la posicién renglon columna que se calcula
con el cbdigo ASCII de los siguicntes dos caracteres menos 35

Escribir los si| cu [a pantall
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Numero de Proceso : 4.2
Nombre de Proceso : Monitorear teclado.

Para cada tecla que se presione
8% es un <ENTER>
81 ¢s un campo tipo fecha
8i la fecha es una real a partir de 1900
Escribir e} registro temporal de lo que se tecled
De otra manera
Enviar un mensaje de dato invalido
De otra manera
Formatear c registro temporal segin miscara de edicién
Escribir ¢l atributo de despliegue
Escribir el registro temporal cn pantalla
8i es el Gltimo campo en la pantalia
Regresar al progtama COBOL los valores de PF-KEY,
y los de las variables, asi como cl control de ejecucion
De otra manera
Avanzar al siguiente campo
De otra manera
§fes un <TABULADOR>

¢l regi: poral segiin mi de edicién
Escribir el atributo de despliegue
Escribir ¢! registro temporal en pantalla
Regresar al campo anterior
81 es un BACKSPACE
8i es una variable de tipo fecha y se encuentra posicionads despuds de una.
diagonal "/
Regresa cl cursor 2 posiciones
De otra manera
Regresa el cursor 1 posicion
Si es un guién y el campo es dc tipo numérico
St el campo es signado y el cursor s¢ encuentra al principio
Escribir el guién cn pantalla
Guarda ¢l gui6n en ¢l registro temporal
Avanza el cursor una posicién
De otra manera
Envfa un mensaje de crror
Sies un punto y ¢! campo es numérico
8i el campo es real y previamente no s¢ ha tecleado otro punto en este campo
Eseribir cl punto en la pantalia
Guarda ¢l punto en el registro tempotal
Avanzar ¢l cursor una posicién
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Continuacidn

De otra manera
Env{ar un mensaje de dato invilido

8i es un caracter vilido de COBOL

&7 s una variable numérica o fecha y el caracter no es un nimero
Enviar mensaje de crror
De otra manera
8i el campo cs numérico real y con este caracter s¢ licga a la longitud de la parte
entera
Escribir €l nimero v un punto en la pantatla
Guardar cl nimcro y cl punto en ¢l registro temporal
Avanzar ¢l cursor dos posiciorics
De otra manera
Escribir ¢l caracter cn la Pantalla
Guarda ¢) caracter ¢n ¢l registro temporal
&7 con uste caracter se llega a la longitud corta del campo
87 es cl iiltimo campo en la pantalla
Regresar al programa COBOL los valores de PF-KEY,
y los dc las varinbles, asi como cl control de cjecucion
De otra manera
&7 es un campo tipo fecha
Validar que la fecha sca una real a partir de 1900
Escribir cl registro temporal en pantalla
De otra manera
Formatear cl registro temporal segln mascara de edicidn
Escribir cl atributo de desplicgue
Escribir ¢l registro temporal en pantzlla
Avanza al siguicnte campo
De otra manera
Avanzar ¢l cursor una posicion
De otra manera
Enviar mensaje de ermor

Si es un <ESCAPE>

El programa sélo aceptard dos nimeros

Se actualizardnm estos nimeros en ¢l arreglo de funcion
Regresar al programa COBOL los valores de PF-KEY,
y los de las variables, asi como el control de ejecucion

8i ¢s <CONTROL-C> R

Termina la cjccucion de los programas mancjador y del COBOL
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Niimero de proceso : §
Nombre de praceso : Inicializar Terminal.

Para cada ocasién que se cntre al programa MANEJADOR y DISENADOR.

Inicializar 1as vadable dc scifales

81 existe definicidn del tipo de terminal de TERMCAP
Guardar ¢l medio ambiente en un buffer temporal
Fijar los valores del tiempo de reconocimiento de una tecla
Traer cl valor dc Ia variable de ambiente "TERM"
Asignar los valores de secuencias de escape de clear screen, cursor motion y
de los atributos de video nomal, normal parpadeante, normal
inverso,normat sub do, alta i idad, alta i idad parapad: alta
intensidad inverso, alta intensidad subrayado.

De otra manera
Enviar un mensaje de crror.
Terminar ¢l p j

4

y ¢l programa COBOL.
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DICCIONARIO DE DATOS

Un Diccionario es un conj denado de definici En cste caso cn particular las
definiciones scrdn de Flujos de Datos. Es decir, para cada Flujo de Dato utilizado en un DFD,
existird una Definicién en ¢l Diccionario.

La definicién scré hecha en funcin de los componentes de diche flujo. Por cjemplo, ¢l Flujo
POSICION EN PANTALLA cstard  definide por los  siguicntes  elementos:
NUMERO_DE_RENGLON + NUMER_DE_COLUMNA. A su vez, dichos elementos pueden estar
definidos en ¢l Diccionario,

El formato utilizado en el diccionasio serd: para cada definicion se utilizard un rectinguio
dividido cn dos; la parte superior describe ¢l nombre del flujo y 1a parte inferior los elementos de
dicho flujo. El signo "+" rcpresemta un "AND" ldgico, el signo de “"=" representa
"EQUIVALENTE A", y los "[]" representan la "SELECCLON" de uno de los clementos dentro
de los corchetes,

Los flujos de esic Sistema son los siguicntes :

FLUJO DE DATOS
NOMBRE DE PANTALLA =
ELEMENTOS
NOMBRE
+.scm
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FLUJO DE DATOS
PANTALLA =

ELEMENTOS

CONSTANTES

+ VARIABLES
FLUJO DE DATOS

MOVIMIENTO =
ELEMENTOS

TECLA DE CURSOR {IZQ.|DER.JARRIBAJABAJO}
FLUJO DE DATOS

POSICION EN PANTALLA =

ELEMENTOS

NUMERO DE RENGLON

+ NUMERO DE COLUMNA
FLUJO DE DATOS

CONSTANTES =
ELEMENTOS

1{CARACTERES ASCII}80
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FLUJO DE DATOS i
AVISO DE ERROR =

ELEMENTOS

MENSAJE [TEXTO[BEEP)
FLUJO DE DATOS

DATOS DE VARIABLE =

ELEMENTOS

TIPO [ALFANUMERICAJENTERA|REALIFECHA]

+ NOMBRE DE VARIABLE

+ LONGITUD

+ OCURRENCIAS

+(SIGNADO)

+ (MASCARA DE EDICION)

+ (NUMERO DE DECIMALES)
FLUJO DE DATOS

- PROGRAMA COBOL =

ELEMENTOS

INSTRUCCIONES DE RMCOBOL 85
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FLUJO DE DATOS . ..~

" PANTALLA CON DATOS =

ELEMENTOS
CONSTANTES DE LA PANTALLA
+ VALORES DE LAS VARJABLES
FLUJO DE DATOS
AVISO DE DATO INVALIDO =
ELEMENTOS
BEEP |

FLUJO DE DATOS
DATOS DE APLICACION =

ELEMENTOS
DATOS [ALFANUMERICOSINUMERICOS|REALES|FECHAS)
j
]
FLUJO DE DATOS |
TERMCAP = E -
ELEMENTOS
SECUENCIAS DE ESCAPE
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FLUJO DE DATOS
BLANQUEO DE VARIABLE =
ELEMENTOS
CONJUNTO DEL CARACTER BLANCO
FLUJO DE DATOS
DIBUJO DE VARIABLE=
ELEMENTOS
CONJUNTOQ DEL CARACTER SUBRAYA
FLUJO DE DATOS
PANTALLA=
ELEMENTOS
CONSTANTES
+ DIBUJO DE VARIABLES
FLUJO DE DATOS
NOMBRE DE PROGRAMA =
ELEMENTOS
NOMBRE
+.CBL
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FLUJO DE DATOS
ATRIBUTOS =
ELEMENTOS
NORMAL
+ PARPADEANTE
+ VIDEO INVERSO
+SUBRAYADO
+ ALTA INTENSIDAD
+ ALTA INTENSIDAD PARPADEANTE
+ ALTA INTENSIDAD VIDEO INVERSO
+ ALTA INTENSIDAD SUBRAYADO
FLUJO DE PATOS
CODIGO EJECUTABLE =
ELEMENTOS
INSTRUCCIONES PE RUNTIME DE RMCOBOL 85
FLUJO DE DATOS

DATOS DE APLICACION FORMATEADOS =

ELEMENTOS

DATOS {NUMERICOS|REALES)

+ FORMATO [SUPRESION DE CEROS |
SIGNO DE PESOS FLOTANTE |
PROTECCION CON ASTERISCOS |
SUPRESION DE CEROS CON COMAS |
SIGNO DE PESOS FLOTANTE Y CON COMAS
PROTECCION DE ASTERISCOS CON COMAS

DATOS [FECHA]

+ FORMATO [DD/MM/YY | MM/DD/YY | YY/MM/DD]
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FLUJO DE DATOS
PF-KEY =
ELEMENTOS
ESCAPE
+NUMERO
FLUJO DE DATOS
VARIABLES =
ELEMENTOS
VALORES DE LAS VARIABLES
FLUJO DE DATOS
SCREEN =
ELEMENTOS
MAPA DE CONTROL DE LA PANTALLA
FLUJO DE DATOS
DATOS DE VARIABLES =
ELEMENTOS -
SCREEN
+ VARIABLES
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IV.-DISENO DEL SISTEMA NUEVO

METODOLOGIA

» El objetivo del Disefio Estructurado es el de construir Sistemas Modularizedos que nos

- permiltan mantenerlos y evaluarlos fdcilmente. El Diseiio Estructurado estd basado en dos
técnicas: Andlisis de Transformacidn y Andlisis de Transacciones; ademds cuenta con técnicas de
reﬁnmienm que son la Cohesividad y Acoplamiento y una herramienta gréfica llamada Diagrama
de Estructura.

La técnica de Transformacion de Andlisis serd empleada para cl Disefio de cste
Sistema, ya que nos permitird derivar nuestros Diagramas de Estructura a partir de la
Especificacion hecha en el Andlisis Estructurado.

Esta técnica consta de cuatro partes fundamentales:

1.- Representar ¢l problema con un DFD,
2.- Identificar Jos datos Aferentes (de entrada) y Eferentes (Salida),
3.- Elaborar el primer nivel de factorizacién,

4.- Factorizar los mddulos Aferente, Eferente y de Transformacién.

La primera parte; es decir e} DFD se encuentra en la Especificacién del Sistema.
Posteriormente, los elementos Aferentes encontrados fueron el Disefiador y el Manejador de

pantallas.
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La Simbologfa para 1a elaboracién de los diagramas es la siguiente:.

74

©© . couPLes - . LLAMADA A UN MODULO

d

MODULO DECISION * .

DIAGRAMAS DE ESTRUCTURA

Los diagramas obtenidos al aplicar 1a Técnica de Transformacion de Andlisis son

los siguientes:

* NOTA: LA MBETODOLIG 1A DZ DISERO ESTRUCTURADO UTILZA UN ROMDO PARA INDICAR DECISION, STN EMBARGO, POR NO CONTAR.
EL CASB CON N ROMBO DE ESTE COLOR , 5B UTILIZO UNQ NEGRO PARA EL MISMO FIN
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DATOS DE
PANTALLA

DISENAR
PANTALLA

ASEMAP

DATOS DE
PANTALLA

!

GENERAR
PROGRAMA

ﬁ VARIABLES

GXSCREEN

i PR-KEY Q\<IARIABLES

SCREEN Q\&FKEY

. MANEJAR
PANTALLA
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TRICIAL;
TEFMINAI.

i TERMCAP

ACEPTAR
TERM

POSICION
EN PANT)

NOMBARE DE

PANTALLA J’

I)f ATRIBUTOS
iORITOREAR
MAADA

CONSTANTES i MOVIMIENTO

ACEPTAR
TEICLAS

NOMBRE DS.
PANTALLA' <{

POSICION

N nm'mx
DIBUJO DE \ VAH!ASLE
VARIABLE

EIIYMK PANTAUA

BLANDUED
C\QDE VARIABLE

DATOS DE
C\vam.z

0 DE

[
G\:l«mm

DESPUEGA
INFORMACION
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NOMBERE DE
PANYALLA
NOMBRE DE
PANTAU.A
NTALI.A

CARGAR ]
FOAMATO

i

NOMBRE DE
PANYALlA

sALVAR
FORMATO

GENERATY
DESCRIPCION

DATOS DE
VARIABLES

BLANQUED
DE VARIABLE

DATOS DEG\

VARIABLE
EN PAN'TAU.A

DEFINIR BORRAR
VA RMBLES VARIABLE VARIABLE
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I
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GENERAR
PROGRAMA

%PF-KEY

' VARIABLES
CODIGO .

EJECUTABLE

%scnssn

DATOS DE

PANTALLA %@

CODIGO
EJECUTABLE

COMPILAR EJECUTAR
PROGRAMA PROGRAMA
£
PROGRAMA |
coBoL
EDITA
PROGRAMA

NaESId

ad

OAENN VINELST
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SCREEN [/(Z)

PRESENTAR
PANTALLA

vmmhn.s;/@

FF-KE%
f DATOS DE

LAS VARIABLES

PANTALLA
CON DATOS

MANEJAR
PANTALLAS

- P
!
!

: O\\:xmau-ros

DATOS DE
LAS VARIABLES

DATO INVALIDO

DATOS DE
APLICACION
FORMATEADOS

MONITOREAR
TECLADO

AVISO DE
GKQ DATO INVALIDO

DATOS DE

APLICACION
GgORMATEADOS

PANTA

LLA
Q\Q CON DATOS

DESPLIEGA
DATOS

a

N
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V.-IMPLANTACION Y PRUEBAS

TIMPLANTACION

Tomando cn cuenta quc cl cquipo HP Veetra RS 25C, tienc instalado ¢l sistema operativo
SCO XENIX V3.2.3, lo siguiente es instalar ¢l paquete SCO Development System, que es el que
'

el de prog idn "C". Tambi¢n es nceesario verificar la oxistencia del archive

que se encuentra en ¢l directorio /ete que se llama termeap.
La implantacion del sistema se dividio cn las siguicntes partes :
1- Edicién de la pantalla.
2- Generacion del archivo de "COPY™, del formato de pantalia.
3- Elaboracion de los reportes de imagen y listado de la pantalla

4- Elab in del jador de 1

5- Programacion del sistema.

1- Edicion de fa pantalla,
Esta parte dara la facilidad de poder definir constantes y variables para la pantalla, asi como

también invocar a los meniis y cjecutar Ja opeidn selecionada.

2- Gencracitn del archive de "COPY".

do la lla, se procedera a crear tal archivo, para esto s¢ toma en

Una vez quc sc ha di
cuenta que existe definida una matriz de 80 por 24 quc conticne los datos de Ia pantafla para cada

punto de ésta, también, s¢ cuenta con una tabla de variables que contienc ios datos de las variables

definidas.
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3-Elaboraci6n de las Reportes.

En esta parte los reportes se diseii bisi e do en cuenta que ¢! reporte de

imagen cs pasar a papcl la pantalla tal como sc ™ ve " en la terminal. y ¢l reporte de listado es la
imagen de la pantalia numerando los renglones y columnas acompadiado de una lista de las variables

y los datos que conticne la pantalla.

4 Elaboracién del mancjador de pantalias.

Sc inicia con la presentacion de las constantes de Ja pantalla para después escribir los valores

de las vanables con sus atributos de despliegue y se conti 2 con 1a validacion de los datos que

vaya tecleando ¢l usuario final.

&.-Programacién del sistems

En csta etapa es cuando se realizaron los programas cn je "C", que cor den uno
prog; > T

al di dor y otro al jador de flas, dado que los programas ocupan en total 1800 lineas de

codigo fuente se presentara sélo la parte que obtiene la informacion del tipo de terminal cn la cual se
correrin cstos programas :

Sc inicia con la definicion dc las funciones de :

Muovimiento de cursor

#definc x_goto(A,B) printf{"%s" tgoto{cm,B-1,A-1))

Adtivar atributo de despliegue

#define x_att(A) printf{"%s",at[A])

La funcion que inicializa cl p jador es la que s¢ muestra abajo y como s¢ puede

apreciar recibe tres pardmetros, el primero se reficre al valor de la funcion con la cual el usuario
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desea salir, ¢l segundo es 1a cadena de screen mencionada en el capitulo 2 y por filtimo la cadena quc

contiene ¢l valor de las variables, in sc las

P

de algunas variablcs del

programa,

int asemap(func,screen, variablc)
char *func,*screen, *variable;
{ char letr[83],11,¢2,%p, *key,prt[9] prtal9);
int j,jj.no_first,si,n_dcc,n_mas,var,varl tittit,|_lar,]_cor,p_mcs=0;
- int n_sig,numvar, fin keys;
char *at[10],atr[10][12], %I, *terminal, *arca;
char *tgetstr(), *getenv();
char bp1[1024],bp2[1024];

Con cstas instrucciones se habilitan las sefiales de :

Interrupcidn
signal(SIGINT handint);
Quit
signal(SIGQUIT, handint);
Segment Violation
signal(SIGSEGV, handint);
La siguicnte instruccién "abre™ la terminal como si fuera un archivo,es deeir, sc leéra y escribird de y
hacia la teeminal,

if{(term = open(*/devitty",0_RDWR}) < 0)

return -3;
Las sigui i i son llamadas al sistema que hacen referencia a la estrucura de
termio; TCGETA toma los para iados con la inal y los all en itty y otty.
iocti(term, TCGETA, &itty);
joctl(term TCGETA., &otty);
Con la siguiente instruccion s encicnde la bandera que habilita el uso de seiiales,

itty.c_lflag = ISIG;
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Las siguientes instrucciones son valores que sc ponen a caracteres de control, VMIN es cl
minimo nimero de caractercs que se pueden recibir, y VIIME cs ¢l tiempo (en décimas de segundo)
que se debe esperar cuando mis para recibir un scgundo caracter, cs decir, cuando s¢ recibe un
caracter después de otro en un intervalo de una décima de segundo entonces se indicard  que se
presiond una tecla que esta compucsta por mis de un caracter (por cjemplo las flechas de
movimicnto),

itty.c_cc[VMIN] = 2;
itty.c_cc[VTIME] = |;

La siguiente instruccién pone en la terminal los valores que se han modificado.
ioctl(term, TCSETA. &itty);
if (isatty(0))

Con las sigui i i se fos atributos de 1a terminal a través de la

variable TERM del ambiente UNIX, que toma las secuencias de escape del archivo /ete/termeap de

acuerdo al tipo de terminal,

if (terminal=getenv("TERM"))
{ ii=tgetent(bp1,terminal);

area=bpl;
cl=tgetstr("cl”, &arca); /* limpiado de Ia pantalla ./
cm=tgetstr("em®, &area); /* movimiento del cursor s/
at[1]=tgetstr{"Nm" &arca) i* atr de desp. normal *
at[2]=tgetstr("Nb", &arca); /* atr de desp en parpadeante *
at[3]=tgetstr("Nr",&arca), /* atr de desp en video inverso *
at{4]=tgetstr("Ns" &arca); 1* atr dc desp subrayado ]
at[5)=tgetstr("Al", &arca); /* atr de desp con alta intensidad */
at{6]=tgetstr("Ab",&arca); /* atr de desp con alta intensidad arpadeante */
at[7}=tgetstr("Ar", &area); /* atr de desp con alta intensidad en video inverso ¥/
at{8]=tgetstr(" As",&area); /¢ atr de desp con alta intensidad subryado *
at[9]=tgetstr("Fi", &area),
for (ii=1;ii<=9;ii++) strepy(atr[ii],atfii});
first=1;

}
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La siguiente parte ilustra [a forma cn la cual se reciben los caracteres tecleados, como pucde
notarse si ¢f primer caracter que sc recibe ticne como cédigo un 27 {que corresponde a un escape),
entonees si se recibe un segundo caracter (dentro de la siguicnte decima de scgundo) significa que se
esta oprimiendo una tecla que envia mis de un caracter, para lo cual sc lee uno o dos caracteres mas.

Esto lo checa 1a funcién rdchk, que obticne si hay los siguicnies caracteres del buffer.
char getch()

{

charc;

cxtert int DEBUG;

static char buff}s];

while(read(term, &c,1y=-1);
if{c == 27 && rdchk(tcrm)>0) {

inti;
read(term,buff,2);
for(i = 17,1 < 35; i++) { .
ifli==25)i=27,
if{atrib{i] == NULL) continue; K
if(lstmemp(buff,atrib(i]+1,strien(ateib[i]+1))) retum 16 - i;
}
bellQ); retum 0;
}
ifle=6) {

read(serm,&c, 1),
retumn ~(c'0") - 10;

)

ifle=1) {
DEBUG = | - DEBUG;
bell) ;
return 0;

}

rcturn ¢,
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PRUEBAS

Para comprobar que el sistema cumple con los requisitos establecidos, se claboré un
programa cn ¢l lenguaje COBOL, que realice altas, bajas, modificaciones y consultas a un archivo de

pélizas. Para esto se cred con el DISENADOR DE PANTALLAS una forma que permiticra mancjar

los campos requeridos par efi las i al archivo do anteriormente.
La forma quedo de Ja siguicnte manera
PANTALLA DE PRUEBA
ALTA DE POLIZA AUTOMOVILES
NUM. POLIZA : VIGENCIADE : Al
PROPIETARIO :
CLAVE VEHIC.: MODELO: __
PLACAS: ___ _ DEDUCIBLES
SUMA ASEGURADA : _ % RESPONSABILIDAD CIVIL
) "% DA&OS
PRIMA : _% ROBOTOTAL
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Tambicn se verificd que el archivo de COPY fuera cor
a continuacién:

SCREEN PANTO0Y bl

o
02

o
8

e
8

SCREEN-PANTO01.

FILLER PIC X{118) VALUE

TPANTODT HS;$s™ '@PANTALLA DE PRUEBA ~)<ALTA DE POLIZA AUTOMO
YWILES T,+NUN. POLIZA : ", HVIGENCIA DE : ~,_A 3 ~.+PROPIET",
FILLER PIC X{118) VALUE

“ARIO : “O+CLAYVE VEHIC.: “D_MQOELO : ~2+PLACAS 5 “2HOEDUCIBLE
" “4+SUMA ASEGURADA : "4SX “4VRESPONSABILIDAD CIVIL 5§,
FILLER PIC X(118) VALIJE

"X TSVDAROS "6+PRIMA : "4SX TOVROGO TOTAL “#¥S+%9?27,9--#1
*NSa??,VeINTNS(77, C')ﬂN“”.UMlANZ(TIW' T HRNEB 270> AAFANK, ™.
FILLER PIC X(108) VALUE
H270hXXINNIATT24) INANX27 74 <1, XENX P2 T4OSSHNN XA 7SASSMNNXH 72630
*, XSNXET7EQSSANNINT 79+ [ {RANSTT?; +33RANST7; <SSHANY.

FILLER PIC X VALUE LW-VALU:S.

VARTABLES-PANTO0T.

03 VAR-ALPHA-PARTOO01.

NOMBRE=PANTO01+A PIC X(01) VALUE *5*%,

05 NOWBRE-PAKTO03-S PIC X(30).

05 DESC-PANT001-A  PIC X(0%) VALUE “5*,

05 DESC-PANTO01-S  PIC X(30).

05 PLACAS-PANTOD1-A PIC X(01) VALUE “5%.

05 PLACAS-PANTO01-5 PIC X(6).

05 HENSAJE-PANTO01-A  PIC X(01) VALUE 5%,

05 XENSAJE-PANTO01-5 PIC X(70).

05 LET-CORRECTO-PANTO01-A PIC X(01) VALUE *5%,

05 LET-CORRECTO-PANTO03-S PIC X(18).

05 CORRECTO-PANTO01-A  PIC X(01) VALUE wSw,

CORRECTO-PANTO01-S PIC X(1}.

03 VAR-KUM-PANTOD1 SIGN [S TRAILING SEPA
05 POLIZA-PANTO01-A  PIC X(01) VALUE "
05 POLIZA-PANTO01-S  PIC S9(10).

05 FECHI-PANTOQ1-A  PIC X(01) VALUE "5",
05 FECHI-PANTDO01-S PIC $9(4).
0S FECHT-PANTOO1-A  £IC X(01) VALUE ®5".
05 FECHT-PANTO01-§ PIC S9(6).
05 CLAVE-PANTO01-A PIC ¥(D1) VALUE “5%.
05 CLAVE<PANTOO01-S PIC $9(4).
05 WODELO-PANTDO1-A  PIC X(01) YALUE =5+,
05 HODELO-PANT001-$ PIC S?(2).
05 SUMA-PANTODT-A  PIC X(01) VALUE W54,
05 SUMA-PANTO01-S PIC SP(PIV9(2),
05 DEDUCIBLES-PANTO01-INI VALUE ALL "%,
07 DEDUCIALES-PAKTOO1-VEC OCCURS 3.
09 DEDUCIBLES-PANTO03-A PIC %(01),
09 DEDUCIBLES-PANTO01-S PIC S9(1).
OS PRIMA-PANTOOT-A  PIC X(01) VALUE "S®,
PRIMA-PANTO01-S PIC S9(7)V9(2).
03 FlLLEI PIC X YALUE LOW-VALUES,

2
@

o
w

&
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Los reportes generados son los que se muestran a continuacion :

7890 123456789F
1
2
3
4 PANTALLA DE PRUEBA
5
6 ALTA DE POLIZA AUTOMGVILES
7
8
‘9 MM, POLIZA 1 VICENCIA DE ¢ Az
0
" PROPIETARIO :
12
13 CLAVE VEHIC.: HOELO ;
14
15 PLACAS 3 DEDUCIBLES
16
7 SUMA : 1DAD CIVIL
18 Z % paos
19 PRIMA ¢ . X 8000 TOTAL
20
21
22
23
24
VARTABLE TIPO REN COL LON C. LON L. OCU. MASCARA S1GNO DEC.
NOMBRE ALFA 11 22 30 30 1
DESC ALFA 13 27 30 30 1
PLACAS ALFA 15 1T 6 L] 1
MENSAJE ALFA 22 B 70 70 1
LET ALFA 24 B8 14 16 1
CORRECTO ALFA 24 25 % 1 1
POLIZA ENT, 9 22 10 10 1  Supresion de ceros Sin signe
FECHL FECH 9 5% & 8 1 BO/MSYY
FECHT FECH 9 & & 8 1 DO/MM/YY
CLAVE ENT, 13 22 & b 1 Sin edicion sin signe
NDELO ENT. 13 69 2 2 1 Sla edicion sin signo
SUMA REAL 17 25 11 1% 1 Proteccion de asterfscos con comas  Sin sfgno 2
DEDUCIBLES ENT, 17 46 1 1 3 sin edicion sin signo
PRIMA REAL 19 16 ¢ 13 1 signo de pesos , flotante y con comas Sin aigne 2
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Para manejar la forma antcrior cn ¢l programa cobot se presentardn los parrafos que son
requeridos tomando en cuenta la parte del programa que modifica los datos.

- Para inicializar los campos de la pantalla con los datos a modificar :

MOVE NOHBRE-TITULAR TO NOMBRE-PANTO01.S
MOVE DESC-VEHIC TO DESC-PANTO01-5
MOVE PLACAS TQ PLACAS-PANTO01-5
MOVE SPACLS 70 MEKSAJE -PANTC01-S
MOVE NUM-POLIZA TG POLIZA-PANTOOY-S
MOVE FECH-INI-VIG  TD FECHI-PANTOO1-S
MOVE FECH-FIN-VIG  TO FECHT-PANTO01-S
MOVE CLAVE-VEWIC 10 CLAVE-PAXTQD1-S

MOVE MODELO TO MODELO-PANTO01-S
MOVE SUKA-ASEG TO SUMA<PANTO01-S
HOVE TMA TO PRINA-PANT001-S

MOVE DEDUCIBLES (1) YO DEDUCIBLES-PANTO01-S (1)
MOVE DEDUCIBLES (2) TD DECLCIBLES-PANTO01-S (2)
MWIVE DEDUCTBLES (3) TO DEDUCIBLES-PANTOD3-S (3)
MNOVE SPACES 10 LEY¥-CORRECTO-PANTO0%-S
HKOVE SPACES TO CORRECTO-PANTO01-S

- Para que los campos presenten los atributos requeridos :

ATR-MODIF{CA.
MOVE "3* TO NOMGRE-PANT001-A

NQVE “3" 1O DESC-PANTD01-A

MOVE “3" 7O PLACAS-PANTOD1-A

MOVE "3 TO MENSAJE-PANTOOI-A

MOQVE “D"™ TO POLI2A-PANTO01-A

MOVE “3" TO FECHI-PANTQ01-A

HOVE “3* 10 FECHT-PANTOO01-A

MOVE “3" TO CLAVE-PANTOD1-A

MNOVE 3% 1O MODELO-PANTO01-A

MOVE "3" YO SUMA-PANTO01-A

MOVE “3* 10 PRIMA-PANTOCI-A

MOVE “3' 1O DEDUCIBLES-PANTQO1-A (13

MOVE “3" 70 DEDUCIBLES-PANTODI-A (23

MOVE "3 7O DEOUCIBLES-PANTOD%-A (3)

MOVE “A" 7O LET-CORRECTO-PANTOO1-A

MOVE "A" 1O CORRECTO-PANTOC1-A .

- Para llamar al programa mancjador
MOVE 99 TO PF-KEY.
PERFORM UNTIL (PF-KEY = 00 OR
PF-KEY = 13 OR PF-KEY = 32)
CALL "fusr/eascmap/screen” USING PF-KEY
SCREEN-PANT001
VARIABLES-PANTO00
END-PERFORM.
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VI1.-CONCLUSIONES

El sistema que se desarrollé durante el seminario cumplié con ¢l 100 % de los requerimientos
planteados en el capitulo 2. El sistema sc desarrolld buscando la portabitidad. 1a cual ¢s una de las

caracteristicas de UNIX, ésta se logro exil A i ion sc cxplican las causas por las

cuales se afirma lo anterior.

a) Funciond perfectamentes sin realizar modificaciones, en equipos con procesador INTEL

286, 386 y 486 con multiy dor y con los si opcrativos SCO XENIX V 2.3.2, SCO
UNIX versiones 3.2.3 y 3.2.4, UNIX VR4 MP.

b) Funciond realizando sélo algunas modificaci en un equipo HP-9000 847 con sistema

operativo HP-UX 8.02, esto sc realizo hacicndo uso de fa libreria de CURSES.

Otro ejemplo de la portabilidad logrado en base a la modularidad del sistema, es la

posibilidad de utilizar disti librerias de funci primitivas" para el mancjo de terminales. En

fos s perati enei en ¢l parrafo anterior inciso a), se utilizd TERMCAP, Para el

inciso b), sc utilizd la libreria de CURSES que ofrece ventajas sobre la de TERMCAP, ésta ultima
no csta soportada en HP-UX, por lo que fue necesario utilizar CURSES basada en la base de datos
TERMINFO que hace que ¢l desplegado en fa pantalla sca mas ripido ya que esta compuesta do
archivos compilados.

El sistema esti orientado a scr una herramicnta Gtil para facilitar ¢l desarrollo de sistemas en
¢l lenguaje dc programacion RMCOBOL 85, aunque cn la actualidad los sistemas  se estan
orientando al uso de bases de datos con lenguajes de cuarta generacion y SQL, csto no implica que

COBOL vaya a desaparecer ya que existc una gran plataforma de desarrollo y sc contindan

TUCVOS Proy con este |
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Es importante destacar que la experiencia de haber utilizado la metodologia de analisis y
disciio estructurado permite obtener sistemas de mejor calidad y que hacen que ¢l mantenimiento de
estos sea mis sencillo, Cuando se trabaja en equipo, como el ¢aso del desarrollo de éste sistema, se

permite una mejor coordinacién entre los intcgrantes, ya que se evitan fallas cn las interfaces de los

édulos del proy y se facilita la definicién de estand.
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ACOPLAMIENTO
AScir

BACKGROUND

CALL

COBOL
COHESION
CONEXION

cory

COUPLE

CROMIX

CURSES

DESCRIPCION DE
PRIMITIVOS

DIAGRAMAS DE
ESTRUCTURAS

DIAGRAMA DE
FLUJO DE DATOS

DICCIONARIO DE
DATOS

GLOSARIO DE TERMINOS.

Medida de interdependencia entre modulos.
American Standar Code Information Interchange.

Proceso que corre de mancra independicnte de la sesién que se
encuentra en la terminal

Instruccion de COBOLque transficre el control a otro programa (de
COBOL o de otro tipo).

COmmon Business Oricnted Language,

Medida de iacién dc cl de un médul

Cualgquier referencia de un médulo a cualquicr otra cosa definida en otro
médulo. Es representado por un vector que unc dos médulos.

Instruccién que incorpora texto de una libreda fuente de COBOL a un
programa fuente de COBOL,

Dato que sc mueve de un midulo 2 otro. Es representado por una flecha
pequefia con un circulo ¢n la parte trascm,

Sistema Operativo propietario de Cromemeo.

Libreria de UNIX de mancjo de pantallas Ja cual pucde incluirse cn
cualquier programa en C.

a4,

Definicion de atravésde y

p

Representacién  jerdrquica del sisttma a través dc  médulos,

conexiones y couples.

Es tambi¢n llamado DFD, ¢s una representacion grafica de los flujos
datos que viajan y s¢ transforman a través dc burbujas de procesos.

Conjunto de definiciones de flujo de datos, de procesos y de
archivos.
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JETCTERMCAP Archivo del Sistema Opcerativo UNIX en cl cual se encuentran las
definicioncs de varios tipos dc terminales

FILLER Nombre de dato genérico,muy utilizado para la descripcion de
formatos de registro de informcs.

LOGIN Indicacién de aceptacion de clave de usuario.

MODULO Caja rectangular con un nombre dentro. Bisicamente representa un

conjunto de comandos.

RDCHK Instruccion de UNIX que checa si hay datos que leer.

SOL Structured Query L (Lenpuajc Estr ado de Consulta)

TERMINFO Basc dc datos en la cual sc describen las carmacteristicas de
funcionamicnto de las terminales, dichas caracteristicas describen cono
se realiza su operacion

TERMCAP Libreria para ¢l manejo de terminales. Las definicioncs de [as sccuencias
de escape utilizadas por esta libreria se encuentran en el archivo
feteftermeap

VAIIN Nimero minimo dc caracteres que se pueden recibir.

VTIME Ticmpo miximo de espera para reconocer que un caracter forma
parte de un conjunto de cllos.

UNIX Sistema Operativo Multiusuario creado por Brian Ken Thompson y
Dennis M. Ritchie.

VALIDAR Revisar que cn la informacion capturada no exista ninguna

incongruencia en claves o datos.
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APENDICES

APENDICE A.
MANUAL DE USUARIO

ASEMEX MAP

Para entrar al disciiador de pantallas ASEMAP deberd teclearse of siguic. ic comando :
asemap

con lo cual aparccers la signiente pantalla :

ASEGURADORA MEXICANA, S.A.
ASEMEX MAP V1.0

SOPORTE TECNICO

Para continuar dcberd oprimirse cualquicr tecla , después Ja pantalla de Ja terminal se
presentard limpia para que ¢f disefiador pueda moverse libremente por toda la pantalia , teclear las
constantes (titulos) que sc desea contenga ¢l disciio , definir las variables requeridas ,ete.

GENERACION DE PANTALLAS .

Después de que el disciiador ha dibujado y salvado su formato de pantalla . ASEMEX MAP

gencrari el cddigo COBOL ¢l cual puede ser incluido mediante la instruccién COPY , en cl
programa de aplicacion,
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Opciones del meni de ARCHIVO

Cargar
Esta opcidn permite cargar un formato de pantalla p: disclado para Iqui
modificacién que se requil Al sclecci la se p 4 la ventana mostrada abajo Lla cual

pedird ¢l nombre del archive de la pantalla, después de hacer csto,se "pintard™ la pantalla en la

| para su i 1

ﬁanulon: YY  Columna: XX u Nombre:

Salvar

Al scleccionar esta opeion , se guardard ta pantalla tal como se cncuentre en ese momento
con cl nombre del archivo que se haya asignado , en caso de ser un nuevo diseilo al cual atin no se le
ha asignado un nombre, se presentard Ja ventana mostrada cn ¢l punto anterior para guardar el discfio

con ¢l nombre deseado.

Salvar como .....

Con esta opcidn , se guardara el disefio de la pantalla tal como se tre cn £se N

con un nombre distinto de archivo de pantalla al que sc tenia asignado , esto implica que en cl

archivo original no sc¢ ficen los b dos. Para dar dicho nombre se presentarh la

wventana mencionada en los puntos anteriores.
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Descripeién

Al seleccionar esta opeidn se presentard una ventana con la descripeisn de 1a variable que se

encuentra donde esté el cursor al momento de entrar al mend, tal ventana cs como la mostrada :

Tipo :

Nombre

Longitud C.: Longitud L. :
Mascara 3

Signo

Decimales : <ENTER>]

Dependiendo del tipo de variable , aparcceran los datos de méscara , signo v decimales, Para
continuar en ¢l disciio s¢ dcberd presionar la tecla de ENTER.

Definir

Con csta opcion se definen las variables que se requieran en ¢l disefio, al entrar sc presentard

Ia ventana mostrada abajo cn la cual s clige el tipo de la variable , esto sc logra presionando la tecla

de la letra que aparezca en mayiscula .

Alfanumerica
numerica Entera
numerica Real
Fecha

Opcion

Presionando la tecta A sc definird una variable ALFANUMERICA vy sc prescntard otra
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ventana que pedird en el orden mostrado los datos de ésta.

Nombre H
Longitud H
Ocurencias

Presionando la tecla E sc definind una variable numérica ENTERA y se presentara una

ventana en fa cual se deberdn dar los datos de dicha variable.

Nombre :
Longitud
Ocurrencias ¢
Mascara d
Signo :

Cuando sc tenga que dar ¢l tipo de mi ,sep ra la siguiente ventana para

seleecionarlo.

1 Sin edicion

2 Supresion de ceros

3 Signo de pesos fiotante

4 Proteccion de asteriscos

5 Supresion de ceros con comas

6 Signo de pesos flotante y con comas
7 Proteccion de asteriscos con comas

Después de asignar ¢l tipo de miscara se deberd dar el tipo de signo para esto se borrard Ja
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ventana de ayuda anterior y s presentarii la siguicnte:

1 Sin signo

2 Signo menos a la izquierda
3 Signo menos a la derecha
4 CR a la deracha

Presionando la tecla R se definira una variable numérica REAL y sc presentard una ventana

en la que'sc deberdn dar los datos de dicha variable,

Nombre B
Longitud H
Ocurrencias
Mascara

Signa H

Decimales

Cuando sc asigne el tipo de miscara y ¢l de signo se p an las peetivas de
ayuda mencionadas para el caso de las variables numéricas enteras .
Presionando la tecla F s¢ definird una variable de tipo FECHA y se presentari otra ventana

que pedird en el orden siguicnte los datos de la misma:

Nombre
Longitud H
Ocurrencias :
Mascara :
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Cuando s¢ de ¢! tipo de ma 58 . 4 la siguiente ventana* dé'éjhda pm o
scleccionario: Lo i
1 DD\MM\YY
2 MMADDAYY
3 YY\MM\DD -
Borrar

Al scleccionar csta opeitn sc podrd borrar alguna variable previamente definida, esto se hace

posicionado el cursor sobre Ja variable que sc quicre eliminar |, d dsser

i la ventana

mostrada abajo para confirmar esta operacion,

Ecmbra de la variable Estas saguro?

Al confirmar esto , sc borrard de 1a pantalla la variable. definida.
Posicion
Al cntrar a csta opcion se presentara Ja siguicnte ventana , indicando a posicion del cursor al

momcento de cntrar a clia:

Renglon: YY  Columna: XX

Para continuar debera presionarse Ia tecla ENTER.
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Opciones del ment de SALIR
Salir
Al cscoger esta opcién sc salvara el discfio tal como csté en ese momento , si el disefio es
nuevo , sc presentard fa ventana mostrada al prineipio pidiendo el nombre con el que sc desea salvar

1o hecho hasta cste momento . Después se terminara la sesién de asemex map .

Abandonar
Con esta opcién se prescntari una ventana para confirmar esta operacidn ya que con ésta s
guarda e diseiio tal como cstaba cuando se cargd. Si es un diseilo nuevo , no se guardara lo hecho

hasta este Despuds s¢ inard la sesion de asemex map.,
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APENDICE B.
UNIX.

El sistema UNIX fuc disciado por un grupo de

de AT&T infl iados por ¢l

Sistema Opcrativo MULTICS, que fue desarrollado en MIT a finales de los 60's. Debido a que era
uno de los primeros sistemas de tiempo cornpartido MULTICS poscia Ia gran mayorfa de fas ideas de
los sistemas multitarea actuales, Por ser tan innovador MULTICS resulté mas complejo de lo que era
necesario, por estas mzones la AT&T abandond la mayor parte de su participacion cn ¢l proyecto
b

MULTICS. Al dejar abandonado cl p , 1as § quc trat

en ¢ se qued: sin un
sistema operativo con el cual trabajar y crearon uno nucvo.

Ken Thompson y Dennis Ritchic (los disciindores originales) apoyados por Rudd Canaday,
JF. Ossana y R Mortis consiguicron una miquina DEC PDP-7 dc desecho y comenzaron a trabajar.
Crearon la estructura del sistema de archivos muy similar a la estructura actual, realizaron varios
procesos y completaron su sistema operativo. El nombre UNIX deriva de quc su sistema fue una
simplificacién del sistema MULTICS.

La codificacion original fue hecha en ensamblador, pero poco ticmpo despuds  se desarrollo

el lenguaje de progr ion C. Estc ! je fuc utilizado en la continuacion del desarrollo del
sistema UNIX y en 1973 el Kemel (nicleo) se dificd en C, en la lidad silo unas cuantas
subrutinas estin p das cn blador, La portabilidad que sc iguio al codificar casi en

su totalidad ¢l sistema opcrativo en un lenguaje de alto nivel es considerada como una de las razones
principales de la popularidad que ticne UNIX.
La AT&T di6 copias del sistema UNIX a varias universidades en ¢l mundo entero lo que

ocasiond que una generacién completa de gente relacionada con la informdtica aprendiera su

profesidn con ¢l sistema UNIX. Por estas ci i i6 la impl ion ¢ § i6

BSD (Berkeley Software Distribution) en fa Universidad de California en Berkeley. Mientras fa
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AT&T optimizaba su sitema para actividades comerciales, las versiones de BSD eran dirigidas a las

‘40de . itarias y 18

A finales dc los 70's y principios de los 80's una sola o ambas de las versiones BSD y AT&T
habian sido portadas a tcdas las computadoras capaces de soportarlas. Para csto, las computadoras
debian poscer unidades de disco de alta velocidad. En la actualidad existen versiones de UNIX tanto
para las grandes computadoras como para casi todas las miquinas pequefias a ia venta,

Con el desarrollo de 1a velocidad y potencia de las computadoras y su disminueion de precio,
cl UNIX ha podido legar a ser parte de cllas. Las originales PC's con sus procesadores 8088 cran lo

suficicnternente potentes para soportario y algy impl i podian ¢j se en cllas.

¥

El sistema operativo XENIX es una version del UNIX menos completa para PC's que sin
embargo sélo ha tomado forma en AT's 80286 y 80386.

En resumen, cf sistema UNIX desarroliado originalmente por cxpertos para su propio uso
ignord las necesidades de Jos novatos en favor de la velocidad y precision, pero sus ventajas hicieron
que pasara rapidamente a los nuevos usuarios, Con las mejoras hechas a cada una de las nucvas
versionces, cl sistema UNIX cuenta cada vez mids con mejores caracteristicas como son:

Robustez: Esto significa que requicre muy poco mantenimicnto software para que funcione

rador

con ¢} maximo rendimiento. Muchas tareas que anteriormente cran rc: por ¢l
ahora se realizan automiticamente .
Administracidn del Sistema:  Ahora la mayor partc de las implementaciones tiencn

herramicntas sencillas que proporcionan una gran ayuda en la fig ién y admini idn del

sistema,
Documentacidn: El manua! dc usuario ademis de scr material de referencia conciso ahora ¢s
s explicito que en las versiones anteriores.

Consistencia: Muchas érdencs son ahora mas consistentes de modo que ahora la confusion
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ha disminuido.
Nuevas caracteristicas: Se han introducido nucvas drdenes que incorporan ideas de BSD

(Berkeley Software Development) y XENIX. Tambicén se han mejorado algunos subsistemas como cl

uucp {de transferencia de archivos) y nucvas teristicas on cl i de flujos (streams) para
soportar Ja red.
Comparticidn del sistema operativo: Las nucvas computadoras permiten que puedan

coexistir ¢} UNIX y ¢l MS-DOS. Esia caracteristica significa quc ¢l sistema UNIX puede cjecutar ¢l

MS-DOS comio un proceso bajo su control permitiendo que las i de background dc UNIX s¢
ejecuten al mismo tiempo que la miquina  es wutilizada por programas de MS-DOS. Esta
caracteristica cstd restringida en Ia actualidad al UNIX de las maquinas Intel 80286 y 80386.

Debido principalmente a que ¢l sistema anterior (EASEMAP) venia funcionando bajo et
Sistema Operativo XENIX y que 1al Sistenz Operativo (como se menciond anteriormente) es una
versidn recortada del Sistema UNIX ademas de todas fas ventajas que ofrece este Sistema Operativo,
sc decidio realizar el nuevo sistema (ASEMAP) en este Ambicnte.,

Una de las principales caracteristicas con las que debia cumplir nuestro sistema era la
portabilidad, 1a cual junto con la interconectividad son los términos asocindos a los sistemas
abicrtos. A continuacion se definen estas dos términos.

Portabilidad: Denota la capacidad para wtilizar €l Sistema Operativo o Software de
aplicacion en una amplia gama de equipos de computo discfiades por diferentes fabricantes. En cl
caso de las aplicaciones de Software éste término indica la capacidad de diseiiar aplicaciones que
pucdan ser cjecutadas en equipos de computo fabricados por diferentes proveedores, basada en una
Interfase de Programacién de Aplicacioncs comin.

Interconectividad: También conocida como redes de computadoras indica ta

pacidad que poscen

las computadoras de difcrentes fabricantes para intercambiar informacion entre cllas,
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En este aspecto existe una organizacidn de estind. mis di invol da por la
perabilidad o & ividad, clla es Ia Intcrnational Standar Organization (ISO) a través de
su modclo de refi ia Open System I ion (OST) Modcl.
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