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“"Descubriremos que el resultado m&s
importante reside en la habilidad del
nific para articular el trabkajo de su
propia mente y, en particular, 1a
iteraccién entre &1 y la realidad a
medida gue aprende y piensa".

Jean Piaget.

INTRODUCCTION

Las = caracteristicas y necesidades propias de 1la
estructura socio-econémica en los paises industrializados,
han dado origen a un amplio desarrollo tecnolégico,
especialmente en el area de la computacién.

En nuestra sociedad, el uso de las computadoras ha
invadido todos los campos de trabajo; actualmente en el
&mbito educativo, se ha incluido el uso de la computacién
como auxilijar para analizar una diversidad de procesos
educativos.

Sin embargo, la posibilidad de operar una computadora no
la tienen Gnicamente los especialistas. Los nifos también
pueden manipularla y vincularse asi, con uno de los avances
tecnolégicos mas importantes de este siglo.

La computadora es un instrumento intelectual para el
estudiante. Le permite explorar un microcosmos rico en

experiencias 1l6gicas; un mundo personal en gque todas las



respuestas contribuyen a una profundizacién de sus
Uexpariencias.

Provoca un cambio en el proceso usual de aprendizaje,
propiciando el razonamiento mediante la necesidad de pensar
paso por paso, con una retroalimentacién inmediata.

La ensefianza de la computacién estimula el desarrollo
intelectual. El1 nifio, al aprender a programar, desarrollara
una légica que actualmente no se ensefia en la escuela
primaria, pero que es de gran ayuda para introducirlo en el
mundo del razonamiento abstracto.

Los gue participamos en la ensefianza de la computacién
enfrentamos el problema de la falta de buenos —libros Y
apuntes escritos en espafiol, debido a 1la dependencia
tecnoldgica que paises comoa el nuestro, en vias de
desarrollo, tienen en é&ste y en otros muchos campos.

Es de suma importancia que a través de lo amenc en la
forma de transmitir el copnocimiento se G&é la formalizacién
del aprendizaje de tal manera que la relacién, trabajo-juego-
aprendizaje, se wvuelva intrinsecamente una realidad en el
nific.

Lo gue se pretende con este trabajo es que el nifio sea
quien programe a las computadoras, desarrolle sus proplas
ideas, adquiriendo asi un sentido de dominio sobre un
elemento de la tecnologia mas moderna y poderosa y a la vez
establezca un contacto en la construccién de modelos

intelectuales.



Para poder 1llevar a cabo estas ideas, se ofrece un
manual de computacién para la ensefianza de la programacién
del lenguaje BASIC.

La base tedrica ests apoyada en las investigaciones de
Jean Piaget, en lo que se refiere al desarroilo cognoscitivo
del nifio y su relacién con el aprendizaje.

Bajo esta fundamentacién, se propone la etapa de las
operaciones concretas, especificamente entre los diez y doce
afios, factible para la ensefianza de la programacién.

La primera parte de este trabajo estd dedicada a 1la
fundamentacién tedrica, posteriormente se expondré la
propuesta concreta y para finalizar se concluye con la
presentacién del manual "aprendiendo a prégramar

computadoras".



ANTECEDENTES

Esta tesina form¢ parte de un proyecto de computacién
iﬁfantil de la Direcciétn General de Servicios de Ccémputo
Académico de la Universidad Nacional Autonoma de México.

Los conocimientos adquiridos a lo large de 1la
participacién en este proyecto, fueron fundamentales para la
elaboracién del material gque se expone. l

Para su realizacién, se retomé la experiencia adquirida
en los cursos de Introduccién a la Programacién por medio del
lenguaje BASIC, para nifios de ocho a trece afios, impartidos
en la U.N.A.M..

Todo lo gque concierne a la descripcién, elaboracién y
resultados obtenidos en dichos cursos, quedd plasmado en la
tesina: "Té&cnicas de solucién de problemas simalande una
computadora", desarrocllada por Sara Luz del Rio Gomez, que
también formé parte del proyecto y que tuve estrecha relacién
en el desarrollo del manual, tema de la presente tesina. Por
este motivo, s6lo describo el manual y su fundamentacién

tebrica.



FUNDAMENTOS PEDAGOGICOSB.
Teoria de Jean Piaget. Desarrollo cognoscitivo del nifio.

El fundamento teérico de é&ste trabajo estid basado en las
investigaciones de Jean Piaget, en lo que se refiere al
desarrollo cognoscitivo del nifio y su relacién con el
aprendizaje.

La base fundamental de esta concepcién es que toma en
cuenta la naturaleza propia del nifio, es decir, considera la
estructura psicolégica del pensamiento del nifio y las leyes
de su desarrollo para gque éste conquiste por si mismo, por su
propia actividad, el conocimiento a través de investigaciocnes
y descubrimientos libres.

Para Piaget, el desarrollo psiquico, que se inicia al
nacer y concluye en la edad adulta se puede comparar al
crecimiento organico, al igual que este fGltimo, consiste
esencialmente en una marcha hacia el equilibrio.

El cuerpo evoluciona hasta alcanzar un nivel
relativamente estable caracterizade por el final del
crecimiento y la madurez de los érganos, asi también, la vida
mental puede concebirse como la evolucién hacia una forma de
eguilibrio final.

WEl desarrollo es, por lo tanto, en cierto modo una

progresiva equilibracién, un perpetuc pasar de un

estado de menor equilibrio a un estado de eguilibrio
superior®. (1}

(1) PIAGET, JEAN. Seis estudios de psicologia, p. 11°



foda actividad, ya sea movimiento, pensamiento o
sentimiento, es impulsada por una necesidad, y 6sta es la
manifestacién de un desequilibrio. La actividad termina en
cuanto la necesidad se satisface y se recupera el equilibrio.
Por ejemplo, el encuentro con un objeto exterior
desencadenard la necesidad de Jjugar, o suscitard una
pregunta, y la accibén terminarid en cuanto su necesidad de
respuesta esté satifecha, provecando que el desequilibrio sa
restablezca.

En este mecanismo continuo y perpetuo de reajuste o
equilibracidén consiste la acclén humana, y por esta razdn
pueden considerarse las estructuras mentales sucesivas, que
dan origen al desarrollo, cada unA de las cuales representa
un progreso con respecto al anterior.

Ahora bien, cada vez que un desequilibrio se presenta,
por asi decirlo, el nifio se ve en la necesidad de "asimilar®
aquella situacién gue produjo el cambio para poder “acomodar'
sus estructuras cognoscitivas en forma cada vez mis estable,

y con esto hacer m&s s6lide el equilibrio mental.

Para Piaget asimilar es: ¥... incorporar las cosas y
las personas a la actividad propia del sujete y, por
consiguiente,... ’asimilar’ el mundo exterior a las
estructuras ya construidas...".(2)

El concepto de acomodacidn funciona complementariamente

al término de asimilacién. Una vez que las experiencias han

(2) Ibidem, p. 18



sido incorporadas a las estructuras cecgnitivas del sujeto, es
necesario "hacer" las modificaciones consecuentes en dichas
estructuras, es decir, ".,.. reajustar [las estructuras
construidas} en funcién de las transformaciones sufridas, y,
por consiguiente, a ’acomodarlas’ a los objetos externos'. (3)

De este modo la actividad cognoscitiva del sujeto es
entendida como un constante reajuste ante situaciones nuevas,
que le permiten lograr un mayor equilibrio mental.

De acuerdo con Richmond "... los procesos gemelos de
asimilacién y acomodacién scn rasgos permanentes del
trakajo de la inteligencia, es decir, estdn presentes
en todos los estados de desarrolleo de la inteligencia.
La adaptacién al medio se produce tan solo cuando los
dos procesos se hallan en equilibrio y entonces la
inteligencia encuentra su equilibrio en el medio". (4)

Es decir, la percepcién y los movimientes elementales,
dan primero acceso a los objetos préximos en su estado
momentineco, luegoe la memoria y la inteligencia practicas
permiten a 1la vez reconstituir su estado inmediatamente
anterior y anticipar sus préximas transformaciones. E1
pensamiento intuitive viene luege a reforzar ambos poderes.
La inteligencia 16gica, en su forma de operaciones concretas
y finalmente de deduccién abstracta, termina esta evolucién
haciendo al sujeto duefio de los acontecimientos m&s lejanos,
tanto en el espacio como en el tiempo.

El equilibrio se genera en el nifio cuando ha logrado

{3) Idem, p. 18
(4) RICHMOND, P.G. Introduccién a Piaget, p. 128



10

comprender un nueve conocimiento y puede integrarlo a sus
estructuras anteriores. El equilibrio es estable en la medida
gue el nific responde, conforme a sus estructuras internas, ya
conformadas pero también es modificable ya que el nifio esta
en constante desarrollo, y por tanto en constante asimilacién
de conocimientos.

Ahora bien, al asimilar de esta forma los objetos, 1a
accién y el pensamiento se ven obligados a acomodarse a
ellos.

Esto es lo que llama Piaget equilibrio psigquico y el
desarrollo mental aparece finalmente, en su organizacién
pregresiva, como una adaptacién cada vez mas precisa a la
realidad.

Cada uno de los estadios se caracteriza por la aparicién
de estructuras originales, cuya construcciétn le distingue de
los estadios anteriores.

Cada estadio constituye una forma particular de
equilibrio, y la evolucitn mental se efectla en el sentido de
una equilibracién cada vez mds avanzada.

La teorfa piagetiana divide el desarrcllo intelectual

del nifio en cuatro etapas principales.

1.—- Periodo de la inteligencia sensorio-motora.

La evolucién cognoscitiva en esta etapa abarca del
nacimiento hasta los dos afies aproximadamente. En este
pericdo el nifio no presenta todavia pensamiento ni

afectividad ligada a representaciones que permitan evocar las
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‘personas o los objetos ausentes. Pero, pese a esas lagunas,
el desarrollo mental es particularmente rédpido y de
~importancia especial, porque el nifioc elabora a ese nivel el
cdnjunto de las subestructuras cognoscitivas gque serviran de
punto de partida a sus construcciones perceptivas e
intelectuales ulteriores.

Esta etapa se caracteriza por el desarrollo de los
movimientos, que de reflejos innatos, pasan a ser movimientos
voluntarios que le permiten al nifio dirigir sus actividades
hacia objetivos determinados.

Cuando nace, el primer movimiento que presenta es el
reflejo de succién, el cual sufrird un avance progresivo en
los primeros dias. Cuando la madre comienza a darle pecho, &1
presentard pequefios problemas para succionar, sin embargo
.paco a poco ira asimilando dicha accién.

Al llegar a los dos o tres meses el nifio comenzard a
presentar lo que Piaget llama "inteligencia préctica", que se
basa exclusivamente en la manipulacién de objetos. Esta
manipulacién le permitir& percibir movimientos, los gque
estarén organizados en esquemas de accién. Mientras el nifio
siga manejando los objetos ird experimentando diversas
conductas que harin que se desarrollen y multipliquen los
esquemas de accién, sin embargo no se debe perder de vista
gque esta asimilacién estd en un nivel sensorio-~motor.

En el transcurso del primer afio, el nifio presentara un
marcado egocentrismo, ésto provoca que la causalidad vaya

implicita en la propia actividad del nifio, no hay relacién
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entre un acontecimiento con otro, ne obstante, c¢on base en
la experiencia, podr& comprobar gue existe una causa para
cada suceso. Hablando con respectoc al nivel del nifio, se da
cuenta de que cuando tira de un mantel y se encuentra algGn
objeto encima de &ste, el objeto caeri al suelo, o si jala un
corddn cuyc extremo tiene una campana sabrd que la campana
sonard. Por 1o tante "el nific reconoce las relaciones de
causalidad de los objetos entre si: objetiva y localiza,
pues, las causas" (5).

Una vez que ha adgquirido estas habilidades,
aproximadamente a 1los dos afios, se presenta la etapa

precperacicnal.

2.~ Periodo del pensamientoc preoperatorio.

Abarca un intervalo gue comienza hacia los 2 afios y que
termina hasta los siete u ocho aproximadamente.

La adquisicién del lenguaje es, quiza, el acontecimiento
més importante de este periodo, ya que su desarrollo modifica
sustancialmente tanto 1las estructuras mentales como su
relacién con las demés personas.

A los dos afios aproxinadapente, cuando el nifio empieza a
hablar, su mundoe se amplia considerablemente, porgue le
permite evocar acciones pasadas o futuras. Es decir,
anteriormente, el nifio solo podia manifestar su situacién

presente a través de movimientos y algunas palabras o frases

(5) PIAGET, JEAN. Op, Cit., p. 27



13

aisladas, posteriormente wutiliza sustantivos y verbos
diferenciados y por Gltimo frases completas, permitiendole un
intercambic y una comunicacién contihua entre los individuos.

Es necesario aclarar que en este momento, el lenguaje
sufre limjitaciones andlogas a los movimientos en el periodo
sensorio-motor. Del mismo modo que el nifio, al nacer refiere
todos los acontecimientos a su propio cuerpo, asi en esta
etapa, refiere su conversacién a su propio punto de vista, es
decir no coordina su platica con la de otros hifios.

Es muy dificil determinar el momento en el gue aparece
el pensamiento como tal, sin embargo el hecho de que el nifio
ya sea capaz de reconstruir situaciones sin necesidad de gque
estén presentes los objetos y/o personas, o bien que anticipe
determinados acontecimientos hace evidente la aparicién del
pensamiento en el nifio.

En el plano cognoscitivo tiene <tres repercusiones
principales:

Primera, permite mayor relaciSn entre los dndividuos y el
nifio.

Sequnda, aparece el pensamijento dicho.

Y tercera, estimula la formacién del pensamiento intuitivo.

El pensamiento da un gran paso en el momento en que el
nifio, debido a gue tiene mis experiencias, intenta dar una
explicacién 1l6gica a los fenémenos gque ocurren. Solamente
toma en cuenta algunas partes del acontecimiento y no logra
ver el todo. Esto Piaget lo explica de la siquiente manera:

si un nifio ve una carrera de carritos, para é&l, el auto mds
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veloz es el gue llegue primero a la meta, sin tomar én cuenta

“la“distancia recorrida. © bien, si a un nific le dice que
escoja entre dos vasos con agua; uno chico que estd lleno y
otro m&s grande no tan 1lleno, el escogerd el vaso chico
porque tiene mis agua, aunque haya visto que se vertid en
ellos la misma cantidad de liguido.

El pensamiento intuitivo es en general, una:
",..simple interjorizacién de las percepcicnes y los
movimientos en forma de imAgenes representativas y
de experiencias mentales gue prolongan por tanto los
esquemas sensorio-motores sin coordinacién propiamente
racional.™ (6).

En suma, el pensamiento de la etapa preoperacicnal esta
limitado a la primacia de la percepcidén.

Es preciso decir gue, de los dos a los siete afios, se
dan todas las transiciones entre dos formas extremas de
pensamiento. La primera, es la del pensamiento por mera
incorporacién o asimilacién, cuyo egocentrismo excluye por
consiguiente toda objetividad. La segunda es la del
pensamiento que se adapta a los dem&s y a la realidad,
preparandeo asi ¢l pensamiento légico.

YHasta alrededor de los siete aflos, el nifio sique

siendo prelégico y suple la légica por_el mecanismo
de 1la intuicién, simple interiorizacién de las
percepciones y los movimientos en forma de imdgenes
represzentativas y de ‘experiencias mentales’, que

prolongan por tanto los esguemas sensorio-motores
sin coordinacién propiamente racional." (7)
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Para comprender mejor esta etapa, Piaget explica que si
al nifio se 1le presentan seis u ocho fichas azules, alineadas
con  pequefios intervalos de separacién, y se le pide que
encuentre otras tantas fichas rojas en un montén:

- Entre los 4 y 5 afios, los nifios construirédn upa hilera de
fichas rojas exactamente de la misma longitud que la de las
fichas azules, pero sin ocuparse del nGmeroc de elementos, ni
hacer corresponder una por una las fichas roias y las azules.
En este ejemple se puede contemplar una forma primitiva de
intuicién, que consiste en valorar la cantidad s6lo por el
espacio ocupado, es decir, por las cualidades perceptivas
globales de la coleccién tomada come modelo, sin preocuparse
del anilisis de las relaciones.

- Entre los 5 y los 7 afios, en cambio, el nifioc pone una ficha
roja delante de cada ficha azul y concluye la correspondencla
de ambas colecciones en igualdad. Sin cmbargo al separar un
poco las fichas de los extremos de la hilera de las rojas, de
tal manera que no estén ya exactamente delante de las fichas
azules, el nifio, gue ha visto que no se ha quitado ni afiadido
nada, afirma que las dos colecciones ya no son iguales y dice
que la hilera més larga contiene m8s fichas.

En resumen, hay equivalencia mientras hay correspondencia
visual, pero la igualdad no ge conserva por correspondencia
légica. No hay operacién racional alguna, sino simplemente
intuicién gue estad sometida por la percepcién. Comparada con

la l6gica, la intuicidén es un equilibric menos estable por
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falta de reversibilidad, que es, la posibilidad permanente de
regresar al punto de partida de la operacién dada.

La principal actividad de los nifios en esta edad es
jugar. El juego constituye la forma de actividad inicial
de casi toda tendencia, o por lo menos un ejercicie funcional
de esa tendencia que lo activa al margen de su aprendizaje

propiamente dicho y reacciona sobre éste reforzandolo.

3.- Perfocdo de las operaciones concretas.

Comienza hacia los siete u ocho afios y termina a los
doce aproximadamente.

Si bilen es cilerto que en la etapa preoperacional el
pensamiento avanza a pasos agigantados, tambien es cierto que
en esta edad se logra la formacién de operaciones, aungue
éstas se limiten a situaciones concretas.

Resulta neccsario definir el elemento que permite al
nifio llegar a formax operaciones concretas: la
reversibilidad, que es por 1lo tanto la caracteristica
principal de este periodo.

La reversibilidad es como ya se dijo, la capacidad que
tiene el nifio para analizar una situacién desde el principio
al fin y regresar al punto de partida, o bien para analizar
un acontecimiento desde diferentes puntos de vista y volver
al original.

La forma de pensamiento que esta nueva habilidad hace

posible, es algo mias organizado, toma en cuenta todas las
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7’praftes de” uha e@eriencia Y las relaciona entre si como un
' todo o’rganizédo.
“,, . Ahora el  nifio puede clasificar y seriar, pero solo
' cuando tiene los objetos presentes para manipularlos, de ahi
el nombre de operaciones concretas.

La clasificacién consiste basicamente en concebir un
objeto con relacién a un conjuntoe m&s amplio. Es decir, al
mismo tiempo que los objetos tienen diferencias, existen
caracteristicas que los vinculan por medio de su similitud.

La serlacién es la relacién que se establece entre
varios objetos en el momento de hacer comparaciones y
establecer un criterio de jerarquia, es decir, en ordenar los
elementos segn sus dimensiones crecientes o decrecientes.

La reversibilidad, por medio de la cual se hacen
posibles estos avances en el pensamiento, presupone el
concepto de permanencia.

Por ejemplo, ya en esta etapa el nifio se dara cuenta gue
si el contenido de un vaso chico llenoc de agua se vierte en
un vaso mas dgrande, sigue siendo la misma cantidad de
liquido, aungue se vea menos 1lleno, es decir la cantidad
permanece. Esto se debe a que ahora el nifio piensa en la
situacién inicial; no puede haber mis liguido porque no se ha
aumentado nada.

Mas tarde, el nifio podrad realizar la misma operacién con
relacién al peso y dimensién, y no sera sino hasta el final
de esta etapa, que obtendrd la capacidad para hacerlo con

respecto al volumen de un objeto o liquido.
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No obstante que surgen una variedad muy vrica de
operaciones en esta etapa, no se debe perder de vista que el
nifio atin se encuentra en la etapa concreta, es decir que el
campo de aceién del nifiec aGn es limitado puesto que sélo
actuari sobre los objetos y no sobre hipdtesis o enunciados
verbales. Sin embargo al realizar una serie de ejercicios
presentados en forma concreta, el nifio podra ejercitar su
pensamiento para poder llegar a otro modo de razonamiento con
bases cada vez més ‘firmes.

A manera de conclusién: El pensaniento del nifio se
convierte en 1égice fGnicamente por 1la organizacién de
sistemas de operaciones due obedecen a leyes de conjunto
comunes.

El paso de la intuicién a la légica o a las operacitnes
matemdticas se efectGa en esta etapa por la construccién de
agrupamientos y grupos, es decir que 1las nociones y
relaciones no pueden ceonstruirse aisladamente, sino gue son
organizaciones de conjunto en las cuales todos los elementos
son solidarios y se equilibran entre si. Esta estructura
propia de la asimilacién nental de orden operatorio asegura
un equilibrio superior gque el de la asimilaci6n intuitiva o
egocéntrica, ya dque 1la reversibilidad adquirida permite
alcanzar un estado de coherencia y de no-contradiccién desde
el momento que se libera de su punto de vista inmediato para

tagrupar" las relaciones.
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4.~ Periodo de las operaciones formales.

El cuarto y Gltimo periodo aparece cuando el sujeto
cuenta con once o doce afios.

Es caracteristica general de escta etapa la formacién de
un nuevo tipo de razonamiento mas adaptade, que se refiere
no solamente a objetos y realidades directamente
manipulables, sino también a hipStesis y a enunciados
verbales, es decir proposiciones, de las que se pueden
extraer consecuencias. Es asi como las operaciones empiezan a
ser transferidas del nivel de las acciones concretas, al
nivel de 1las solas ideas, expresadas en algGn tipo de
lenguaje.

lLa reflexidn operatoria obra sobre sus propios actos
intelectuales. Esta nueva orientacitn del proceso
cognoscitivo da por resultado una adaptacién muy eficiente en
la solucién de diversos tipos de problemas, pues su movilidad
es creciente asi como la libertad y la destreza para manejar
los mAs complejos sistemas de representaciones conceptuales.

Estos logros se consolidan hasta que el sujeto cuenta

con 14 o 15 afios aproximadamente.
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Transmitir o Descubrir, Dos clases de Aprendizaje.

E)l desarrollo de la civilizacién tecnolégica, masificada
y despersonalizante, ha contribuide en gran parte a 1la
negacién casi total de la expresién y la creatividad. La vida
moderna, tan ripida y mecanizada, ha disminuido estas
capacidades. Existen programas educativos que se proponen,
come objetivo, crear "hombres producto" para la sociedad,
pero gque pierden de vista al ser en su totalidad, en sus
deseos y aptitudes.

En el primer supuesto, el de transmitir, se encuentran
frecuentemnente educadores, padres y maestros, para guienes lo
importante es la cantidad de conocimientos gue el nific "debe
saber"; el maestro realiza el proceso de enseflanza
mecé&nicamente, perdiende iniciativa y el espiritu de
descubrimiento, dentro de su labor docente. E1 alumno no
necesita desarrollar una capacidad creativa para cumplir con
lo gque se le encomienda, Gnicamente debe memorizar el
material y repetirlo al final del curso, de 1la manera mas
exacta posible.

Los métodos conducen a la memorizacién, inhibiendo la
posibilidad de construilr los propios conocimientos a través
de la razbn. El alumno se enfrenta a afirmaciones
prefabricadas que deberd adquirir sin usar su pensamiento.

Con esta disciplina se adquiere un aprendizaje mecanico y
una memorizacién anecddtica que matiza su desarrollo

intelectual, de modo que para el nifio se torna cotidiano
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copiar patrones organizados de conocimiento, que no puede
descomponer Yy adaptar a situaciones de aprendizaje diferentes
0 - novedosos.

Sl de lo que se trata es de un aprendizaje por
descubrimiento, Piaget dice gque la educacién no debe formar
un beneficiario pasivo de lo que sucede en su entorno, el
aprendizaje viene a ser la modificacidén de la experiencia,
resultado de las acciones que 1lleva a cabo el nifio para
transformar la naturaleza de su experiencia.

Ensefiar no significa transmitir estructuras que s6lo
pueden ser asimiladas a nivel verbal. Ensefiar significa crear
sltuaciones donde las estructuras puedan ser descubiertas.

Liberar la curiosidad, permitir gque las personas
evolucionen segdn sus propiocs intereses, desatar el sentido
de indagacién, abrir todo a la pregunta y a la exploracién,
permitirle estar en contacto con mGltiples y variadas-
oportunidades de accidn directa scbre objetos.

El hecho de dejar wmis libre al nifio para pensar Yy
reflexionar sobre su aprendizaje, no quiere decir que el
profesor pierda su importancia como docente, ya que el nifio
por s5i mismo no es capaz de ser conscicnte del desarrollo de
su procesc de aprendizaje.

El maestro debe convertirse en un investigador cotidiane
del proceso ensefianza-aprendizaje y no en un transmisor de
experiencias.

Piaget, al mencionar los .objetivos que debe plantearse

la escuela de hoy, Y la educaciﬁﬁ en general, se refiere al
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desarrollo del potencial del nifio, potencial dque esta
esperando crecer y desarrollarse, como base fundamental para
el entendimiento l6gico de las materias cientificas tales
como matem&ticas, fisica, o biologia y como requisite
indispensable para la formacién de la personalidad.

"Entender es inventar o reconstruir por invencién, y

no habra mas remedio que doblegarse a este tipo de

necesidades si se pretende, de cara al futuro, modelar

individuos capaces de producir o de crear y no tan
solo de repetir.® (8)

(8) SEFCHOVICH, GALIA. Hacia una pedaqodia de la Creatividad.
p. 19
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HABLANDCG UR POCO ACERCA DE PROGRAMACION

Al ensefiar a los nifios un lenguaje de programacibn, es
necesario explicarles que la computadora funciona a través de
una serie de circuitos légicos, los cuales interpretardn los
datos siguiendo un orden rigido de sucesién.

Para que se ejecuten las &rdenes, es necesario entablar
una comunicacién con la m&quina a traves de un lenguaje.

Las 6rdenes a efectuar no pueden ir expresadas en un
lenguaje corriente. Es necesario un lenguaje de programacién
como BASIC, LOGO, PASCAL, FORTRAN, COBOL, etc.

Muchos lenguajes incluyen palabras en inglés, esto se
debe a que fueron creados en paises de habla inglesa.

BASIC significa Beginners All-purpose Symbolic
Instruction Code, creado en 1965 por Kemeny y Kurtz en los
E.U.

Es un sencille lenguaje de uso general, el més difundido
entre las microcomputadoras. Su principal wvocabulario
comprende una veintena de palabras en inglés y otros signos
como el punto, la coma, el asterisco, etc.. El BASIC es féacil
de aprender y de utilizar, se pueden escribir programas
sencillos con menos de 10 instrucciones. Es el lenguaje ideal
para programas de talla y complejidad media.

BASIC se recomienda cono primer lenquaje de
programacién.

ahora bien, 1la computadora no sabe efectuar wds gue un

ntmero muy limitado de operaciones elementales, es necesario
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transcribir en una serie de instrucciones simples la tarea
compleja gue se guiere ejecutar. El conjunte de estas
operaciones simples o instrucciones constituye el programa.

Antes de iniclar la programacién propiamente dicha, es
indispensable describir la serie de instrucciones elementales
en que es necesarjo descomponerlo para lograr su resolucién.
Esta es una tarea puramente de analisis.

A continuacién hay gque expresar las instrucciones en un
lenguaje de programacién, que en este caso ser& BASIC.

Aprender a programar no es solamente aprender las
instrucciones del lenguaje, sino que la parte mAs importante,
¥y es ahi donde se basa este trabajo, radica en la blsqueda de
la resoluci6én de problemas, descomponiendo el problema en

partes pensando en la forma légica de solucionarlo.



25

P R O P U E 8 T A

Tomando en cuenta los fundamentos pedagdgicos expuestos
anteriormente y la idea de un aprendizaje por descubrimiento,
se propone un Manual de Computacién para la ensefianza de la
programacién del Lenguaje Basic, en donde el nifio sea quien
programe a las computadoras, desarrolle sus propias ideas,
adquiriendo asi un sentido de dominio sobre un elemento de la
tecnologia m&s moderna y poderosa y a la vez le permita
explorar un microcosmos rico en experiencias 1légicas,
propiciandeo el razonamiente mediante la necesidad de pensar
paso por paso, buscando las posibilidades y realizando 1las
combinaciones necesarias para la resolucién de un problema
determinado, estimulando asi el desarrollo intelectual vy
creativo del nifio.

Es importante mencionar que el manual estd dirigido a
nifios que se encuentran en el transcurso de la etapa de las
operaciones concretas, especificamente entre diez y doce
afios, esto se debe a gque, la ensefianza de la programacién del
lenguaje Bagic, requiere de ciertos elementos de maduracién
tanto fisicos como mentales. Aspectos como coordinacién
motriz fina, clasificar, seriar, igualar, establecer
correspondencia, etc.; los cuales se presentan en el momento
en que el pensamiento puede deducir el punto de partida de
una aceién.

con 1la adquisicién de la "reversibilidad", como Piaget

lo estipula en esta etapa, el nific tiene la posibilidad
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permanente de reflexionar y regresar al punto de partidé de
la .operacién dada, y esto le permite al nific ordenar y
relacionar la experiencia como un tedo organizado.

No obstante gque surgen una variedad muy rica de
operaciones en esta etapa, es importante aclarar, que el nifio
aun se encuentra en la etapa concreta, es decir, gue su campo
de accién aun es 1limitado puesto gue solo actuard sobre
objetos y no sobre hipétesis o enunciados verbales. Sin
embargo al realizar una serie de ejercicios presentados en
forma concreta, el nifio pedrd ejercitar su pensamiento para
llegar a otro modo de razonamiento con bases cada vez mas

firmes. Sobre este punto Piaget nos dice:

"Desde el punto de vista de la escuela, esto significa
por una parte que hay que reconccer la existencia de
una evaluacién mental; que todo alimente intelectual
no e¢s bueno indiferentemente para todas las edades;
que deben tenerse en cuenta los intereses y
necesidades de cada periodo. Esto significa también,
por otra parte, gque el medio puede jugar un papel
decisivo en el desarrelle del espirxitu; dque la
evaluacién de 1las etapas no estid determinada de una
vez para siempre en lo que se refiere a las edades y
a los contenidos del pensamiento; gque por tanto, los
métodos sanos pueden aumentar el rendimiento de los
alumnes e incluso acelerar su crecimiento espiritual
sin perjudicar su solidez®. (9)

Para poder llevar a cabo estas ideas, se elaboraron los
objetives principales, que a continuacién se exponen,

gsirviendo de base para la elaboracién del contenido de dicho

manual.

(9) PIAGET, JEAN. pPsicologia y Pedagogia, p. 174
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OBJETIVOS GENERALESB

Difundir la computaci6n en el &ambito educativo.

Conformar en el nifio una mentalidad critica y analitica

frente a la computadora.
Elaborar el manual de acuerdo a la edad evolutiva del nifio.

utilizar a la computadora como una herramienta de
aprendizaje, en donde el nifio pueda desarrollar sus propias
ideas.

Ensefiar al nifio a programar, utilizande los elementos

fundanentales del lenguaje BASIC.

Conducir a los alumnos hacia una nueva forma de resolver

problemas basada en el razonamiento 1l6gico.

Estimular el desarrollo cognoscitivo y creativo del nifio.



C O N-T E - N-I D.O

Unidad 1

Objetivo:

Conocer4a los elementos basicos para manipular

28

la

microcomputadora visualizando la forma l6gica de establecer

los pasos necesarios para la resolucién de problemas.

1.—- INTRODUCCION A LA COMPUTACION
i.1 Funcionamiento de una computadora.
1.1.1 Entrada, Procesamiento y Salida.

1.2 Tipos ée computadoras.
1.2.1 Partes principales de una computadora.

1.3 Teclado (como unidad de entrada).
1.3.1 Manejo del teclado.

1.4 Tipos de lengucjes de computacidn

1.5 Concepto de programa.

Unidaa 2

oObjetivo:

Aprendera el formato de las proposiciones en BASIC, asi
las palabras claves para la elaboracién de un programa.
2.~ INSTRUCCIONES PARA EMPEZAR

2.1 Estructura de una proposicién.
2.1.1 Formato de una propesicién.

2.2 Namero de linea.
2.3 Instruccion PRINT.
2.3.1 Impresién de textos.
2.3.2 Impresion de nfimeros.
2.3.3 Uso del "“punto y coma” y la “coma".

2.4 Instruccién END.

COmo



‘unidad 3
Objetivo:
Diferenciari los tipos de variables gque existen
un. nombre de variable correcto.
3.- VARIABLES EN BASIC
3.1 Variables numéricas.
3.2 variables alfanuméricas.
3.3 Instruccién REM

3.4 Instruccién LET.
3.4.1 Concepto de asighacién.

Unidad 4
Objetivo:
Aplicard las formas de lectura que se pueden
BASIC.
4 .,— INSTRUCCIONES
4.1 Instruccién IMPUT.
4.1,1 Para variables numéricas,
4.1.2 Para variables alfanuméricas.
4.2 Instruccién READ-DATA.

4.3 Diferencia entre READ-DATA e IMPUT.

Unidad S

Objetivo:

29

asignindoles

utilizar

cComprenderd los diferentes operadores aritméticos,

jerarquia y el uso de parentesis asi como el
igualdad, dentro de las operaciones aritméticas.

5.« OPERADORES ARITMETICOS
5.1 Operadores +,=,%,/,".
5.2 Jerarquia de los operadores.

5.3 Utilizacién de paréntesis.

concepto

en

la
de
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Unidaa 6

Objetivo:

Aplicard 1las formas de transferencia de control tanto
condicionadas (IF -  THEN) como incondiecional {GOTO) ,
utilizando en 1la transferencia condicionada los diferentes
signos de comparacién usados en BASIC =, <, >, <=, >=, <>,

6.— TOMA DE DECISIONES
6.1 Instrucciones GOTO.
6.2 Instruccién IF - THEN.

6.2.1 Operadores l6gicos o de realcién.
6.2.2. Uso de IF = THEN combinado con GOTO.

Unidad 7
Objetivo:
Practicard el ciclo iterativo que forman las instrucciones
FOR y NEXT, aumentando la utilidad de la computadora como
instrumento.
7.= CICLOS

7.1. Instrucciones FOR - NEXT.

7.2 Diferencia entre GOTO, IF -~ THEN, FOR - NEXT.

Unidad 8

objetivo:

Elaborarid sus propios programas, practicandoc todas las
instrucciones del lenguaje BASIC.

8.— ANEXO.

8.1 Visualizacién de programas utilizando todas las
instrucciones aprendidas.

A continuaccién se presentara el manual de BASIC,

llamado "Aprendiendo a Programar Computadoras".
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Este manual es una guia gue llevard paso por paso al
nifio, para que pueda aprender por si mismo a programar
computadoras por medio del lenguaje BASIC.

El material incluido solo le dard las primeras bases de
programacién, posteriormente estard preparado para aprender
nids acerca de éste lenguaje.

A través del manual, el nifio encontrard la explicacién
de cada paso o instruccién, acompafada de ejemplos para que
pueda comprender mejor.

El primer capitulo es una introduccién a la computacién.
Aqui se encontrard l1la manera como funcionan, de que partes
constan y como se pude comunicar con ellas.

El capituls 2 1le introducira en la manera de como
estructurar un programa. Es decir, pensara y planeara los
pasos a seguir dependiendo de lo que gquiera hacer para que su
computadora lo ejecute.

En los capitulos siguientes 4, 5, 6 y 7 aprendera a
comunicarse con la computadora por medio de las instrucciones
en BASIC. Poco a poco ira descubriendo y experimentando las
muchas cosas interesantes que puede hacer con esta.

Al final del manual se encontrara un anexo de programas

en donde se utilizan la mayoria de las instrucciones.



"PROPUESTA DE UN MANUAL DE BASIC”
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APRENDIENDO A PROGRAMAR COMPUTADORAS




Introduccién

Unidad 1
Introduccidn a la computacién

Unidad 2
Proposicién
NGmero de linea
PRINT

END

RUN

LIST

Unidaa 3
Variables
REM
LET

Unidad 4

INPUT

READ-DATA
Diferencia entre:
READ-DATA e INPUT

Unidad 5
Operadores aritméticos
Uso de paréntesis

Unidag 6
GOTO
IF - THEN

Unidad 7

FOR - NEXT

Diferencia entre:

GOTO, IF - THEN y FOR - NEXT

Unidaa 8
Anexo:
Programas para practicar

Recomendaciones para padres Y maestros 103




INTRODUCCION

Este manual ests pensado, escrito e ilustrado
para nifios come tfi, que estdn interesados en conocer
que son las computadoras, como funcionan y como
programarlas.

iRQué es programar una computadora? Programar es
aprender a comunicarnes con ella a través de algtn
lenguaje entendible para la computadora.

En esta ocasién conoceremos el lenguaje BASIC,
el cual fué desarrollade por John Kemeny y Thomas
Kurtz durante 1los afios 60‘s. Es unc de los mnds
populares, muy f&cil de aprender y simple de usar.
Una vez que domines este lenguaje podrds ordenarlie a
la computadora las cosas gue quieras que haga.

El maeterial incluideo a continuacién, estd
acompafiado de ejemplos gue tu puedes practicar, pero
te recomendamos gque experimentes con otros programas
creados por ti.

Es importante que consideres a la copputadora
como una herramienta dentro de tus actividades. Al
igual que una pluma, debes llevarla de la wmano por
todo su recorride. La computadora no posee ninguna
capacidad para tomar decisiones por si wrisma, puede
hacer muchas cosas, siempre y clando tu se¢ lo
indiques.

Todo lo que tienes que hacer debe estar
especificado de modo preciso en las instrucciones.

Una de las cosas gue es importante que siempre
tengas en mente cuando guieras programar es:

1.- Pensar gque es lo gue quieres hacer.
2.~ Como quieres que lo haga la computadora.

3.- Y cuando debe de hacerlo.

jAhora ya puedes continuar!




UNIDAD 1

| Introduccion a la |
|  Computacicn: |

£

FUNCIONAMI 1‘B,y. NA COMPUTADORA

POS DE COMPUGTADORAS




%UNoonom/&m‘o de. vna. Computadora

"VSQI]UFO”’@"”’@ has wisto ¢ oido hablar
alguna w2 de las ermpofadoras .
c Te . has preaunfado pam Gue” sirven ]

¢ Como Funcienan ?

Buero ogui te hablaremos en 7wera.t
de Jo 9ue. es ovna ampu+adarm, eomo  Fun-
clomas e csmo pod@mos ‘fmba/ar‘ e ella .

Una aompu+adora. es uno Lmo.gzc,«.r.m:. elec -

')‘rn-nlca.:l cc'mo vn radic o una t.v.

q-d& neaetL -
sita de lelectrividad para traba jar

Las ewputaderas siruem para. hoezr opera-
tmes  em  mucha rapide | pueden quardar gran-
des cantidades de inFormacion 0 encomtrar o~
tos cwvande +” losmecesites ; la  podemos
vtilizanr pera Ju?ar o hoor uestros ,oroffus

RIS

J'uegos .




Los  bareos Y OQuimes  usan mpufadams”
paro. desemperar biom sv frabajo . Estas fes

ogudan para indicarles dende se encuventran,
en Qe direccim pueden viajar, /as  Cemolicio-
nes clnna,-fo/ogicas , efe.

Tam bien  fas pedemmos enesmtrar en +tiomdas
bam(:,os, offcimas , hos/mfa/esl eseelas | Fabricas
v TOE] en mydhos IU7ares

’

,lé‘(:f; Como  ves, Son  -mouchas las eosas goe

. Puvede hawr uvna computfadora , pero tam-

" bien st muchas las gue o fuec/& haeer;
por, 'é/'&'mf/a,' Mo puede Tener Frio o calor,

o tewner

[smiedo o sentin O./?o, Qdemds |
lo. compota dora. mo puede pensar, sch recie
ordenes ¢ las obedece,

Las tomputadoras son alge asd aoms un lapie .
Fijate cuvantas cosas poedss hacer con él:

Q%:l@/ HOLA, soY Ya+ix B _
’j% JUANSS 3

Faro el Idpi;_ vo puede haser mada solo . T

+ienes gve hacer las cosas, ¢ fo vsas »ada
mads Cmo una. herramienta, es decdr, como
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algo que fe apuda a describic lo g HJ
reras . Toedes escribir Hus pensom rentos , ra-

-zonamientfes e ideas, dibujes , ... efc.

Lo -misme pasa em las computadoras. Som
herramientas gue sirvew para agodarnes a
resoluer problemas o para. haecer a/?u'n 'f'r‘a.ba.fo.
foro Recuserda gque SolamenTe complen las
ordenes gue les damos.

C Sabes como runciemo. wna eom,oufa.do-

ra? Fijaj‘e en esfos dibojos s

/ . . QPERAGIANES ARithetio - Locitas -




SR DT 3
gue hoan' los - Seviores

i 4%

T reslouzsfa_ es correcla si se parece a ésta:
on la seeeiocn oo EnirADA, el stsior recibe una
J\oja, em operacimes aritmeticas | en .suacu'.da.. -

sa. o fa- seesion Contiol

poro. que sea. clasiricado.
onuia-da ol - dep

artamento oe Operacimes Arif-
metfico/- Logicas , demde sim efecwtadas fds gperacio-
7és; Los resvltades sam Quard ados en un archius
¥ Finolmante s ontfreqo. fa respuesta. en la ste-
v SAUTDA .

Lo mismo hawn Jas wmpofa.-
doras . Reeiben

ordenes , las clasirican | (as g2 -
ewtan, guardan los resvffados p ern‘m?an fas
respuestas

Fam, Qoe 7 Quectz was celaro Cowo es gGue

la. @mpotadera. Fundima., Fo /o “mostraremos paso o
pase .

Rirers Temesnos
darle fas instroceismes .

A esh e




~ | 40
dnfes de resolver las opa-
racdones, ta empotadora
las alasicicanl . £sto se
/lama

CONTROL

Despues realizo. fas opera-
aiones . A dsfo Je diremos:

SOLUCION DE

OPERACIONES ARITMETICAS
Y. LOGICAS .

Guarda las respoestas em um lu-
gar especial , Que se Hama :

MEROREE .

Entreqga fos resuffades . A
&sh Je dhiremos £




Ha)i “muchos 7‘//003 de compufadoras, de /[adt
Cuales ‘se pueden clasicicar en tres gropes : las
3randes, las -medianas p las ﬁegueﬁa,s,

-Las mds ?ranc/es se flaman :
2 D @@D“I‘]@@m
MA@[PA TARGRAS
Las -medianas s Maman :

MU mu COKPUTARRRAS

Y las peguenas :
s
ﬁ]u@m@ COHPUtADTZRAS

(.a. dl.FeieMd.a.. em‘f/e e//as 2s Que /as macioeompa -
Jadoras ¢ las miniesmputadoras Pueden adender a
varios personas &l mismo Fempo , Claro qoe [as

%nzno‘/zs afrenden a mas genfe Que las medianas .
or eso les dicom tambien A

i DE d\./;
C OMPVUTADORAS 1 M PO CO M\%AQT!DO

Las it wsmpota doras sk fueo/am atender
Q wma persemd. Cada Lew Que St prenden ,

T 10
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A \'__'-\‘,l\_;

= oesenuA‘- ”

[ SALIDAY

Memorio
Cowtrol
Onidad de
opefasignes

TeclaDo
[EAtRADA]

fodas las microesmpotadoras  Som
r'gwx/es Hay -muchas marecas dicerenfes |, ¢

Cada. Fabricante les hace -Peguedas modisica.~

ciomes , peo fodas deben Tener fas emeo

parfes  primelpales ¢

ENTRADA , SALIDA  HEMORIA , CONtROL ¢
UNIDAD DE OPERACIONES

Observa. la. ‘tvya para.  Que fa conozcas
bien anfes de tomensar o frv.éa.Jhr\ am- ella .

S tienes alguna dvda, emselfa el
manwval .

11
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: ?ANTALLA 3 Todo fo gue esceibas o travds
i ‘D’e.f Teclode apareceral agor’,

s | ~"
o (urs ‘ }4{;’*&”&

'\J\)

Cvando emeiemdes /o fun‘/al/a, aparece um avadrito
gue se Prende f se apaga. NHamade : CURSOR “B”

TECLADO °

Es lo porfe de fa eomputadom que sirve para
escribir. Todo Jo gue 1 guiems escribir en fa pun-
folla. debe ser gor medic del Tecladd .

Se Porece de Jas mdguivas de escribir .

Flate om o sguiente  dlibopo

<
Baves Gspoonsoit
B

12



fsfe, es un 1‘, 0 de %er_/aao
Loy :{uede ser direrentfe.

Para,:""' @mfeaar a frabajan tienes gue foca-
'T,illaan fres Feelas - Que st ¢

N 44
Acverdate gue

la 0/[; coRlZEQm}z , gue da. las MAYUSCU.LA‘S"/
¢l que da.  una ‘El“fﬁ “.“VA .

En o feddado de ln pigura, o Teclo de
CORREGIR es la . ‘En otms -maguinas la

puedes enconfrar gimo : (35, EsTa /o usas coands
Te oguivocas al escnbir. Sila presimas, el eorsor

Se regresa, borrando lo gue habias escito. En Tu
Compotadfora, & Camo es Ja tecda de corregir]

La. fecla que da fas MAYUSCULAS Sirve Tambicn
pora. escribir los s:gms gue en a./?unas Jeclas aparecm

arriba de Jos ndmers o lefras . En este e/am'o/o es
(), CEn la Fopa codl es?

la. gue sirve pan saltar on renglon , o dar una

/mew ’nuaua, es : \aauml Tam bien se poede lamars
Naw me Vo __m—r_Rl . € Como se llama. en

tu anw,oufadora ?

Lo,  BARRA ESPACIADORA es rgual en dodos
los Teclados, Te sirve poa. mover el cursor

un Iu?ar‘ haam. adelante |, sim eswi bir “nmau’n
- paradder .
13
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Ahora. si | esmo Yo eonoées +o esmpotadora ,

T puedes. - empezar ‘a,;_psdr/a,
E@, C Como - os vamos 4 wmumiar

o ella:?
FPara. esmunicarmos amn Ngu:'%' primero ecesi -

famos amoer so idiowma )
Los hombies fonemos muchos lenguajes para.

M uNICArNneS  UMos om  ofros
¢ Puedes enuvmeranr o./gunos'7

/

Lo '.1”"5’"0 svcede em las compufadoras . Son
“mochos fos /ev'n?ua/'es Que eflas f’veden enifender.
0/3 unos Sgn &

FORTRAM PASCAL
ALGOL LEGO
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Camo Todos los lomquajes de los GA’rnfufado—
ras, el BASIC es muy sencillo . Tendras gue
aprender unas cuanTas po.labras, gue sirven Como
/NSTRUCCIONES /n Y sofo @m escribirlas
mediante el feclado la empolador enfendew’ la
orden [

Todas Jas InstRuciones deben in dewmteo de

" PROGRAMA.

FIJATE EN EL Sl GUIENTE
EVEMPLO

Rosﬂ‘a Quiere  hacer un postel, pero 7o sabe
eomo , ¢ le pide aguda a su mamd .

— Hiree Resifa | los /'nared/emfes Goe necesiTas sm:

100 grs. de manfegoifle. .
/_\ 150 ?rs. de Qzbecar.
5 huevos.
: & (i/ J’ﬁ 1 faza de leche

fé\ 350.9r5. de harina
e K@% I eucharadifa de /oolua de

hormeanr .

15
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? los pasos rfa,ro, hacerfo sem:

“tan® 1- Batir la 'mdnfeguilla. ¢ el azjear

: ar Ogregan los- hveves seguin baliendo
[ T _
.8~ Qaadin [a leche, harina, y polvo de

horneanr,
RS Ya batido Todo g
A Engmsar g emhasinar ¢ wmolde

5.- Prender e horno.

Y 6.~ Vaciar fa mezcla en el molde
- ¢ meferfo al horno durante A&
'mihufos .

Esh, receta, comshr oe ona serie  de puos gue se geoutan en
orden pam. hacer ef - pasteld . Few Taméien ko recela  tiene voa
vewfaja, . $i alguoa ver Rosifa fiene wmas inui Fados  Fewera
que haeer Un pastel de doble famanr, y la meeta Je srve em

set pmer el doble de cada ingredienfe & sequin el mismr prceds -
miento. s
Esto sucede prgue /. recefa Jnotica fo MANERA como s hacen
70005 Jos pasteles o ese fipr, los qrandes /0§ Pe Quedos - _
Fare que o Resita le salpa. bien of ,an'faL, #u?av Gue Seguir
fodos los pases EAN ESE ORDEN, o poedte hacer el pasc
¢ anfes Goe el .

Ahora. observa ermi ge escriben estas rnsfrocciemes en BASICE

N 10 REM Eude plegrama. es para. uno.
{?)’ATOS —\j recefa
=" a0 LEY A =loo

30 LEt B = 150

16 Contiaitin



SED S v48
2407 et c<5
.50 Let Dl
‘60 Let E<350
230 Let Exi
. BO PRINt “Batir”; A‘,“can.ck vnom*e.quilla.'

90 PRINT “Agreqarc . 5;"%& de azvear*
100 PRINT “Agregar™ C ;" hovevos”

1o PRINF “Afudir-‘j D;"tazas de leche”

INSTRUC~ i LAD PRINE “BAtin " E % g4 de horina

C;'j:is)_/J 1350 PRI "Ponu’"j 3 i“t‘.Ud\omdn.s de poluo ™
g 140 PRint « de hornear *
,/ | 150 pRimg Enara.sar ¢ evharinar el molde "

160 PRiNt * frender 2l horno”

110 PRINt * Homear &5 minolos*

\ 180 END

Este . es un programa.  para. haenr un }msfe/. Observa.-
Jo tn euidade p tmia de respencler Ja Sl'auiem?’"e pre -
onta: @ Puedes explicar em Fus palabms lo gue es un
ffo?m.ma.?

7o respuesﬁ esta bien si se parece o esta : Un

17
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pregrama. es vno. Serie ok nstrocciones “Tumeradas
¢ ordena das, B
Estas zInstrocciones le wndicaran o la computadlo -
. lo gue guieras goe haga .
£n la siguienfe onidad estodiands todes los ek -
Mentos de una. Insteuccizy en BASIC .

18



Contenido:

Proposicion

Numero de




- “Como pa sabamos  f Qee es un PROGRAMA
- ahora. estudiaremos [ Gue es one. @@@@@gg@g@ﬁg

~Se lama poposition 0. eada. una ok las
Iineas Gue compomen un prgrame. . o

Esta es gpal
{ [0 PRINt “Hora" l .‘JMPO%&.CIO“

Cado. poposicion es ora. orden qee fe damos o la
wnfufadom.., Todos las ordemes liemen e pafabra.
farmu'laal, , Qe indica Qu[ es fo g st debe hoosr ,

EJEMPLO 3
Flj‘a.?‘e"/@n Jas ordemes Que fo das a tu perro 8

f[Dane] lo pota |
&

Pala bras gue
indican la

[ [Bienfote] abi !

T TRAEME el ‘g‘odico ]

”\Jumos o_la calle l
i A [cmer] |

Las ,oa/abms Que esfan enarrodes en un ewadro
indican [a acecsn que quieres  que haga. el perro, las
palabras que esfan  subrayadas sdle explican la
ordem |

En las proposicones siquientes  dr ¢ Cudles
sen  los  pa.labras prinecpales 7 Enderralas em

20
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s un eua.dro s

Vamos od Campo ‘['Ra_e. la Pelo’ra
b Llevo.‘l’e la canasta Pon el mantel alld
Com:z’fe. lo. Torta Lleva los feprescos al rip
Lo =mismo sucede en BASIC, Las ordenes gue

fa aomfu‘lo.dora, reelbe en cada f:/afosiu'n’a dienen  fres

fnr'fes B

0 PRINT. Ba‘l‘m" A ges de wan‘l‘egruxllm

Esta es lﬂ.

Esto. es la %P‘
Tt de. fa _)

La palabra gue da ia orden em esfa )Dro,oo.srua;'l
es PRINT. Pot cso fa flamams QRESTRUCCIOR

Esfa. instruceion indica a Ja eompotadera gue

ESCRiBA, g efla va o esceibir Todo /o gue se eneven-
tre emfre comitlas (%9)

Ag,u, Stempre esan:remos las insfruceiones

vsando lefras MAYUSCU LAS

21
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afentamente estas proposiciones . Subraya
© T em rop la palakra que-corresponda. a. La. INSTRUC-
' CION, cm azul Jas gue correspondan a la expli-

catitn de Ja orden ¢ em verde ol nomero o
Iinea.,

Ejemplo‘é 40 LET A-8

a) 1O PRINT *El resultado es”; X

b) 48 REM Esfe es un programe em BASIC

<) 60 LET X=A+9

d) (00 READ- A,B,C

ey’ 70 GOTO 230

Iy 1o- LET L0 .
g) 5 PRINT 8+15

h) Q0. REM Vomos & calevlor e drea.

D 140 DATA 48,12

J) &5 END

Fn el si@ui@w‘fe programa. oparecara'n varias ~lechas
marcondo lps dishatas parfes que censtifopen una propesiem.

ESCRIBE los membres o caclh ona o oflas.

20 LET = 9=15+3 &

DL

22



NMUMEZR® BE LINEA : -«

Fara que lo. compufadiora sepa ol orden enm
el que debe ejecu‘.*an ef progroma., es necesario
‘Tumerar cadh ona O fas fraposiaiones'.

Ademas o/ numero de hheax, Sifve famébien

para ofras cosas : aorregin una, proposicien , adadi

vna. mveva.  § borrar una gue pa mo sirve

Recordomos e/;umﬁmma gue hieo

Rosifa. para. hacer e/fasfe/:

o REM ?roﬂmma_ pam. una recelo.
ao LET A=jpo
30 LET B=150

40 LEt C=9
5 gt D=
60 LE? E=350
70 LEtT F={

80 PRINT Batin*; A;'ars. b marleguille”
A . 1
. Cada proposiuon 0 PRINt “Aqmcjar)-asg.cs.da azdear
fleva su mimero 100 PRINT* Agreqor*; C;*huavos ’

de  linea f10 PRiNEY Aﬁqdfr\"; D;*4azas de leche”
W 120 PR INt “Batir ™ E g de harina”
130 PRINT « Poner” F: "aycharadi tos de

golvo de hornear
0 PRINT “Ergrasar enhannar e melds”

—d
comeA>
23
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‘,SO'leNT ‘ prender ol horne "
150 PRINT *hornear 25 winutos”
110 END.

,fsﬁz programa, para pas;’pj sale moy bien . Fero,
onr.ch;z, Rosita. Conocio” a vn gran cocimers que le dijo

hiciera. vnos woolricactiones a su recefa. para goe
of ioas‘/e/ guedara ?ne/'N‘ . lLas indicaciones del @o-
¢imero Fueron ;

En ver o leche anade 3 hueves ¢ a?m’gafe
v coghara.da. de esemcia. de vaimilfa. oks -

pues Aol 700/1/0 de  hormear

Rosifa. Hiene goe haer 2
tres “modifica ccones en Su e
f)r‘ograma.z

I~ Quifar los insfevectones gue
$e reFremn A ja feche .

2. Apadir una. wnstevesisn mueve
e A, esencia cb wainidl

27 Comsrar 2 womers ot
Auvevas .

24
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7  Pumero tene que localizar /fos nomeros ole las
| proposieiones gue quiem. ‘mudipiar . C LE poedes apudar?
Las que se refreren @ fa leche son fa

las Que s refieten o fos hwevos son fa. . g o

g la

la que indvge fa winilla Oebe in entre lo. ____
y la

Rosita pa Sabe _?ue Feve Que borrar fas }Dfoposz'a:b_
2es 50 4. H0. Fara /oarap/ol sim}o/q/mwwfe: ohbend escri-
bir Jos *}ﬂjmeros oo lineas g presionar la fecla Que ol
vna. linea. muew, Ass a/esa,oareaem;: las lineas gue
“ho gu:erw 2

i B0 vy, P \\
i Lineau )t
»>8

S

£/ programa. ahor. aparecerd ast’

F{i}jj |

|

to REM Programa gara wna recelo
e ab LEt A=00

T.Desapare co’ 30 LET B=150
la, Tastruc- fo LEf C=5
cigm 501 60 (Et E=350

25
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80

C 90

100
[a0
120

4

Ttambien
!
Jesaparecio

lo. 1o | 140
4

150
160
110

Ahore. -fieme gue

Er Fi >

PRINT “Batin”; A; ‘gs. de vnanfeqm fla"

PRINT uA%'“"-Q“"’j B;tqrs. de ardcar”

PRINT " Ag e are C ;Y huewos”

PRINT © Bahr™ E Yo, de haroa”

PRINT “Poner "‘~ F " ascharodas e Pel\lo
de herneoar

PRINT “Engrasar ¢ enhasimar el molde”

PRINT * Hofnear a5 minutos ”

PRINT * Prender ol horng "

END

camébiar o proposicien on la que este”

el -nimero d% huevas , Que es fa. 40 . rama eemseguirlo,
basfo oo Gue escaiba. . proposieisn  nuevamente.

la .lura,oosi(um deelos :

[fo cer c=5 |

e

a/'afa, 0@5& c/gu‘p:

T

o fam bieh :

[T T e 5vs

Al Fetminan ok corregrir  fa. fropo;('an"\ Oebe presionar

la. Teela. oo lmeas vweba . Figde como escribid la liea

aalre%fdal am of yismo ndmemn Que ferua la anfé//on,‘
Solo  Jo ralfa anadin via. mosua ,;rofosiu}rr'\ onfre la

26



120 o la. 140,

va. de /0 en
linea . (a

wa/quiar‘ ofro

fuede mer am o numaro

58

Beortonadamente  Ja »wmeracion
0, asi’ goe es Facil  aqumentar Jo

n 138 ,0 e
Que oste” entre 30 o 140,

135 PRINT “Afadir yno cucharode. de ;
esemcio. de vermilla”

Despias

, se presima. la Tecla de la. fineas Tuera..

€ Que’ hobiera pasade st Ja Somemains del pro-
Groma. ona}nab hobiera. 10 de Ien 17

[

Firalmente el programa. Queah. ast':

{0 REH  Programa foso. una receta,

Esta linea, a0 LEt A=jtp
es direron- 20 LET B=|50
te  5Sp (Ef =8
—"" feo Let £=350

10 LEY F=|

TN
Desaporccuemn
dos instfuc -
ciones

PRINT “Batir’ A 'ges. de manfeqm fla"
PRiINT v Aqre ar 5)“ . de Azvear”
PRINT * Agregar”; €5 “hueves”

PRINT "Batir “E,"grs. de hannu

PRINY “ Paner, F,“cud\amdas de poluo de
hornear”

27



charada de **

1 - 2sencia, d, Vodniflg_
R W o PRINt "Eng ra.sar ¢ enharinan of molde”
e\sﬁ‘jta}))nso PRINE

horne
ornenr A5 nufps "

Prénder ol
160 pRInt & h
’ {310 END.'

28



. (PRINT I

, Y A e et
5%&:&15 Cuidadosamw\@
\_/\_).J\/w

Ay

ENTRADA T

10 PRINT “Holo,,su‘) lo. Comfu"‘adom."
a0 PRINE *Esfe es un programa. en BAsSIC”
30 END

. NSRS PPN o

Son os
tesoltades | QAL - '
Hol{llx, soy la cuw\p(ﬂ“o.dom. {
Esfe es un programa. en BASIC {

PRINT

Esta instRoccish  es ofilizada para mprimin algs.
$i fe fijas | hemos puesfo  onas Gomillas ** fanfo al prin-

tipio eomo al Final, e fa Frase £sto o indica a la
trmputadera. Que fa escriba. fal gy esmo esta,

END
Covands programa. oste” fermimade okebes utilizar
END, pam. indrcarle a fla am,aui"adora.. que has [e-

?zLdo al FIN. la instececcn END siempre ok ser
7. dltima. e fu programa..
29



Lo instroeesn

de. fu pregrama, .

END S«Gmfre o'zbe Tser’ fa iﬁ/f/ma,

" Esta. insfevecion v foer. def pm?rarm, @ 0

Trene wwmer b lnea, . Se usa. pam Gue Ja compo~
tadora. realice fas instroeciones del programe.
al feclear la. patabm. RUN,
gt en est caso es:

Es decir,
Jearl fo. pomeas finea.,

)

/ ‘ 10 PRINT Hola soo la campu‘f‘adom." g

Y eomo T3 le estas idicands gon o PRINT Que
imprima. | effa. escpibira’

ﬂa , soy la computadora ‘ ﬂ
f

|

Al haber ejgaufa,do esfa pioposiaon Séguu‘a.
em Ja segunda., en esfe caso

millas Mo
aparecom

a
°

0 PRINT "Es'{c 28 on Sfonrama fa SAICT

e g pn - e

30
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e «_lmpnm,mfg 62

(E'fe r) 04 Mo, BASIC 1
tA’r/Ls € un progra en 7\

e

Lo Tercera proposieien €s

|50 END l

En este “moments . la com,oufa.o’am. se para
porgue le has indica.cl Goe fo Programa, ha. Terminado .

—

/

10 PRINT “Hola, s0g la Computacbrar
a0 PRINY “Ese g5 un preqrama, em BASIC "
B0 END

5> RUN

Hola, 5o la compuladora
Ecte et un proqrama en BASIC

MK END & ¢
»a

e NV e

S Guuedes vef muevamente fo b e
programa, Lo qoe mecesifas R
haar es daclear la. palabra.

LESTY ¢ presimar la 1‘%(0_}}

que do. mvewa, nea .

%,Wd

31
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10 PRINT “yelg

B 63
)34 la campatadona” : -

) 30 PRINY * Este'es un programa. em BASIC* -
' 130 END

Il RoN

Hola. , Sey la. Campu‘fadam_

. | Este es un programa. em BASIC
i K% END » » x

% >> L1ST

10 PRENT v Ho(a‘SoY la campuﬁxdom.'
\ 20 PRINT “Este es un programa, em BASIC™

30 END ,
‘ >8 g

o Heus
“NMumero de

lineos - porgue
Mo porma, far-
fe del program.,

‘
!
'

—_— S ———

54 has hecho algdn cambis en %fmammm
Y Quieres ver como ho. guedado, vsa.
lo jnsteucaisn L 1ST

,i_;i' LlST-b Listar o onlistar on ‘Pm?m’m"

A/ﬂlés O/e /)acz/‘ un ]Drcgrama. Tnvevo , ‘//oe/nes
_?ua borrar de fa memorm, el anteriorn. S »e fo ha-
tes, ambos programas se mMezelaran ¢ obtendras re -
sultades ingsrrectos.
HD‘IU varias “maneras para borrar vn programe. .
la. forma Que vses dependera el fipo cle computashra
qee T(enﬁas. £En a/junas se vsa R, en

ofras , o Tambien

& En tu eompofadora cuvdl es ?

32



64

La, mstruceim PRINT sirve am escrrbin
(Lm./quief‘ letrero. Farm que Ja camfu‘/a,dora sepa. Que
es fo gue obbe escribin, oebes marcirselo cm Comi -

Has .
for ej@m}p/o' si guieres escribir ;

Noy a ir o Cuernavoca

la insTRUCLIOA  eorrecta. es e
o PRINT © \Io? a ir a Cvernavaca’

y st lo gue Quieres escribir es:

La Suma de 4+8 esia
la. nstroesisn debe sers

Ho PRINT “[a soma de 4+8 es 12"
Ahora. fijofe en esta rnstroeeion

50 PRINT “M/ peiro se llama. “TiKal’ g

¢ Poedes adiviman wmo sera” la salida ?

33
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Las Propesiciones gue Hevan la instroccion

PR//VT l 7bn7&éh se

ENtRADA

Observa

SALIDA

LeRine s 5 ]

| PRINT 344

TR

124 |

PRINT " 3 B

| PRINT "Holo."

Ho Lo:ql

(PRINT 12,3 1 2 3.

PRNT T[22 133
[PRINT "¥=73 X=3 |

preden vsar de ofra. manera. .

e alemeirn  ef eadro S«?uiem?‘e:

Cuando quierms imprimie nimercs
To es mecesario pener comillas.

51 quieces el resultade de uvna opem.-
eien’ no debes wusar gomillas,

forv si guieres que OparzEca. |a. ope-
racicn , debes vsarlas.

Com las palabms svcede lowisms .,

Con ol simbole @ (eoma), indice & la
compufadora fue debe sepamr les mé

TNeros.,

El simbolo B {ponto v coma) ndica a.
lo. computa dora que Mo debe dejar es-
padios ontre los elew emtos.

o~

trate de crear un programa, )

tomo el gue StGue o

am’rmw o
M

34
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"} a0 PRING n Lo suma est ")« 5437
30 PRINT " E! resvifado es AT X |
‘1 >». RuUN
Pro%roma. que hace suma
‘Lo, Sumo. es 3 3+d «
El resvltado es: 10

WA END # % %

10 PRINE “ Programo. quo, hace suma.'t \t

>>4

. Ve Y Ui
fo Instroeusn PRINT  se puechn h&@:j
di bujos  como Este .

et
NN EEENN NN R Yl LT 11 [
BRINT T T TV AT [ T AoTo v s sl ey STy T
2o PRNTT T T 1 e P O S N SR R
SOTRINTF - T TN i 1 ] T Aol
o INT v I T T T T e 7 \
SOPRINT # I ] T AT




RIEREICIOS

Relacimo. lo. colomva. de la fequicrels:  don fo o
la. derecha | di aaverde em fa salide. de la. instroc-
eish PRINT,

a) PRINT 8; ¢

b) PRINT “El resolfade es” 4
e} PRINT “g-4

d) PRINT 8

2) PRINT “Suyma. =8 "

£) PRING B~

3) szr “X=";8

h) PRINE "% B

i) PRINT 8,4

JY PRINT «E) resulfado es”: 4

4

(_‘h,\,«f\(\,-\rsr“/‘
et

™

o

iy

S

<

1N

4

s

n

w

C Cual msicvceiin dabes pemer pam. gee ef )o}cﬁrama
se e/'ecu'l‘e ?

¢ far Que la esmpoladore sepa gue el progcama. he
ferminado, la. 6ltima. insteveasm oebe ser :

& fara. Lisfar on pregrama. Cuil 2s la instroceim
L?uc se  wmeseeita !

36
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Variables
NUMERICAS Y

cas |
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VARIABLES

Una wariable es alge puede Gaméiar de m/an
itas" variab les pueden ser de clos Frpos :__:
) . humerieds ( N meros b}

VAR [ABLES -
alpabéticas (palabras)

Observa el resv/fade de vpa encuesfa goe se
realizd en uwna escvela:

s

Il NOMBRE  |ESTATURA

Estos son Pedro .51 Estos son Jos
Los \m.lofﬁi Rosa L4 volores que to-
Que tomo- Lupe 1.36 ‘ma La. va.rlo.:-lf}
lo. vorakle Juan .40 ESTATURA
NOMBRE Pancho L 1.35 D\J‘J
- Maria i 1.48

Carljos i [P

En esfa encvesfa se estan *manejandc dos vaRiA-
bles : el NorBRE 7 Ja. ESTATURA . Todes los nenes -
nen  nom bres ¢ esFaturas JdiFerentes

La varigble NOMBRE o5 altabe Frea pergos Jos  valeres
Que pueden Trmar Sim PALABRAS .

38
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Lo wvariable EStarura es numerica perpe los
valores “Que fema son NUME ROS .

la. comf&*adora. famécen poede frabajan am esfos
s 7‘/}005 de variables. Fero Tenemos Que okcirle em
Tweha. elacihd euinde vamos a uvsar una. variable
fora. gue fa. 3uarc/e en un /ugan especial ok svmemoria..

las weiables se poeden yomérar cm hs letms oef
a/ﬁaéeﬁ), oksde la. A haste. la Z.

I }naéz/'nafe Que adenfro ok fa memori hap ‘mechas
tapas pam. gmra’ar‘ valores

SN A T I O N Y
b Ilr Jl Tk Ik Jkx |
e Jle M JP I JI¥ |
ESS X SN N (NN |
| 1R ]

v puedes gua rdar evalguien numers en asfas cajos,

Por e/'em,a/a | 51 Quieres 3(;{\;-({0!\ un &, lo puedes pemer en

fa aa/'a. H o en walguer ofm..
Tambren puedes  usar esrmo variables la eombinacion
e fefras ven mumercs de la &9(}/%7‘6 forma.t H1, A3, RY

a9



La awmbinacioh de letras en memers fe /Juedg;: Sere

V""V Pafa feferirte Q& varrables de la msma. afvialeza, Few
e oistintk  valen.

Yenemos diFerentes
Camings Fara. Hegor
al eonfro b /o ed.
Cagda. vno va. a. ser
reprtsemfado por una
variable,

En ede caso, ufifi -
zaremos la. lefra.

elIATE EN EStO
857 o

S
d \ oy se d‘.’- o fa/al:m.
_QAHINO, Pa_ra,w

wos acordemos Que fas yariables se repieren & la lengitod.
de dsfos. |

!

ca

Para d/'sf/h?uin on eamvno de ofro | usaremos fa. eomébina-~

aion de lefras @6n mimeros .

Asi” fendremos ¢

~}
2
i

El camino | tiene - fKm.

Esfos Son
+os valores
de cada,
variable

El comino & tiene 3 Km.
El camino 3 tiene Y Km.

sl e
e
EH

El camino 4 tiene 5 Km.

s
pr-3
H

Wﬁ,—\
A?Ul‘ usamos Jas oomérna-
Qiones de fas lefras am
los %Jmemsu
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Cuvando gu/e/as guarc/ar‘ en la cajifa de fas varia-
bles una. palabra en /u‘gap de va mimero, lo vnica gee
‘necesrfa_s es /dicare a la eam/aufa.dara, gee s a
otilizar vna palabra, y se hace por medi ok este

| Si?no H Bz[

hglcastilLo]
[Be[5. .J

c¥PERRO. . |

tas palabrs 7o

pueden ser “-mayo-
res ok ocho lefras.

i Tambien )oueo’es vlitizar la
combmqmm de fefras etm -

! ‘meros.

Fijate gque es muy comodo ponerle nomére a las
variables , porgue as’ mo Tenemos Que escribirfas muchas

veces, sobre fodo auande haeemos un programa oy lar-

50.

POR EJEMPLO ¢
£n dsta caja, se

B cauardn_ {fa soma de

A+B. Es lo musme gue
vardar on {2 em (o
cap C.

41
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Esto es, cvando o fenemes alguacs -valores
guardados en lo memoria, | podemes rererirmos . eflos
tm Ja Jetra de fa cafa gue fos aon frene, £ lo ms-

mo gue volver a. pemer € Mdmero.

BIEREICIOS

" Observa. es7as variables ¢

A ] (L1 (§ |
WEa R3E1 L] XED

1= Eseribe "Fo mombre en la Caja. Qe Corfespond. .

A= Pm un 7 enm /a.&z/'lz_. H, o4 enle L pun
ben loo A

3~ ¢ Que’ wlor esii almacenado en lo gajas I2

4- ¢ Cual humero ,zfued)’ en Ja Gajn- X2

42
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RE(E

Esfa. instrocdisn fa puedes vsar para. idenfifican
fu programa. o penerlz alﬁu’n aomentario . {a. Forma

torceefa de emplearlo es:

[5 REM Este esun proqmma. en BASIC I

L
i:- o0 O :-;':;‘w-
10 REM. Prograra purm sumar.

20 Rad AR
30 .

fuedes pomer aua./gw'er\ eo-
menfario Que Sirva. pare. o0.-
elarar < pregrama..

10 REM *'lmmm en BASIC aew
@ PRINT “Ejeriple de REN"

| 30 REM Esfe progmma hace wna, suma.
[ 4o PRINT “Lla suma de 3+8 es” 348
. 50 END

}! > RUN

' F_Jempb de REM

i Lo suma, de 348 es I
wwn END % %%

- s

o apftida

Cuando pmgas fa  nsfasecisn RUN | ja P’DP"S‘VG"‘;’ goe
Hleva la. instroceism REM  Serd” i?nnl'qda_ por la. eompota-
dora. .
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78

A

JOREM %% % tiEMPO ax«

REN a
Lineas {:: blameo .

130 REM Programa, en BASic
40 REM . —wm a g e fodmr A
50 -DAtA a4, 60,40

ltoms , Minutes, Se:aundes

44
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7 La instroceim LET es wsada paro. asigmzr/e
“on- walor A vna variable :
la pa/aéfq,' LET es Se?ufc/a, per el Ymbére e
vna. wriable (;{a séa. “umérico. o QlFabética.);
: des/aueél emtinva, ef Slg'nb /;ual, , ¥ Final menie
el valer gue fome fa variable.

r—\/‘/\
VAR|ABLE 10 LET TA=5
a0 LEt  F§="Rosa"

— 30 LET , B=A+3

observa siof
valor es olrakgti-
co debes ponetlo
entre comillas

de vn
esfau'o

fara. gue T quecz elaro o Gonuplo cle VARMABLE
la. Fontisn gue desemperia. fa insfroceion LET, [magimate
a las variables tomo pegue jas aafas Que ?uardan eada
vna , vn valor,

RS-

LET A2=8 = !
E /-._/ AJ‘BJ
) |
" Ler Bmla |
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.17
Cada ea./a,  pueck tonteper solamente un valor on

'on def'ermma.do -momen?‘o ) pero T4 puedies cambrarts Fdeil-
,‘man‘fe Es/b Se. /n;m.. asignandole ofro wifor a fa mis-
’"rna- : vamzé/e ;7 tai dom puta dora. borea. awtomdticamente

e/ VanH‘ arn‘emm- tolocande e mvevo en s.a/u7zw

LET A=7-‘___@‘ .-

£/ valor de A

Ya o es 5.
E] & rue remplazodo

pPor e/l vdfor 7

16 REM %k w INSTRUCLCION LET #w %
Q0 Rer
3o PaINt o Praz}_rama en BASIC"
o LEr X=aYy
50 tet Y=
NOTA: S S Tey valor de X esz " X
pRIAIT * £1 valor de s i
La. prlabr LET 80 PRINT “E| valer do y €5 ¢ 4y X
puede ser omithi- 90 PRINF “El valor de Z €52 %1 % f
da. . 100 END ' |
40 LET x=a4 > Rum |
4o ¥ =ay Programa. e BASIC ;
Soedes usar las | El valor de X estat !
dos opuasnes. EL valor de Y oes!i3 ‘
E| valor de Z 25t B !
>a o

46



UNIDAD 4

LHTer ea ausk




PUT -
123 fuea’es hacer on programa. en GAS/C,: ',éua}; ;
T2 fl@ﬁun'fé PO vne o varjss oatos ! ’ :

6 PRINT “EJQMPID de INPUL "
ao PRI~ ¢ Dame yn mdmers ®

3o INnPot X

4o PRINT «El mimefo goe Jeclenste. st ")Qx
50 END

>» RUN

Elemplo de INPUT

Dame un -numero

-t ?

GUQ'AJJWMmVM oem la. ins-
Fruesitn 30, escei biral en la. ,Dan?‘a e, on signo ok
/nfUPoﬁaaiﬁq pan. /ndliearte Qe estas es,uerano’o wn Néme-
re, Ella ]oodra.f esperarte indefinidamente | hasta gue

escreéns fa Fes,ﬂuesi‘au ¢ presiomes fo. Tecla. de fa //BgaJ
noevas

>> RUN
EJemplo de INPUT

’Dame LA Mimedo

. 7325

. EL mimero Gue teceaste es: 335

[
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) La 7msﬁ'r_,'awbr'1 TAPUT poedz necesifar mas &9 un
"hu;nqr'o L o . . N
Coo Lo zaeor Ty 2 [Bo |7 3as,8, 2.5 |
Tamébien puede vfilizar variables Aleabeticas ;
[0 zapor Plfféé;g' £ [ ? Hereoro, Vepus

7 {u'fvades wmeeelar Tt varables umereas domo
alrabetieas :

[50 zneur i A [ &> | 7 Inckpendendio, /f/oj

NN
Por fand A debes

aparfarfs gen vaa
toma..

La ompote cord
Yidle, Jos obtes separaghos

,m{r camas ,

Para, Que o se % olwide of fipo ok doafos que debes
escribin | Quando e prequate Ja semnpatadera , poedes
gsar fa Instruccion PRINT !

K25 Pﬂ//\!‘;"-'_‘/:'scnée vna. ,m/a.ém_ ¢ un Yumes

30 InPut #H

fue pase s Jealeas mas dates o fes @ue mece -
Sta fa eompotadera : e T

e 210,20,30, 40 [ e
| 10 IAror 4 8,C | | Ereor o s
3 »ime

Debes escribeclos
anirestrmente .
a9



R I A : . L, 81
S,: . /a_ Wouinds. recesifa, 3 Memerss ¢ o sdle Facleas-
co el e'sff:; T volveral a. pomer of a}nn ok Infe/rnﬁnu'd';).

[ 1o zAPUT A 8.¢C /t:-:>

EJEMPLO ¢

/o PRINF 0 r’m?ram Gue pregun fa ”
20 PRINF “& lomo Te lammas 7"

Jo InPur AR

$o PRINT ‘¢ Cuantos aAes Tienes
sp INPUT N

fo, PRINF e Hemo:"; A

3, ANF U - R

N 70 PRt femgo . N "aris

g €EAp

>> RUA

'Pm? rama, Qoo preg unfa

@ Como Te MNHamas'?

? Juan

o Cudnips Qros tenes?
20

me llamo: Juan
'femﬁo 1l anos .

>>

50



C Sabes tuantos @ios ws @ Tner am of ase seco 7

Es Wup Fael cal evtank & segves ests pasos ¢

/= Saber en goe” aro esfamos
.= Resfan ese Momers a. o

3.~ _Sbmap ef resoltade aem Tedad .

NMamos “a, Galevlarlo  @on un P regrama. ¢

© 1o REM ??o{?ram gue caleula. b edad,
‘0 REM que Jenemos en el afe K000
30 PRINF Y0 En goe ako estamas ~
{0 intut A
50 LE? D=aquooo - A .
b0 REM L£n o cajas D knermos guardado
70 ReM el mimesr de afvs goe Raftan
g0 REN e el ane somm
90 PRINT "o Qudntos afos Fanes I #
Joo INRUT E
/10 LET  F=p+f
180 REM la oo F eontrene o odad
130 Ren Goe fondras 6n e/ ado w00
140 PRINT “& Como fe Hemas 2"
150 inbUT N§
160 PRINE NE; "fendial % F; "ades en
el ars oap

130 END

51



83

P
>> RUN
& Come T llamas ?

.7 fedro Estos sen los

1e"En goe’ anp esfamas ? olatos gue 14
? 1984 le dices Zﬁ/
M ! . o R
@ Quantos ados '/ienas? Ia,m" PR
7 1

Yedro fendrdl &7 aros em ef

ano 000

Estz programa Fere /o yp,,qfcz/;x. ok gue puede aalavlar tfam-
brer /o edod gue Tendhra'n on ef ans aceo Tus amigos o

tos Familares . Si fo vuvelves a eorrer poe des galevler fa

edad. Qué‘ Tondrl 7o Aermana pequein

! ™)
' 2 RUuN

d Como % flamas ?

? Ana

¢ En ?ue' ano esfames?

2 1983

@ Qudntos anos fianes ?
77 }

Ana. Tendra’ aY arios enel

anz o000
_ J

YRG0k

Az un progroma. gue aaleole dan'c_ on of e
nawste | pere que Sirva faméir, para ealavlar ol ane an ol gfe
maeic” euaj?u,'en pesstma. . Aaue'rc/a.fa» gue debs saber ef ane
en ef ?ue eslamos § ja, edad ole fa persena .
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=N A SEA et
§\ S -

‘ Ademaé o la 7ns71rueam‘q INPUT | hay ofra. ma-
Nem <%} Proporaionark dafes a h aam,aufadara..

Esta »veya Forma. es ynediante la Insteveeri,

- DATA .

la. instrvewsn  DATA almacena /fos

valpres ok las varibles mumeros o pa-
lobras | Yoede tolocarse on wualguier
Jugar el pregrma. Sievnpre yemnda
Sea. Qntes del EAND.

! L Q0 DAfA /0, i3 ,"Si” “NO* Y2, 1y

Codda. vator esfa Sepan.clo
ole! anferion por una. eorma

Yara, Qoe la. ebmfufa,o/sf&. poecia £s mrTm

) ve abrin 3 cajifas
?uardar estes valores en fa - qm_ quas clar e/scs

ends €5 Mecesaro  ohark mem- voloses, "2

bre a las varcdles .

S—

p)
vy

/

Esto se haee mediantz  la instrusen ‘fGQ-)
READ

30 READ X,Y RI§, RA$ 7 AlCQ

o :t.pa1%tma5 .

NN



CSien un ffo;}rama, pmes Jnsfroeamn DATH |
Hrenes. que ponen la insfecesien READ, p s usas READ,

V'M'eceéan'ar}wmi‘e 'ﬁéngs gue /)cner- DAYA
Dbserva. asm fongisna. esta pareja. ole instroadioness
R0 DATA 10,13, "s1" "NO" ¥, 8 &
30 READ X,Y, RIf, Raf z At Ca

Fn este e/‘em/?AJ fa Gamlﬂufa,o/om_ fee o f)r/'melm wiria. -
blz cemtomida. en READ, p le asigaa. el pumen valor gue
entuent. en DALA . Ast fenzenes gue

— /D
5_‘ /3 ’?lwa(da_ e
RI§— $I tuando ufilizas

RQ$——» AD valores adea e ficos
zZ — 4 Uetas) debes ysan
Al — & este "”}"“ de varra -
ca — ¢ bles .

£ everch. gue  ean oo uses valores

alrabe ficos | clrbes poner §. Observa.
?ua asfos valores yan emfre tomitias
en [a. insteceen DATA .
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'

. ~ ( - AW
Esle siméolo {10 PRINT “Numero Telefsnico® i
i

Q0 DATA wHi" srelecono

" 30 READ M4, t$ £3 .Ml NiAN3. N
Ho DAtA sesd @ iaq R

hayp un espatio p esh /) 5O PRINT MY TETT A4 vh~: B4y ne-
se fogma. I{’:m%’do @ b0 PRING N Najna g
RA_ETFRGAGA] G . 1o PRANY
| g0 DAYA -a5 -83
* 90 END :
! 5> RuN

Nomero 1elefénico

Mi telerono est

5-34-a5-83 ;
A1

En este programe. hay una.  sola. insfroesien  READ
y tres 1nstruceiones DAMA Ests s2 vale sofs uands fup
el mismo Wémero e dados gue de varia bles .

[ .

Los| valores st van almasmnands ok acerds o la insteve -
um READ:! {a /'nsﬁ!uau'h:l READ ﬂregun?‘a. por Jas volotes of
Mt Ef, N N2, N, g N

Las rosteoceiones am DATA sen e
RO DATA "M, “telerors”
Yo OAP/ “es” s -3¢

76 DAtA -as -3

¥ b ﬁn/al Los valores ob fas variables seni

ME = Hi Aa = -3¢
e = TeleFons NI= -35
Ef = & v NY= -23
NI =5
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. BJERGIGIOS:

Dbserva. auidadhsaments osk frogmmf

-

0 READ A,z2f

W DAtA 3,“Hesos"| “valen”
30 READ N, F§,8

fo DA*A “paras* 4o

50 PRING A; F{;N{-;s;z#
0 END

doudles son fos valores goe se almasenan en astas
vaeia bles 7
-

[ L

Z§-

CNi=

rd-

B =

]

o Cual es fa sefida da/)orogmma_?
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DIFERENCIA ENTRE DATA - READ ¢ EMW‘E‘

READ = Lee Iis otes ol fa, insteve-
G DAFA

READ - DA

DATA > Esta instavceon almaeena,
Jos datos .

INPU‘I‘ ==y Es ofra. Forma, Que Puedes osar par
darfe dates a la eempufadora.
Con esta.  mstaveesn o necesifas
a/macenar fos dafos olnfro el progra.-
e Gomo /o haece ef READ - DAtA

rama, en BASIC
e 4 Nu‘nno_ros.

Pmﬂ

22,4, 8,

Los Nomcros Dot Tenemps en DATA sond
& [ {0
»1

o RE) (% 3,EJEMPLO. DE DAFA-READ x X Los Datos estah
20 %Rx P&)?f‘AMA on BAS *A doniro del pregramau
33 Pls\mr “Los N + on DATA tom:® (Hzmmn.)
Z";\RN o3 mDr.fos gque Tenemes en P“’— suun
o PRINY A, B,C, D smos |
10 END } Los mismo!
> RUN :
rbcrAmA en DASIC
tos'Nimaros que Tenemos en DATA som &
R 4 © 10 > -
El nmero de dafes )
>4 J Que_ necesita la dom-
o REM ##% EJEHPLO DE INBUT A % vladora. patn elewmp
0 PRINS “Programa. en BASIC® srmll b e
?'%a;n\alrf "RDB c‘l lS~Aurvxer¢:s' r mamo que
50 PRINT 1 Los NumCIDS s que Tedeaste son dgh:::ux: ﬁfmﬁ%
60 PRINT A R C, ok AMPOT |
30 END
>»> RUN

q«:c wras el 9:0«1-‘&.—

m™a.
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- UNIDAD

OPERADORES
ARITMETICOS

Ty *p /
JERARQUIA DE LOS OQPERADORES

PARENTESIS




OPEIA”RES G ARITRETIEOS

Hasto. ahora. sifs hemos vishh come orcdenarle & la
aomrzufa.c/nm. goe /mgn. sumas o resfas. ¥ero el .f:abe
hacer mas operaciones arifmeficas:

Las opem.eiones aritme#icas Que purcle hacer som s

1~ somas ¥ resfas
Q= multipliecaciones y diwsiones
3.~ Elevar un mumer 0. una Pofencio. .

Bra. jncicarls fa opera.eitn gozg;ueramos Yoo reatice
usaremod los OPERADORES ARITMETICOS

Estos o]aerado'res 710 5 Jos mismos gue fo conoces .
Los gue has usado hasta, ahom S g

=

Se llaman
speradaces parque.,

indican lo. ufcfdnmn
que. %t vo o. reo-
lizer

+ tare la suma

— Para /o resta L
Yara. la. molliplicacion

Fara, lo diwsion

T;'nauna. para. las )DafefnciasJ Porgue fas
escerbimos ass 23

>

ole
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“En ol /@w?ua/e, BASIC foe o,;emdo,es a,q:fmz -

+icos  Som estos 3
Estos dos. opey
radotes san -+ Para . suma . Ejemplo : &+Y
tos Mismos que y
on ariimetice, S~ Para o restfa . Ejemplo )
pas. fa ‘)nulf:lo/aaam £/am/0/0 s 5xd

Eshos fres Sen 'S
difgrentes :

5#Y4 es 5x4
5/*5 es 524
‘f\ 5a4 ¢3 54

{/ par Jo. diuisien tJem/ﬂ/o &4
yare las pofencias . Ejomph s~d

T puedes usar wno o varios operadores om
Cade. prpesitien . S usas variss obbes Taner
Curdads e dbs Cosas s
1- 77unea. ;pm?a_s s opera.loses Juntes . la eempote -
dlora 'm fo enlendont 7 4 mareanm] on errors

3x%/Y  ERROR

ey Tampoto debes ompezar a. escribic una opem.citn
S o haces | Tamébien e wareard

poniendo  vn operador

un error ¢
*5-3 ERROR
HIRA Estos FJEMPLOS ¢

Expresion _drlmciiea | Evpresian en 8ASK. !
X F+Yxé A 3+L{9e(,/,;. :
I /638 %57 3+a%3 | /6/8 %572-34%3
.' bi3xy2 6/3x 92
L
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» La. compotadora o puede realizar Todds fas

ofe{_b.u:bnes al “mismo frempo . #r eso escoge las Qe
U ahager Primero . &/ orden en gue hace as opera.eo-

Thest es
1= Primero hace Todas las potomedas
.~ Des,auc's , haae las Mu/fiplitla.&'ﬁ‘nes ¢ fas
diwisiones .

3~ Finalmente | hace fas sumas y fas restas

Entonces el orden de los operaclores es:

Dbserva. ' que

ui hey dos
operadores tm
co.do. mivel

Estos se
hacen hosta
o Final .

Cuardo 2sfo suce -
de, las DPLO-LLO BES
se. hacwm de 1 2quier-
do. & derecha

EJEMPLOS ¢

A% 3/ => Como Tenemos oos operadores del s -
Yo nivel st haecen o ié?urero’a: a
derecha, : PRimero se hace Ja. smotteplr

eacim ,

/L{ = [,_/L{ yalﬁmat la diwsim
= L5
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Al +? * LS“—“- 7% ={> E/ ulﬁemdor que Se ejecita
Lyl S Plimera es: A
ik . ‘h“ﬂ
e ‘*‘6/3 =R5+7%4-4/3
o Dé,spue’s % ¢/, ol reguierch a. derecha :

Y hasta o Final. + Y-, Fam bien  cle /-aquieh-
ch o clrecha : [57aBl-a= 8- =5/

Y46 aaq* 5/,,’2, —> Frimemw se hage la Paﬁncia.,:

o o - 175 m s
despues x g / ok /a?wera’m a. derecha,

B/ - VARl

v al Final - la Sema:

Y+54=58
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P Ré&?@ 5
Si gwr'efes alferar el orden @n Que se radizan las ope-
- raelones , vtiliza Pare;:fesfs : tompotadora. hard pri-

mero  Jas gperacrones gQue esfen encterradas om ellos !

Observa. g
FrIxad =¥+4 = /D
Frimers se hace
la —mulﬁ/al«laa. [T
Si usamos far@;rfesis en la wmisma, e,;z)ores«’r;z , el

m/fqdo,l sersl diferente :

Mire, otro efemplo:

a) ajj’\‘:‘*i.;_z(;igi L Primerzj A
= 2+ Y5+ R A Des pucs .;e#/
= 5 4 Al Final +

b-) 2+’5*q;mij+f/fl4'ﬂ‘:}nero ¢ )
=R+ /’/ﬁ"'*i/_i/, @Dﬁ,we‘s A

ERNAR 4 Sigue /

= /¥8 < af Final +

[
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‘puedes ‘usar Tan fos

fa rentesis. gomo. hecesifes

MOtA 2 .
Siempre se Lomienza.

con las operaciones
de los por%+asi$ que
a‘uadu\ wds ol comio.

42 Primero se hacen las operacio-
nes (§+L*7) en of orden QoS-

&l fom brado,
Despues se complefan  las opem -
pnes del seq vndo )oara'm‘esis :
(4+47)

Y al ¢inal | se haecen fas dema’s

operaaiones .

/55

EJERCICINS:

Eseribe vna egpresion en BASIC para cadk wia

H

ok fas ygufenfcs egpresiones arifmeticas

a) (¥%+13) % /8
by (s +E-)F

¢) 443
?

o) 38 3 ¢¥-63 —
b .
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: ?;/aaiona; fo. aolomma. “de la izquierda.
. Con o de la derecha':

’l‘A=B;’fh
o o () F=C+D/

B () H=(5+4)23
= () X=a%3.14%RA2
3~ F=C+D )Y A=(8%th)/a

= () A=Bxhja
fo Hals5+4) () X=ax3.4%R
S H= 472 () H=5+4943
6= Xl x 3.4 <R ()

F=(c+D)/2
Fo X=X 3.0¥ x R? :
8- A=8+h

L

Enaierra. en un eadro  Jas res,ouesfas Correa-
fas » ’
I= £/ resulfado de laegpresicn %572 /20 es:
20 5 14

2." La e;cpresiu;r (4+5)* % 2 -4 Tene vomo fesslfadlo !
54 - /63 /58

3.7 E/l resulfads de $45ad%d-9 est
50 -l 158
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/\/_\ 97
OBSERVA LOS SIGUIENTES
, PROGRAMAS

w%

10 - PRINT “symp " .

26 PRINT Cudantos cemhmetros salla la tana. 7"
30 IN P'uf A

4o PRiINt “En el si%u{en'i'e salfo & Cusnty brinca? ™|
50 INPOT B

b0 LET C=A+R

7{0/ PRIAt “La rana saltd % C i eontimetros”
B0 END

>> RUN

SUMA

P . - i
CudnTos camtimetros salfa lo rana?
? so0

En el Suowwrﬂla salto, Cavdnto brinca?
? 30

ta ranw salts 80 centimetros
>N




98

I REM = Combinaeisn de operadores aritméticos
5 PRINT Proqmﬁ\a_ ABACO

10 PRINT " Piensa. an un nOmerm de tres cisras
20 PRINT “d Cudntas onidades tine +v nimerc? ¥
20 INPOT U ’

do PRINt "deuintas decenas tiene "

50 INpUT D
(0 PRINt "G ¢ oovdnfas  centenas 7
130 INpPUtT C

80 LET N=Ux| 4+ Dwio +cnioo i

90 PRINF "El Nimero Que -Pwsas"b es 24 N
100 END. -

57 RU_}\I

Pmclmma. ABACO
Plemsa, en un mumen de tres cifras

€ CGudntas vnidades tiene +o nimen?
? 1

¢ Lucntas decenas Fiene 7
?7

Nogadres Las
Chinas tuimoy Yoq
que invertamas
el dbace.

a0
fﬁ;zggrg%

¢ vy avanfas cenfenas?
73 |

El Numero gue 79%51137‘6 es: 37/
>N
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10 REN Fioqramo. por. calcular la.

15 REN edad fnomcdio de. vra. Famihia,

20 PRINT "¢ Codl es la. edad del Padre?"

30 INPUF A

40 PRINT "¢ Cual es la, edad de la Madre 7*

50 |NPUE B

60 PRINT " Codntes Qfos fime el hip
mayor 1°

10 INPUT . C

80 PRING “dCudntes afios fiene el hijp
menor 7%

90 inpUL D

100 LET S=A+B+C+D

1o LEt P= /4

j120 PRINT “ E| promedio de eded.”

130 PRIAT “de la. Familia es’; P;
anocs

1Yo END

99

Edereftio & TN

» RUN
¢ Cual es la edad ded faded
745
¢ Cudl es la.edad de la, Medie)
{Ho
UCm’n‘l‘cs ados hene. el ‘\via
'mzu‘wr?
T
@ Cuantos afos heme el k’(l'o
'rv\Lv\or?
78
El promedie de edad
de la familie es 2L.35
anos
>3

Modirrca.  este Fregrama. ‘
A gue calevle ef )Olamed/b
de edad de Fu safem o alases, 7/

.
~ . .-
~ Pt —

N <.
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100

10 REM Protirama. para suman Fraccones
ao PRiINt " 'SuMA DE FRACCIONES ™
30 PRINt * Dame la. primem. Fracagn ”
490 INPOT " Numerodor ™: NJ

50 INPUT * Denominodor”: DI

60 PRINT "Dame la segunda. Fmaccion”
Jo INPOT * Numerador " : N

80 INPUT » Denominader ": D2

9 REM £] denmominadsr de la Suma
oo REM es el Produdo de los dos

lie REN denominadores .

130 LE* DE=D{+«Da

120 LET/ NO=DE/DI % NI + DE/DA ¥ N2
4o PRINT

150 PRINT NI 444 =, Nai"f4d *; Nu
160 PRING “_ P+ __—yep

130 PRING DI;“ddg " Da; §fd" ve
180 END

>> RUN

IS UMA DE FRACCIONES

Dame lo. primews Fraccion
‘Numerador 7 &

"Devominador €3

Dome la Sequnda. Fracumm
Nunerador 73

Denomina dor 7 &

ton estas instrue-
ciones \mprimimus

[ S TR
i 3 a 6

o
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GORRE

Observa est programa. 8

/0 PRINT "Prot]mma. que sirve Fam calevlar dreas ™
R0 PRINT “Vamos a. ealewlar el alea, ofe un tuadrade”
30 PRINT “c'Cuanth mide el fade?"’

Yo POt L

50 cer A=LA
40 PRINT “E/ area, cbf cadach es”: 4

70 EAD

¢ Quc asa.-euanch Skmos fa instruceien RUN 2

da, aq/mfufa.dofa. wd efeevtands cach. proposieien el pro-
rama, Sd'guienda ef orden gue fe marea e Nomen ol linens.
Primero Aard o frolpcs('a[a;q 0,y /0579 fa <0 ¢ ass” -
?u[ra.', hasta //e7an a /a 70, gue es la goe fe indiéa, gue
el programa, ha. Pormerach : .

> RUN

Programa. gue sirve pasa. ealalar areas
Vares 4. ealevjar of areas oo wn cuadrado

Qz‘@‘ ‘dCoante Mmidk of lagh ?
DO | 712

> .
» ! £l grea. del avadrade es 1Y
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R . , _103
SiQuieres  aolevlar el area. cle ofo cvadids , fendrds gue
volver a correr el plograma., ddndble on nuewo valor al lacls .
Eviste. vna. manem. do indicarle a fa Computadora. que

rgest a la parfe del programa. Gue gueremos repetin . Esto
s /o;m. ton la instavediin GO TO.

65 GOTO 20 Ja. gee guéres regresar,

Ahora, el Prog rama. queda. s’
»L1st
10 PR{‘NI‘ “Frograma. gue sirve pam ealevlar Qreas
Q0 PRINT “Vamos o calev/ar e qrea de vn aadrads”
30 PRINt 'T Codnto mide of fads 7
Yo INPOT L
0 LEF A=LAd
60 PRINF “ £/ afeas del avadmds es“; A
&5 Goto ao
0 END
35 RON
Pro7mma, Que sirve oal evlar d'reas
Vamos a. calevfar el ara e un evadradb
C' Coants mide ol fade ?
7.2
El area del auadrado es 79¥

ﬁ‘o?mma. goe sive para, aalewlar areas
Vamos a. ealevlar ef Area. oe un ewmdrads
& Quan¥s ide el fads?
70
E/ area. del wadradse es Joo )
72 CONTINVA =0



Pro?./"ama.. que sirve para. caleslon areas : -104
Vames a daleular o] area. oo wn evadrads

a Codnto mide ef laoh ?

78

£/ aiea. oo/ evadrach es LY

Proﬁrama_ que Sitve para. ealevlar areas

Umos a ecalevlar gl ara, doe un ewadrads

¢ Luinto wmide el lads ?

?

AL //e?ar Q la lhieas &5, la compotachra recibe la
orden oe regresar o la 20 . Desol ahi” volveral q e/éeu‘fa.r‘
las sasfroceiones 2o, 30, o, 50 ¢ 60. En I 65 eptontrar
Nuevamente - f orden oe ir a o R0, p asi s ?yca’a/a: For-
mando u'rl) ealo /i)?c'zrm/haéfe,, pres munea m a /leilam a le
instrueeim o, gue es fa Que e meliea of pinal olef programa,

Tato. oletomer este programa diénes gue presionar oo

feela £sC En a./?unas computadanas se lama
’m ¢ en ofras puede jlamarse de ot manem ,
L7

' lome se flama, en v aomfu?‘a.dom. ?




105
Con - la Insfruwm GOTO faméen  podemos saltar

l instruseones que "o Gefemos Que <2 e/wut’pm

Observa_:
10 PRINT «fHofa
<0 G010 Yo
30 PRINT “Este letero nunta se Vo & eseribin®
o hizo fa Jo £ND
Instrueeion s> RUAN
30 Hola.

KN END » W

Con fa Instrocion GOTO Haméien pedemnos jacer

?de e/fm?mma. 70 se e/e.eu/e en e oden a.cosAJM—
bm.c/o .

lo REN Ex,o/imaiah de GOTO
Q0 PRING “iComs T2 Mamas?"
30 /AnPUT ANE
Yo PRINT dCual es T edad]”
&0 mnPUt E
60 G070 100
10 PRINF A ; Hena” £ "afes’ Va en fo. esevela”;
Bo PRINF E# yes?é.’ af/end:é»nda BASic ™
q0 GOt0 /.ao
00 PRINT @én gud cscuela esiasi
ipHo INPUT EZ
R0 GO0 70
130 EAND

Lontmdals,
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n:’:‘n >> RON 7
dCémo e llamas?
? Dler;}o
¢ Cudl es tu edad ?
n )
d En %ut’: cowela estat ?
? Herico ’
Dfec)o diene 11 anos . Vo en lo escuela
Herico ¢ esta optendiendo DASIC .

%% END w4

EJERGIGIDG:

{- obskrva akmiamente este prog ama. :

10 REMH E/?zm/J/o de &O10

a0 GOTO 6D

20 LET FNAQ/d

40 PRINIE “Hiones -, "elds de no baiarTe "
50 GOto 90

40 PRINT "Oime un momen par”

0 INPUT N

go GO1C 30

q0 EAND

Escri bz los mumeros ck instroccen en el crden en

900, S5& e/étwil.zn !

5
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: E;q/b& vna, _,L’earr_c'da.. ,oo&'b/e de esk fm?mma.,

K- faz un fro; raM& gue Mo 7‘6,4?4. Ain gue escrvba, fu nembre

en s eoommas
s

3. Obsu!ua. esta, Corrida

> RUN
+ 4+ 4+

+ 4+ + 4
+ o+ %+

+ 4+ 4+ 4+
+ 4 4+ 4+ +

+ 4 44 4

trata de escribir el programa. .

76



IESSTHENE

Estas s bras Forman vna sefn instroecsn | la
instroseion  AE=THEM  sitve pare pmer emdliaiones
or Ejemplo

= S] Jomo el aimino e.?uiuoao.da ENTONCES me pierdo .
= ST fdro p Marias Henen Jos mismos Padres
ENTONCES sen hermancs
=  S1 /lveve ENTONCES habrd buenas ceosechas
Esfa.s/ Fres ,-Son frases esndicionales, La condieion
estd esciifa enfre fas fu./aéms S! - ENTIMEES
Dbserva que s7 la emdicin 7o es cierta, mo se ewmple
Jo. eenelosion , La eemclusion séfo se aleanca. s la aon-
dicien se eomplé .
 fn ol /em?ua_/'e BASIC tom bren pedemos poner estk
7‘1‘/)9 ok emdiciones . Yara eso se usa la instocsicn IF-THEN
farn Gue puedes Usar esfa instroceien | chbes escribicla

dz fa 54?1).1&7172 Forma.:

{F Condizion THEN Nimero d lhea .

SIS cumple b condicion ENTONCES vete 1 o linea dof .
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¢ ) 109
as enolicemes se ponen mediante s gpemeiones e

RELATHIOHN -
OPERADORES DE RELACION

= | IGUAL A A=8
5 | MAYOR QUE A>S
<< |MENOR QUE A<20

S 5 |MAYOR « TRUAL As= 5
£L= |MENOR -« TGUAL | A<= 20
<S> | DIFERENTE A A<R> B

EJérmIQ/e: :
|
[40_/F RE="NO"THEN 34 ]
3 Relacion . ch;‘l’ct.cﬂ;dfim&t

lines Q0 v nmh'nyun'.
la.ul‘]fr.uuc'n o postie de
! .

$i la eendicim o se cumple , la efecucion
emtincanl en la linea que sigue a la HD.




Observa. . esh e/émf/o -
fw/o PRINT "C;QU/efeS saber uwn Secfﬁlo 7 7\
N K0 FRINE 51 /No o :
i 30 /NPUT  RY

PO 1FRE="No* Fhen 90
50 PRINT “El comefa. HALLEY "
60 PRINT "fasarm' por la terra.”
70 PRINt “en 1944 " !
90 PRINF :

90 PRINT "Hasta loego "

160 END

o rm, PP

>> RUN
i Quieres sober un secreh ?
S/ /No‘

V¢ Quieres saber un Secre ?
" Si /Mo

’ 7SI

i £1 tometa HALLEY -

pasare por /n. Trerra,

en 1936
Hasta loege

o e — e
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C : 111
Vamos ‘& ver coms  ronciona este programa. ;

10 PRINT *d Quicres saber vn Zccicih ?
@0 PRINT 8¢ Ao *
30 INPOT R$

En es)la_ fat‘é ok/ fl/o?ram, Jo Que hacems  es /'m,an‘m,‘n

C Quizres saber un Secreto 7
Si /No
7

P haur vna ffeﬁunfa. , ta nes vestt. se Quarcbs en
la. eop RE . Yoede quarclr cbs valres distints, clopen -
diende e fa respuesta, que dles :

R$
40 IF RE =NO" then 90

S o respoesta, Foe NO enfomees o efetuaion dz/mm-

e emFada. en la lheas 90

90 PRING “Hosta lvego”
1po  EMND

¢ la tompotodora runea Te dixl so searedo .

8o



S poroed aanfra;r:‘o';
fufa.dora se freﬁu"nfa.:

& Es "o =g

Como no son iguales,

entonces no debo Ir o
\a. linea. 90

Bor Lo tanlo, sigo
en la B0

50 ;I PRINY “El cometa. HALLEY "
6o PRINT "Pasa.rd For lo. Freren’
10 PRINF. “en 1986"

80 PRIANT

90 PRINT “Hasta luego ™

so0 EAND

g

/Y te dind su secrefo !

81

o _respoesta.- Foe Ssi". " ja, com-
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Ahora mira este programa.:

-~ N
10 FRINT  “¢ Que’ hora es?”
Q0 (NPUt H :
30 PRiat "a M.« PM. (AP
40 INPOT QF

Es 1m porfante que

= 50 IF Qf= A" +HEN 90 :
=60 1F H< & THEN NO ?P"‘!"d‘;ﬁ o c""‘hé"o“%
, Llas insfrocciones

i 30 PRINT “Buenas Noches e IF-THEN. Corre este
' 80 GOTD 10 . programa. sin las inshroed .
» QO pRINT "B yenos Dias " ciones BO ioo fnJll.
| 100 Goto a0 qoe moles o dice -

1o PRING *Burnas Tardes® .

i tacf"E ND

. B> R})N

¢ Que hora es?

i 7y

AM o P.H (Ae¥

: VA

1 Buemos Dias i

i A % A BAND X x %

;>>Q
—

)
Obseivo. si las condiciones e
complem | Lo ejecucion del {)rc%mna. :
eonhinua. en fa 4o o en ‘l-x- o, g 5
Si me 2 eumplen, esntinua en e
Iinea- de o.baulo, Y RPN NS
A =
o
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EJERGIGIGS:

I: Observa. ¢en afenwisn esk programa. o escribe  las

dbs CGorridas fosib/es :

10
X6
36
40
S0
-t
]
i 70
o]
qQo0

PRINT " T2 invefo o vra Fiesta”

PRINt HQuizres in?  (Si o A)"
INPUt RY

1€ R =vsi” tHEA 70

PRINT “Bueno, poes prende la. 1 V. "
Goto 9o

PRINT  frenes gt Mevar un ,Das?’ef “
PRINE e espeio el Joeyes a las &”
END

.~ Haz on froc’;rama_ Que fo sirva Far aafeolar areas
de eirevlos ¢ ob tuadiadss, Offiza la istroccion
endreconal  IF - THEA




UNIDAD 7

FOR - NEXT

| Diferencia entre |

| 3+ GOTO 8
Pa el

FOR - NEXT
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Pedes vliliear estr instroc-
O Cion para. fepetic cuantss ve-
tes guiennss una fcufc de v

pmqmma.

5 PRIMT ‘Proc‘ro.ma gue coenta de | al3"
o FOR N={ t6 3

20 PRING “Hola I En esle moments el wolor e
'30 PRINE"Nes: " N A~
aLIruieLonss
1o Next
50 EAD

e e

La instrvceion “se forma ok dos 7hr7«‘es H
@ FO R \\VQI’;&L'EX- VA}M’ |m;’—to ,vgjor ‘ eiral
{lo FOR AT 7o 35

Instroetiones : gick qee se repife has‘l:a. lle;‘ar al
valor Fiael de N .

QW0 f’fil-l;\‘( " Holﬁ-l £n este momendo el \l.c;l.o:c'c, "
3 PRING *p es: " N
N e e s i S S

® NEXT_ varnble

40 wﬁlr N_|
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Las ,ﬁ/a.bms FOR ¢ NEXT siempre a,oarfalzczn
en lznglmes Se/aam.dos,

Con la pafabra. FOR se mnicia el aile. Esta parte
de Ja msi’rueu'o;a Je indica. a h aam,aufadara, euanths veces
debe e/eeufar Jas instroeeiones tomplendidas enfe FOR
NEXT.

Cuando  escribimos ¢

[For n-7 103 |

le es/omos indicando Gue re/niﬁz. fas ms/ruw‘ones 3 ve-
Ces ¢ pams N:/’ para. N=2 par N=3

ta fé/ab/'& ANEXT es Ja vltima ool aiddo, Esfa
mndieas goue ya se Terming  una. /oa.rré y goe Hene e vol-
ver a. empezar tomande el &'ﬁwbm?’a wlor de A,

Veamos erme punciona este programa, :

10 FOR N =1 40 3
RO PRINE “fola| £n stz memento ef vadsr ol *
30 PRINt *AN esp N

0 NEXT? N
S0 EAND

S{ nosoffos Fudsemos fa aempuTadora ere autariamos el
pregrama a la &?u:éﬂ?‘e Lforma. §
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1~ Leerizmos ¢
FARA o varidble N | sus volores irdn
tambiando de 1 HASTA %
1 goetta por bo fanfe N =i

&~ Escribiriamos ¢

HOLAEn este -momento of volor de
Noes: {

37 Regre sasiames por el si%uiemﬁ volor de
N Lilpeas 10Y

-

]
f~ Ahora. N vale 2
N=a

2 woult 2- Eseribirfames
NUEITA

CHOLAL En ash ~memento 2l wlor de
N oes:

3.- Regresariamos ror ef siguiente ualor de
i Nui(,h'neo.: 10) P %

1~ Ahora N vale 3
N=3
2 Esert birfamos
HOLA PoZn ctle vmomse s i vodet de
Ne: 3



Al reqresar af sig_ufenk valor dzli.?*n%
damos  aventa ol gue. el dHfimo valor
de Al fue 3

o Por' lo fante  eonbnuames con la instrue -
lun';l q«:e Sl'ﬁuz. al NEXT N,

" En esfe case fa enstrocsion s(}a,?mt es:

| 4o END }

¢ en esfe momento vuestro fRabajo Quedarias
Forminado.

-
5 PRINT “-Progmma_ Que avenfa. ded T ol 3"
10 FOR _As1 10 3

R0 PRINT “HOLA ! £n esfe momento el volor de ”;

Jo PRINT “Nes: "; N !
40 NEXT AN

§0 END

> RUN

PFO?I‘G ma. gue avenia. o Tal B

Hota | En esﬁ; momento ol valor ¢l Nes: T
Hot A"/ En asiz memind af afor dr Nes: &
Hota | £n e rnmieds of cale de Ne:: 3

K X % K EAND e K ¥
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€ Quieres soher lo Tabla ck smttplicar et i7?
Vamos a. eofevkria ‘an un programa. .

Do print “tabfo del 137

‘ap PRINT! :
"o FOR I=1 1o Io ~‘
4o L&t R=1FxI <
S0 PRINT 17 % "% R|
60 NEXT I |
70 END !
>> RUN
. fabla /de/ /7
1gaf=17
rgx2 =34
173 =51
77 ¥4 =¢8
17 %5 =85
IR G = DA \ /
7% 7= ug ) ~ -
/7 % B =3 . E _ :
17 ¢ 9 = 153 ~
13« 10 =130

Observa, que el
oembre oe la.
voriable Poede
ser aual?aﬂzl‘

ledrac

Los vafores de I van
aam biando dasde [/

hasta, o
AL g N
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) : R TeT
S quieres  calewlar ofra. fabla, Puedzs ‘madmaar fu

progroma. de la Sc?uie’m?‘e.‘ H:fma.-,

r

10 PRINT “ Tablas ole wa/f;}:/
A0 PRIAT

30 PRINF 'd eul #ab/q 9u
4o INPUT N

S50 FOR J=1 to /0
60 LET R=AN*%J
F0 PRINT N “*"; 7T
8o ANEXT T
90 EAID

res 2!

> R S[)/\l .
Tabhs de “multiplcar
< Codf Tabla Queres?

78
R+t = 2
5 €= /b
g*d =a4Y
gxd =22
‘8a<‘3=</0
-
i Ex3 =Lk
x5 = 4
Sl m o
EAE N (9]

JESTY.
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e ., B . T
G Cual es fo pomedis  de Calificaciones ? -Caledlalo
am  esfe pregrama. :

o
b
0
40
50
60
70

258
230
=80

REN x x INSTRUCCION FOR -NEXT » %
PRINT " Broq tama Jue saea /zmmeo’}a 4
PRINT * Cuantas talificacionss Queres ,-:tomea’mﬁ “

INPUT N

REM === A es of mumers dle gafiricactines goe  vamos
REN - ,D/omea/m,n

PRINT "Dame /a. )Dn)nerau calrf icacion "

INBUT C

REN Se vliliza. ol FOR yate repahin ef ricls | gue fe
REH :aedrm: descle /o, sequnda. Codrrcasen fasta
REH N (gue va o ser fa. dltimas aodirrcacion )

R, F=a' o N )

PRINT * Dame fla S«'?u}enfe caliricacien

POt ct

LEY Q=+

REM === &n ‘2 Drmeme vuelts O=a la Ssma. de la

REH P ey catificacion e la, segun dla ealiFi -
REH eahirb; En la sequnoa .uutllzL, awande I=5/,
REM C=a la syma e /o prrmems g <o unoa. mes
REH lo. Tereva C‘aJ;/—‘Ie:u_(rZ, ¥ ase /'asfa. /fﬁdf'—’l.
REH la suma. de Tooks Jac calwicaednes,

NEXT T

LEF P= O/N

REH --- P (pramedio) =C (o suma. de Hhdas fas cali-
REM  Freaciones) entic (el nimero hTal oo anliei-

REM  caciones),
PRINT W E[ promedi es :"; P

END
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“Gonboua.cion. oo/ Vprq}a.r'na. :
>7 RUN

Programa. gue saco. prome dio
O Cuanfas calicicaciones uieces piomedian ?
?a

Dame Io P/;meﬂu Califica cosn

7o '
Dame la siguiente oalizicaciem
[

Dame /fa S«'au{enfz GalFicacion
[

3] )pmmaa’l'o es: &

>[I /'J

%%Eﬁégz

1~ Enciesra. on un afrevlo las instrocdones gu Forman
el aiclo en este Proﬁ,mma_'.

10 FOR R=3 7o &
A0 LEF § =/p-K
30 LEt D= /0% K
Yo LEF P=R~R
so PRINT K ,S,D, P
60 NEXT K

FO END

. "
¢ Cuantas veces Se va o repefir 7
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Escribe o CGorreolz dlaf progrema.

.- Elobora.: un Pregrama. goe sirva para Sacar fa
distaneic, Promedio ot fodos Jos ,alanefas ol sol. vfliza.
Ja sasfroccisn  FOR - NEXT -

3~ Trafa oo haver un c//'éu/a otilizando o instrue -
G FOR - NEXT

A endnuacien e ,presw‘/amos Fes progremas guales,
o ol oé/fsfo ok gue gomparés fa. chfereneca Gue erate
enfre : IFTHEH , EGTQ W FOR~BEXT

10 REM ESEHPLO DE  [F-THEN

R0 PRINT “frograma. que Sumd. ¢ mutiplca
30 tEf T=1

Y0 F I>3 THEN 100

50 PRin+ n (+Y  (e)"

teo PRINT “T=", I T+f Tx1

F0 PRINT

80 LEFf I=T+{

‘40 Goro Yo

iteo ENOD .

> RUA i
3Pr03mma gue Soma p Wu/f;ydl:cm

i Y (%)

jT=at & 1

lz=2a v «

lr=3 ¢ 1




{0 REM Ejenflo DE GOTO | :
120 PRINE v Prarimmo. gwe Sum,q’)ﬂu!ﬁf’[f@' l oy

‘50 LET I={

. : . ik
.40 PRINT * Y (%) SlhE |
|50 PRINF T=": T T+ Ili 3 '
Lo PRINT

P30 LET I=I+f

80 GOtO 5O

9% END S v
>> RUA ' N
; Programa. gue soma o Hiplica
; #

I=1 a

I=a 4 4

I=3 /G_ q

I=4 [

t{is b ao v

——— B e

e e )

10 REM EJEMPLD DE FOR-NEXT

20 PRINT "*?roqrama fue Suma mul‘hf(iw
30 PRANT ™ [CR YD

4p FoR I={ +0 3

50 PRIMT “I=";1,T+{ Il

bO ?RIN‘f’

30 NeExt T

§0-=ND o ‘l
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Con esh, gueremos recordarfe Gue un mismo pregrama.
lo poedes hager Ok Olferemfes FoRmas .

DIFERENCIA 2
EE ?ﬁg% Icr;ifg‘ijzcj:il
§ % ?@ Ciclo sin Fin
%@B %EX? Ciclo eon Fin

Poecles tombinar estas Tres rasfroceiones .

95






128

, AHDRA que ’t‘,m hag  #
,_; ] -‘;'"',“_,Q]Oromdido' 0. Progromal
Con BISIC | estudia, [
Sigulentes przéqmmas ¢
—Jrrﬁqﬂr'& de hacer  alqones ;

vtiliza. las instrucciones
Q(UQ, ea. Conoces paro.
Qe odqul'e s Mayor

| L4 periencia. . J
NP

. .97



PROGRAMA 1

5
/0
Q0
30
Yo
50
60
70
&0
90
ieo
o
10
130
140
150
téo
/70
780

[

REM % PROGRAMA ADIINADOR #
PRiNF "Pensa un nimero *

PRINT "G EsTas Listha? Si/na "

INPUr RY

£ RE =00 THEN 20

PRINT " Al ngmern gue. pensaste *
PRINE *Simale 10+

PRINT “resfale 5"

PRINE » Sumale

PRINT * Quitale. el Mimeo gue pensaste *
PRINT " diuntlelo emtie 2~

PRINF ® moltiplicale por 7%

PRINT " Sumale, &

LET Al = (Io:é'f‘-")/ul HF+S5

PRIAY agregale. of wimers gue porsaste *
PRINF v Cual es el fesultads ? »
JNPUE R l

LET X=R=N

PRINT "E ndmers gue /me'/c. es X
EAD

~129

S8

>> RUN

Fiensa, un Mimem
c"Esfa's L};T(o? S,/No
75

Al niimero gue pensaste
somale o

restale 5

semale 3

qu,"ralg el numera Goe funsnfa
drvidels entie 2
mulliplieals bl
sumale §

Ia?k'éale i nimeio goe rmasa;fa

‘o' 0udl es el resulfadln 7
i? 53
El nimen qu;fensr.;fg es: @b




PROGRAMA 2

10 REM flograma, goo anviecfe do Km o H
1B REM o de H o Km -
20 PRINT v Quieres convertin ¢ "

30 PRIN "De Km o M (Km)"

4O PRIA "De M o. Km (M)"

50 PRINT “Dame las vnidades (km/H)"

L0 INPOT N3

10 IF N§ ="Km" tHEN 90

80 IF A4 ="H" +HEN 140

90 PRINT "0udl es & nimero®

100 InPUL K

HO GET M=K+ looo

120 PRIAT K,’“mlu‘mdros smn")' M ; "mefros”

130 GOto 180

140 PRINT v Cubl es el mimero”

150 INPOT H

160 LEt K= H/igoo

130 PRINT M ; tmetfoy sen” R *ulgmelros
180 RINT “Qu:eus sober ollfou convusien (5i s NoY
19 sPUT R}

taow IF R$="si" +HEN a0

t o PRIAY *adies ”

Paso EaD

- T T T

99 Gontiniats,
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s RUN ER
Quieres convertir

de Km a M (Km)

de M o Kem (M)

Dome las unidades (Km[H\

P 7km

[ ¢ Cudl es 2 mumero?

8 '

8 -Kildmetros son 2000 metros

Quieres saber oiro. conversion (S./No\
7 No

Adios )
P ] '_ ’ l _7

D
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PROGRAMA 3

10 REM Ejemplo db GOTO e IF-THEN

A0 PRINT “Colleulo de dreas "

30 PRINT ' Quigres saber el dress de -

4o PRINT "algunas de las s«guimfes "

45 PRINT Figums?”

50 PRINT" RZcfa?z?,u/o, (',(Adr&dﬂ,'f‘lr‘a’ﬂauln ”

85 PRINt “Sio Ne”

Lo INPOT CE

J0 IF cd=Ao" +HEN 2680

0 PRINT tEscibe el numbie ok /a.#ﬁ'um v
q0 npot Fi

100 IF Ff="Rectangulo® $HEN 150 i
to 1E FE = “Coadmde” THEN 190 ‘

120 IF F§,= “tddngulo” +HEN 220

130 PRI " ERADR

{0 Goto 30

150 PRINT "Dame o base ¢ la adtomn”

160 INPUT B, A

170 LET R= B+ A

T 180 GOFD R60

190 PRINT *“Cuanto mide un lado "

. Qoo INPOT L !

Qe LER R=LxL '

faro GOTO 6O :
230 PRINT "Dame fa base ¢ la, altor
290 INFPUF 81, AT

RSO LETt R- BI=Al/2

R0 PRINt £l drea, es: ;R

230 GOto 30

PO  PRINT " Adhos "

. A90 END

BTSN E. 101 e

12



Sl > RUN
o levlo de dreas
d Quieres saber el area g
algunas o las s{a.u:em‘es
Figuras ?
Recfa'n 30/0 , cwadrada, fria:naulo
. S Ne
? s
Escrbe el nombr do la I-‘iaom;
7 Cua.dra.do
C." Coanfp “mide un lade ?
? 6
El areas es : 3¢
. Quieces zaber el dreas e
a.lcaunas de [a S«?u;ev#&

figuras ?

' Rac?‘a?wﬁu!a, tvadrado f(,aﬁgu/o
i & o Ne

7 No

Adiog

e At i - e rm
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RECOMENDACIONES PARA PADRES Y HAEBSTROS

El presente material, disefiado para enseflar a

programar computadoras por medio del lenguaje BASIC a
nifios entre diez y doce afos, es un manual
autodidacta, que lo 1llevarda de la mano Yy 1lo

introduciré en el campo de la programacién.

Su principal sentido es estimular el desarrollo
intelectual, propiciando el razonamiento mediante 1a
necesidad de pensar paso por pasoe la resolucién del
problema planteado; asi c¢omo proporcionarle los
elementos del lenguaje BASIC que le permitan
incorporarse a la tecnologfia mis moderna y poderosa

de la actualidad.

Ante este objetivo es necesario que el nifio
descubra y adquiera sus propias ideas aungue sean
erréneas, es importante que &l experimente y analice
el porque del error y de manera individual vea sus
limitaciones y busque la wmanera de superarlas, asi
evolucionard segin sus intereses y de acuerdo con su

etapa cognoscitiva cerrespondiente.
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CONCLUSIONES

A manera de conclusién es importante tomar en cuenta,
como pedagogos que la computadora es una herramienta
~involucrada en el campo de la educacién en México y en los
dltimos afios, muchas escuelas han adgquirido equipo de
computacién para ser usadas en el salén de clases, sin saber
cbmo utilizarlas y en gque aplicarlas. De l1la misma forma a
nivel personal, muchos padres de familia han obtenido egquipo
para ensefiarles computacién a sus hijes en sus casas, sin
contar con asesoria educativa.

El auge que ha tenido la computadora y la influencia que
puede tener é&sta en el desarrollo l6gico del nifio y el
desconocimiento por parte de educadores de esta poderosa
herramienta, es importante para que los pedagogos, asi como
todos los profesionales que tengan que ver con la educacién,
se preparen en este nueve campo y aporten nuevos estudios,

para que el nifio cada dia se vea m&s beneficiado.

RECOMNENDACIONES

+ El maestro debe conoccer perfectamente lo que este ensefiando
al npific. Se recomienda previamente probar las actividades y

ejercicios que se proponen en el manual.
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+ Debe conocer la herramienta de trabajo (computadora),
manipularla y manejarla antes de comenzar. (Para posibles

problemas que se presenten).

+ Tener en cuenta las particularidades individuales de cada
alumno. Se recomienda leer a Jean Piaget y su teoria de
desarrollo cognoscitivo del nifio, para no exigir més de 1lo

que &l pueda dar.

+ Este manual pretende gue el nifio exprese su creatividad y

no la repeticién del ejemplo del maestro.

+ BSe pretende que el aprendizaje de BASIC sea tebrico-

préctico,

+ . Dejar que el nifio descubra por si mismo 1los pasos
necesarios que requiere la computadora para llevar a cabo la

resolucién del problema planteado.

+ Dejar gue el nifio explore e invente sus programas, lo
importante es gque entienda el proceso y lo sepa llevar a

otras situaciones similares.

+ Dejar que cada nifio descubra sus errores y trate de

aprender de ellos.
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