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CAPITULO I
INTRODUCCION

Evolucién de los sistemas de cémputo

En los 6ltimos 20 afios, cl incremento en ¢l uso de las computadoras ha sido enorme,
aligual que elimpacto que han tenido en la socicdad. Sc han realizado actividades que
sin ¢l uso de cltas scrfa casi imposible hacer, o tardarfan afios. Su campo de accién s
ha dido ha pricti todas las actividades del hombre; en la medicina, la
construccidn, la educacién, etc, Pero sin duda alguna cl 4rca administrativa ha sido la
que hasta ahora ha hecho mayor uso de esta herramienta, csto se debe scguramente,
al gran volumen de informacién que la computadora puedc procesar en un tiempo muy
corto.

El ntimero de computadoras vendidas en los Gllimos afios ha sido enarme, y cl precio
de ellas s¢ ha hecho cada vez més accesible para mayor ndmero de personas, En las
cmpresas s¢ ha notado que ef volumen de informacién que procesan ha aumentado
también, trayendo consigo ¢l problema de la redundancia de informacitn, esto ¢s, en
los lugares donde sc hace uso de computadoras como herramicenta de trabajo, sc nota
que cxiste informaci6n repetida en diferentes archivos, traduciéndose csto cn un
desperdicio de memoria, y por ende, de dincro. Otro problema que es muy com(n es
cl hecho de que al sufrir alguna modificacion la cstructura de los archivos dc
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. "

esto rep cn los si que hacen uso de ellos, teniéndolos que
redisciiar, Estas son algunas razones por las que surgié un nucvo concepto cn
computacién: los MANEJADORES DE BASES DE DATOS.

En sus inicios, la comunicacién entre ¢l hombre y la computadora cra una labor muy
tediosa, ya quela programacion sc tenfaque realizar enlenguaje de maquina, utilizando
paraesto ¢l sistema binario, simulando con voltajes altos y bajos los 1‘s y0's, sumandose
a ello grandes limitaciones fisicas en cuanto al nimero de instrucciones de hardware y
al tamafio de memoria de la maquina, por cllo Ja programacién alambrada, o dec bajo
nivel, que es cl nombre como se le conoce, cstaba reducida a un pequefio nmero de
personas y a miquinas que tenfan un alto costo,

Con los afos la intcraccion HOMBRE-MAQUINA se fue haciendo més sencilla,
sicndo cl desarrollo de nucvas tecnologfas clectronicas un factor que inflluy6 en cllo.
Surgi6 cl lenguajc ensamblador, donde ya se ulilizé el concepto de programa
almacenado y la programaci6n sc realizaba a través de i Elsurg de
los Ienguajes de alto nivel, después del lenguaje ensamblador cn los inicios s de os afios
60's, contribuy6 a quc la computacién tuvicra més accptacién, debido a que la
programacién s¢ hacia en una forma mucho mas scncilla que en sus inicios. Dentro de
cstos lenguajes sc encuentran el C, FORTRAN, PASCAL, COBOL, ctc.

La forma de dar instrucciones a la computadora, se asemejaba cada vez mas a los
idiomas, dondc existen palabras que realizan instrucciones concretas y agrupando
cicrto nGmero de clias sc formaba un programa.

En la actualidad cn la mayorfa dc las instituciones dondc existen equipos de cémputo
para at grandes vol, de informaci6n sc utilizan estos lenguajes de alto
nivel o de tercera gencracién, para cl procesamicnto de ella; sin cmbargo se han notado

algunas deficicneias en su uso:

°

No hay control en la redundancia de datos.
Existen grandces limitaciones para compartir datos.

Permiten la exi ia de datos i istentes.

Son inflexibles a modificaciones de hardware, en los sistemas y en los
datos.

Es diffcil ¢! mancjo de estindarcs.
No existe un absoluto control de acceso y de sceguridad de la informacion.,
El mantcnimicnto a los sistcmas €5 excesivo y complicado.

El tiempo de desarrollo de sistemas cs muy alto.
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Estas deficiencias sc vieron disminufdas, al igual que se crearon nucvas técnicas que
facilitan y aceleran ¢l acceso a la informacién por paite del usuario, con los Sistemas
Manejadores de Bascs de Datos (DBMS).

Una base de datos €s una coleccién integrada de datos, Un DBMS cs un sistema que
permite almaccnar, modificar y recuperar datos para diferentes aplicaciones en forma
concurrente, rapida y sencilla, cuyas principales caracieristicas son: El acceso a los
datos, asf como su modificacién ia pucde realizar cualquicr persona o proccso
debidamente autorizados.

Elsisteraa presentado en este trabajo €s una allernativa al uso de DBMS, su aplicacién
facilita 1a captura y cmisién de reportes de informacién en una forma dindmica,
utilizando para ello cualquier archivo o archivos quc se cncucntren en formato ASCII,
hayan sido o no generados desde ¢l propio sistema, permiticndo niveles de relacién
entre archivos a través de llaves comunes en cllos y una actualizacién sencilla ca la
definicién de la estructura de los archivos.
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Conceptos preliminares

REDUNDANCIA

La redundancia es la repeticion de datos en diferentes estructuras, acarrcada de una
1

falta de organizaci6n cn la creacion de st Ia red genera i
enlainformaci6n.

INCONSISTENCIA

La inconsistencia provoca que un sistema de informacién genere diferentes salidas a
peticiones similares hechas al mismo tiempo y casi siempre por diferentes usuarios.

INTEGRAL

Un sistema de informacién es INTEGRADO si logra unificar en un todo al conjunto
de entidades que maneja y que de otra mancra serfan entidades separadas.

INTEGRIDAD

Un sistema de informaci6én cs INTEGRO si cumple con ciertas reglas dictadas por cl
mundo rcal.

RECUPERACION
Cuando ocurre una falla dcl sistema cs necesario tencr l.x capacidad de recuperarse
restaurando la integridad y la i ia de la infor 5

SEGURIDAD

Proteccion de los datos contra accesos, modificaciones o pérdidas, ya sca accidentales
o intencionalces,

EFICIENCIA

La cficicncia de un sistema de informacién cs sicmpre una caracteristica inherente
tanto al hardware como al software utilizados, se refleja para el usuario final en cl
tiempo de respuesta en la ejecucion de las aplicaciones y en ¢l uso racional de los
medios dc almacenamicnto tanto primarios como secundarios,

Por lo anterior sc infiere que la eficiencia cs sicmpre un compromiso entre ¢l nmero
y magnitud dc las tarcas que ticne que realizar cl sistema y el tiempo de respuesta final,
ya que [recuentemente a estas tarcas principales se suman cicrtos procesos adicionales
que consisten cn chequeos de scguridad, manterimicnto de la consistencia,
aprovechamicato eficiente de los medios de almacenamicento, ctc.




INTRODUCCION

CONCURRENCIA

La concurrencia existe cuando miltiples usuarios acceden al mismo tiempo la misma
informacién.

BASE DE DATOS
Es una colecci6n integrada de datos que pretende facilitar una completa disponibilidad
de los datos a los usuarios que lo requicran, considerundo al mismo ticmpo cicrtas

caracterfsticas importantes Que a continuacién sc chumeran:

°  Larcdundancia s¢ pucde controlar,

* La i ia se pucde t
*  Losdatos se pucden integrar.
Los datos s¢ pueden compartir.
Se pueden obtener estindares.

®  Se facilita cl desarrollo de aplicacioncs. Se uniformizan los controles de
seguridad, privacfa ¢ intcgridad.

®  Selogralaindependencia eatre los datos y los programas,
Sc reduce cl mantenimicnto a programas.
SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS (DBMS)

Un DBMS ¢s un sistema putarizado dc imi de registros cuya funcién
es proveer de una disponibilidad completa de la informaci6n (ya sca para almacenar,
recuperar o modificar) aunque €sta sca requerida simultdéncamente por diferentes
aplicaciones al mismo ticmpo; ademas ¢l DBMS no debe depender de los dispositivos
de al i ni dc Jos métodos de acceso de cada instalacién en particular,

Un DBMS dcbe organizar los datos cn estructuras predefinidas a fin de facilitar, definir
y mantencr relacioncs entre ellos dentro de la misma base, parte de sus tarcas seran:

°  Mantener la consistencia de los datos,
Resolver los problemas de concurrencia.

°  Proveer una interfasc universal a los datos.

Regular ¢l acceso a los datos.
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Todo lo anterior debe de incorporar adicionalmente:

licacis '

¢ Independencia de los programas de af T alos cn
1a estructura dc los datos.

* Soporte de las herramientas (Lenguajcs de 3a. geaneracion, Querys,
Manejadores de Formas, cte.) que se utilizaban anteriormente antes de
1a compra del producto.

*  Programas dec ulilerfa para facilitar la creacién, maatcnimicnto y
reestructuracién de las Bases de Datos.

°  Facilidades para la reorganizaci6n dc los datos.

¢ MHabilidad para afectar la seguridad de los datos ¢ imponer Umites de
acceso a ellos.

®  Capacidad de reinicio automdtico en caso de falla del sistema
°  Habilidad para recuperar las operaciones en forma manuai.
®  Generador de reportes (Report Writer).

Diccionario de Datos.

ADMINISTRADOR DE BASES DE DATOS (DBA).

Es el individuo o individuos que jan la Basc de Datos Institucional. Es descable
que ¢l DBA tenga un alto grado técnico y habilidad para entender ¢ interpretar los
requerimicntos de informacién a nivel de fa alta direccién,
Entre las responsabilidades que un DBA tendrd podemos identificar las siguicntes:

¢ Decidir el contenido de la Base de Datos.
Realizar el modclado fisico (Estrategias de almacenamicnto y acceso).
¢  Screl enlace traductor con los usuarios.

°  Definir las validacioncs de seguridad ¢ integridad.

®  Decfinir las estrategias para respaldos y recuperaci6n.
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Poner "a punto” ¢l rendimicnto real de 1a Base de Datos, ya sca tomando
cn cuenta ¢l disciio de las tablas o archivos, o la organizaci6n fisica de los
mismos.

°  Responder a requerimi i )

1 At

Tener I io de la herrami utilizada ya sea para lograr
comunicaci6n con cimedio ambicate huésped, o para obtencr estadisticas
tanto dc los datos como del rendimicnto de la base de datos.

Explotar al maximo las facilidades que brinda el Diccionario de Datos del
sistema si se cuenta con €1,

DICCIONARIO DE DATOS (DD)
Es una ayuda para identificar y clasificar los datos al dos ¢n 1a Base, consiste de

archivos, registros y campos que conticnen informacién descriptiva de los archivos,
registros y campos de la base.

Esta ayuda generalmente consiste en una librerfa central para definir cl significado,
uso, caracterfsticas y otros datos relevantes de todos los clementos de 1a base, como
campos, entidades, sin6nimos, referencias cruzadas y 1as relaciones que cxisten entre
cllos, sirvicndo ademds como una excelente herramicnta de documentacién
automitica,

Enuna frase podemos decir que un DD cs una Base de Datos que conticnce datos acerca
de los datos de otra Base de Datos.

Los Diccionarios de Datos son productos de Software que pucden estar integrados o
no a la Base de Datos, aunque sc recomienda el uso de los primeros ya que cstén
disciiados para lograr un maximo control y cficicncia en la administracion del DBMS,

MANEJADOR DE BASES DE DATOS DE RED

En cste enfoque sc representan los datos como registros ligados formando un conjunto
de datos intersectados, Io cual provee la facilidad que el procesamiento navegacional
sea multidircccional, logrindose con ello que cualquicrtipo de relacion entre registros
pucda ser modclada, aunque ticne algunas desventajas como la dificultad de definir
nucvas relaciones o hacerle cualquicr tipo de imi (agregar, modificar o
borrar campos, etc.) ya que s requicre descargar los datos.

MANEJADOR DE BASES DE DATOS JERARQUICO

Sc representan a los datos como estructuras arborcsceates por lo cual cxistc una
jerarqufa deregistros de datosy el procesamiento navegacional tienc que ser por fucrza
TOP_DOWN y forzando a que la relacién sea de un padre a maltiples hijos con las
desventajas siguientes:
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*  No modcla sencillamente las relaciones Na M

°  Existcn anomalfas de inserci6n, borrado y actualizacién

°  Existe asimetrfa en la consulta

MANEJADOR DE BASES DE DATOS RELACIONAL (RDBMS)

Para describir este tipo de mancjador es necesario definir o siguicnte:

TERMINOLOGIA
Tabla Es una colcczién de registros arrcg\lada en dos
5 : reng) '
Columna Contiene un mismo tipo de informacién
Renglén Conticne un mismo conjunto de informacién
Campo Conticoc un valor en la intersecci6n del renglén
y {a columna
Relacion Es informaci6n com@Gn a dos tablas

independicntes, lo cual permite hacer ligas
basandose ¢n cl valor de los datos

En un RDBMS los datos sc representan a través de tablas, lograndose conseguir
capacidades rctacionales completas y una gran flexibitidad para ¢l mantenimicnto dc
las estructuras y de los datos, asf como para armar consultas imprevistas; todo lo
anterior sc refleja en una gran simplicidad para hacer consultas, insertar o actualizar
datos y cambiar la estructura de los datos ya que la navegacién cs responsabilidad del
DBMS no del programador.
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Justificaciéon

La neccesidad de desarrollar un sistema para la automatizacién de la Coordinacién de
Servicios Generales de la Facultad de Ingenicrfa (CSG), fué una de las razoacs
principales que orillaron al desarrollo del Sistema quc se mucstra en este trabajo.
Después de realizar cl anélisis de nccesidades, a través de entrevistas con cada uno de
los responsables de los diferentes departamentos que integran 2 CSG, se opté por
desarrollar un sistcma que fucra muy flexible, ya que las actividades que desarrollan
también lo cran, esto cs, ¢l sistema deberfa permitir la actualizaci6n en la cstructura .
de los archivos que conticneniainformacion en una forma muy scncilla, asf como emitir
reportes de clla en diferentes formatos, de acucrdo a las necesidades del usuario.

Esta dinacién es un organismo per! icntc a la Facultad de Ingenicrfa de la
Universidad Nacional Aunt6noma de México que s¢ divide cn 4 subcoordinaciones o
departamentos:

®  Imprenta

Mantcnimicnto

Fotacopias

Transportes

Cada una de cllas tiene diferentes funcioncs, en Imprenta se realizan la mayor parte

de impresiones y litograffas, que se utilizan en la Facultad de Ingenicrfa, como son
p para al propaganda, ios, etc.

En ¢l departamento de Mantenimiento se lleva el control de empleados, carpinteros,
clectricistas, personal de intendencia, ctc., ast como las labores que se desarrollan,

E! departamento de Fotocopias es ¢l encargado de lievar el control del nimero de
fotocopias que solicitan las difcrentes divisiones o secretarfas de la Facultad, asf como
el itinerario del auditorio; horario y dfas disponibles.

Y por tltimo 1a Subcoordinacién de Transporics cs Ja encargada de prestar apoyoa la
Facultad en todo to que a transporte se reficre, ticne cl control de los vehfculos para
viajes de préacticas de alumnos, cn especial para cl drea Petrolera, Geolégica y Civil, y
se encarga del servicio de mensajerfa y traslado de 1a utilerfa de 1a Facultad, cuando
para cllo se requicra un autom6vil.

Las actividades de csta Coordinaci6n no se limitan a lo antes citado, y llevar su control
es una tarea tediosa, cs por cllo que ésta solicité al Centro de Célculo de la Facultad
de Ingenicrfa (CECAFI), ¢l desarrollo de un sistema por medio del cual se tuviera
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automatizado el control dc estas actividades en cquipo de computo. Y aquf surgié
SINERGIA, que cs ¢l nombre de este sistema,

En una pnmcm ctapa se desarrollard un sistema que atenders s6lo a las
C de M. i Fotocopias y Transportes. La Coordinacién de
Imprenta seré parte de una segunda ctapa futura, que incluiré la revision funcional de
los sistemas realizados y con base en esta experiencia se desarrollaré la aplicacion para
Imprenta.

Por otro lado se pens6 que al CECAFI, lc serfa muy Gtil un sistema con las
caracterfsticas antes citadas, ya que la captura y emision de reportes de informacion es
muy comfin en este Centro, y el tiecmpo cn que deben scr dezarrollados es minimo.

Aliniciarse el desarrollo de este sistema, no s contaba atin con un mancjador de bases
de datos en ¢l Centro, que podrfa ser una opci6n para solucionar este problema, sin
cmbargo aunquc cxisticra, ¢sto no demerita ¢l uso de SINERGIA, ya que comparado
con un DBMS, su ticmpo de respucsta debera ser mas ripido, debido s que el consumo
de recursos serd menor.

E! lenguaje en el cual sc desarroliard el sistemna serd FORTRAN 77, ya que cs cl
estandar del Centro, sicndo €ste cn sus Gltimas versi un
potente.

8!

En lo subsccucate nos abocaremos al desarrollo de la herramicnta més que de la
aplicaci6n, ya que concluida la primera, el desarrollo de la o las aplicaciones serd una
tarea muy scncilla.

.10
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Funciones del sistema

Las funciones del sistema sc jardn a las de cualquicr Manejador de Base de
Datos. Tendr4 como objetivos la captura de informacién y la emisién de reportes de la
misma, tratando de¢ conjuntar en un solo producto la rapidez de desarrotlo con la

posibilidad de pl arlo complicdndolo tanto como se guiera.

SINERGIA cstard basado ¢n un ambicnte dindmico de veatanco que contard con
ici i predefinido y posicic i ico para cvilar Ja monotonfa

¢n su mancjo.

Dentro de la captura dc informacién ¢l sistema permitird, dado un archivo que
llamarcmos de * Configuraci6én®, realizar las siguicntes funciones:

°  Implantar un sistema de basc de datos desarrollado mediante la técnica
de diagramas ERD (Entidad-Rclacién), cambiando un poco la
deseripcién de los archivos, ya que SINERGIA tendré algunas
restricciones que impedirdn implantar los diagramas con la descripcién
de archivos tal cual. La principal de estas restricciones serd que en cl
sistema Ja informacién deberé "colgar” de un archivo rafz que aquf scrd
Hamado archivo macstro, y que en los diagramas ERD no existe. En
SINERGIA sc crears un archivo que nosotros llamarcmos de
*configuraci6én” donde sc especificardn los diferentes atributos de tas
tablas y las relaciones existentes entre cllas, a este archivo sc le podré
considcrar el Diccionario de Datos del sistema.
®  Checar la inconsistencia de 1a informaci6n al eliminar algln registro que
este relacionado con un archivo difesente.
®  Validar que los datos introducidos concuerden con ¢l tipo especificado
cn el archivo de configuracion.
¢ Generar pantallas de captura dondc se podra especificar manualmente la
posicion de cada campo, ¢l orden cn que seré capturado, cic,; en otro
caso, ¢l sistema las generard automélicamente.,

Ligar rutinas cxternas al sistema las cuales permitirén al usuario validar
campos con alguna caracterfstica especial, como rangos, campos de tipo
fecha, cte.

Para la emisi6n dc reportes, el sistema permitird realizar lo siguicate:

®  Generar reportes de hasta 132 caracteres de ancho, el nmero de campos

por renglon depende del ancho de los mismos.




INTRODUCCION

Obtener 1a informacion de los reportes hasta de sicte archivos diferentes
ligados entre sf.

Introducir los eacabezados del reporte hasta de cuatro lineas.
Generar los reportes ordenados hasta por cuatro Haves diferentes.
Agrupar la informacion del reporte hasta por cuatro campos diferentes.

Obtener repartes con registros que cumplan con determinadas
condicioncs, cuatro como m4ximo.

Obtener estadfsticas de los reportes; cantidad de registros procesados por
grupo y en total, sumarizacién de todos los campos de tipo numérico, ctc.

Introducir las posiciones en que sc descan los campos del reporte.
Obtencr listados centrados o justificados a la izquierda.

Obtener reportes a reaglén seguido, a doble cspacio, 0 a mis espacios
entre registros de informaci6n.

Y otras caracterfsticas que sc mencionarén mas a detalle cn los capftulos siguicntes,
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CAPITULO 11

BASES DE DATOS COMERCIALES

Panorama general

En csta sccci6n sc analizarén algunos productos comerciales que en sus 6ltimas
versiones ban agregado algunas ventajas que a nuestro juicio son dignas de mencionar:

INFORMIX ON LINE

INFORMIX es un DBMS muy popular debido
principalmente a su precio accesible y a su bajo
consumo de recursos (tanto de Hardware como
de Software), adem4s sc considera que su
cficicncia es excelente debido a algunas
caractctlsticas que se¢ han incluido como cl
mancjo full-duplex dc los discos, backups
totales ¢ incrementales de la basc de datos,
operaciones en paralelo de 170 en Imca, ademé4s
de contar con un mecanismo que analiza la
estructura dc la Basc dc Datos y los datos
mismos antcs dc determinar la mejor mancrade
recuperarlos.




BASES DE DATOS COMERCIALES

INTELLIGENT INGRES Aparcatemente la Gltima versién de INGRES es

SYBASE

ORACLE

el DBMS técni mas a do del
mercado en la actualidad, ya que incluye una
combmacnén dc arquitcctura OLTP
(Pr de Tr. i en Linea)
con Bases de Datos distribuidas y capacidades
de mancjo de objetos; ademas cuenta con
poderosas utilerfas adicionales.

Esta compaiifa fue la primera que introdujo ¢l
pto de aplicaci client vidor cn el
mercado UNIX, y su producto s un DBMS que
soporta un commit de dos fascs contralado por
el programador para actsalizar cn maltiples
lugarcs cn un ambicnte de basc de datos
distribuida. Este producto ha sido conocido por
su alta cfcncncm, 1a cual s¢ logra mediante
di dos, una i
dc base de datos multi-entazada, dxsparadorcs,
operaciones asfncronas de /O y a fadices
agrupados.

La mayorfa de las capacidades enunciadas cn
los péarrafos anteriores no cstén incluidas enla
version actual de este DBMS, aunque sc ha
anunciado quc la versi6n proxima si las incluird,
por ahora las ventajas quc ofrece sm-r
ibilidad con Macintosh y un
programa dc sopostc técnico y propucsta
intcgral dc soluciones.

Existcn otros productos, pero los antcriores fucron seleccionados por su popularidad

comercial.
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BASES DE DATOS COMERCIALES

Parametros de seleccion

El clegir un producto cn especial nunca resultars upa tarea fécil, ya que la mejor
compra, dependerd cn un gran porcentaje del tipo de aplicaciones que s¢ necesite
desarrollar, por lo que es recomendable hacer este andlisis con esa idea cn mente, sin
embargo una buena sugerencia general sexfa seleccionar el producto tomando en
cuenta lo siguiente:

Funcionalidad (30%)

°

Facil de Instalar, configurar y reconfigurar
Investigar si incluye un lenguaje de cuarta generacibn

Si ticne ayudas oricntadas a pantalla deben de ser amigables y faciles de
navegar

Investigar si incluye rutinas propias de validacién

Facilidad dc disciiar y obtencer reportes

Facilidad de ligar aplicacioncs escritas en lenguajes de tereera generacion
Esquemas de procesamicnto flexibles

Ficil de aprender

Archivos (20%)

Los archivos deben preferentemente poderse accesar desde cl medio
ambicate normal

Anglisis de capacidades relacionales

Facilidad de compartir archives con otros sistemas

Seguridad (20%)

Acceso a archivos
Acceso a campos de registros
Diccionario dc Datos

Analizar procedimientos de vaciado, backup y restore
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Eficicncia (10%)

°  Uso de los recursos de la méquina huésped

Uso de los archivos (y tipos de archivos)

*  Tiempos dc respuesta

Soporte (5%)

Documentacién disponible

°  Disponibilidad dc servicios del proveedor
Reputacién (5%)

°  Declvendedor
°

Del producto

Portabilidad (5%)

Precio (5%)

Disponibilidad de! producto para otros equipos

Cabe aclarar que los puntos anteriormente caunciados asf como los porcentajes

1 Tefimid d

fucron

en instituciones cn donde sc puede sacrificar

velocidad de desarrollo y de ticmpo de respucsta a cambio de obtener respucstas
completas, precisas y oportunas asl como adecuadas en alto porcentaje al problema

que se desea resolver.
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CAPITULO IIi
ANALISIS

Andlisis global

Los rcquerimicntos para la Coordinacién de Servicios Generales como ya se dijo cala
Justificacién son muy variados y dindmicos ¢n cuanto a i

Alrcalizaria ista conlos resp bl lizar las cntradas y salidas del sistema,

Y
sc decidi6 realizar un gran sistema dividido en dos subsistemas principales, los cuales
nombraremos a partir de este momento Sistema General de Captura (SGC) y Sistema
General de Reportes (SGR).

El primero constar4 de una seric de rutinas que permitirdn la captura y validaci6n de
informaci6m y ¢l segundo de un conjunto de rutinas que emitira tos reportes de la
misma.

Se tratard que los subsistemas scan herramicntas muy dinimicas y que con base cn
archivos de configuracién similares a los llamados “Diccionarios de Datos” en los
DBMS, se pucda gencrar cualquier tipo de aplicacién, ¢s por cllo que ¢l presente
trabajo se¢ abocar4 principalmente al desarrollo de estas herramicatas y al final con
cllas s¢ desarrollaré la aplicaci6n descada para CSG.
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ANALISIS

Sistema General de Captura (SGC)

Después de realizar un detallado anélisis de alg osi ial
que ofrecen opcién de captura, s¢ obtuvo un panorama gcncral de las ventajas y los
defectos mas comunes que presentan, y con base ea cllo se proponen soluciones que
se incorporarén en SGC para hacerlo un sistcma amigable y sencillo, pero a la vez
poderoso para satisfacer cualquier necesidad particular.

CARACTERISTICAS DESEABLES

SGC contar4 con particularidades encaminadas a satisfacer un discfio vanguardista,
flexible y funcional para facilitar su utilizaci6n:

°  Existc una amplia varicdad de productos que prescntan caracterfsticas
similares alas enunciadas, sin embargo lagran mayorfa de ellos, consumen
muchos recursos, por lo que se pretende que SGC aproveche al indximo
las estructuras propias del sistema operativo nativo (VMS) para que
requicra pocos recursos.

En algunos sistcmas existentes, se utilizan opcionalmente pantallds con
letra condensada (25 renglones x 132 col ), €510 NO €5 TeCK

ya quc resultan cansadas y confusas para la vista, s por clio que SGC
finicamente soportard pantallas estdndar (25 renglones x 80 columnas),
incorporando la utilizacién de pantallas cn cascada através de unatéenica
de ventanco.

En cuaato al control de la configuracién (mensajes, funci6n de las teclas,
intensidad de las validaciones, etc.) existen sistemas que no proporcionan
acceso al usuario, por lo tanto éste se debe de conformar con la
configuracion comercial; cn ¢l otro extremo, existen sistemnas que dejan
la configuracién completa en manos del usuario, sicndo necesario dedicar
un tiempo considerable para particularizar cada aplicacion. SGC deberd
incorporar una configuraci6n por omisién dejando al usuario la opcin
de manipularla de una manera muy sencilla.

Todos los mancjadares cxistentes proporcionan opciones para incorporar
ayuda en linea, sin embargo, gencralmente €ésta consiste Gnicamente de
una linca o una pantalla y en ocasioncs cs diffcil expresar una idea enuna
sola lfnca, asf como dificil ¢s accesarla cn una pantalla completa. En SGC
sc afiadir4 a la ayuda cn linca la capacidad opcional de organizarla por
medio de mendes de topicos, siendo coherente ademis con el ambicnte
deventanco, por loque no estar4 limitado cltamafio deltextoque se podré
incluir,
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Al generar una aplicacién, normalmente es tarea del disefiador crear
ayudas extras, por 1o quc la mayorfa de las aplicaciones no permiten situar
al usuario cn cl contexto navegacional en que s¢ a, sin cmbargo
SGC incorporard una ayuda automitica permancate que permitird
averiguar con un simple vistazo cn que lugar del sistema se cst4 situado.

SGC basar4 su funcionamicnto cn ¢l uso de teclas funcionales, por lo que
deberd de contar con una ayuda que indique las teclas que son validas en
esc momento asf como su significado,

SGC debers tencr una interfase con lenguajes de alto nivel para poder
crear rutinas que s¢ pucdan cjccutar e¢n puntos claves de 1a operacién
automética.

SGC deber4 contar con utilerfas auxiliares y bibliotccas de apoyo para su
f4cil instalacién y configuracion.

SGC deber4 incarporar la verificacién automdtica de la integridad de la
informacién basada en las relacioncs entre archivos.
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ANALISIS

Sistema General de Reportes (SGR)

La impresi6n de reportes de informacién cs 1a culminaci6n y una parte indispensable
cn la implantacitn de un sistema. Actual ¢ y con la tendencia a tener distribuida
1a informacién en diferentes archivos, la neccsidad de tener control sobre la
redundancia de informacién, ha hecho que los programas se compliquen al tener que
hacer acceso a los difercates archivos por medio de Hlaves comuncs z ellos.

Ademis al hacer algfin cambio en la estructura de los archivos, las rutinas cmisoras de
reportes sc vuclven obsoletas, siendo necesario realizarle Jas modificaciones
correspondientes al programa fuente, recompilar y religar cl sistema.

El sistema a desarrollar debe de contemplar esta tendencia de vanguardia, por ello,
para desarrollar la parte correspondicntes a emisién de reportes, se hizo un anélisis de
difercntes tipos de cllos, se obtuvo lo siguiente:

®  Todo rcportc pucde tener un cncabezado, generalmente centrado al
medio del reporte.

Puede estar ordenado por alguno o varios de los campos que lo
conforman,

Existc un gran nmero de reportes en dondc suele agruparse la
informaci6a por alguno de los campos. Un ejemplo de ello podria verse
enla figura 1.

No siemprc sc desea imprimir el total de la informacién contenida ¢n un
archivo, por cllo SGR dcbe contemplar la opci6n de imprimir con base
en alguna condici6n s6lo parte de la informaci6n,

Geaocralmente conticnen la fecha de emisién del reporte.

Las hojas dcl reporte vicnen numeradas.

Lainformacién de los reportes pueden provenir de mas de un archivo de
datos.

Existen cstadisticas quc son comuncs en 1a mayorfa de los repostes; como
nfimero de registros procesados, sumarizaci6n de campos de tipo entero,
ete.

En los reportes los registros no sicmpre vicnen arenglén scguido, esto es,
pucden tencr més de un renglén entre cllos.
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Existe informacién cn los reportes que no proviene de una impresién
dirccta del archivo 6 archivos de informacién, como puede ser un campo
sin valor, un campo formado por lfncas 6 un campo que resulta de un
célculo matemiético de uno 6 mas de los campos de informacién,

REPORTE DE ALUMNOS
AGRUPADOS POR SALON
SALON: L-0S
NOMBRE DEL ALUMNO MATERIA DIAS

AGUILAR RAMIREZ. ANTONIO PROGRAMACION ESTRUCTURADA LMV

BENITEZ BRAVO EMA PROGRAMACION ESTRUCTURADA LMV

CASTILLO RODRIGUEZ MANUEL  INTELIGENCIA ARTIFICIAL M

JUSTO MERELLEST. JORGE INTELIGENCIA ARTIFICIAL MY

LIMA SALAZAR ELENA INTELIGENCIA ARTIFICIAL M

PEREZ CASTILLO JOSE FRANCISCO PROGRAMACION ESTRUCFURADA MV

ZAMUDIO LEON MARIO INTELIGENCIA ARTIFICIAL NI
IGURAL

Al claborar un reporte por el método tradicional surgen algunos inconvenientes:

®  Aldescar un cambio cn ¢l formato del reporte, €l programa fuente que lo
genera debe ser modificado. Ua ejemplo de cllo se mucstra en la figura
2. Estc serfa un reporte tipo, si se descara obtener ¢l reporte de la figura
3, aunque conticne la misma informaci6én serfa necesario modificar el
programa fucnte, recompilarlo y religarlo, o que hace de esto untrabajo
que consume tiempo, recursos y requicre ser realizado por una pessona
con experiencia en desarrollo de sistemas.

Aldescar unreporte ordenado por un campo diferente al reporte original,
o simplemente cambiar clcncabezado de €, se requicre realizar Jos pasos
antes citados, lo que hace al sistema poco flexible.

Al obscrvar estas caracterfsticas se lleg6 a la conclusion de generar un sistema que
permiticra atacar los puntos anteriores, que presentara una interfase amigable al
usuario a la vez quc fucra atractive, una alternativa a esto podrla ser ¢l utilizar un
programa de instalacién en donde se introdujcra en un archivo los diferentes campos
que conforman los archivos de informaci6n, donde sc introdujeran las posicioncs de
cllos y las relaciones que existen entre los diferentes archivos, y que al ser utilizado por
cl usuario final, todo esto fucra transparente para €. Para hacerlo atractivo y facil de
usar, podrfan utilizarse las técnicas de ventanco y de mensajes de ayuda.

Adcmis de cumplir con 1o anterior, el sistema debe permitir actualizaciones a la
estructura de los archivos, sin la necesidad de corregir los programas fuentes, debe
permitir al usuario alterar ¢l formato del reporte permiticndo cambiar las posiciones
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de los campos cn ¢l reporte, los campos sobre los cuales se ordena, etc., ¢l sistema debe
consumir pocos recursos, debe ser realizado de forma que sca competitivo con los
mancjadores de basc dc datos en relacién beneficio-costo, y sobre todo su instalacién
debe ser senciila y rdpida de realizar.

REPORTE DE MATEGRIAS
FACULTAD DE INGENIERIA
NOMBRE DE LA MATERIA CVE_PROF ANO_INI
ALGERRA Y GEOMETRIA ANALITICA FRMOREAIST8T27 871
ANALISIS VECTORIAL LRGFRE41634213 861
CALCULO VECTORIAL JUGTRA41687890 86.11
CONTROLDIGITAL LODRES41698882 8811
ELECTRONICA ANALOGICA GTRESA41643231 88-11
INGENIERIA DE SISTEMAS TRFADEA1634231 90-1
INTELIGENCIA ARTIFICIAL BCDPAA41643241 90-1
MECANICAT OUYGTI41634241 86-11
MECANICA If HURSTA41667221 86-11
PROGRAMACION ESTRUCTURADA LMERDA41654221 90-1
TECNICAS DE EVALUACION ECONOMICA KIMNHG41634328 9011
AGURA2
REPORTE DE MATERIAS
FACULTAD DE INGENIERIA

CVE_PROF¥ NOMDBRE DE LA MATERIA ARO_INt

FRMOREA16T8T27 ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA 871

LRGFREA1631213 ANALISIS VECTORIAL 86-11

JUGTRA41687890 CALCULO VECTORIAL 861

LODRES4$1698882 CONTROL DIGITAL 8811

GTRESA41643231 ELECTRONICA ANALOGICA 88-11

TRPADEA1634231 INGENIERIA DE SISTEMAS 90-1

BCDFAA41643231 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 90-1

OUYGTF41634241 MECANICA 1 8611

HURSTA41667221 MECANICA 1L 861t

LMERDA41654221 PROGRAMACION ESTRUCTURADA 9%0-1

KIMNHG41634328 THCNICAS DE EVALUACION ECONOMICA 9041

FIGURA3




CAPITULO IV
DISENO

Diseiio global

El disebo de SINERGIA dcberd ser 1009%  modular, tomandose cn cuenta las
siguicntes caracterfsticas:

Ningtin médulo debe de sobrepasar de 150 instrucciones cjecutables.

Se debe realizar el desarrollo con base a valores constantes previendo
posibles adecuaciones futuras.

Los pardmetros de las rutinas deberdn ser explicitos, salvo que dado un
anilisis global sca necesaria la existencia de parimetros comuncs.

°  Losidcatificadores deberfin scr mnemo6nicos.

° Las rutinas criticas (Entrada/Salida) deben estar bicn definidas y
homogencizadas.

Deberén utilizarse las rutinas del sistema SER que ya existen.
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\

Sistema General de Captura ( SGC)

Consideraciones preliminares

Es comfin que las aplicaciones existentes sc hagan con base a menftics que en ocasioncs
se plantean como diagramas navegacionales. En SGC se deberd minimizar el uso de
tos cotidianos mentes de Altas, Bajas, Cambios y Consultas al incorporar cl manejo de
Teclas Funcionales y Estados para realizar estas funciones (un Estado es una pantalla
o conjunto de pantallas cn cascada cn donde sc pucden realizar algunas de las
siguientes funciones concretas: Altas, Bajas, Cambios, Consultas, Valores o Ayuda), ¢l
disciio dc las pantalias deberd ser un reflejo del archivo que sc esté capturando y la
mancra de navegar en el sistema deberd ser un reflcjo de sus relaciones con otros
archivos.

En SGC deberd ser posible dado un nombre de campo conocer a que archivo
pertenece, su tipo, si es ave o no, etc., pero sobre todo deberd ser posible averiguar si
cst4 relacionado con otro archivo y cf valor que dcberd tomar al expandirse como
resultado de dicha uni6a, por lo anterior la unidad fundamental de informaci6én en SGC
scré cl nombre det campo.

En SGC sc deberd aprovcchar el manc]u de archivos indexados con una sola 1lave
principal, ya que s¢ crearén relaci 4 baséndosc en la incorporaci6n de dos
nucvas caracteristicas para definir a los campos de los archivos: El campo sobre el que
se har4 el mapeo o unién (Llave Foranca) y el campo que sc tomar4 para expandir el
campo mapcado (Valur Forénco). siendo la Gnica restriccién que la llave Forénca
deberd ser 1a llave primaria de otro archivo. Para aclarar cualqulcr posible duda sobre
i anteriores s¢ dr4 el si jemp

las consider

Supongasc un archivo de datos personales en donde se requicre tener Ia Entidad de

de cada individuo; y cuya descripcitn de registro es la siguiente:
DATOS PERSONALES
Infomacién de datos personales | Entidad de nacimiento [

Sc sabe que en una relacién de 1 a N entre archivos, es recomendable tener
adicionalmente un catdlogo de cutidades con objeto de capturar Gnicamente la clave
de la cntidad para cada individuo registrado:

CATALOGO DE ENTIDADES

Clave de Ia entidad J Nombre de la entidad J cerrrereae
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Considerando cl csquema anterior al definir ¢l campo Entidad de Nacimiento en ¢l
archivo dc Datos Personalcs se tendré que indicar que su llave Fordnea es la Clave de
1a Entidad y su Valor For4nco es ¢l nombre de 1a entidad del Catélogo de Entidades.
Recordemos que la Gnica restriccién consistirs en que ¢l campo Clave de la Entidad
tendré que ser forzosamente la Have del Catélogo de Entidades.

Como navegar en el sistema

Para capturar informaci6n en SGC, inicialmente se seleccionara el archivo que se desca
actualizar y posteriormente s¢ podr optar por algitno de los estados asociados a ¢l,
una vez accesado alguno de cstos estados (v.g. Alta), deberd ser posible accesar
cualquicr archivo siempre y cuando se cste posicionado ¢n un campo que sca mapeado
en €l, del cjemplo anterior, una alternativa de captura serfa scleccionar el archive de
Datos Personales y capturar 1a informacién, pero si sc desca Altas, Bajas, Cambios o
Consultas del Catalogo de Entidades, no serd necesario abandonar la pantalfa inicial,
sino simplemente posicionarsc cn ¢l campo correspondicnte (Entidad de Nacimicnto
del archivo de Datos Personales) y solicitar una Alta, Baja, Cambio, Consulta o Valores
del Catélogo de Entidades. Es conveniente aclarar que esto podria ser iterativo si es
que ¢l Catalogo de Entidades ticne a su vez campos mapeados.

Cuando sc realice el procedimiento enunciado en cl péarrafo anterior SGC deberd
marcar ¢l campo quc di6 origen a la nucva pantalla con atributos de video especiales
y restaurar los atributos normales al terminar.

De lo anterior se obscrva que cxistirdn dos tipos principales de estados; Estados
Anidables (Altas, Bajas y Cambios) y Estados no Anidables (Valores, Consulta y
Ayuda). Los Estados Anidables scrén aquellos cn que seré posible alcanzar alguna otra
pantalla, micntras que e los Estados No Anidables csto seré imposible.

Es importante aclarar que los estados anidables deberdn istir de una
formada por textos y campos de captura, ademds el Estado llamado Valores,
desplegara una 4rca de Scroll donde aparccerén encolumnados Gnicamentc los dos
primeros campos de la forma de captura; cl Estado lamado Consulta desplegar4 la
pantalla de Captura pero realizando la expansién final de los campos mapeados, y el
Estado llamado Ayuda desplegaré en linca textos auxiliares,

Es importante recordar quc ¢l valor mapcado podr4 ser a su vez mapeado, por lo que
podrfa ser necesario recorrer varios archivos para conocer el valor final.

Existird untipo especial de estado que serd ¢l estado de cascada; este estado solo podra
existir en los estados anidables y en la Consulta, y podréa ser gencrado autométicamente
cn la instalacién cuando los campos de un archivo no quepan en una sola pantalla, por
lo quc ésta sc complementara con una o mas pantallas ¢n cascada.
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A continuacién se enuncian tas funciones concretas (con nombres mnemé6nicos) que
deberd reconocer SGC por omisién y las acciones correspondientes que se deberdn

reflejar en:

TECLAS FUNCIONALES

SALIR

RETROCEDE
ACEPTA_CAMPO

VALORES

ALTA

BAJA

CAMBIO

CONSULTA

ACEPTA_PANTALLA

PANTALLA SIGUIENTE

PANTALLA ANTERIOR

BORRA

Permite Abortar la pantalla actual sin realizar la
accibn correspondiente.

Permite retroceder al campo anterior.
Permitc pasar al siguicnte campo.

Invoca a la pantalla de VALORES si ¢l campo
actual es mapcado.

Invoca a la pantalla de ALTAS si ¢l campo
actual cs mapeado,

Invocaalapantalla de BAJAS sicl campo actual
es mapeado.

Invoca a la pantatla de CAMBIOS si el campo
actual es mapeado.

Invoca a la pantalla de CONSULTAS si el
campo actual es mapeado.

Si ¢l estado actual cs de VALORES muestra cl
final de cllos, si cs Estado anidable permitird
realizar la accion correspondicate (Alta, Bajao
Cambio) sin tencr que pasar los campos
restantes.

Si la pantalia actual ¢s de VALORES avanza cl
cursor un renglén, si es pantalla de captura
permile avanzar hacia la siguicnte pantalla de
cascada si ¢s quc existe.

Sila pantalla actual es de VALORES retrocede
cl cursor un renglén, si es pantalla de captura
permitird rctroceder hacia la pantalla de
cascada antcrior si cs que existe,

Permite borrar un caracter del campo actual.
Borrari ¢l caracter inmcdiato izquierdo al
cursor si ¢l modo ¢s SOBREESCRITURA o cl
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CARACTER SIGUIENTE

CARACTER ANTERIOR

AYUDA

REDIBUJA

TECLAS SIGUIENTES

TECLAS ANTERIORES

ABORTA

CAMBIA MODO

" BORRA CAMPO

VALOR DEFAULT

caracter sobre ¢l que esté el cursor sicimodo es
INSERCION.

Permite avanzar un caracter en ¢l campo actual,

Permite retroceder un caracter en el campo
actual,

Desplicga el Archivo de Ayuda definido para el
campo actual.

Redibuja la pantaila actual.

Mucve ¢l desplicgue de teclas funcionales al
siguicnte rengién,

Mueve ¢l desplicgue de (eclas funcionales al
renglén anterior.

Provoca la salida completa de SGC (Aborta
toda la sesion),

Cambia alternativamente ¢l modo dc captura,
INSERCION/SOBREESCRITURA.

Llcnatotalmente con blancos el campo actual,

Llena cl campo actual con su valor por omisién
definido.

Las tcelas deseritas provocarén interrupeiones que se pucden clasificar en tres tipos:

Leves: Son aquellas que involucran Gnicamentc acciones dentro de un

campo: REDIBUJA, CAMBIA MODO, BORRA, BORRA CAMPO,

VALOR DEFAULT,

CARACTER ANTERIOR, CARACTER

SIGUIENTE, TECLAS ANTERIORES y TECL.AS SIGUIENTES.

Mecdias: Son aqueilas que involucran movimicntos dentro de la misma

pantalla, pcro sin cambiar dc Estade: RETROCEDE, ACEPTA
CAMPO y ACEPTA PANTALLA.

Fuertes: Son aquellas quc involucran movimientos entre estados: SALIR,

VALORES, ALTA, BAJA, CAMBIO, CONSULTA, PANTALLA
SIGUIENTE, PANTALLA ANTERIOR, AYUDA y ABORTA.

En la mayorfa dc los sistemas s¢ han incorporade dc alguna mancra procedimicntos
de validacién (UARS o TRIGERS), sin embargo ¢éstos gencralmentc no son lo
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suficientemente flexibles y en i impid Iquicr particularizacién al
respecto. SGC dcbcrﬂ proporcionar una vahdacnén automatica por omisién
per escribir pr di enl g jes de alto nivel que se
podrén c;ccular antes o después de despl una forma o después de completar la
cntrada para un campo cspcc(ﬁco Estas munas podran ser utilizadas para simples
validaci 0 para pre plcjos que se requicran,

En SGC las rutinas de validaci6n deberdn scr generales para poder utilizar las mismas
en diferentes casos (como validaci6n de cicrtos caracteres o cadenas de cntrada), por
lo que ademés tendrd que scr posible pasarles pardmetros diferentes cn cada llamada.
Su cjecucién deberd scr dindmica, lo cual significa que para adicionar una rutina s6lo
ser4 necesario ligarla una vez y a partir de ¢sc momento tendri que estar disponible
para llamarse ¢a cualquicr momento cuantas veecs sc requicra, allerando Gnicamente
¢l campo de 1a definicién adecuado, ¢s decir, no deberé ser necesario religar toda la
aplicacién cada vez que se alterc el punto de lamada.

SGC deberé proporcionar una scric de rutinas de uso comfin y general que pucdan ser
utilizadas dentro dc las rutinas dc validacién como:

°  Calc_Tipo_Edo: Deberd indicar cl tipo de estado desde ¢l que sc esta
flamando.

Lee_Campo: Deber4 leer un valor a un campo cualquicra,
Escribc_Campo: Deberé escribir ¢l contenido en un campo cualquiera,

La mayorfa de los sistemas cxistentes dejan al usuario fa tarca de verificar la integridad
de la informaci6n, es decir, no verifican que al capturar una llave forfnca ésta exista cn
¢l archivo correspondiente, tampoco verifican que sc pucda borrar un registro de un
archivo si es que su llave sirve como llave for4nca cn alg6in otro archivo, En SGC estas
dos validaci deberén ser htica

Cuando se discfia un sistcma, normalmente sc utiliza la misma pantalia para cada
operaci6n basica, pero ésto solo cs aparente, ya que deben existir sutiles diferencias

" operativas que provocan la existencia de cuatro versiones de 1a misma pantalla. En
SGC csto debera desaparcceer, ya que la misma pantalla servird para fas Altas, Bajas,
Cambios y C | realizéndose autométi ¢ las difercncias operativas
necesarias, como sc explica a continuacién:

Para la ALTA sc capturarin todos los campos verificando que cl valor dado cn ¢l
primer campo (llave) no exista previamente en el archivo de datos.

Para la BAJA, s6lo sc preguntaré la llave dcl registro a dar de baja, una vez que cl
usuano la proporcnona. s¢ desplegara cl registro complceto utilizando para ello las

ci6n clsi: deberé preguntar si ¢l usuario esta scguro
de borrar pcrmancnlcmcmc cl registro y si la rcspucsta cs afirmativa, sc debera
verificar autom4ticamente la integridad de la misma antes de proceder.
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Para ¢! CAMBIO, ¢l sistema preguntar4 la llave del registro a modificar, una vez que
el usuario la proporciona, SGC se comportars como si cstuviera hacicndo una ALTA,
excepto porque no permitira ¢l acceso al primer campo (llave) y las pantallas sc
desplegaran con la informaci6n previa.

SGC deberd contemplar 1a opei6n de particularizarse para diferentes instalaciones, cs
decir, deberd ser posible redefinir las teclas funcionales y sus textos asociados de la

pectiva ayuda per demds deberd poderse reconfigurar los atributos de
video de los campos y textos (normales y marcados).

Pensando en la necesidad de automatizar lo mas posible 1a creacion de sistemas, SGC
deberd contar con utilerfas capaces de realizar funciones complejas con criterios
universalmente aceptados. Entre las mas destacadas estarsnla creacién automdtica de
pantallas y la incorporacién de una aplicacién completa para configurar nucvas
instalaciones. ’

En suma, laidca de SGC serd poder partir inicamente de una descripeion de registro
yun diagrama similar a los de Entidad-Relacién para gencrar una aplicacién completa
€n muy poco ticmpo,
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Entradas y Salidas

Diccionario de archivos

SGC basicamente deberd manejar dos tipos diferentes de informacion de definicién:
® Definicién dc Datos (Diccionario de Datos).

Definicién de las Pantallas y sus Campos.

Ademas SGC podré mancjar otro tipo de informacién como:

®  Archivos de texto para el jador de ayuda opcional en linca.
®  Archivos de datos.

°  Médulos objcto de rutinas de validaci6n
en un lenguaje de tercera generacion.

pcionales escritas y

Programas de control.

Para facilitar cl mancjo del sistema y su compresién se decidi6 organizar la informacién
mencionada almacenando cada tipo diferente de dato en dircctorios diferentes.
Aprovechando la capacidad de definir nombres 16gicos, cada una de las rutas para los
directorios mencionados estd contenida en un nombre 16gico, con el cual ¢l usuario
pucde organizarla a su gusto; sin cmbargo el dircctorio o subdircctorio que almacenars
los programas de control deber4 ser constante.
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ARCHIVOS:

SMCS$Dcf_datos

KXXXXX.pnt

Este archivo ¢s el Diccionario de Datos y en 61
se incluirdn todos los atributos que caracterizan
al nombre del campo, que es la unidad
fundamental de informacién de SGC.

Sc cncuentra residente en el subdircctorio
DSCS, ¢l cual es generado autom4licamente por
¢l programa dc instalaci6n.

En cstos archivos sc incluye la informacién
necesaria para la definicién de las pantallas de
captura, as{ como de sus campos. Las cquis
significan quc cl nombre varfa dependiendo del
archivo, ya que cada uno tienc un nombre
diferente.

Se encuentra residente en cl subdircctorio
PNTS, cl cual es generado autométicamente por
el programa dc instalacion.

3
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Descripeién de archivos

Archivo:SMCIDEE; DATOS: .-
Descripeion; Citada anteriormente’: «
Descripeién Tipo Observaciones

1 | Nombre del campo A10 { Unidad fundamental dc informacién
para SGC

2 | Archivo de datos A20 | Alque pertenece el campo

3 | Posici6n Inicial 13 Dentro del archivo de datos

4 | Posici6n Final 13 Dentro del archivo de datos

5| Tipo Al Especifica si ¢l dato cs numérico
caracter, etc.

6 | Indicador de llave n Especifica si ¢l campo es llave

7 | Ntmero de Decimales | 11 Especifica ¢l namero de digitog
después del punto decimal en caso def
que ¢l campo contenga valoreg
fraccionarios

8 | Indicador de mapeo n Especifica si ¢l campo cs una llave
fordnea

9 | Llave Forinca A10 | Eslallaveprincipaldclatablaalaqud
s¢ mapea

10| Valor Fordnco Al0 | Es ¢l nombre dcl campd
pertencciente a la tabla a la que sq
mapea quec sc utilizard para
"expandir” ¢l campo mapeado (puedsd
ser a sut vez un campo mapeado)
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XXX pat
escripcion: Citada anteriormente ' 7.
No. Descripcion Tipo Observaciones
1 | Namero de Campo 12 Identificara al registro
2 | Renglén Superior 12 Coordenada absoluta de la esquin,
superior izquicrda de la ventana
3 | Columna Superior 2 Coordenada absoluta de la csquina
superior izquicrda de la ventana
4 | Renglones 12 Namcro de renglones de la ventana
5 | Columnas 12 Ntimero de columnas de la ventana
6 | Pantalla Siguiente A20 Indica opcionalmente la pantaila e
cascada
7| Encabezado A78 | Especifica ¢l Encabezado de 1y
pantalla
8 | Funci6n Inicial A20 | Especifica la funci6n de validacitn
que se ejecutard después de desplegar
la pantalla pero antes de capturar
cualquicr campo
9 | Pardmctro de 1a funciébn A75 | Es ¢l pardmctro que recibird la
inicial funcién inicial
10{ Funcién Final A20 | Espccifica la funcién dc validacion
que sc cjecutars después de capturar
todos los campos de 1a pantalla
11} Parimetro de la funcién A75 | Es cl pardmectro que recibird I
final funcié6n final

kx}
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O'béemdonﬁ ‘

@w

Namero de Campo

Nombre del Campo

Texto

Renglén del texto
Columna del texto

Posicién Inicial cn la
pantalla

Posicién Final cn la
pantatla
S6lo Desplicgue

No Eco

Funcién de validacién

AlQ

AT8

Al

Al

A20

Identificara al registro y definird ¢
orden de captura

Unidad fundamentat de informacién
para SGC

Es el texto que se desplegard
inmcdiatamente a la izquicrda de
campo

Coordenada relativa a la ventana

Coordenada relativa a la ventana

Descripcién de registro utilizada
Gnicamente en consultas

Descripeién de registro utilizada
Gnicamente en consultas

Especifica si el campo sera de sélg
desplicgue

Especifica si ¢l campo tendrd ECO
Especifica 1a funcién de validacién

que sc cjecutard cuando sc trate dg
abandonar ¢l campo
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) Mcﬂwlén

Observaciones

12|

14

Pardmetro de fa
Funci6n de validacion

Archivo de Ayuda

Ntmero de Tépicos

Pantalla de ABCC

Valor por omisi6n

AT8

Es cl pardmetro que recibirs 1y
funci6én de validaci6n

Especifica ¢l archivo de entrada para
el mancjador de ayuda si sc solicitacn
cste campo

Especifica cuantos tcmas sg

desplegaran eo la ayuda

Especifica cual serd la pantalla o
desplegar si sc solicita algln cstadd
anidable

Especifica ¢l valor inicial del campo
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Para poder minimizar el nmero de archivos de definici6n se incluird 1a definicién de

llas y la definici6n de pos cn cl mismo archivo, por lo que para diferenciarlos
se asignar4 el ntimero de campo 0 para ¢l registro de definicin de pantalla y nmeros
de campo mayorcs a 0 para las definiciones de campos.

Ser4 nccesario i el funcic i de algunos pos importantes:

En la definici6n de Pantallas:

Encabezado: SGC deberd centrar su contenido ignorando los
blancos inicialcs y finales que contenga

En la definicion de Campos:

Posicion Inicial y Final Estainformaci6n es utilizada Ginicamentc al usar

cn la pantalla la funcién CONSULTA, y constituye una
opcién de seguridad, ya que permite limitar el
tamafio de la informaci6én mostrada.
Cuando sc rcaliza una CONSULTA, SGC
forma clregistro a desplegar tomando cn cuenta
las posiciones definidas aquf, por lo quc sia un
campo sc le define tamaiio inferior al real, solo
se desplegardn los caracteres autorizados. El
tamaiio real de un campo scrd su tamaiio
definido cn cl Diccionario de Datos si no es un
campo mapcado, o el tamado del campo
resultante a} realizar Ja cxpansién final si el
campo es mapcado
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Descripcién y funcién de las pantallas

Sec debe hacer una pequedia reflexi6n sobre cl futuro funcionamiento global de SGC,
para definir qué se pucde catalogar como entrada y qué como salida.

La primera fasc de la utilizacién de SGC ser4 la instalaci6n, aqul practicamente las
cntradas scrdn fijas y i de dcs, y de pr as iales que
proporcionarin informacién de diversos tipos, ya sca para generar et medio ambicnte
de trabajo sugerido o para definir las pantallas de la aplicacién; ademas constara de
pantallas fijas en donde sc realizar4 la creacion y modificacién de los archives de
definicién para SGC. Es importante sciialar que la instalacién serd en sf misma una
aplicacién de SGC.

Las preguntas que hace SGC durante su instalacién son muy sencillas y no necesitan
mayor explicacion, cjemplos de cllas son:

¢Est4 de acuerdo con ¢l directorio donde se instalar4 la aplicacién?

{Est4 de acuerdo con la posicién de la ventana?
.

Proporcione ¢l encabezado de la pantalla

Las pantalias fijas que sc utilizan son las mostradas a continuaci6n:
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EXPLICACION GENERAL
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MENU INICIAL

?  ~AYUDA

PF1 - VALORES

PF2 - ALTA

PF3 - BAJA

PF4 . CAMBIO
UNEFEED - CONSULTA

BEACE [Cpo_anterior

Eggs;llr_un_ulecmgg_cpcﬂ_nu ptar

Ms] > Linesi Zona de Mensajes
MSJ > Linea2 Zona de Mensajes

SOBREESCRITURA

MENUO

A continuaci6n se explicar4 con una scric de 3 pantallas ¢l funcionamicnto tfpico
de SGC:

Cotidianamente durante la cjecucion normal de SGC, cxdstird superposicién de
pantallas, aquf sc muestra el menf inicial por omision que ¢s un mend de opciones;
a continuaci6n sciialaremos las regiones que podemos apreciar en csta pantalla:

o

Zona sugerida para situar pantallas: Est4 situada del renglén 2 al
renglén 20,

Indicador de Teclas Funcionales: Estard situado cn el renglén 21 dela
pantalla yscrd unalinea formada por varias parcjas de textos, ¢l primer
elemento de cada parcja serd ¢l nombre de la tecla (ESC, RETURN,
cte.) y el segundo sera una breve explicacion sobre la funcién de dicha
tecla (Salir_sin_sclec, Sig_cpo_o_ aceptar, ctc.).

Zona de Mensajes: Estard situada en los renglones 23y 24y en ellase
desplegara cualquicr mensaje eaviado por SGC.
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MENU INICIAL

ACTUALIZACION DEL ARCHIVO EJEMPLO
CAMPO NUMERO UNO: CAMPO NUMERO DOS:

CAMPO NUMERO TRES: ___ CAMPO NUMERO CUATRO: _ CAMPO NUMEROQ CINCO: __
CAMPONUMERQ SEIS: _ ULTIMO CAMPO DEFINIDO EN LAPANTALLA:

@ Satir_sin_seloc :iﬁ :3 ﬂ Slg_cpo_o_a:aph@@hﬁ&kpo anterior

—ARCHIVO_MAPEADO WBREESCRITUM_
Ms] > Linoal Zona de Mensajes
MSJ > Linoa2 Zona de Mensajes

MENU1
Aquf sc muestra un CAMBIO para cl archivo EXEMPLO:
*  Secobsecrva la pantaila superpuesta al ment inicial; dicha pantalla esta
formada por textos y campos.

Indicador dc Anidamicnto: Seré la primera lfnca, ytendra un elemento
para cada [ 11 lcgada, cada cl estar4 formado por la
operacion y el nombre del archivo accesado, en este caso CAMBIO
EJEMPLO.

¢ Linca Auxiliar; Estar situadacn cl rcnglén 2dela panl.allayscnalard
cl comicazo de la zona de do si se esta posici
€n un campo mapeado al moslmr en primer término ¢l nombre de un
archivo, indicar4 ademas ¢l modo de operaci6n actual (INSERCION
0 SOBREESCRITURA).
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s

MENU INICIAL

ACTUALIZACION DEL. ARCHIVO EJEMPLO
CAMPO NUMERO UNO: CAMPO NUMERO DOS:

CAMPO NUMERO TRES: ___ CAMPO NUMERO CUATRO: __ CAMPO NUMERO CINCO_
CAMPO NUMERO SEIS: . ULTIMO CARMPO DEFINIDG EN LA PANTALLA:

ACTUALIZACION OEL ARCHIVO EJEMPLO (CASCADA)

PENULTIMO CAMPO: ULTIMO CAMPO:

sgllr_nln_saloc % oy Az
—ARCHVO_MAFPEADO SOBREESCRITURA—

Ms| > Lineat Zona de Monsajes
MSJ > Linea2 Zona do Monsajes

MENU2

Aquf sc muestra la scgunda pantalla (en cascada) del CAMBIO al archivo
EJEMPLO:

¢ Sc observa su superposicién a la primer pantalla,

En ¢l Indicador de Anidamicnto: Aparcce ahora un nuevo clemento
quc identifica a la pantalla de da, cste el cstar4 formado

con la abreviacién CONT y un ntimero secucncial posfijo al nombre
del archivo (CONT EJEMPLOD1).

En la pantalla anterior sc obscrvan los atributos de video usados por
omisién para rcsaltar ¢l campo origen desde donde s¢ alcanzé la
pantalla de cascada.

a1
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INSTALACION
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MENU DE INSTALAGION

SINERGIA - MENU INSTALACION - SINERGIA

1.- GENERACION DE ARCHIVOS DE CONTROL
2.- INSTALACION DICCIONARIO DE DATOS

3.- GENERACION AUTOMATICA DE PANTALLAS
4.- MODIFICACION DE PANTALLAS

5.- MODIFICACION DE CAMPOS

6.- GENERACION DE ARCHIVOS DE DATOS

7.~ INSTALACION DE APLICACION

KEPACE (Cpo_snterior jei
SOBREESCRITURA—

MENUO

Ser4 ¢l primer men( obtenido al invocar 1a instalacion.
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AYUDA SOLICITADA EN
EL MENU DE INSTALACION

TEXTO

AYUDA

SINERGIA parmite crear un
diccionario de datos en donde as
posible definir una serle de archivos
relaclonados, Para cada uno de estos
archivos ss puede genorar automalicay
vslozmente su pantalla,

Ademés si se cusnta con mas tiampo, 83
posible aprovecher todas las ventajas
que proporciona SINERGIA, utllizando
los médulos de modtficacién de
Pantallas y do Campos.

La secuencia de pasos nocesaria
para INSTALAR una aplicacién de

INSTRUCCIONES GENERALES
GENERACION DE ARCHIVOS DE CONTROL
INSTALACION DEL DICCIONARIO DE DATOS
GENERACION AUTOMATICA DE PANTALLA
MODIFICACION DE PANTALLAS
MODIFICACION DE CAMPOS

GENERACION DE ARCHIVOS DE DATOS
INSTALACION DE APLICAGION

TECLAS FUNCIONALES

Ms)] > Selscclons una opclén

SOBREESCRITURA—

MENU1
En csta pantalla sc muestra ¢l manejador de ayuda, que sc desplcgar4 si se solicita
cn ¢! Menf de Instalacién, coma se obscrva existirsn varios t6picos de consulta.
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MENU INICIAL POR OMISION
DESPLEGADO AL SELECCIONARLAS OPCIONES 2,4Y S

MENU INICIAL

7 -AYUDA
PF1.-VALORES
PF2.ALTA
PF3 - BAJA
PF4 - CAMBIO

UNEFEED - CONSULTA

CE Cpo_antsrior

TR .
Sallv_sln_ulew&g_cpo_o_aumar KSE)

-_— SOBREESCRITURA—

MENU 2
En esta pantalla se muestra clmen(inicial donde sc puede seleccionar ta operacién
arcalizar:

En ¢l Diccionario dc Datos si previamente se scleccion fa opcion 2.

°  Enladcfinici6n de g Hlas si previ se 6 laopcién 4.

°  Enladefinicién de campos si previamente se seleccion6 la opcién 5.

s
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AYUDA SOUCITADAEN
EL MENU INICIAL
{
TEXTO AYUDA
TECLAS FUNCIONALES TECLAS FUNCIONALES

ESC Parmite abortar Ia pantalia

] actua! sin reslizar la acclén
F13 cotrespondisnte. A
BACKSFACE Permite retroceder al RAES

campo anterior.
RETURN Permite pasar al siguente

campo.
ULYA
PF1 invoca a {a pantalla de
VALORES si el campo
actual es mapeado.
..cant
jConﬁnuar
-—— DEF_DATOS_TEMP SOBREESCRITURA—
Ms| > Selecclons una opclén
MENU3

En csla pantalla se muestra ¢l mancjador de ayuda, ¢l cual afadirs opcionalmente
1a capacidad dc organizar 1a informaci6én en Tépicos, precisamente en la ventana
de la derecha con encabezado AYUDA, cncontramos la ventana de TOPICOS, 1a
cual sc comporta como una 4rea de Scroll donde cl usuario pucde scleccionar el
tema a consultar. En la ventana de la izquierda con encabezado TEXTO, sc
desplicga solamcnte lo que al usuario lc intercsa y como cn este caso cxiste mas
informaci6n, aparcce cl indicador ...cont, brindando al usuario la posibilidad de
obscrvar la siguientc pantalla si oprime la tecla <Rcturn> o Salir dc la consulta
conlatecla <Ese> como loindica el jador dc teclas funci
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AREA DE SCROLL GENERAL
PARAA SELECCIONAR Et. ARCHVO DE TRABAJO

ARCHNOS EXISTENTES
CIUDADES
ESTADQS
PAISES

SE GENERAN NUEVOS TODOS LOS ARCHIVOS DE PNTS? (S/N)>n
Mis)> Selectlone una opcién

MENU4
Aqufse mucstra cl4rea de Scroll que desplegaré los nombres de todos los archivos
definidos en ¢} Diccionario de Datos, como sc ha mencionado esto podra ser
necesario en varios casos como en la generacién de archivos de datos, al comenzar
la operaci6n de una aplicacién o en la gencracién automética de pantallas; el caso
que sc mucstra corresponde precisamentc a ésta Gltima,
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PANTALLA PARA ACTUALIZACION
DEL DICCIONARIO DE DATOS

ACTUALIZACION DEL DICCIONARIO DE DATOS

NOMBRE DEL CAMPO: ACT.PAR _ ARCHIVO CORRESPONDIENTE: _PADRON
POSICION INICIAL: 1 POSICION FINAL: _ 10 TiPO: A,

ESLLAVE? (0=NO, 1=50): _1 NUM, DE DECIMALES: ! _ £3 MAPEADO? (Q=NOQ, 1=SI]

4 ACTUALIZACION DEL DICCIONARIO DE DATOS

LLAVE FORANEA: VALOR FORANEO:

Sal|r_sln_ulocEE mﬂﬁlsig_cpo_o_ncepmx Cpo_anterior IOTRLIYES:
—_ SOBREESCRITURA—
PROPORCIONE NOMBRE DEL CAMPO: Y PRESIONE <RETURN> :> ACT_PAR

MENU 5

Cabe aclarar que la manipulacién de la informacion se har4 en un archivo temporal
intermedio por dos razones:

*  Posibilitar el desechar todas las modificaciones realizadas.

Como los nombres de archivos en el Diccionario de Datos son fijos, y
la aplicaci6n deber4 utilizarse para cualquicr nombre de archivo, es
necesario utilizar una 4rca de trabajo temporal.
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CONSULTA RAPIDA
PARA EL DICCIONARIO DE DATOS

LNOMBRE DEL. CAMPO:.ARCHVO CORRESPONDIENTE.—
ACT_PAR . PADRON
ANO_ING . PADRON
ANO_OCU . PADRON
APE_MAT . PADRON
APE_PAT PADRON
CAP_EDO ESTADOS

K CAR_DES PADRON
R cotoNna PADRON
g (NE_ACT ACT_PARTID
1 ovEl CARGOS_DES
LINEFE WE_CS ORG ggfgggs
_ESTUD ESTUDIOS
CVE_LEE € LEE |
CVE_LL LUGAR_LEV

— DEF_DATOS_TEMP SOBREESCRITURA—
PROPORCIONE NOMBRE DEL CAMPO: INICIAL Y PRESIONE <RETURN>:
Ms]> Seleccions una opclén

MENU 6
Sc obtendré al solicitar el cstado VALORES durante la definicion del chcmnano de
Datos, después de que ¢l usuario haya do a la pregunta quc hace
cl sistema solicitando cl valor de la llave inicial a desplegar, cn cste caso la respuesta
fuc nula por lo que cl posicionamicnto sc hizo ¢n ¢l inicio misma del archivo.

Esta es una 4rca de SCROLL con posicil icnto dindmico y At
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PANTALLA PARA ACTUALIZACION
DE LAS DEFINICIONES DE PANTALLAS

ACTUALIZACION DE DEFINICION DE PANTALLA
NUMERO DE CAMPO (=0): __ RENGLON Y COLUMNA SUPERIORES IZQUIERDOS: _ _

NUM. DE RENG.: _ NUM.DE COL: _ PANTALLA SIGUENTE:
ENCABEZADO DE LA PANTALLA:

AUTINA DE VALIDACION:
PARAMETRO DE LA AUTINA DE VALIDACION INICIAL:

RUTINA DE VALIDACION FINAL:

PARAMETRO DE LA RUTINA DE VALIDACION FINAL:

_ § SAII’_&In_u!ocEﬁWz\}J Sig_cpo_o_aceptar :

- SOBREESCRITURA~—
Dessa obsorvar [a pantsila? (S/H}> N

MENU7
Pantalla parala lizaci6n de las definick de pantalla; enla zonade
mensajes se obscrva la opcién dada al usuario para obscrvar la pantalla antes de
modificarla.
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CONSULTA RAPIDA PARA LA
DEFINICION DE PANTALLAS

== PANTALLA TEMP SOBREESCRITURA—
PROPORCIONE NUMERO DE CAMPO {=0): INICIAL Y PRESIONE <RETURN>:
Ms|> Selecclons una opcién

MENUS

Sc obtendra al solicitar el cstado VALORES durante la definicién de pantalla,
después de que el usuario haya contestado a 1a pregunta automitica que hace el
sistema solicitando el valor dc Ia Ilave inicial a desplegar, en este caso la respuesta fue
nula por lo que ¢l posicionamicnto sc hizo en ¢l inicic mismo del archivo, ademés en
este campao (primer campo de la forma normal) existe una rutina de validacién que
s6lo acepta como respuesta valida al 0.

Esta cs una 4rca de SCROLL con posici icnto dindmico y
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PANTALLA PARA ACTUALIZACION
DE LAS DEFINICIONES DE CAMPOS
AGTUALIZAGION DE CAMPOS
NUMERO DE CAMPO (>0} _ NOMBRE DEL CAMPO
TEXTO DE RESPALDO:
RENGLON: ___ COLUMNA:__ POSICION INICIAL: ____ POSICION FINAL: ___
DISPLAY ONLY {S/N): _ NOECO (S/N): _ R DE VALIDACION:

PARAMETRO DE tA RUTINA DE VALIDACION:

AYUDA: TOPICOS: . PANTALLA ABCG:
VALOR DE DEFAULT:

b5

jSi9_5po_o_scaptar ¢ R
- INSERCION ~———
Desea obssrvar la pantaila ? (S/N)> N

MENUS9

Pantalla parala lizacion de las de campo; en 1a zona de
mensajes s¢ observa la opei6n dada al usuario para observar la pantalla antes de
modificarla, .

Tefinid P
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CONSULTA RAPIDA PARA LA
DEFINICION DE CAMPOS

.NUMERO DE CAMPO {>0). NOMBRE DEL CAMPO:.
1 11674PA
FOUO

FEC_LEV
ENT_FED
DFE

SE

CONORAWON = C

— DEF_DATOS _TEMP SOBREESCRITURA
PROPORCIONE NUMERO DE CAMPO (>0): INICIAL Y PRESIONE <RETURN>:
Ms]> Selecclons una opelén

MENUI10
Scobtendré al solicitar el estado VALORES durante 1a definicién de campos, desp
de que cl usuario haya contestado a la pregunta automdtica que hace el sistema
solicitando ¢l valor de la llave inicial a desplegar, en este caso la respuesta fue nula
por lo que ¢l posicionamiento se hizo en el inicio mismo del archivo, ademds en este
campo (primer campo de la forma normal) existe una rutina de validaci6n que sélo
acepta como respucstas vélidas cualquicr valor mayor al 0.

Esta cs una 4rca dc SCROLL con posicil it dindmico y stico,
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APLICACION
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Como scha do 1as aplicaci istiran de al 7 llas fijas (que ¢l
usuario puede modificar) y un nfimero indeterminado de pantallas que se definen al
generar la aplicacién, Como cs obvio Gnicamente se pucden mostrar aguf las pantallas
fijas.

DESPLEGADO DE LOS ARCHIVOS EXISTENTES

ARCHIVOS EXISTENTES

CIUDADES
ESTADOS
PAISES

éﬁﬁ\f‘ Saelaccionar ;:Anﬁ?s&

Ms] > Sslacclone una épclon

MENU1
Aquf se mucstra ¢l 4rca de Scroll que desplegard los nombres de todos los archivos
definidos en ¢l Diccionario dc Datos, como sc ha mencionado esto ocurrirs
solamente al principio dela ejecuciény solamentc si al stmbolo PNT_INIsclc asigné
cl valor MANUAL. Asf cl usuario podré scleccionar cl archivo dc trabajo descado.
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MENU INICIAL POR OMISION
DESPLEGADO DURANTE LA OPERACION DE LA APLICACION

MENU INICIAL

? -AYUDA
PF1 - VALORES
PF2- ALTA
PF3 - BASA
PF4 . CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

gﬁ Salir_sin_sels Sig_cpo_o_aceptar i
—_ SOBREESCRITURA—
PROPORCIONE CAMPO UNO: Y PRESIONE <RETURN>:> ACT_PAR

Error> HO EXISTE LA LLAVE EN ARCHIVO: DATOS

MENU2
En esta pantalla sc muestra ¢l meno inicial por omisién que sc¢ deberd obtener
después de scleccionar el archivo de trabajo. En 1a zona dc mensajes se observa un
intento fallido de realizar un CAMBIO al archivo DATOS, ya que al presionar PF3
cl sistcma preguntaré el valor del primer campo de la forma para buscar la
informacién descada, en este caso dicha bsqueda fall6.
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AYUDA SOLICITADA EN
EL MENU INICIAL
i
TEXTO AYUDA F—
TECLAS FUNCIONALES TECLAS FUNCIONALES
ESC Permite abortar Ia pantalia
] actual #in realizar Ia acclén
F11 correspondiento, A
BACKSPACE Parmite retroceder al RES
o F12 campo antorlor.
RETURN Pormite pasar al siguente
campo. 1o
ULTA
PF1 invoca a la pantalia de
VALORES 8l el campo
actual es mapeado.
..cont
m Continuar
—~ DEF_DATQS_TEMP SOBREESCRITURA—

Ms] > Selecclone una opcién

MENU3

En esta pantalla s¢ muestra ¢l manejador de ayuda, el cual afiadird opcionalmente
la capacidad de organizar la informaci6n en Tépicos, precisamcnte cn la ventana
dc laderecha con encabezado AYUDA, encontramos la ventana de Tépicos, la cual
sc comporta como una 4rea de Scroll donde cl usuario pucde scleccionar cltema a
consultar, En la ventana de la izquierda con cncabezado TEXTO, se despliega
solamente lo que al usuario le intcresa y como en cste caso existe mas informacion,
aparcce cl indicador ..cont, brindando al usuario la posibilidad de obsctvar 1a
siguicnte pantalla si oprime la tecla <Return> o Salir de la consulta con la tecla
<Esc> como lo indica ¢l mancjador de teclas funcionales,
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La segunda fase de SGC consistird ya en la utilizacién del sistema que s¢ instalé
previamente, aquf solo sera posible catalogar como entradas a las pantallas de captura
(cuyo formato se gencra durante la instalacién y es variable), y como salidas a los
archivos de datos (cuya descripci6n también se geacra durante la instalacisn).
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Herramientas auxiliares

Las herramicntas auxiliares seran:

°  GENERA_DTS: Este programa sc encargard de gencrar los archivos de
datos definidos ¢a el Diccionario de Datos, dando Ia opcién de generar
todos o de scleccionar une o varios de ellos. Es necesario mencionar que
como una caracterfstica de seguridad SGC en su operacién accesar4 s6lo
archivos ya existentes por lo que scr& nccesario utilizar csta utilerfa
previamente, esta caracterfstica no impedird utilizar archivos que ya
contengan informaci6an, siempre y cuando cumplan las restricciones de
SGC.

®* GENERA_PANTALLAS: Estc programa scrd una herramicnta muy
poderosa ya quc permitird generar las pantallas de captura
automéiticamente con atributos por omisién basindose éinicamente en el
Diccionario de Datos; estas pantallas cstarén formadas con todos los
campos del archivo definido agregéndolos ial aladerecha
ysaltando al renglén siguiente cuando el espacio disponible cn el renglén
no sca suficiente, al mismo ticmpo que gencrando autométicamente
estados de cascada cuando sc aleance cl final del espacio disponible cn la
pantalla. Adicionalmente s¢ le permitird al usuario posicionar
manualmente cada una de las pantallas y cambiar el texto de cada campo.
Aligual que en GENERA_DTS sc podrd scleccionar entre gencrar todas
Yas pantallas o inicameate alguna o algunas del Diccionario de Datos.

° PRUEBA_PANTALLAS: Estc programa permitird desplegar una
I 1t ¢ iendo Gni su nombre,

Rutinas de validacién de biblioteca

Junto con los programas cjccutables y los programas de control se incluir&n una seric
de rutinas de validacién generales como parte de una biblioteca del usuario (como ya
s¢ ha mencionado, estas rutinas accptarin un pardmetro, ¢l cual estaré asociado ala
pantalla desde donde sc realiza el lamado) esta biblioteca contendri:

Acepta_Caracier Validar4 e} campo de acucrdo a su parémetro,
clcual constard de una scric de caracteres que
serén los caracteres validos a capturar.

No_Acepta_Caracter Validara ¢l campo de acucrdo a su pardmetro,
¢l cual constara de una seric de caractercs que
scrdn los caracteres invalidos a capturar.
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Acepta_Palabras

No_Acepta_Palabras

Acepta_Rango

Chcca_Vacio

Valida_Fecha

Serd similar a Accpta_Caracter, sélo que cf
parfmctro indicard cadenas de caracteres
vélidas.

Serd similar a No_Acepta_Caracter, sélo que el
pardmetro indicard cadenas de caractercs

Esta rutina dc validacién serd especial para
campos numéricos y validard que ¢l dato
capturado este comprendido en un rango
contfouo de valores indicados en su pardmetro.

Esta rutina verificard quc ¢l campo no esté
vacio.

Esta rutina verificars que un dato interpretado
como una fccha con formato DD/MM/AA sca
valida, ademas verificard que no sca fecha
futura ca rclacion a la fecha del sistema.

Estructuras de datos utilizadas

Las estructuras de datos que resolverdn el problema de mantener la informacién de
definicién en memoria seran las siguientes:

VEC_DEF_DATOS(MAX_VEC_DEF_DATOS)

Nombre det campo

(Todos los campos del Dicclonario de Datos)

Esta estructura almacecnaré la informaci6n del Diccionario de Datos, y buscando
rapidezde acceso, elvector deberé estar ordenado por ¢l nombre delcampo para poder

realizar bsquedas binarias.
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NOM_NUM_PNT(MAX_VEC_PNT)
Nomere de ventana Nombre de ventnna

Ya que todas las estructuras que sc mancjardn serén vectores o matrices, y dado que
cstas cstructuras s¢ accesan por nfimero de clemento, serd neccsario convertir
previamentc los nombres de ventana a nameros de ventana utilizando la estructura
anterior, la cual estar4 ordenada por el nombre de la ventana y su acceso sera también
por biisqucda binaria.

VEC_PNT(MAX_VEC_PNT)
Namero de ventana (Todos los pos de la definlci6én de v )

Esta estructura almacenar la informaci6n de definici6n de Ja ventana, y los accesos s¢
realizar4n dircctamente por ¢l nmero de ventana.

VEC_CMP(MAX_VEC_PNT,MAX_VEC_CMP)

Ventana N Campo i | Campo2 Campo M

Esta estructura almacenar4 la definicion de todos los campos para todas las pantatlas,
sicndo su acceso directo por nGmero de ventana y nimero de campo.

VEC_PARAM(MAX_VEC_PNT)

Nombre del campo | (Informacién muy importante frecuentemente solicitada)

Esta cstructura almacenars informacién que se podra obtener después de realizar un
cierto proceso a la informaci6n de definici6n, pero que seré frecucntemente solicitada
como: longitud del registro, nfimecro de campos que conticne, nombre y posici6n del
.campo llave, ctc., esta estructura sc accesar4 directamente por el nimero del archivo.
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VEC_DEF_DATOS_DEPENDIENTES(MAX_VEC_PNT)

Namero de Archivo (Todos los campos del Dicclonario de Datos)

Adicionalmentc csta estructura contendré la misma informacién quc
VEC_DEF_DATOS solo que¢ ordenada por Nombre de Campo Mapeado y Archivo
de Datos, lo cual serd Gtil para checar laintegridad de la informaci6u antes de proceder
con una BAJA,

Dcbido a la utilizaci6n de las estructuras mencionadas, se observa que se puede
simplificar grandemente Ja 16gica de todo ¢l sistema, si se lc asigna un nombre Gnicoa
los archivos de datos y a sus pantallas, Jo quc significarfa que internameante tendrfan
también un nmero Gnico para todas las cstructuras utilizadas.
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Programas de control

Los programas de control serén programas de dos de DCL (Lenguaje del SO
VMS) que har4n un uso extensivo de los programas cjecutables de que consta SGC;
formando cn realidad una aplicacién completa.

Corre_Prucba_Pantailas

Este programa cjccutaré la herramienta auxiliar de
PRUEBA_PANTALLAS.

Corre_SGC
Estc programa cjccutars a SGC.
Gen_Arch_Curl
Este programa generaré a su vez todos los programas de control particulares
para cada aplicaci6n nucva, también mostrar y crcard en su caso la estructura
sugcrida al usuario para instalar una nucva aplicacién de SGC.
Instala_Pnt
Este programa controlar la instalacién dc los archivos de pantallas,
Instala_Def_Datos
Este programa controlar4 la instalacién del Diccionario de Datos.
Liga_< Aplicacion>

Este programa generard los cjecutables que deberdn ser particulares para
cada aplicacién, dada la cxistencia de rutinas de validacién independicntes.

SGC_< Aplicacitn >
Este programa ser4 cl cacargado de correr la aplicacién generada, ya como

un sistema independiente preparando todo ¢l medio ambiente para su
ejecucibn,
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Moédulos

Las herramientas que sc utilizarfn para lograr los objetivos scrdn las

siguicntes:
SGC1_Principal

SGC2_Abre_Archivos

SGC3_Abre_Ventana

SGC4_Actualiza

Su primer tarca serd llamar a la rutina
SGC2_Abre_Archivos que realizarg todos los
procesos de configuraci6n inicial ya que se
pretende que ¢l mayor consumo de tiempo sca
al inicio d¢ la cjecucion para que ¢l resto de la
operacion sca lo mas répido posible.

Seré clencargado de mancjar las interrupciones
fucrtes, de tomar las accioncs necesarias, por
cjemplo cl salir de los Estados Anidables,
involucrar4 realizar Altas, Bajas o Cambios alos
archivos dc datos. Cabc sefialar que
normal te el imicuto cotre Estados
significard abrir y cerrar ventanas mancjando
para cllo un STACK de cstados, apoyindose
adem4s en la rutina SGC8_Cap_Pnt para
mancjar los Estados Anidablcs,

Su Gltima accién scrd cerrar los archivos de
datos.

Esta rutina se encargar4 dc llamar a jas rutinas
de inicializaci6én dc las estructuras de datos
mencionadas en las CONSIDERACIONES
TECNICAS, inicializar al sistema SER, y abrir
los archivos dc datos. Asimismo sc encargars
opcionalmente de preseatar todos los archivos
de datos cxistentes en el Diccionario de Datos
para que ¢l vsuario seleccione manuvalmente ct
archivo de trabajo.

Esta rutina scré la cocargada de abrir las
ventanas nccesarias con las caracterfsticas
requeridas por la rutina que la llama utilizando
rutinas del sistcma SER. Asimismo deberd
validar si cxistié algan error en clintento.

Esta rutina deber4 averiguar el tipo de Estado
para la actualizaci6n, dcberd realizar las
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SGC5_Act_Reg

SGC6_Busca_Dcpendientes

SGC7_Calc_Tipo_Edo

SGC8_Cap_Pnt

validaciones nccesarias para cl fin de la pantalla
asf como:

1.-La cscritura al archivo de datos
carrespondiente, en caso de ser ¢l
Estado ALTA.

2.-Si ¢l Bstado cs BAJA, deberd avisar
al usuario si estd scguro de borrar
permanentemente el registro que
demis desplegard y si la resp €5
afirmativa, deberd llamar a una rutina
que verifiguc la integridad de la
informacién para poder rcalizar el
borrado del registro.

3.-Si ¢! Estado es CAMBIO, deberd
realizar la reescritura correspondicate.

Esta rutina trasladar4 la informacién del buffer
de modificaciones al registro real para que sea
actualizado (la existencia de dicho buffer es
nccesario para eventualmente deshechar las
modificacioncs realizadas).

Esta rutina scrd la encargada de verificar la
integridad dc lainformacién antes de realizar el
borrado fisico de un registro; para cllo deberd
inicialmente identificar a los campos que tengan
relaciones con fa llave del registro aborrar para
posteriormente llamar a la rutina
SGC9_Checa_Datos_Dependicntes.

Estarutina se encargar4 de identificar el Estado
actual en ¢l momento de su llamada.

Esta rutina deberd realizar dependicndo del
Estado en que sc cncucntre, las acciones
neccesarias para capturar pantallas completas,
algunas dc eslas acciones scrén dibujar la
pantalla, inicializar campos en ¢l Estado ALTA,
ollamar a la rutina que solicitc al usuario lallave
para poder recalizar la operacién
correspondiente cn el Estado Baja o Cambio;
también deberd rcalizar las acciones
correspondientes cuando una tecla funcional
proveque una interrupcién Media, ademds se
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SGC9_Checa_Datos_
Dependicntes

SGC10_Cheea
Num_Llaves

SGC11_Cicrra_Archivos

S§GC12_Cicrra_Pantalla

SGC13_Consulta_Cve

SGC14_Dcsmarca_Push

SGC15_Desplicga_Ayuda

SGC16_Despliega_Txt_Tf

SGC17_Dcsplicga_Valores

apoyari cn una rutina que maneje las
interrupciones leves y capture cada campo
individual.

Esta rutina auxiliar& a la rutina
SGC6_Busca_Datos_Dependicntes y verificard
fisicamente ca los archivos la integridad de la
informaci6n.

Esta rutina verificard que s6lo una llave esté
declasada en el Diccionario de Datos para cada
archivo, y en caso contrario abortard la
ejecucion de SGC.

Estarutina scré la Gitima rutina que sc cjecutard
y scré Ia encargada de cerrar todos los archivos
de datos y despedir el sistema.

Esta rulina sc apoyaré ca las rulinas necesarias
del sistema SER para cerrar la ventana que este
abicrta en csc momento.

Esta rutina corresponde al Estado Consulta, y
desplegara la pantalla de captura pero
considcrando la expansién de los campos que
scan mapeados, es decir no pondra claves, sino
valores. Sc apoyaré cn una rutina que solicite al
usuario la llave a consultar, cn otra rutina que
desplicguclapantalla expandida y en otra rutina
que consulte a los archivos de datos realizando
1as expansioncs. Debers ser capaz de mancjar
los Estados de cascada nccesarios.

Pondr4 los atributos de video originales a los
campos marcados por la rutina
SGC38_Marca_Push.

Esta rutina correspondce al Estado Ayuda, y
manejard las rutinas del sistema SER que
corresponden al desplicgue de ayuda cn inea.

Esta rutina realizars ¢} mancjo del indicador de
Teclas Funcionales del Sistema SER que le
indicar4 al usuario quc tcclas pucde utilizar.

Esta rutina corresponde al Estado VALORES,
y deberé desplegar una ventana que actuard

66



DISENO

SGC18_Dibuja_Pantalla
SGC19_Dibuja_
Pantalla_Exp
SGC20_D_Error
SGC21_D_Fatal

SGC22_D_Msj

SGC23_Error_Arch
SGC24_Er_Txt

SGC25_Escoge_Opcion

SGC26_Es_Cascada

SGC27 _Existe_Cascada

como una &rca de SCROLL donde aparecerén
los dos primeros campos encolumnados de la
forma normal a manera de una consulta ropida.
Sc apoyar4 en una rutina general que mancjard
¢l 4rca de SCROLL.

Esta rutina dibujar4 la pantalla de un Estado
Anidable,

Esta rutina dibujard la pantalla del Estado
CONSULTA.

Esta rutina desplegard al usuario un mensaje de
crror enviado por la rutina que la lama,

Esta rutina es similar a D_Error s6lo que
ademis aborta la ejecucion del programa.

Esta rutina desplegara al usuario un mensaje
cnviado por la rutina que la llama.

Esta rutina serd llamada en caso de error en
operaciones con archivos, se apoyara en la
rutina SGC24_Er_Txt.

Esta rutina dado un c6digo numérico de error
devucito por FORTRAN, consultard a un
archivo para desplegar el texto de dicho error.

Serd una rutina general para el mancjo de una
4rea de SCROLL, deberi contar con un
algoritmo de ubicacién dindmica que abra la
ventana correspondicnte justificada a la
derecha 0 a la izquierda, dependiendo si cl
cursor actual sc cncuentra en lamitad izquicrda
o derecha de la pantalla, su tamafio también sc
deberd calcular dinsmi d Tiend.
de lo que se va a desplegar, ]
un subconjunto de las Teclas Funcionales y del
mancjador de textos de Teclas Funcionales.

P
oo der ademi

Esta rutina sc encargard de identificar si cl
Estado actual cs un Estado de cascada.

Esta rutina averiguard dado un Estado si cs que
ticne un Estado cascada.
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SGC28_Existe_Sig_Pat

S$GC29_Inicializa_Campos

SGC30_Ini_Ser_Y_Valores

8GC31_Lec Cmp

SGC32_Lec_Datl

SGC33_Lec_Dato_Abc

SGC34_Lee_Dato_Con

SGC35_Lee_Llave

Esta rutina averiguard dado un campo y una
tecla, si es posible alcanzar algGn otro Estado
anidable derivado dc una relacién con otro
archivo.

Esta rutina inicializar4 los campos de una
pantalla de captura con sus valores por omisién.

Esta rutina auxiliar4 a la rutina
SGC2_Abre_Archivos inicializando al sistcma
SER y leyendo ¢l archivo de configuracion si
existe,

Esta rutina awxliaré a la rutina SGC8_Cap_Pnt
y su funci6n concreta scré recibir la entrada del
teclado yrealizar las acciones necesarias en caso
de que la tecla oprimida sea una interrupcitn
leve. También realizard las validaciones del tipo
de los caracteres tecleados (tipo de Jos campos)
y las validaciones de campos completos (rutinas
de validaci6n).

Esta scrd una rutina muy gencral que
concentrar4 cl mancjo de los datos de definicion
quc se soliciten durante Ia cjecucién de SGC
accesando para ello las estructuras de datos
mencionadas, utilizando estrategias de acceso
optimizadas.

Estarutinalecrs del archivo de datos el registro
normal a desplegar.

Esta rutina auxiliar& a la rutina
CSG13_Consulta_Cve y scrd similar a
SGC33_Lee_Dato_Abc s6lo que la formacion
del registro involucrara cocontrar ¢l valor final
de todos los campos mapeados.

Esta rutina auxiliard a SGC8_Cap_Pnt y
SGCI17_Desplicga_Valores, ya quc cstas rutinas
accesitardn conocer la llave para desplegar los
registros correspondicntes. Aquf se preguniard
al usuario ¢l valor de la llave descada para el
archivo asociado al Estado actual.
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SGC36_Lee_Resp

SGC37_Limpia_Campos

SGC38_Marca_Push

SGC39_Nvo_Edo

SGC40_Pop_Edo

SGC41_Push_Edo

SGC42_Redibuja_Pantalla

SGCA43_Tec_Fun

SGC44_Valida_Arch_Ap

SGC45_Valida_Arch_Esc

SGC46_Valida_Arch Lec

Esta rutina serd dc uso general y scrvird para
desplegar un mensaje y leer una respuesta del
usuario,

Esta rutira se cncargard dc rcdibujar
Gnicamente ¢l contenido de los campos de la
forma utilizando las rutinas del sistcma SER.

Esta rutina se cjecutard cuando se alcance un
Estado a partir dec un Estado anidable, y
marcari ¢l texto y ¢l campo origen ponicndo
atributos de video cspeciales para resaltar el
lugar de donde proviene la nueva pantalla.

Esta rutina deberd mancjar las rutinas del
sistema SER que indican ¢l nivel de
anidamicnto ¢n que se cancucatra ademés
averiguars ¢l Estado a donde conduce ¢l campo
actual més la tecla oprimida.

Esta rutina realiza la operacién POP al STACK
dc Estados.

Esta rutina recaliza la operacién PUSH al
STACK dc Estados.

Esta rutina redibujar la pantalla previendo
posibles interrupciones como CTRL-T que
alteran lo que estd desplegado.

Esta rutina identificar4 si 1a tecla oprimida es
una Tecla Funcional.

Esta rutina se dcberd Hamar después de
cualquicr operaci6n de apertura de archivos ¢
identificar4 si existi6 algfin error bassndose cn
cl valor de estatus devuelto por FORTRAN.

Esta rutina sc deberd llamar después de
cualquicr operaci6n dc escritura a archivos ¢
identificar4 si cxisti6 algGn error basandosc cn
cl valor de cstatus devuelto por FORTRAN.

Esta rutina sc deberd llamar después de
cualquier opcracién dc lectura de archivos ¢
identificard si existi6 algfin crror bas4ndosc en
cl valor dc estatus devuclto por FORTRAN.
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SGCA4T_Valida_Car

SGC48_Valida_Cmp

SGC49_Valida_Fin_Forma

SGC50_Valida_Fun

SGCS51_Valida_Tipo

SGCS52_Valores

SG C53_Almacena_
Nom_Num_Pnt

SGC54_Almacena_
Pot_Cmp_Y_C2_Vp

SGC55_Calculol_Vec_
Param

Esta rutina auxiliard a la rutina
SGC31_Lee_Cmp y verificard cada caracter
que se teclee en é), de acuerdo al tipo definido
para cada campo cn cl Diccionario de Datos.

Esta rutina auxiliard a la rutina
SGC31_Lee_Cmpysc cncargaré de cjecutar las
rutinas dc validaci6n asociadas a cada campo si
es que cxisten o las validaciones de campo
inherentes, as{ como verificar que la llave no
existe al tratar de hacer una ALTA o que sf
exista, al tratar de hacer una BAJA o un
CAMBIO.

Esla rutina realizara todas Jas validaciones a los
campos de una forma inmediatamente antes de
accesar el archivo de datos al tratar de hacer una
ALTA o un CAMBIQ; csto sc deberd hacer
para garantizar quc los campos estén
complctamente validados antes de registrarlos
definitivamente.

Esta rutina rcalizara la cjecucién dinimica de
1as rutinas de validacion,

Esta rutina verificars seménticamente cl tipo de
los campos, evitando la accptacion de valores
crréncos formados con caractercs vélidos como
-0- cn un campo catero.

Este mé6dulo no scrd una rutina pero cs
importante mencionarlo ya que aquf estardn
declaradas las constantes globales de SGC.

Esta rutina almacenard la informacién en la
estructura Nom_Num_Pnt.

Esta rutina lcerd los archivos de definicion y
almaccnar4 los datos en las estructuras Vec_Pnt
y Vec_Cmp, ademis de calcular algunos de los
campos de la estructura Vec_Param,

Esta rutina calcular4 casi todos los campos de la
estructura VEC_PARAM.,
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SGCS56_Lee_Y_Prepara
_Def_Datos

SGC57_Num_Archivo

SGCS8_Num_Def_Datos

SGC59_Num_Ini_Def_
Datos_Dependicates

SGC60_Num_Pat

SGC61_Ordena_Def_
Datos_Dependientes

SGC62_Ord_Def_Datos_
Y_Chec_Nc

Esta rutina lecra de los archivos de definicién
del Diccionario de Datos y almacenard
VEC_DEF_DATOS, adem4s lo ordenar4 por
nombre de campo.

Esta rutina devolverd dado un nombre de
archivo de datos, su nimero correspondicnte,

Esta rutina devolverd dado un nombre de
campo, su ntmero corrcspondicnte en la
cstrucrura VEC_DEF_DATOS.

Esta rutina buscarf cn la estructura
VEC_DEF_DATOS_DEPENDIENTES la
informacién del Diccionario de Datos, para
checar laintegridad de la informaci6n antes de
dar de baja permancnte un registro.

Esta rutina devolverd dado un nombre de
pantalla, su nGmero correspondicnte en las
estructuras mencionadas.

Esta rutina ordecnard la estructura
Vee_Defl_Datos_Dependientes por Nombre de
Campo Mapcado y Archivo de Datos.

Esta rutina ordenard la estrucutra
Vec_Def_Datos por ¢l Nombre de Campo,
ademds verificard que no cxistan dos campos
con ¢l mismo nombre.

n



DISENO

Sistema General de Reportes (SGR)

Consideraciones

Para poder implantar las caracterfsticas quc se querfan al hacer ¢l andlisis, s¢ tuvo lo
siguiente: Para que cl sistema fuera flexible, esto cs, que al realizar los cambios en la
cstructura dc los archivos estos no repercuticran sobre el sistema, se opt6 por usar
archivos de configuraci6n, similares a los llamados Diccionarios de Datos de las
DBMS's, estos archivos de configuracién deberfan de contencr todos los atributos de
los registros en los archivos de los cuales sc obtendrén los reportcs, asf mismo, estos
archivos deberdn de sertomados por las rutinas de los menGes del sistema, permiticndo
con esto que al scr agregado, modificado o eliminado un campo ¢n ¢l archivo, esto no
repercuticra en dichos menfes.

Los archivos de configuracién deberdn de contener toda la informacin necesaria para
que a partir de clia se generen los reportes. Al revisar el anélisis y las caracteristicas de
los reportes que se quicrcen se licgé a los siguicntes requerimicntos:

Se nccesita un archivo que contenga los nombre de todos los sistemas de los cuales se
podr4 imprimir la informaci6n, asf como dos archivos de configuracién por cada uno
de estos sistemas. En cl primero de cllos se deben indicar todos los archives de los
cuales se reportar4 la informacion, y tendrd un nombre con extensi6n (SIS, para esta
explicaci6n lo llamarcmos ARCHIVOS SIS. El formato de los registros de cste archive
cs cl siguicnte: Tendrd un registro por cada archivo que conforme ¢l sistema de
informaci6n a reportar. En cl primer campo del registro se indicarg el nombre del
archivo de datos, como podré tener relacionados varios archivos, SGR tienc como
restriccién que todos cllos deben de "colgar® de un archivo rafz, el cual lamaremos
maestro, y quc estar4 indicado cn ¢l primer registro del archivo ARCHIVOS.SIS. El
siguiente campo ser4 la posici6n inicial de su llave, cl tereero la longitud de fa llave de
esc archivo, y ¢l cuarto contendré cl tipo de esa llave:

LNombr: del archivo l 1 ] Longitud de su‘ilx’i;e_keri’l-'ipT)w']

La posici6n inicial de la Have en cada uno de los archivos ser4 la columna ntmcro 1.
Para mcjor comprensién mostraremos un ejemplo:
Supongamos un sistcma que llamarecmos FACULTAD, ct cual nos permitirs emitir

listados dc los alumnos que csten inscritos en Ja facultad. Este contendrd cuatro
archivos de informaci6n:
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Inscritos:Cada registro tendré una clave de materia, una clave de profesor
con longitud de 6 y que seré su llave, yun namero de cuenta del alumno.
Habr4 un registro por cada alumno inscrito en csta materia.

Materias:Cada rcgistro de este archivo contendrd un campo para la clave
de lamateria, y otro para clnombre de csta. Sullave serd el primer campo
quevadelacolumnalalas.

Profeseres:Cada registro de estc archivo constard de tres campos, cl
primero con ¢l c6digo programético del profesor que seré la ave de este
archivo y que va de la columna 1 a ta 13, enscguida contendr4 el nombre
y la antigiicdad.

Alumnos:Cada registro de este archivo contiene el ntimero de cuenta que
serd su llave y contendrd 8 caractercs, cl nombre y el semestre de ingreso.

el archivo FACULTAD.SIS quedard como sigue:

INSCRITOS 1 6 CHARACTER
MATERIAS 1 5 CHARACTER
PROFESOR 1 13 CHARACTER
ALUMNOS 1 8 CHARACTER

En el siguicnte archivo que se requiere, sc indicarén los campos que ticne cada archivo,
para cfectos de programacion seré necesario que cada archivo de informaci6n tenga
un identificador, y estc serd el nGmero de registro que ocupe dentro del archivo
ARCHIVOS.SIS, para el cjemplo anterior, ¢l archivo INSCRITOS tcndré el
identificador 1, MATERIAS cl 2, PROFESORES ¢l 3y ALUMNOS cl 4, ya que csa
cs la posicién que ocupan en el archivo FACULTAD.SIS.

Este archivo de configuracién debe tencr un registro por cada campo de los archivos
a reportar, Cada registro debe contener varios campos; el primero de cllos identifica
el nombre del campo del archivo a reportar, debido a que el sistema pocra imprimir
reportes de varios archivos a 1a vez, sicmpre y cuando sc encuentren ligados por medio
de unallave, ¢l segundo campo, indicar4 elidentificador del archivo del cual sc extracrs
1a informaci6a para ser reportada, el tercer campo indicard la posicién inicial que
ocupa en cl archivo de datos, y el cuarto campo su posicién final ea dicho archive. El
campo nGmero cinco indica ¢l tipo del campo a reportar, que podrfa scr nfimerico o
caracter, sin embargo sc debe teacr la posibilidad de realizar cambios a los valores de
la informaci6n quc vicnen en los archivos de informacién, por ello sc cre6 un tipo
diferente de dato, llamado Funcién, y que haré referencia a una rutina externa al
sistcma que permitird cambiar o dar formato alos registros originales de la informaci6n
para su reporte. El campo nimero scis nos dir4 si esc campo a reportar cs mapeado o
no, si este campo cs diferente de blancos nos indicar4 que ¢l campo se debera tomar
de un archivo difercnte al maestro, esto se mostrard por medio de un asterisco como
valor para estc campo, El campo sicte s6lo tendra un valor diferente de blancos en caso
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de que cl campo anterior sca un asterisco, ¢ indicara también que cste campo sc debe
tomar de un archivo diferente del maestro, este campo coaticne un nlimero, gue a su
vez indicala posici6n de otro campo mediante cl cual s liga para extraer fa informacién
a reportar, Sc entenderd mejor al ver ¢l cjemplo que sc muestra mas adelante.

E! altimo campo del registro indicar4 la longitud de csc campo.

La descripci6n para ¢l archivo de configuraci6n ser4 ta siguiente:

T

Donde:
* 1:Indica el nombre del campo.
*  2:Indica el identificador del archivo al que pestencee el campo.
®  3:Iudica su posici6n inicial cn ¢l archivo dc informaci6n.
®  4:Indica su posicion final cn el archivo de informaci6n.
*  5:Indica ci tipo del campo.
*  6:Indicasi este campo no pertcncee al archivo macestro o rafz,
* 7 :Iadica clidentificador del campo a través del cual se realiza la liga.
®  8:Jndicalalongitud dcl campo.

Para ¢l cjemplo mostrado con anterioridad, ¢l archivo quedard con extensién SIS y
con ¢l mismo nombre del sistcma:

FACULTAD.DAT
CVE_MATERIA 115 5
CVE_PROFESOR 1619C 13
CVE_ALUMNO 12027C 8
NOMBRE_MAT 2 635C* 130
NOMBRE_PROFESOR 32049C* 230
NOMBRE_ALUMNO 4 938C*330

Y asf serfa la descripci6n para cada uno de los campos en los archivos de informacién.
Para la descripci6n del campo NOMBRE_MAT se indica que ¢l campo sc obticne del
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archivo cuyo identificador es cl dos, en cste caso es el archivo de materias como ya s¢
indic6 con anterioridad. Elsiguiente valor indica que su posicién dentro de este archivo
empicza cn 1a columna 6 y termina ca 1a 35, la C indica que es de tipo caractery el *
(asterisco) indica que ¢se campo sc obticne mediante la relaci6n de 1a Mave del archivo
de matcerias, que cs 1a clave de la materia, y cl campo que ocupa la posicién 1 dentro
del archivea FACULTAD.SIS, que cn este caso cs la clave de la materia del archivo
cuyoidentificador ¢s 1, archivo INSCRITOS, ¢l Gitimo campo del registro es lalongitud
del nombre de 1a materia, que es 30,

Laidea que se tiene en cl desarrollo de SGR y por ende de SINERGIA, cs hacer una
interfase con el usuario de una forma amigable, esto sc desca lograr a base de menfies
anidados o en cascada, que permitan al usuario seguir una secucncia en la creacién de
los reportes.

Las caracter{sticas tfpicas de los rcportes, como ya s¢ vicron co cl anflisis, s
presentar4n al usuario por pantallas, sc usaran mentes de opciones y através de algunas
teclas funcionales, €l usuario podra elegir las caracter{sticas, asf como los campos que
desce imprimir,

Para lograr csto sc desarrollaré cl sistema utilizando la programacién modular.
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Entradasy salidas de SGR

Ya que cl sistema es general, las entradas y salidas del sistema no tienen un formato
estandar. Las opciones que se ticnen al poner en uso cl sistema son las mismas ( como
clegir los campos del reporte, obtencr intervalos, obtener ordenamicatos, etc. ), pero
cl nombre y cl nimero de los campos varfa dependiendo del nimero que nosotros
definamos cn los archivos de configuracion, cl formato de los reportes tampoco cs
estandar ya que podremos tencr tantos campos en el reporte como queramos ( siempre
quc no pasen las limitacioncs técnicas ), y en la posicion que sc desce, es por eso que
mostrar un formato no es posible. A continuacion se mucstra cl sistema de ventaneo
Que sc utilizar4 para clegir las caracterfsticas del reporte y algunos cjemplos de las
salidas que se podrén obtener,

Es importante recalcar que cualquier cambio que sufran los archivos de datos no
altcran cl sistema, basta con modificar ¢l archivo de configuracion XXXXXXXX sis
cn los campos que sufricron cambios.

Diccionario de archives

El sistcma de reportes requicre de tres archivos para su configuraci6n, tres archivos
auxiliarcs y un nmero no fijo de archivos que forman nucstra base de datos, no s¢
tiene ¢l nimero cxacto porque dependen de la apli 1o que si sc requicre es
minimo un archivo que nosotros lamamos macstro y que es ¢l que conticac la
informaci6n basc y que a partir de 6l sc pucden tener hasta siete niveles de anidamiento
por archivo macstro.

Archivos:

Todos los archivos que sc mucstran a continuacién se encuentran cn un subdirectorio
que ¢l propio programa de instalacién gencra y que se nombra DSCS.

SGR_sistemas.dts Conticne los nombres de los sistcmas de los
cuales se pucde obtener informacién.

AXXXXXXX.sis Contienc los campos asociados a cada sistema,
csto cs, cada registro ticne los datos necesarios
de cadauno de cllos, como nombre del campo,
posicida en cl registro, tipo de campo, clc. Las
cquis indican que ¢l nombre del archivo varfa
dependicndo del sistema del cual se descen
emitir los listados, y cste nombre de archivo es
¢l mismo quc ¢l del sistema.
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XAXXX XXX dat

Contiene los nombres de los archivos asociados
al sistema del cual sc obtendré la informaci6n.
En este archivo sc muestra ¢l nombre de cada
archiva, la posicion inicial de su llave, asf como
1a final, y cltipo de esta. Las equis significan quc
cl nombre varfa dependicndo del sistema, cada
sistema ticne un nombre difercnte.,
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Descripci6n de archivos

No. Descripclén Tipo Observaciones

-

NombreSis A20 Nombre del sistema a reportar




DISENO

ESTA TESIS WO
SALIE DE LA BB

DEBE
{IOTECA

No. Descripcion Tipo Observaciones

1 | Nombre A20 | Nombre del campo

2 | Unidad 12 Indica cl identificador del
archivo 1-99

3 { PoslIni 3 Indica la posicién inicial del
campo cn ¢l registro

4 | PosFin hic) Indica la posicién final del
campo en ¢l registro

5| Tipo Al Indica el tipo def campo C,NyF
(Funcién)

6 | Mapcado Al Indica si ¢l campo sc obticnc
mediante la relacién con otro
archivo

7 | Identificador 12 Indica cl campo sobre cl cual s¢
hace la relacién

8 | Longitud 3 Indica la longitud dcl campo
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No. Descripc6n Tipo ] Observ;m oﬁes
1 | NombreArch A20 Nombre del archivo
2 | Posinllave 3 Posicién inicial de su Have
3 |} Longitud 12 Longijtud de su ltave
4 | Tipo Al0 | Indica cl tipo dc su llave,
caracter o numérica
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Descripcién y funcién de las pantallas

Las pantallas subsecucntes seran llamadas en orden ial, tenicndo la opcién de
pasar a la siguicate sin nceesidad de clegir alguna de Ias caracterfsticas incluidas en
clla.

e 5
SISTEMA GENERAL DE REPORTES

SISTEMAS A REPORTAR

NOMINA
SECRETARIA
EMPLEADOS

;It]Mav panta E’"ﬁ!um:u

Esta pantalla inicial mostrar4 todos los sistcmas de 1os cuales se podrén reportar la
informaci6n, cstos sc muestran a través de un meng.

El cursor sc posiciona al lado izquierdo de cada una de las opcioncs, en cste caso scrd
¢l nombre del sistcma, y para mover dicho cursor sc utilizan las techas de FLECHA
ARRIBA Y FLECHA ABAJO, con esto €l subira o bajar4 respectivamente entre los
diferentes si una vez posicionados enla opci6n descadateclcar RETURN para
clegir. En caso de que el nlmero de sistemas que se ticnen definidos excedan del
tamafio dc la pantalla, los nombres de los sistemas harén un scroll al momento de
llegar a los Kmites superior o inferior de la ventana del menfi; con la tecla TAB,
podremos paosicionarnos cn el primer sistema definido o en cl Gltimo dentro del meng,
sin nceesidad de recorrer todas las opciones por medio de las flechas. Si se desca
abortar la cjecuci6n del sistema se pulsa la tecla de ESC.
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SISTEMA GENERAL DE REPORTES

CAMPOS A REPORTAR

NOMBRE

APELLIDO PATERNO
APELLIDO MATERNO
DIRECCION
COLONIA

CIUDAD

Una vez clegido cl sistema sobrc el cual se generard la informacién, se mostrars esta
pantalla, en la cual aparccerdn todos los campos de los archivos asociados a dicho
sistema, donde cada uno de los campos rcpresenta una opci6n dentro de un menfi.
Para elegir ¢l o los campos a reportar bastar4 con posicionarnos cn cada uno de los
campos descados y teclear RETURN, para movernos ea las diferentes opciones
utilizaremos las teclas de FLECHA ARRIBA y FLECHA ABAJO, los campos
aparecerén en video inverso y al ser elegidos asf permanccerdn. En caso de haber
scleccionado un campo que no s¢ desea, bastar con posicionarnos nucvamente en €l
y pulsar la tecla DEL para liberarlo. En caso de que el ndmero de campos excedan el
tamaiio de la ventana, ¢l menti harg un scroll y con la tecla TAB podremos
posicionarnos cn cl primcro 6 Gitimo campo de Ia lista. Una vez clegidos los campos
dcscados ba.slaré con pulsar la !cc!a de FLECHA 1ZQUIERDA para continuar con
del si La tecla ESC permitird abortar ¢l sistema,
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LR,

SISTEMA GENERAL DE REPORTES

AGRUPAMIENTO DE CAMPOS !
POSIBLES A AGRUPAR
NOMBRE
Agrupamiento por: CIUDAD APELLIDO PATERNO
. APELUDO MATERNO
Subagrupamisnto por: NOMBRE CIUDAD
Subagrupamianto por:

MENU 2

En este men s¢ nos presentaré la opei6n de elegir €l o los campos sobre los cuales se
agruparé cl reporte. En caso de no descar esta opcidn en el reporte se pulsarélatecla
de FLECHA IZQUIERDA.

Para scleccionar dichos campos bastard con posicionarnos ¢n ¢l que s¢ desea, de
acucrdo a la filosoffa mencionada cn los menfGes anteriores, y en la ventana del lado
izquicrdo apareccr4 el nombre del campo clegido, en caso de error en la seleccién sc
pulsar4 la tccla DEL y se liberar4 ¢l campo, para confirmar la eleccion se pulsars
RETURN. Esta pantalla pcrmitird introducir hasta cuatro niveles de agrupamicnto.
Para continuar con las pantallas siguicntes sc pulsard la tecla FLECHA
1ZQUIERDA.
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SISTEMA GENERAL DE REPORTES

POSIBLES A ORDENAR 1
POSIBLES A ORDENAR
O por: NOMERE.
— POSIBLES A ORDENAR NOMBRE
APELLIDO PATERNO
o PO APELLIDOPATERNG | APELLDO MATERNG
— POSIBLES A ORDENAR COLONIA

Ordenamiento por: J

En esta pantalla sc nos preseatara la opci6n de elegir 61 0 los campos sobre los cuales
se podr4 ordenar cl reporte. La forma de elegirlos scra similar a la presentada cn
la pantalla anterior y ¢l nivel de anidamiento lo dar& ¢l orden cn el cual se
scleccionen los campos; ¢l primer campo scleccionado representard la llave
primaria, el scgundo la Have daria y asf i cuatro llaves como
m#ximo, En caso de no desear el reporte ordenado por ning(in campo se pulsar4 la
tecla FLECHA 1ZQUIERDA.
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SELECCION DE VALORES
BRE
APELLIDO PATERNO
SELECCION DE VALQRES APELLIDO MATERNO
CiuUDAD
Nombre dsl campo: CIUDAD

Limits superior: ZACATECAS

Umits Inferior: MEXICO 41

Este ment permitird que en cl reporte aparczean solo 1os registros cuyos campos sc
encucentren en un rango de valores determinado. Para esto se sclcccionars uno de los
campos, y cstc aparecera en la ventana de la izquicrda, si sc ha seleccionado un campo
que no se desca se pulsar4 la tecla DEL, en otro caso se pulsards RETURN para
confirmar. Enscguida ¢l sistema nos pedirs que introduzcamos ¢l valor inferior del
campo, hecho esto se pulsard RETURN, sc harg lo mismo para el valor superior.
SINERGIA nos permitird introducir hasta cuatro rangos, tomando para cl reporte
solo los registros que cumplan con todos los rangos de valores seleccionados. En caso
de no descar esta opcion para los reportes sc pulsars la tecla de FLECHA
1ZQUIERDA.
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SISTEMA GENERAL DE REPORTES

CARACTERISTICAS DEL REPORTE

Encabezados del teports
Encabezados de campos y formato
Ndmero de ranglones entre registros
Otras caracterfsticas

—~ -
e

SallrhﬁcMsLMo_vk}:giMav panta "f‘ iberar
MENU 5

Este menf permitira introducir caracteristicas adicionales al reporte. En caso de no
descarlas se pulsara 1a FLECHA 1ZQUIERDA.

Este men6 contard con las cuatro opciones que se mucstran en la figura. Para clegir
alguna dc estas caracterfsticas se utilizardn las teclas de FLECHA ARRIBA Y
FLECHA ABAIJO hasta posicionarnos en la opcién deseada y se pulsars RETURN,
Cada una de cllas mostrar4 una nucva p lla que sc explicard en los
siguicntes.
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i e

ROTULOS DEL REPORTE

ROTULO DEL REPORTE
OBTENIDO MEDIANTE EL MODULO GENERAL DE REPORTES
SISTEMA SINERGIA

Encabezados cel teports
Encabezados de campos y formato
Ndmero de renglones antre reglstros
Otras caractaristicas

— e~
B

Esta pantalla aparcceré al clegir la primera opci6n del ment 5 y nos permitira
introducir el encabezado que apareceré en ¢l reporte. Se deberd introducir cada uno
de los reagloncs y se teclears RETURN, cl centrado sc realizaré autom4ticamente.
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L DE REPORTES
CAMPOS DEL REPORTE
NOMBRE
APELLIDO PATERNO LONGITUD DEL REPORTE
APELLIDO MATERNC TERISTICAS DEL REPORT
CIUDAD 61
COLONIA
ps dal reporta
Encabezados da campos y formato {}
FORMATQ DEL REPORTE
NOMBRE CIUDAD coLo

Esta pantalla se presentaré al momento de clegir la opcion de cncabezados de campos
y formato del meng 5, en clla se podrén elegir las posiciones quc ocuparén los campos
en el reporte de salida, En caso de no catrar a cste mend, ¢l sistcma colocar los
campos cn ¢l reporte de salida de acuerdo a como fucron selcccionados.

Los campos scleccionados aparecerdn en la ventana superior izquicrda, para dar
formato al reporte se cligir4 cada uno dc los campos de acucrdo a la posicién que
ocupardn ea cl reportc, en la ventana inferior aparecerd cl formato del reporte
indicando las posicioncs de cada uno de sus campos. En caso de haber posicionado
mal alguno de los campos dentro del formato, bastars con posicionarnos en dicho
campo y pulsar la tecla DEL, con esto sc liberar4 del reporte. Para pasar nucvamente
al mend principal sc pulsarg la FLECHA IZQUIERDA.
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SISTEMA GENERAL DE REPORTES

RENGLONES ENTRE REGISTROS

NO. RENGLONES ENTRE REGISTROS:

m@m% Liberar|

Esta pantalla aparccerd al elegir la primera opci6én del menG 5 y nos permitird
introducir ¢l namero de renglones 6 espaciamicnto que sc desca entre los registros
del reporte.




DISENO

BEAED, R
SISTEMA GENERAL DE REPORTES

CARACTERISTICAS

Reporte Sumarial ( S/N ): {N]
Reporte Centrado o Justificado ala fzquierda (CA): [c)
Raporte a Impresora o Archivo (VA ): (e}

Esta pantalla aparccer4 al clegir 1a opci6én dc otras caracterfsticas en ¢l ment 5. En
esta pantalla sc podrén scleccionar 3 caracterfsticas extras para nucstro reporte:

Reporte sumarial: Sc iacluirdn en el reporte de salida
dfsticas de la informacién; como totales por grupo, total de
registros procesados, cic. Por omisién scré sin estadfsticas.

Reporte centrado o justificado: En este caso los campos sc
prescntardn centrados respecto a la hoja de 132 caracteres o
justificados a la izquicrda, Por omisi6n el reporte sc presentard
centrado.

Reporte o Impresora o archlve: En csta opcién ¢l sistema
eaviard a impresién ¢l reporte de salida o bien gencrars
tinicamente cl archivo sin enviarlo a impresi6n. Por omisién no
sc enviar4 a impresién,

Para selcccionar alguna de las opciones scrs necesario posicionarnos en la descada,
por medio de las teclas de FLECHA ARRIBA Y FLECHA ABAJO, y pulsar latecla
de RETURN para conmutarsc entre las dos alternativas de cada opcitn.
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Médulos

Las rutinas que se utilizarsn para lograr los objetivos serén las siguientes:

SGR

SGR1_Sistemas

SGR4_ObtenCampos

SGRS5_Agrupa

SGR7_obtenOrdena

SGR25_ObtenInter

SGR8_ObtenLctre

Programa principal, A partir de csta rutina se
rcalizardn las llamadas y sc llevard la
coordinacién de todo el sistema,

Esta rutina regresard el identificador del
sistema del cual se generarén los listados.

Esta rutina scré la encargada de mostrar en
pantalla todos los campos asociados al sistcma
que fuc elegido para generar los reportes,
regresard en un vector los campos que se han
clegido para ser reportados, as{ como las
caracterfsticas de cada uno de cllos, las cuales
sc extraerén de los archivos de configuracién
citados anteriormente.

Esta rutina mostrar4 al usuario los campos
clegidos para ser reportados y permitird al
usuario indicar ¢l o los campos sobre los cuales
s va a agrupar ¢l reporte, el méximo nivel de
agrupamicnto permitido seré de cuatro campos,
ademds regresaréd en un vector estos campos as(
como su descripcibn,

La funcién dc esta subrutina serd permitir al
usuario clegir el o los campos sobre los cuales se
ordenara el reporte, ademds regresars en un
veetor ¢stos campos, asf como su deseripci6n.

Esta subrutina permitird a usuario clegir algtn
rango de valores para alguno o varios de los
campas quc scrdn reportados, ademais
regresar4 los campos de los cuales se quicre sélo
un rango de valores, asl como los valores para
los limites de ese rango. Con ¢so, ¢n ¢l reporte
s6lo aparccerén los registros cuyos valores para
los campos clegidos, esten dentro del limite
inferior y superior clegido.

Esta rutina al igual que las anteriores contendrs
varias subrutinas, cada una dc las cuales nos
permitird darle caracteristicas de formato al

91



DISENO

SGR13_GencraArch

SGR29_GeneraElegidos

SGR14_GeneraOrdenado

SGR15_GencraListados

SGR21_TracRenglén

SGR9_LceRotPrin

SGRI10_TracRotCam

reporte, como ¢s ¢l introducir ¢l texto del
reporte, la posicién que ocuparén los campos
dentro del reporte, ¢l nGmero de renglones
cntre cada uno de los registros del reporte,
permitird decidir si el reporte incluirg
estadfsticas, si s¢ descan que los campos a
reportar se centren respecto a Ia hoja o se
justifiquen alaizquicrda, si el reporte resultante
se enviard directamcente a fa impresora, ctc.

Una vez clegidas todas las caracteristicas para
nucstro reporte, sc generardn (dependiendo de
las caracterfsticas elegidas para €l) hasta tres
archivos auxiliares, ¢l primcro dc cllos
contendra Gnicamente los campos que sc van a
reportar, ¢l segundo de ¢llos contendré
finicamente Jos registros que cumplan con los
rangos clegidos, e¢n caso de haber elegido
alguno, ¢l tercer archivo contendré la
informaci6n ya ordenada, en caso de descar el
reporte ordenado por algGn campo. En csta
rutina se generaré el primero de estos archivos.

En caso de haber clegido un rango dc valores
para los registros a rcportar, esta rutina se
cncargard de generar un archivo auxiliar que
Gnicamente contendrd los registros que
cumplan con esta condiciéa.

En caso de haber elegido ¢l reporte ordenado
por uno o varios dc los campos, ¢sta rutina sc¢
encargard dc gencrar un archivo auxitiar que
contendr4 la informaci6n ordenada por dichos
campos.

Esta rutina scr4 la culminacién del sistema, ya
que scré la encargada dc generar cl archivo de
salida que contendrd cl reportc con todas las
caracterfsticas clegidas para él.

Regresard cl nmero de renglones que sc
descan entre los registros del reporte.

Obtendr4 el rétulo del reporte.

Permitird que cl usuario introduzca los ictreros
asociados a los campos por los cuales sc
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SGR11_TracOpcién

SGR24_Ejecuta

SGR16_GeacraAgrupados

SGR17_GceneraNormal

SGR15_GeneraListados

SGR18_EscribcLetreAgru

SGR19_CentraLetreros

SGR20_CentraLetCam

SGR22_GeneraEstad

SGR23_GenEstadNormal

agrupar4 cl reporte, cn caso de haberlo
deseado,

Estarutina mostrar4 un ment con opciones para
clegir otras caracteristicas del reporte y hard
ilamadas a subrutinas dec acuerdo a las
caracterfsticas clegidas.

Rutina auxiliar como ayuda al llamado de
rutinas externas ligadas al sistema.

Esta rutina scr§ la encargada de generar ¢l
reporte en caso de que se haya elegido agrupado
por uno o varios campos.

Scr4 la encargada de generar el reporte en caso
dc que no se haya clegido agrupar por algn
campo.

Serd la rutina cncargada dc llamar a las
difcrentes rutinas que generardn los reportes
dependicndo de las caracteristicas elegidas para
cllos, ¢ agrupados, con estadfsticas, clc.

Rutina encargada de imprimir en cl reportc de
salidalos Ictreros asociados a los campos por los
que sc agrupara un reporte.

Esta rutina dar4 el formato al ietrero principal
delreporte, lo centrard, imprimirs cl nGmerode
pégina del reporte, fa fecha, cic.

Rutina encargada de centrar los fctreros de los
campos respecto af valor de ellos.

Esta rutina se encargar de gencrar los listados
en caso de haber clegido como caracterf(sticas
del reporte que fucra agrupado por algtin
campo y que adem4s imprimicra cstad(sticas,
cstas contendrén totales de registros por grupo,
por subgrupo, ntmero total de registros
procesados, as{ como la suma de todos los
campos que fucran de tipo numérico.

Esta rutina serd la cncargada de generar los
listados cuando sc haya ¢clegido como
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caracterfstica dcl reporte quc contenga
estadfsticas.

Las rutinas que sc citan a continuacién son subrutinas con funciones comunes y que
serén llamadas por varios de los m6dulos del sistema:

SGRS5_Menu

SGR1_ScrollArriba

SGR2_ScrollAbajo

SGR24_UnaOpcién

SGR25_ValidaLon

SGR24_Ejccuta

Esta rutina dado un vector con opciones para un
meng, imprimird una ventana permiticndo al
usuario clegir una o varias de las opciones
mostradas, regresard una o lasopciones elegidas
en cse men( por medio de otrovector, asf como
el nimero de opciones clegidas por el usuario.

Esta rutina seré usada enlos menges. Su funcién
scrd realizar un scroll de abajo hacia arriba, de
las opciones de un meng, en caso de que el
nfimero de opciones sobrepase el tamafio de la
ventana asociada a él,

Aligual que la anterior esta tutina realizars un
scroll de un vector de opciones, de los renglones
superiores a los inferiores.

Esta rutina pcrmitird mostrar un men6 en una
pantalla, y regresaré de su llamada al momento
cn que cl usuario cliga una opci6n de ese mena.

Esta rutina validara que ¢l ancho que ocupan los
campos cn cl rcporte no excedan de 132
caracteres.

Rutira auxiliar como ayuda al llamado de
rutinas externas ligadas al sistema.
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Observaciones

Como ya se mencion6 el factor tiempo serd critico para la sobrevivencia de SINERGIA
en varios aspectos:

®  Elticmpo de Desarrollo de las aplicaciones.

El tiempo de Ejecuci6n,

En cuanto al tiempo de cjecucién existen dos alternativas posibles para accesar la
informacién:

®  Recalizar una o varias lccturas a disco, de Archivos de Definicion, cadavez
que sc requicra, estos accesos s¢ sumaran a os accesos de los archivos de
datos.

Crear una scric de Estructuras de Datos que scan llenadas inicialmente
con la informacién de los Archivos de Definici6n, con objeto de que
posteriormeante s6lo se realicen accesos a disco para los archive de datos;
asf mismo sc deberd crear una serie de estrategias de acceso a dichas
cstructuras para ahorrar ticmpo de ejecucion.

No es necesario hacer un anslisis muy profundo para obscrvar que cn la primer
alternativa, sc multiplicars enormemente Ia carga de trabajo al disco, que como se sabe
es un dispositivo relativamente lento, por lo que cs indiscutible que la mejor es la
scgunda alternativa.

No ¢s objeto de esta Tesis dircutir las razones para emplear pardmetros por
lo que solamente se dird que en todas las rutinas se requeriré conocer la informacién
contenida en las estructuras de datos mencionadas, por lo que estas estructuras
deberdn ser fas (inicas comunes aunque todas las constantes s¢ compartirén usando un
Gnico archivo de texto con Jos valores de definicion que sc incluirdn durante la
compilacion en todas las rutinas.
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Requerimientos

Para un 6ptimo funcionamicnto dcl sistema, se requiere cl siguientc equipo de

cbmputo:

‘Una computadora DEC trabajando bajo un sistema operativo VMS de
versién 4.5 o posterior.

5500 bloques (2.75 Mb) en disco para su instalacién (sin incluir los
archives de datos).

‘Una terminal DEC ¢mulando a una VT100.

Una impresora soportada por cl sistema operativo.

Para su desarrollo sc conté con los siguicntes recursos:

Unacomputadora VAX 11/780 trabajando bajo el sistema operativo VMS
versi6n 4.5.

Terminales DEC modclo VT100.

Un compilador de FORTRAN 77.

Una impresora de caracteres moldeados de 360 1pm.
Rutinas del sistema "Run Time Library” (RTL).
Rutinas graficas delsistema SER.

Utilerfa SORT/MERGE de VMS.
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Limitaciones técnicas

Se prevee incorporar en elsistema el uso de dreasdeScrall, sin embargo para simularlas
existe una limitantc técnica que provocard la necesidad de acotar el nimero de registros

isualizados en cada ocaci6n. Esta limi curi es del lenguaje FORTRAN
cndondcesi ible realizar iales hacia atrés en los archivos de datos,
por lo que para permitir al usuario ir y regresar en csta constlta r4pida, 1a informacién
dcbers ser cargada en un vector finito antes de ser desplegada, asf que si el usuario
desca observar registros que esten fuera det arreglo deber4 salir ysolicitar nuevamente
VALORES con otro valor inicial.

El ancho méximo dc los reportes serd de 132 caracteres, este Hmite esta dado porque
Ia mayorfa de las impresoras que sc conectan al equipo (sobre todo las de alta
velocidad) sélo imprimen 132 columnas. Es decir si existe una instalacién que cuente
con impresoras de carro mas ancho podrén de cualquicr manera cmitir sus reportes,
sin embargo si sc gencraran reportes con mas de 132 columnas, €stos no podrfan ser
impresos cn instalaciones con impresoras normales.




CAPITULO V
APLICACION

Anilisis, Diseiio e Implementacion

Como se ha do en la Coordinaci6n de Scrvicios Generales existen diferentes
Timarloe & dr,

departamentos, que ameritaron los indef

Se debe aclarar que 1a solucién propuesta sélo ¢s una primera aproximacién de lo que
posnblcmcnlc scré cl sistema final, ya quc su pucsta cn operacién afcctars los
pr istrativo: Ics, o cual puede no resultar prictico o eficicnte.

También es nccesario sefialar que sc incluirdn todas las validacioncs posibles como
fechas y horas correctas, caracteres vélidos, ete.
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Transportes

En ¢ste depar se utiliza 1 un procedimi menual basado en una
forma preimpresa para registrar las solicitudes de transporte.

Baséndose cn csa forma, s¢ cre6 un sistema donde ¢l principal elemento cs un archivo
"macstro”™ disefiado a imagen de dicha forma, en cl sistema sc incluyeron también
validaciones basgndose en claves que ya existfan anteriormente. Eato significa una gran
ventaja, ya que cn el sistema manual las claves no se validaban, siendo diffcil entonces

p! la informaci6n; adsmés en cl sistema se podsfan facilmente capturar formas
histéricas,

El disedio de los archivos es ¢l siguicnte:

["‘W—‘]

__{ LUGAR DE REUNION I
_{mmmm
_—_‘{ UNIDAD-ASIGNADA ]




APLICACION

Transportes

1 t di

En cste depar se utiliza act un pr icoto manual basado cn una
forma preimpresa para registrar las solicitudes de transporte.

Baséndose cn csa forma, s¢ cre6 un sistema donde el principal elemento es un archivo
"macstro” disediado a imagen de dicha forma, en el sistema se incluyeron también
validacioncs basndose en claves que ya existfan anteriormente. Esto significa una gran
ventaja, ya que cn el sistema manual las claves no sc validaban, sicndo diffcil entonces
explotar la informacion; ad:m4s en el sistema se podrian facilmente capturar formas
histéricas.

El discfio de los archivos es ¢l siguicnte:

E—ﬁrﬁ?—l

DESTINOS

_____.l LUGAR DE REUNION ]

—_{ DIVISION- DEPARTAMENTO ]

_____{ UNIDAD-ASIGNADA ]

CONDICIONES

.
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Descripcién de archivos

Observaciones

No. Descripclén

1 | Numero de solicitud 14 Identificacion y Nave de

registro

2 | Clave de destino 13

3 | Ttincrario A40

4 | Namero dec alumnos 12

5 | Clave del lugar de reunién 12

6 | Fechadcsalida A8

7 | Horadc salida A5

8 | Fecha de regreso A8

9 | Horadcregreso A5

10 | Clave Divisién-Departamento | 12

11 | Clave dela materia 4 L

12 | Ntimero de grupo 2

13 | Nombre dcl responsable A32

14 { Categoria del responsable A32

15 | Teléfona pasa aclaraciones A10

16 | Fecha de la solicitud A8
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Noe. Descripel6n Tipo Observaciones
17 | Obscrvaciones Ad40
18 | Clave de la unidad asignada A6
19 } Clave del conductor ) ¥)
20 | Cambios A4Q
21 | Clave de condiciones n
al inicio del servicio

22| Clave de condiciones al final | T1
del scrvicio

23 { Clave de condicioncs n
reportadas por el operador

101




APLICACION

No. Descripcién Tipo Observaciones
1 Clave del destino 13
2 Nombre del destino Ad0

Clave de la Div-Dep

Nombre de 1a Div-Dep

Clave del lugar

Nombre del lugar
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Xt
12 et bty S %
Descripci6n Observaciones
1 Clave de la Matcria 4
2 Nombre de la Materia Ad0

rilé po ] bs rvnes i}
1 Clave de la unidad AS
2 Nombre 6 descripcién A40
de la unidad

o | Tipo

Descri
1 Clave del conductor 12
2 Nombre del conductor A32

T
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Descripcion

1 Clave de condicién n

2 Descripcién de la Ad0
condicién

Su funcionamicnto realmente seré muy sencillo ya que ¢l Gnico esfuerzo adicional
arealizar serd la captura de 1a forma, la cual ahora deberé contener informacion
vilida de acucrdo a las tablas audliares definidas.

Posteriormente sc podrain emitir reportes generales por Unidad Asignada, por
Chofer, por Fechas de Salida, por Materia, ctc.

P Yas definidas y algunas de listados se encucntran al final de
este capftulo.
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Mantenimiento

En este departamento actualmente existe un control también basado en formas
preimpresas, en este caso, sc proponen algunas modificaciones en el proccso
s hAct PR

administrativo actual, estas modificaci en un

¥
nucvo orden en ¢l registro de las formas y cn asignar claves a todas las herramicntas y
matcriales utilizados.

(soucmmi [ ASIG 1 I ASl_‘u-Ei—] [ AST_MAT

TIPOS_SOL
DEPENDENCIAS

HERRAMIENTAS

MATERIALES
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Descripcién de archivos

Descripcién

Observaciones

Ntmero de solicitud
Tipo dc solicitud
Fecha de solicitud
NGmero de asignacion
Clave de dependencia

Observaciones

14

12

A40

'nG o 4 S ;
No. Descripcitn Tipo Observaciones
1 Ntmcero de asignacion 14
2 Clave del taller n
3 Clave del trabajador 2
4 Clave del edificio 2 Donde sc realizars

el trabajo

5 Lugar Adg
6 Obscrvaciones Ad0
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Observaclones

2

Nimero de asignacién y
Ntmero de herramicnta

Clave de 1a herramicnta

ElnGmero de la herramient
cs un consecutivo de la
herramienta utilizada

SMA

AR IRV
Descripclén

Observaciones

Nfimcro de asignaci6én y
Namero de material

Clave del material

El ntimero de matcrial es
un consecutivo del material
utilizado

Tipo de solicitud

Descripcién
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No. Descripein Tipo Observaciones
1 Clave de la dependencia 12
2 Nombre de 1a dependencia | A40

Observaclones

Clave del taller

Nombre del talier

A -~

- bservaoes

Clave del trabajador

Nombre del trabajador

¥

A4
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Descripeién

i Clave del edificio

2 Nombre del edificio

No. r|6n Tipo Observaciones
1 Clave de la herramicnta 12
2 | Descripcion Ad0

No. Descripcién

Omclones

1 Clave del material

2 Descripcién
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Sufi

serd cl si

Al recibir una solicitud, ¢l responsable Ia registrard en ¢l archivo de
solicitudes anotando 1a clave del tipo de solicitud (urgente, personal,
preventiva, etc.).

Cuando sc cste en condiciones de satisfacer la solicitud, se registrara su
Namero de Asignaci6n, en donde ademis sc capturard la clave det taller
donde sc realizara el trabajo, la clave del trabajador y todos los campos
que aparecen en la descripeion del archivo ASIG.

El responsable de asignar las herramicntas y el material necesarios para
fareparacion, capturard enlos archivos ASI_HER y ASI_MAT elntimero
de asignaci6n y un nimero consccutivo del 0 al 9, que identificara cuantas
herramicntas o materiales se utilizaron en el trabajo.

Las pantallas definidas, asf como algunas muestras de los listados sc mucstran al final
de este capitulo.
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Audiovisuales y Fotocopias

En estec dcp:utamcmo existe tambio un proceso administrativo basado en formas
preimpresas, el sistema que se propone involucra al igual que en el departamento de

NIMIENTO un pequefio cambxo en cl ordcn comose registran las formas, asf
como la placién de al; les como la de realizar un
corte para cada fin de turno, codificar algunas claves nuevas, ctc.

FOTOCOPIAS

C_INTERNO C_ALUMNOS

LUGARES
DEPENDENCIAS

AUDIOVISUALES

PRESTAMOS

TIPOS_APA

1DE_APA
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Descripcién de archivos Fotocopias

¥ S - el B
N: i)escrlpclﬁn - Observuclones
1 Fecha - Turno A9 Corresponde a lafechay
turno del registro
2 Clave de Lugar 11
3 Miquina Ad0
4 Nunero de Copias Carta 14
5 Ntmero de Copias Oficio | 14
6 Obscrvaciones A4

B3

Tipo Observaclones
1 Namero de Solicitud 16
2 Fecha - Turno A9 Correspondicnte al registro
3 Clave dc Dependencia n
4 Nombre de quicn autoriz6 | A40 | Responsable del turno
5 Nfimcro de Copias Carta 14
6 Namero de Copias Oficio | 14
7 Observaciones Ad0
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LEIHVO S Lh

No. Descripcién
1 Clave del Lugar n
2 Nombre del Lugar A4

Observaciones

Clave dc la Dependencia

Nombre de 1a Dependencia

A4D

13
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Descripcién de archivos Audiovisuales

Observaclones

Fecha - Hora - Turno

Tipo de Aparato
Identificacién del Aparato
Garant{a

Observaciones

A9

3

A4Q

A4

Corresponde a la fecha,
hora y turno del registro

Dejada por quien lo solicita

O FIEON e A e
No. Descripcién Tipo Observaclones

1 Clave de Tipade Aparato | I1

2 Descripcién A40
W:" 5 ‘”:«IDE% K PR RPN O,

No. Descripcion Tipo Observaciones

1 Identificaci6n del Aparato | 13

2 Descripcion A0
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Su fi

serd el si

FOTOCOPIAS

Al final de cada turno sc debers de realizar un recuento para totalizar y
registrar los datos de solicitudes internas en el archivo C_INTERNO.

amenteel

Si es posible se deber4 totalizar i fizado por
los alumnos y registrarlo en el archivo C_ALUMNOS, si no se deberd
registrar lo mas pronto posible.

PRESTAMOS

S6lo scrd necesario capturar los datos contenidos en el archivo
PRESTAMOS,

Las pantallas y algunas mucstras de los reportes se mucestran at final de cste capitulo.
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Entradas y Salidas

Pantallas Transportes

BIENVENIDOS A SINERGIA

1 - Sistema General de Capture

2 - Sistema Goneral de Repories

c S;IIv_sln_uloc@?%lslq_cpn_o_umpm & ‘GKSQAAQE:iCpo_AnmIor

— PANTALLA_TEMP

SOBREESCRITURA—
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ARCHIVOS EXISTENTES

CONDICIONES
CONDUCTORES
DESTINOS
DIV_DEP
LUG_REU
MATERIAS

MSJ > Selscecions una opcién
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COORDINACION DE TRANSPORTES
NUMERQ DE SOLICITUD: ____
CLAVE DESTINO: ___
ITINERARIO; NUMERQ DE ALUMNOS: __
CLAVE LUGAR DE REUNION: __
FECHA-HORA DE SALIDA: _ FECHAHORADEREGR:_ __ _ __
DMSION DEPARTAMENTO: __
CLAVE MATERIA: GRUPO; __
@gﬂr_aln_ulocbz ig_cpo_o_aceptar I f ]Epo_amanur Em

— INSERCION —
Ms)> SE LLEGO AL LIMITE DE LA INFORMACION
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COORDINACION DE TRANSPORTES

NOMBRE DEL. RESPONSABLE;

CATEGORIA DEL RESPONSABLE:

TEL. PARA ACLARACIONES: FECHA:
OBSERVACIONES:

CLAVE UNIDAD ASIGNADA:
CLAVE CONDUCTOR: __

CAMBIOS:

xj" Sallr_sin_solecHETURN]SIg_cpo_o_sceptar

Ms)> SE LLEGO AL LIMITE DE LA INFORMACION
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COORDINACION DE TRANSPORTES -

NOMBRE DEL RESPONSABLE:

CATEGORIA DEL. RESPONSABLE:

¥ COCRDINACION DE TRANSPORTES

d CONDICIONES AL INICIO: _
d CONDICIONES AL FINAL: _
qd ATENCION DEL OPERADOR: _

L€ ICpo_anterlor

Eggwlr_un_ulacbg‘tuﬁﬂsig_cpo_o_awpw P CTRIA
— CONDICIONES INSERCION —
Msf> SE LLEGO AL LIMITE DE LA INFORMACION
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MENU INICIAL

7 -AYUDA
PF1.-VALORES
PF2. ALTA
PF3 - CAMBIO
PF4 . CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

DESTINOS

CLAVE: __ DESTINO:

SOBREESCRITURA—
PROPORCIONA CLAVE: INICIAL Y PRESIONE <RETURN>:>
Error> NO EXISTE LA LLAVE EN ARCHIVO: DESTINOS
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APLICACION

ALTA Y SRl b

MENU INICIAL

LUGAR DE REUNION

CLAVE: __ LUGAR DE REUNION:
ST e o PTSTIITITE

:'_ CiSalle_sin_seleciRs JRN|SIg_cpa_o_acoptar j8 60 ACE (Cpo_antetior [OTRE-B T8
- SOBREESCRITURA—
MSJ > Seleccione una opcidn

12



APLICACION

MENU INICIAL.

? - AYUDA
PF1 - VALORES
PF2- ALTA
PF3 - CAMBIO
PF4 - CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

DVISION-DEPARTAMENTO

CLAVE: _  DMSION-DEPARTAMENTO:
g‘gsﬂh_dn_uhcSlg_cpo_o_aoepw %‘A "

MSJ > Selecclone una opcién

CPo_anterior ¥ LR

SOBREESCRITURA—




APLICACION

MENU INICIAL

? -AYUDA
PF1-VALORES
PF2- ALTA
PF3 . CAMBIO
PF4 - CAMBIO
UNEFEED - CONSULTA

UNIDAD ASIGNADA

CLAVE: UNIDAD ASIGNADA:

e

MSJ > Selecclone una opelén

%
¢ }CE?}Cpo_amerlor 4
SOBREESCRITURA—

Sig_cpo_o_aceptar




APLICACION

MENU INICIAL.

CONDUCTORES

CLAVE: __ NOMBRE COMPLETO:

PF3 - CAMBIO
PF4 - CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

1 Cpo_anterior k)
INSERCION —

MSJ > Selecciona una opcidn




APLICACION

MENU INICIAL

? - AYUDA
PF1-VALORES
PF2- ALTA

CONDICIONES

CLAVE: _  CONDICION:

—_ INSERCION -
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APLICACION

MENU INICIAL

? - AYUDA
PF1-VALORES
PF2- ALTA
PF3 . CAMBIO

LINEFEED - CONSULTA

MATERIAS




APLICACION

CONDUCTORES

NOMBRE DEL A
CATEGORA DE | CLAVE: __ NOMBRE COMPLETO:

TEL PARA ACLARACIONES: FECHA:

OBSERVACIONES:

CLAVE UNIDAD ASIGNADA:

CLAVE CONOUCTOR:

CAMBIOS:

ki é¢§&|lr_un_wloc !ﬁﬁ‘i"uﬂﬁlgg_cpa_o_n coptar PAA._&)E}Cpo_amm[or
—_— SOBREESCRITURA—
Error> LA LLAVE MAPEADA NO EXISTE

Aquf mostramos a mancra de cjemplo que las pantallas se pueden superponer unas
con otras como sc explicé antcriormente.




APLICACION

Pantallas Mantenimiento

BIENVENIDOS A SINERGIA

1 - Slstema Generai de Captura

2 - Sistama General de Reportes

lScisaic_sin_sstecih :

30 RE;
— PANTALLA_TEMP

SOBREESCRITURA—




APLICACION

ARCHNOS EXISTENTES

Asla
ASI_HER

ASMAT
DEFENDENCIAS
EDIFICIOS
HERRAMIENTAS
MATERIALES
SOLICITUD
TALLERES
TIPOS_SOL
TRABAJADORES

Salir_sin_selecc »;é!m~ sleccionar

MSJ > Selacccions una opoién




APLICACION

NUMERO DE SOLICITUD: ___
TIPO DE SOUCITUD: _

FECHA DE SOLICITUD:
NUMERO DE ASIGNACION: ____
CLAVE DEL DEPARTAMENTO: _

OBSERVAGIONES:
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APLICACION

— souUCITuD
NUMERO DE SOUCITUD: ___
TIPO DE 80 TIPOS DE SOLICITUD
FECHADE S

NUMERO DE | CLAVE: _
CLAVEDEL | TIPO DE SOLCITUD:

OBSERVACIONES:

WSJ > Seleccione una opcién INSERCION -
Error> LA LLAVE MAPEADA NO EXISTE

Aquf mostramos a mancra de cjemplo que las pantallas sc pucden superponer unas
con otras como st explics antcriormente.
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APLICACION

_— soLcITuD
NUMERO DE SOUCITUD: ___
TRABAJOS ASIGNADOS
NUMERO: __ CLAVE TALLER:
CLAVE TRABAJADOR: _
CLAVE EOIFICIO: __
LUGAR:
OBSERVACIONES:

Sig_cpo_o_saceptar

TMSJ > Selecciona una opcidn INSERCION  —
Error> LA LLAVE MAPEADA NO EXISTE
Aquf mostramos a manera de cjemplo que las p ilas se pucden superponer unas

con otras como sc explict anteriormente,
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APLICACION

REGISTRO DE HERRAMIENTA UTILIZADA

NUMERO DE ASIGNACION Y NUMERO DE HERRAMIENTA:
CLAVE HERRAMIENTA: __

PF4 - CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

ACE ICpo_anterior
INSERCION —




APLICACION

REGISTRO DE MATERAL UTILIZADO

NUMERO DE ASIGNACION Y NUMERQ DE MATERIAL:

CLAVE DEL MATERIAL: __

PF4 - CAMBIO
UINEFEED - CONSULTA

:_" Cpo_antedior ’svﬁﬁ_ >
INSERCION  —

MSJ > Salsccione una opcidn




APLICACION

MENU INICIAL

TIPOS DE SOLICITUD

CLAVE:

TIPO DE SOLICITUD:

Cpo_anterior [CTRUAES

SOBREESCRITURA—

MSJ > Selocclonse una opelén




APLICACION

NOMBRE:

PFA - CAMBIO
UNEFEED - CONSULTA

Sig_cpo_o_acaptar

INSERCION

MSJ > Seleccione una opcién
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APLICACION

i

5

MENU INICIAL

TRABAJADORES

CLAVE: _  NOMBRE COMPLETO:

LINEFEED - CONSULTA

T

1 Slg_cpc_o_nooplﬂr BPACE {Cpo_anterior X
_ SOBREESCRITURA—
MSJ > Seleccione una opcién




APLICACION

? ~AYUDA
PF1 - VALORES
PF2- ALTA

EDIFICIOS

CLAVE: | NOMBRE:

INSERCION —
MSJ > Saleccions una opcién
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APLICACION

MENU iNICIAL

? - AYUDA

HERRAMIENTAS

CLAVE: __ NOMBRE:

- INSERCION =
MSJ > Selecclons una opcidn
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APLICACION

MENU INICIAL

MATERIALES

CLAVE: _  NOMBRE;

: Cpo_anterior K .y
SOBREESCRITURA—

N Sig_cpo_o_aceptar

Snllv_sln.uloc £

MSJ > Selecclions una opcién
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APLICACION

MENLU INICIAL

LINEFEED . CONSULTA

7 -AYUDA
PF1-VALORES
PF2- ALTA
PF3 - CAMBIO
PF4 - CAMBIO

DEPENDENCIAS

CLAVE: __ NOMBRE:

ii H{Sig_cpo_o_aceptar g&c’(@mgicw_mmlor AL

SOBREESCRITURA -~

MSJ > Selecclone una opelén
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APLICACION

Pantallas Audiovisuales y Fotocopias

BIENVENIDOS A SINERGIA

1 - Sistama General de Captura

2 - Sisterna General de Reportes

TS S
Tun hTEtho_unmxar “m}:;‘;
— PANTALLA TEMP SOBREESCRITURA——

} g_cpo_o_aceptar B,
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APLICACION

ARCHIVOS EXISTENTES

C_ALUMNOS
G_INTERNG
DEPENDENCIAS
IDE_APA
UGARES
PRESTAMOS
TIPOS_APA

¥ Salir_sin_sslecc

MSJ > Selecccions una opeién
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APLICACION

7 -AYUDA
PF1-VALORES
PF2-ALTA
PF3 - BAJA
PF4 . CAMBIO

UNEFEED - CONSULTA

plrUm ACKEPACE [cpo_antetor EYRLES]
— LUGARES SOBREESCRITURA-—
NS > Sajoccelons una opelén
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APLICACION

— COPIAS INTERNO
NUMERODE SOUCTUD: ___ FECHAY TURNO:,
CLAVE DEL DEPARTAMENTO:; _
AUTORIZO:
NUMERO DE COPIAS CARTA: __ NUMERQO DE COPIAS OFICIO:___
OBSERVACIONES:

Sig_cpo_o_acoptar

: i RS LK (Cpo_anterler &'3 “_
— SOBREESCRITURA—
MSJ > Selecclona una opcidn

1%



APLICACION

MENU INICIAL
COPIAS ALUMNOS
FECHA Y TURNO:
CLAVE DE LUGAR: _
MAQUINA:
NUMERO DE COPIAS CARTA: NUMERO DE COPIAS OFICIO: ___
OBSERVACIONES:
k&e

MSJ > Selsccione una op<ién
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APLICACION

DEPENDENCIAS

CLAVE:

NOMBRE:

PF4 - CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

INSERCION  —
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APLICACION

MENU INICIAL

7 - AYUDA
PF1- VALORES
PF2- ALTA
PF3 - CAMBIO
PF4 - CAMBIO
LINEFEED - CONSULTA

IDENTIFICACION DE APARATOS 1

IDENTIFICACION: ___
DESCRIPCION:

Eg{:ismlr_sln_u!o;[ﬁ,éw js&u_cpo_o_acaplar @AC@A(_:ET Cpo_enterior Y
_ — R INSERCION —

MSJ > Selscclons una opclén
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APLICACION

PRESTAMOS

GARANTIA:

FECHA, HORA Y TURNO:
TIPO DE APARATO: _
IDENTIFICACION DEL APARATO: ___

OBSERVACIONES:

Ese Salir_sin_selec

Eﬂ;ﬂﬂ Slg_cpo_o_acoptar &

MSJ > Salecclone

SOBREESCRITURA—

una opeidn




APLICACION

MENU INICIAL

? -AYUDA
PFt - VALORES
PF2- ALTA
PF3 - CAMBIO
PF4 - CAMBIO
UINEFEED - CONSULTA

TIPO DE APARATOS

M5J > Selecclons una opelén

pi3 1



APLICACION

Listados muestra de la aplicacién

A continuaci6n sc muestran algunos de los diferentes tipos de reportes que s¢ podrén
elaborar por medio de SGR, inicamente se presentan seis de ellos ya que con esto sc
espera mostrar algunas de las facitidades esperadas para cste sistema.

Sc debe recordar que las salidas no son fijas en formato, ya que los objetivos que se

pretenden, son lHegar a ob Yas salidas y los formatos que el usuario final desee,

P




FCHA: . LISTADO DE EYEMPLOL CECAFI
FECHA: (8-0CT-91 COORDINACION DETRANSPORTES PAGINA: 123
REGISTRODE
LUGAR DE REUNION DESTINO MATERIA HOR SAL
ESTADIO DECU. SALINA CRUZ, VERACRUZ INTRODUCCION A LA INGENIERIA 1At
FACULTAD DE INGENIERIA- N \TO AL 1881
ESTADIO CU. PUER] SALAMANCA, GUANAJUATO G A 180881
ESTACIONAMIENTO, PRINCIPAL REAL DEL MONTE, HIDALGO INGENIERIA PET ROLERA 2R
EDIFII0 ANEXO REAL DEL MONTE HIDALGO a 1 20881
METRO coFIl GRUTAS DE TOLANTOXGO GEOLOGIAL 250581
ESTACIONAMIENTO ANEXO REAL DE MINAS GUANAJUATO GEOHIDROLOGIA ao
0 ANEXO SAN MIGUEL DEALLENDE GUANAJUATO  GEGHIDROLOGIA 1501

EDIFHCI0 DE CIENCIAS BASICAS PODZA RICA VERACRUZ CONSTRUCCION [} BRYSL
INSTITUTO DE INGENIERIA POZA RICA VERACRUZ CONSTRUCCION lit 10089
INSTITUTO DE INGENIERIA EL MONTE, GEOLOGIA 00891
EDIFICK) ANEX( REAL DEL MO HIDALGO GEQLOGIA b sl
POSGRADO DE INGENTFRIA GRUTAS DE TOLANTONGO GEOLOGIAL oast
EDIFIIO PRINCIPAL TULA KiDALOGQ, RERINERIA CONSTRUCCION T Woh9
ED{FICIO PRINCIPAL POZARICA, VERACRUZ GEOLOGIA 10091
EDIFICIO PRI REAL DEL MONTE, HIDALGO GEDLDGIA 1 w0
FROSGRADQ DE INGENIERIA R_ALDE.MO\TE HIDA.LEO GEOLOGEA 1) antm
EDIFICIO DIME GRUTAS DE' GEOLOGIA I} -7 )
EDIFICIO DIME REALDE M[NM GUANMU GEOHIDROLOGIA bl
ESTACIONAMIENTO ANEXO SAN MIGUEL DE ALLENDE GUANAIUATO ~ INTRODUCCION A LA INGENIERIA 19wt
EDIFICIO ANEXO POZA RICA VERACRUZ INTRODUCCION A LA INGENIERIA At
ESTACIONAMIENTO, PRINCIPAL PIEDRAS NEGRAS COAHUILA OBRAS HIDRAULI owtint
EDIFICIO ANEXD QlAPAS QBRAS KIDRAULICAS o
METRO COPILOO SALINA CRUZ VERACRUZ CONSTRUCCION ITl owLe
ESTADIO CU. COATZACOALCOS Uz INTRODUCCION A LA INGENTERIA 1W1L9t
ESTADIOCU. REFINERIA MIGUEL HIDALGO, TULAHIDALGO INTRODUCCION A LA INGENIERIA 16191
EDIFICIO PRINCIPAL POZA RICA VERACRUZ 'CONSTRUCCION | w1191
EDIFICIO PRINCIPAL

NOTA: TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS ES FICTICIA




FECHA: 08-OCT-91 LITADO DE EJEMPLO 2 CECAFI
COORDINACION DE TRANSPORTES
DAS. DIVISION PAGINA: 1
DIVISION-DEPARTAMENTO: INGENIERIA CIVIL TOPOGRAFICA Y GEODESICA
DESTINO RESPONSABLE CVE MAT FECHA SAL  HOR_SAL UNIDAD GRUPO

SALAMANCA, GUANAJUATO RAUL SORIANQ HERNANDEZ o124 11l 0:m JSLHP u
REAL DEL MONTE, HIDALGO! MARIQ SALAS MENDEZ ol pih-hil e AR i
REAL DEL MONTE, HIDALGO MARIO SALAS MENDEZ 012 18w e HSLHP 31
'GRUTAS DE TOLANTONGO RAMIRO SOTO LOPEZ @4l 250591 L) JSLHF S
REAL DE MINAS GUANAJUATO RAUL SORIANO HERNANDEZ, o124 250551 o0 IDGTR bl
SAN MIGUEL DE ALLENDE GUANATUATO RAUL SORIANO HERNANDEZ 12U 080697 0700 ASHAT u
POZA RICA VERACRUZ M 180691 00 1DGTR -
POZARICA CRUZ RAMIRQ SOTO LOPEZ, o84y 1o 0 JSLHP %
REAL DEL MONTE, HIDALGO A «wS 100691 LA MSLHF “
REAL DEL M HIDALGO RAUL SORIANO HERNANDEZ ol 100891 0700 A
‘GRUTAS DE TOLANTONGO NA GUZMAN L] AW 0700 SULHF n
‘TULA HiDALGO, REFINERIA RAUL SORIANO HERNANDEZ oL 240851 .00 1I0GTR u
POZARICA, YERACRUZ RAUL SORIANO HERNANDEZ L) Jumen o MSLHF u
REAL DEL MONTE, HIDALGQ FRANCISCO MENDOZA PEREZ. o8 W9 70 MSLHP o
REAL DEL MO SALAS MENDEZ oL a1 o 3N
‘GRUTAS DE TOLANTONGO RAMIRO ARENAS LUGO 6234 o5l o100 2GHOT a
REAL DE; \ﬂNAS GUANATUATO RAMIRO ARENAS LUGO oM 190897 omx MSLHF -
PIEDRAS N! | SOLANA GUZMAN [ 4] 190591 onx WHGT i+
CHIAPAS ALBERTO SOLANA GUZMAN o 2l w30 1BGTR u
SALINA CRUZ VERACRUZ MEN! L) oxiLe) ®.0 ADCOTR u
POZA RICA VERACRUZ FRANCISCO HERNANDEZ MEDINA ol oL .00 8HAT k-
NOTA: TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS ES FICTICIA




FECHA: 08-OCT-91

LISTADO DE EJEMFOY

DE TRANSPORTES

'LISTADO DEL ARCHIVO DE DESTINOS
'OADENADO POR CLAVE DEL DESTING

CECAF1

PAGINA:

1

REAL
GRUTAS DE TOLANTONGO
REAL DB MINAS GUANATUATO

NOTA: TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS ES FICTICIA
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FECHA: 08-OCT LISTADO DE EJEMPLO 4 ! A
CT91 COORDINACION DEMANTENIMIENTOD P, Ag&i Fll
LISTADO DE ASGNACION DE ACTIVIDADES
ORDENADO POR TRABAJADOR .
TRABAJADOR CVB_EDIFICIO TAUER
1 CARPINTERIA
ANGUIANO LOPEZ MARTIN 1 ELECTRIDAD
BAUTISTA HERNANDEZ PEDRO 1 ELECTRICIDAD
RODRIG! 2 CARPINTERIA
CASTRO RAUL. 1 CARPINTERIA
BRAVO BRAVO 2 ELECTRICIDAD
IUTTRON HERNANDEZ RAUL. 3 CARFINTERIA
CASTRO LOPEZ MARGARITO 2 FLOMERIA
CERON MARTINEZ FRANCISOO H TLOMERA
DIAZPUGA 1 ELECTRICIDAD
DURAN MARTINEZ ELIGIO 1 FINTURA
ESTRADA ZURIGA 1 FINTURA
GUTIERREZ ALFARO MIGUEL 1 CARPINTERIA
FEREZ 1 LMPIEZA
HEANANDEZ RAUDA MARIO 2 PINTURA
TUAREZ ROSAS MARGARITA 2 UIMPEZA
CASTILLO. 2 BECTRICDAD
MOTA MATA GUAJARDO 3 ELECIRICIDAD
NAVALOPEZ CRISTINA 2 LIMPEZA
ORTEGA PADILLA JOSE 2 FINTURA
PALAFOX MERA JESUS 3 PINTURA
QUINTERQ MENDEZ BERNAKDO 3 LIMPIEZA
RODRUGUEZ PERA SIDORG 3 PLOMERIA
ROSALES MOND ALMA 3 LIMPIEZA
RIGS WENA SAUL 4 ELECTRICDAD
ROSAS ZARATE EANESTO 1 CARPINTERIA
RUEDA $0SA ARTURO 1 CARPINTERIA

NOTA:

TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS ES FICTICIA




- LISTADO DE EJEMPLO §
FECHA: 08-OCT-91 ACION DE FOTOOFIAS PM?%QM;}
CONTROLDE IDENQIA
'ORDENADQO POR FECHA
DIVISION-DEPARTAMENTO: CTENCIAS BASICAS
FECHATURNO RESPONSABLE CARTA oFao
1RSAIM 'MARIA ELENA CATELAN SOSA B
MM MARTHA PATRICIA LOPEZ k-]
LEAIM MARTHA PATRICIA LOPEZ k]
LSV MARTHA PATRICIA LOFEZ 3
1M RAUL ANGUIANO HERNANDEZ 5
WSy NUEVA »
160851V ARTURO MAGNOLLA SAINZ bd
1IN NA N 5054 k)
NI 'MARIA ELENA CASTELAN SOSA -3
WY RAUL ANGUIAND HERNANDEZ 1w
0WNRYV ARTURO MAGNOLIA SAINZ -]
LAV ARTURQ MAGNOLIA SAINZ. -3
MAR!O ALBERTO VILLANUEVA s N
nway (TO VILLANUEVA o
DRIV MARIA ELENA CASTELAN S0SA »
MV ARTURQ LOPEZ SANCHEZ, m k-
259 ARTURO LOPEZ SANCHEZ b
BAsM MARTHA ISABEL MARTINEZ B
BABNYV ARTU'RD 'EZ SANCHEZ .., 108
2SN CASTELAN SOSA L]
BN RAUL ANGUIANO HERNANDEZ » -
WM ARTURO MAGN! SAINZ o S8
BV MARTHA ISABEL MARTINEZ 0
TREMM RAMIRO SOLORZAN! Ll
NOBMM MARIO ALBER -]
BN MARTHA ISABEL MARTINEZ u
7wV RAMIRO SOLORZANO -
By [ELENA CASTELAN 505A B
My ARTURD LOPEZ SAINZ “
MY RAMIRO SOLORZANO B
nomy -1 ]

NOTA:

TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS ES FICTICIA

RAMIRO SOLORZANG




CECAFPL
PAGINA: 1

. LISTADO DE EJEMPLO 6
FECHA: 08-0CT91 STA a¢
LISTADO DE PRESTAMOS DE AUDIOVISUALES
JUSTIFICADO A LA IZQUIERDA

CVE_APARATO GARANTIA
bead JORGE VALESRIQ), JEFE DE CECAFT
10 SECRETARIO DE CTENCIAS BASICAS
% JORGE VALERIO, JEFE DE CECAF
10 JORGE VALERIO,

13 SECRETARIO DE

150 SECRETARIO DE CIENCIAS BASICAS ¢

1B SECHETARIC DB LA DINB

100 CCOORDINADOR DE COMPUTACION

1 CREDENCIAL DE

130 DE PETROLEROS
JORGE VALERIQ, SEFE DE CECAFL

10 TARIO DE CIENCIAS BASICAS

n JORGE VALERIQ, JEFE DE CECAF

1 N DE.

100 CREDENCIAL DB ACADEMICO

1% SECRETARJO DE CIENCIAS BASICAS

10 SECRETARJO DELA DIME

5] IADOR DE COMPUTACION

0 ICLAL DE. c0

n RAUL SORIANO, PROFESOR

o1 SECRETARIO DE CIENCIAS BASICAS
SECRETARIO DE LA DIME

10 SECRETARIO DE CIENCIAS BASICAS

13 SECRETARIC DELA

1™ JORGE VALERIQ, IEFE DE CECAFI

1 SECRETARIO DE CIENCIAS BASICAS

0 JORGE VALERIO, JEFE DECECAFl

-3 SECHETARIO DE CTENGIAS BASICAS

130 SECRETARIO DE LA DINE

10 RAULSO!

-] DE COMPUTACION

i MARIO ROSAS, ACADEMICO

NOTA: TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS BS FICTICIA




FECHA: 08-OCT-91 . LISTADO DB EIEMPLO 7 CECAFI
M PAGINA: 1

L DR FS
CENTRADO Y ORDENADO POR CVE_APARATO

CVE_ APARATO DESCRINCION

RETW MARCA KDOAK,
RETROPROYBCTOR MARCA 34, SER(E M5241
MARCA KODAK,
RETROPROYECTOR MARCA KODAK, SERIE \2IM4-A
PANTALLA NO. DE INVENTARIO 382

YEIBUSEEERSS

NOTA: TODA LA INFORMACION QUE CONTIENEN LOS LISTADOS BS FICTICIA
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CAPITULO VX
MANUAL DE USUARIO

Instalacion

SGC y SGR nccesita para su utilizacion de los siguientes directorios:

Un dircctorio (o subdircctorio) dondc sc encuentren los médutos objctos
de las rutinas del sistema.

Un dircctorio (o subdirectorio) donde se encuentren los programas de
control para su funcionamicnto.

Un directorio (o subdircctorio) donde se cncuentren las {unciones de
biblioteca (rutinas de validacién gencrales).

Un dircctorio (o subdirectorio) donde sc encuentren los médulos objeto
de las rutinas del sistema SER.

Un conjunto de dircctorios (o subdirectorios) donde se encucntren todos
los archivos de dcfinicién para su funci i
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MANUAL DE USUARIO

Una vez creados los subdirectorios e instalados todos los archivos necesarios para
SINERGIA (previa particularizaci6n), se dcberd generar una serie de nombres16gicos
y sfmbolos para que sca posible llevar a cabo Jas dos fases; estas definiciones pudieran
ser hechas a nivel privilegiado para estar al alcance de cualquier usuario o al momento
de dar inicio a 1a scsi6n individual.




MANUAL DE USUARIO

Kit de instalacion

El kit de instalacién consta dc una cinta o cartucho grabado con la utileria BACKUP
dcl sistema operativo VMS, ¢s necesario instalar el sistema cn una cucnta con ciertas
cuotas mfnimas scgfin cl siguiente cuadro:

Uscrname: SINERGIA Owner:
Account: UIC:[555,1] ({SINERGIA])
CLI: DCL Tables: DCLTABLES

Default: SYS$SYSDEVICE:[SINERGIA]

LGICMD: LOGIN

Login Flags:

Primary days: Mon Tue Wed Thu Fri

Sccondary days: Sat Sun

No access restrictions

Expiration: (non¢) Pwdminimum: 6 Login Fails: 0
Pwdlifctime: 90 00:00 Pwdchange: 24-AUG-1990 05:25
Last Login: (none) (intcractive), (none) {non-intcractive)

Maxjobs: 0 Fillm: 100 Bytim: 40000

Maxacctjobs: 0 Shrfillm: 0 Pbytlm: ¢

Maxdetach: 0 BIOIm: 100 JTquota: 1024

Prclm: 10 DIOIm: 100 WSdef: 300

Prio: 4 ASTIm: 1000 WSquo: 500

Qucprio: 0 TQElm: 100 WScxtent: 2048

CPU: (none) Engim: 400 Pgflquo: 50000
Authorized Privileges:

162



MANUAL DE USUARIO

TMPMBX NETMBX
Default Privileges:
TMPMBX NETMBX

Se debe instalar e} sistcma cn un dircetorio llamado SINERGIA que debe ser pablico
para que pucda ser invocado por cualquier usuario; es oportuno hacer notar que tanto
para la generaci6n de nucvas aplicaciones como para la ejecuci6n cotidiana de ellas cs
indispcnsable 1a existencia del producto.

El sistema sc instala cargando el medio magnético y cjecutando los siguientes
comandos de VMS:

$ BACKUP <UNIDAD > :SINERGIA [*..JOWNER = < owner asignado >
$ SET DEF {SINERGIA]

$ BACKUP SINERGIA.BCK/SAVE |*.../OWNER = < owncr asignado >

$ DELETE SINERGIA BCK;

Estc comando crear4 todos los directorios mencionados y s6lo serd necesario efectuar
los siguientes ajustes:

°  Modificar cl archivo [SINERGIA]LOGIN.COM de tal mancra quc los
nombres I6gicos DISKSSISTEMAS y DISKSARCHIVOS dircccionen a
los discos de SISTEMAS y dec DATOS respectivamente (si en su equipo
no se hace csa division, pucden direccionar al mismo disco).

*  Enclarchivo [SINERGIA]DEFINE.COM cstin concentrados todos los
sfmbolos y nombres 16gicos (a excepcitn de os dos descritos en cf parrafo
anterior) que deben existir para que SINERGIA pucda funcionar, queda
adecisién del instalador si los definc en las tablas del sistema o siinstruye
a los usuarios para que invariablemente antes de invocar a SINERGIA
ejccuten ¢l comando:

$ @[SINERGIA]DEFINE
Todos los nombres 16gicos definidos en este archivo direccionan al disco

SYS$SYSDEVICE, por lo que deberan ser adecuados si SINERGIA residicra cn otro
disco.
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Sistema General de Captura (SGC)

1 Introduccién
2 Instalacién de SGC
3 Gufa para la gencracién rapida de una aplicacién.
4 Gufa para la explotacion {ntegra dc SGC.
5 Gula para cl mancjo dc la aplicacién en SGC.
6 Diagramas Navegacionales.
Dado cl funcionamicnto de SGC, sugerimos que dependiendo de las idad

particularcs y de tos conocimicntos del usuario se Ican las indicaciones de la siguicnte
mancra:

Por tipo -- Instalador de SGC, temas 1y 2

dc usuario -~ Instalador de aplicaciones, lcmas 1,3y 4
-~ Usuario dc Aplicaciones, tcmas 1y 5
-- Soporte General, todos los temas

Por conocimicntos -- Superficiales, temas 3y 5
de computo -- Profundos, temas 1,3,4y 5
Introduccién

SGC cs un mancjador de archivos con caracterfsticas particulares cuya premisa
fundamental ¢s la idea de que partiendo de un Diccionario de Datos y un diagrama
similar alos dc Entidad-Relaci6n sea posible obtencr un sistema confiable de captura,
con las siguicntes

CARACTERISTICAS

*  Consume pocos recursos del sistcma operativo VMS,
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Incorpora un atractivo ambicate de ventanco con posicionamiento
dindmico para las pantallas de Scroll y posicionamiento predefinido por
¢l usuario para las dem4s pantallas.

°  S6lo mancja pantallas esténdar de 25 renglones por 132 columnas, sin
cmbargo puedc mancjar autométicamente pantallas en cascada

11

® que sean "contil i6n" de las anteriores).

Incorpora un Diccionario de Datos que es la columna vertebral del
Sistema, ya que cn €] ¢s posible ademis cstablecer relaciones entre
archivos.

°  Su operaci6n se basa en el uso de Teclas Funcionales evitando la
utilizacién exagerada de los tpicos mentes de Allas, Bajas y Cambios.

Cuenta con dos tipos de ayuda automAtica permancate:

2 Un indicador de Anidamiento para ubicar al
usuario cuando haya cambiado de posicién en
¢} sistema.

H  Un indicador dc Teclas Funcionales que
mucstra al usuario las teclas validas cn cl
contexto ©n que sc ecncucntra, asl como una
breve explicacién de su clecto.

Cucata con una ayuda opcional definida por ¢l usuario asociada a cada
campo particular, Esta ayuda pucde opcional y autom4ti e
organizarse cn topicos para su f4cil consulia. .

SINERGIA cs autogencrable, cuenta con una aplicacién que sirve como

herrami para futuras apli y consta dc:

" Creacion 4tica del medio ambi de
trabajo sugcrido, asf como de los programas de
control nccesarios para la operaci6n.

H  Manipulacién (Creacién y Modificacién) del
Diccionario de Datos.

B Gencracién autom4tica de pantallas a partir
del Diccionario de Datos.

B Manipulacién (Crcacién manual y
Modificaci6n) de dcfiniciones de pantalla.
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o Manipulacién (Modificacién) de definiciones
de campos.

B Generacién de archivos de datos vacfos.

a  Instalaciéa dc la aplicacién para generar
archivos cjecutables independicntes.

P

Incluye tres tipos icos per de validaci6

o Validacién del tipo dc datos de acuerdo a su
definici6n en el Diccionario de Datos.

" Validacién de la existencia en el archivo
asociado de una llave fordnca.

H  Validacién de la no existencia en algtn archivo
como llave forfnca de la Bave de un registro a
borrar,

Cucnta con una interfase con lenguajes de alto nivel para opcionalmente
escribir rutinas de validaci6n que sc pueden cjecutar opcionalmente en
tres puntos diferentes durarte la operacion:

2 Después de desplegar una pantalla pero antes
dc capturar algtin campo.

2 Después dc capturar todos los campos de una
pantalla.

H  Altratar de abandonar un campo especffico.

Estas rutinas adcmés podrfan scr generales, ya que pucdcn recibir un
parimctro diferente iado alasp 1las en cada llamad,

Incluye una biblioteca con algunas rutinas generales de validacién de
campo, como ACEPTA_CARACTER, ACEFTA_PALABRAS,
VALIDA_RANGO, VALIDA_FECHA, ctc.

Incluye una bibli con al, funci quc puede servir deinterfase
entre las rutinas de validacién y ¢l sistema como: CALC_TIPO_EDO,
LEE_CAMPO, ESCRIBE_CAMPO, cic.

Cuenta con la opci6n de configurar la funci6n de las teclas y sus textos
asociados de 1a ayuda permancnte, asl como los atributos de video de los
campos ¥ textos de respaldo.
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° Incluye algunas opciones de seguridad que se pueden definir cn la
instalacién como:

o Seleccién del archivo de datos a procesar,
2 Prohibicién de accesar algfin archivo asociado
continnando con todas las validaciones

autométicas.

H  Caracterfsticas dc Solo Desplicgue yNo Ecode
campos.

Es 3 i que el jo de una aplicacién requicre de dos fascs: la
instalaci6n y 1a ejecucién. En este sistema toda 1a fase de instalacién ¢s una aplicacién
generada con SGC, donde se pucden apreciar todas sus fsticas finales, en SGC
sc definen las siguientes:
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TECLAS FUNCIONALES

SALIR

RETROCEDE
ACEPTA_CAMPO

VALORES

ALTA

BAJA

CAMBIO

CONSULTA

ACEPTA_PANTALLA

PANTALLA SIGUIENTE

PANTALLA ANTERIOR

BORRA

Pecrmite Abortar la pantalla actual sin rcalizarla
acci6n correspondicate.

Permite retroceder al campo anterior.,
Permite pasar al siguiente campao.

Invoca a la pantalla de VALORES si el campo
actual cs mapeado.

Invoca a la pantalla dc ALTAS si ¢l campo
actual es mapcado.

Iavoca alapantalla de BAJAS sicl campo actual
es mapeado.

Invoca a la pantalla dc CAMBIOS si ¢l campo
actual es mapeado.

Invoca a la pantalla de CONSULTAS si cf
campo actual es mapcado.

Si clestado actual es de VALORES mucstra el
final de cllos, si cs Estado Anidable permitira
realizar la accién correspondiente (Alta, Bajao
Cambio) sin tencr que pasar los campos
restantes.,

Si la pantalla actual es dc VALORES avanza cl
cursor un renglén, si es pantalla de captura
permite avanzar hacia la siguicnte pantalla de
cascada si es que existe.

St la pantalla actual ¢s de VALORES retrocede
¢l cursor un renglén, si es pantalla de captura
permitirs retroceder hacia la pantalla de
cascada anterior si ¢s que existe.

Permite borrar un caracter del campo actual,
Borrard cl caracter inmediato izquicrdo al
cursor si ¢l modo es SOBREESCRITURA o ¢l
caracter sobre el que est4 el cursor si el modoes
INSERCION.

CARACTER SIGUIENTE Permite avanzar un caracter encl campo actual.




APLICACION

CARACTER ANTERIOR
AYUDA

REDIBUJA

TECLAS SIGUIENTES
TECLAS ANTERIORES
ABORTA
CAMBIAMODO

BORRA CAMPO

VALOR DEFAULT

Permite retroceder un caracter en el campo
actual.

Desplicga ¢l Archivo de Ayuda definido para el
campo actual,

Redibuja la pantalla actual.

Mucve el despliegue de teclas funcionales al
siguientc rengién.

Mucve ¢l desplicgue de teclas funcionales al
renglén anterior.

Provoca la salida completa de SGC (Aborta
toda la sesi6n).

Cambia altcrnativamentce ¢l modo de captura,
INSERCION/SOBREESCRITURA.,

Llena totalmente con blancos et campo actual,

Llena cl campo actual con su valor por omisién
definide,
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Guia para la generacién rapida de una aplicacién

Se sugiere que ¢l nombre del directorio desde donde sc hace la instalacién sea
mnemonico € indique ¢l nombre de la aplicacién.

Para invocar la primera fase teclear ¢l siguicnte comando:
$ @LIBERS:SGC_INSTALACION

En respuesta, se deberd desplegar un ment de opciones con el titulo de SINERGIA -
MENU INSTALACION - SINERGIA; aunguc cste men contenga muchas opcioncs
aquf solamente discutiremos el uso de algunas de ellas.

SELECCIONE LA OPCION 1 (GENERACION DE ARCHIVOS DE CONTROL)

En csta opci6n sc generaran dos archivos de control y los subdirectorios necesarios
parala ejecucién de SGC.

Es necesario hacer previamente un respaldo del archivo LOGIN.COM para ancxar su
contenido al nucvo archivo que sc gencrard, y que ir4 cicrtas definici para
quc pucda ser jada facil la sigui fase de SGC.

Elarchivo SGC_ < aplicaci6n > .COM contendr4 una serie de instrucciones necesarias
para la siguicnte fase de SGC; cste archiva sers ¢l que controlar 1a cjecucion de la
aplicacién,

Lacjecucién normal se muestra grificamente en cl diagrama adjunto, he aquf una breve
explicacién del mismo:

Sc desplegard un diagrama mostrando el &rbol de subdirectorios sugeridos para
organizar todos los archivos que jar4 la aplicacion de SGC.

Los subdirectorios sugeridos son los siguicntes:

° DIRECTORIO DE INSTALACION: En cste dircctorio (o
subdirectorio) quedardn instalados los archivos de control generados.

* SUBDIRECTORIO DE TEXTOS DE AYUDA (AYU): En cste
directorio (o subdirectorio) debersn encontrarse todos los archivos de
texto que conformarén la ayuda opcional en-linca.

¢ SUBDIRECTORIO DE DESCRIPCION DE ARCHIVOS (DSC): En
este dircctorio (0 subdircctorio) deberan encontrarse todos los archivos
de definici6n de archivos asf como el Diccionario de Datos.
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° SUBDIRECTORIO DE ARCHIVOS DE DATOS (DTS): En estc
. directorio (o subdi io) deberdn s¢ todos los archivos dc
datos.

° SUBDIRECTORIO DE DESCRIPCION DE PANTALLAS (PNT): En
este dircctorio (o subdirectorio) deberén cncontrarse todos los archivos
de dcfinici6n de pantallas.

° SUBDIRECTORIO DE RUTINAS DE VALIDACION (RVU): En
este directorio (o subdircctorio) deberdn cocontrarse los médulos objeto
de las rutinas de validaci6n del usuario particulares para la gencracién de
esa aplicaci6n.

Cabe aclarar quc esta organizacién ¢s Gnicamente sugerida, ya que estos directorios
estdn dircccionados por nombres l6gicos pudiéndose altcrar ya sca durante la
ejecucion de esta opci6n o posteriormente,

Las siguicntes preguntas permiten cambiar estas rutas y/o crear los subdirectorios
faltantes. B

Asf llegamos al mensaje:
PROPORCIONE EL NOMBRE DE LA APLICACION:

Sc sugiere que la respucsta coincida con ¢l nombre del directorio de instalacién y que
sca mnemOnico.

Para la pregunta:
{CUAL ES LA PANTALLA INICIAL?
Se sugicre contestar MANUAL,
Para la pregunta:
{CUAL ES EL MENU INICIAL?
Se sugicre contestar MENU_INI para dar por terminada Ja cjecucisn de la opcitn 1.

NOTA: En la eventualidad de que ocurriese un crror inesperado cl sistema abortar
la opcibn regresando al menti de instalacién

SELECCIONE LA OPCION 2 (INSTALACION DICCIONARIO DE DATOS)

En esta opei6n se manipular4 ¢l Diccionario de Datos, es decir se hardn Altas, Bajas,
Cambios y Consultas del mismo.
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La primer pregunta que sc hace cn esta opci6n es:
INDIQUE OPERACION A REALIZAR (C = Creacién/M = Modificaci6n/$ = Salir)

Evidentemente, la primera vezse requicre elegir Ja opcion C y posteriormente laopcién
M6C.

Continuando con la cjecucién normal de 1a opci6n 2, se desplicga un mend de Altas,
Bajas, Cambios y Consultas, los campos que se debea proporcionar son los mostrados
en la hoja siguicate:
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Descripcién del Diccionario de Datos

No. Descripcitn Tipo Obsecrvaciones

1 | Nombre del campo A10 | Unidad fundamental de informaci6n
paraSGC

2 | Archivo de datos A20 | Alque pertenece el campo

3 | Posicion Inicial 13 Dentro del archivo de datos

4 1 Posicién Final 3 Dentro del archivo de datos

51 Tipo Al Especifica si ¢l dato es numérico,
caracter, ctc,

6 | Indicador de llave n Especifica si el campo cs llave

7 | Namero de Decimales | 11 Especifica ¢l nGmero de difgitoy
después del punto decimal en caso dg
que ¢l campo contenga valoreq
fraccionarios

8 | Indicador de mapco n Especifica si ¢l campo es una lave
fordnea

9 | Liave Fordnca A10 | Eslallavcprincipal de latabla alaqud
sc mapca

10! Valor Fordneo A10 | Es ¢l nombrec decl campqg

pertencciente a la tabla a la que
mapca que sc utilizars para
"expandir” cl campo mapeado (puede
sCr a su vez un campo mapeado)
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NOTAS: == El campo 1 no se puede repetir
-- Los tipos existentes actualmente son:
A = Alfanumérico
(Cualquicr caracter)

B = Alfabético

(Sélo letsas)
E = Entcro

(S6lo ntmeros sin decimales)
R = Real

(Sélo nfimeros con decimales)
L = Légico

(S6l0S,5,N6n)
M = Alfanumérico mayfisculas
(Cualquicr caracter, letras s6lo
mayfsculas)
N = Alfabético mayfisculas
{S6lo lctras maytsculas)
-~ Los campos 9 y 10 se utilizan segtn el
funcionamiento del sistema.

Una vez capturados todos los campos del Diccionario de Datos, se debe abandonar
csta opcién,

SELECCIONE LA OPCION3
(GENERACION AUTOMATICA DE PANTALLAS)

Segfin sc muestra cn los diagramas adjuntos:

Las coordenadas REN y COL indican ¢l renglén y la col de la esquina superior
izquicrda de la ventana.

Las coordcnadas N_REN y N_COL indican las dimensiones cn nfimero de renglones
y de columnas de la pantalla.

También debemos mencionar que si al gencrar las pantallas (que son imagen de un
archivo) es nccesario ocupar més de una ventana, para cada una de cllas sc podra
ipular su posicion. di . y P
P

P

NOTA: En la cventualidad de que ocurriese un error inesperado ¢l sistcma abortara
la opci6n regresando al men de instalacion

El siguicntc paso es generar los archivos de datos:
SELECCIONE LA OPCION 6 (GENERACION DE ARCHIVOS DE DATOS)

Su funcionamicnto al comenzar ¢s similar a la gy i6 icadey llas ya
que se pucde solicitar 1a gencracién de todos los archivos de datos o s6lo de uno.

174



MANUAL DE USUARIO

Scleccione la opci6n mas ad da (inicial todos y p iormente s6lo los
archivos cuya descripcion haya sido modificada en el Diccionario de Datos).

Es importante schalar que €s responsabilidad del usuario tomar las acciones
pertinentessi los archivos de datos modifican su registro, ya que al generar nuecvamente
un archivo, los datos qucdan cn una versi6n anterior del mismo.

Finalmente s deberé instalar 1a aplicaci6n:

SELECCIONE LA OPCION 7 (INSTALACION DE APLICACION)

En csta opci6n se gencrardn los programas cjecutables particulares de 1a aplicaci6n,
¢l proceso s necesario para religar a las rutinas de validacién del usuario,

La finica pregunta que har4 el sistema cs:

INDIQUE QUE APLICACION SE LIGARA:
C=8SMC, R=SMR, A=AMBOS, S=SALIR:

Las abreviaturas SMC (Sistema Macstro de Captura) y SMR (Sistema Macstros de
chor(cs) lucran tanto alos multi dos SGCy SGR comoatodos
los pre de control y archi acion del sistema.

o
&

Donde se puede ligar a SMC, SMR o ambos.

Guia para la explotacién fntegra de SGC

Aquf sc explicara detalladamente 1a utilidad de cada uno de los campos que pucde
particularizarse. Todos estos pos p ala definicién de las pantallaso ala
definici6n de los campos y no al Diccionario dc Datos, cl cual debe permanceer
cstatico, Sc sugicre utilizar 1a Generacién Automitica para lodas las pantallas, para
postcriormente particularizarlas como s¢ desee. Recordemos los campos para la
definicitn de pantallas;
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Descripcién de pantallas

Obscrvudoncs

-

Nimero de Campo

Rengl6n Superior

Columna Superior

Renglones
Columnas

Pantalla Siguicate

Encabezado

Funcién Inicial

Pardmetro de 1a funcién|
inicial

Funcién Final

Pardmctro de la funci6n
final

AT8

AT5

A75

Identificars al registro

Coordenada absoluta de la esquind
superior izquierda de 1a ventana

Coordenada absoluta de la esquina
superior izquicrda de la ventana

N@mero de renglones dc la ventana
Namero de columnas de 1a ventana

Indica opcionalmente la pantalla en
cascada

Especifica ¢l Encabezado de 1y
pantalla

Especifica la funcién de validacin
que sc ejecutard después de desplegan
la pantalla pero antes de capturar
cualquicr campo

Es cl pardmetro que recibird 1a
funci6n inicial

Especifica la funcién de validacion
que se ejecutara después de capturar]
todos los campos de la pantalla

t
Es ¢l pardmetro quc recibird 1
funcién final
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PANTALLA SIGUIENTE

1 st

Estc campo deberd contencr clnombre dela en da, es decirla p
que sc desplegara al llegar al Gltimo campo de la pantalla presente y presionar
<RETURN>, <TAB> 6 llcnarlo completamente.

FUNCION INICIAL Y PARAMETRO DE LA FUNCION INICIAL

Este campo conlcndré ¢l nombre dc una funcién de validacién que sc ejecutard
o ) ! M

inmec és de desy at pero antes de capturar algin campo,

la rutina debe tener el siguicnte l’on-nato:

funcién l6gica <Nombre> (DATO,PARAMETRO)

Decbe scr una funcién légica que requiere de dos pardmctros por descriptor, los cuales
recibirdn cadenas de caracteres. Un cjemplo de esta funcién en FORTRAN cs:

LOGICAL FUNCTION MUESTRA_PANTALLA (DATO,PARAMETRO)
El funcionamicnto dc la rutina cs en realidad muy sencillo;

EIDATOy el PARAMETRO conticncn informacién de entrada a la ruting, el DATO
contienc cl valor actual de todo cl registro tal y como apareccra cn la pantatla que se
desplegard, y cl PARAMETRO conticne el valor que se haya dado en la definicién de
pantalla.

Para que SGC continde normalmente, ¢l valor de la funcién debe ser FALSO al
terminar su ¢jecucién, ya que en caso contrario SGC sc detendr4 hasta que esto suceda
(esto cs Ibgico si plantcamos la pregunta Locurri6 un error en la validacién?).

Eneste punlo cl PARAMETRO pucdc ser lmponantc si s¢ requicre crear una rutina
gencral que fi selecti dep do de su valor, por cjemplo en una
pantalla puede ser invalido quc ¢l primer caracter sca una A y cn otra que el primer

caracter scauna Z.

Con respecto a la generaci6n del cjecutable, es importante mencionar que una vez que
la rutina de validacién sc adiciond, es decir, sc ligd al cjccutable, ya sc cncuentra
disponible para llamarla desde cualquicr lugar, por lo quec no es necesario religar la
aplicacién cada vez que se modifican los campos de¢ nombres de funcién en las
definiciones de pantallas o dc campos.

FUNCION FINAL Y PARAMETRO DE LA FUNCION FINAL

12 q &

Este campo contendré el nombre de una funcitn de que s ¢j
de capturar todos los campos de la pantalla, pero antes de realizar fLsncamcntc la
actualizaci6n al archivo de datos correspondiente, esta rutina debe tencr cl siguiente

formato:
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funcién l6gica < Nombre > (DATO, PARAMETRO, OPERA)

Debe ser una funcién 16gica que requicre de dos pardmetros por descriptor, los cuales
recibirn cadenas de caracteres, ademés de un tercer pardmetro de tipo l6gico. Un
ejemplo de esta funcién en FORTRAN es:

LOGICAL FUNCTION COMPRIME (DATO, PARAMETRO, OPERA)
El funcionamicnto de la rutina es en realidad muy sencillo:

EIDATOy ¢l PARAMETRO conticnen informacién de entrada a la rulina, ! DATO
contienc ¢l valor actual del todo cl registro tal y como aparece en la pantalla que esta
desplegada,y cl PARAMETRO conticnc cl valor que s¢ hayassido dado enladclinicion
de pantalla; ¢l pardmetro OPERA serd un parémetro de salida de la rutina con la
siguiente convenci6n:

Si OPERA cs FALSQ, SGC no realizara la actualizacibn al archivo de datos, dejando
ala rutina Ja responsabilidad de realizarla,

Las mismas considcraciones hechas para la FUNCION INICIAL son splicables a la
FUNCION FINAL.

Para realizar las Altas, Bajas, Cambios o Consultas cn la definicién de pantallas:
SELECCIONE LA OPCION 4 (MODIFICACION DE PANTALLAS)

q

Recor la definicién de
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Descripcién de campos

Archivo: XXXXXX pnt

Descripeion: Citada asteriormen
No. Deseripelbn Tipo Observaciones
1 | NGmero de Campo 12 Identificar4 al registro y definir4 ¢l

orden de captura

2 | Neombre dcl Campo AlD Unidad fundamental de informacion

paraSGC
3 | Texto A78 | Es cl texto que se desplegar4
inmediatamente a la izquierda del
campo
4 | Reoglon deltexto ¥ Coordenada rclativa a la ventana
5| Columna deltexto 12 Coordenada relativa a la ventana
6 | Posicién Inicial en Ig I3 Descripcién de registro utilizada
pantalla Gnicamente en consultas
7 | Posicién Final cn la I3 Descripcibn de registro utilizada
pantalia unicamente cn consultas
8 | So6lo Desplicgue Al Especifica si el campo seré de solg
desplicgue
91 NoEco Al Especifica si ¢l campo tendrsd ECO

-

0] Funci6n de validacién | A20 | Especifica la funcién de validaci
que sc cjecutars cuando se trate de
abandonar el campo
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No.| }l’)escrlpd(:nb Tlpo ‘ Ol;scnnd;)ncs
11} Parimetrodela A5 Es ¢l parémetro que recibird iof
Funcién de validacién funci6n dc validacion

12| Archivo de Ayuda A20 | Especifica el archivo de entrada para
el mancjador de ayuda si sc solicita e
csiec campo

13] NGmero de T6picos A2 Espccifica cuantos temas sd
desplegarén en la ayuda

14| Pantalla de ABCC A20 | Especifica cual scrd la pantalla &
desplegar si se solicita algin estadd
anidable

15{ Valor por omisién A8 Especifica cl valor inicial del campo
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POSICION INICIAL Y POSICION FINAL EN LA PANTALLA

Esta informaci6n es usada Gnicamente al utilizar 1a funcién CONSULTA, y constituye
una opcitn de seguridad, ya que permite limitar ¢l tamajio de la informacién mostrada.

Cuando se realiza una CONSULTA, SGC forma el registro a desplegar tomando cn
cuenta las posiciones definidas aqul, por lo que si a ua campo sc le define tamaiio
inferior al real, solo se desplegarén los caracteres autorizados. El tamaiio real de un
campo scré su tamafio definido en ¢l Diccionario de Datos si no ¢s un camapo mapeado,
o st lo es, ¢f tamaiio del campo resultante al realizar la expansién final

DISPLAY ONLY

Esta ¢s una caracterfstica propia de un campo ¢ indica que nunca podré ser capturado,
sino Gnicamente scrvird para presentar datos, lo cual puede ser Gtil para presentar
campos no autorizados para modificar.

NO ECO

F.s(a caractcr{shca pcrmnc que al capturar un campo, los caracteres tecleados no sc
esto cs Gtil para campos confidenciales como claves,

password. etc.

FUNCION DE VALIDACION Y PARAMETRO DE LA FUNCION DE
VALIDACION

Sigue las mismas convencioncs que la FUNCION DE VALIDACION INICIAL, s6lo
que ésta se ejecuta cuando sc intenta pasar a otro campo, ya sca anterior o posterior,
y micntras exista crror en la validacién SGC no permitira la salida del campo.

ARCHIVO DE AYUDA Y NUMERO DE TOPICOS

Aqufse especifica cl nombre de un archivo de texto que utilizard SGC cuando sc oprima
latecla AYUDA dentro del campoy ¢l NUMERO DE TOPICOS quc contendré, esta
ayuda cucnta con cicrto pr que iste cn ¢l despliegue de un ment de
Tépicos y una ventana de desplicgue, cl mené de t6picos es como un fndice de la
informaci6n existente, y al selcccionar ea €1 una opcitn se amplla en la ventana de

desplicgue su contenido, Existe cicrto formalo quc dcbc de seguir ¢l archivo de texto,

para cllo es posible que gan los sig: )S:
.XO;enlcro Estas coordenadas absolutas (X0,YO) definen
.YO;cnicro la columna y el renglén de la esquina superior

izquicrda dc la ventana de tépicos, ya que su
largo y ancho se calculan dindmicamente,
dependicndo del nfimero de tépicos y del
nbmero de caracteres de los textos.
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XT;entero Estos comandos sc reficren a las coordenadas
JYT;entero absolutas de 1a ventana de textos, donde (YT,
.ANCHOT;¢ntcro XT) definen la columna y el renglén de su
.LARGOQT;cntero esquina superior izquicrda, micntras que

(ANCHOT y LARGOT ) definen sus tamaifios.

JTTULO;texto Con este comande se rotula 1a ventana de
topicos.

Es nccesario apuntar que los comandos anteriores son opcionales, pero si existen,
deben de estar en esc orden y ser los primeros en el archivo; sus valores por omisién
son X0=45 YO=1, XT=1, YT=1, ANCHOT =20, LARGOT =10,
TITULO = AYUDA.

.TOPICO(entero);texto Con este comando se definen cada una de las
opciones que aparecerin en ¢l mend de topicos.

TEXTO(entero) Con este comando se definen los textos que sc
desplegaran en la ventana del mismo nombre y
que corresponderan a cada TOPICO definido.
Eltexto terminard cuando aparczca otro
comando TEXTO o si s¢ lega al fin del archivo.

JINCLUYE;nombre-archivo Indica al mancjador que et andlisis del archivo
de texto debe continuar en otro archivo (en ¢l
rotulado por cl nombre *nombre-archivo™) y que
cuando se encuentre cl fin regrese al archivo
original. Estaopci6n cs Gtil paratener lostextos
de tos t6picos, que sc utilicen en varios mentics
de ayuda, scparados cn difcrentes archivos.

PAGINA Este comando provoca que al cstar desplegando
los textos dc ayuda cn la ventana
correspondicnte, se produzea un fin de pigina.
Es decir que el desplicgue de texto se
interrumpa continuando cn una nueva piginade
la ventana,

En la aplicaci6n existe varias mucstras de éstos archivos.
PANTALLA DE ABCC

Aquf se especifica cl nombre de la pantalla que se desplegard si al estar capturando cl
campo actual se solicitan ALTAS, BAJAS, CAMBIOS o CONSULTAS, esta
caracterfstica sc considera como una medida de seguridad, ya que con esto s¢ puede

que cierta aplicacién pucda o no modificar las tablas auxiliares, mantenicndo
atn la validaci6n dc la integridad dc la informaci6n.
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VALOR POR OMISION

En este campo sc especifica el valor inicial que tendr4 el campo cuando sc despliegue
Ia pantalla o cuando s solicite su valor por omisi6n.

Guia para el manejo de la aplicacién de SGC

Cuando instalamos una aplicacién, scgﬁn e menciond en cl titulo correspondicnte,
debemos definir la pantalla y el men6 i les, aquf profunds un poco sobre
csto.

Cuando ingresamos a SGC, lo primero que debemos saber es cual serd el archivo de
dalos sobre cl que primcramente realizaremos ALTAS, BAJAS, CAMBIOS,
CONSULTAS o VALORES; cxisten dos alternativas posibles para ello, si
especificamos que el sfmbole PNT_INI (quc sc define en ¢l archivo
SGC_< aplicacién>.COM) c¢s igual a MANUAL, obtendremos como primera
panlalla una lxsta dc todos los archivos de quc consta Ja aplicaci6n, asf podrcmos
di do, esto es f4til, si se desca por ¢jemplo dar
mantenimicnto a algunas tablas auxiliarcs, la otra altcmauva esque PNT_INI sea igual
a algin nombrc de archivo existente en la aplicacién, con lo cual SGC desplegaré
cntonces como primera pantalla la definida en el simbolo MENU_INL

aleatori el

En ¢l simbolo MENU_INI (que se definc cn ¢l archivo SGC_< aplicaci6n > .COM),
se definc la primera pantalla (normalmente un MenG) que aparccerd al iniciar la
aplicacién. SGC brinda un meni por omisién, lamado MENU_INI,

Aquf es donde comicnza normalimentc ¢l manejo de la aplicacién de SGC, ya que se
pucde solicitar ALTAS, BAJAS, CAMBIOS CONSULTAS y VALORES dcl archivo
definido en PNT_INI, yla Gnica ideracién es que cn cualquier campo donde este
definido un nombre de pantalla en ¢l campo PANTALLA DE ABCC, sc pucde
solicitar actualizar su archivo asociado, sin embargo es importante sefalar quc la Gnica
manera dc evitar la validacién de la intcgridad de la informaci6n es modificando la
informaci6n del Diccionario de Datos. Sé6lo resta insistir en que es posible utilizar las
teclas funcionales mencionadas antcriormente.
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Diagramas Navegacionales

OPCION 1 (Generacion de Archivos de Control)

(Diagmmn quc muestra la cstructura de subdirectarnios sugenda ]

EL DIRECTORIO DE INSTALACION ES <DIir, actual>

iFasta correcta? (SN):

T EL NUEVO DIRECTORIO DE
INSTALACION (SINTAXIS COMPLETA):

LAS RUTAS PARA LOS SUBDIRE
<Ruta pars AYU>
<Rula para DSC>
<Ruts pars DTS>
<Ruia para PNT>
<Ruts pars RVU>

LESTA CONFORME CON LAS RUTAS
PARA LOS SUBDIRECTORIOS? (SN}

A

PROPORCIONE RUTA PARA AYU:
PROPORCIONE RUTA PARA DSC:
PROPORCIONE RUTA PARA DTS:
PROPORCIONE RUTA PARA PNT:
PROPORCIONE RUTA PARA RVU:

L'sl-. DEHEN CRFEAR LOS FALTANTES?(5/N)
S crean lok Subdirectorios Faltanics J

T

Alguno(s) de jos Subdirectorio(s)
/ ecesarios para SINERGIA no exlste(a)

PRO?ORCIO"L FJ. NOMBRE DE LA APLICACION:
UAL ES LA PANTALLA INICIAL?
lCUAL ES EL MENU INICIAL?

FIN
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OPCION 3 (Generaci6n Automdtica de Pantallas)

{Se generarfin nuevos todos los
archivos de PNTS?(S/N)

GENERACION DE GENERACION DE
UNA TODAS LAS
PANTALLA PANTALLAS
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OPCION 3 (Generacibn Automélica de Pantallas)
GENERACION DE UNA PANTALLA

Se despliegn una érea de.
Scroll donde s¢ muestran
todos los archivos definidos
en e Diccionario de Datos.

4Fl usuario desca regresar Al
MENU DE INSTALACION?

Si

S

No

T usvario deberd escoger la
generacion de una sola
pantalla a 1a vez, utilizando
las flechas verticales para
moverse hasta resaltar ¢l
nombre del archivo deseado.

A continuacién ¢l usuario
deberd presionar la lecla
RETURN,

GENERA
PANTALLA

Se desplicga una drea de
Scroll donde s muestran
todos 106 archivos definidos
<n ¢l Diccionario de Datos.

B} usuario deberd presionar
1a tecta ESCAPE.
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OPCION 3 (Generaci6bn Automética de Pantallas)
GENERACION DE TODAS LAS PANTALLAS

51 YA EXISTEN PANTALLAS, QUEDARAN
EN VERSIONES ANTERIORES
LCONTINUAR? (&)

N

Para todos fos archivos FIN
definidos ¢n ¢l

Diccionario de Datos

Pl usuario deberd presionar In tecla ESCAPE.
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GENERA PANTALLA
(Proceso complementario a la OPCION 3)

B
CONFIGURACION

CONFIGURACION
DE LOS CAMPOS
DE LA PANTALLA

Ms|> FINAL DE LA PANTALLA
LESTA CONFORME? (S/N)
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OPCION 3 (Gencracién Automética de Pantallas)
CONFIGURACION DE LA PANTALLA

NOTAS:

Los valores iniciales por omisién son:

x=2, y=1, i=15 j=75

2= < Nombre def archivo de datos asociado a la
pantalia>

i o
N_REN={,N_COLw=j}
IESTA CONFORME? (S/N)

S

PROPORCIONE REN, COL,
N_REN, N_COL DE LA PNT>

El ususrio deberd contestar
estos dalos numéricoe
separindolos por comas,
pudicndo ademds omitir
alguno(s); por cjemplo para
fijar REN =4y N_COL =40, s¢
puede teclear 1,,40.

ENCABEZADO=:
LESTA CDNFORME’ (8/N)

s

PROPORCIONE EL
ENCABEZADO >

I

-
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OPCION 3 (Gencracién Automética de Pantallas)
CONFIGURACION DE LOS CAMPOS DE LA
PANTALLA

a= <Nombre del campao en el Diccionario de Datos>

Para todok los campos FIN

que acsc

archivo.

EN E-CAMPO <Nombre del campo>
ELTXT

DEEL NUEVO TXT O <CTRL>-Z
S1 ESTA CONFORME

<CTRL>-Z

I Bl usuario deberd teclear el nuzvo texta,

L]
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Sistema General de Reportes (SGR)

Configuracién de archivos

El uso de! sistema de reportes es muy sencillo, lo importante s la creacién de los
archivos de configuraciéa. El sistcma puede ser utilizado conjuntamente con el sistema
de captura o bicn dados archivos de datos ¢n cédigo ASCII, generar listados de ellos
indcpendicntementce del sistema por medio del cual fucron generados estos archivos.
Para cualquicra dc los casos se deben de realizar los siguientes puntos:

Definir bicn Jos campos de los archivos, posicioncs, tipo de campo, etc..

Hacer un diagrama Entidad-Relacién en caso de que los reportes scan
generados de més de un archivo, cs decir, se cuente con una bascde datos
con varios archivos ligados.

EMPLEADO
[P |~ ROMSE | DWESCioN | EVEPUESTO | CVILEo0RD )
SUELDOS
REC | DEE ENTO | SUI COMISIO!
PUESTOS
CvE |
COORDINACIONES
ENTIDADES

[[EVE_ENTIDAD NONBRE_ESTADO. ]

Hacer un diagrama en forma de drbol donde se muestre los niveles de
anidamiento cn los archivos involucrados, cjemplo:

Asignar un identificador a cada archivo, este identificador es un nfimero
sccucncial que cmpieza de 1y termina en ¢l atimero de archivos, la
asignaci6n se rcaliza barricndo el archivo ENORDEN, cl ejemplo
anterior quedarfa como:
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ARCHIVO IDENTIFICADOR

Empleados
Sucldos
Pucstos
Coordinactones
Entidades

L

Hechos los pasos anteriores, se¢ debe tomar cn cucnta si el sistema serd
utlhzado conjuntamente al de captura o independiente de 41
I de las opcil que sc clijan, se deber4 capturar cl
Diccionario de Datos 3] do la opci6n correspondi del mend de
instalaci6n. Hecho ésto, el sistema ya esta listo para ser cjecutado. Su uso
es muy sencillo, ya que €] prescata cn cada pantaila un renglén de ayuda
que indica las teclas funcionales que pucden ser usadas en cada una de
las pantalas,

Funcionamiento

En la primer pantalla que mucstra ¢l sistema, aparccen los diferentes sistemas de los
cuales podremos gencrar los listados. Para clegir cl sistema a rcportar debemos
posicionamos en cl sistcma descado pulsando las teclas de FLECHA ARRIBA 6
FLECHA ABAJO, la opci6n clegida aparecers en video inverso y teclear RETURN
para clegir.

En cl siguicnte menf aparccerdn todos los campos asociados a esc sistema cl paso

4 s posici nos ca los campos que d os reportar y elegirlos mediante
latecla RETU RN. Todos los campos elegidos aparccerén en video inverso, en caso de
que ¢l nimero de campos exceda ¢l tamaiio de la ventana donde se mucstran, sc tiene
1a opci6n de utilizar las teclas de flechas para realizar un scroll de los campos y latecla
de TAB para rcalizar un scroll que nos posiciona en el Gltimo de los campos que
comprenden la lista, En caso de querer liberar uno de tos campos ya clegidos, se puede
realizar esta acci6n por medio de latecla DEL. Para salir de esta pantatla se debe pulsar
latecla de FLECHA IZQUIERDA o ESC para abortar.

Nota importante: Las pantallas que aparcceran hecho esto, nos permitirdn introducir
caracterfsticas especiales al reporte, en caso de quercr omitir estas caracterfsticas,
bastar4 con pulsar 1a tecla de FLECHA 1ZQUIERDA en cada una de estas pantallas.




MANUAL DE USUARIO

En ¢l menfi siguiente nos aparccerdn los campos elegidos para el reporte en una
ventana en la esquina superior derccha de la pantalia, y una ventana al lado izquierdo
cn la cual nos pide el nombre del campo mediante cl cual queremos agrupar el reporte.
Este concepto consiste en presentar cl reparte con el encabezado del campao por medio
del cual se agrupa y cada cambio de valor de ese campo ocasiona que el reporte
comicnze en ura hoja nueva. Este tipo de reporte es conveniente cuando sc ticne algan
campo que ticne registros con un mismo valor para €1, un ejemplo de un reporte
agrupado seré ¢l siguicnte:

REPORTE EJEMPLO QUE MUESTRA EL USO DE
SINERGIA

MATERIA: INGENIERIA DE PFROGRAMACION

NOMBRE DEL ALUMNO EDAD SEXO COLONIA
TEODORO JORGE JUSTO MERELLES 2% M LINDAVISTA
GONZALO BRAVO BENITEZ 3 M PORTALES
ARTURO SANDOVAL ARRIAGA % M PORTALES
FRANCISCO PEREZ CASTILLO 3 M ROMA
BLANCA LUCIA GIL CASTELLANOS 2 ¥ CONDESA
ANA MARIA GARCIA LUNA 2 ¥ ROMA

El ejemplo anterior mucstra un reporte agrupado por materia.

La pantalla siguiente nos prescntala posibilidad de indicar sobre que campos se quicre
que se cncuentre ordenado nuestro reporte, cuatro coma méaximo, la forma de elegirios
es similiar a las pantallas anteriorcs, posicionandonos en el campo descado y pulsando
RETURN, para salir tecleando la FLECHA 1ZQUIERDA.

El sistema también nos brinda la posibilidad de elegir de los archivos de informacion,
s6lo los registros que cumplan con un rango determinado de valores en alguno de sus
campos. Esta opcién sc presenta cn cl siguiente ment dcl sistema. Los campos del
reporte se mucstran en la esquina superior derecha y a! medio de la pantalla se
presentan letreros donde piden cl nombre del campo, para clegirlo nos pesicionamos
cn €l y pul RETURN. Enscguida el sistema pedird un valor inferior para cl
campo, este cs ¢l limite inferior del rango quc descamos para ¢l campo clegido, sc
introduce el valor desde el teclado y se termina con RETURN, despuces se introduce
de igual forma el limite superior y el reporte cligird Gnicamente los registros que
cumplan con el rango de valores que se introdujcron para cada uno de los campos
clegidos.
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El ltimo ment que presenta cl sistema nos mucstra cuatro opciones:

°  Encabezados delreporte

®  Encabezados de campos y formato

®  NGmero de renglones cntre registros

®  Otras caracterfsticas

Para clegir alguna de¢ las opcionces basta con pulsar la tecla de FLECHA ARRIBA o
FLECHA ABAJO hasta que ¢l cursor se posicione en la opci6n deseada y después
pulsar RETURN. Cada una de las opciones nos permite hacer lo siguiente:

Encabezados del reporte

Encabezados de campos
yformato

Ntimero de renglones
entre registros

Otras caracteristicas

Reporte sumarial

En esta opcidn se introduce el encabezado
principal del reporte, su centrado es automético
respecto a la hoja, asf que s6lo es necesario
introducir ¢l texto en cada renglén, cuatro como
wéximo, y terminar con RETURN.

La opcién nos permite introducir el texto
asociado a los campos agrupados, por omisién
cl texto para cada campo es ¢l mismo nombre
del campo esta opci6n nos permite introducir
uno nuevo. Enscguida nos aparccen los posibles
campos a reportar y nos permite introducir los
campos cn las posiciones que se quicren que
aparezcan en ¢l listado,

En csta opcifn nosotros podemos introducir los
cspacios que sc descan cntre los registros del
reporic, esto es renglén seguido, doble espacio,
tres renglones entre cada registro, cte,

En csta opcién sc prescnta el siguiente
subment:

Permite quc ¢l reporte muestre
cstadfsticas como ¢l total de registros
procesados, en caso de agrupamiento
presenta los totales por grupo, asf como
sumariza todos los campos que scan de
tipo numérico mostrando sus totales,




MANUAL DE USUARIO

Reporte centrado 0 Esta opcién permite que los listados
justificado a la izquicrda  presenten la informacion centrada
respecto a 132 caracteres o justificada a

1a izquierda.
Reposte a archivo Esta opcién permite cl envio del reporte
6 a impresién directamentc a impresibn.

El archivo que genera ¢l sistema cs amado SALIDALIS y sc encuentra en un
subdircctorio que ¢l propio sistcma define en un nombre 16gico Hamado
CSGSLISTADOS.
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Restricciones generales en el diseiio
de la aplicacién

‘Todos los archivos definidos deberén tener una y s6lo una llave de acceso.

La llave declarada deberd ser el primer campo del archivo y no podré ser
mapcada.

Los nombres de los campos no se podrin repetir,

Verificar la exactitud de la informaci6n ean ¢l Diccionario de Datos seré
responsabilidad del usuario al igual que ¢n 1a definicién de pantallas y
campos si éstas fucron gencradas manualmente.

Lallave fordnca delinida en un campo deberd ser 1a llave de otro archivo.

El valor forénco definido en un campo debers pertenceer al mismo
archivo que la llave fordnca definida cn ¢l mismo campo,

El paso dc pardmectros (Nomero, Orden y Tipo) en las rutinas de
lidacion scré resp bilidad del usuario.

Todos los campos contenidos en una pantalla deberdn pertenceer al
mismo archivo.

No podrén cxistir dos rutinas de validaci6n con ¢l mismo nombre.

Todos los archivos deberan "colgar” de un archivo llamado maestro, €l
cual no podra dependcer de otro archivo.

Restricciones en la operacién de la aplicacién

En un campo mapcado no se¢ aceptara un valor que no aparezca en cl
archivo asociado.

No sc podré borrar un registro de un archivo si su llave aparece en algtin
campo de otro archivo, donde cste definida como llave for&nca.

°  Encl4rea de Scroll Gni sc podran Itar S0 registros a partis
de un punto inicial escogido por el usuario.

El nfimero méximo de niveles de anidamicnto serd de 7.
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CAPITULO VII
CONCLUSIONES

Puesta en operacion

El punto de refcrencia que se tomé para cvaluar las ventajas y deficiencias del sistema
fue ponicndo en operacién ¢l mismo cn aplicaciones reales, llevadas a cabo en
diferentes contros de cémputo, dentro de los que se incluyen el Centro de Céleulo de
la Faculad dc Ingenicrfa (CECAFI) y la Coordinacién Gencral de Servicios dc
Cémputo del Comité Ejecutivo Nacional del PRIL

La generaci6n de las aplicaciones se ha realizado en una forma muy sencilla, asf como
sus actualizacioncs, cvitando la tediosa tarea de recompilacion y religado que ¢l
desarrollo tradicional requicre, comparado con éste, ¢ liempo de desarrollo con
SINERGIA a sido minimo.
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Aportaciones

El logro principal de este trabajo fue el haber cumplido con el objetivo para ¢l cual fuc
creado; desarrollar una aplicacién para la Coordinacién de Servicios Generales de la
Fl, que permiticra por mecdio de un sistema de c6mputo, automatizar las labores
administrativas de la misma, sin cmbargo, y como se esperaba en ¢l andlisis, sc
desarroll6 un sns(cma ﬂ:mgabh: que permite la captura y reporte de la informacién de
practi licaci6n, ya que al inlegrarse cn este sistema clusode UARs
nos permitc una interfase con subrutinas gencradas en cualquier Ienguaje de tercera
generaci6n, lo cual nos da la facilidad de realiza funciones muy especificas para cada
aplicacién.
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Parametros de critica

Elsistema ha permitido realizar captura de diferentes tipos de sistemas; generacién de
archivos de datos personales ligados con otros a través de llaves, captura de néminas,
generacién de directorios, ¢tc., asimismo se han cmitido reportes de informacién de
estos sistemas, y de archives capturados independientes de SINERGIA y ¢n c6digo
ASCII, hasta de 600,000 bloques, lo cual equivale 300 Mcgabytes de informaci6a.

Es importante recalcar que al empezar el desarrollo del sistema presentado en este
trabajo, los Manejadores de Base de Datos no tenfan tanto auge como cn la actualidad,
y cn cl CECAFI, lugar donde fuc desarrollado, no se contaba con un DBMS propio
para cl sistema VAX, sin cmbargo éste cs un medio alterno y eficaz para el desarrollo
de aplicaciones donde se requicra la captura y cmisi6n de reportes de informacién en
una forma rdpiday sencilla, ya que los recursos de c6mputoque dichosi:

son minimos, lo cual acelera su funcionamiento.
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Mejoras al sistema

En ningln momento tratamos dc compctir con un DBMS, ya que esto serfa muy
ambicioso, sin embargo, creemos que s¢ podrian agregar algunas caracterfsticas al
sistema para mis competitivo:

Crear una utilerfa para que la reestructuracidn de archivos fucra
automética, ya que aunque se cucnta con la posibilidad de modificar los
archivos de configuraci6n, éstos no modifican los archivos de datos ya
gencrados.,

Hacer el si 1 “relacional”, ya que ¢n la lidad no
se podria :nglobar en nmgﬁn tipo de los DBMS.

Permitir el uso de llaves duplicadas y llaves alternas (m4s de una llave por
archivo).

Permitir , para la captura de informaci6n, que la llave principal se
cen icr posici6n del registro.

Agregar un médulo de consulta encolumnada similar ala que se presenta
en [a partc de captura con ¢l encabezado de VALORES, pero que
permiticra mostrar todo ¢l registro a través de una rea de scroll

- horizontal. Actualmente Gnicamente s¢ mucstran los dos primceros

campos del archivo.

Aumentar ¢l némero de archivos ligados a 99, que serfa la restriccién
impucsta por FORTRAN 77 en cuanto al némero de archivos abicrtos,
actualmente se permiten 7 niveles de anidamiento.

Crear un editor de pantallas para ¢l médulo de captura.

Agregar un médulo que soporte una version limitada de algn SQL,
tomando en cuenta que una de las bondades de SINERGIA es quc para
clusuario final, es transparente 1a organizaciony la impl acién de la
aplicaci6n, o que implica que no n:qulcrc de conocimicntos de DBMS
para su uso.

Aumeatar ¢l afimero de los campos por los cuales s¢ puede agrupar la
informacién ¢n los reportes. Actualmente permite cuatro.

Aumentar ¢l nimero de campos por los cuales se pucde ordenar los
reportes de salida, Actualmente permite cuatro.
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Permitir la generacién de reportes con una longitud mayor de 132
caracteres.

Crear un médulo que permita 1a configuracion individual de cada uno de
los subsistemas, SGCy SGR.

Crear un médulo que permita la instruccién PICTURE para los campos
de salida, actualmentc sc pucde realizar a través de una interfase con un
lenguaje de tercera generacion, creando una UAR.

El desarrollo de este trabajo ha sido interesante, pleno de obstéculos y satisfaccioncs,
cn €} creemos haber realizado una labor representativa de acucrdo a nuestro propésito
inicial, que c¢ra crear un producto Gtil y funcional que trascendicra mas all4 dcl objeto
de esta Tesis; sabemos que el tiempo invertido fue razonablemente largo, sin embargo
sentimos que csta humildc aportacién fue ¢l producto de un sinceroy cotidiano esfuezo
de nucstra parte.
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