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INTRODUCCION

En los albores del aRo 2000, México vive en una constante
combinacién entre la modernidad gque la dinamica mundial plantea y
su  propic pasado milenario. Existen valores, tradiciones v
costumbres provenientes de los afas precolombinos, los cuales se
han ido transmitiendo * través de generaciones por via oral. Un
casa especifico es 2! juejo de pelota de origen prehispanico,
rastreado hacia el arno 1500 a&.E., pere  aun  presente  en la
cotidianidad de diversos grupos étnicos de nuestro pais, en 1321,

Tradici6n ancestral  ligada & nuestra propin  di@ension
temporal, costumbre prehispanica, heredada de padres a hijons, ha
trastendido el paco del tiempo, de los afos vy de  las distintas

.
influencias culturales.

Mediante la comunicacién oral, el conocimiento del juege he
sabrevivido IO00 afos o mas. Hay 1nfinidad de pruebas
arquenl 6gicas demostrando su antigledad, y a la ve: tenemos la
oportunidad de observer la prdctica de los mismos en diferentes
regiecnes del pais, hoy en dia. Al parecer han cambiado ©en su
esencia, pero lo impcrtante es su vitalidad. Siempre hay niRos
curiosos, interesados y dispuestos & preguntar sus inquietudes
quienes constituyen la sangre nueva que mantiene viva esta

practica ancestral.



En 21 presente tratajo, tratamos de aportar informacién
para vincular el pasado mitenaric v el presente. Para ello,
nuestro objetive principal fue hacer un reporteje utilizando las
técnicas de investigacidn periodistica, pues cansidoaramos quo,
por las carscteristicas de este género y por 1o hibrido del
tems, era la mejor manera de cubrir 1los principales aspectas de
esta practica. Por lo tanto, sin dejar de lado los andlisisn
socioldgicos vy arqueoc-antrapolégicos, el énfasis de este trabajo
estd en la exposicién contextual del fenémeno Yy no  en las
posibles y variadas interpretaciones que esas dos disciplinas
pudieran aportar.

La intencién de nuestro reportaje fue dar cuenta del papel
de la comunicacién oral como mecaniamo de transamision de valores
culturales a través del tiempo, pues asi sp han mantenido
tradiciones como ésta, la duel juego de pelota. Par lo tanto,
nuestra investigacidn, asi como las entrevistas, tuvieron ese
anfogque en narticu&ar.

Para pader hacer el rastreo general y la cbservaciéen de las
diferentes modal i dades, practicadas por 'diversas grupas o
comsnidades, nos trasladamos & Culiacdn, Sinaloa., Ahi, tuvimos
la opartunidad de participar #n el 1 Encuentra Internacional de
Pelota Prehispsnica, on el @merco del Festival Cultural de
Sinaloa, donde se reunieron tanto jugédores camn investigadores
tedricos de la materia,

En Culiacan atendimos a las conferencias y ponencias de los
cientificos apoyados con material audiovisual, como

transparencias, videos o filminas. Mientras discutian sur puntos



de vista y sus interpretaciones, nos percatamos de la cantidad
de concepciones distintas de un solo tema y del vacio de
informacién existente acerca de 1la practica del juege entre los
siglos XV y XIX.

Tembién ectuvimos presentes en las instalaciones deportivas
habilitadas como escenarios {(por especialistas) donde realizaron
las exhibiciones practicas vivientes. A pesar de ésto, no se
perdid¢ el sabor autéctono y rural que el juego tiene en las
comunidades donde es practicado. Tanto jugadores como
investigadores, estuvieron accesibles a cualquier tipo de
entrevista o cuestionamiento por parte del publico, lo cual
facilité nuestra labor,

La carencia de una investigacién sistematizada y rigurosa
acerca del fendmeno actual del Jjuego de pelota (con excepcién de
la modalidad de Ulama en la que se cuenta con una amplia
investigacién del haolandés Ted Leyeenar), dificulta 1la
aproximacién previa a la realizacidn de un reportaje como éste.
Al contar con estudios aislados, enfoques muy especificos de
cada materia e interpretaciones variadas, el conjuntar 1la
informacién en un blaogue gue nos permita comprender tanto el
oriqen como el desarrollo vy vigencia del juego, resulta una
labor complicada. Esto aunado al hecho de que muchos
investigadores importantes del fenomeno son extranjeros y viven
fuera del pais. Su presencia en el Encuentro citado fue ouy
valiosa inclusec para ellos mismos, quienes atestiguaron la
practica de su objeto de estudio de afios, en un sole punto del

pais.



Las técnicas del reportaje manejadas fueron: investigacidn
documental, previa y posterior al evenlo, observacién directa o
de campo y entrevistas, para finalmente redactar el texto
haciendo uso de la narracioén, la descripcidn y la exposicién, El
trabaje estd divido en dos capitulos bisicos: el pasado y el
presente. La 1nformacidén fue agrupada en pequeros apartadas
subsecuentes,

Fara otorgar unmiformidad al texto, y basicamente en la parte
referente a la historia de Mesoamérica, decidimos  dejar
términaos y nombres provenientes de lenguas indigenas sin acentos.
Eata determinacién la tomamos considerando la utilizacién gue
distintos  estudios e investigadores hacen de la terainologia
derivada de las diferentes lenguas del Apahuac, aunque la
"castellanizacién" de estas palabras obligue a una ortografia
ajena a ellas. Al querer darle a este trabajo un mimimo de rigor
cientifico, creemos pertinente tanto esta determinacién como una

explicacién al respecto.

Después de habernos enfrentado al rompecabezas que significd
1a realizacidén de la 1nvestigacidn previa y el darle un tono
narrativo Agil y ameno al caudal de informacion que por necesidad
debimos manejar, podemas concluir en distintos sentidos. Por un
lado, la enriquecedora experiencia abtenida al encontrarnos con
el Mévico atemporal, el cual, a pesar de todo sigue vigente en
cada rincén de nuestro territorio. Por otro, la necesidad urgente

de rescatar ésta y otras tradiciones para evitar su muerte, su



desaparicién y pogamos aprender de elles la sabiduria de ruestros
antepassdos, quienes siguen vivos y presentes cada ves Que inicia

un Juego de pelota.



"E1 mito, la mds profunda expresidn
del espiritu, sobrepasa el cuadrop
de las particularidades effmeras,
para alcanzar una verdad fundawental
eterna...."”

Laurette S&journé



Disco con la representacion de
un jugador, Al parecer sarcador
para las canchas de juege.
Chicultic, Chiapas

{590 d.C.)



Sdbado. Fl calor era agobiante; el sudor escurria
lentamente por las sienes de José. Subia la wvista al cielo,
luego volteba la cabeza a ambos lados de sus hombros. Queria
relajarse.

El silencio ensordecedor le permitia escuchar los latidaos de

su  corazén., Eran cada vex mas fuertes y seguidos. La sangre
recorria sus venas velormente. Los muisculos iban tensdndose uno
por  uno: primero los tendones de Agquiles, después las

pantorrillas, luego los muslos., Centimetro tras centimetro hasta
llegar al cusllo.

Los taures estuvieron listos, todos en sus lugares. Un
si1lbatsazo, 13 pelota en el aire... cruzé el analco, el jugador
estaba preparado: recibis el hule. Brincd, estiré todo el
cuerpo, hasta la dltima vertebra, colocéd la cadera en la posicién
correcta, el hueso iliaco respondid al impacto. La bola viajaba
hacia el otro lado de la cancha. José logré tranquilizarse,
habia comenzado el enfrentamiento: ulama de cadera.

Esta contienda se llevé a cabon en Culiacdn, Sinaloa. Formé
parte de una serie de exhibiciones realizadas con motivo del I
Encuentro Internacional de Juego de Pelota de Origen
PrehispAdnico, en octubre de 1990.

Desde hace un par de afos, Sinaloa es la sede de un Festival
Cultural. Este pretende seguir 1a linea del conocido Festival

Cervantino que afo tras aro celebran en Guanajuato. En la edicién



7&&’ié90,’§1’Fast1val Cultural de Sinaloa 6rgan):6 uﬁrEncuehtrbrdw:'
Juego de Pelota FPrehispanica, para el cual invitaron a
crentificos quienes sustentaron la tecria histdérica; ademis
lograron reunir a los jugadores de las modalidades vigentes,
con el prapésite de que hicieran demostraciones de sus
habilidades fisicas. For lo tanto, tuvimes la oportunidad de
abservar teoria y praxis de una activided scbrevivente del
mileni1o pasado.

Pero toda tradicion tiene un principio, vy para pocder hablar
de la vigencia y supervivencia de los Jjuegos, €S necessrio
entendar su posible origen, procedencia y significados,
Tendremos que transportarnos cerca de 2500 afas  atrds para
empezar 2 jalar el hilo de la madeja de este tema.

Cerca del nuevo siglo, los hallazgos argueoldgicos contianan
siendo un enjembre de interrogantes para los estudiosns de la
mataria; existen aun muchas dudas y especulaciones sobre la vida
de les antiguos pobladores de Mesoamérica. Er el caso especifico
del juego de pelota, sabemos que era una actividad aouy
importante; sin embargo, no hay explicaciones exactas del como y
para qué lo practicaban, sino meras 1nterpretaciones.

El haber encontrado alrededor de 700 canchas desde Arizona
{EU) hasta Nicaragua, permite deducir su importancia, asi como su
vinculacién con los aspectos religiosos, wmiticos y rituales

prehispanicos.



Las conocimientos al respecto provienen de la interpretacidn
1conografica vy de la lectura de textes jeroglificos retomados de
las gigantes testigos mudos de nuestros ancestraos, &si come de
cédices vy relatos de los cronistas espanoles, quienes hicieron
descripcionrs bastante claras de aquel mundo.

Sin embargo, los relatantes ibéricoe no profundizaron en et
contenido mitico-religioso de los juegos, posiblemente porque era
consideradeo asunto  del demonta.

For una parte, el jueqo ec tan antiguo como el hombre mismno,
nace con él, pues con sy espiritu ludico recrea su propia
naturalera. Es probable que la forma mds arcaica fuera arrojando
objetos con las manos hasta descubrir iaplementos de ayuda y
{ormas mas esféricas y manejables. Pera al estar implicito en
la vida =zogial humana, su significado natural se transforma.
Justo en ese munento de cambio empieca la busqueda de respuestas
sobre los alcances y significados religiosos y politicos en que
entabs inmersa Psta evpresién de apariencia lidica.

Entonces, Lqué pasa?, dJde dénde provine? Las evidencias
arquecl 6gi1cas encontradas varian segin el adrea a tratar. En casi
todas las ronas precolombinas han sido rescatadas figurillas de
cerdmica representando a los antiguos jugadores; por 10s objetos
portados se 1nfiere que son practicantes vy podrian estar
reflejando diferentes modalidades. En algQunos casos las han
hallado en lugares donde no hay canchas o espacios especificos
para el juego, por lo cual podemos pensar en diferencias dentro

de la actividad.



Susana Ekholm, argquesloga representante de? New Warld
Archaeclogical Foundation, sustuvo que mediante lasz figuras ha
sido posible ampliar el conocimiento de la extensidn geografica y
cronolégica de los juegos en la é¢poca antigua, AUNQUE eran un
retrato fiel de los precolombinos, no existieron en todas las
culturas; siendc asi, desconacemos la funcien simbdlica o
artesanal Jde las mismas,

De las figuras halladas, las mds viejas se han situado en el
afo 1500 a.C. y son conocidas como las "Figurillas de Xochipala™,
lo cual nos da una idea de lo remoto del origen del juego.

Al  parecer, éste, con su targa socio cultural y politica,
se establecisé en el 4rea olmeca entre 1200 y 500 a.C., mientras
que st florecimiento, ocwrid en las constas del Golfo vy del
Facifico.

El origen y desarrollo ha sido detectado en Tabasco, sur de
Veracrur, Chiapas, altiplano central y QOaszaca, durante los ados
DPO0-1000  d.C. En esa época era un ritual mitico y no un
deporte, afirmé Lee Parsons, arqueologo especialista en el
precldsico y clasico. Mencioné también que las caracteristicas
climatolégicas de un lugar tienen relacién directa con la
modalidad de juego a tratar. Esta influecncia es observable en el
material de las pelotas, por ejemplo.

Aparentemente el juego fue distribuido de sur a norte,
sigquiendo las rutas comerciales donde circulaban tanto ideas

coma productos. For ejemplo: el hule -plli en nahuatl-, material



del que estaben hechas  algunas de las pelotes encontradas, er.
obtenido en las tierras bajas, homedas y calientes del sur y
ditundido por Bl comercia a través del Andhuac,

Con el paso del tiempo, las sociedades se hicieron mas
complejas vy el Jjuego de  pelota cambib, lag evidencias
arquecltgicas indican la existencia de diversas construcciones
arquitecténicas que oefinian lgz gindmica de 1a practica. es
decir, una formas especifica v definida de llevar a cabec la vida
ritual,

Su  ubicacién, respecte el restg de las edificios Que
componian las ciudades preccrtesianas, era singular, OGcupsban un
lugar predominante en los centraes ceremcnialec de  las
poblaciones, como s1 fueran algun otro templo,

La presencia de esos complejos demuestra 1a evolucién de las

tradiciones prehicspanicas, asi  como  del  uego de peiota.

Francisco Eeristain, representante  del Regieiro Fablico de
Monumentos y Zunas  Arqueslslicas, del Instituto HNacional de
Antropologia e Historia (1TRAH), nos comentd 2 este reespecto: “la
ubicacién del jyuego de pelota como  parte integral  del area de
monumentos religioscs, es un  testimonio que corrobora la

importancia de estos espacios en el contexto de los smbitos

sagrados mescamericanos”.



LOS_ESPACIOS DE JUEGH

"El luger & d& jugaban llamabanle tlachtli o
tischco; los espafioles 1lamabanle batey gue es )
nombre de 13¢ islas: su disposicidn y forma era que
hacian una calle de dos paredes gruesas... tenian de
largo veinte brazés, unos MaAyores v otros menares
segun era el pueblo, gue en algunss partes hacianlos
almenados y curicsos, que también era el templo gel
demnonio v por eso se destruyeron... tenian sus
escaleras para subir encima y de todas partes venia
mucha gente @ mirar cuande jugeban..."
"En los principales juegos o tlachcos, jugaban los
sefores y principales y grandes jugadores, y par
adornar su mercado low diss de feria
principalmente...”

Maotolinia

Existen alrededor de 700 canchas en e} territorio
comprendido desde Arizona, Estados Unidos, hasta Honduras en
Centrqamérlca, aproximadamente 300 se han fechada entre los 600 y
00 d.C.

Las canchas eran conocidas cons tlachtli o tlachco, tal

como la menciona el cronista Motolinia. #Actualmente se 1lama asi
a todos los espacios de  juego meseamericsnus, Sin importec la
procedencia nahuatl del nombre. Es simplemente genéricao para

facilitar e}l manejo del téraino.



Los tlachtlis caracteristicos eran de forez simétrica,

similar en todas partes, Sus plantas semeiaban una “I" latina o

wune duble unida por su base. Muy evidents en las rinnas y,
en especial, dentro de 10s cddices donde estdn abundantemente
represent adas. Las dimensiones del area variaban de un lugar a
otro, pero siempre conservaron una constante en sus proporciones.
En promedic median 60 metros de largo por 7 de ancheo, cen
excepcidén de la de Chichen-Itza, en la zona mava, la cual auan
existe y mide 1468 metros de largo por 70 de ancho.

Estos espacios, mismos que todavia podemos observar en las
Z0onas arqueol dgicas, presentan diferentes caracteristicas
particulares:

Las variantes estdn en sus perfiles, los cuales combinan
banqietes altas o bajas, con muros en talud o verticales. Hay
casos donde incluyen cornisas u otro tipo de construcciones,
tales como asdoratorios, templos o palcos. Otras mas sen cerradas
en sus extremos verticaltes, es decir, tienen cabeceras, ejes
menores y/c muros; también las hay abiertas. En algunos sitios
eristen edificaciones con canchas dobles o paralelas entre si.
Por dltimo, en ciertas zonas tienen elementos especificos como
escaleras, nichos, relieves o marcadores.

LLos marcadores o anillos -tlachtemalacat! en nahuatl- estan
empotrados al centro de los muros longitudinales de las canchas,
visibles hoy en dia en los restos urbanos prehispdnicos. Estos
presentan fiquras decorativas relacionadas con el juego. Por

ejemplo, en el Museo Nacional de Antropologi{a e Historia de la



Cd. de México, exhiben un "anillo" con la representacisn en bajo
relieve de un practicante de pelota que lleva en la mana la
cabeza de otro individuo.

Estos tlachtemalacatls siguen ciendo una incégmta pues no

se sabe con exactitud cual era su uso o funcién. Para algunos
autores simbolizaba el movimiente de 1los astros, pero otros
sostienen que simplemente servian para pasar la bola a través dal
orificio, como forma de meta o canasta moderna. Sin embargos low
peloteros actuales  aseguran que es imposible conseqguirlo, pues
la esférica tiene un didmetro ligeramente menor al del aro,

Algunos anillaos tienen alrededor de su diémetro interno
simbolos de rayos solares, serpientes entrelaradas, ghalchibuites
-~piedras preciosas—, caracoles entrecortados y animales asociados
con eata practica.

De estos ultimos podemos mencionar & Jos simios, bamba éin
representados en vasijas y esculturas menores, y & las
guacamayas, pues existen marcadores, esculpidos en piedra, en
forma de cabeza del ave, donde la perforacidn corresponde a los
ojos del animal. Otros son lps jaguares, cuya imagen aparece en
gran cantidad de oaobjetos encontrados, desde arte menor hasto
complejos bajo relieves iconografiros en las pirdmides.

La orientacidon de 1las canchas, tuvo variaciones pero la
mayoria estan ubicadas de norte a sur, A pste respecto se han
dade varias interpretaciones. 51 el Jueqo simbolizaba el
movimiento de los astros, la orientacién mis atinada dehiera ser

este-ceste, pero no es asi, lL.a constante norte-sur pudiera



1ndicar «l movimienta anual del 0!, o simplemente la bisqueda de
wna 1qualdan de condiciones para los enfrentamientos en cuanto a
los efectos de la luz sobre 12 vista de los contendientes

Existen también otras edificaciones relacionadas con el
Jjuego. Los fzompantlls o muras de calaveras., estaban localizados
en  la parte central de las ciudades vy cerca de la&s cganchas,
aperentemente para depositar las craneos de los decapitados,
Foroe desafortunademente sigue siendo una incégnita.

El temazcalli o casa de ba¥o de vapor, os otra constante.
o ha sido pesitle determinar si correspongia al complejo  urbano
o al ritual, pero no podemas descartarlo como parte de este
0itimo, porgque en ciuvdades como Xochicalco (Morelos) y Tula
(Hidalgo), en México o Quirigua en Guatemala existid de los
srglos VI al X111 d.C.

flay muchas especulaciones acerce del equipe utilicada para
las contiendas, En encavaciones cercanas & los campos de jueqo
han  rescatado implementos tales como  yugos, hachas, palmas,
manoplas, protecturés, etc.

Los yugos encontrados, piezas de piedra en forma de “U”,
pesan mas de 30 Kg. €Es increib\g imaginar a alguien correr de un
lada a otro en un espaciao de 170 metros {como la cancha de
Chichen-itza) con semejante peso  encima; al parecer los
utilizados para jugar eran hechos de madera hueca o piel. Segin
la opinién de Lee Parsons, representante del J. Kislack Memorial
Foundation, los de piedra debieron ger para ceremonias o fechas
especiales. Para Herle Greene, especialista en escultura maya,

eran una especie de trofep distintivo para e} eguipo genador. La



doctora Ekholm consideré que 1os mismos fueron usados justn abaje
de los brazos, peroc no profundizé acerca del material de! que
estaban hechos.

De las funciones de las hachas tampoco hay una explicacién
concreta. Frobablemente eran para golpear la pelota, sugirid
Nlcolas Hellmut, director del Foundation for Latin American
Antropological Research.

En cuanto a la vestimenta vy proteccién personal de lous
jugadores existen diversas interpretaciones partiendo de
elementos tales como figurillas, vasijas, Jeroglificos y cédices.

Las peloteros usaban indumentaria especial, no se vestian
igual en ningun caso, siempre variaba de un equipo a otro.
Algunos relieves los muestran con coberturas en los pies; otros
llevaban una especie de collar. Hicolas Hellaut hablé de cierto
escudo para el pecho, conocido coma "cutaway" (en i1nrglés,
representado en diversas figurillas.

Otro elemento es @1 deflector de pelota (ball deflector),
protector o faldita atado a la cintura, Jargqo en la parte
posterior y corto al frente, quizds de piel de venado o jaguar.
También existen figuras desnudas excepto por protectores tales
tomo rodilleras, collares y tocados; las rodilleras no siempre se
encueﬁtran del mismo lado. Esto puede explicarce conciderando la
posiblidad de que los Jugadares fueran surdes o dereches y
utilizaran la proteccidn del lade correspondiente,

Para sus investigaciones, los especialistas han recurrido a
ur eonjunto de cbietos artesanales, hechte de barro o Cerdmica,

madera, hueso, concha, oro y piedra. En ellos observan alusiones



al juego de pelotas, tales como canchas y contendientes. Ademas
han contado cun algunas magquetas, esquemas Yy oOfrendss para
refrendar 1a importancia de aguel evento.

Entre los moltiples relieves en piedra destaca la estela de
Tepetlaxco, Veracruz, la cual representa a un jugador
preparandose para el encuentro, siendo ataviado por su ayudante,
Se gprecia claramente su vestimenta, y por lo elaborado del traje
podemos i1nferir que dichos sefores pertenecian a una élite dentro
de su sociedad,

Gracias a los elementos mencionados, han podida deducir la
existaencia de diferentes formas y modalidades de juego de pelota,
asi como su importancia entre los habitantes del Mérxico antiguo.
Resumiendo, €1 Juego ha sido clasificado imcialmente en tres
grupoe basicos partiendo del tipo de cancha (por su orientacién,
por sus muros y teludes) y por las 1mplementas utilizados.

En cuento & las wmodalidades han establecido 4 grandes
Qrupos:

1. ANquella consistente en tomar y arrojar la pelota con las
manos. No se sabe cuintas personas jugaban ni c6émo 1o hacian,
pero s3 ©s factible pensar que esta actividad existia desde el
Gltimo milenio antes de Cristo. Por ejemplo, en Dainzu, Oaxaca,
hallaron mds de 40 relieves en piedra representando seres humanos
en actividades dindmicas, con gQuantes, mascaras Yy atavios
especiales. Lievan en la mano una pelota de la dimensidén de un
puio, Eete tipo de representacionze provienen también de
Tiatilcee y Cuwicuilceo, en el altiplaro central, y otras mac

taridias die San Luis Fotosi.
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Exiaten diferentes dencominaciones en varias lenguas
indigenas, razeén por la cual se piensa que este tipo de juego era
conocida por diferentes grupos &inicos £OMO  NRhuas, @ayas.

zeltales, vapotecas, purepechas, tarascos, etc.

2. La caracterizada por el uso de wun bastdn, pata o mazo
—como extensi6n del brezo~ para golpear la pelota, En El Opedo,
Michoacan, descubricron una tumba fechada hacia 1500 a.8, Coma
parte importante de la ofrenda encontraron figurillas, las tuales
representaban a jugadores con bastones.

Dtros ejesplas de esta modalidad datan de los primeros &
siglos de nuestra era. Son  unas esculturas de barro procedentes
del occidente de Mérico (Jalisco, Colima, Mayarit) donde también
destaca ol uso de bastones.

La informacion acerea de esta forma de  juego se conplesenta
con las pinturas del mural  del Palacio He  Tepantitla.
Teatihuwacan, donde aparecen varios contendientes con bastopes
golpeando wuna esfera desde campos opuestos. Al parecer, para
este tipo de practica eran usados marcadores de piedra, comd una
estela encontrada en ta Ventilla, Teotihuacan, muy similar a la
dibujada en el mural.  Por desgracia no sido descubierta ningun
ejemplo de la cancha o campo utilirado para esta vartante.

Tambii 8n  han rescatado obletos tallados en basalte y otras
piedras duras en forma de media luna, conoctdes como “yuqui tos®.
&l parecer eran  atados & la maro empuRatda  de  los hosbres vy

sarvian para golpear la nelota.



3. Una modalidad mis es golpear la pelota con el pie. De
ests tienen menos intormacién, aungque en 1 citado mural de
Tepantitla aparece un perscnaje pateando la bola. Nao es remato
que fuera comin pero las investigscicnes todavia no pueden decir
nés sabre el particular,

4. For nltimo, la modalidad considerada mas importante,
seqguramente el juegc mas popular y con mayor significado
religioso. era realizado golpeando la pelota con la cadera.
Este. iy documentado, recibié wvarics nombres indigenas:

wllemalaztly v ollama en nahuatl, poltal pok o pokta pok en maya.

por ejemplo.

Ecta préctica fue muy conocida en toda Mesoamérica y en
alygun momento su 1nfluencia se dejd sentir desde Nicaragua haste
el actusl surpeste de E.U. Llegé a tener connotaciones decisivas
en 1a vide de los pueblos: por sus caracteristicas ayudo a
wsolucionar problemas politicos, territoriales o econdmicos.
Asimizmn, estaba relacionado con la re{igicn y la mitologia
amerindia.

Los 4 grupos mencionados abarcan todos los estilos que, se
cree, fuwrcn practicados en la antigiledad.

Caracleristica importante dentro de estos cuatro grupos fue

te apurcta. Al parecer ¢sta alcanzé gran relevancia poco antes
de la cunguista. A este respecto contamos con  mas informacién
snbre los attecas. Habia diferentes apostadores, unas eran los
prapios jugadores, otros los "patrecinadores” y arganizadores de

los encuentros. y finalmente los espectadores.



Las apuestas iban de acuerdao con 1a posicien soci1al de
Quienes las hacian. "Solemne y muy usado juego de pelota, muy
ejercitada de los seRores, con el cual algunes después de perdido

el caudal se jugaban a si mismos...

escribid Dreqo Duran,
misionero y cronista espafol.

Los nobles apostaban joyas, esclavos, piedras preciosas.
mantas, adereros de guerra. Los pobres, splo maicz y magueyes e
incluso su  libertad. En caso de perder y no cumplar con lo
ofrecido eran encarcelados, corriendo el riesqo de convertirse en

esclavos si no eran rescatados oportunamente.

De este punto en adelante haremos mayor énfasis en el juego
ullamaliztli{, por ser e! de mayer complejidad en la vida
precolombina. Sin emnbarqgo, esto no demerits las otras

madalidades mencionadas.



HLLAMALTZTL]
"... no jugaban cen las manos sino con las nalgas
herian a la pelota, traian para jugar unaos guantes en
1as manpos y una cinta de cuerp en las nalgas paras

herir a la peslota ...

Sahagun

Este texto evidencia gue la practica de ulama (nombre
moderno de este juego), impresiond mucho a los espafoles. Por un
lado la novedad de las pelotas, descritas combo grandes pelotas de
viento (las conocidas por los europeos, quienes no conocian el
hule, eran de cuero inflado con aire).

For otro, la magnificencia arquitecténica de las canchas y
la habilidad de los jugadures., impactd también & los recien
llegados. Impresionado Hernan Cortés, en uno de sus viajes de
la HNueva Espafa al Vielo Continente, llevdéd consigo a algunos
hombres peloteros, quienes dieron una demostracién de sus
habilidades fisicas frente a Carlos V vy toda su corte. En esa
oportunidad Christoph Weiditz. artista alemdn visitante en el
reino espadol, pudn observarloeos y realizé grabades de ellos,
minmos que han sido de gran utilidad para las investigaciones de
nuestro siglo.

Fero con la llegada de la Inquisicidn a las nuevas tierras,
el juego dejé de ser novedad y asomhro, convirtiéndose en delito
que  causaba  persecuciones Y castigos por sus implicaciones

religiasas. Era considerado como practica del demnonio, jugado
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por incivilizados v primitives, tal coma pasd con todas las
tradiciones prehispanices incomprensibles para los europeos v
para la religidén cristiana, De tal forma destruyeron canchas y
representaciones 1conagraficas relacionadas con esta practica.,
Pese a la prohibicién v 8 la catequicacidén de la Santa Iglesia.

el juegn siguid realizandose.

L COSMOG Y EGO

no jugaban pelota sin hacer primero ciertas cerrmonias y

ofrendas al idolo del juego donde se verd cuan religiosos eran,
pues aun hasta el las cosas de pasatiempo tenian
cuenta con sus idolos...”

Torquemada

tas creencias y formas de interpretar la vida pertenecen a
cada pueblo, & cada civilizaciédn. Para los espafcles en tierras
desconocidas  debid resultar muy dificil  aceptar una religién
politeista tan diferente a la propra. Inclusive hoy en dia ia
vigidn cosmogénica del Anahuac es de muy complela interpretacion.
Sin embarqgo, necesitamos trater de entender la fundamentacidén del
casmos, de la existencia y del ser mescamericano. Y. el ungo
con eu caracter magico-religiosn, estaba inmerso en ecd foras de

conocer ! universo.



Retomando a Lee Farscns, &l Jjuego de pelota, ulama, fue
panmescamericano, practicade durante 30 siglos (1500 a.C.- t5Q0
d.C.) Tuvo variaciones en las reglas. en el equipo, vy en las
canchas, perc siempre esxictié un simbolismo fundamental.

Fara John Carlson, astroénomo dedicado a la arque-astronomia
y @ la visidn cosmoqdnica de los prehispanicos, el antiguo juego
de pelaota de hule era mucho mds que un combate de gladiadores o
una diversidén elitista, Aungue no hay duda de que se jugd en
muchos niveles sociales, en su contexto ritual reescenificaba el
ceremonial mitolégico, repleto de metdtoras misticas.

Su simbolismo mitico-religioso fue plasmada en codices, en
la ubicacién de las canchas en las centros ceremoniales, en los
rituales y dioses asociados, asi como en los mitos, transmitidos
por tradici16n oral y rescatados posteriormente por los misioneros
europeas.

i as investigaciones coinciden en la teoria de la dualidad,
ng dec ir, de la lucha de opuestos. La dualidad incluia las
contradicciones naturales, tales como 1a aparicidn y desaparicidn
der los astros, la oposicién de los puntos cardinales vy,
especialmente, la lucha de las fuerzas luminosas contra las de la
oscuridad; concebidas como  astros identificables con ciertes
dioses,

Otra de esas dualidades era la muerte y el renacimiento. Se
punde  muplicar como el nacimientn y ronacimiento da2l sol, es
decir, el dia y la noche, y en el aspecto ritual como la hisqueda

de la fertilidad. For lo tanto, la oposicién, el enfrentamiento



y el sacrificio, sustentaron las bases 1declégicss del juego de
pelota, ewnplicd Dswaldo Chinchilla, epigrafo especialista en la
20ns maya.

£l so0l y la luna luchando en gl cielo, la vida y la muerte
debatiéndose, el hombre pelesndo en 1la tierra. De aqui as
posible vincular las guerras sagradas comc reescenificacién de
1as batallas celestiales, simbolizrande los ciclos vitalee del
universao, Con la finalidad de propiciar la vida del Anahuac, et
juego de pelota aparecidé también relacionado a la fertilidad, a
la fertilidad de 12 tierra, pues la unién de contrarios engendra
la vida.

".. el universo mesoamericano desconoce 1a censura entre lo
sagrado y lo profano, entre lo visible y o invisible, entre el
mundo de los dioses y el de los hombres. Todo #z sagrade, todo
es religiaso, todo es césmico... + Tado es fisice '™ (1)

Las interpretaciones de 1a visidén cosmogoénica del juego
puscan envolver a todas las culturas del mundo prehispdnico. pues
cada pueblec tenia sus propios dioses y su propia sinmbologia.
Pero, para poder englobar la reqidn y el tiempo nos basaremos en
dos mitas: el Popel Vuh, de la cultura maya, vy las levendas
nahuatlacas, ambos acerca de la creacion del cosmos, tal como fue

concebida por dichac civilizaciones,



"...el juego entre nosotros es sagrado, y nadie sin
licencia puede ejecutar jueqgo algura, es sigho de
libertad, de muerte y azar que rige la sentencia

de los jueces.

Fopol Vuh

El relato mitico, Popol Vuh, encierra en metdforas vy
simbelos la aparicidén del Todo segun la concepcidn maya:

Los dioses vivian solos y desolados, por lo tanto
decidieron crear al hombre, para que los adorara,
venerara vy alimentara. Después de varios intentos
fallidos, los fundadores del cosmos aparecieron a los
hermanos Ahpu, Hun y Vucub Hunahpu. Dotados de
inteligencia ¥ sabiduria, “para divertirse se
engalanaban y jugaban a la pelota en las plazas
adecuadas para este ejercicio”. ()

Fero los dioses crearon también el inframundo,
Xibalba, con todo y sus sefores malé¢volos.

Un dia los hermanos Ahpu, Jjugando llengs de
algarabia, molestaron a aquellos sejfores con el bote
del hule, sus risas y sus gritos. Los hombres de
Xibalba, sintiséndose ofendidos por la falta de recato
hacia ellos, mandaron a sus mensajeros (todos ellos
animales) para reter a tan atrevidos personajes, los

Ahpu, a un jusgo ritual donde 1a apuesta era la vida.



Los hermanos aceptaron el desafio siguiendo su
dectinog sin embargo, no llevaron consigo  sus
implemertos vy, al tener gJue usar los del i1nframundo,
perdieron el juego y la vida.

Al marir fueron descuartizados vy sus caberas
colgadés como trofeo en 1as ramas de un 4rpol vaejo v
SeCO. “Nunza habia dado flor n1 fruto. Al amanecer
floreci¢ y dié frutos". (D) Las  amos  del “infierno?
prohibieron a sus subditos acercarse al  estraso
vegetal. fpse a las emenactas, Ixquic., jover doncella,
se aprcximé queriendo admirar 1a bellera de la planta.
Una vor proveniente de las ramas le pidié extendiera su
brazo, vy al hacerlo se la escupié quedando embarazada
de inmediato, En ti renacerd nuestra estirpe, le dijo
la voz.

Ella engendréd a los gemelos Hunahpu e Ixbalanque,
quienes nacieron en el mundo superior, 2l lado de su
abuela paterna. Con el paso del tiempo loe gemelos se
enteraron, gracias a un ratén, de lo acontecido a sus
padres: encontraron el equipo pare juger, escondido par
la abuela, y. empezaron a practicar. Peloteaban por
horas enteras hasta gue los sehoree ribalbensee lus
oyeron y la historia se repitid. Fueron retados al
Juego ritual, pero esta  ve: tos bhermanos  iban
prevenidos con Sus Propios equipos: ganaron, vengando a

sus padres,
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Pese a su victoria, los torturaron en la Casa del
Frio, lu Casé de los Tigres, la Case de las Navaias, la
Cass Jde los Murci¢lagos, todas en el inframundo, vy
finslmente murieron ahi.

Antes de morir escucharon: "vosotros seréis
invocados, seréi1s los primeros en levantaros y serédis
adorados por 1o hijos esclarecidos, por los vaesallos
civilizados, Vuestros nombres no  se perderdn”, 4y
dijeron los padres & los hijos en Xibalbé. Por lo
tanto, al subir «l cielo uno se convirtidé en sol y otro
en le luna (o posiblemente en Venus, seqin lo

demuastran las ¢ltimas interpretaciones del Popol Vuh).

En eqte relatn estd presente la lucha y ! triunfo de los
exrog luminosos contra los de la oscuridad, representantes de la

noche y la muerte.

Sobre las tribus mahuatl acas, la leyenda proviene de la
peregrinacidn azteca hacia el valle de Héxico, y dice asi:

En Coatepecr, cerca de Tula (Hidalgo), vivia una
mujer 1llamada Coatlicue. Era 1la madre  de los
Centzonhtiiznahuac (cuatrocientos surianos) y de
Coyol»auhqui (la lurnal.

Un dia Coatlicue estaba barriendo cuando de pronto
baj¢ sobre ella un plumaje, wuna bola de plumas finas.

€r requids lo recogié y o quardo en su seno, En ecse

momenta guedoé arazade.



Al  enterarse sus hijos de la sucedides, se
sintieron muy oferdidos y decidieron matarlia.

Cuando supo Coatlicue de las intenciones de
Coyalrauhqui v sus hermanos, se asustd y entristecid
mucho. Pero su bijo, Huitzilopochtlil, que estaba en su
vientre la tranguilizava diciéndole "no temas, vo sé 1o
que tengo que hacer”, (5

tos cuatrocientos surianos v Coyolxauhgui s
ataviaban para la gquerra, es decir, para matar al
no-nato hermano. Mientras tanto Huitzilopochtli nacad,

y construyd un teptlachco (cancha sagrada de  juego) en

1a cima de Coatepec (Cerro de las Serpientes),

A media nocthe, Heitzilopochtly pintd su rastro
con franjas dragonales y sobre su cabezée colocd plumas
finas. Sus dos piernas y sus braros los pinte de acnl,
Comenzo6 la batalla. A Coyolxauhqui l¢ cortéd ta cabeza
y el cuerpe se despesd por las laderas del cerro. @A
los surianos les sacd los corazones en sacrificio y w2
los comié.

“Y este Huitzilopochtl: era un portento. porque
con una sola pluma fina, que cayé en el vientre de su
madre, Ceoatlicue, fue concebido. Nadie apasrecio como
su padre. A ¢l 1o veneraban las mexicas, le hacion

sacrificios, 1o honraban y servian..."(6),



394, En el Popol Yuh estd consignado
un mito que narra ta manera en que los
hermanos Hunahpi e Ixbalanque vencieron
en un juego de pelota a las deidades
del inframundo.

B. En una de las versiones del relato
de la peregrinacion del grupo mexica,
hubo una lucha en el teotlachco, entre
los disses.



La interpretacidn de esta leyenda-mito es de relacién
astral, pues Huitzilopochtli, el sol, vencié a sus hermanos, las
estrellas, y a su hermana, la luna, dentro de un teotlacho, o sea
el cielo.

Una vez mAs triunfa la luz sobre la oscuridad, el dia sobre
la noche, el sol sobre la luna vy las estrelias. La wvida ha

vencida la muerte.

Tanto el fragmento maya come el nahuatl, demuestran la
importancia de la dualidad en 1la fundamentacisn del Anahuac.
fdemas ejemplifican claramente la procedencia de los sacrificios
por decapitacion acostumbrados en estos rituales mitico—ludicos y
su relacidn con la  fertilidad. Fodria decirse que la sangre
vertida en los sacrificios hacia las veces de agua pues, segun la
cosmogonia, &l mojar la tierra -el tlachtli- fertilizabe para
procurar abundancia de alimentos vy para ofrendar a los dioses,
asegurando la pervivencia del universo y del hombre mismo.

Existen infinidad de elementos indicstivaos de que el
sacrificio por decapitacion era acompasante del  rite del juego
de pelaba. Al termino del encuentro se tomaba a  la victima,
probablemente scdada, v una ver en la cimk del edificio o templo
raorrespondiente al dios elegido, le cortaban 1a cabesa,

Algunas investigaciones sugieren el sacrifio por extraccidn

de viscerast posteriormente  despefaban el cuerpa  por las

oscalinatac, dejando ta sangre fluar en la tierra,



Olras nterpretaciones explican que prinero socaban el
corazon, pues e6ste siabolirvaba la energia y el msoviamiento,
necesarios para mantener el equilibrio césmico entre Jos hoabres.
Después de hacoerlo, doecapitaban o desmembraban  al sacrificado,
seghin fuera el caso.

¢ Durdn ers e} sacrificado ? Es otro  enigma. Algunos
autores piensan en  las vencedores. Como premio irian con los
dioses, peore esta idea se desvanece &l recordar la importancia de
1os buenos jugadores y el interés en conservarlos. Otra opinidén

sugierce que eran los prisioneros cautiveos durante la gquerra o

esclavos preparados  especialmente para morir en manos de los
sccerdotes, Hasta hoy, solo pueden hacerse conjeturas,

Fetomando la councepcién télica sugerida, tenemos un elemento
mas quie pudiera  establecer dicha relaciéns en £} mural de
Tepantitla, Teobihuwacan, aparecen mariposas, simbolo de guerreros
v de muerte, al lado de los personajes—jugadores. < Guerra:
simbolo de juego de pelota 7

Johp Carlson contribuydé en este aspecto al hablar  sobre un
marcadar conocide como  “La Ventilla”, el cual pudiera ser un
estandarte de guerra. Por las representaciones que esta pieza
ofrece, deducen la descriptién de algupos ciclos de Venus. Los

mayss iban a la guerra de acuerto a su calendario con dicho

planeta. & Coincidencias ?



€n conclusién, el juego de pelota podria interpretarse desde
dos  perspectivas, como sectular y como sagrado. Felipe Solis,
representante del 1.N.A.H., precisé que el primero era practicado
por apuestas, mientras el segundo dependia de los rituales de

cada comunidad.

LOS DIOGES

"Juega pelota, juega pelota el viejo Xolotl
en la plaza de juego de pelota de hechiceros
juega Xolotl,

senor del pais de la piedra preciosa.

Mira s1 Piltzintecutli se aloja

en la casa de la oscuridad, en la casa

de la oscuridad™.

Himno nahua recopilado por Sahagin

¢ Cudles eran las deidades asaciadas al juego 7 Habl aremos
en especial de 1a sociedad mexica pues era la civiliracién en
apogeo a la llegada de los espafoles, razén por 1a cual tenemos
acceso a informacidén mas detallada proveniente de 1la convaivencia
entre hispanos y nativos,

Una caracteristica importante de lag culturas
mescamericanas, en relacién a su cosmovisién, fue el hecho de que
un solo dios representaba diferentes aspectos de la naturaleza,
es decir, a una deidad le asignaban el cantrol de varios y

distintos procesos cosmicos y naturales.



Ejemplo de esta caracteristica era Xochipilli, dios de las
artes, principe de las flores, reverenciado por  TilEicos,
danzantes y jugadoree de pelota; y Macuilxochitl (cinco flord,
gquien emanaba de Xochipilla, y representaba el Juego vy el
depor te. Tenian también a Cinteotl, el dios joven del maiz o =ol
joven, atra de las formas de Xochipilli.

Entre 1los investigadores de 1las deidades prehispanicas,
existe una interpretaci6n dande vinculan la guerra, las flores y
el juego de pelota. La mexica era una sociedad belicista, pues
otorgaba a la guerra un sentido sagrado de renovacién vital,
caracteristica que permeaba al conjunto de relaciones
establecidas con la naturalexa misma. Asi, las flores eran
consideradas simbolos de la dualidad videa-muerte, y el juego de
pelota como una expresion ritual mas elevada de este antagonismo.
Nbviqamente, la carga mistica de estas creencias tenia un peso
muwha mayor del establecido hasta la fecha.

Otru  patrono fue Guetzalcoat) (serpiente emplumada), cuya
imagen era colocada en la cancha, Jjunto con la de Xolotl (sefor
del pais de las piedras preciosas o la noche). £stos dos dioses
simbolizaron el caracter vesperting {(Xolotl), y matutino
(Duetzalcoatl) de Venus.

Tlaloc, dios de la lluvia, posiblemente estuvo involucrado
en el ritual de la pelota, pues aparecid plasmado en el mural de

Tepantitla, en Teotihuacan, como patrono del jueqo.
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ZONAS PRINCIPALES

Fars poder iddentificar los principales sitios donde se
desarralld el juego de pelota, a lo largo de la antigua
Mesoamérica, hemos temado como base la frecuencia Con  que ostas
dreas fueron mencionadas o citadas éur los especialistas
presentes en £1 Encuentro de Culiacan, Sinaloa.

Comencemos con El Tajin, en Veracruz., Su importancia. para
nosotros, radica en la cantidad de canchas para llevar a cabo el
ritual de la pelota ubicadas en la zonat Jurgen Bruggerman,
director del proyecto Tajin, nos explicd que a partir de los 16
sitios para el Jueqo descubiertos, han podido detectar dos tipos
di ferentes de cancha, Juegos de pelots cerrados y  juegos de
pelota abiertos. Ectas variaciones 1ndican dos épocas distintas
de arquitectura y disposicion urbana en el luger.

Para Jeff Wilkerson, arquéolego especialista en las culturas
del Golfo de Mexico, la importancia ritual y socisl alcanzada
por el jupgo de pelota en este gren centro del noroeste de
México, no se dio en ninguna otra parte del Anahuac.

Las excavaciones en este enigmatico lugar continuan,
tratando de enccntta} respuestas acerca de la cultura
totonaca,

Otro sitio muy mencionado es Copan, Honduras. Lta cancha
principal de este centro, aian visible, es un seberbio ejemplo de
la arquitectura de las mismas vy demuestra la riquesa de la

escultura maya.



En esta zona existieron marcadores de piedra en lugar de
anillos. Esemplo concreto era el marcador central, donde estaba
descrita la wvictoria del Sol sobre el dias de la muerte,
asequrando de eca forma la continuidad de la abundancia agricola.

Jefé Nowalski, de Northern Illinois University, hizo énfasis
en la posicién y distribucién de la cancha pues ésta era una
plaza de conflicto césmico, donde se definia un espacio sagrado
en el cual los gobernantes mayas encarnaben a las deidades:
revivian batallas y garantizaban el renacimiento del Sn1,
promoviendo el crecimiento del mai y demostrando su
participacién como mediadores entre el mundo de los dioses y la

humani dad.

Continuamos con Teotikuacan, en el Fdo. de Mé:rico, donde
s1 bien no han encontrado canchas especificas, existe 2! Mural de
Tepantitla, representacién iconografica de la modwlidad de juego
practicada ahi, Easte Mural ha sido fechado en la epoca "Metepec”
del siglo VIl de nuestra era.

€1 centro del Mural corresponde al juego de pelota. Su
lectura es complicada porque los dibujios son de escasa
dimensiocnes, es decir, miniaturas. Ejemplifica una practica dende
utilican basten, algunas veces con marcadores y atres sin ellos.
Algunos jugadores usan yugos; otro personaje le pega @ la pelota
caon el pre.

Ademas e obbervan cabeTac sin cvernpon, vy huesos, la cual
hace referencia al sacrifico por decapitacién  y probablemsente

refleje la asociacien  del juego con la  guarras al lado de las



estructuras édseas, existen mariposas, simbolo de los guerreros,
Tambieén podemos wver la wutilizacién de alteradores de 1la
conciencia (drogas), entre los posibles sacrificados, seqin
la interpretacidn de Teresa Uriarte, especialista en muralismo
prehispdnico.

For otro lado, el Mural tiene pintures de musicos y
danzantes, lo cual ha dado lugar a especul aciones e
interrogantes; algunas de éstas suponen una especie de festejo o
celebracién posterior a los enfrentamientos bélicos. Una vez

mds encontramcs vinculos entre la guerra, el juego, la danza y la

masica.
Otra regidén es Fetén, Guatemala, muy importante en e}
desarrcllo maya durante los siglos VI-VII, Nicolas Hellmut,

arqueol 8ge austriaco, comentd que-ahi  existieron dos tipos de
jurgo:  uwno, con  una pelota muy grande, de unos 30 cm., de
diAmetreo, pero no han detectado si utilizaban  algin implemento
para pegarle o no; el otro, practicado con las manos, empleando
una bola mAs pequeRa. Este &ltimo es conocido unicamente por
estar representado en una vasija del estilo Petén. Sin embargo,
el méds comdin era el primero,

lLa 1pformacién mas reciente sobre la 2ona demuestra gue
algunns tocados de los jugadores de pelota, representados en
ceramica, son muy parecidos a 1ps portados por  QUErreros y
catadores. Esto nos permite suponer algun tipo de relacion entre
la ceceria, ta guerra vy el juego, actividades releventes de le&

vida indigena.



Jugader de pelota con su
variante de bastén, 1leva
casco y carselete protector,
Se le conoce cemo "bateador”
Jalisco  (300-600 d.C.)

Myral del Palacio de
Tepantitla, en Teotihys
can, Jugador de modall
dad con el pie, -
£do. de México

(200-600 d.C.)



Dos zeonas mds s0n Dainzd, en la regién zapotecs de Qaxaca, y

El Opefp, en Michoacan. La importancia de éstas radica en su
antigliedad. En e! primer caso, encontraron mas de D50
representaciones., entre figurillas vy wvasijas, con pelotas vy

caretas, Posiblemente el propésito del juege en Dainzd, fuera
arrojar y/o cechar una bola, tal ve: de piedra, con la mano
enguantada. {(Datan del afo 1300 & 1300 a.C. aproximadamente),

En El Opero, rescataron una tumba con una ofrenda del aso
1509 a.C., la cual estaba compuesta por elementas tales como
vugos de basalto y B esculturas representando a jugadores de
pelota. Arturo Oliveros, investigador de la cul tura
mespamericana, comentd que las figurillas portan un  objeto
vectangular en la mano, el cual, sugxere,'serv;a para golpear la
hola; con probabilidad ponian la rodille en el piso, pues las

figuras llevan proteccisen en esa parte del cuerpo.

Otro sitio que también destaca por su antigﬁedad es, en la
ctona olmeca de Veracruz, el conocido como “Proyecto Manati®,
lugar donde descubrieron ona ofrenda masiva con  ecqueletos de
infantes, esculturas de madera vy pelotas de hule, algunas de
forma irregutar., Al parecer estos objetos lograron conservarse
gracias a las condiciones pantanosas y humedas de la region.
Estz ofrenda, con pelotas de hule, reconfirmae la iaportancia de
los juegos de pelota en diferentes regiones del territorio

mrepamericano y en distintas épocas.



Tenemos también los estudios realizadoc en la Zona aledada a
Gusdalajara, Jolisco, donde han sido descubiertac mads de S0
canchas. Estos estudios son  conocidos coma  la tradicidn
Teuchitlan,

La mayoria de las canchas datan del periodo formative tardio

(300 a.C, al 200 d.C.), del clésico temprana (200 al 400 4.0 vy

de 1a fase Teuchitlan I, es decir, del clasico medio (300 al 7Q0
d.C.3. Morfal 6gicamente devienen mas complejas y monumentales
con el paso del ti1empog estan asocyadas con edificios

concéntricos y circulares, caracteristicos de la sona occidental
del mundo indigena.

Erxisten pocas i1ndicacliones iconograficas del area, perv las
figurillas de ceramica encontradas. [iroveen informecisn grafica
sobre la practica del jueyo de pelote en cvsee canchas, asi cono
la conformacién en estratos de su sociedad, Hacia el afo 1000
d.C., la construccidén de canchas fue desacelerada dramdticamente;
se ighora la raczoén,

"El saquen estd provocando la pérdida de muchas piexas y €1
pasado se esta perdiendo”" comenté con uma triste sonrisa Phil
Weigand, especialista en arquelogia y etnohistoria odel Occidents
de México.

El sacrificio por detapitacion también era realizado en este
zona, 1o cual es derivado de le gran cantidad de crénros

encontrados.



Al referirst a las influencias de estas practicas fuera de
Mesoamérica, David Wilcox, especizlista en el juego de pelota en
el surceste de E.U., explicé el caso del Area Flagstaff (al sur
de Arizona).

Durante los periodos colemial y  sedentaric (750 al 1200
d.€.) de la secuencia cultural Hohokam f(cultura integrada a
partir de migraciones mesoamericanas hacia el surceste de F.U.
alrededor de los anos J00 & 400 a,C.), el juego tuvo una
considerable significacién ceremonial, social  y politica. AR
cuando jugaban & la pelota, con probabilidad inventaron sus
propias reglas vy canchas, Lamentablemente no se conocen

supervivencias de esta practica.

For altimo, 1a civdad mas 1mportante para el fAnahuac cuando
tlegaron los espadoles era Tenochtitlan, en @1 Valle de Meérico,
Area de gran complejidad para 1la investigecion. Fesze a ello,
existen evidencias argueolégicas demostrendo la ubicacion de las
canchas y cémo era la metrépoli menica.

€1 siglp XVI marcé el final de las culturas precolombinas.
Después del triunio de los invasores sobre los aztecas, los pocos
edificios aun en pie fueron destruidos y sobre los escombras
levantaron la nueva ciudad; las construccrones colonialee

cubrieron casi totalmente a las mexicas



Figurilla-silbato de un jugador
de pelota. Tiene protector de
cintuyra en forma de serpiente y
1leva en la mano una midscara fe
lina. -
Campeche  (60G-3G0 d.C.)
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Hasta +finales del s, XIX, vy principios del XX-e! gobierno
del poir inic1o los 1nvestigaciones sobre la antigua
Terochtitlan, La excavacién de drenajes realizada durante el
portirtato, desperté 1la curiosidad nacional por rescatar su
propio pasavo.

En un principio. algunos especialistas hicieron maquetas y
dibujos-planos tratando de reconstruir la capital del mundo
indigena. Hacia los afrps 40, el arquitecto Marquina construyé
una maqueta donde recreaba Tenochtitlan, basado en los relatos de
1os nativos a Sahagan en el siglo XVI. La presencia de los
patios pera jugar a la pelota no podian faltar. El principal era
un "teotlachco", cancha sagrada, ubicado en el recinto
caremonial.,

Ecte teotlachco, visto desde la maqueta de Marquina, tenia
forma de doble "T"., ei1tuado en la parte occidente del conjunto.
Fresentaba dps grandes muros con sus anillos, poérticos para
reyes y sacerdotes, escalinatas, y casetas para los jueces.
£n cuanto & sus dimensiones siguen siendo una interrogante, pues
no hay elementos suficientes para poder determinarlas.

Otra oportunidad para interpretar la vieja ciudad es por
medio de las ofrendas. Durante el porfiriato, hallaran una muy
grande en  la, ahora, calle de Repoblica del Salvador.
Encontraron unas figurillas representando masicos vy danrantes,
Ha sido interpretada como una ofrenda para el edificio del juego
da pelota. Felipe Solis, representante del I.N.A.H., comenté que
también rescatarcn Jdos grandes esforas de predre saln cpuestas en

una base anular, simbolo de las ceremonias  ahi raealizadas. LA

1
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esfera es la imagen realista de la pelota y la base en 1a que
descansa es €l tradicional rodete (el cual todavia elaboran v
utilizan los jugadores hoy en dia vy sirve para guardar las
pelotas) .

A su  ves, descubrieron una fiqurilla de sexo masculino
vestido con el maxtlatl ttaparrabons) y una pelota en la mano,
siendo la anica figura de un practicante catalogado de origen
mexica, Tambitn identificaron un anillo de piedra, con espiga,
de 75 em. de didmetro por 1.22 m. de larqo. Esto prueba el usp
de los aros en Tenochtitlan, afirmé Solis.

Para 1966-468 se desenterrd otra ofrenda, atras de la
Catedral Metropolitana, dedicada sin lugar a dudas al jueqgo,
celebrado en el recinto sagrado cermonial. Fue hallada una

maqueta o modelo en piedra del teotlachco, 2 pelotas simbélicas

(una negra y una blanca) acompaRadas por un  colgante de forma
también esférica; la cabeza estilizrada de Xochipilli vy otras
ohjelos miniature representendo instrumentos musicales.

Esas bolas, de 11 com. de diametro, tenian un s:gnx(gcado
simbélico dentro del juego. La blanca, de piedro calcarea, era
el sol-pelota diurno: movimiento del astro durante el diag vy la
negra, de obsidiana, el moviamiento del sol-pelota durante la
noche, cuando el Sol realiraba su transiacién en el ainterior de
la Tierra.

De acuerda  conlos especialistas, el teotlachco era el lugar
dande se movia el  sol-pelota, deonde los elegidos enfrentaban

fuerzas en el deporte ritual. El astro tenia 4 movimientos en su




recorrido por €l Universo., 2 diurnos y 2 nocturnos. Los anillos
de le cancha, representaban los agqujeros de la Tierra, uno estaba
@l Deste y otro al Este, donde salia y se metia el Sol.

Sabemos que 1los mexicas eran una civilizacidén anticuaria,
es  decir, buscabhan su validez cultural en las representaciones
tradicionales di otros pueblos. For lo mismo, es muy complicado
determinar fechas exactas para las figurillas de la ofrenda.

Tenemos muy pocos datos acerca de la morfologia de la
antigua metropoli arzteca. Las rajces prehispanicas, aunque estan
enterradas, viven entre la linea 1 del Metro y el trafico
vehicular citadino. Nuestro pasade milenario estd rodeado de
selvas, perdido en las sierras y cubierto por una de las ciudades

mads grandesz del mundo contempordneo.

BUENO, ¢ Y LAS MUJERES 2

Fusiblemente las amujeres mesoamericanas también practicaron
algqun juego. Esta conjetura se desprende de las figurillas
encontradas simulando las formas del cuerpo femenino, llevaban
indumantaria especial como protectores de manaos, taparrabos,
botas rortas,etc.

Los tocados eran hechos con su mismo cabello; portaban yugos
y protegian sus bratos con material, probablemente, acelchonado,
semejante o las representaciones masculines de loe jugadores.
Los investigadores infieren, partiendo de la vestimenta, que no

habia mucha diferencia entre los peloteros de ambos sexos.
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Conjunto de figurillas encontradas
coma ofrenda en E1 Opeio.

Cinco jugadores de pelota con bas-
tén o mazo, y 3 figurillas femeni-

nas.
Michoacdn  [1502-1000 a.C.}



Susana Ekholm, de New World Arcnaeclogical Foundation,
afirmé: “en algunos casos las mujeres tenian una falda o e@nsgua
en lugar de taparrabo”, En las crénmicas de UOviedo, una
descripcién menciona la destresza de los jugadores, tanto hombres
como muieres. En la préctica realizabon diferentes encuentros,
algunos entre ho~bres y smuleres, otros mixtos; también podian ser
doncellas contra sedcras, etc. Las mujeres casadoas debian
utilizar una fslda mas corte 2 la usada diariasmente,

Los especialistas no han lograde deccifrar, con exactitud,
como jugaban. Tal ve: golpeaban la beola cen las rodillas vy el
pufo cerrado, suposicién hecha a partir oge las {figuras
encontradas.

En los hallazgos de Yaxchilan, QOarara. las representacirones
de mujeres sparecen sentadas, tal ve:r ¢nmo  espectadoras, pues
aungue No  portan MINGUNA Proteccién o egquipo  especial,  ec
encontraron  junto a figurillas de jugadores. Esta es otra yran

incognita.

PEL _SIGLO XVI AL XX

Debido & la colonizaecién vy fundamental mente por la
influencia cristiana, apoyada ern la Santa InqQui:icién, los arupos
indigenas rebeldes se replegaron a los lugares mas  alejades de
las nuevas ciudades hispanas. for ejemplo, hacia 1a regién nortoe

de la Nueva Espafia, lan partes «ltas de las  gierras y montahas,



y las profundidsdes selvdticas del sur de nuestro pais. Este
aislamiento permitié a los antiguos pobladores conservar sus
tradiciones. entre ellas el juego de pelota.

Con el paso de 10s afos se perdié el rastro de las
transformacicnes de las antiguas modalidades; cémo se modificd
€l sentido mitico-ritual para llegar a convertirse en el
pasatiempo actual.

Fara trotar de responder a las interrogantes, nos remitimos

a referenciras de 1los siglos XVII y XVIII en que el juego de
cadera, Ulama, era practicado en el noroeste de México, sin las
canstrucciones o las canchas aspeciales, pero aun  vivo. En el

siglo XIX se mantenia el juego en Sinaloa y Scnora. Del presente
s19lo contamos con informacién correspondiente a diferentes aros,
yo era de personas que 1o cbservaron, o de investigaciones
crentificas, por ejemple: Sonora (1311), Nayarit (1947) y Simaloa
11964, 1872, 1978},

En los altimos ados. los jugadores han mantenido vigente el
juego de pelota. Ellos lograron tranemitir la tradicién por
varias generaciones mientras que los cientificos y sus avances
permanecen rezagados frente a los primeros. Sin embargo, la
sistematizacion  metodolagica introducida por los estudiosos,
permite una comprensi dn mas amplia del juego, en tanto fenémenao
sobreviviente a 3500 afos de historia e intimamente relacionado

con la esencia mexicana.



EL_JUEGG HOY

Volviende 21 1 Encuentro Interrnacional de Juego de Felota de
Crigen Prehispanico realizado an Cualiacan, Sinaloa. en 199¢, se
reuanieron equipos por ssignarle un nombre “moderno” al conjuvnto
de jugadores) representantes de Gaxaca, Micnoacan, Guerrerno,
Chihuahua y del mismo Sinaloa.

Mientras tanto, las cienmtificas, estudiosos y gente
interesada en la materia, congregados ahi miseo, estaban curiosos
y expectantes ante la posibilidad de presencirar en un sola lugar
todas las variedades del juego de pelata de la nacidan, Habian
driarno 1o frialdad de los cubiculos, los Iibros y las predras,

para gorar la calider y vitalidad de las ezxhibiciones,

€l lugar seleccionado parsa  las mizmas  fuc FULIIE - Tol
deportiva, al “Parque Constitucion”, con canchas de futbol,
beisbol, basketbol, Jrontdn y cas? cualguier otro  3juege con
petota. La cancha principal ti1eae una  tribuna  techsda., aotivo

par el cual, los organizsdores del evento, decidieron adectuarla

como tlachtli. Cerca ve esa zona fue instalado un  equipo de

sonidoe para hacer las narraciones correspondientes, tanto del
Juego como de las actividades desarrolladas,

Juste al lado del deportivo estd el Farque de Convivencio
Famijiar, que incluye un zoplégice, por 1o cual  se tenia come

vecinos a lo% hipopétamo guienes gqniaban de la frescurs  de su

estanque mientras 1os espectadores cbservaban las extibiciones.



LAS HODAL [DADES

La elota mixteca trene T variantes: mizxteca de hule,

pelota de forro y pelota del valle (o de esponjia)d.

Esta modalaidad, Yy sus wvariantes, es practicada por
paragqueros de pueblos mixtecos v sapotecos esentados en las
valles de Oaxaca, VYanhuitlan, Neochivtlan y Tepezcuala: asi como
en la alta amintecs de Guerrero,

Empezaremos con la variante de pelota mixteca de hule. Fara
su practica son necesarios dos equipos, cada una con S jugadaores
vy suplente. Bu vnmiforme consiste en pantalén largo, playera y
gorrs y los colores de ¢ste dependen de los jugadores y del
municipie &l cual representen, Fara identificarse, los equipos
1levan “pants", azul marino o blanco. y con letras rojas en la
espalda, el nombrec de 1a modalidad y de la comunidad de donde
vienen.

El espacio de juego, en sus pohlados., mide 100 m. de largo
por wunos 10 de ancho (ver cancha 1), vy estd dividido en las
distintas partes requeridas para la realizacion del juego. For
ejemplo: sona de saques, botadura y tona de resto. Cada area se
delimita con lineas blancas en el piso. El partido comienza
cuande el Jugador que hace el saque, rebota la pelota sobre una
piedra, y la lanta hacia la zona del resto, donde estd colocado
©}l otro equipo. Si  éste legra contestar cuando la pelota

siganza el cuadro, sea en el aire o al primer rebote, la Jugada



es buense. Censidersn bela mala cuandn el saque no es bien
realizado, cuando la pelots sale del area lateral o cuando ns
tocade por alguna otra parte, que no sea la mano, del contrario.

El conteo de tantos en un  encuentro, como en el teoss,
abarca 4 jugadas que van dea 15, 30, 40, integrades en 3 jueqos en
los "pertidos libres" v S en los "partidos de compromisa” (éstos
generalmente son concertados entre equipos de distintos pueblos o
drferentes entidades departivas).

Hay upa forma paralela de llevar el contep & través de &s
rayas. For ejemplo: =i la bola sale. por el area lateral,
después de dos rebotes, marcan ravaes. Fodrien llamarse tantcs
pendicntes, o de ventaja, con ralacion directa a la posicitn vn
ia cancha de los equipas; con esto puede dificultarse la
situacion para alguno de los contrincantes, facititando el yueqo
para los contrarios.

La pelota es de hule vulcaerizado, pesa alrededor e BOO gr.
y tiene gran capacidad de rebote. Fara golpesrla llevan un
quante en la mano, ve sea la derecha o la izguierda (aunque cabe
mencionarse gque  algunos  jugedores utilizan gQuantes en ambas
Manas) . Este pess aprorimadamente 6 kg, y estd hecho de cuero.
colorado en var;as capasi pareciera una combinacién entre guantes
para box y manoplae de beisbol. La tola es grlpeada con el puRo
hacia el frente, como si quisiera uno utilarar los nudillos, tona
en la cual en guante estd cublerto de raberas de clavo vy pintado

con laces multicolores en diferentes diseios.

- an -



Jugador de Pelota Mixteca,
Lieva su guante en la mano
derecha,




Los jugadores con mucha experiencia logran contraglar la
pelota por varios minutos sin cometer faltas; para el espectadar
results wna exhibjcién impresionante, pues la pelors alcanza
velotidades contiderables (nos recuerda los batazos de “home-run®
Qque tonects Cansecen, estrella de beisbol norteamericann). Sin
embar go, puede llegar a ser peligroso si no hay concentracidn en
la ubicacion de 1a pelotsa, porque un impacto de 1a misma en el
cuerpo humano podria  teper consecuencias fatales: por lo tanto,
o5 recomendable tomar las precauciones necesarias  para abservar
1os pertidos.

Ern Culiacédn sp enfrentaron el equipo de Buerrera contra el
de Da<acas, los cuales esteban integrados solamente por varones
cuyas ededes veriaban entre los 30 y 95 aRos. Al pregquntar
acerc= de ésta, uno de los peloteros nos explicd que aprenden a
Jugar decsde auy peguesos, pero por las contgiciones del jueqo, y
la destreza reguerida, pasant mucho tiempg practicando hasta
Tograr el control de 1a pelota. “Lps niAcs empietan con pelotas
de pzponia, porgue la usada formalmente es muy pesada y de ahi en
adelante” sonrib un alegre joven oarxaguedo.

Por el somida lozal escuchabamos la naerraciéon del encuentro
por parte de uno dr 1os jugadores mds  eiparimentados, gracias a
16 cual fue selaccionado para relatar los pormenores del partido,
Sin embargo, vesultaba dificil comprenderlo porque uno no esta
acostunbrago a  los tecnicismos empleadas y parecia  qQue nos
hablaban en  un  idioms extrafio. La senscaciden ¢ semeyante a
ctandn escuchamas gue "conectd un jab" o "buen uppercut”, cuando

ne satemos mucho del bou.



Lte cancha es conocida como patio; el arbitro, a el gue
aplica  las reglas, chacero. Otro personaje importante es el
coime, quien es encargado de cuidar las pelotas, de cuidar el
patio vy marcarlo cuando va a haber un encuentro, Por lo general
el patio pertenece a toda 1a comunidad vy el coime solamente le da
mantenimiento.

Segun los comentarios de los jugadores, la cancha o patio es
muy valiosa para la comunidad, por lo cual se esmeran en cuidarla
y conservarla en las mejores condiciones. (Aclaramos que este
amor por la cancha se da en las 3 variantes de esta modalidad, es
una caracteristica del juego}.

Los guantes son hechos por un  seror congeido como “El
Glero™, procedente del centro de QOaxaca. Lleva 40 afos

haci¢éndoloas, con un proceso totalmente manual y rastico, sin

medidas exactas ni moldes. Corta el cuero "al tanteo" como ¢l
dice. "Le voy poniendo varias capas y la Jdltima se costurea a
mano”.

Con esa franqueza tipica de los indigenas aislados del mundo
maderno, agrego: “mi papa me ensef6 hace muchos afos y ahora yo
ya les en=efé a mis muchachos".

“El Gllero" estaba rodeado de curiosas, entre quienes
pstabamos  nosotros, intentando ver la demostracion de como
fabrica sus quantes, que duran mas de 30 afos, es dec)?, casi no
5@ desgastan. El tamado ha i1do variando por las necesidades de
l1a pelota, la cual también ha cambiado.

Su precio es de unos 450,000,090 y puede llegar a durar toda

rrrera” de un jugedor.

- a2 -



Pasando a las pelotas, las hace a mano un solo sefor con
un proceso mucho mas modErno, pues se trata de bule valcanizada.
no natural, en capas, utilizando pegamentos qQuimicos para darle
la forma rnecesaria, asi como 2] peso requerido.

Estos dos implementos son basicos para la realizscién del
juego, pues sin ellos cambiaria toda la dindmica y estructura del
mismo. Por lo tanto, sus fabricantes tienen gran valor para la
permanencia de esta variante (o modalidad).

Por sU parte, algunos cientificos. en este caso
espectadores, aprovechaban para poner & funcipnar BuUS
sofisticadas camaras y lentes, contrastando con lo ancestral detl
eespectdculo.

Continuamoe con la varijiante de pelota de forro: al parecer
ésta praviene del siglo pasado cemo una modificacién de la

anterior} es practicada en la m

»teca baja, en la costa de
Qanaca y por migrantes de estas regiones residentes
principalmente en la Ciudad de México.

Las caracteristicas del juego son las mismas que las de la
pelata de hule, pero en este caso la cona de resto mide & m. por
10, Los reglamentos y puntuacidén también son iguales; la
variacién radica en la pelote y ol guante.

La pelota es un enredado esférico de hilata y estambre (muy
parecido al usado para tejer), y al final forrado ton goamura de
venado o carnaza de res. Por 1o tanto tiene poco peso (280 a 300

gr.) y poco rebote, es decir, el juego es lento.



€l gquanrte también &s de carnaza, tipo electricista, pero
llevan los dedos descubiertas: para darle mas prateccisn atla
r@ano, envuelven &l guante con vendas de algoddén vy tona
sobrepuests, pero sin tapar los dedos. Le Feqan 2 la pelota can
la mano extendida, moviendo todo el brazo pars darle mayor fuerza
y direcciodn al golpe.

“Buadalupe Cisnercs, en Oaxaca", es el municipic donde vive

uno de los peloteros, aproxinadamente de 40 aips de edad., Su
piel. tostada por el sol, confirma su  sctividad principals
campesino. tas platicd que "el juego ha venido a traves de

generaciones, deste nuestros ancestros, y actualmente nasotros lo
practicamos. Es un deporte sano”. Al interrogarie scobre la
forac cHmO aprendid a Jugar, pense un momento comb volviendo a su
n1Res, v entonces nos dijo, “aprend: bien facil, pasa que a uno
In gusta el deporte, entaonces va & ver, a observar v poco a poco
empiera a practicario; ai nos qusta, entonces nNos vamos
dasarrollando dentro del mismo deporte”.

€1 somido local seguia relatando el encuentro, un tanto para
e) equipo de OBuerrero (el enfrentamiento de pelots de hule
spguia, simpultdneo al de pelota forradal; las camaras buscaban
incesantes los movimientos de  Ips Jugadores, coon cada acorén se
secuchaba el mator de alguna camara, haciendo tomas automiticas.

fomo el <ol comentzaba & descender, los insectos no se

hicieron esperar, atacando por igual a 1la concurrencia. los

quere de

Jugatdor siguierorn en 1o SuyD. v augstro  amigo oa

pelota foerrada continuo  convercando: "mi  abuela enseRe 2 M
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padre y &l a mij aungue mis hi)os s0n peqUERDS, me gustaria que
también jugaran. Fues si, practicamos un dia a la semana y los
domingos, que es cuando se descansa, jugamos., A veces le echamos
dinero para que téngamgs mds ganas y se haga mas emocionante, A
veces es solo pa’ los refrescos, pero cuando hay que entrarle
duro, porque el compromiso es fuerte, pues se apuesta fuerte®,

El sefor dijo adiés cuando se percaté que era su  turno de
entrar en escena demostrando su dominio con 1a bola de forro.

El locutor anuncid que €] juego de pelota de hule habia
concluido, resultando ganador el equipo de Oaxaca. Escuchamos
algunos aplausos en los alrededores.

Pasemos ahora a la variante de pelota del valle (pelota de
esponjal. Esta forma de juego con pelota de esponja constituye
una variaci16n de "pelota a mano”, Surgio a finales de las ados
60 del presente siglo, en los pueblos rtapotecos del sur  de los
valles centrales de Oavxaca, especificamente en el reqgion de
Ejutla, De ahi se extendid , por migrantes de esas zonas, a los
pueblos circunvecinos y hasta la Ciudad de México.

La diferencia estriba en la pelota vy en el guante
utilizados; la primera es de esponja, de fabricacién industrial y
pesa alrededor de 100 gr. Son de diferentes colores y su
consistancia s suave y porosa.

El quante consta de una tabla de 20 cm, por 20 cm. misma que
cubre ia palma de la mano y llewa una adaptacién de cuern para

metoerlag no es exactamente un  grante, pero hace las veces del
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mismo 31 permitir golpear la bola con la mano extendida sin
lastimarse. En oalgunos casos, los gusnies-tablas precentan
decorados multiformes con laca de colores.

El conteo es otra diferencia de esta variante. £n lugar de
llevar la cuenta 15, J0. 40  y juego, es de 1, o, 3 y juego:
siguen con 5,6,7, y juego, finalirando con 9, 10, 11 y juego., 1os
partidos estan conformados por 3 “sets".

En este caso, las edades de los jugadores son extremas; hay
unes muy jovenes, adolescentes podriamas decir y por el otro
1ado, ancianos quienes rebasan los 60 aRos de edad. Esto se
debe, suponemos, a gue el juego no es tan rapido, n1 &gil, ni
agresivo como 1o es el primer tipo descrito, en el cual cuentan
mucho los reflejos de 1os jugadores y su esperiencia,

Cerca del patio, dende realizaban la exhibicion de “"pelota
del valle", andaba un nifo oaxaguedo de unos B aRos, ayudando al
chacero. Observaba el Jjuego e iba & recogyer lac bolac perdidas.
Este es un ejemplo de la forma como 10s niros se familiarizan con
esta tradicien.

El partido de pelota de esponja, entre eéulpo;
representantes mi»tecos, termind. La animacién era general: los
Juqaddres satisfechos por su labor, y nasotros emocionados por La
vivencia presenciada.

A un lado del patio encontramas descansando, uno de los
representantes de la comunidad Cinco Senor. Era una persona
mayor, entrada en aRos. gue pese Al agotamiento fisico vy al
sudar.  estab?r de  muy buen humor y completamente dispuesto a

complacer & quiencs llegaran  a entrevistaerlio. Es el "capitan”
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del equipo por ser el de mids edad. "Yo empecé a jugar como a los
20 aRos, pero jugue la de hule; ahorita como ya estoy viejd juego
ésta proque es menos dadina para mi“.

La algarabia era contagiosa. El locutor del sonido local fue
sustituido por misica folklarica sinaloenses mientras, los

jugadores y el piablico bebian agua y refrescos.

Volviendo a nuestro interlocutor, secandose el sudor de la
frente, agregé: “mi papd me ensefd & jugar y a él también lo
ensefsé su  papd, es una tradicion qgue viene de nuestros

antepasados. Desde que tengo memoria se ha venido practicando en

mi comunidad”. Tomé un trago de refresco de limén, empezaba a
disminuir su ritmo cardiaco. “Anteriormente jugdbamos en la
calle, porque no teniamos espacios aparte, a altima hora nos

consigumieron ul pedato de terreno y ahi es donde se sigue jugando
hasta ahorita, a la esponja y a la de hule también®. Al
referirse al equipo wutilizado para Jjugar, nos relato que las
"tablas" las hacen en su misma comunidad y cada quien las compra.
Mostrandonos la suya, dijo, "ésta es sencilla (no tiene dibujos
ni colores) solo estd clavada al cuero y nada mds, hay 'otras mas
bonitas, mas modernas, que tienen mas presentacién, ésta es mas
bien rastica”, concluyé con una amplia sonrisa

La noche 1legd, haciéndonos presa de los mosquitos. El
alumbrado del deportive fue encendido, pero come los juegos de
pelota requieren de la luz del sol, 1leqé la hora de retirarnos.
Los peloteros estaban erxhaustos. La luna brillaba con todo su

esplendor, como queriendo despedir & los visitantes,
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tIn fénomone cultural auy interesante aparece cuanda los
grupoe ¢tnicos oaragueras migrantes, al dejar cu tierra natal,
llevan consigo sus costumbres y tradiciones, como esta modalidad,
pelota mixtece, practicada en la Ciudad de Meéxico y en
California, E.U,

A este respecto, Felipe Solis, 1investigador del I1.N.A.H..
explicé que este fenomenc forma parte de la busqueda de identidad
cultural, asi como de cohesidn entre los grupos gue la ejecutang

es decir, buscan zu propia integracién.

En la gran urbe, Distrito Federal, 1os Juegos se llevan a
cabo en el deportivo Venustiano Carranza, casi al lado del Metro
elevado que recorre la Av., Congreso de la Unidn. El sitio

requiere mantenimiento, pero ain pueden jugar sin contratiempos.
Al medio dia, sabados y domingos, llegar 10E DaxaQUeRCSs.

El 0% de la concurrencia es de s2:9 tasculino, vy las as

mujeres presentes son las encargadas de llevar algin tipo de
antojito, como tazos o carnmitas, y refrescos “preparados”. La
dindmica del juego es igual a la observada en Culiacdn.

El nivel soc:o-econémico, en  general. es medio-bajo: el
juego distrae a la gente, en su mayoria obreros, tomdndoloc como
una bﬁene terapta para aliviar las presiones diarias,.

Es muy curiosa ver el juegn en plena ciudad y tratar de
imaginar cémo era el original y tomo sus practicantes, ya que las
turbinas de un avién a punto de aterraor, nOS regresan
inmediatamente a nuestro verdadero contexto. Son los grandes
contrastes entre lo ancestral y lo modernn, caracteristicos de

nuestro pais.
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Debemos destatar a una persona  muy ipportante para la
supervivencia de este juego en la Ciudad de México: el Frof.
Ruben Cruz Fantoja, simpatico caxaquefo de cabello tlanco. Su
labor te sido la promocién organizativa de los jugadores, asi
coma e]l spoyo para la reincorporecidn del juege en los akos &0.
E) resultado de su esfuerzo es aun vigente, reflejado en la buena

organizacion de los mixtecos en el D.F.

La relacidn entre los jueqos prehispanicas y el mixteco,
puede tener sus raices en el que practicabanm  antiguamente con la
mano, seqgun infieren los especialistas. Por otro lado, en
distintos vocabularios indigenas hay evidencias de la existencia
de tal juego vy ez practicado en la rona indigena mixteca (zZona

donde han rescatado infinidad de figurilless de jugadores?.

La pelata purépecha o gasiri-a-turi, se practics ep el

estado de MichoacAn, particularmente en las regiones del lago de
Patzcuars y en la CafNada de 1as Once Pueblos.,

Para los encuentros requieren de dos equipos con dos o mas
Jugadares. Utitizan bastones de madera flexible (semejantes a
108 ucados para jugar hockey?! vy pueden ser de tejocote, encino,
cerezo, etc., Con éste golpean una bola redaonda elaborads con
hilas de maguey, seda o algodén, o bien, en capas de tela de
algodén enredadas sobre una pelota de hule espuma, Usan ropa de

manta com un cinturen rojo, como distintivo de la modalidad.
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El terrenn necesaric debe ser de forma rectsngular, de 160
& 200 m. de largo por & & B de ancho., Generalmente, utilizen las
calles de los pueblos, donde delinmitan el espacio con lineas en
el suelo.

ta dinédmica consiste en 1ntentar hacer llegar la pelota
hasta la meta del equipe contrario, pasando la lines 1ndicada. L3
tola es lanzada por aire o por tierra, mientras los adversarios
tratan de impedar el avance. Los capitanes son los encargados de
dirigir y controlar el deserrcllc del juego y a sus hombres,
Consideran falta cuando un contendiente muestra i1ntenciones de
golpear o hacer caer a otro, asi come tocar con la mano la pelota
o patearla; en esos casos, el contrincante pone la bola en

movimiento.

Los Jueces del partido 1ncspeccionan el numerp  de
participantes, vigilan 1los implementos, marcan los tiempos
haciendo las veces de Aarbitros. La duracién del encuentro es

acordada por los capitanes, ya sea« con base en anotaciones, o
tiempo especifico. Este j;uego es muy parecado  al huckey sobre
pasto, aunque las dimensiones son diferentes entre un caso y el

otro, ademés los michoacanos del Fasira- no llevan ningnn

elemento protector, pudiendo resultar lastimados.

Tuvimos la cportunidad de precenciarlos  en Sinalca, durante
el citado 1 Encuentro. Justo al medio dis, 1Mc16 el partido de
exhibicidong los implementos utilizados son muy rdsticos 2 los
ojos de 1a moderinidad. Log equlpos estaban conforaxdcs pov
varones de todas las edades. isvenes y anciranos yuntos, harmendo

del juega upa convivencia familiar.
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t.os hombres peleabar por la pelota, levantatan !a tierra,
corrian, movian los bsstones como si se tratara del gol+ actual.
Una ve:z més las cdmaras estuvieron por todos lados, ademas
llegaron los fotégrafos de la revista norteamericana "National
Geographic”™. For 1o tanto. este juego tuvo un intruso: el equipo
de la mencioneda publicacién, con camara en mano, mezxclandose
entre los peloteros pare conseguir las mas variadas exposiciones.
Sin embargo, la concentracitn de los jugadores fue tal que no
se i1nmutaron con la extraia presencia.

Una ve:r finalizado el partido, don Hipélito, un viejo
michoacano de wunos B aRos, observaba a sus compaseras. Habia
sudado, estaba parado con la pierna cruzada Yy recargado en su
baston; sus huaraches de cuerc le daban un togue anico a su
presencia. Tenia el rostro quemado por el sol, las arrugas
marcaban su  caray cut mirada, a través de lo profundos oios
negros, denotaba pasividad y tranguilidad, ademds de mucha salud.

"Yo jugaba desde chico (10 o 12 afos), porgue veia gue asi
Jjugaban mis mayores: recordaba coémo lo jugaban, por eso ahora yo
se los recordé a mis hijos. Lo hice con 1 §in de que no se
borrara ta tradicion de lo que es el juego”, nos dijo cuando le
preguntamos cémo aprendid a jugar. Continué: “es un deporte que
tratamos de renacer, hay que hacerlo para Qque no ¢alga. Es el
anico juego prehispdnico gque se practica en el pueblo, es el
tradicional y sabe Dios cuando haiga sido conogido™

Al parecer reciben muy p;:o apoyo, por parte de las
autoridades de sus municipios, para fomentar el juego. En el

case del viaje a Sinalea, les dicron {a todos los jugadores
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invitados, de todas las modalidades) una compensacibn egconémic>
por el trabajo perdido en esos dias, Fara la exhibicion do esta
modalidad, por ejemplo, vinieron unos 15 jugadores de Michoacdn.
de los cuales 5 son familiares de don Hipolito, hijos o nietos.

Esta modalidad también tiene variantes: pelota de piedra y
bola prendida.

El primer caso lo juegan primordialmente en Huan-cito,
Pichdtaro y Capacuaro, Michoacan, La pelota es una piedra
volcanica de forma esférica, misma que manejan con bastones de
madera en forma de remc o paleta; éste nos records a las usadas
por los panaderos para meter al horno las charolas con masa.

Integran dos equipos de T o0 wmas Jugadores y hacen sus
partidos en e) perimetro de las manzanas del pueblo. Usan ropa
de manta, llevan sombrero de palma y zapatos, en este caso no
usan cinturaén. La dinamica es practicamente 1gual al
Pasjri-—-a-kuri, pero en este caso tienen el riesgo de last:imarse
con un pelotato mal dirigido.

Pese a la abrumadora temperatura ambientai, en el deportivo
culiacanense habia mucha gente, de heche bhabia despertado 1la

curipsidad entre los vecinos de 1a fona por conocer  un poco

acerca de estos jucqos y de su origen. Unas jovencitas pasaron
comentando: "tal vez B0 trate de karate®, confusion debida a 1o
blanco de tos uniformes de los michoacenos. Esta anécdota nos

permite inferir que la mayoria de las personas No €ONOCEMOS mucho
spbre  nuestro  pasado prehispanico, ni de la cantidad ae
tradiciones mespamericanas  vivas hoy en dia, en  diferenteo

regiones del pais.

-52-



E} sonido 1local anuncié gue el partido iba & dar inicio
{pelota de piredra), con 10 cual nos vimos obligados & tomar las
distancias necesarias para observar con seguridad. Como era una
demostraci6én, e! encuentro fue breve., Al terminar, los jugadores
fueron a descansar un poco, baro la sombra de un improvisado
techo, de lona amarilla. Ahi, unas edecanes les ofrecieron
refrescos o agua.

Una vez fresco y descansado, don Hipdélito Gutiérrez estuvo
listo para responder las preguntas de varios curiosos. £l seror
estd entrado en aRost  sin embargo, por su jovialidad es dificil
discernir su edad. Su piel estd tostada, resultado del contacto
diarto con el sol en sus actividsdes cotidianas. Rl externar sus
respuestas, perdia la mirada en el horizonte, solamente sonreia a
mistli tabea, en silencio, de vez en ves.

"El basket o el beis, asi camo el futbol hicieren que se

desara i) juego original, es decir, 1o echaron pa’tras. Yo les

avisé a mis hijos para que jugarah otra vezs, yo va les habia
encesado”. Don Hipolito ha side el reiniciador del juego en su
tierra, aproximadamente desde hace 10 afos; ahora participa toda
ta femilia y entre hijos, nietos y sobrineos, compone ya 3
eqlipos.

Un par de nubes atravesaron el cielo, cubriendo
moment Ancamente  los intensos ravos solares, pero siguieron su
~amno y volvimpes a quedar a merced del calor sinaloense.

Nuestro segundo caso, bola prendida, es practicado en Santa
Fe de la Laguna y en las riberas del lage de Patzcuaro. Utilizan

una bola hecha de rair de saur baRada en brea y cubierta de
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~emrate, & la cual prenden fuego. Fara pegarle, en forma similar
al Pasiri-a-burr, wusan un bastén, al ras del! suelo., aungue por
momentos la pelote encendida vuela por los aires. ta dindmica de
esta variedad es la misma a la anterior,

Esta variacidn purépecha se realiza en las fechas festivas
de las zonas gonde acostumbran jugarlo,

Lo hombres llevan ropa de manta (semejante & la de los
otros michoacanos) y huaraches de cuero, pero su distintivo es un
palicate rojo, para cubrirles el cuero cabelludo por completo.
Semejan la imagen histoérica del independentista Morelos.

Los nifos apremden viendo vy por pldticas con  sus padres,
hasta que empiezan a jugar. Las edades de los peloteros varian,
pero andan entre los 20 y 40 afos y sclamente 1o practican
varones,

Para poder pregenciar la echibicidn de esta variedad hubimos
de esperar el cambio de pesicién entre los astros celestes, es
decir, el sol debia ceder su lugar a la luna y & las estrellas.
La noche fue el ambiente propicic para disfrutar de este bello
espectaculo; aun con las luces artificiales del deportivo, el
contexto s» mistificé (con esto queremos expresar UuNa Sensacion.
pues 2l juego no tiene relacion mdgica, ni religiosal.

Una ve: iniciado el enfrentemiento. la bola salia disparada
de un lado & otro de 1la cancha, como uns esfera de fuego
candente. Durante este psrtido en perticular. la misms se apano

un par de veces debido a las condiciones del PLSO, la tierra
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suelta y el polvo, scofocaban la combustion. En las comunidades
michoacanas, 250 NO  sucede pues limpian el terreno  antes de
1niciar los combates

Cuando lu bola encendida era elevada, semejaba un cometa con
su  larga cola multicolor destellande en el infinito. El
movimiento de  la pelota contrastando con la oscuridad de la
noche, nas dié la ilusion de un astro con vida propia, circulando
de un lado a otro.

El jueqo es muy emocionante, pareciera que la pelota les va
a quemar £] cuerpo o por lo menos los pies, pero no es asi. Son
muy hébiles y su pericia les permite controlar el baldédn con todo
y llamas.

Las palmas y grites del publico motivaron a los jugadores a
desenperar mejar su  trabajo. lLas cdmaras, tanto fotograficas
camo do vaden, aparecieron por doquier,* en manos de 105 quienes
buscaban plasmar en una placa gquimica las emociones del juego.
Debieron cambiar las peliculas por algunas mads sensibles a la
falta de luz, para obtener mejores impresiones., Nuevamente estuvo
presente el equipo de trabsjo de 1a “National Geographic®,
quienes hicieron todo tipo de proezas para obtener angulos
espectacul ares del encuentro.

De pronto, ©l grito de alerta "iaguas!" sono por ahi, cuando
la pelota salis de los limites y del control de los jugadores
feee a ello, la precaucidn fue extrema, no habiendo tonsecuencias

lamentables.
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Hn olor muy particular nos rodeata, aroma a petrdleo en
conbustidn, aunado 3l rocio despedido per las plantas del lhgar.
Combinade con el humo de cigarrillos, purcs, pipas, ademas de los

per fumes personales de la concurrencia.

L& relacién de esta modalidad y sus variaciones, con las de

origen prehispanico puede establecers2 por el uso del bastén,

palo o mazo, similar al representado en los murales de
Tepantitla, Teotirhuacan. 8in embargo, requieren de més datos
para poder afirmarlo {(la temporalidad es muy 1argal. "lo

interesante es que se siga jugande y en la dindmica de este juego
podamos lleger 2 encontrar ese dato perdido en el tiempo", aclare
optimista Arturo Oliveros, estudioso de las modalidades actuales

del juego de pelota.

El Rarajipuami o Pelota tarahuparas carrera_de bola., Los

tarahumaras habitan la regién montafosa y barranquera de la
Sierra Madre Dccidental, al suroeste de Chihuahuva, jJjusto en «l
limite entre Sanora, Sinaloa y Durango. La modalidad a tratar es
practicada justo en esa zona.

Desarrollan lan caerreras durante todo el aro, pero on las
épocas de cosecha celebran 1as principales. Roquieren de dos
equipoa, la cantidad de carredores varia, pero generalmente son
de 4 a & por bando. Existe una pesonalidad muy importante: el

chokeame, generalmente  un  hombre  viejo, quien concerta las

- 56"



contiendas vy organita todas las actividades preliminares a la
Justa. Después de la concertacibn. las rescluciones  son

coaunicadas a 12 povlacien en reuniones socisles,

Los corredores 6 upames, son  jévenes con  oxcelente
condicién fisica, & los cuales 1nician con @) pastareo cuanda ann
€0n I ROS. S1n EntarQo, nNecesitan acondicionamientos previes para
correr en forma debida v no sufrir dolores en piernas y pecho.
La preparacién incluye la abstinencia en las relaciones sexuales
y en la ingestién de tesquinm (bebida de maiz fermentado), por
1o menos dur;nte los 2 dias previos a la carrera,

€l equipo y 1o vestimenta empleados son sencillos. Utilizar
la "zopeteca” o taparrabo y van descalzos. También llevan un
cinturen de sonajas. hecho de pe:suRas de venado y encoradado con
sogc v pedazos de carrizo (en la  actualidad bhan introducido
pequeras campanas  de metal). tas funcieones de este cinto
pudieran ser dos: mantener despierto al corredor, gracias al
cascabeleo producidos o bien, darle buena suerte al hoambre en

su rapides y resistencia, per a la influencia del venado, atado

simbélicamente en la cintura, La bola, komakali, es tallada en

madera dura, pintada con rayas blancas 0 roias para distinguir a
los contendientes.

En cuanto & las reglas, resulta ganador €l equipo Gue Cruza
la linea de meta., después de recorrer la distancia establecida
Los corredores no pueden tocar la bola con las manos y si esta
llegara a caer en un lugar i1naccesible, puden usar una vara para
recupcrarla, LA duracién de la contienda es especificada al

xnic1c,'pndxendn llegar a ser hasta 200 tm,
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El terrenoc usado es la miema sierra, no tienen una pista o
un  espacic planc especifico para realizar su carrera. La
dietancia vy la ruts son marcadas con croces en los  Arboles, para
dirigir a los jumames en su camino.

Antes  del inicio de 1la justa realizan ceremonias para
“curar” a los contendientes, asi como para asegurar su victoria,
evitar hechicerias y protegerlos contra cualquier percance;
beben té de cedro y ritualmente les lavan las piernas. (los
tarahumaras implican la supersticion y las creencias mdgicas en
su pasatiempo, pues participan chamanes con sus rituales y
brujerias).

Uno de los mayores incentivos de este Juego es el monto de
las apuestas, en las que todo el pueblo opuede participar,
credndose un clima de euforia en el transcurso de la justa., Este
hecho promueve la solidaridad de las comunidades para con sus
equipos.

Las apuestas consisten en mantas, hilo, lana, animales y/o
dinero, puediendo apostar al equipo completo o a los corredores

individualmente,

La variacién de esta carrera es  la arihueta. La principal
diferencia es gque en ésta Gltima participan solamente mujeres; en
ver de bola llevan un pequefo aro de madera (como de 1S cm. de
di &metro) y unos palillos de punta curva de 79 cm. de largo. La
dindmica consiste en encartar el anillo y luego aventario,
mientras van corrienda. Las distancias no son  tan largas como

las recorridas por los hombres.
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Representantes de ambos sexos de Ta sierra
Tarohumara.

' RN
.
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Parte de los implementos que wtilizan para
practicar su entretenimiento, son las propios
pies, mismos que 1levan al descubierto.



Esta practica, tanto varonil como femenil, 1o llevan a cabo
puras jévenes, Casi1 Nl AOSs.

Todo esto acontece en la sierra de Chihuabua, pero en el
Encuentro de pelota,.. en Culiacan, estuvieran presentes. En
qerieral o tanto hombres como mujeres, son de estatura mediana,
delqados, de ter oscura v cabello lacio negro. No hablaban mucho
con la gente, solamente entre ellos.

Las varones llevaban taparrabos largos, de manta, camisas de
cuadros, de manga larga: y un paliacate multicolor. cubriéndoles
la frente. Traian huaraches que sélo les protegian la planta del
pie.

En cuanto a las damas, usaban faldas muy floreadas., largas
(hasta 105 tobillos), suéteres {(probablemente de algodén) y
cubrian su cabeza con paliacates de colores muy llamativos.
Alaunas traian rebotos, can 1os cuales tapaban su cara.

Para la exhibicién en el Deportivo, 1los orgenizadores
estipularon la distancia a recorrer, para que el pdblico supiera
cémo juegan los tarahumaras. Los atletas debian dar 4 vueltas al
perimetro del “Parque Constitucién“.

Cada equipo 1llevaba una pelota, la iban pateando con el
empeine. parecia que metian el pie abajo de la bola para luego
levantarlo e xmpglsar 1a pelotita hacia adelante, sucesivamente
hasta finalicar la distancia Gnuy corts por tratarse de una
exhibicion)y . En el caso de las mujeres, iben persi1guiendo.

también en dos equipos, los aros. para lanzarlos con las varas.
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Datrds de los 1ndigenas salid otro conijunto de torredores,
pera éste de camarografos, intentado sequir el paso de las
jumames, en busca de 1miagenes para un documental, La carrera
terming rapidamente, la distancia fue cubierta y los
contendientes relajaron los misculos poco & poco.

La temperatura habia descendido un poco, una leve brisa nos
refrescaba. Un par de nifss tarahumaras caminaban observando

sus alrededores; al tratar de dialogar con ellas, las respuestas

fueron practicamente monosilabos, cubrian su cara con las manos

y volteaban la miranda tratando de evitar a los extrados. Una
de ellas no hablaba, no contesté nada, solamente comia un dulce
que traia en la mano, distrayéndose. La otra bebia refresco y

mordia el vaso de unicel cuando nos dirigiamos a ella.

"Venimos de Huachochi, Chihuahaua" respondié timidamente,
“aprendimos a jugar cuando éramos chicas". Al parecer, no les
gusta hablar con ajenos a su Qrupo.

"¢ Tu  mamd  jugaba 2%, le preguntamos, "sei" fue su Gnica
respuesta y volted a ver a su amiga, buscando la forma de escapar
de 1os desconocidos.

Las midas van a la escuela durante la mafana y después de
sus actividades en casa, por la tarde, salen a jugar can otras
chicas.

Después de ver la demostracidén de resistencia y condicién
fizica, uwno s& pregunta ¢ qué capacidad puede llagar & tener el
cuverpa humano para poder correr T dias seguidos sin desfallecer 7

pues efectivamente, llegan a pasar 72 horas corriendo, sin
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descanso alguno. El paso no es rapido, sino mis bien constante,
firme, lentc, pensando en el recorrido que tienen por delante v
en el control de la pelotita,

Uno de los concurrentes pregunté como no habian ganado aigun
maratén, de tan solo 42 km. La respuesta no tardo: las
condiciones de una civdad no son las nismas de la sierra.

empezanda por el terreno pavimentado donde deben corr luego

"nos ponen rapatos tenis®, dijo el tarahumara, “cuando uno esta
acostumbrado a correr descalzo”.

Una ve: descansados, el representante del grupo indigena
explicé gqué pasa por su tierra, qué ha pasado con la carrera de
bola. Haciéndose una cspecie de rueda de prensa, nos dijo
solemnemente, "los estrdgos de le culturizacién y la civilizacien
han hecho que la carrera ya no se practigue igual que antes”
Jesus Manuel Palma agregé que debido a 1a construccion de
carreteras en la sierra, las rutas de la carrera se obstaculizan,
ademas la gente utiliza vehiculos para desplazarse de un lugar
a otro, en ver de correr o caminar. Todos ectos fectores
afectan sus tradiciones. Tienen una gran disyuntiva enfrente:
la comodidad moderna versus el rescate de sus raices, de suo
rigaeza cultural.

Tomé un scrbo de agua y continué, ante las miradas perple)as

de nosotros los “postmodernocs", los “urbanos": "las reglas no
e@stdn  escritas  en  ningdn ladn, stlamente se conservan, l.os
corredores saben qué hacer y qué no. Al  wscribirlas se pierde
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mimgtra canfianza”. Con estas pal abras describig la
idiosincracia de muchas étnias de nuestra pais. “tHay que ser
honrados y que gane el mejar”, concluyd.

Entre aplausas vy admiracidn, nuestro exponente regresd con

SUS Compareros. N

De su antecedente prehispdnico estd el Mural de Tepantitla,
donde podemos observar un jugador ton la bola en los pies.
Fogiblemente el juego de pelota de hule era el  mas arraigado
entre los tarahumaras, pero hacia el s:iglo VIl o principios del
VITI, los misioneros jesuitas promovieron la carrera de bola.

Sin embargo, no hay pruehas contundentes.

La pelota tarasca, es Jjugade &n la region conocida como

Tierra Caliente. locslizada en los limites de Guerrera vy
Michoacdn, las poblaciones de Huetamo, San Lucas, Los Heraos,
Turicio, Ciudad Altamirano, Cirandaro, Santa Teresa y La Ferota,
principalmente.

También 1o juvegan en o1 Distrito Federal, en el deportiva
Venustiano Carranza, por migrantes de ambos estadas, qui enes se
reuneﬁ semanalmente para mantener la costumbre del Jueqo y
convivir con sus paitsanns (tieaen la misma necesidad  de arraigo.
planteada con anterioridad, de los ocaxaquedos).

En esta modalidad emplean una pelota de tents, pero la
rasuran, es decir, le guitan el farro original  y utilazan,

snlamente, la parte interior de Jus hala. Para golpearla. usan un
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pequefc trozo de madera llamado puic lee del tamafo del pudo de
1a maney, que les permite desarrclilar mayor fuerrca y certeza en

los tiros,

ta cancha, l1lamada patio. es de 120 m. de large por 10 de
ancho. Lo zona de saque del campo es seRalada con una piedra
plana llamada "botadera™ (ver canchal. .

Necesitan dos equipos, integradads por 4 jugadores y un

suplente. Sequn la posicien de los participantes, reciben
diferentes nombrest “resto”, "polellero”, "cuides" o
‘contrarresto”. Fodriamos compararlio con los delanteros,

defensas y portero, en el futbol.

Tienen dos &rbitros llamados chacerps. El responszable, tanto
de organizar los juegos, arreglar y cuidar el patio, camo de
slquilar las pelotas, es el coime.

Los partidos son de 12 pelotas buenas Yy su conteo es
sucesivo a partir del 1. Algunos encuentros son "libres" y los
Jugadores pueden retirarse en el momento deseado; en otros, los
partidos "muertos”, ninguno de los competidores puede salirse,
ni parar el jueqgo. El tiempo de duracién del enfrentamiento
varia segun el luqgar y el acuerdo entre los peloteros.

La realizacion del juego estd intimamente ligado al
calendario religioso de cada comunidad. Por ejemplo, en San
fucas, Michoacdn, el dia 2 de febrero durante la +{iesta de La
Candelaria, llevan a cabo “muchas jugadas” (asi se refieren los
practicantes al Jjuego). Llegan oriundos y visitantes, quienes
primero van a ver a la Virgen del pueble, a familiares o amiqos,

luwego juegan a pelota.
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Representantes de Jos equipos de Pelota Tarasca,
Jugadores de Michoacsn y de Guerrero,



No existe une crientacioen reliaiosa en el juego, tisplemente
son ocasiones on  que la gente esta reunida y aprovechan para
pelotear entre todos, divertirse v convivir.

En  Culiacdn, presenciramos a los eqguipos de Guerrero y
HMichoacan, resultando ganador el pramero. Los Jjugadores 1levaban
puesta una playera deportiva muy parecida, en forma y material, a
la usada para el futbol.

Eran los verdes contra los rojos. Le pegaban a la pelota
con la parte baja de la palma de la mano, empufando un trocito de

madera para proteger las falanges, en caso de un  mal golpe, asi

como para darle consistencia a los tiros. Extendian todo el
cuando golpeaban la bola. En algunos casos la elevaban,
pero en otros y sobre todo al atacar, la picaban hacia los pies

de los contrincantes.
£l terreno, adaptado para este juegd. estaba duro y
aplanadog en las comunidades tarastas los patios no tienen

piedritas ni bachec, son perfectamente planos.

El dia era esplendoroso, el cielo totalmente arul vy
despiiado, &1 sol nos cubria con sus rayos. De pronto llegé un
vendedor de “"palomtas" vy otro mas con elotes vy esguites. El
ambiente, en el Deportivo, era de algarabia generalizada. Habia

gente sentada., otros caminaban de un lado a otro, Al gunos padres
de famiiia llevaron a sus pequenos, quienes si bien no entendian

curiosos las extradas

muy bren lo qué estabs pasando

actividades de los maycores.
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€1 eonido lbcal anunciaba “8-10 favor los verdes”, aplausos,
gritos vy silbidos apoyaban al favorito y anmimaban al posible
perdedor,

Uns vez concluide el enfrentamiento. nos acercamos & uno de
los ganadores, el cual estaba recuperidndose del desgaste fisico
del juego. Su nombre: Raul Rodrigue:z Mscedonio, joven amable v
sonriente proveniente de Ciudad Altamirano, Guerrero.

"Uno aprende sélo. Viendo a otros chamacos de la misma edad
Jugar. Asi vas aprendiendo, vas perdiendo el miedo y luego ya
enfrentas a los grandes". Comentdé que en su comunidad dejsron de
practicar este juego, porque originalmente usaban pelotas hechas
manualmente vy la persona conoredora de la técnica desaparecio.
Sin embargo, ahora compran las pelotas de tenis, las lijan y han
podido velver a jugar. "Mi abuelo jugaba. mi pap4d también, es
decir que siempre se ha jugado”. Antes de retirarse a descansar
concluya, "juergan de todas las edades, scolamente depende de las
capacidades personales. No es dificil, porque a la gente le
qusta” y con una amplia sonrisa se despidio.

l.a modalidad de pelota tarasca es practicada los domingos.
segin la comunidad, pero por lo menos un dia a 15 semana juegan,
después de terminar las labores cotidianss. LOs padres incitan &
sus hijos a aprender el juego, gvitando la perdida de su

tradicion, transmitida por generaciones.
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Bu  antecedente puthera estar registrsdo en ‘las figurillas
con el puio cerrado y en posiciones dinamicas. Debemos recordar
que nos enfrentamos a un lapso muy amplic de la historia de

nuestra cultura, lo cual complica las ewplicaciones.

Nuestra siguiente modalidad es la pelota _de rebote, 1A cusl

es practictada en Aguascalientes, Zacatecas, Coahuila y San Lwas
Fotosi. Juegan en una cancha con las mismas caracteristicas de
l1a pelota mixteca y tarasca, cuando todavia contaban con muros en
esas canchas (remitirse a las canchas),

El juego de rebote es wuna especie de frontén, pero con
caracteristicas mextcanas, por ejemplo: el conteo lo llevan &n
una tablita con espinas de maguey, costumbre provemients de los
avtecas. Golpean can la mano (1e lleman “en frio') una baola de

cuerao, la cual debe hacer impatto en un muro de 12 m, de ancho

por .50 de ancho.

El representante de esta modalidad, FProf. Emeterio Ruz,
expusa las condiciones actuales de la pelota de rebote: al
parecer, proviene de mediados del sigle XIX, como una forma de
recreacion tras las labores diarias., practicado entre campesinos
Y mlnéros. Foco a poco establecieron las reglas que hoy en dia
observan para jugar.

L.as rebotes (paredes o muros) son particulares, estan
bardeados o enrejados: cuentan con tribunas para espectadores. &
quienes les cobran la entrada, gfora €] awtoemmiento del lugar.

En algunos Caso6, rentan ~ rebote a 1ay  cumpadiaz
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transnacionales para ser usado como  espacio  publicitario. Por
ejemplo, en uno de ellos estd pintado el logotipo del refresco
Coca Cola.

Uno de los muros mas antiguos es el "Rebote de Barbosa", en
Zacatecas, construido en 1877 y hecho de cantera (piedra rosal.
Las anécdotas de 1a =zona relatan que durante la Revolucion
Hexicana, ¢ste era utilizado, por los villistas, como paredon de
fusilamiento o tiro al blanco,

En cuanto & los  jugadores., en principio no usaban ninguna
proteccion en la mano vy golpeaban una pelota dura, pero ahora
usan un guante de electricista, de cuero, para no lastimarse, No
llevan uniforme ni vestimenta especial, La constitucion fisica
de los hombres o su edad tampoco cuentan, lo vnico importante
para elles egs la pericia y hahilidad con Qque desespeian su
trabajo en la cancha. Juegan con una pelota de tenis, le cual
debe ser pintada por las costuras. para poader distinguirla
facilmente., al hacer contraste con las paredes.

En Culiacén también tuvimos la opertunidad de presenciar una
esshibicién de ests modalidad, para la cual utilizaron el frontén
del Deportivo. Altas paredes pintsdas de verde oscuro, con
lineas blancas delimitando las conas de juege. Pero, por
desgracia, la pelota de rebote no causé mucha emecién ni revuelo

entre los espectadores, tal vesz por lo comin del frontén.
Las paticularidades del juego. tas cuales 1e oan caracter
prahispanico, radican en 21 usc de apodas ©ntre les peloteros

{castumbre, al parecer, mexicad; el uso de 1as rayas para llevar
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el conteo;s vy finalrente, Jlas apuestss, tipicas de cava gartids,
Fodeans cstalogar ests oodal:dad com0 une  Ce las meros
docunment adas, pero  las 1nvestigaciones continudan para poder

establecer mejores pardmetros de comparacioen,

DE ULLAMALIZTLI A ULAMA
“se. humedeciercn el pi1so psra que no ge levantara el polvo.
Dejsron aderezado v pulido el lugar.
Jugaron con gran alegria, animandose con palabras
y con gritos y canciones ..."

Popol Vuh

Esta es una referencia del relatoc maya—-guiché, sobre ol

juego de pelota ullama[j:tlz, nuestra Gltima modalidad & tratar,

en especifico, su descendiente: wulama. Es quizd l& mejur
documentada, la maés espectacular v la que nos transporta a los
tiempos del Anahuac.

& Cémo sabemos que es descendiente de wullamaliztli, despues
de 400 afos ? La respuesta no es exacta, pero esxisten diferentes
datos para permitirnos localizar el origen del juego. He agui una
breve cronologis:

En el siglo xVI, en fechas posteriores a la conguista. las
fuentes rescatadas  son: Christoph Weadits 11529, qQuien
describio en un dibujo, la demostracion del juego dada en Espana
ante el rey Carlos Vi el grabadc es muy ilustretivo y pormite

hacer comparacienes. En 1541, Motolinia se refirio al jueqo como
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ullamajiztli, sU nonbre correctoi asinisma informd que la pelota
era golpeads con 1a csdera o “media nalga™ v relaté brevemente la
mecanice del juego.

Los escritores del siglo xVII, como Torquemada, subrayaron
las implicaciones religiosas del juego {y su prohibicién),

Hacia el S, XV111, autores como Clavijero, sostuviercn que
alrededor de 1780 los nayaritas, ¢épatas vy tarabumaras todavia
practicaban el juegqo.

Del S. XIX solamente tenemos una fuente. Chaverc de Muhro:
Camargo mencioné, en una nota de pie de pdgina, haber observado
durante su juventud (aprox. 1850), el jueqo de ulama en Soncra y
Sinaloa.

En el 5. XX, algunos informes describen juegos observados en
el noroeste de México. Los mas viejos son de 1911-1923 donde
refieren una practica ejecutada con la cadera o con el brazo. En
1939, 1la antropo¢loga Isabel Kelly, asistid a una demostracion
especial del realizado con la cadera, en un lugar pequefo del
valle de Acaponeta, Navarit.

Con toda esta informacién podemos deducir gque la fona
norpeste del pais constituia la clave para el rescate y la
1nvgstiqac10n de la modalidad Ulama. <& Cémo lo hicieron ?

En la década de los 70, 1llegd a México un ambicioso joven
holandés, quien, con su esposa, intentaba rastrear el jueqo de
pelota ulama, en la zona noroeste del territorio nacional. Este

joven, Ted Leyeenar, es hoy en dia el representante del Museop



Etnografico de Leiden, on Holanda. Ffars fortuna nuestra, estabs
presente en Sinaloa y aunque han  pasado 20 aAos, suU dinamismo e
interés en los juegas permanescen.

L Bué nizo ™ Después de interpretar las  fuentes, decidso
lanzarse, Junto cen su espasa, & 12 aventura 3 borgo de un Chevy
aIul marinn, Desilusionados por no encortrar nada en Nayarit,
1legaron al norte de Scnora, donde vieron ulama de antebraco
pero, aunque fue nuy alentader, decesban encontrar el de cadera
(perdido en slgur Jugar, en algin acaentol.

Al referir zus anécootas, Leyeenar nos confess gque la gente
cgel lugar los contundia con un par de 9rinados buscando mariguenat
al  concluir la +$rase so0ltd sonora carcejada. v agregd "en
HMocorito (Sinalcal, encontré a unos muchachos dispuestos a Jugar
"a le pelota’, por desgrecsa se trataba de berctol™.

En febrerpo de 1970 le informaron gue en £1 Habal, Sinaloa,

habian Jugado pocos afos  atras al lilegar al lugar descutirid

frente a si a un nuevo selor de  Xibalbir el comisario local,
quien conservaba la Onice pelota existente en los alrededores.
Despué¢s de convencerla, prestd su valioss posesién, Al mismo
tiempo, algunos hombres con cenocimientos del juego, entraron on
wna casucha de palmas pare cambiarse de ropa y ponerse ol
atuendo correspeondiente. Salieron f0310dos CON wunNa  gamuIa v una
banda de cuero protectore, para luegoe dirigirse al viejo taste

lectonsien de tierra cerntda de S0 m, par 4 de ancho).
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YAl verlos en accidn no pude evitar critar a 2i esposa
sweiditzt, iWeiditz'" exclamo Leveenar emocionado. Significaba
el final de su busqueda. Teria frente a si, con 441 aros de por
medio, el espectacule descrito por el dibujante alesan.

El investigador holandés se convirtid en el primer promotor
internacional de la ulama, re}lx:o una exposicién en el Museo de
Leiden vy escribi6 un librno relatando sus experiencias y los
resultados de su investigacidén.

Por su lado, en Villa Unioén, Eraclio Fernal, en Culiacan,
Rina Cuellar, y en Mazatldn, Miguel Valadés, han sido los
promotores naturales de la ulama en Sinaloa. Han apovyado,
organizado y ayudado a los jugadores, para evitar la desaparicion
de Ulama.

La mooalidad tiene tres variantes: ulama de maro, ulama de
antebrazo y ulama de cadera.

Emperaremos con ulama de mazo, es practicada en los
municipios de Ahome, Angostura, Salvador ARAlvarada, Guasave,
Navolato y Culiacan. Sinaloa.

Juegan en un taste (del nahuatl tlachtli. cancha). de

aproximadamente 100 m. ge largo por 1,20 de ancho, entre dos
equipos de 2 personas. El hombre mas proximo a Ja linea media
(dihujada en el piso) o analco, recibe &l nombre de topador; y
chivero el segundo de ellos.

Fara golpear la pelots, hecha de hule maCl20 O caucho,
utilizan un pale, o mazo, de 4 a 7 kg. de peso. dependiendo de la
fuerza de los practicantes. El palo semels wun nmartilie, lo

sujetan con la cabeza hacia abajo, podrismos decir que la parte
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“~utinada a golpear la bola, seria la correspondiente a la usada
para pegarie a los clavos. €1 movimiento necessrio para el
golpe. es coma el de wun péndulo. Toman el marp con las dos
manas, Jos tiros son  muy certeros en fuerza vy direccidn.

Inician el jueqo cuando, frente al veedor (&rbitro), unc de
los contendientes consigue el primer saque o la pegua, po~ medio
de un demotratice volado (con una moneda deciden quien inicia el
ataquel. El equipo ganador de la “pegua" puede escaoger &1 lado
del taste méds conveniente. Debemos recordar la importancia de
la ubicacidn del terreno, en relacién con las posiciones solares
y v efecto en la vista de los sefores.

€1 veedor coloca la gpelota en 8!  analca, pero del lado da
Quien gano el volaedo, Freviamente, las reqglas y condiciones del
onfrentamiento han sido aceptadas por los integrantes de ambos
bandps.

Realizando la pegqua, aungue la toguen mal, el equipo que ha
sacado primers tiene derecho a seqguir haciéndolo mentras el
contrario no la conteste debidamente. E£s decir, quien le pegue a
la pelota, llegando el primer bote a pasar la linea media, podra
sequir despejanto la bola. Esta situacién es modificada cuando
alguno de los contrincantes pierda la rava o la pegua.

Bracias al Encuentrog de Felote, pudimps  chservar  las
modalidades de ulama tambi¢n, En el casa de la ulama de mazo, el
sonido lpcal 1ba relatando los tenles, durante el parvaido. Sin
embargo., la forms de llevar la puntuacien es muy complicada sen
las 3 variedades), apenas 1os expertos pueden manejarls v

entenderia. Nosatros nos limitaremns & decir Que obtienen puntos
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cuantdo le pegan @ la bola con el brazo, o ésta golpea al
contrario en el cuerpo, © se va la pelota al! fondo del campo, o
nadie la contesta.

La esférica debe pasar de un lado & otro de la cancha vy
respetar sus perimetros. Al gunas jugadas (golpes) las
contestaban al ras del suelo, pensabamos entonces en uha especie
de golf, pero en otras ocasiones elevaban la bola. pegandole
hacia arriba, hacia el cielo, como en e}l beisbol,. Los golpes
aran muy fuertes, debian serlo, tomando en cuenta lo largo del
recorrido de la bola (100 m.de cancha).

Fisicamente, los sinaloenses dedicados a esta practica son
altos vy, en su mayoria, muy fornidos, sobre todo de los brazos,
por la propia dindmica de su pasatiempo. Trajan pantalén de
mezé]illa. camisa de cuadros, botas “vagueras”, y en la cabesa.
sombreros de palma. Las 4 jugadores tenian bigote.

Estaban jugando justo a medio dia, bajo pleno rayo del sol,
lo cual parecia no incomodarlos en lo absoluto. Al interrogarlos
al respecto, contestaron que estan acostumbrados y ademds Juegan
todo el dia, sin importar la temperatura o la intensidad del
astro rey.

Preguntando acerce de la antiguedad de easta variacién, los
jugadores nos dijeron que la habian dejado de practicar coma por
25 a%os. Afartunadamente, la hen retomado, “porguc queremos
volver a las tradiciones antiguas”, contests orgullase uno de

estos seRores.
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prictica de 13 yleza
e antebraze.




Contipusmse con ulama de antebraza,

municiplios del centro v norte de Sinales. Requieren de un
terreno de 160 m, de largo por 1.20 cde ancho, e)] cual debe ser
parejo y con l& tierra bien apiscnada.

Fuede ser jugade entre 3 y 3, 2 y 2 o1 vy ! hombres.
Independientemente de la cantidad de participantes, los nombres
de las posicicnes son: cuando hay 3, el mds cercanc al analco
recibe el nombre de topador: detras de éste, el llamado segundo
golpe vy el tercero. chivero. Cuando son partidos con un solo
Jugador por bando, le llaman "mano a mano".

Utilizan una pelota de hule macizo de S00 gr. El atuendo
consiste en fajarse el antebrazo con una venda de manta de 3 cm.
de anche; el largo varia segun lo acostumbre el jugador. A veces
cubren también el codo, con un pedazo de cuero o de cuerno, para
proteqerse de las caidas. Usan rodilleras vy, en ocasionkes,

cubren con un capuchén de cuero, el dedo gordo del pie. porgue en

ece apoyanh ¥ recargan todo el peso del cuerpo (juegan descalzos).
También llevan una cuera, gamuza de forma trisngular
amarrada a la cintura y abajo de 1a rodilla, para cubrirse el

muslio del lado en que caen al suelo, al hacer el sague {(mzale),

Ern la dinamica, el i1nmicio es igual al de ulama de mazo: 1a
pelota es golprada al ras del suelo con el antebrazo, misma gque
puede ser devuelta por arriba o por abajo. Cuando son jugadas
altas, el contrincante puede brincar o pararse firmemente y

recitir la baola solo con &1 antebrezo, para no cometer falta. En
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Despues cel e~frenta

Jesus Sancher Cabrera nos hito
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Pasemos & nuestra itias  variedads wlama de cadera,
practicada en 6 municipios de Sinaleoa, dstos son  Buasava,
Angostura, Guamuchil, Mocorito. Culiacan y Mazatlan,

Juegan en Pl taste, oryentedo de nerte & sur, de
aproximadamente 60 @ de ancho por & de anchoi las dimensiones
varian pues son medidas con pasos. £l terreno debe estar planc vy
apisonado, <con tierra firme y bien nivelada, delimitado con
lineas tratadas conh una vara, el pie o cal. Generalmente los
encantramos bardeados evitando asi la entrada de arimales que
pudieran maltratar el lugear. L.a comunided rcompleta los cusda,
pues es de todos y para todos; en épocas de calor majan el
terreno para enfriarloc y evitar las empollas ©n los pies de los
Jugadores,

Rina Cucllar, promotora natural del juego, comentd un poco
molesta, "en algunas acasivnes llega gente tratando de apoderarse
de los tastes, por las magnificas condiciones del pedaro de
tierra“, lo cual provoca problemas y confusiaones,

La cancha tiene 3 lineas principales: las de los extremos,

denominadas chichi vy la media o analco,

Los jugadores reciten el nombre de tpuress  deben ser O por
bandﬁ mas uh golpeador, encargado ge hacer los  saques desde el
extremc. Al atuendo le llaman fajado vy consta de 4 pieras: un
braguera. especie de padal de cuero de venado, sobrepuesto ai
calzoen de mante: Uha gamuza pegqueha, del  misme animal, para
cubrir la cadera del lade por donde juggan: una faja de algodon a

mezclille de 3.5 m. de largo por 10 cm de ancho. con la cual

amarean  pl braguero v aprietan la cinturag nor  altimo, rl
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chimale, cinto de cuere muy duro, como de 5 cm. de ancho. (éste
es en realidad el verdadero protector de la cadera, con el
golpean la pelota). Tienen permitido utilizar un patiacate, en
la frente o cabeza. o0 bien en el cuello. El resto del cuerpo
estd desnudo y Juegan sin calzado alguno.

La mecadnica consiste en impulsar ta bola con el hueso
iliaco, va sea por aire o por suelo. El veedor i1nicia el partido
lanzando la bola con las manosy a partir de ese momento
consideran puntos malos si la pelota toca otra parte del cuerpo
de los contrincantes, o si contestan con la mano.

Cada bando debe hacer determinado numero de rayas (puntos),
en un tiempo indeterminado, en algunas ocasiones pueden llegar a
jugar por varios dias, debitdo a lo cemplicado del sistema de
puntuacion.

El hule o pelota es uno de los aspectos mas importantes del
juegao, €l sefor don Felix estd dedicado a su elaboracién, en
Qaxaca. El praceso es completamente manual, primero consigue el
14tex proveniente de los Arboles de nhule, luego busca una raiz
conocida comp machacuanas con estas dos materias primas empieza
el complejo método de "hacer el hule.

El tatex y la machacuana son hervidos Jjuntos. por partes
1guales. e pste cocimiento resulta una goma elastica en telas
delgadas, cuando aun estdn calientes, las wva enrollande hasta
formar una peguefa bolita, procurando gue no existan burbujas de
aire, para o cual pincha la pelotita con wun clave. Al

agregarse las telas de hule, las alisa con una botella y golpea

-



s esfera contra unz piedra, Fara que se redondes. Cuando la
pelots alcanza un didmetro de 20 cm., y un pesc de I.700 k., la
tonsidera lista para ser utilizada.

Debido a este laborioso proceso. 1 valor de los bhules es
calculado en $  SO0,000,00, Muchas veces los jugadores no podian
adquirir las bolas, rasén por la cual la ulama de cadera temdia a
desaparecer. Sin embarqo, consideramos contradgictoria la
relacién entre los montos de las apuestas durante los ancuentros,
vy la falta de capital para adguirir los hules.

Las esferas deben conservarse en un  nolde de cemento o
suspendidas en el aire, cnlgadas en un pedazo de tela, con el fin
de que no se deformen y pierdan sus circunferencias originales.

Escuchamos & los jugadores decir Que cuandn a uno de ellios
lo golpea 1la bola, puede resultar muy lastimado, Ti1enen Ya
costumbre de dar a! herido "agua de taste”, ©s decir, meten la
pelote en un recipiente con agua., después de dejyarla enjuagar,
proporcionan ta mescla al hombre para que la beba.
Cientificamente no sabemos de ningun efecta curativa de esa agua,
pero es una costumbre paralela al jueqo, recordatoria del
caracter magico del milenario tlachtli (taste).

Los jugadores, deben emperar desde temprans  edad, para
degsarrollar su fuerza, habilidad y conocer las reglas de 1a ulama

(bastante complejas por cierto}.
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ESTA TESIS MO DEBE
SALIR DE LA BIBLIOTECA

De 1os 17 3 los 35 afos es la edad éptima para jugar y poder

destacar en alguna de las

chintero. Después de los 35,
para ensedar sus teécmcas a los
actdian como jueces o “entrenadores™.

Una ver en el
sonido local

que la demostracion de

comenzar, la gente puso al mawimo
perder ni  un solo detalley
presente se unieron,

Al dar inicio la exhibicién,
particular,
las

participaciadn, raices

canto de las aves predomind.
pasmados en un punto del
emotivo evento.

En pocas palabras,
éxtasis, lo

apotecsas, el sublime,

caracteristicas unicas de este jueqo,
netamente ancestral

Los jugadares aparecieron. Llegaron
describisé Weiditz,

2l volato. Dio comienzo el juego.

-3~
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tiempo y del espacio,

e}l momento esperado

todo proavocado
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malero, Jondeador o
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organizan equipos y

al escuchar par al
cadera iba a
para no
pasada vy

era meyy

la mera curiosidad trascendio en verdadero interés y

Habia poco ruido, e}

Nos encontrabamos camo detenidos,

en un singular y
habia 1llegado. La
por las
plenamente mexicano y

ataviados tal coma los
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Los taures empezaron su enfrentamiento como a las 4 pm,
decision relacionada con la ubicacien del! sol, &un  cuando la
cancha estaba acondicionada, de sur a onorte, trataron de
faciliterle la partida a los participantes tpueden jugar tnde el
dia o durante varios dias, si1n que el sol les importe).

l.os atuendos contrastsban cobn la piel bronceada de los
haombres, muy corpulentas y dgiles. Cuando la Jugada era por
arriba, brincaban estirando el cuerpo y para recibir la pelota
movian la cadera hacia el lado at que quisieran dirigirla.
Cuando venia por abajo, se delaban caer de lado. apoyandose en
una mano y alzaban el brazo libre, como tratanda de mantener el
cuerpo en equilibric, o tal ver para proteger los hombros vy la
clavicula, y en esa posicidén movian la cadera para lanzar la
bola,

La weférica salia disparada hacia los lados del taste, de
ver en vex, debido a la i1rreqularidad del terreno. Debemus tenor
preecente gque adn cuando fue adaptado, las condiciones no fueran
las mismas de los tastes naturales; los cuales no ticnen piedras,

N
estan parejos “se aplanan y aprietan" euxplicé la Sra. Cuellar,

Fue la demostracidn mas impresionante de todas las
presenciladas, pues no tiens semejanza con ningun deporte actual y

no  tenemos punto de comparacioén con los deportes o Jjusgos de

nuestra caotidianidad.
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Kifies jugando ulama de cadera
Galpe por arriba,



tlego mucha gente para ver a los taures deoscmperarse,
inclusive aparecic la televisién y la radio. Veiamos las camaras
portatiles de Televisa, utilizadas para entrevistar a los
ulsmeras. La exitacion fue colectiva, inquietud generalirada,
satisfsccrén contagiosa.

Uno de los 10venes jugadores descansaba bajo la sombra de un
arbol., cuando nos acercanos a el, nos dijo "cuando llegd el jusgo
a m rancheria, me  interesé. Empece viendo y luego mi Jefe

(padre), me ensefd". Se habia puestc su pantalen de mezclilla vy

su  camisa, al parecer no tenia muchos Animos de hablar,
rapidamente concluyé, “los golpes c¢on el hule solo te duelen
cuando eres principiante, después ya no'. Debemos recordar e!

peso de la pelota de hule macizo, 3.700 kg., ademds, en
movimiento.

Don Lorenzo habia terminado de cambiarse. Estdbamos frente
al mej)or golpeador de la regitn, sequn 10s conocedores. "Empece
a jugar a los 9 afos; recuerdo que de chamaco me escepaba con los
amiguilos a practicar con el hule que pesa casi 4 kg.. pero como
rasgaba los pantalones de las nalgas, me cuereaban, entonces
teniamos que esperar la noche, con la luz de la 1luna jugabamos,
para que nadice nos pudiera ver”. A través de su anecdonta podemos

inferir la practica de l& ulama de cadera, desde hace muchos afos

en la comemidad o rancheria donde vive don Lorenzo, gquien nos
contirmo  que. dospués, su paps y sits tios lo avudaron a jugar
melor . Se reunen todos los dias pare entretenerse con el hule y

divertirse sanamente.
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Nespues de observar la contienda, nos  acercamos & Ted
Leyeenar, quien afirmés “verdsderamente la ulama de hoy en dia

proviene de wilamaliztls, Y (=23 an Juego can raices

precolombinas”, en su rostro reflejabs mucha alegria, de pronto
desaparecid, fue en busca de mas fotografias para su coleccidn
personal.

Otro de les puntos particulares de las ulamas, es la
presencia de "tamboras” durante y después de los partidos. Par
1o visto, esta modalidad es todo un festejo complementado con
musica. Rina Cuellar confirmé, "a veces llegan hasta T tamboras
a tocar en el juego y en la comunided", es un ambiente de fiesta,

de felicidad y de convivencia.

CONSIDERACIONES GENERALES

"La sangre india de México

conserva un antiguo secreto de raza...
raices de una cultura magica,
entrafable en el suerlo indigena".

Antonan Artaud

Paralelo al deszrrollio fisico de los ueges. hoy otras
implicaciones relacionadas con la convivencia humana. ia
facilidad de los me.1lenss para "jugsr”  con #) lenguaie, con las

, leos materiales vy las colores, hasta

miradas, con lag mano

crerte punto con loe tiempos. A partir de esta  wfirmacion, los
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peloteros, se comunican, divierten y gotan, revalande su mundo
interior vy su propia existencia en esencia. Impregnando su ritmo
y srmonia a su actiwvidad.

E

sten frases caracteristicas en los jueqgos de cads regiong
por ejemplo, en el caso de las ulamas: "que chille 1a cuera" o
"atropellados por si  acaso", explicse Chevo Rojo, simpatico
jugador de esta modalidad. El primer caso estd vinculado con la
veatimenta de los hombres de ulams de antebrazo, pues al tirarse
al suelo para contestar las beolas, raspan el protecter de cuero

contra el terreno y con la expresifon motivan a los contrincantes.

{.a sequnda frase guiere decir “que si yo me cansea de jugar a la

ulama, le digo & m1 compafera ‘he:z el saque’, el viene y lo hace,
entonces los contrarios cogen la pelota vy dicen ‘muerta’, es
punto para mi porque no te expresaste ‘atropellado por si
acaso’”. Se trata entonces, de una forma de prevenir al contrario
acerca de algun movimiento en el equipo.

Lbs tarascos conocen algunos cuentos relacionados con los
Juegos. Vivié en Michoacdn un seror, recordado como Tata Chuy,
quien creaba cuerntos e historias., tranemitidos de padres a hijos
@n forma de relatos nocturnos, a través de la tradicion oral. El

més conocido era  "el de las bolitas de oro", acerca de objetos

enférico

Ar{, cads grupo identifica sus leyvendas, sus Creenc1as y su
creatividad para expresar Sus eNperienclas y  sus vivencias. Fos

tev e, 1nferimos  gue ademas del desgaeste {isico, interviene la

astucia mental como forma de intersccion personal. transcendiendo
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el tiempo y el espac:ia. Nos topamos cen und singularidag  Ade
nuestro pais, mezcla de lo ancestral con lo contempordneo, de lo
tndigena con lo eurcpeo.

México estd abriendo sus horizontes. la dindmice mundial lo
requiere, por la tanto necesitamos de un mayor arraigo vy
conoci1miento de nuestras tradiciones para no perder nuestra
identidad y los pueblos indigenss constituyen el nucleo de la

misma, porque América permanece indla oh Su esencia.

Valviendo a los juegos en si, la Sra. Cuellar expreso, "la
preservacion se da a través de le vivencia que genera curiosidad
sobre el juego, a través de las generaciones", Ella considera
que antes de la comunicacién oral exrste la vivencia, es decir,
el ninso aprende viendo y déspués vienen is5  e:plicaciones de las
dudas surgidas al observar,

A opi1nidén de Arturco Oliverosn, estudiose ogedicado a las
modalidades supervivientes, el juego ha tenido sus altas y sus
bajas, pero siempre estan lo vieios, quedan ahi, presentes, al
pie del cason. "y siguen haciendo sus pelotitas”
Afortunadamente, mientras exista el conocimicnto A través de los
ancienos, y las pelotas, el juego podrd conservarse.

E}l Ménico antiguo € niEga a morir, estid presente respirondo
entre el asfelto o las selvas. Solamente debemos rascar un poco
y ahi estd. comentaba Olivergs. eon 13s  tradiciones, en las

costumsbres, en las palabras.,
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Es necesario valorar las costumbres como  ‘“centro del
pensamiento comunal de los pueblas”, afirmo Alfredo Lopez Austin,
historiador representante del INAH, vya que sin ellas todo lo
demis puede desvanecerse.

Uno de los mixtecos concluyé, "los juegos son muy parecidos
en su esencia porgue se lleva en la sangre". Con esta frase
resumis todos los afos de investigacién y de rescate de las

juegos de pelota de origen prehispdnico,

En 1986, wun Jjoven emprendedor dedicé su tiempo a la
investigacion de la ulama, para poder realizar la pelicula Ulama,

el jueqo de la vida y la muerte, largometraje en 35 mm., donde

narra, & manera documental, el significado de esta modalidad,
tento en su parte histérica cono en el presente.

Después de dos meses en cartelera, Roberto Rochin, director
y co—quionista de 1la cinta (junto con Taomds Férez Turrent y
Antonio Pintado de Witt), logré despertar la curiosidad vy el
interés del publico acerca de nuestras propias raices. "La hice
porque alguien tenia que hacerla -nos dijo el cineasta- con la
ayuda de don Heraclio Rernal, promotor natural del juego”.

Por su parte, Marta Turok, antropé6loga presidenta de la
“nociacién Mexicana de Arte y Cultura Popular (AMACUP), aseverd
que cada una de las modalidades ha evolucionade al paso del
tiempo., creando sus propias caracteristicas. Ninguna de ellas,

s@  presume, ha conservado la originalidad de su ancestro
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mitico-ritual a deportivo. 8in embarqo, el fantasma
prehispdnica, es un fuerte larto de convivencia comunitaria vy de

identidad cultural.

&Y EN EL FUTURD 2

Con el objleto de conservar y desarrollar los juegos de
origen prehispanico, crearon la Federacion Mexicana de Deportes
de Origen Prehispanico, afiliada 2 la Confederacién Deportiva
Mexicana, El propésito principal de este grupo es contribuir a
la vigencia de los mismos, pues las actividades han sobrevivido
£on una organizacion prapia, natural y esponténea, y no necesitan
de controles institucionales,

La Federacién tiene representantes de cada modalidad, en
forma de Asociaciones estatales. La presidenta de la Federacion,
Ali1da 2urita, nos dijo que solamente quieren difundir, promover y
capacitar 1os juegos. Sonriente agregd: "con la difusioén se
busca gQue la gente los conozca, para que no  sigan aislados”.
Fero el factor primordial es el respeto a lo natural, no
modi ficar nada, conservar su propio valors: evitar,

’
principalmente, su desaparicidn.

lino de los lojgres de la Federacidn, cuyos @grincipales
beneficiados son  los ugaderes, fue en 1950, durante los
fputejos de la mexicanidad en San Felipe Aztatan, Nayarit,
cuando se abrié una "escuela” de ulama, con maestrous de Sinaloa.
Su finalidad ec capacitar a algunas personas para que ensehen las

bases de esta modalidad en diferentes comunidades. evitando asi



su extincién, pues la influencia de deportes extranjeros tales
como futbol, beisbol, basketbol, etcétera, han ido tomando el
lugar de los juegos originales mexicanos y las tradiciones no
deben perderse,

Como nos hemrs dado cuenta, ésta es una muestra clara del
papel de la comunicacién oral en el mantenimiento y vigencia de
las tradiciones. S§in ella, testimonios de nuestra grandeza
cultural se habrian perdido para siempre. Sin embarqgn, es aqui
donde nos percatamos de la importancia y significado gque la
transmisién aral de valores ha tenido para comunidades
consideradas “atrasadas", es decir, con o sin acceso alguno a
formas tecnologizadas de transmision de cultura.

Si a ésto le cumamos el hecho de la destruccioen sistematica
de documentos escritos de aquellas civilizaciones por parte de
los espafoles, la relevancia que cobra la comunicacion oral en la

preservacién de la identidad étnica de estos grupos mesicanos es

inmensa.

En  conclusidn: mientras haya nifos sequiran vivos los
jueqos prehispanicos. Con nifkos, ancianos y pelotas, nuestra
historia ancestral seguird viva. “Nuestra estirpe no se

extinguird mientras haya luz en el lucero de la mafana..." Popal

Vuh,
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CAMPO PARA EL JUEGO DE *PELOTA MIXTECA"
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CAMPO PARA EL JUEGO DE “PELOTA TARASCA™
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1. Jurgen EBruggerman. Director del proyecto "gl Tajin".
INAH, Veracrusz.

2. John Carlson. Astrénomo dedicado a la arquec-astronomia
y la vision cosmogémica de las culturas prehispanicas. Center
+or Arguecastroncay, University of Maryland.

3. Oswaldo Chichilla, Epigrafo especialista en la zona
maya. Vanderbilt Universityy Nashville, Tennesse.

4. Susana Eckholm, Arqueol éga. New World Arqueaological
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S Merle Greene. Especialista en escultura maya de
Guatemala. Precolumbian Art Research Institute.
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7. MNicholas Hellmut., Arqueolégo.
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University.

9. Ted Leyeenar. Etndlogn holandés; especialista en las
ulamas de Sinaloa y su vinculo prehispdnico.
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1. Arture  Qliveros. Especialista en las modalidades
satirevivientes de los juegos de pelota. INAH.
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Foundation.

13, Felipe Solis Olgunin. Especialista en la cultura

mev1ca, TINAH.



4. Marta Turok., Antropéloga. FPresidenta de la Asociacién
Mexicana de Arte y Cultura Popular (AMACUP).
15, Teresa Uriarte. Especialista en muralismo

prehispanico. UNAM,

16, Fhil C. Weigand. Argqueol 6qo, especialista en
etnohistoria del Occidente de México. Museum of Northern
Arircona.

17. David Wilcox. Especialista en el juego de pelota

practicsdo en el suroeste de EE.UU. (Arizonal.
18. Jeffrey Wilkerson. Arquedlogo; egspecialista en las
culturas del Golfo de México. Instituto para la Ecologia

Cultural del Trépico.
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