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Objetivo

Proveer una introduccién a la autoedicion,
qué se puede lograr y en qué se puede
aplicar. Informar a aquellas personas
interesadas, qué es lo que existe en este
campoy cuéles son sus caracleristicas, para
ayudatrle a tomar la decision mas adecuada
a sus necesidades, a la hora de elegir el
software de autoedicion.
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Los programas de autoedicion (desktop publishing en
inglés) son una herramienta especializada de suma utilidad para
todas aqueilas personas que realizan tareas especificas de
edici6én, como boletines propagandisticos, reportes con textos y
gréificas, manuales, folletos, libros en general y un gran nimero
de documentos bien presentados que hace algunos ados
hubieran requerido los servicios profesionales de un disefador
y/o un editor. La autoedicién hace que cl duro trabajo de
escritura, edicibn, disefio y produccién de un documento se
realice con menor esfuerzo.

Sin embargo, no se debe olvidar que no todos los
trabajos impresos requieren de autoedicion; para un bonito
reporte impreso con laser y sin mayores complicaciones, o para
realizar memorandumes, tal vez un buen procesador de
palabras sea suficiente.

La autoedicién es un método relativamente nuevo
dentro de una tecnologfa para publicaciones que ya tiene cien-
tos de afios. Ofrece un gran potencial, pero incvitablemente
éste debe ser medido con los estdndares de la tecnologia exis-
tente que ha demostrado ser una gran herramienta de
comunicacién. El probiema es establecer estandares para
evaluar las capacidades del software y hardware disponibles
para autoedicion,

Cualquier tipo de arte gréfico debe combinar las
decisiones en el disciio subjetivo y las capacidades fisicas del
sistema. En este trabajo, no se intentard discutir sobre el
disefio, ni sobre cuestiones artfsticas que combinan los prin-
cipios tradicionales con la moda. Esas decisiones se toman
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basadas, més que nada, ¢n la preferencia personal y varfan aio
con afo. Lo que se har4 sera describir las capacidades fisicas de
los sistemas y mostrar qué efecto estético producen.

El objetivo de este estudio es el de proveer una
introduccién a Ja "Autoedicién” o "Desktop Publishing™. Dar
una explicacién acerca de lo que implica este término, qué se
puede lograr y en qué se puede aplicar. Informar a aquellas per-
sonas interesadas qué es 1o que existe en este campo y cuéles
son sus caracterfsticas, para ayudarle a tomar la decisién més
adccuada a sus necesidades, a la hora de adquirir el software o
el hardware de autoedicion.

Tradicionalmente la edicién involucraba especialistas
como disefiadores, editores, tipbgrafos, correctores de estilo,
impresores, especialistas en produccion gréfica y més. Actual-
mente, con la autoedicién, se ven involucrados un mayor
nimero de expertos como programadores y especialistas en sis-
temas de microcomputacion. Gracias a las microcomputadoras y
al software existente, una sola persona y sin muy amplios con-
ocimientos de computacién o edicién puede aprender
rdpidamente a realizar excelentes trabajos impresos, desde el
diseno, hasta la impresién de los mismos.

En ningin caso, esta aplicacién pueda sustituir a los
profesionales de este sector ya que para lograr la calidad de ex-
celencia en un texto de cierta importancia, es necesario tener
los conocimientos, estilo y téenica de diseno apropiado.

Algunos conocedores limitan el término
AUTOEDICION al uso de software ¢ impresoras léser; otros
quizé den puntos de vista mucho mis rebuscados. El punto de
vista con el que se aborda éste estudio es que la autoedicién se
refiere al uso de microcomputadoras y herramientas para PC,
para crear material impreso, bien distribufdo y con mucha
calidad estética.

Desarrollo de la Autoedicion.

El software para composicién de péaginas, fue creado
como una aplicacién mis de las computadoras, ya que las
microcomputadoras Macintosh, impresoras laser, discos duros,
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procesadores de palabra y programas grificos, existieron
muchos aftos antes de que el término "desktop publishing” fuero
usado por Paul Brainerd de Aldus Corporation para describir el
propésito de Page Maker, un programa relativamente barato
que habilité a la Apple Macintosh y a la LaserWriter a operar
como un equipo de composicién de pagina cuyo costo es supe-
rior a los $50,000 d6lares

En 1984 fue creado el programa PageMaker por el
fundador de Aldus, y del Macintosh de Apple, Paul Brainred.
Pero debido a las limitantes en los sistemas, como por ejemplo,
que la memoria de las microcomputadoras era muy reducida, es
hasta 1985, que sale a la venta PageMaker y que Apple lanza ¢l
Mac Plus de 1 Mb, capaz de aprovechar al méximo el programa.
PageMaker, esta computadora, y las impresoras laser de la
misma marca, que hacen uso de PostScript, un lenguaje de
composicién de paginas con posibilidades tipogréficas, con-
stituyen el primer paso de la autoedici6n.

Es en noviembre de 1986 cuando sale la versi6n de
PageMaker para PC. Tan sélo en ese aino se vendieron 50,000
copias Y a la fecha, se calcula que las ventas rebasan las 600,000
copias.

En un principio, PageMaker surgi6 como una
respuesta a la necesidad de establecer lazos entre periodistas,
editofes y fotdgrafos. Actualmente, su utilidad es aprovechada
para fines muy diversos, con el objetivo comin, de mejorar la
calidad de los impresos.

Usar una computadora para desarrollos tipogréficos y
composicién de piginas no es nuevo, las editoriales lo han
hecho durante afos, pero, hacerlo en una microcomputadora es
més reciente y se hace ahora con mucho éxito. Cada vez son
mads las empresas que hacen uso de esta herramienta para
producir sus reportes, sus presentaciones y boletines
propagandisticos; ademds, cada dfa se descubren nuevas
aplicaciones para la edicion de escritorio, o se superan las
anteriores.

1

Tomado de fa revista "Ef  Onfenador Personaf’, pagina 18, aimero 86-
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Después de su comienzo en las computadoras Apple
Macintosh, y de que el software para composicién de piginas se
introdujo también en £f mundo de fas IBM y sus compatibles
con programas como Ventura Publisher de Xerox {(ademis de la
versidn de PageMaker para PC), acompanadas de maonitores
graficos de alwa resolucidn, monitores WYSIWYG (What You
Sec Is What You Get), ratones ¢ impresoras ldser, se logré
generalizar el uso de 1a autoedicién.

Hoy en dfa, la oferta en cuanto a programas de
autoedici6n se reficre es muy grande y muy variada, pero hay
que tener en cuenta nuestras necesidades en ¢l momento de
tomar una decision, ya que si nio lo hacemaos, corremos el riesgo
de que la inversion que se haga sea inadecuada, ya sea porque
¢i programa nos quede chicu, 0 porque nos quede grande.

Segin la potencia de un programa de autoedicion,
éste se puede clasificar en cualquiera de tres grupos:

1.- Alto nivel: En este lugar se encuentran los dos
programas de autoedicién mds conocidos, Aldus PageMaker y
Ventura Publisher. Ademas de otros como Letraset Design-
Swdio o QuarkXpress.

2.- Nivel Medio: Aqui encontraremos programas
como GEM Desktop Publisher, de Digital Research; Byline, de
Ashton-Tate y PFS:First Publisher de Software Publishing.

3.- Bajo Nivel: En el que se localizan los
procesadores de palabra con posibilidades de autoedici6n y
manejo de graficos. Lus Gltimos procesadores de icxto permiten
importar imdgenes e ynsertarias en el texto, e incluso Word-
Perfect 5.0 permite manipular el dibujo impariado

Al principio, el objetivo de 14 autoedicién era emular,
en una PC, las terminales de composicién de textos. Los
primeros programas funcionaban mediante la introduccion de
comandos. Después, surgen los programas de composicién de
pégina, los cuales permitfan la compuosicién de paginas cam-
pietas con grificas vy columnas maltiples. El texto podia ser
madificado en cuanto a tipo de letra y movido a cualquier zona
de 1a pantalia. Actualmente, {os paquetes de autoedici6n estén
pensados para poder funcionar en una red de trabajo local, y
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permiten integrar archivos distintos y de distinta naturaleza en
un solo documento. Ademds, ahora cuentan con mends en pan-
talla, manejan cuadros de texto, importan gréficas, hacen
sangrado y permiten ¢l cambio en el tipo de letra en aquella
parte de) documento €n que sea necesario.
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METODO TRADICIONAL DE
PRODUCCION IMPRESA

Tul vez, conlanovedad de la antoedicion, se olvide o se ignose que antes

de esas relmivamente nuevas v poderosas herranicntas, ¢xistié un
método tradicional para la edicién de cualquier tipo de documentos.
Existen ciertas reglas. estandares y criterios pura el formata de cartas, la
compuosicidn de piginas y wdo lo relactonado con Ja palabra umpresa. No
se trata de ser expento en ¢stos estinduces, peso i conocerlos ¥ com-
prenderlos, ya que ef conocimiento de La produscion impresa tradicional
es fundamental para cualquier trabajo de cedicion o publicidad que s
quiera realizar, Esto se reficre basicamente a la preparacion del texio
para tipografia, colocacion y disiribucion de tevto y grificus. trabajo
artistico ¢ impresion. Y através de todo ¢l procesa se debe estar revisan-
doy profundizando en fa labor realizada conel fin de que Jos puntos antes
definidos, sean también implaniados.

En ciertas ocasiones. tu edicion se huce indipen:
sable, esto sucede cuando existe un mensaje que se guiere dur o
conocer de forma impresa v con uny excelente presentacion
Por ejemplo, boletines measuales a los chentes, manuales in-
structivos o informes de desarrollo a fos miembros directivos de
fa empresa. En cie entonces, surge ef editor v jefe de
produccidn quien es el responsable de que ¢} provecto <e Heve
a caboy se apoya en varias personas con divenos tipos de talen.
to creative v expertoy téenicos para producir ¢l documenio ¢n
cuestion,

Eleditor tiene que tomar decisiones de diseio
hacer gran parte dej trubajo, incluso, en el proceso creatno.
Esto implica trabajar, no solamente con patabras, sino tambign,
con culores, lineas, figuras, texturas de papel ete.
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Aunque la edicién comienza desde 1a redaccion, este
capfitulo partiré del principio de que ya estd listo el 1exto de
forma manuscrita, y con esto se quiere decir, que es completa-
mente legible y ha sido revisado por alguna persona con buenos
conocimientos de gramaética, estilo, redaccion y ortografia.

Se debe tomar en cuenta que todas las decisiones
pueden ser modificadas durante la etapa de producci6n, sin em-
bargo, todas esas decisiones, debjeron ser analizadas y tomadas
antes del comienzo de la misma. Todos los aspectos acerca del
trabajo deben ser visualizados, tanto de forma conjunta, como
individualmente, para asi, no perder de vista el objetivo final.

Antes de contratar algun servicio para 1a impresion
del trabajo, éste debe ser visualizado de 1a manera més com-
pleta posible, para evitarse desagradables sorpresas. Todas las
especificaciones del proyecto deben ser presentadas describien-
do ¢l formato, disefio, tamano y estilo de las letras, elementos
pictéricos, tipo de papel y método de encuadernacion.

La impresion se puede dividir en dos fases. La
primera parte no contempla la aplicacion de la tinta sobre el
papel, su objetivo es el de producir las imagenes que después
seréin transferidas al papel. Esta parte se compone de la
disposicién del tipo (typesetting, como se le conoce en el medio
tipografico y como se le seguird nombrando en el presente es-
tudio) y del empastado (pasting up, como se le conoce en el
medio tipografico y como se le seguird nombrando en el
presente cstudio). EI producto del typesetting es Hamado,
naturalmente, "tipo dispuesto” o "set type” (como se le conoce
cn ¢l medio tipografico v como se le seguird nombrando en el
presente trabajo), o simplemente "tipo” o “type”(como se le con-
oce en el medio tipogrdfico y como se le seguird nombrando en
el presente trabajo). El arte de disenar y producir type’s se con-
oce como tipografia.

Pasting up es el proceso de fijar los elementos del set
type sobre alguna superficie dura. como por ejemplo, una car-
tulina, en la posicion exacta donde se desea que aparezca en la
pieza impresa finulizada. Pasting up también incorpora las
figuras o elementos de disenio que incluird el documento. El
resultado de este trabajo ¢s Hamado tablero o carton, el cual
serd fotografiado y usado para hacer lus plantilias de impresion.
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Antes de examinar con mayor detalle estas ac-
tividades, se deben considerar los costos, ya que es muy impor-
tante al contratar los servicios de publicacion. Estos varfan, ya
que representan diversos niveles de servicio.

Los tipbgrafos, generalmente, tienen tarifas estindar
basadas en la cantidad de texto y ésta, se puede ver aumentada
cuando haya que hacerle correcciones al set type. Se debe
preguntar acerca de las revisiones y correcciones, ya que al-
gunos tipégrafos las hacen o las sefialan cuando el trabajo estd
terminado, y otros ni siquiera las observan.

Pueden existir también, tarifas estdndar en el pasting
up, pero éstas estar&n basadas parcialmente, en la complejidad
de 1a composicién del trabajo. En esta fase, existen dos clases
de servicios, el artistico, que lo ayudar4 en el disefio de 1a pieza
impresa; y el técnico, que requeriré todas las especificaciones
detalladamente. La clase de servigio que se contrate, dependeré
de la sofisticacién del 1rabajo.

Los costos de impresién son muy diversos. Existen al-
gunos pequefios negocios que cuentan con pocas prensas y cada
una es usada en ciertos tipos de trabajo. Otros, poseen mejor
equipo, que limitar4 en menor grado el desarrollo de su trabajo.
Es por esto, que se tienen que consultar las limitantes, ademas
de los precios, para decidir en donde se realizard la impresi6n.

Por dltimo, no se debe olvidar uno de los factores més impor-
tantes para la eleccion del lugar donde se contratar4 la realizacién del
trabajo: el tiempo. Este es muy importante, sobre todo en trabajos de
publicidad, ya que ésta es una de las ramas menos flexibles de la edicion.
En este aspecto se debe conocer cudnto tiempo tomara cada fase del
proyecto, que generalmente esturé sujeto a 12 capacidad v a la cantidad
de trabajo que tenga el tipdgrafo, el encargado del pasting up o la
imprenta.
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1.1 Descripcion del Método

Preparaci6n del Typesetting

El manuscrito que se entregara al tipbgrafo debe
estar mecanografiado, por 1o menos. Se presentars a doble
espacio, sobre papel de 8 1/2 por 11 pulgadas (tamafo carta).
Cada palabra deber4 estar escrita correctamente y cada coma
en su lugar. Los nimeros se expresardn en digitos o letrus,
segin se desee que queden en la impresién. Cada divisién de
parrafo deberd estar claramente notoria.

Con el tipografo se elige el estilo y tamano de las
letras para el texto, cabeza y pié de pdginas. Se escoge la
distribucién y fas 4reas en blanco. Los estilos de letra son
ltamados fuentes o typefaces. Cada fuente se encuentra dis-
ponible en regular, itdlica, negrillas e jtdlica negrilla.

El tamaiio de las letras se mide en puntos (el punto
es la unidad est4ndar usada en tipograffa: 72 puntos son una
pulgada). Generalmente, las letras del texto de los libros miden
entre 8 y 10 puntos.

El tipégrafo también deberf suber el tamano de las
columnas y éste estd determinado por el nimero de columnas
que se deseen en cada pégina, tomando en cuenta fos margenes
y el espacio entre columnas.

Las columnas pueden estar justificadas, esto significa
que cada columna comienza y finaliza exactamente en el mismo
punto. O, si asi conviene, pueden no estar justificadas. La
decision se basa en ef largo de las palabras. Se logra un efecto
especial al justificar el margen derecho, pero no el izquierdo.
Otra variacion consiste en tener centradas cada linea que forma
la columna.

Pruebas de Lectura

Cuando el tipdgrafo ha concluido el type, éste es
entregado en largas hojas de papel fotogrifico para ser
revisado. Se debe leer concienzudamente con el fin de en-
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contrar errores tipogréficos, que son inevitables en textos de
gran tamaio. Estos se deben marcar para su correccién y luego
verificar que las correcciones hayan sido hechas. Algunas veces
¢s necesaria una segunda bisqueda de errores.

A lo largo del proceso de edicién, estos chequeos
tienen el proposito de corregir errores, no el de introducir cam-
bios. Entre més avanzado vaya el proceso, més costoso seré
modificar el texto. Durante la etapa de prueba de lectura ya no
se juzga la gramética, el estilo, ni la puntuacién. Sin embargo, si
fueron omitidos algunos signos que si estaban en el manuscrito,
tales como puntos 0 comas, sf se pueden sefalar para su
inclusion,

Un método de prucba de lectura es el de hacerla dos
veces. En la primera, se compara palabra por palabra con el
original para encontrar omisiones, para checar meticulosamente
que todas las cifras numeéricas sean las correctas y para consult-
ar cualquier palabra que no sea de uso comin (tecnicismos).

Un error muy comin que se debe tener especial
cuidado en evitar, es ¢l de verificar exhaustivamente el cuerpo
del texto y olvidar leer la cabeza y el pié de cada pégina, porque
ah{ también se pueden encontrar errores.

Después de cotejar el sct type con €] manuscrito, se
lee una segunda vez con el fin de corregir la ortografia. Es
necesario feer cada palabra preguntidndose si estd correcta-
mente escrita.

Es muy conveniente que el autor del texto haga una
segunda lectura, ya que habiendo escrito cada palabra, estard
muy familiarizado con el documento y notard mds facilmente
cualquier irregularidad.

Pasting Up

Al finalizar el type setting, comienza el pasting up.
En esta etapa se debe indicar la distribucién del type, las
figuras y demds clementos del disedo. Usualmente, ya se tiene
una idea en mente, Si no es asi, se pueden contratar los ser-
vicios de un disefador gréfico,
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Cada columna del texto, cabecera, pié de pigina,
namero de pagina y figura es fijado sobre cartulina (esto se
hace con cera, generaimente), en la cual se marcan los
margenes de pdgina y columna con un color azul no
reproducible.

Fotogratias e llustraciones

Las fotograffas no son empastadas directamente
sobre la cartulina. Si no que una placa de pelfcula rojiza espe-
cial para litogralfa, es cortada del tamaiio del que se desea que
aparezca la imagen en el papel impreso y se coloca exactamente
donde se desea que quede. Cuando los cartones son lievados
para que sean impresos también se deben llevar las fotografias
e ilustraciones necesarias.

En algunas ocasiones, no se desea poner toda la
fotograffa, entonces se marca solamente el &rea necesaria para
indicar al impresor cudl es la parte que se desea reproducir.

Las fotograffas muy comGnmente se amplian o se
reducen por consideraciones de espacio o disefo. Pero esto
tiene ciertos riesgos. Las ampliaciones excesivas provocan que
las im4&genes se vean borrosas; y el reducir demasiado, trae
como consecuencia que las imfgenes sean tan pequedas que no
sea posible reconocerlas, aunque es menos probleméatico
reducir jlustraciones que ampliarlas. Cuando los colores de la
fotograffa son claros y las imdgenes muy bien definidas, se
pueden imprimir en blanco y negro de ser necesario; aungue,
algunas pequedas partes no salgan totalmente claras. Para
reducir v ampliar ilustraciones y fotograffas, sec deben conocer
las dimensiones exactas de la version final.

Uineas

Es posible agregar a los disehos lfneas para distinguir
cierta parte del resto del texto. Por ejemplo, se pueden hacer
cuadros para colocar ahf un resumen del articulo, o la biografiu
del autor. Este tipo de cajas son muy comunes en los boletines
y folletos.
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Otra manera sencilla y barata de resaltar el diseno
del impreso es poner imégenes recortadas, (disponibles en
paginas o libros ltenos de ilustraciones con este fin), ¢ incluir-
los en el trabajo.

Si se desea incluir ¢l emblema de la companfa, se le
hace una copia mediante un proceso, llamado fotostato, que lo
transfiere a papel fotosensible y que después hara posible que
sca reproducido sin problemas, a cualquier tamaio. Siempre
procurando que no haya semitonos en el emblema.

Cuando el Paste-up ha sido totalmente terminado, in-
cluyendo el set type y §as ilustraciones, se marca en las car-
tulinas (que deben ser més grandes de lo que serédn las péginas
terminadas), los mérgenes de pigina con pequedas lfneas en las
esquinas, Después se cubren con papel encerado para proteger-
las del polvo y la suciedad.

.

En litografia offset (asi se le conoce también en
espanol), el Paste-up terminado se conoce como cdmara lista
porque ya estd listo para ser fotografiado a los negativos de los
cuales se hardn las plantillas. Pero antes de llevarse a impresi6n
se debe estar totalmente seguro de que estén todas las cosas;
que estén donde deben ir; que no haya nada que no deba estar
ahf, y que estén corregidos todos los errores tipogréficos. Todas
las hojas del trabajo deben estar colocadas en el orden correcto
y las columnas y fotografias perfectamente bien alineadas tanto
horizontal como verticalmente. Los cartones estardn en ex-
celentes condiciones, limpios y libres de arrugas y hay que
evitar su exposicién al calor.

impresién

Al final, el trabajo se encontrard listo para ser
llevado a impresion, la cual es menos engorrosa que las etapas
anteriores ya que toma menos liempo su revision.

La impresifn, en el sentido estricto, es la aplicacion
de tinta sobre el papel, aunque existen dos métodos para
impresion, el fotocopiado y la litografia offset.
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Un servicio de alta calidad en el fotocopiado es mas
rdpido y adecuado para trabajos sencillos, de un solo color y
que no requieran de especificaciones técnicas, como precisién
absoluta en el ancho de los mérgenes. El fotocopiado es més
barato que la litografia.

La litografia offset es e] mas comin de jos métodos
de impresion para libros, revistas y otros trabajos de mds de un
color, diseio sofisticado, papel especial y aigunos otros re-
querimientos.

A pesar de que la litografia es méis cara que el
fotocopiado, ofrece muchas mas posibilidades al publicista y
permite resultados con apariencia méds profesional.

El primer paso en litografia offset produce los
negativos de las imigenes a imprimir. De este negativo se hace
ta plantilla y la superficie de és1a es tratada para que la tinta se
adhiera s6lo en las paries necesarias. La plantilia se pega a la
prensa de impresion, a 1ravés del cual pasan Jus hojas. La tinta
se aplica en las piantillas y de abf se transfiere al papel.

Después de la impresién, el papel debe ser cortado,
doblado, perforado, clasificado y encuadernado. Toda esta etapa
se conoce como encuadernacién,

Color

Una de las principales decisiones que se tienen que
tomar es lu eleccion del color, ya sean dos, que es lo més sen-
citlo; o mas de dos. Para cada color se hacen plantillas distintas,
aunque algunas prensas pueden aplicar dos o cuatru colores en
una sola corrida.

La impresion de un solo color ofrece varias
tonalidades, desde las mds claras hasta tas més oscuras. La
producci6n de versiones mis claras de un color se realiza
mediante un proceso de aplicacidn de mindsculos punios de
tinta al papel. Los tonos méds oscuros o mas claros se logran
controlando el tamano y la densidad de esos puntos. Este efecto
se puede apreciar mirando muy de cerca las fotografias del
peritdico.
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Para escoger el papel se consideran el color, el peso
y la textura. Hasta el papel blanco tiene variaciones: blanco ab-
soluto, amarillento, marfil o grisdceo. Si se elige papel de otro
color con tinta gue no sea negra, se debe tomar en cuenta que
se logrard un efecto que tal vez sea distinto a la idea original.
El papel muy pesado se usa para folletos y boletos, y es para
€stos que se pueden elegir diversas texturas,

Checando el Trabajo Impreso

La clase de revisién que se hace durante el proceso
de impresién depende de la naturaleza del trabajo. Pata
trabajos en un solo color, se produce un negativo y luego, a éste
se le hace una impresién en papel fotosensible. Esta impresién
después es doblada, clasificada y asegurada como estard la
pieza finalizada, aunque no necesariamente en el tamaho exac-
to.

Al checar los cartones se verificard que no haya
elementos fuera de lugar y buscar algiin defecto que pueda
haber sido introducido durante la hechura del negativo. Estos
usualmente toman la forma de manchids donde deberfa haber
espacio en blanco en el papel. o manchas blancas donde deberia
haber tinta. Asi que se debe barrer visualmente la superficie
completa del papel, buscando este tipo de fallas.

En este momento ya es demasiado tarde para notar
que un margen de columna sea poco uniforme. Los errores de
composicion debicron haber sido corregidos cuando se
revisaron las cariulings. Lus cambios en el contenido, son, en
este punto, prohibitivamente caros, tanto en tiempo, como en
dinero.

Para trabajos a color, esto es, mds de un color, se
realiza una revision mds profunda. Aqui no se checan solamente
los matices y sombras, sino que también la alineacion de las
dreas coloreadas, ya que silas plantillas estan fuera de linea, os
colores no estardn en el lugar exacto donde deben ir. En las
partes en que colindan dos colores, o donde dos tintas son
aplicadas a la misma &rea para obtener cierto tono especial, se
deben evitar totalmente los amontonamientos, espacios vacfos o
imagenes borrosas.
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Cualquier ersor detectado en la linea azul!, tales
como pequefias manchas o borrones, son reparados muy
facilmente en el negativo. Pero fas correcciones de los errores
de escala pueden retrasar el trabajo y requieren una revisién
adicional. La mayoria de las imprentas hacen que el cliente
firme de conformidad con ¢l trabujo yu hecho antes de imprimir
para liberarse de tada responsabilidad de errores que no hayan
sido detectados sobre 105 negativos.

En trabajos muy sofisticados, sobre todo aquellos en
que la alineacién de colores es critica, también se debe checar
la prensa. Ajustar esos detalles en la imprenta y revisar las
primeras impresiones que salen, permiten arreglos finales en
fos 1onos, ubicacidn de colores ¢ intensidad de la tinta.

Trabajo Artistico, Cartones y Plantillas

El trabajo artistico es prapiedad del autor y el im-
presor debe regresar las cartulinas cuando se finaliza el trabajo.
Asf que, si después es necesario reimprimirlo con cambios
mfnimos (tales coma correccivnes de errores tipograficos des-
cubiertos después de Ia pritera edicion), esos cambios pueden
ser hechos sin mavares costos, Cluro que se paparin nueva-
mente los trabajos de impresién como plantilfas ¥ negativos,

Los negativos y plantillas hechos, permanecerinen la
imprenta 2 menos que se hagan acreglos para comprarios. Estos
deben almacenarse y no pueden ser reproducidos sin
autarizacion escrita def autor. $i se deses obtener més im-
presiones sin ningun cambio, so6lo serd necesario indicarlo para
que la imprenta vuelva a utilizar fas plantitias ya hechas. En
estc caso es posible hacer cambios en la clase de pupel, i cotor
de la tinta y el encuadernado. Pero si se quisiera. por algin
maotive, cambiar de imprenta, s improbable que fos negativos s
plantillas sean devueltos sin contlicto,

La edicion completa de un trabajo, sobre 1odo ef
primera, aungque es bastanie dificil, produce satisfacciones muy
grandes, Los resultados tangibles se hacen esperar y flegan

t
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después de muchos problemas, pero con la experiencia éstos
van disminuyendo.

I.2 Caracteristicas de los Sistemas
TipograficosTradicionales

Los atributos fisicos de los sistemas tipograficos con-
vencionales incluyen la resolucién y velocidad de salida, el
rango de tipos disponible y caracteres especiales. Esos atributos
son de principa! importancia para dischadores de libros, direc-
tores artfsticos de revistas y editores de peri6dicos. Este tipo de
personas representan a la mayor parte de los productores de
documentos que son publicados en el ambiente comercial.

La resolucion de un sistema tipogréfico es uno de los
clementos mds importantes para la bucna calidad del tipo. Ac-
tualmente, la capacidad en la resolucién de estos sistemas
varfan entre los 975 y los 5,300 puntos por pulgada.

Los sistemas tipogréficas convencionales que ofrecen
calidad 6ptima generalmente son caros (desde $50,000 hasta
varios cientos de miles de délares). Para conseguir un sistema
de costo efectivo, a velocidad debe ser adecuada para ambien-
tes de alta produccion. Tipicamente esos sistemas tipograficos
producen de 600 a 3,000 lineas por minuto, Una impresora laser
opera aproximadamente a 300 lineas por minuto si la cantidad
de graficas es minima.

El problema es que al incluir grificas se consume mis
tiempo. Por ejemplo. una pégina de ilustraciones con semitonos
y una resolucién de 300 puntos por pulgada, requiere el mismo
tiempo que varias pdginas de texto. Si se incrementa la
resolucién a 1,270 puntos por pulgada, se cvadriplicard el tiem-
po necesario para su impresion. Entonces, tomaria mucho mas
tiempo tipografiar esa imagen de lo que serfa usando cimara
convencional y técnicas manuales.

La autoedicion simplifica ¢l proceso de fusionar texto
y gréficas, pero esos sistemas actualmente estdn limitados en la
variedad de caracteres de texto disponibles.
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En lo relacionado a lu seleccion de caracteres espe-
ciales, tales como Pi, cajas, estrellas o flechas; algunas
tipograffas ofrecen versiones especiales de caracteres, lo que
podria hacer una diferencia efectiva en la exposicién de un
trabajo. Existen también pequenos caracteres, discnados espe-
cialmente para simbolos subrepuestos. como por ejemplo, las
fracciones. Algunos sistemas cuentas con fuentes para simbolos
musicales y otros idiomas, como arabigo, hebreo, ete.

La mayorfa de los sistemas tipogrificos ofr.cen una
variedad de cOdigos para ¢l control del diseha estético. Estos
pueden ser agrupados con la clasificacion de separacidn de
sflabas, justificacién y espacio entre caracteres. Aunque en los
sistemas sencillos estos controles son limitados; los sistemas
mis sofisticados proveen al disenador de un mayor rango de
decisiones con el fin de establecer qué es aceptable y qué no.

La separacién de silabas mediante un guion previene
la variacion excesiva entre una linea y otrs va que minimiza la
cantidad necesaria de espacio adicional entre palabras pura
mantener paralelos los mérgenes. La decision a tomar es
cuindo se desea evitar la separacion de silabas y en qué punto
de ésta es necesaria.

También existe un control para la separacion de
silabas a discrecién, el cual permite especificar los puntos de
separacion adecuados cuando el sistema tipografico no lo haga
de la mejor mancra. Los sisiemus mis sofisticado~ permiten
agregar términos al dicctonurio de separacion de silabas
utilizada.

Aparte de esos controles bésicos, también es posible,
en los sistemas tipograficos sofisticados, especificar el nimero
midximo de lineas seceenciales con separacion de sitabas v s la
dltima palabra de un pérrafo debe, 0 no, separarse,

La justificacion de texto ¢s una de las opciones
estindar de los sistemas tipogrificos, Cuando éstu es
especificada el espucio entre palubras se expande consiguiendn
de esta forma, lu alineacion de margenes. Sin embargo, hay
limites para esto, ya que ciertos estudios ban demostrado que
excederse de esos limites, reduce la legibilidud del documento,



Caphtula | 13
METODO TRADICIONAL DE PRODUCCION IMPRESA

Esto se puede notar en versiones menos recientes de ciertos
procesadores de palabra, donde mualiiples espacios son
colocados entre palabras, violando completamente el diseiio
estético ¢ ignorando cualquier estudio realizado acerca de
legibilidad.

Una manera de minimizar la justificacién en
tipograffa, es la de permitir que varle el espacio entre carac-
teres, esto es, controlar la cantidad de espacio en blanco entre
letras. Por ejemplo, se requiere menos espacio entre las letras
"To" que entre las letras "mo”. También se pueden crear
ligaduras para las letras dobles como "tt* y "ff*, (aunque éstas se
utilizan en literatura inglesa).

Es necesario recordar que éstas variaciones deben ser
usadas con discrecion, ya que pueden crear problemas visuales,

Las funciones de formato establecen la apariencia del
texto sobre la pigina. Esos controles afectan el aspecto del
cuerpo del texto, lineas individuales usadas como cabecera de
pégina, y cuadros sinépticos o listas dentro del texto.

Los formatos de texto se refieren bésicamente a si
éste estard justificado o no, y su distribucion en la hoja.

Las cabeceras son lfneas individuales que pueden ser
tipograficamente distintas al cuerpo del documento e indican
las transiciones en el mismo. Se puede cambiar el tipo de letra
o el tamaio de la misma.

Una medida de sofisticacion de un sistema
tipografico estd en la variedad de controles que provee para el
sangrado. Esos controles incluyen especificaciones en el
sangrado de la primera linca de un pérrafo, sangrado sobre el
margen derecho o sobre el izquierdo, sangrado cada deter-
minado nimero de lfneas de un parrafo, etc.
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1.3 Resumen

En este primer capftulo, se hizo referencia al proceso
tradicional de producci6n impresa, que se ha venido usando
durante mucho tiempo, y sin duda, se seguir utilizando.

El método tradicional de produccion impresa se com-
pone de:

® Creaci6n y revision del manuscrito,
° tipografia de] manuscrito,

°® composicién grifica en cartulinas,
° impresion,

° encuadernado.

También se hizo una minima descripcion de algunas
de las funciones més importantes ofrccidas por ios sistemas
tipograficos convencionales, y da algunas indicaciones sobre el
cuidado, habilidad y estética que los disehadores y tipografos
aplican a su arte para hacerlo con una mayor calidad.



CAPITULO I

Autoedicion

1.1 introducclién a la Autoedicién

La computadoras pessonaies ya son capaces de desarroliar complejas

tareas de integracion de texio y graficas, y disefo de paginas, que hasta
hace poco habiasido de} dominio de equipo computarizado con un precio
superior a Jos $50,000.00 délares, Como el costo de los sisternas com-
putacionales que pucden realizar complejas funciones de publicidad ha
caido a menos de $ 10,00.00 dls. se abserva como resultado el surgimien-
to de una nueva industria Hamada autoedici6n.

Debido at relativamente bajo costo del hardware,
mucha gente Hegi a la conclusion de que la autoedicidn es una
alternativa menos carg que los métodos rradicionales de
edicidn. Desde luego, pary alguien con mds tiempo que dinero,
sacar del bolsitlo el costo de alguna publicacién amateur creada
con técnicas comnutacinnales, es mis barato que la tipografia.
En los primeras dias de la autoedicion, los nuevos sistemas
fueron usados para mejorar significativamente la aparsiencia de
lo que, en otro tiempn hubiera sido solamente maserial
mecanografiado.

Sin embargo. el énfasis sobre e} bajo costo de los sis-
temas de autpedicién se enfoca mayormente a la preparacién de
materiales sencillos, que a la preparacion de materiales que
antes de la autoedicion hubieran necesitado ser tipografiados,

Cuando tlos aficionados usan herramicntas de
autoedicion para crear una versién mejor presentada de lo que
hubiera sido con s6lo mecanografiaria, se ahorran una gran can-
tidad que gastarfan en los servicios profesionales de un
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tipégrafo. Aunque, cuando es usado por profesionales para la
integracion texto-graficas y disenio de paginas, la autoedicion,
no necesariamente garantiza el magnffico ahorro que se podria
pensar.

La complejidad del trabajo hace que el método
empleado para un proyecto sea mis caro o mas barato que cl
otro. Esto es, el precio del disefio gréfico por computadora se
incrementard en la medida en que se incremente la complejidad
de la obra. Esto no es tan sorprendente en realidad. La l6gica
del por qué los bajos costos no estdn garantizados para
cualquier labor encargada a autoeditores estd fundamentada en
los hechos que controlan la eficiencia del costo por unidad, en
la produccién industrial en masa.

Considérese por un momento algunas caracteristicas
de la industrializacion: El més reciente, mds sofisticado. mas
automatizado v méas caro equipo es, el més efectivo para avmen-
tar la productividad y disminuir los costos operativas por pieza

Las herramientas de autoedicién tienen un
desempeno lento en el mundo de la publicidad profesinnal ya
que ocupa tiempo para ¢l acceso al disco, para espera de
impresion, para cargar archivos @ memoria y ademds, el tamano
de la pantaila es muy pequefio provocando mas gasto de tiempo
para recorrer la hoja de trabajo hasta encontrar el punio exacto
que se busca. El drea del monitor también dificuita la revision
del documento y lu mayoria de Lax veces es necesanio imprimir-
o, 1o gue lo atrasz mas, va que los dispositings de salida son
lentos. Por ejemplo, la impresora Apple LaserWriter impnime
un maximo de 8 paginas sencillas de texto por minuto. S1 se
agregan simbolos, grificas, diversos tipos de letra e imdgenes,
se puede Hegar a tardar hasta tres< piginas por bory,

Cuando nos detencmos & pensar en todo ¢sto, en-
contramos el por qué fa eficiencia de la autoedicion disminuye
en la medida que aumenta 12 complepidad de le pubhicacidn a
realizar. Sila sutuedicion no es t4n burata coma se podra
haber supuesto ¢n un principiu, ¢ntonces épot qué preferirls
sobre la alternativa del método tradicional més barato?
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1.2 Ventajas de la Autoedicion

La inica razén para elegir un método més costoso es
porque existe un beneficio cuyo resultado hace vdlido un mayor
precio. Una concepcitn errénea sobre la evaluacién de costos
es operar con ¢l entendido de que lo barato realmente significa
costo efectivo. El comprador de algin bien o servicio que sélo
mira el precio podrfa estar cometiendo un gran error.

La determinacién de la efectividad de un costo sig-
nifica simplemente hacer un balance entre los costos estimados
de produccién y la ganancia potencial que produce. Al con-
siderar la autoedici6n, esto implica el anlisis de los costos de
un trabajo en términos de los seis beneficios siguientes:

° alternativa de disefio

° ahorro de tiempo

° inecremento de control

° medio econdmico de almacenamiento
* flexibilidad

° tecnologfa adaptable

Alternativa de Disefio

La primera fase de un proyecto producido mediante
el método tradicional es 1a creacién de piginas. El disedador
organiza las péginas del manuscrito usando diferentes anchos
de ifnea, diferente espaciado de lfnea, diferentes tipos de
fuente, tamaios y estilos. Ei manuscrito es tipografiado y enton-
ces el disedador trabaja con ellos. Estas pruebas pueden ocupar
tanto como el 10 por ciento del total del trabajo.

En manos de un disefiador profesional, un sistema de
autoedicién puede ser usado para explorar un mayor rango de
posibilidades de diseiio, tipo de letrus, tamaiios y estilos, de lo
que se podria hacer con la tipografia. En el tiempo que tomaria
organizar un manuscrito para tipografia, un autoeditor puede
indicar las especificaciones y ver los resuitados
instantineamente en la pantalla. El costo neto de tal
exploracion, si ésta fuera extensa, podria ser més alto, pero al



Capluo 1l 18
Autoadicion

ultimo, la inversion inicial en la mejora del diseiio se balancea
con el beneficio del incremento en la calidad de la produccién.

Claro que, en manos de un amateur, esta
caracterfstica puede ser un arma de doble filo. Porque aunque
es facil explorar las diferentes alternativas, se puede desper-
diciar mucho tiempo viendo alternativas que un profesional ni
siquiera tomarfa en consideraci6n.

Ahorro de Tiempo

La autoedicién ahorra tiempo de dos maneras.
Primero, porque el proceso de produccién estd integrado
dentro de uno o dos programas de computadora, as{ que hay
menos lugares a los cuales acudir. Esto reduce significativa-
mente el tiempo muerto que envuclve obtener resultados de
distintos sitios, del disenador al tip6grafoy luego al cliente y de
regreso. Los métodos tradicionales implican muchos
desplazamientos para la realizacion de un proyecto.

En segundo lugar, los tipégrafos aigunas veces estin
en cuellos de botella porque tienen un programa de trabajo muy
apretado. Esto significa que se desperdiciara tiempo mientras
que el trabajo espera su turno de realizacién. Y si ademis es
necesario hacer correcciones, entonces la tipograffa provoca un
gran desperdicio de tiempo.

Con la autoedicién, no hay necesidad de esperar a
que sea revisado el trabajo del tipdgrafo, antes del paste up, v
luego esperar para que seq corregido. Ademds, con este método
las correcciones menores pueden ser hechas inmediatamente en
la composicidén de pégina de la computadora.

Incremento de Control

En la publicidad tradicional, el creador de las
publicaciones debe compartir el control sobre como ser4
presentada cierta informacién con ¢l diseiador y el creador del
paste up. Como la autoedicién pone las herramientas de diseno
en las manos del creador de un trabajo publicitario. le da a éste
un mayor control sobre la presentacion y la estructura de la
informacion.
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Esta ventaja, puede ser también un arma de doble
filo, Todo este contro! en las manos de una persona inexperta,
puede ocasionar que los resultados no sean agradables a la
vista, ya que e} buen disefio es producto del entrenamiento, el
tiempo y la experiencia.

Flexibifidad

Una vez que el material ha sido tipografiado y los
cartones para ia realizaci6én de la pégina han sido hechos, ei
costo de una revisién podrfa resuliar muy alto, ya que cuaiquier
cambio requiere mucho esfuerzo.

De otra forma, fas herramientas para la autoedicién
ofrecen una flexibilidad inmensa; una vez que el texto y las
gréficas han sido introducidos a }a computadora, pueden ser
manipulados sin mayor trabajo y de una muhitud de formas. Un
simple click del mouse y los textos y graficas serdn copiados de
un volante a una pégina de computadnra para el diseio de una
postal. Con cambios menores, ¢} manual de usuario para el
modelo de algin producto puede convertirse en ¢} manual de la
siguiente version. Las revisiones de material fechado son
realizadas con facilidad. Si un producto tiene diversos usos con
capacidades variantes, no es problema crear diferentes ver-
siones de un manual para especificar cada nivel.

Almacenamiento Econdmico de Informacién

L.os cartones del pasie-up, en cl método tradicional,
no tienen mucha vida y es costoso almacenirlos, adem8s de que
necesitan grandes cuidados para que no se deterioren. Deben
mantencrse a temperaturas bajas para que no se desprendan sus
elementos, ya que estdn adheridos con cera. También es costoso
guardar los negativos v plantilias necesarios para la impresion
del trabajo.

En cambio, e} principal medio de almacenamiento de
la autoedicion es ¢l disco. Y este medio ¢s mucho mds compac-
to y requiere de menos cuidados que los cartones, negativos y
plantillas. Si el espacio de almacenamiento es apremiante y ef
costo del mismo es alto, esta es una caracter{stica muy impor-
tante a favor de la autoedicion. Aunque, hay que tomar en cuen-
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ta que para el almacenamiento de algunas graficas demasiado
complejas, es necesario contar con discos o cintas de mayor
capacidad que un diskette.

Tecnologia Adaptable

La gente que usa la autoedicién se estd adentrando
en una tecnologfa que produce grandes satisfacciones
posteriores, cuando la experiencia adquirida los habilita a usar
herramientas mas sofisticadas. Es fdcil aprender a operar una
computadora personal y hay una curva de aprendizaje que debe
seguirse para lograr un mejor uso de la auotoedicién, ya que
¢ésta integra procesadores de palabra, graficacién, dibujo, cor-
rectores de ortograffa y software de composicién de pégina.
Aunque son muchas cosas, con los paquetes de hoy en dfa, es
muy sencilio aprender a disefiar trabajos impresos y no es
necesario tener conocimientos profesionales sobre computacién
para hacerlo. Basta con tener pagjencia y ganas de aprender, la
experiencia que se adquiere con la prictica hace mis fécil el
aprendizaje posterior de nuevos paquetes.

Algunos disehadores ven a3 limitaciones de esta
tecnologfa como una inconveniencia temporal. El pequefio
tamafo de Ia pantalla, 1a escasez de fuentes, la poca ver-
satilidad para el espaciado entre letras, la resolucidn de las im-
presotas ldser y algunos otros inconvenientes estdn siendo
superados con el avance de la tecnologfa. Ademas, con la ex-
periencia, los profesionales de 1a publicidad estan descubriendo
maneras de compensar esas debilidades y se preparan parala
nueva generacion de herramientas de edicién por computadora.

1.3 Elementos Necesarios Para ia Edicién de Esciitorlo

Aunque no deberfa adquirirse més y mejor equipo del
que se necesite, tampoco se debe trabajar con menos. Esto es
muy importantes. Se necesita al menos una maquina de 12 Mhz
y procesador 80286 u 80386. En otro caso intentar redisefiar o
reajustar una imagen scria desesperante.

Similarmente, los monitores de baja resolucién no
son nada convenientes a la hora de manejar graficas. La
autoedicién con un adaptador CGA de video es muy
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desagradable a la vista, ade més de ser mas diffcil, sin embargo,
pata presupuestos bajos en publicidad, un monitor
monocromético con tarjeta Hércules compatible para graficas
es suficiente. Claro que un monitor a color VGA de 14 pulgudas
es mucho mejor. Segin los programas de autoedicion y las tar-
jetas de video, algunas combinaciones de programa, monitor y
adaptadores pueden sobrepasar los 630X480 pixels de un VGA
regular, para ofrecer la alternativa de una resolucién de
800X 600 pixels 0 1024X768 pixels. La claridad extra obtenida
con las m4s altas resolucioncs es importante si se planea
trabajar sobre composicién de pégin.- (page lavouts) frecuente-
mente. El precio extra de un sencillo VGA es modesto com-
parado con la colosal cantidad ($2.000, délares o mé4s) pagada
por videos dedicados de doble pigina tales como los de
Cornerstone Technology o Radius.

Es muy conveniente tener un mouse, ya que de otra
forma, mover textos, insertar gréficas o hacer dibujos seré una
labor mds dificil y muy tardada.

Muchos programas de autoedicién pueden importar
graficas de distintos paquetes artisticosy; pero éstos no siempre
tendrén todas las imigenes que se deseen. como por ejemplo, la
foto del vicepresisdente de una compania o el mapa del dia de
campo anual. No ¢s tan esencial como un mouse pero si resulta
de suma utilidad contar con un barredor (scanner, como se con-
oce en ¢l medio computacional y como se le seguird nombrando
en ¢l presente estudio).

Los miniescanners no trabajan bien con las
fotograffas a medio tono, y por otru judu, ni los scanners més
caros pueden copiar fotos tamano poster. Pero si se quisiera
una ilustracion de media pigina, algunas herramientas para
edicion de imdgenes por scanner permiten alinear y unir dos
partes de una imagen que sea demasiado ancha para una sola
pasada de 4 pulgadas.

Después de encontrar el sistema y los dispositivos de
entrada correctos, se debe escoger una impresora que satisfaga
las necesidades existentes. Es esencial hacer notar que la
autoedici6n con una matriz de puntos deja mucho que desear.
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Sin embargo. diversos program:s de autoedicién tales
como Power up! Software Express Publisher (8149.95 délares)
ayudan a cbterer los mejores resultados posibles de una sencil-
la impresora de matriz d¢ puntos = en adicién con utilerfas
como Metro Softwares Laser Twin ($149 d6lares) retardan la
impresora, peru se obtienzn muy buen. v resultados en el detal-
lado d¢ péginas y en la calidad de impresion. Sin embargo, el
mayor nimero de puntos por pulgada de ura imprescra con
matriz de puntos, no iguala la resolucidn de las impresoras laser
de 300 puntu~ por pulgada, entre las que <= encuentran las HP's
Laserjet y algunas otras (como la Toshiba Page Laser o, 0 12
Sharp JX 9500), que actualmente cuestan menos de $2,000.0U0
délares.

Una impresora ldser 1-compauble cuesta poco y es
de primera clase para edicidn de escritorio si ya se aumento el
tamano de la memoria a 1| MB requerivo para imprimir una
pégina completa a 300 puntos por pulgada, y si se cuenta ¢on 2
Mhb es mucho mejor.

Sise ha resu.lto ir més allg de los 300 puntos por pul-
gada, hay diversas opcicnes, por cjemplo DP Tek's Laserport
PS-600. una tarjeta controlador: y schre un sistema 286 6 386
(con §§ MB de memor.e capundida). La Laserport maneja una
HP Laserjet Seric 1l para doblar i resviucion de 300 puntos
por pulgada, imprimicndo a 600 puntos por pulgada. Si se con-
figura ¢! programa de autoedici¢n para que imprima en un ar-
chivo Postscript” en disco. se puede mandur ese archivo a un
servicio de fotoripografia para obtener copias finales de 1200 o
mdés puntos por pulgada.

La parte mas importante de la autoedicidn es el
software, ¥ cn este campo hay mucho de donde escoger. Todos
los programas pare edicinn de escritorio dejan mover, cambiar
de tamafo y arregiar textos ¥ grdficas sobre una pigrna, per-
miten tener una vista de la pigina completa o hucer acer-
camientos en la edicion.

1

Ver apéndice.
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Las graficas pueden ser ilustraciones importadas
mediante un scanner, las cuales pueden agrandarse, moverse,
recortarse y en algunos programas hasta invertirse o rotarse. O
pueden ser elementos de pagina tales como lineas y cajas, las
cuales se dibujan desde el programa de edici6n. Los textos
pueden ser documentos importados de un procesador de
palabra o un archivo ASCII, o pueden ser elementos cortos
como encabezados o Ifneas tecleadas directamente dentro del
archivo.

Gufas de columna, encabezados, pié de piginas,
nimero de pégina y otros elementos que aparecen en todas las
péginas son mejor manejados por programas que soporten
pé&ginas maestra o plantillas, entonces, se edita una y se usa
para todas las demdés. Por ejemplo, se pueden usar diferentes
péginas maestras para derecha ¢ izquierda y eso permite poner
¢l nimero de pdgina en las esquinas exteriores.

Un programa de autoedicién debe estar habilitado
para importar imdgenes graficas en una variedad de formatos.
También debe permitir manejar figuras sobrepuestas, trayendo
un efemento al frente o manddndolo hacia atrds.

Para textos, se debe revisar si el programa responde
bien a su velocidad de tecleo ya que esto puede ocasionar
retrasos. Algunos programas de autoedicién son muy ripidos,
pero también deben ser capaces de importar y editar un texto,
borrar o insertar frases, o cambiar el tipa de letra. Elementos
caracteristicos de los procesadores de palabra como separacién
de sflabas, centrado de titulos, mover o copiar parrafos, o
bisqueda y reemplazo, deben poderse combinar con elementos
tipicos de publicidad.

1.4 Resumen

En este segundo capitulo, se dio una idea general de
la autoedicion. Esto fue con la finalidad de que el lector se
familiarizara con éste término. con su significado, ¢ ideas
afines.
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No siempre la autoediciOn ¢s mas barata o més efi-
ciente que la tipograffa tradicional. Entonces ipor qué preferir-
la? {Qué ventajas tiene?

Las ventajas son: alternativa de disefo, ahorro de
tiempo, incremento de control, flexibilidad, medio de al-
macenamiento més econémico y resistente, y tecnologfa adapt-
able a las necesidades personales,
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{11.1 Autoedicién vs. Método Tradicional

unque lus métodos de 2utoedicidn pueden aproximar la calidad que

tienen las publicaciones con et método tradicional, todavfa no pueden
igualarla. Un ojo educado puede reconvcer ripidamente un material
generado por microcomputadora ya que el espacio entre lineas y letras
es mucho menos refinado y hay un menor nimero de fuentes a selec-
cionar que con el método tradicional.

Existe una variedad de circunstancias que pueden
afectar la decisi6n acerca de cudl método usar en la produccion
de una publicacion. Las siguientes son aigunas variables a con-
siderar para determinar qué método elegir en el caso, de que no
se cuente con el equipo de cdmputo necesario para la edician
de escritorio y se tenga que decidir cudl de los dos métodos
contratar. O, para que en el caso de que si se cuente con el
equipo necesario, saber en qué casos serfa mejor acudir al
tipografo.

& Cudl es e objetivo de la publicacién? Estoes, sila
publicacién es para informacién solamente o ¢s para mostrar la
imagen de una compaidfa o de un proaducto. Cuandoe la
publicaci6n deba representar a una organizacion, se requieren
servicios profesionales para su edicion, ya que todos los
pequeiios detalies que implican calidad le dan al lectur una idea
de la compaiia gue genera la publicacion. La informacion
preparada profesionalmente convence al fector de ta importan-
cia de la campania, independientemente de sus negocios, pues-
to que una publicacibn con calidad, implica que esa compaiia
cuida todos los detalles incluyendo Ya calidad. Ninguna de las
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empresas que distribuyen esos incémodos boletines impresos en
papel revolucién causan una imagen seria ni mucho menos de
calidad en sus productos o servicios. Asf que, dependiendo de
lo importante que sea causar buena impresién con la
publicacién, se elegird el método tradicional o 13 autoedicién.
Tomando en cuenta la calidad de que dispongamos para cada
uno de los dos métodos.

éCudnto durard la publicacién? (Se utilizars
unicamente como informaci6n instantdnea para luego destruirse
o desecharse? (O serd guardada para una posible futura refer-
encia o tal vez, continua referencia? Cominmente, las
publicaciones que sé6lo serén lefdas una vez, pueden ser de
menor calidad que aquellas que se guardardn por un tiempo
para seguir utilizando la informacién que contiene.

¢Cudntas copias de esa versién serdn reproducidas?
La respuesta a esta pregunta, gencralmente responde a la
siguiente pregunta concerniente a la forma de reproduccifn.
Cuando s6lo son necesarias una pocas copias de la publicacion,
la imprenta es una opcién demasiado costosa por unidad y las
fotocopias de muy alta calidad pueden-ser una buena opci6n.
Aunque Ja imprenta es siempre de mejor calidad que las
fotocopias més excelentes, su uso se justifica solamente cuando
se requieren 50 copias por lo menos, lo que hace el costo més
competitivo. La impresién offset supera a las anteriores y estd
recomendado para cantidades mayores de 250 copias.

¢Cémo serd reproducida la publicacién? El producto
a publicar, isera fotocopiado, impresion répida, impresi6n of-
fset o typeset? Las fotocopiadoras realizan muy buen trabajo de
reproduccion para originales creados en impresora léser, ya que
el proceso de fotocopia tiende a llenar los pequefios huecos
caracter(sticos de las impresoras.

Los métodos rdpidos de impresi6n son menos efi-
cientes con los originales de impresora laser por dos razones,
Primero, cuando se genera el film para la impresion, el proceso
fotogréfico tiende a amplificar las irregularidades del tipo por-
que la camara tiene un ojo més critico. Segundo, en el proceso
de impresion el tipo se imprime mas borroso que el proceso de
impresién offset.
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La impresi6n offset ¢s el mas caro de los métodos de
reproduccion y produce los mejores resultados. Las planillas
impresas para el método offset, son hechas gencraimente de
metal y ofrecen mejor calidad que la impresién répida. Asf
mismo, entre méis copias sean necesarias para la publicacién, el
costo se dividird entre un mayor nimero de unidades, lo cual
hard bastante pequeio ¢l gasto necesario por unidad. En este
punto, se debe comenzar a considerar la calidad adicional que
los métodos tradicionales de tipograffa pueden producir.

La upograffa tradicional reproduce sin ir-
regularidades las letras que a simple vista podrfan tenerlas.
Solo si se amplfa varias veces una palabra tipografiada, se le
podrian notar algunas irregularidades alrededor de los cortes.
Las copias por tipografia generalmente lucen mejor que las
generadas por la autoedicién porque el equipo de tipografia
autométicamente ajusta los espacios entre letras y sobre todo,
en ciertas combinaciones de letras, lo cual hace que la copia se
vea mis estética y facilita su lectura. (Aunque el ajuste entre
letras ya es una caracterfstica mas de los méindos de
autoedicién, no tiene ¢l mismo desempefo). Actualmente, el
espacié entre lineas también se puede ajustar mejor con la
tipograffa que con ¢l software de autoedicion. Ademds, los
métodos tradicionales de tipografia ofrecen una multitud de op-
ciones en tipos de letra, que todavfa no pueden ofrecer fos
métodos de autoedicién. Sin embargo estas limitaciones estén
siendo superadas rdpidamente por los creadores de software y
muy pronto desaparecerdn.

4Cudntas veces estard sujela a revisién la
publicacién? (Serd o no serd revisado el trabajo después de su
creacién original? CEstard sujeto a revisiones frecuentes? Si se
tiene la certeza de que se estard conforme con la publicacién y
que no serd necesario hacer cambios de tltima hora, y si s6lo se
desea mejorar la calidad, cntonces es una buena idea decidirse
por los alternativa tradicional. Ya que muchas veces los costos
de revisién y cambio superan los costos originales en el método
tradicional. Pero, si al contrario, es necesario hacer frecuentes
revisianes y correcciones, ¢s mejor la autoedicién, ya que no
genera fuertes gastos en este aspecto ni origina més gasto de
tiempo. Asi que si se sabe que conforme avanzan las distintas
etapas de produccion, serd necesario actualizar la informacién
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de 1a publicacion. no hay méas que pensar, 1a autoedicién seré la
decision més barata en cuanto a tiempo y dinero.

{Cdmo fue creado el contenido? {Existe ya ¢l texto en
un disco de computadora? (Esté solamente mecanografiado o
escrito a mano? Si ¢l texto ya se encuentra en disco, la
autoedicioén tienec una ventaja material sobre el método
tradicional, ya que el costo del tipégrafo es muy alto. Ademds,
si el manuscrito estd en disco, se pueden usar las
telecomunicaciones (modem y teléfono) para mandérselo al
autoeditor, ahorrando asf tiempo y dinero.

¢Cudl es el programa? (Es adecuado ¢l tiempo que
s¢ tienc para todos los pasos de la produccion? LEs critico el
tiempo que se tiene o no importa mucho cuinto tarde la
publicacién en estar lista?

Si es bien administrada, la alternativa de la
autoedicién ahorra tiempo sobre 1a alternativa tradicional ya
que reduce el nimero de pasos que se deben seguir y da un
méximo conirol sobre ¢l programa de producciéon. Hay ciertos
elementos a tomar en consideracidn clando se trabaja con la
autoedicién.

Primero, sc ticne que presupuestar una cantidad
razonable de tiempo para explorar el disefio y las alternativas
en el tipo de letra ¢ introducirlas. Es f4cil perder algo de tiem-
po jugando con las diversas posibilidades.

Segundo, se ahorrara tiempo y dinero aseguréndose
de que el texto y ¢l trabajo artistico esté completamente
finalizado antes de avanzar al siguiente paso en la composicién
de pégina. (Aunque se pueda pensar que ia computadora hace
relativamente faci! ¢! cambio cuando la pagina estd terminada,
agregar o borrar texto ocasionard cambios en la distribucién.
Consume tiempo salir de los problemas que ocasionara cambiar
el guién de la division de silabas, e} espacio entre palabras y la
localizacién y distribuci6én del texto.)

Tercero, la autoedicion es especialmente eficiente
cuando se usa impresora ldser porque imprime mas
répidamente. También es conveniente estar acostumbrado a ver
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la pagina fragmentada y de otro tamaho a través de la pantalla
de la computadora, Ademds, se debe usar un corrector de
ortografla y leerse perfectamente todo el texto antes de l1a
impresi6n para evitar un namero elevado de pruebas de lectura.

Finalmente, no hay ningin modelo creado para elegir
cudl método escoger en la edicién de una publicacién. Cada
proyecto es inico en circunstancias y consideraciones. Sin em-
bargo, he aqui una lista de las decisiones recomendadas.

Consideraciones:

° La calidad de la imagen es fundamental.

° La publicaci6n tendrd una vida larga.

° El contenido es estable y no requerird cambios.

° El formato es una compleja combinacién de texto y graficas
 Se requiere una gran cantidad de copias.

Consejo: Tipogratia Tradicional.

Consideraciones:

° La calidad es importante, pero no fundamental.

° La publicacién tendrd un periodo medio de vida.

° El contenido estard sujetu a pequenas revisiones periédicas.

° El formato es una combinacion de texto y graficas.
° La publicacion serd impresa en pequedas cantidades.

° Hay cierto programa que seguir.

Consejo: Tomar en cuenta la altemativa de 1a Autoedicion.
Consideraciones:

® La calidad no es fundamental.
® Lavida de la publicaci6n serd corta.
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° El contenido estar4 sujeto a revisiones {recuentes.

° El formato es una combinacién sencilla de texto y graficas o s6lo
texto.

° El nimero de copias necesario es pequefio.
° El tiempo del programa es bésico.

Consajo: Autoedicion
Modelo Matematico Para Optimizar la Eleccion

Se tiene una lista de d1, d2, ..., dm de decisiones ex-
clusivas y exhaustivas, y una segunda lista de O1, O, ..., Oa
sucesos inciertos exclusivos y exhaustivos.

Si se ignora ei hecho de que la autoedici6n se puede
combinar con la tipograffa, ¢l modelo matem4tico para el
problema particular de edicién’'de este trabajo, queda como
sigue:

di

-

Tipograffa

d2: Autoedicién

[

°

: Publicacién de larga vida

e

2: Publicacién de larga vida

0

w

: Nomero de copias menor a 250

o

=

: Nimero de copias mayor a 250

(¢}

W

: Reproduccion mediante fotocopia

O

=

: Reproduccion offset
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O7: Nimero de revisiones menor o igual a 2,
Og: Nimero de revisiones mayor a 2

O9: Manuscrito escrito a miquina

010: Manuscrito disponible en disco

O11: Tiempo reducido

Q12: Tiempo més que suficiente

013 El objetivo de las publicaciones es meramente
informativo

O14: E} objetivo de 1a publicacién necesita lograr la
mejor calidad posible.

Cada decisién di, relacionada con cada evento Oj,
tiene una consecuencia C(ij)

Hay un nimero u asociado a cada consecuencia Cgijy,
al cual se conoce como u(Cyijy) y se Mlama "utilidad de la con-
secuencia Ciipp. Debido a la coherencia requerida en la
cemparacidn de las consecuenciay, estd claro que s1 Chig) es
preferida a Ciy, entonces u(Cij)) > u(Cqk)).

Esta utilidad u(Cg,j)) ticne un rango entre O v 1,
donde u{C(ij))=1 es una condicion altamente deseable v
u{C.jp) =0 es una condicion aliemente indescable.

El paso siguiente es conocer ta probabilidad de que
ocurra Qj, Hlamese P(Oy) donde jva del 1 al 14,

P(Oj) estd refucionada con un nimero muy grande de
variables externas, como son. el lugar de trabajo. la ocupacion
de!l sujeto gue requiera hacer {a publicacién, la situacién
econdmica, ete. Pero, para el caso especifico de fa publicacién
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de este estudio, s¢ ticne la siguiente tabla, donde las decisiones
estdn en las filas, y los sucesos incicrtos en columaas. La inter-
seccidén de cualquier fila con cualquier columna contiene un nu-
mero, la utilidad de la consecuencia, asociada a la decisidn de
1a fila y al suceso de Ia columna correspondiente.

01 02/03 0405 06 |07 08109 Ojo

di 01 0901 0900 09 (09 0.2.10.8 08
da 09 0.1}0.9 01109 0509 0901 09
P(Oj) { 0.2 08{0.0 1.0}0.4 06 0.1 0900 1.0

O11 012 013 Ou

di 0.1 0.9 0.1 0.9
dz 0.8 0.9 0.9 0.0
P(Oj) 0.0 1.0 0.8 0.2

Cada par de sucesos inciertos es mutuamente exclusi-
vo. Bl dltimo renglon de la tabla es ¢l concerniente a la prob-
abilidad de que el suceso ocurra. Por lo tanto, la suma de cada
par debe ser igual a 1. Este renglén de probabilidades P(0O)),
cada lector debe colocar la probabilidad correspondiente a su
publicacidn especifica. Para ¢l caso especifico de la publicacién
de este trabajo, ya se han colocado las probabilidades P(O;).

Ya que sc han asociado nimeros, tanto & los sucesos,
como a las consecuencias, ¢l dltimo paso ¢s asignar mimeros 2
las decisiones de forma que la mejor decisién ¢s la que tiene
mayor nimero,

Bl resultado dependerd del suceso incierto que tenga
lugar, y si ocurre O}, la consecuencia de ta decisicn di serd
Cijy» que puede ser reemplazada por C cuando u=1, 6 ¢ cuan-

ou=
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Si s¢ toma Ja decision di y sucede Oj, la probabilidad
de obtener C es u(C(ij))- Asf que P(C|din Oj) =u(Cgl). )

Puesto que s6lo se considera lo que ocurra en dj, ésta
se puede omitir de la afirmacion probabilfstica en el sentido de
que si todo depende de un mismo suceso, di, puede omitirse su
mencion cxplicita, aunque no debe olvidarse, Con esta
convencién P(C | Of) =uw(C(,j))

La probabilidad de Oj es conocida y denotada por
P{0Oj). Considérese la tercer ley de probabilidad

(P(A) = p(A| Ej)p(Ej)).

con notacién simplificada, aplfquese este resultado
reemplazando los sucesos Ej por Ojy reemplédcese A por el
suceso C de obtener la consecuencia mis deseable.

n
P(C)= Z;p(C | 0j)p(Oj)

Al introducir los valores de la probabilidad P(C| Oj),
se obtiene finalmente

p(C)=Z u(CGijp(0;)

Es necesario recordar que para que la tercera ley sea
vélida, los sucesos deben ser exclusivos y exhaustivos. Por lo
tanto, el modelo anterior debe ser dividido en pares de sucesos.

Como s¢ recordar4, p(C) es realmente p(CHi), la
probabilidad de C dado di, entonces se ha llegado ala expresién
que da la probabilidad de obtener C cuando se toma la decision
di.

La conclusion de todos estos argumentos es que “un
problema de decisién puede ser formulado en términos de listas
de decisiones y sucesos inciertos™, Como consecuencia, pueden
asignarse probabilidades a los sucesos y utilidades a las con-
secuencias. A cada decisién se le asigna un valor dado por la
ccuacién anterior. La mejor decision es la que tiene asignado
un valor miés alto.
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A P(C) también se le conoce como utifidad esperada
de di y se denota por u(di).

u(did = X u(Ciij)p(oj)

Para el caso de la publicacién de este trabajo se ob-
tiene que:

]

del par 0102, AZ(dl) {0.1x0.2) +(0.9x0.8) = 0.74
u(d2) = (0.9x0.2) +(0.1x0.8) = 0.26

del par 03/0s,  u(d1) = (0.1x0.0) + (0.9x0.1) = 0.90
u(d2) = (0.9x0.0) + (0.1x0.0) = 0.10

del par 05/06, u(d1) =(0.0x0.4) +{0.9x0.6) = 0.54
u(d2) = (0.1x0.4) + (0.5x0.6) = 0.70

del par 07/0s, u(d1) =(0.950.1) + (0.2x0.9) = 0.27
#(d2) = (0.9x0.1) + (0.9x0.9) = 6.90

del par 09/O10, u{d1) =(0.810.0) + (0.8x1.0) =0.80
#(d2) = (0.1x0.0) + (0.9x 1.0) = 0.90

del par 01012, u(d1) =(0.0¢0.0) +(0.9x1.0) = 0.90
u(dz) = (0.8x0.0) + (0.9x1.0) = 0.90

del par O1¥01s,  2(d1) =(0.1x0.8) +(0.9x0.2) = 0.26
u(d?) = (0.9x0.8) + (0.0x0.2) = .72

Al hacer la suma de 1odas las utilidades esperadas de
dt y d2, y dividiendo entre 7 que es el nimero de pares de
sucesos inciertos mutuamente exclusivos y exhaustivos, se llega
al promedio de utilidad esperada para ¢y d:

u{d1)=1.63

u(da}=0.64
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De este resultado se deduce que ls autoedicion es la
mejor opcibn para el caso especifico de esta publicacién.

Para atro upo de trabajos impresos, se combinara el
valor de u{(Cp ) asignindoles un ndmero del U al 1, segun su
grado de deseabilidud.  También se deben adecuar las prub-
abilidades asignadas a cada suceso incierto.

Después de huber hecho o untenior, se debe con-
tinuar con el mismo procedimiento. Incluso el lector puede
agregar 1antos sucesos inciertos Of como desee.

Ahora bien, dado que hubo pares de sucesos incier-
tos, en cuyo caso la decision de la tipografia produce mas alta
utilidad de consecuencia, se tomé la determinacién de com-
binar ambos métodos para mejorar esta utilidad. Asf, se
concluy6 que lo mejor es realizar el diseno de pégina y la
primera impresion, mediante 1a autoedicion. Después, con el
primer ejemplar, realizar la impresion mediante el proceso of-
fset, con la finalidad de reducir los costos y tiempos de
impresion, asf como lograr mejorar la calidad.

1.2 Estimacién de Costos Comparativos

En algunas ocasiones seta cliro que 12 respuesta a ul-
gpuna necesidad de publicacion, la tiene la tipografia
tradicional: en otras, no habrd duda de que o mejor es la
autoedicion. Cuando la decision no es inmediatamente obvia.
entonces serd necesarin comparar los costos de cada método v
tomar la decision mds conveniente econdmicamente hablando.

Las tarifas de los servicios profesionales para
publicidad son variubles s la mejur ey consubtar a varnios
publicistas para tener nocion de los precios ¥ en ese¢ momento
elegir al mds conveniente, que no siempre es el més burato.
Ademas, no se debe olvidar que el tiempo y gasto de energia
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propios, también se deben contabilizar. El anélisis de costos
publicitarios se puede bacer como sigue:

Paso uno: Proveer una muestra completa del con-
tenido. Se debe proporcionar la mayor cantidad posible de
informacion a las personas que producirdn 1a publicacién. Al-
gunas veces es necesario planear la produccién completamente
antes de que cualquier manuscrito haya sido escrito. Cuando
este sea el caso, se deben preparar varios muestras escritas con
los diferentes tipos de informacién requerida. Por ejemplo, las
primeras piginas de cada capftulo (aperturas de capftulo),
diferentes formas posibles de composicion de pdginas, etc. Sila
publicacién incluirs gréficas o diagramas hay que asegurarse de
incluir muestras representativas de las distintas clases de arte
requeridas.

Paso dos: Crear especificaciones escritas. Antes de
dar ejemplos del contenido de la publicacién a los profesionales
es necesario preparar especificaciones preliminares de todos
los aspectos de la produccién, los cuales contendrén
especificaciones de tipo, ecspecificaciones de arte,
especificaciones de composicién y especificaciones de
impresion.

Las especificaciones de tipo incluyen longitud de
Hnea,"tipo y tamano de letra, espacio entre Ifneas, y distintos
niveles de encabezado dentro del texto. Hay que asegurarse
también de especificar como se deseu la copia: tipografiada o
en disco de microcomputadora, y en el caso de la altima opcién
se debe especificar como se formatears el disco,

Las especificaciones de arte deben decir si hay algin
eiemento de disenio que se deba repetir en todas las piginas;
cudnias lineas de arte hay; si existen fotografias o ilustraciones
en semitonos, y qué partes serdn preparadas por servicios de
produccion.

Las especificaciones de composicién incluyen la
informacién necesaria para preparar tos cartones.
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Las especificaciones de impresién incluyen el tamano
final de las paginas, el nimero de colores y como serdn usados,
el tipo de papel, etc.

Paso tres: Pedir una lista por puntos. Al dar las
especificaciones escritas al servicio de produccion, se debe
pedir que lo transforme en una lista hecha con esos puntosy de
esta manera se puede comparar de manera mis efectiva y més
facil cada uno de los clementos que constituyen el trabajo a
realizar.

Paso cuatro: Intentar igualar los puntos por
separado. Aunque se tengan dos puntos con la misma
tecnologia, seguramente estos fueron separudos y estimados en
formas radicalmente diferentes. Asf que cuando se evaluan, no
se puede enfatizar qué tan imporiante es estar seguro de que se
estdn comparando elementos iguales. Esto ¢y, se puede en-
contrar que la razén de que un punto sea significativamente
mdés barato que otro ¢s que no incluye alguna tarea de vital im-
portancia. Si un lugar provee un servicio adicional dentro de la
linea de algiin punto especifico se debe separar el costo de ese
servicio adicional para comparario con otro. Por ejemplo, si
algtin lugar inciuye el cargo de prucbas de lectura y otro no, s¢
tendrd un factor extra en los costos propios para pruebas de lec-
tura que no estaba incluido.

Paso cinco: Incluir los costos propios. Frecuente-
mente serd necesario hacer gastos aparte de los desarroliados
en la lista de puntos, porque no habian sido incluidos enla al-
ternativa elegida. Por ejemplo, cuando el programa de trabajo
estd muy apretado, serd necesario hacer gastos adicionales por
la urgencia del servicio. Siempre se debe estar seguro de incluir
todos los puntos siguientes en la estimacion de costos:

Tipogratia
° Escritura
® Edicion
° Tipografiar el manuscrito (no ¢s Aecesario si el manuscrito esté en
disco)

° Pruebus de lectura del manuscrito
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° Diseho de paginas

® Remarcar el escrito (realizar especificaciones de tipo)
° Typesetting

© Pruebas del typesetting

° Nustraciones y arte mecinico

® Paste-up

° Prueba final y revisién de composicion
¢ Aleraciones del autor

¢ Importe y casgos

® Abastecimiento

¢ Administraci6n y gastos generales

Autoedicién

° Escritura

® Edicion

° Pruebas de Lectura

° Disefo de pagina

° Implementacién de jas especificaciones de tipo
° Hustraciones y arie mecinico

° Composician de pigina

® Prueba final y revision de la composicion de pagina
° Alieraciones del antor

° Importe y cargos

° Abastecimiento

° Administracién y gastos generales.

Salo el autor puede economizar en 1a fase de al-
teraciones del autor, asf que se tiene que preguniar a los ser-
vicios de produccién por la definicién de co6mo se contabilizan
las alteraciones del autor. Algunos Jugares pueden hacer cargos
excesivos y si no se tiene especial atenciédn, se puede ser victima
de un abuso de esta naturalesa.
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tI.3 Resumen

La autoedicion puede producir publicaciones simples
a costos menores que la tipograffa. La autoedicién estd
generando buenas alternativas a la tipograffa, pero no siempre
ahorra tiempo y dinero.

Para determinar el método apropiado de produccién
para una publicacién en particular se consideran variables como
el nimero de copias, cémo serdn reproducidas, ¢l propésito de
la publicacién y qué tan estable es su contenido.

En general, sc debe acudir directamente con el
tipégrafo cuando la calidad de la imagen sea fundamental, ¢}
contenido estable, una muy compleja combinacién de texto v
gréaficas y se requiera un gran niamero de copias. En cambio,
acudir directamente con un autoeditor cuando la calidad no sea
un elemento basico, la vida de la publicacién sea corta, el con-
tenido esté sujeto a muchas revisiones, se necesiten pocas
copias de la publicacién y el tiempo de realizacién sea critico.

Si existe alguna duda en cuanto qué método escoger.
lo mejor es hacer un andlisis de costo de cada una de las alier-
nativas, donde se comparen ¢lementos iguales y sin mirar
inicamente el precio final, ya que en los costos propios podria
encontrarse la repercusién de tal coss. Y tampoco asumir que la
alternativa més barata es siempre la mejor. La mejor opeion es
aquella que se encuentra dentro del presupuesto, pero también
la que ofrezca mejor ayuda, servicio y calidad.

No existen reglas absolutas que digan cudndo es
niejur un método que otro, ni cudndo un servicio es més harato
que otro. Cada cuso es especial v para cada uno hay que hacer
el andlisis anterior.
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n programa de autoedicién es el que permite desarroliar en una

microcomputadora las funciones de un artista de producciones
graficas. Se¢ pucden crear publicaciones consistentes de texto
acompafiado de grificas, casi de la calidad de las producidas por
profesionales de periddicos y revistas,

Los programas para la* edicion de escritorio se com-
plementan con procesadores de palabra v programas gréficos,
superando las limitantes de éstos, pero basandose en ellos para
la formacion de las piginas. Asi que se importan textos y
graficas, se les da un formato y se combinan para lograr cierta
armonfa entre ellos. Por ejemplo, el procesador de palabras
WORD de Microsoft ain tiene ciertas limitaciones para la for-
mato de columnas, pero tales limitantes se eliminan cuando se
complement. con los programas existentes para la composicion
de pdginas. Con lo cual se puede producir un documento en el
que se hayan manipulado texto y grdficas a la vez.

Con los avances tecnoldgicos 2o autoedicién, cada
vez se podrdn lograr mejores publicaciones en cuanto a calidad
y ¢l proceso de produccion de fas mismas serd més completo.
Sin embargo, actualmente el proceso completo no es totalmente
conveniente para absolutumente todas la publicaciones. Para las
aplicaciones mas avanzadas, la edicion de escritorio funciona
mds como una herramienta que como una solucion, ya que en
algunos pasos del proceso, es mis facil y rédpido hacerlo con
técnicas manuales o de algun otro tipo. Un editor de revistas,
podria producir todo el cuerpo de la copia de una publicacién
con un programa de composicién de pagina y una impresora
laser, ahorrindose asf ¢l tiempo y dinero que le costaria ab-
tenerla con un tipégrafo profesional. Y esto significa mds que
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unos miles de pesos, significa también un mayor control sobre
¢l trabajo, permitiéndole poder hacer cambios de dltima hora
sin tantas complicaciones. Sin embargo, ¢! mismo editor podrfa
desear que las cabezas de pagina o ciertos tftulos los creard un
tipégrafo, para lograr resultados mas profesionales.

Cuandu se trata de obtener mejores resultados, un
director de arte podrfa usar la composicion de paginas para
disefiar una publicacién, dejando espacios en blanco para el
trabajo artfstico. De esta manera, produce el trabajo necesario
para ¢l proceso completo, pero tos ultimos pasos, como la
impresién, los obtiene de la manera tradicional.

Algunas agencias publicitarias se valen de todo el
proceso de la autoedicién para poder darle a sus clientes una
idea de cémo quedard el trabajo finalizado. En algunas
compaiias se usa la autoedicion para obtener péginas de
trabajo. Ya que la amplia variedad de tamanos de letrasy la
facilidad en el manejo de texto y grificas, permiten obtener for-
mas de una calidad excelente.

Por ejemplo, la revista Playbny‘ es disehada v
tipografiada en QuarkXpress, y plancs adentrarse mis en la
autoedicién para cambiar, de la forma manual de munejo de
caricaturas y fotografias, al manejo electronico de las mismas,
mediante la Macintosh.

Eric Shropshir. gerente de sistemas graficos de la
revista dice que elfos empezuron a experimentar desde huce
mis de dus dhos y medio con una Macintosh Iy un moniter de
19 pulgadas con el fin de empaparse con lu autoedicién y con
ella obtener mayor control de costos y de flujo de trabajo.

El departamento de arte de Playboy, actualmente
barre fotografias a color con Barnevscan CIS-3510 y Howtek
Scanmaster, e imparta las imdgenes u los archivos de pdgina de
QuarkXpress.

t

Tomado de 1a revista “Publish®, volumen §, nimero 7, pagina 26
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Los siete directores de arte de la revista trabajan con
Macintosh Ilci, ensamblan las péginas y las prucban en QMS
ColorSeript 100s. Lucgo mandan los archivos junto con las foto-
gralias ociginales a Scitex para barridas de alta resolucidn y la
salida final de las péginas.

Una vez que los scanners con mayor resolucién estén
disponibles, Playboy trabajard cn la preimpresidn a color. Ya
que Playboy, segin Shropshire, la estd necesitando mucho en
sus requerimientos de preimpresion porque "Cuando se trabaja
con tonalidades de piel, Ia calidad de 1a fotografia es critica®,

Los paquetes de autoedicién son también muy usados
para obtencr reportes y hacer presentaciones, Los distintos ti-
pos y tamaifios de letra, y la gran variedad de ¢lementos ¢n |a
formacidn de pdginas, lo hacen un excelente medio de obtener
éste tipo de¢ trabajos; convenciendo asi a sus usuarios, de que la
edicién de escritorio es un sistema Que se paga ripidamente a si
misma.

Frecuentemente se hace la pregunta de qué programa
de autoedici6n ¢s ¢l mejor. La respuesta no es ficil. Ello depen-
de del trabajo a realizar, de aspectos economicos, de preferen-
cias en cuanto a Mac vs. PC, sumado a un gran mimero de otros
factores, Cuando se¢ va a clegir un programa de autoedicién, lo
més importante no es considerar qué caracteristicas tiene, si no,
si esas caracteristicas satisfacen las necesidades de la persona
que las adquicre. Cada programa tiene distintos elementos que
s¢ deben amalizar para ver si cs ¢f mas adecuado para su propé-
sito.

He aqui, los factores que consideran més importantes de
estudiar para publicaciones de altacalidad. Nose trata de determinar qué
programa cs el ganador, sino, cudl s el producto mas adecuado, ya que
un programa que sea apropiado para un trabajo, podria no serlo tanto
para otro.
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V.1 Caracteristicas a Estudiar

Requerimjertoa def Sistema

Distintos programas ticnen requerimientos de siste-
ma distintos. Algunos programas necesitarin un procesador
80286 forzosamente, micatras que otros funcionardn adecuada-
mente con un 8088, También varia cf tipo de monitor necesitado
y la cantidad de memoria principal.

Generalmente, los vendedores de soltware para cdi-
cidén de escritorio, imprimen cn fa documentacién los requeri.
micntos de hardware. Y éstavicne en dos partes, laminima y la
recomendada. La minima s la que sc pucde utilizar para apren-
der y comenzar a usar ¢l programa, y a la vez realizar pequedios
trabajos. pero para cucstiones mas avanzadas o para trabajos
mds grandes, scrd nccesario poder contar con Jos requerimicn-
tos recomendados,

Existen también elementos de compatibilidad a consi-
derar. Todas fas Mac's (excepto los modelos mis viejos) son
compatibles con los programas actuales, siempre y cuando ten-
gan la suficicnte memoria instalada. Los modelos muy recicates
de computadorus, ¢sto ¢s, los que acaban de salir al .ncrcado,
deberin esperar unos cuantos meses a que los desarrolladores
de softwarec hayan actualizado sus programas.

Sc dice que primero se debe clegir ¢l software nece-
sario, y luego ¢l hardware corcespondicnte. Estc no ¢s un mal
consejo, pero en realidad las cosas no son asy. Existen otros fac.
tores a considerar, si es que s¢ va a clegir 1a plataforma para ¢l
cquipo de¢ autoedicidn. Siaun no se tiene cquipo, €5 MUy Impor-
tante adquirir unv que s¢ complemente von ¢l ambicnte de tra-
bajo.

Para una persona que no se atemoriza con ke idea de
cnsamblar hardware, con una cuenta bancaria media, que gene-
ralmente ha usado IBM’s o compatibles yio que ademas traba-
je con personas que tienen experiencia similar, vuyo trabajo de
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autoedicién se limite a boletines mensuales de oficina o
trabajos simples, lo més l6gico serfa que adquiriera una PC.

Pero alguien que prefiera limitarse a prender y
apagar la computadora, con buena situacién econémicay que
haya usado cualquiera de las lineas Macintosh de com-
putadoras, que vaya a trabajar muchas horas al dfa en
autoedicién, cuyos trabajos Heven muchas imégenes, fuentes,
semitonos y fotografias, lo mejor serfa una MAC.

Claro que estos son consejos bastante generales, pero
dan una idea de! equipo necesario. Asf mismo, se puede intuir,
que los programas de autoedicién en IBM y compatibles, son
menos sofisticados, pero més coémodos para las necesidades
promedio.

Los requerimientos para disco duro varfan si se trata
de un solo usuario o de un sisterea de red. Por ejemplo, Xerox
recomienda un minimo de 3 Mb de espacio para cada
instalacion personat de Ventura. Pero un disco duro local no
necesita el software de Network Ventura, aunque si se utilizara
un gran espacio en el servidor de la red:

En cuanto a memoria, la mayorfa de las aplicaciones
de publicidad en las Mac corren bien en 1 Mb, pero lo hacen
mucho més répido en 2 Mb y cuando Apple ponga a la venta la
versién 7 de su sistema, éste serd el minimo requerido para su
funcionamiento.

Por el lado de las PC's, PageMaker bajo Windows 2.0
requiere un mfnimo de 640 Kb, aunque muchos usuarios con-
sideran que con ésta cantidad de memoria se obtiene un
desempefio muy lento. Asf que lo ideal en este casoes 1 Mb o
mads. Xerox dice que no se necesita memoria expandida para
correr Ventura Professional Extension, pero si recomienda que
sea mayor. Si se cargard a memoria principal el archivo del dic-
cionario de separacién de silabas Edco, se usaran por lo menos
1.5 Mb. Entre mas grande y complejo sea un documento, seré
necesario tener un mayor tamafo de memoria.

Si de redes se trata, hay dos caracterfsticas que
deberd tener el paquete de autoedicion:
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* Alguna forma de protecci6n de archivos o partes de
archivo para evitar que se escriba sobre uno que alguien més
estd editando. Esto puede hacerse mediante el sehalamiento y
el blogueo automatico del archivo desde el servidor, para que
se impida que otro usuario lo edite. Pero, algunas veces, sobre
todo en documentos de gran tamano, ser& necesario que dos o
més personas lo editen en distintas partes (por ejemplio los
capftulos de un libro). En este caso, ¢s posible proteger sola-
mente la porcién que cada quien esté usando. Pero este tipo de
proteccién no estd disponible en todos los servidores (LAN
Manager de Novell y AppleShare sf lo tienen).

* Alguna manera para restringir el acceso a archivos.,
Las aplicaciones de sofiware o el sistema operativo proveen t1al
protecci6n. Esta puede ser complementada con la asignacién de
derechos a usuarios o grupos de usuarios mediante claves. El
control de acceso es especialmente importante cuando se puede
hacer desde terminales remotas.

Una préctica que se debe cvitar porque puede llegar
a ser muy perjudicial, es que un usuario de la red copie los ar-
chivos en su disco duro local antes de usarlos, asf que dos per-
sonas pueden tener copias del mismo archivo. Una de ellas
puede hacer cambios sin saber que va se habia trabajado ¢n ese
archivo, e inadvertidamente borrar los cambios que hizo la otra.

En ocasiones, ¢l programa de autoedicidon que se
desea adquirir puede ser incompatible con el sistema operativo
de red que se esté usando. Asl que este es otrn elemento a con-
siderar.

Edici6n

Lo més comin vy recomendable es crear los archivos
de texto en un procesador de palabra y entonces importario al
programa de edicion de escritorio. Esto es asi, porque ¢s més
eficiente el manejo de textos en programas que fueron
disefiados especialmente para ello.

Sin emburgo, el texto debe poderse revisar dentro del
programa de composicion de pigina de la manera mis rapida v
menos problemdtica posible. Aunque si el editor de texto de ese
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programa ¢s poderoso y amigable, seré posible crear textos ahf
mismo. Esto es 10 menos comiin, pero todo depende de las
caracter{sticas del programa de autoedici6én que se utilice y de
lo sofisticado que sea el manejo de ese texto.

Si el programa de autoedicién posce la caracteristica
de pdginas miniatura, esto le permitir& al usuario una vista
previa del diseno del documento.

Velocidad de Edicién. La mayor{a de los programas
de edicién proveen la opcion WYSIWYG (What You See, Is
What You Get). Lo cual permite ver ¢l trabajo en Ia pantalla,
tal como se verd ya impreso, y de este modo, hacer ajustes
precisos en la composicién de pagina antes de la impresi6én. La
cual tiene beneficios obvios, pero es notablemente lenta debido
a la complejidad para redibujar ta pantalla. Para acelerar la
operacion, el usuario deberd poder editar en ventana
monoespaciada o apagar el redibujado automéatico en modo
WYSIWYG. El programa también tiene que proporcionar el
buffer suficiente para retener la estructura de los caracteres
mientras se redibuja la pantalla.

Precauciones de Seguridad. E! usuario que puede
deshacer las més recientes operaciones de edicion, estd menos
vulnerable a borrar o arruinar texto irrevocablemente. De la
misma forma, es conveniente que se¢ puedan asegurar blogques
de texto para prevenir dafios accidentales o intencionales.
Finalmente, en ¢l caso de errores o reconsideraciones, el
usuario debe tener la capacidad de regresar facilmente a la
versién almacenada més reciente de ese archivo.

Funciones de teclado. Es muy c6modo poder asignar
a ciertas teclas 1as operaciones de varios pasos que se usen mas
frecuentemente. Con esto también se logra que muchos
usuarios trabajen mejor si el tecltado es configurado para
emular las funciones de su procesador de palabras favorito.

Cursor y Operaciones de Bloque. E} usuario debe
tener 1a capacidad de llegar a cualquier punto del documento
rdpidamente. Cuando ¢l cursor se encuentra al final o al prin-
cipio de una lfnea, debe moverse automiticamente a la linea
previa o a la siguiente. También se debe poder alcanzar
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cualquier p4gina del documento, Y las teclas de fun-
cién deben ofrecer movimiento hacia adelante o hacia atrés en
incrementos de una palabra, una ifnea, una oracidn, un pérrafo,
una pantalla, una pégina, o el archivo entero. Deben existir
también, formas simples de definir cualquier porcién de texto y
entonces borrarlo, moverlo o copiarlo.

Bisqueda y Reemplazo. El usuario debe poder buscar
no solo una cadena de caracteres, si no, cualquier combinacién
de caracteres, fuentes, y estilos de texto. También es posible la
bsqueda de cadenas de caracteres tal como fueron tecleadas, o
sin importar que sea la versién en maytisculas o minGsculas. Por
ejemplo, encontrar y cambiar “Amarilio” y "amarilio” por *VER-
DE"; o "Verde” por “verde”.

Corrector Ortogréfico. Es conveniente que ¢l correc-
tor de ortograffs pueda usarse de modo interactivo para sefalar
errores de tecleo, y en modo de lote. para revisar partes o un ar-
chivo completo a la vez, Al cacontrar un error de ortograffa, el
programa debe mostrar una seric de alternativas de posible
eleccion para esa palabra, agregarla al diccionario, ignoraria en
todo el texto, o s6lo saltarla, Ei usuario debe poder agregar pa-
labras 8l diccionario ortografico y separar tépicos especflicos, o
crear diccionarios especificos del usuario.

Importacién y Exportacién. El programa de edicion
de escritorio debe tener la habilidad de importar archivos de
texto de procesadores de palabra, con el formato tan intacto co-
mo sea posible. También deberd estar capacitado para exportar
archivos a procesadores de palabras, 0 a olros programas de au.
toedicién. Si un archivo formateado es exportado para edicibn,
todos los atributos que fucron agregados a &1 durante la compo-
sicidén de pégina deberdn seguir siendo validos a su regreso.

Compoasicion

Caracterfsticas de Tipo. Todos los programas debe-
rfan soportar un ndmero ilimitado de fuentes para cualquier
trabajo (aunque ] usuario tenga problemas para aplicar su jui-
cio estérico). Es muy bueno tener la capacidad de seleccionar la
versién en negrilla o italica de la fuente que se esté usando sin
tener que usar el mend completo de fuentes.
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Hay variedad en ¢l rango disponible de tamaiios de
letra. Desde 4 6 5 puntos, hasta 200 6 mds. En incrementos de
un minimo de un cuarto de punto. Es posible también, cambiar
el ancho del caracter independientemente de si es de tipo con-
densado o expandido. En cuanto al movimiento vertical, el ajus.
te del espacio entre lincas debe ser ofrecido cn incrementos de
un cuarto d¢ punto. Adicionalmeate, la rotacidn de texto ¢s una
caracteristica menos crucial, que fas tratados anteriormente, pe-
ro cs agradable contar con clla, de preferencia, cn incrementos
de un grado. Bl sistema deberd habilitar la rotacidn, que podrd
ser especificada mediante ¢l tecleo de ua nimero exacto en un
dialogo, y también moviendo los elementos visualmente en la
pantalla.

Todos los programas de autoedicién mancjan sangra-
do de parralos, ya sca por la derccha, o por la izquierda. Hay
ocasiones en que es necesario sangrar un parrafo en algun pun-
to del texto, y asi seguir [a inicializacién de los otros pérrafos
en ¢l lugar exacto que fue llamado ¢l comando dec "sangrado
aqui, ("indent here®). Esta facili-
dad se usa cuando en un docu-

Dutch mento es necesario sangrar con

Dutch Negrillas alineacidn a alguna palabra o nu-

Duteh ltébica mero cn lugar de hacerlo con ali-
neacion a los margenes.

" Swiss

Swrisa Negrillas Otra caracteristica de

Swiss itdlica composicién que ticnen los
programas de autoedicion es la de

Courier poder poner la primer letra de un

parrafo de uatamafio mds grande que
?.:l.;dfz::wm““ 2 as demisletras. Generalmente a esta
camacteristica se le conoce como "ini-

ciales caidas® ("dropped initials”, como s¢ le conoce ea el medio de la
autoedicidn). Pero hay una gran diferencia en la capacidad de cada
programa en cuanto al mancjo de este elemento.  Por ¢jemplo, hay
mucha diferencia entre el numero de fuentes que es posible aplicara cada
una de éstas iniciales. Otra gran diferencia estd marcada por el tamafio
de la fuente que es posible aplicara la primer letra del parrafo.  Todas
estas diferencias son muy significativas en ¢l aspecto que tomara el
primer parrafo de cada capitulo y se deben tomar en cuenta.  El usuario
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debe tener ef control acerca de la fuente y el 1amano de esta
primer letra, la linea en la cual es colocada, y el espacio entre
esa y las demds letras del péarrafo.

Existen muchas maneras para definir la primer letra del primer pérrafo.

Exislcn muchas maneras para definir la primer letradel primer p4rrafo.

Texto Alrededor de Figuras, Otra forma de sangrado
es ¢l texto alrededor de figuras, el cual se usa cuando se dibuja
una figura en la pantalla. Muchos sistemas pueden dibujar texto
automiticamente alrededor de figuras rectangulares, pero es
bueno que el sistema nos permita crear figuras irregularesy
poner texto alrededor de ellas. Hay muchas consideraciones con
respecto a esto:

1.- {COomo serdn dibujadas? Podria ser que el
operador dibuje la figura marcando puntos que luego serén
unidos mediante lincas que servirdn de limites para el texto:
pero es mejor si el sistema puede generar automaticamente la
figura basada en la gréfica que es usada,

2.- El sistema debe permitirle al operador especificar
el cunal entre la grifica y el texto, asi como a qué distancia se
puede cambiar por razones estéticas o de otro tipo, sin tener
que redibujar la lfnea limite.

3.- {Qué pasa si la figura
tiene una linea tan pequena que es im-
posible colocar texto en ella? Para
prevenir esto se debe poder
especificar la longitud mfnima de una

linea

4.+ (Qué pusa si hay dreas
de texto en ambos lados de la figura
irregular? Muchos programas per-
miten colocar texto <dlo en uno de los lados de la figura. Este
acercamiento puede causar grandes grietas en el disefio. Lu
solucion es o cambiar la figura para evitar esas grietas o usar al-
guno de los pocos programas que si pueden manejar satisfac-
toriamente el texto en ambos lados. Esto dlimo es mas dificit
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de leer, pero es mucho mas atractivo visualmente hablanda, que
dejar espacios vacfos.

Algoritmos de Justificacién. Se ha escrito mucho
acerca de los requerimientos de un algoritmo de justificacién, v
este es un breve resumen de elio. El objetivo principal de estos
algoritmos en romper cada linea usando optimamente cl
espacio entre palabras. Ef valor 6ptimo significa no dejar ni un
espacio demasiadu pequefio ni demasiado grande entre
palabras. Este valor depende de la fuente, tamano del tipo, ¥
longitud de la linea. Por supuesto, muchas lineas no pueden
romperse en ¢l valor 6ptimo, asi que el sistema debe buscar el
punto que m4s se le acerque. Debido a esto el punto de ruptura
de linea puede encontrarse en cualquiera de los dos lados. O
sea que ¢l cspacio entre palabras ses menor o mayor que et
valor 6ptimo.

El usuario también debe de poder cambiar los valores
mfnimo y maiximo para prevenir lineas demasiadn densas o
demasiado espaciosas.

Otra caracteristica de mucho provecho en cuanto a
justificacion se trata, especialmente si tas lineas son cortas, es
que ¢l espacio entre letras pueda ser utilizado, cambiando su
tamafo, para lograr un mejor valor en el espacio entre palabras.
El espacio entre letras ¢s lo ancho o angosto que sea el espacio
entre uno y otro caracter. Si este es manejado en incrementos
muy finos puede pasar desapercibido al lector y al mismo tiem-
po servir de mucho provecho en la jusuficacion. Pero si éata
variacidn estd dade en grandes incrementos, los resultados
puedes ser totalmente antiestéticos, como podemos observarlo
en algunos periddicos.

Algunos sistemus especifican ¢l espacio entre
palabras y entre lineas en unidades: otros, usan un porcentaje
del valor ideal definido por el suministrador de la fuente. Esto
no es realmente importanie acercs de qué método elegir, pero
si 1o es el poder cambiar esos valores libremente.

Separacién de Silabas. Una de las formas de evitar
tener lineas muy espaciadas o muy densas, es la separacién de
sflabas. El sistema debe proveer un diccionario de separacién
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de silabas que habilite al usuario a agregar o cambiar palabras,
con un algoritmo capaz de separar palabras por sflaba si es que
no se encuentran en ese diccionario. Algunos de los puntos a
checar en esta caracteristica es el niimero de palabras que tenga
el diccionario (un tamafo comin es el de 100,000 palabras},
qué tan ficil es hacer las adiciones y cambios, si provee puntos
preferenciales para la separaci6n (por e¢jemplo inter-nacional es
mejor que interna-cional o in-ternacional), y por Gitimo si es
posible utilizar diccionarios auxiliares para palabras de uso
especifico, como por ejemplo de medicina o términos legales.

El operador debe tener permitido especificar el
nimero de lineas consecutivas que pueden ser separadas, la
longitud minima de una palabra que ser4 separada, el nimero
minimo de caracteres que deben preceder y seguir al guién,
caracteres que puedcn ser usados como ruptura de linea aparte
de los guiones, y qué porcién de Tas palabras compuestas
pueden ser separadas.

Es bueno poder saber qué separaciones son producto
del diccionario {en cuyo caso estard correctamente realizada
dicha separacion} y cudles son producto de la l6gica, ya que
éstas dltimas, seguramente necesitardn una revisién més
profunda.

Otra caracteristica agradable es la habilidad de poder
ver las palabras para enterarse de ¢como quedaran separadas por
el sistema.

Estas caracteristicas (ajuste de espacios y separacion
de lineas) son parte del proceso de corte de lineas durante la
justificacién. Sin embargo, no es suficiente con tenerlas.
También es importante ver como seran implementadas. Quark-
Xpress, por eiemplo, entreteje el espacio de letras y palabras de
tal manera que algunas veces no seria descable. En otras
palabras, Xpress no da al usuario el control completo acerca de
cudndo se usa espacio entre palabras y cuéndo se aplica el
espacio entre letras. Es preferible, muchas veces, usar com-
pletamente el espacio entre palabras, antes que cualquier
espacio entre letras sea aplicado.
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Ademis, darle al usuario el control sobre cudl de
éstas alternativas se usard antes que la otra. Ya que dependien-
do del documento y de los gustos personales, serd usado
primero uno de los dos tipos de espaciado. Por ejemplo, cqué
tanto espacio entre palabras serd usado antes que se aplique es
espacio entre letras? (Debe intentarse a separacion de silabas
antes, o después de el espaciado entre letras? Diferentes per-
sonas tienen diferentes ideas sobre esas cuestiones, asf que el
sistema debe poder acomodarse a todas ctas.

Caracteristicas Estéticas. Debajo de esta categorfa
caen elementos como kerning, tracking y otros para el ajuste de
espacio.

* Kerning. Es la accién de ajustar la cantidad de
espacio en blanco entre dos letras adyacentes. El tipo de kern-
ing que se usa en autoedicidn es el basado en pares de carac-
teres. La cuestion es cudntos pares pueden ser especificados
por fuente, cudntos valores son suministrados por el vendedor,
si esos valores pueden ser cambiados por necesidad del usuario,
cudl es el mas fino incremento que se puede aplicar (1/100 de
em o menos) y qué tan facilmente son cumbiados estos valores.
(Por ejemplo, DesignStudio tiene una forma muy cémoda de
cambiar el kerning, como se puede ver en el capirulo siguiente).

Por ejemplo, el siguiente pirrafo si tiene kerning y el
que le sigue lo tiene desactivado. Los pares de letras son los
mismos y hay s6lo un espacio en blunco entre cada par.

AT AV Av AW Aw AY Ay FALT LV LW LY OAOVOW OY PAP TA Ta
Te TO To Tr Tu Tw Ty T. VA Va Ve Vi VO Vo Vu WA Wa WA We we WO
Wr'Wu Wy Wo YA Ya Ye Yo yo Yu ¥,

Parrato con kernig.
AT AV Av AW Aw AY Ay FALTLVLW LY OAOVOWOYPAP. TATa
Te TOTo Tr Tu Tw Ty T. VA Va Ve Vi VO Vo Vu WA Wa We We we
WO WrWwuWyWoYAYaYeYoyoYuY,

Pérrafo sin kerning.
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Antes que el kerning automatico, es imperativo que
el sistema soporte el kerning manual, también en finos in-
crementos. El kerning manual puede ser aplicado mediante la
especificacion de un valor o mediante el incremento con golpes
de teclado.

* Trakcking. Aunque el vendedor defina e imple.
mente cl tracking de diferentes formas, en la revista Seybold
se define como {a combinacién automéitica del espacio entre
caracteres y el cambio en el tamano del tipo. Tener trucking es
muy provechoso porque para diferentes tamanos de tipos se
ocupa diferente espaciado. El espaciado ideal se da en letras de
9 6 10 puntos; en letras més pequenas el espacio es més cer-
rado, y en mas grandes, los caracteres tienden & espaciarse mas.
El tracking debe ser implementado para que realice su funcioén
autométicamente, sin necesitar que ¢l operador seleccione el
texto y aplique el ajuste. Diferentes valores son utilizados para
diferentes fuentes, ya que éstas son diferentes en su diseno. El
usuario debe estar habilitado para poder modificar estos
valores.

Esto es unatesis (tight tracking)
Esto es una tesis (loose tracking)

* Adicion y Reduccion del Espaciado Entre Carac-
teres Manualmente. Entre el kerning manval y sutomético. el
cual actia sélo entre un par de caracteres; v 1a caracteristica de
tracking, arriba descrita, que se aplica a bioques enteros de
texto; debe haber una forma manual de hacer ajustes en el
espacio entre caracteres sobre bases globules. EV usuario debe
tener la capacidad de seleccionar un blogue de texto ¥y provocur
que el espacio entre letras cambie positiva 0 negativamente.
Esta caracteristica es de tomarse en cuenta por razones
estéticas generalmente, donde el espacio entre letras se da para
ayudar a encontrar un buen punto de ruptura en la justificacion.

1

Voumca 4, nomero 10, piging 7
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Adicién y Reduccién del espacio entre caracteres
Adicion y Reduccidn del espacio entre caracteres

Acceso a Caracteres Especiales. En todos los tipos de
trabajo hay necesidad de hacer uso de los caracteres especiales,
o generar caracteres especiales de los ya existentes. En esta
categorfa se encuentran jos acentos extranjeros, los subindices y
Vas fracciones, entre muchos otros.

* Generacion de ligadura. En muchas fuentes, si la *f"
es inmediatamente seguida de una "i", {fi), el punto de la 7i"
toca fa parte superior de la "f", lo cual es inapropiado. Muchas
fuentes tienen una ligadura que puede ser el sustituto de esos
dos caracteres, cuando aparecen juntos. Aunque frecuente-
mente, el software de aplicacion, no da acceso automético a ia
ligadura. .

Si el espacio entre letras es aplicado en grandes can-
tidades, la ligadura debe ser cancelada autométicamente; aun-
que segun el articulo de la revista Seybold antes citado, informa
que, actualmente, ningln programa hace eso.

* Mauaydsculas pequenas. (Small caps, como se le
flamar4 de ahora en adelante por ser conocido con este
nombre). Hay muchas maneras de apuyar esta caracter{stica y
cada una es distinta en los diversos sistemas. Un small cap ver-
dadero es diseiado para tener ligeramente méas anchura que al-
tura. Se manejon dos porcentajes sobre ¢l tamano original de la
letra, une Jde altura y uno de anchura. Se puede modificar cada
uno por scparado.Los mejores porcentajes pueden diferir
ligeramente de una fuente a otru. Pura lograr que lu small cap
sea mds estética necesita ser un poco mas ancha que alta.

* Fracciones. Aunque la mavoria de los programas no
tienen facilidad para el manejo de ecuaciones de grado
multiple, la mavoria s1 puede, en cambio, manejar 1as fracciones
con cierta estética, aunque algunos presentan serias deficien-
cias.
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* Sub y superindices. El control sobre sub ¥
superindices incluye lu hubilidud de especificar el 1amano de los
caracteres que serdn creados vy la distancia a la cual estaran de
la base.

Composicion Rota, (Ragged Composition). En alguna
ocasiones no se deseas tener justificado el texto, lo cual puede
resultar antiestético. Por ejemplo, hay lineas muy cortas y otras
demasiado largas, 0 a veces, tres o cuatro lreas coinciden en
longitud y dan !a apariencia de estar cuidudosamente jus-
tificadas.

Una solucién a esos problemas es tener un programa
que permita composici6n rota, el cuat compara la linea actual
con la previay trata de lograr una diferencia signiticativa entre
ambas. No es suficiente con tratar de cambiar lu longitud de
cada linea como lo hace PageMuker. Eve método deja
demasiado a la suerte.

La otra parte de un buen algoritmo es darle al
programa c¢lementos con los cuales lograr una ruptura estética
cuando la lines no tenga un buen punto de ruptura. En
ocasiones busta con un pequeno ajuste zl espacio entre carac-
teres, pura obtencr un buen resultado. Desde Tuego que la
separacion de silabas tumbién puede usurse pars encontrar una
mejor ruptura de linea, aunque generalmente es menos usada
en texto “roto” que en 1exto justiticado.

Composicidn Tabular. Un sistema comercial de
compuosicion, generaimente provee un méreda fexible pary b
creucion de material whular. La mayoria de los programas de
autoedicion, iodavis no han tumedo muy en serio esta
necesidad, sunque Ventura Publisher actualmente ofrece un sis-
tema de tabulacion ruzonable. Una de las preguntas claves de
es1e aspecto ¢s COMo munejd ¢l Programa. €l texto que cofre
mds de una linea. ¢Encuenira automaticamente la ubicacion
para el texto en otras columnas?

Otras preguntas relativas a esta caracteristica, es
cudn facil es el manejo de cabeceras gue ocupan mas de una
columna, la generacion automitica de reglas v canales.
caracteristicas tipograficas que pueden ser dadas u fas columnas
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tabuladas (tamano, fuente, etc.), alineacion del punto decimal,
importacion de datos va generados, insercion de gréficas, y
extension a mas de una pigina.

Matemaiticas. Es importante, sobre todo para los
usuarios relacionados con las ciencias, que un programa de
edicién de escritorio cuente con un paquete de matemdticas
comprensivo, facil de usar y dividido en niveles. Ventura y
FrameMaker sf contemplan esta especificacién,

Disefo de Pagina

Principaimente, los programas de autoedicién son
herramientas para la composicion de paginas. Ya que se
reproduce ¢l texto en un procesador de palabras, las graficas en
paquetes de dibujo o se importan con un scanner. Y es enton-
ces, cuando se usa el software de composicién para combinar-
los, manejar el texto en columnas, o alrededor de figuras, o usar
diversas fuentes para las letras: y mover las graficas al lugar
mds conveniente para la mejor presentacién del documento.

De los siete programas analizados en el siguiente
capitulo, sdlo FrameMaker ¢ Interlaf Publisher van més alls. Ya
que rednen los tres aspectos anteriores en un sélo paquete. Asi
que el escritor sabrd exactamente como fluird el texto en el
documento terminado. Y son o suficientemente poderosos para
dibujar imagenes razonablemente sofisticadas.

En los programas de composicion de paginas, el
procesn es realizado mediohile uns combinacion de un cues-
tionario o <aju de dialogo y el dibujo de fa composicion de 1z
pigina con un ratdn y retroalimentacion en la pantalla. La
pregunta es ¢qué tan productivo es el método de cada programa
y con qué elementos extras cuenta para el ahorro de tiempo, la
precisién y la ayuda al usuario?

Entre las caracteristicas mas usuales se incluyen gufas
horizontales y verticales, la cuales pueden ser controladas inde-
pendientemente en finos incrementos por unidad. Las lineas
gufa hacen precisa la colocacion de objetos, ademds de facilitar-
lo. Combinada con una regla ayudan a la colocacion precisa de
objetos en el lugar exacto que se desee. Solamente se coloca ¢l
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cursor ¢n la liney, se oprime una tecla del mouse y se arrastra
la regla hasta el lugar deseado La figura elegida saltara
("snap”) a la interseccion de las dos guias, horizontal y vertical;
o en su defecto, s una de las dos, cuundo no se pueden usar
ambas a la vez

Pdgina Maestra. Muchas péginas tienen
caracterfisticas comunes con otras péginas, como por ¢jemplo,
nimero de pagina, cabeza y pié de pagina, logos corpnrativos,
ete. Los elementos pueden ser especificados, ya sea. llamando
paginas maestras, cuyo contenido es copiado a cierto rango de
péginas del documento; o ya ses mediante un didlogo. La
caracteristica de aciualizacion retroactiva de pdginas maestras
consiste en que la hacer cambios a lu pagina maestra ya creada.

Po stalicas

Folumna. con las
ebeceras de pipns
featradas, el pnmer
hevel estd en negnitas. el
Jegundo estd pormal y et
erer anel esta edmio { cabecera. Texto. Debido al répidq W pipns Esics

i

|

!

Cabecera

:
Fatc pdrnfoesauns ] Subcabecera Jamtavs en ta
1

Laot pequets

Segundo Nivel de Subcabeceru emposicion
pueden crear
une gran

Tercer Nivel de Sub- diferenaa er el
electo dprwcw de

crecimiento gque ha tenido la in- 6% cudee we
. . M pare. .
dustria del software en o dluma o Senenres

L décady, la demanda de calificados Y, dunque Farcsca

o contrana
-

Cabecera

Subcabecera

! Segundo Nivel de Subcabecera
Pirrato a una columna con
o catCeras i adasy of l

ercer prvel de suhcatecers
ho esta separado dct teatn

i ° Tercer Nivel de Subcubecera. Texto,

i Debido al répido crecimiento que ha
¢ tenido Ja indusitia del software en I
ultima década demunda de calificados
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el cambio se refleje en fas piginas del documento, de manera
que no sea necesario borrarias y volverlas a hacer. Las pregun-
tas a hacerse son (Qué tan f4cil es hacer la disposicion para las
pdginas derecha e izquierda? (Puede ser distinta la primer
pigina de un capitulo? iSe puede pasar por alto el diseno
maestro para alguna pdgina especifica?

Las plantillas de pdgina ahorran tiempo en la
construccion de nuevos disefios. Entre todas las plantitlas que
hay, seguramente alguna se parecerd al disefio que estamos por
hacer. Frecuentemente las pluntillus de pdgina son parte de las
plantillas de documento.

Hojas de Estile. Con toda esa diversidad de
tipografia, se podrian desperdiciar horas ajustando el estilo del
texto para la publicacién. Es aqui donde las marcas de pérrafo
y las hojas de estilo son de mucha utilidad. El estilo es una
coleccidon de propiedades y espgeificaciones que pueden ser
aplicados para formatear un pérrafo, o en algunos programas un
rango determinado dentro del documento. Incluye decisiones
de formato como fuente, tamano de punto, titulos. estilo de
pérrafo y otras caracteristicas aplicadas a los p4rrafos. Una hoja
de estilo es una coleccion de los diferentes estilos usados en
una publicacién. El método preferido para el manejo de estilos
es poner los nombres a identificadores genéricos en el archivo
de texto. De esta forma se puede manipular texto y formato in-
dependientemente uno del otro, y reformatear un documento
completo simplemente aplicando una nueva hoja de estilo.

Los programas de autoedicién, generalmente difieren
su aproximacién a hojas de estilo. También difiercn en la
inclusion de un estilo y su habilidad para importar y exportar
archives marcados. En la operacion, la forma en que los estilos
son editados también difiere. Por ejemplo, algunas veces es
preferible tu opeion de visualizar todos los estilos en un sencillo
y editable archivo de texto. Ni Aldus PageMaker 4.0, ni Letraset
Design Studio 1.0, ni QuarkXpress 3.0, ni Ventura Publisher
Gold Series, ofrecen esta caracteristica.

En cuanto a hojas de estilo, es muy conveniente que
el usuario tenga la manera de rechazar estilos; ya que en otro
caso, se deberfa crear un estilo para cada contingencia en el
documento.
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Paginacién

Este punto se refiere a la capacidad que ticne el
programa de permitirnos paginar automaticamente, pero
dejandonos la decision de cambiar de lugar la marca de fin de
pégina, si ello nos conviene para mejorar lu calidad v con-
tinuidad en las ideas de una publicacion.

Nimero de Piginas, El maximo nimero de péginas
de un documento era muy limitado en las versiones anteriores
de paquetes para autoedicidn. Hoy en dia, este iimite es mas
generoso y algunos programas ofrecen la posibilidad de ligar
varios archivos en una sola publicacion.

Contadores y Marcas. Algunos programas ofrecen
contadores para la numeracion automatica Jde elementos dentro
de un documento. La forma de numeracion debe ser flexible,
encontrando y manipulundo los contadores hacia adelante.
Tipicamente, los programas que ofrecen numeracion
automatica pueden ser aplicados a cualquier elemento,

Las referencias cruzadas automdticas son marcas en-
cajadas en el texto que se¢ refieren a elementos Wentificados det
documento. La marca de referencia es expandida cuando el
documento es compuesto (con salida a pantalla o a impresora).
Los cambios en el texto serdn reflejudos autométicamente por
el sistema en sus referencias, ya sea en un numero de tabla o en
un nimero de pdgina.

Los pies de pagina deben ser generudos
automdaticamente para cualquiera que los use frecuentemente,
De los programas de autoedicion, soio Yenluga posee ésia
cualidad.

Hustraciones flotantes. La habilidud de tener
material ilustrativo flotante para diversas localizaciones en una
pagina es esencial para fa buena calidad de la paginacion
automitica de documentos de dos columnas. Ventura, por
ejemplo, posee esta cualidad. Otros programas permiten
colocar manualmente las ilustraciones v 18 fijan en la pigina.
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Enlace de archivos multiples. Es mucho més facil
manejar los documentos grandes por secciones o capitulos. Si el
programa cuenta con folios autométicos y generacién de listas
de contenidos, también podré ligar maltiples archivos como una
sola publicacion. El usuario debe poder senalar el estilo de
tales listas, independientemente de su contenido. Lo mismo es
aplicable a la generacién de indices, pero los indices tienen re-
querimientos adicionales, las referencias cruzadas y la
necesidad de edici6n. PageMaker 4.0 ofrece una lista indice in-
termedio que puede ser editado.

Congelacién de Pigina. Al hacer cambios a documen-
tos de gran tamano, generalmente ¢s muy util detener el flujo
de texto de pigina a pagina. Esta cualidad de congelacién de
paging ¢s esencial para hacer revisiones de piginas sueltas
(cominmente Humadas "paginas-A” porque el sobrante o exceso
de la pagina 26, va sobre la pégina 26A).

Paginacién tipo perilidico‘ Los programas de
autoedicién permiten tener textos multiples dentro de un
documento sencillo, 1o cual es la caracterfstica primaria de la
paginacion estilo peri6dico. Algunos insertaran lineas de
continuacion automdtica para historias que saltan de una pagina
a la otra. Una pregunta al
respecto g5, (Cuuntos
usuarios pueden accesar tex-
tos separados al mismo tiem-
po? Actualmente, Ventura y i
PageMaker permiten que| /
varios autores accesen flujos) /
de texto separado mientras) ¢
la pagina esté abierta, pero L Fataa son las [putas que poiee Ventura para a

Lo alizackdn de grificas
no preveen la edicion de
cambios a la misma parte, al
mismo tiempo, en diferentes lugares. Xpress bloquea el acceso
de una seecidn a todos los usuarios, exceptlo o uno, evitando asf
la edicién de una misma texto por distintos usuarios.

Graficas

Los programas de composicion de pégina no estn
hgchos con los mismos prop6sitos que los programas de dibujo,
sin embargo, ¢s conveniente tener la capacidad de dibujar
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reglas y cajas en una pagina. Otras figuras, como: 6valos,
poligonos, lineas libres y curvas, son utiles en casos par-
ticulares, especialmente bordeadu por tales figuras, o cuando el
texto puede ir alrededor de ellas.

Un huen programas provee una gran variedud de
grosores de linea y puede dibujar la lines continua 0 con un
modelo (punteada, rota, etc.). También debe proveer reglas
multilinea, come la tradicional escocesa. con una linea ancha y
otra angosta. Debe ser pouibic reflenar una figura cerrada.

imégenes.

La prueba més dificil para un programa de
autoedicion, es su calidad en lu integracion de texto e imégenes
prevenientes de diversas
raerntes. Fo POy Maconiosh
hay algunos archons de for-
Tato pure graficas estandar
enogue se apoyan todos los
programas de autoedicion:

* Formatos objeto:
e dav Mac, el formate
pnversal es ¢ PICT (v en
as fids pevientes PICT2, e
cvud! provee color y objetos
mavores de 2K haeso
Hiadhos programas tumbién
pucden leer formate
MucDraw's. Enla PC, hay
mas estandares, pero Wine
dows GDI Mertafile se es1d
convittienda en el formato
antversyi para fos prograomas

de sutaedicion,

* FPormutos im-
agen Los scanners de tipo
manocromaticn escriben sy
informacion en un formato
coneaido ¢nmo Formato de
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Archivo de Imagen Marcada, (Tagged Image File Format, TIFF,
por sus iniciales en inglés). Las especificaciones originales
TIFF consistian en imigenes monocromaticas de 8 bits. TIFF es
un formato extensible, asf que constantemente se introducen
nuevas variaciones; las maés recicntes consisten en iméigenes a
color de 24 bits. Si se planea usar scanners a color, se debe
checar la version TIFF que puede manejar ¢} software.

* Formatos pintura: Existe un gran namero de
programas de pintura en el mercado, cada uno de los cuales
tiene su propio formato. Afortunadamente, casi todos los
programas de pintura en Mac pueden leer y escribir el formato
original MacPaint; casi todos los programas para PC pueden
manejar el formato PCX.

Color. La diferencia entre mancha de color (spot
color) y proceso de color {process color) es la siguiente: la
impresién mediante proceso de golor da un rango de colores
por sobreposicion de tintas iransparentes de cuatro matices
especificos (cian, magenta, amarillo y negro). En contraste, spot
color puede ser impreso con cualquier color de tinta, y ésta
pucde ser transparente u opaca, se suministra a la impresora la
tinta de color especifico cuando ¢ trabajo va a ser impreso.

El proceso de impresion puede producir sélo una
gama limitada de colores. Debido a que la combinacién de los
colores no siempre da exactamente ¢} color deseado,

En el subcapitulo siguiente se presentard un estudio
de algunos programas de edicidn de escritorio, basados en las
caracterfsticas numeradas y explicadas en este subcapitulo.

V.2 Resumen

Un programa de autoedicitin es aquel que permite
desarrollar producciones graficas en una microcomputadora.
Este es complementado con procesadores de palabra y
programas grificos. Y es usado para lograr una publicacién de
con las ventajas descritas en el capitulo anterior.
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En este capitulo se describieron las caracteristicas a

estudiar antes de elegir un programa de autoedicion. Estas son
ias siguientes:

® Requerimientos del sistema
° Caracteristicas de uso en red
° Edicion

)

°

o

3

@

°

°

Apoyo del teclado: funciones macro
Cursor y operaciones en bloque
Busqueda y remplazo

Corrector artografico

importacion y exportacién de texto

Composicion

Caracter(sticas de tipo

Texio 2lrededor de figuras
Algoritmos de justificacion
Separacitn de silabas
Caracteristicas estéticas
Acceso a caracteres especiales
Composicién rota
Mateméticas

Diseno de pégina

Pégina maestra
Hojas de estifo

Paginacién

Numero de paginas
Contadores

Hustraciones flotantes
Ligando archivos miltiples
Congelacién de pégina
Paginacidn tipo periddico

@ Gréficas
° Imégenes
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Cada programa difiere en la implementacién de estas
caracteristicas. Asi que el usuario debe revisarlas para elegir lo
que més le convenga a sus necesidades y preferencias, y que
ademds corra en el equipo de computo que posee.

Siempre serd mejor tomarse un poco de tiempo extra
haciendo el estudio de las elecciones probables, que tener que
gastar mas tiempo y dinero, en el ajuste del hardware que se
tiene, 0, en comprar més software, para superar Jas deficiencias
que no se habfan observado en el que se eligi6 precipitada-
mente,

Lo mejor es hacer una lista del hardware de dis-
ponible, de las necesidades basicas para los trabajos que se
realizardn y el formato en el que se tendrédn los archivos de
texto, graficas e imigenes. Después de eso, se estard mejor
preparado para hacer el estudio y la eleccion.



CAPITULOV

Andlisis Comparativo de los Siete Programas
Lider

En esta parte se hace un estudio solamente sobre
estos siete programas {Ventura Publisher Gold Series (PC),
Aldus PageMaker 4.0 (Mac), Letraset DesignStudio 1.0 (Mac),
QuarkXpress 3.0 (Mac), PageMaker 3.01 (PC), Frame Technol-
ogy FrameMaker 2.1 {Mac) e Interlaf Publisher 3.0 (PC)).
debido a que, después de investigar, se lieg6 a la conclusion de
que son fos mds representativos. Estos son los siete programas
para autoedicién mds completos y que actualmente son los
Itderes en la autoedicion profesional. Comunmente se usan en
peri6dicos y revistas. Sin embargo. no son los (nicos, ¥a que ex-
isten otros, de nivel medio o bajo, como por ejemplo Publish It
1.12, PFS: First Publicher 3.0,

Es conveniente hacer la siguiente advertencia, debido
a que falta mucha difusion en el uso de Interlaf Publisher y
FrameMauker. no se dispuso de la informacién sobre algunas de
sus caracteristicas. Adn asi, se incluyeron en este capitulo, por
considerar que la informacién obtenida es suficiente para las
comparaciones necesarius e¢n la eleccién de uno de ellos.

Ademis, esta carencia de informacion se debe tomar
muy en consideracién, ya que el usuario que se decida por ul-
guno de elios, tendrd més dificultades en encontrar literaiura
relacionada éstos, que con los otros cinco. Asi mismo, no serd
fécil encontrar a alguien, con la experiencia y el conocimiento
suficiente, que pudiera dar asesoria en caso de dudy.
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V.1 Comparaciones
Generalidades

Aldus PageMaker 4.0

Este es el programa mas ficil de aprender y el miés
cominmente usado para documentos de propdsito general. Estd
favorecido por un diseio interactivo es excelente para folletos,
boletines y otros documentos, ya que es fiexible. Provee hojas
de estilo y puede producir documentos del tamaho de un libro,
aunque en este aspecto todavia ¢s superado por Ventura,
FrameMaker ¢ Interlaf, Tiene un soporte limitado para uso en
red.

Es un programa, que aunque fue diseiado para PC’s
siguiendo el modelo de la versién para Mac’s, en muchos aspec-
tos es totalmente distinto. Ya el lector se dard cuenta a lo largo
del capftulo de que carece de muchus de las funciones que si
tiene la version 4.0, 0 ¢n otros casos, tiene menor capacidad,
por ¢jemplo en el nomero méximo de paginas por documento.

Erame I:EhDQlQﬁl' FrameMaker 2.1;

No s6lo es un programa para la composicién de
pégina, en el que se importe texto, gréficas y se combinen
arménicamente entre ellos. No, es mds que eso, podrfa llamarse
programa para la publicacién de documentos. Este programa, al
igual que Interlaf Publisher fue pensado, mas que para anuncios
o boletines, pura serios y largos documentos comc serfan
manuales y libros de texto.

Enun solo paquete se tiene la posibilidad de crear y manejar
el texto y las imagenes, para luego realizar la composicién de paginas.,
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Interlaf Publi 14

Este paquete corre en PC y al igual que el anterior,
es més que un programa para la composicidon de pdgina. Sin em-
bargo, a nivel general, le encuentro muchas deficicncias en los
aspecto tipogréfico, importacion de archivos graficos y apoyo de
su uso en red.

v Publi Gold Seri

Este es el paquete preferido para la composicién de
libros de varios capitulos; es menos adecuado para boletines,
volantes y otras presentaciones mas sencillas. Es més efectivo
cuando los disenos son reutitizados (como por cjemplo.
articulos sucesivos de una publicaci6n), ya que necesita mucho
tiempo para la disposicion de <us hojas de estilo. En cuanto a
paginucion, es el més ripido de os siete. Tiene un suporte
limitado para su uso en red.

Ideal para disenadores y usuarios tipogrsficamente
sensitivos: es versatil, y promete convertirse en el mis rica en
cuanto a tipografia. Adecuado para una gran variedad de
documentos y diseiios especiales, como folletos, volantes y
holetines. Provee hojas de estilo y composicion de documentos
estilo libro, aunque Ventura lo supera en cuanto a formato de
libros. No es disponible para red.

joll a[kzp[gcs 3.0

Favorecido por los disefiadores graficos por su precisiony rico
conjunto de caracteristicas e<peciale< (incluyendo que tiene un buen
manejo del color). Es muy udecuady para revistas y periodivos, va que
cuenta con la capacidad de ligarse dentro de otros programas. No es ficil
de aprender. Tumpoco es fuerte en la edicion o en el formato de carac-
terfsticas de libro. Tiene un soporte limitado para su uso en red.
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Precio de lista (en dblares):
Aldus PageMaker 4.0; $795.
Aldus PageMaker 3.0) (PC): $795.
ErameMaker 2.1: §995.
Interlaf Publisher 3,0: §995,
Ventura Publisher Gald Series: $895.

i . $795. Actualizacion de
ReadySetGo 4.5, $150.

QuarkXpress 3.0: $795. Actualizacién de la versién

anterior, $150.

Caracteristicas del Sistemna.

Computadora
Aldus PageMaker 4.0;

Mf{nimo: Mac SE, | MB en RAM y 20 MB en disco
duro.

Recomendado: Mac Portable, SE/30, o series II,
2Mben RAM y disco duro.

Aldus PageMaker 3.012

Minimo:2 MB en RAM, Windows 3.0, procesador 286
o superior,

Recomendado: Procesador 386, con 3 MB en memoria RAM.
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ErameMaker 2.1
Minimo: Mac SE, 2 MB en RAM,

Recomendado: Mac fx con 4 MB en RAM y monitor
AppleColor 13 pulgadas.

loterlaf Publisher 3.0:

Minimo: Procesador 386. 2MB en RAM, 15 MB en
disco duro, tarjeta EGA. Impresora PostScript.

Recomendado: Compaq 486/25, con 4 MB en RAM.

Vemura Publisher Gold Series:

Minimo: PC con 640Kb de RAM, 10Mb de espacio en
disco duro, monitor apto para gréficas a color o en blancoy
negro, mouse.

Recomendado: Procesador 80286 o més, 640 KB de
RAM convencional y 256 Kb de EMS RAM, 30 Mb de espacio
en disco duro. Adicionalmente necesiia 768 Kb de EMS RAM
para cargar el diccionario de separacion de silabas Edco. Los
documentos con muchas graficas requieren més memoria.

Letraset DesignSiudio 1L0;
Minimo: Puede correr en Mac Plus con 2 Mb, pero al-

gunas funciones se vuciven tediosamente tentas. Con 1-Mh Mac
Plus surgirdn problemas que himiten su utilidad.

Recomendado: MAC SE/30 o series 1. 2 Mb en

RAM. 40 Mb de espacio en disco duro. Monitor a color op-
cional. Se recomiendan impresoras PostScript.

QuarkXpress 3.0:

Minimo: Macintosh Plus o mejor, por Jo menos 2 Mb
de memoria, disco duro.
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Recomendado: Mac SE/30 o series Mac 11, Monitor a
color opcional. Salida PostScript.

Caracteristicas de uso en red
Aldus PageMaker 4.0:

Su uso en red es posible, pero limitado. Copia ar-
chivos de texto fuentes dentro del documento creando dos ver-
siones del archivo activo. Lee marcas de tiempo de archivos
ligados para alertar al usuario sobre ia necesidad de
actualizaci6n, y autométicamente hace la copia actualizada si se
desea. Sin embargo, no advierte, ni previene conflictos de
edicién de archivo, ni resuelve diferencias cuando dos archivos
son editados al mismo tiempo.

PageMaker 3.010

Permite varios usuarios simultdneos. Asegura ar-
chivos y tiene sistema de solo-lectura, aunque no asegura
clementos como marcos y objetos.

ErameMaker 2,10

No permite usuarios simultdneos, tampoco tiene sis-
tema para s6lo-lectura, pero sf asegura archivos.

Ioterlaf Publisher 3,00

Bloquea el acceso a archivos, pero no cuenta con ¢l
uso de usuarios simultineos, ni con sistema de s6lo-lectura.

V i jes;

Este programa cuenta con soporte limitado para los
sistemas operativos de red 3Com, IBM PC Net y Novell Net-
Ware. Tiene sistema de solo-lectura para hojas de estilo pero no
provee bloqueo para archivos de texto. Es posible tener
cualquier nimero de usuarios registrados simultdneamente, los
usuarios son advertidos de posibles conflictos cuando van a sal-
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var sus archivos. No se requiere disco duro en lus estuciones de
trabajo, pero todos los demis requerimientos si son aplicables.

3 eS| i (I

No tiene caracterisiicas especiaics para uso en red,
corre en AppleShare.

OuarkXress 3.0 -

No cuenta con caracteristicas especiales para uso en
red; corre en AppleShare.

Edicién
Aldus PageMaker 4.0;

El nuevo “story editor” es el editor de texto primario:
opera como un procesador de texto Mac y muestra estilos en la
pantalla. La edicion es mds rdpida cn ¢l "story editor” que en ¢i
procesador de texto sobre pagina WYSIWYG. Muestra una de
las historias o todas dentro de un documento a la vez. Tiene un
nivel de Undo. Huce mini-salvuciones (manteniendo un "crash
file”, o archivo de desperdicios) y puede revertir las mini-sal-
vaciones previas.

Tiene un procesador de palabras fuente que es su
editor primario; el programa escribe todos los cambios hechos
a las pdginas al archivo fuente que se esté procesando en ese
momento. El editor WYSIWYG es rapido, pero limitado fun-
cionalmente. E« mas adecuado pura reviviones menores. hechas
de altimo momento a la paginn. Muestra una o dos piaginas en
tres amplificaciones. de s cuales, todas pueden ser editadas
No tiene Undo.

Letraset D:S‘gnsl lio LU

Tiene WYSIWYG en la edicion de pigina. Lu edicion
de texto, a través de paginas sucesivas es Tenta, por lo que seria
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mejor, para grandes bloques de texto, usar un paquete editor de
palabras externo. Las paginas en miniatura s6lo pueden verse,
no editarse. Cuenta con un glosario de formatos ilimitado.
Posee un nivel de Undo.

QuarkXpress 3.0

Posee la caracteristica WYSIWYG en la edici6n por
pantatla. La edicién es bastante lenta en mdquinas 68000 y
68020, y no muy buena en Mac’s 68030. Las pdginas en mini-
atura se pueden ver, pero no editarse, excepto para reordenar
las paginas. Cuenta con un nivel de Undo; y también puede
revertir la iltima versi6n salvada.

Apoyo del teclado: funclones macro.

Aldus PageMaker 4.0;

La mayorfa de las funciones tienen comandos llave.
Muchas de las funciones y pardmetros son activados

desde el teclado, pero es necesario tener mouse para un uso
productivo,

Hay docenas de "atajos™ mediante el teclado, para las
funciones més comunes.

OuarkXpress 3.0:
Hay muchos "atajos” mediante el teclado. El usuario puede

definir sus propivs caminos cortos (utilizando el teclado numérico y de
funciones), para marcar estilos.
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Cursor y operaciones en bloque. Comandos.
Aldus PageMaker 4.0;

En e! editor plus de historias v el editor de pdgina se
selecciona texto y mueven el cursor con un simple click del
mouse o con una tecla. Se pueden mover bloques de texto com-
pletos, mediante la inserci6n del cursor, el movimiento a otro
lugar y la presi6n a la tecla del mouse. También archivos com-
pletos son movidos, con solo seleccionar un comando. Se puede
ir a cualquier pégina con ¢l mouse 6 con fas teclas.

v Publisher Gold Series:

Se selecciona texto con ¢l mouse; no hay caminos cor-
tos. El mouse y el teclado incluyen pégina arriba (page up) v
pagina abajo (page down). La seleccién de estilo se aplica a
pérrafos completos, pero el estilo puede pasarse por alto en el
rango de texto seleccionado arbitrariamente por ¢l mouse.

Letraset DesignSudio 1L0:

Un doble click selecciona una palabra con su espacio:
Command y un doble click selecciona una palabra sin el
espacio; un triple click selecciona una lfnea; cuatro click selec-
cionan un pérrafo; Command-Option-A selecciona un bloque
entero de texto; Command-A selecciona un articulo completo.
Los comandos Copy Format y Apply Format, copian y aplican
formatos al texto seleccionado. Se puede ir a cualquier pdgina
con sélo presionar el teclado o con el mouse.

OuarkXpress 3.0:

Doble click Selecciona una palabra con su puntuacion y espa-
cio, un triple click selecciona una linea, cuatro clicks seleccionan un
pirrafo, cinco clicks seleccionan una historia completa. Se puede ir a
cualquier pdgina con el mouse o un comando del teclado.
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Basqueda y reemplazo.
Aldus PageMaker 4.0;

La funcién de bisqueda y reemplazo es realizada con
notable facilidad y rapidez. La bisqueda y reemplazo de un
rango de texto, una historia senciila o todas las historias, se
hace en un paso. Cuenta con busqueda de cualquier
combinacién de texto y estilo, y puede reemplazario con
cualquier combinacién de texto y estilo. La funcién de
blusqueda permite metacaracteres, tales como tab y return, 3
caracteres simples.

Aldus PageMaker 3.0

Carcce de Ja funcién de busqueda y reemplazo, asf
que esta debe hacerse en el procesador de palabra fuente.

ErameMaker 2.3;

5§ proporciona el apoyo de bisqueda y reemplazo, in-
cluyendo fuentes y metacaracteres,

inteclaf Publi 0

Aunque sf cuenta con bisqueda y reempliazo, no
proporciona ésta facilidad para fuentes ni estilos.

l{:ﬂ" ra Publisher Gold Series:

Ninguno, debe ser hecho en el procesador de
palabras fuente.

I DesignStudia 1.0:

Tiene una bisqueda poderosa y facilidad para el
reemplazo; cambia una palabra completa o parcialmente, puede
estar o no restringido para un estile, o una tipografia. La
bisqueda puede especificarse para la seleccion de texto actual,
0 para un blogue, o una cadena de bloques, o el documento
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completo. Cualquier cardcter puede ser buscado, incluyendo tab
y return, con sélo especificar numéricamente su codigo ASCIIL
También se pueden especificar cambios de estilos o tipograffa,

QuarkXpress 3.0¢

Cuenta con buena bisqueda/reemplazo; es sensible al
atributo de estilo; reemplaza con nuevos atributos si se desea.
Puede buscar solamente en el bloque de texto que se esté usan-
do o enlacadena de blogues de la historia actual, o en el
documento completo (incluyendo pies y cabezas de pagina).
Cuenta con bisqueda de metacaracteres.

Ortogratia y Sinénimos.

Aldus PageMaker 4.0:

Este programa tiene un inspector de ortografia que
actiia de modo interactivo (al tiempo que son tecleadas), y bas-
tante rdpido; sugiere las alternativas automdaticamente. Checa
un rango o todo ¢l archivo de un documento. Posee un dic-
cionario sencillo para el usuario y diccionarios temporales que

pucden ser ampliados, sin embargo, no es ficil la edici6n sin
estar dentro del procesador de pulabras.

Aldus_PageMaker 3.01:

No tiene inspector de ortografia. Debe hacerse en el
procesador fuente.

Si posee checador de ortografia,
Interlaf Publisher 3.0:

Sf cuenta con checador de ortografia.
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Vepinra Publisher Gold Series:

Ninguno. Pravisto por el procesador de palabras
fuente.

Leteases DesigaStudio 1.0;

Inspector de ortografia interactivo, que sugiere las al-
ternativas en cuanto se le indica hacerio. Hay dos diccionarios:
el principal, que no es modificable; y el del usuario, que puede
ser editado.

QuarkXpress 3.0:

Buen checador de ortografia, que ofrece opciones
solamente si se {e solicita, Permite ampliacién del diccionario.
Revisa una palabra, o ef documenio completo, El diccionario
principal tiene 80,000 palabras;’el diccionario del usuario es
editable.

importacién y Exportacién de Texto.
Aldus PageMakar 4.0

Los filtros incluyen Acta (1), ASCII (I/E), Mac Word-
Perfect (I), MacWrite 11 (/E), Mac MS Word 1.05 (I}, Mac MS
Word 3.0 & 4.0 (I/E), MS Works 1.0 & 2.0 (1), PC WordPerfect
4.2, 5.0 (1), Microsoft RTF (IJE), WriteNow (I/E), XyWrite 111
(VE). Se importan caracteristicas de cardcter y pirrafo, formato
de sangrado e indexacién. Tiene un mend de conversién inter-
active gque convierte los caracteres especiales.

Este paquete tiene 1a facilidad de ligarse al archivo original,
asf que cuando estd activo, alerta al vsuario que el archivo original fue
cambiado. Entonces se puede reimportar el 1exto, bajo el entendido que
cualquier formato que hubiera sido aplicado al documento se perderd.
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Aldus PageMaker 1.01:

Lee el texto de un archivo de procesader de palabra
y lo incerpora directamente al archive de informacion del
software de composicion. Lo malo es gue si alguien realiza cam-
bios en el archivo externo, é:stus no seran reflejudos en ¢!
documenio final, a menos que el texto sea reimportado.

Importa texto de Micrusoft Word, XyWrite y Word
Perfect.

ErameMaker 2.5;

Importa texto de Microsoft Word y de MacWrite 4.5y
5.0.

Inteclal Publisher 3.0:
No importa archivos de texio.
¥ Publisher Gold Secies:

Importa por referencia. no por copia de archivo. Lee
y escribe de archivos fuente originales hechos en WordPerfect,
Microsoft Word, MuitiMate, IBM DCA, XyWrite. WordSiar,
Xerox Writer, Latus 1-2-3, dBase TXT y ASCIL Las marcas de
estilo son leidas y escritas junto con el archivo fuente, pero la
definicién de estilo es guardada en un archivo separado. Asi
que se puede reformatear de manera instantinea con sélo car-
gar un nuevo archive de estifo.

Letraset IZC:AIC”R”‘dl‘D 10

Toma el texto del procesadur de palabra v to incor-
pora directomente al archive de datos del software de
composiciOn.

tmporta MacWrite 3.5, 5.0: MacWrite {1: MS Word
1.05, 3.01, 4.0: WordPerfect 1.0, L1, 1.2; Microceft Works 1.0,
2.0; WriteNow 1.0, 2.0: tambi¢n documentos de puro teato de
cualquier fuente. Todu la tipografia bdsica (fuente. tamadio, es-
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tilo, tabuladores) es retenida, pero algunas caracteristicas de
formato mds sofisticadas, no lo son. Convierte
autométicamente el apostrofe en comillas. La versién nimero
4.0 de Microsoft Word es con la que se tiene el mejor
desempedio: las hojas de estilo ¥ ¢l trabajo tabular, son impor-
tadas de este paquete. Exporta documentos de puro texto.

o '[];XQ[ESS 3.0

Importa y exporta ASCII (con marcas de estilo), MS
Word, MacWrite 'y I1, WriteNow, MS Write, MS Works, Word-
Perfect. Al importar un documento con el estilo del procesador
de patabra, se usard la definicion de estilo de Xpress, si es que
existe; en caso contrario s¢ importard la definicion de!
procesador de palabra.

Composicién.
Caracteristicas de tipo.

Aldys PageMaker 4.0

Cualquier fuente Macintosh PostScript en tamafos de
42 650 puntos, con incrementos de décimas de un punto, texto
condensado ¥ expandido de 5 a 250%¢ en incrementos de 162, El
espacio entre lineas se da con incrementos de 0.1%, espaciado
automitico. Rotacidn de texto en incrementos de 90 grados. No
cuenta con la caracteristica de realce automdtico de la primer
tetra de} parrafo ("dropped initials"). Si tiene expansién y
condensacion de texto,

Aldus PageMaker 3.01:

Elamano de sus fuentesvade 4 a 127 puntos, en incrementos
de medio punto. No tiene rotacion de texto ni de graficas. El ajuste del
espacio entre lincas se hace en incrementos de medio punto. No tiene
condensacién ni expansién de texto.
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FrameMaker 2.1

La medida de sus fuentes estd entre 4 y 400 puntos,
en incrementos de mediv punto. No tiene rotaciéon de texto ni
de gréficas.

Interiaf Publisher 3.0:

Maneja todas las fuentes PostScript en incrementos
de un punto. El tamafo de sus fuentes va desde los 6, hasta tos
72 puntos. Rota texto y grificas en incrementos de 90 puntos.
Incrementa el espacio entre lineas en centésimas de un punto.
No tiene condensacidn ni expansién de texto.

Ventura Publisher Gold Series:

Todas las fuentes PostScript en tamafios de 1 a 254
puntos en incrementos de medio punto. Fuentes PCL {LaserJet
soft fonts, Bitstream, FontWare, etc.) son bien sustentadas,
Espacio entre lineas de centésimus de punto. No tiene
condensacién y expansion de texto. Rotacian de texto en in-
crementos de 90 grados. Para rcalfee de iniciales. se puede
especificar el tamano y fuente de! cardcter, asi como ¢l nimero
de lineas de profundidad.

Letracer DesignSudio L0

Todas las fuentes PostScript en tamanos hasta 327
puntos, en incrementos de centésima de punto. También el
ajuste del espacio entre lineas se hace en incrementos de
centésima de punto, hasta Hegar 2 los 327 puntos. La cantidad
de condensacifn y expansion es fijads por el sistema. Tiene
"Dropped initials”. Se pueden rotar bioyues de texto a cualguier
&ngulo, en décimas grado. Si tiene condensacion v expansion de
texto,

o) lﬂ[l'Xp[:SE 3.0;

Todas las fuentes Mac PostScript. Ef tamafo del tipo
va de 2 4 720 puntos y el incremento para el espaciado entre
lineas es de milésimas de punto. Condensucion v expansion en
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incrementos del 1%. "Dropped initials” automético; permite
especificar la fuente y el tamario del cardcter, como también el
ndmero de ifneas de profundidad. Cuenia, ademaés, con rotacién
de cualquier objeto, incluyendo bloques de texto, en milésimas
de punto.

Texto alrededor de figuras.

Aldus PageMaker 4.0:

Envolvimiento automéitico de texto alrededor de
figuras rectangulares con un canal definido para el usuario. Le

permite al usuario especificar con el mouse los limites al-
rededor del objeto grifico.

Aldus PageMaker 3.01:
Al igual que la versién para Mac, permite colocar

texto alrededor de figuras, especificando el lfmite con un
mouse.

FrameMaker 2.1

La colocacién de texto alrededor de figuras, atn de
las irregulares, sf es posible y se hace manualmente.

Interlaf Publisher 3.0:

No posee esta caracter{stica.

v Publisher Gold Series:

Cuenta con envolvimiento automético alrededor de bloques
rectangulares, pero no alrededor de figuras irregulares. El usvario dispo-
ne ¢l offset horizontal y vertical de forma separada. Con lo que serd

necesario aplicar mayor tiempo a la creacién de los lfmites rectangulares
por separado, para especificar el limite general de la figura imregular.
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Letraset D:S'Eﬂsl"d'n LO:

Tiene diversos métodos para colocar textos alrededor
de figuras. Bloques de texto/grificas pueden "repeler” texto con
una especificacion del usuario. Se puede dibujar figuras ir-
regulares para repeler texto, y en el caso de arte
monocromético con un fondo blanco, el sistema puede correr
texto alrededor los contornos de la gréafica. Este paquete, junto
con QuarkXpress, son los que mejor manejan esta
caracterfstica.

OuarkXpress 3.0:

El texto puede evitar, autométicamente, otras
graficas o bloques de texto. Para graficas, se puede auto envol-
ver a filos irregulares de una imagen. Es modificable la distan-
cia de lejanfa. La versién 3.0 cuenta con la adicion de un
contenedor grafico de polfgonos irregulares, el cual puede ser
editado para lograr efectos adicionales en la colocaci6n de
texto alrededor de figuras,

Algoritmo de justiticacién.
Aldus PageMaker 4.0

Al justificar, el punto 6ptimo de espacio entre
palabras sc¢ obtiene entre el mfnimo y miximo especificado por
el usuario, prefiriendo el minimo al maximo. Si el espacio entre
palabras dentro del rango permitido no fue encontrado, trata de
separar las silabas de alguna palabra baséndose en los puntos
preferenciales del diccionario. Si eso falla, modifica el espacio
entre letras (si estd permitido), tratando de llegar al valor
o6ptimo del espacio entre letras. Como con el espuacio entre
palabras, primero buscy el valor minimo antes que el miximo.
Si no lograra los valores aceptables, da fa linea por perdida y la
sefiala. Los valores minimo, 6ptimo y miximo son
especificados como un porcentzje del tamaio de la fuente, no
como un espacio em. Tiene ¢l comuando para forzar la
justificacién,
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Algoritmo de justificaci6n: el usuario especifica el
méaximo, minimo y 6ptimo espacio entre palabras. Esto se hace
como el porcentaje del valor de la fuente, pero Ventura también
lo muestra como el porcentaje de un espacio "em”. El programa
trata de lograr el punto 6ptimo y después se acerca a cualquiera
de los valores previo o préximo, segin el caso, y luego repite
estos pasos usando separacion de sflabas, y si esto no es sufi-
ciente, modifica el espacio entre letras (si estd permitido), si
atin no lo logra, pone la linea perdida. Las lineas perdidas son
marcadas con una mayor intensidad de luz, No tiene comando
para forzar la justificaci6n.

I DesignStudio 10:

Hay dos aproximaciones para la justificacion:
"estdndar” y "profesional”. Ambos comienzan con el espacio
definido por los disenadores de la fuente como el 6ptimo (este
valor puede ser modificado por ¢l usuario). La aproximaci6n
estdndar trata este espacio 6ptimo como un minimo, e intenta
poner tanto en la linea como sea posible sin rebasar ese espacio
mfnimo. Si es necesario, separa las sflabas mediante el guién.
Nunca hace ajuste del espacio entre letras.

La aproximaci6n profesional permite especificar al
usuario un espacio minimo y méximo entre palabras y carac-
teres. DesignStudio trata de ajustar cada i{nea con el uso del
espacio entre palabras, si no es suficiente, utiliza el espacio
entre caracteres, y cuando ni esto es adecuado, realiza la
separacion de una palabra mediante el gui6n. Con este método,
resultan muy pocas palabras separadas. No remarca las lineas
perdidas.

QuarXpress 3.0

Tiene pardmetros estdndar y de costumbre para la
justificacion y la separacién entre palabras con un guién, La
forma estandar utiliza mucho ¢l espacio entre letras. Y la forma
acostumbrada dispone del mfnimo, ¢ptimo y méximo espacio
entre palabras, permitiendo también, el espacio entre letras
como un porcentaje dek espacio de la fuente. El algoritmo busca
el espacio 6ptimo entre palabras; y si no hay espacio, trata de
estrechar la lfnea. Si no fuere permitido el espacio entre letras,
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Xpress lo usard a lo largo con espacio entre palabras, Si el
espacio entre palabras no provee un punto de ruptura entre los
limites permisibles, Xpress separard las palabras donde se dis-
ponga un buen lugar para su ruptura.

El usuario puede especificar que si la dltima linea de
texto justificudo, abarcy casi toda lu linea, Xpress la justificard
al margen derecho.

Separaclon de silabas.

s N 4

En este aspecto, Page Maker tiene tres opciones:
manual; manual més un diccionario para separacién por silabas
de 110,000 palabras y manual, mas el diccionario, més un al-
goritmo. El diccionario del usuario sostiene tres niveles de
preferencias editables. La separacién puede estar restringida al
primer nivel de preferencia, o al segundo. o simplemente hacer
la separacion en cualquier lugar que esté permitido. El usuario
especifica el méximo nimero de lineas con esta caracterfstica,
pero no puede especificar el tamafo minimo de la palabra a ser
separada, el valor por default es de 5 letras, tampoco el minimo
nimero de fetras antes o después del guién. Se supone que ello
va implicito en los niveles de preferencia del diccionario. In-
cluye diccionarios técnicos y cientificos. Los diccionarios op-
cionales son: 11 de palabras extranjeras, 1 médico, 1 legal. Se
pueden aplicar diccionarios diferentes a la misma histona.

Ventura Publisher Gold Series:

Realiza la separucion de una palabra en silabas
(hyphenation) de archivos completos v notas. tan pronto como
son cargados a memoria; por lo 1anto, la justificacion y la
separacion de palabras en silabas son llevadas u cabo con uns
rapidez extraordinaria. Se cuenta con un diccionario de 130,000
palabras. Se puede especificar ¢! méximo nimero de lineas con-
secutivas con separacion de palabras. El diccionario es editable,
asi que se le pueden agregar palabras o cambiar los puntos de
separacion. Especifica ¢! ndmero minimo de caracteres en una
palabra y el minimo antes y después de la separacioén,
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Suministra siete algoritmos; de los cuales se pueden usar dos at
mismo tiempo.

Letraset DesignStudio 1.0:

En este programa la separacién de silabas estd basada
en cl afgoritmo de separacion, complementado con un dic-
cionario interno de excepciones, el cual provee la separacién
exacta de 84,000 palabras. Tiene puntos de separacion preferen-
tes. El diccionario es modificable por el usuario. Se puede
especificar ¢l nimero méximo consecutivo de lineas con
separaci6n de palabra, la longitud mfnima de la palabra que
ser4 separada, e} nimero minimo de caracteres antes y después
de la separacion, si se permite 0 no la separacién de palabras
escritas en mayiscula. 15 modulos de lenguas extranjeras; 9
pueden ser usados al mismo tiempo.

Quar ‘.‘_"{1[255 3.0

La separacion por sflabas {hyphenation) se hace
mediante un algoritmo, mas un diccionario del usuario. Se
puede especificar la Jongitud mfnima de una palabra, el niimero
minimo de letras antes y después de 1a separacion, si es posible
separar palabras escritas en mayisculas y el nimero maximo de
lineas seguidas con palabras separadas. Es posible especificar
una zdna de separaci6n por silabas para prevenir que una
palabra corta sea separada; el programa la separard solamente
si Ja lfnea termina dentro de esta zona, pero la palabra previa
termina fuera de la misma.

Tiene un guioén para hacer }a separacién y un cardcter
de ruptura de linea, que es como ¢l anterior, pero no se im-
prime el guibn.

Composicidn estética.

Aldus PageMaker 4.0:

El kerning automdtico se basa en las especificaciones
de) usuario, el kerning manual se aplica mediante incrementos
de 1725 y 1/100 de )a medida em, un incremento a la vez. Los
ajustes son hechos visualmente en la pantalla. Para cada fuente,
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se definen cinco valores de tracking {"very loose™, "loose”, "nor-
mal”, “tight”y “very tight”, donde el nivel loose es extendido y el
tight mas apretado), los ajustes del tamano y espacio entre
fetras se hacen autométicamente. Reduccion y adicién uniforme
del espacio en blanco entre caracteres y se aplica sobre
cualquier rango de testo, con el herning manual.

BageMaker 3 G1;

Cuenta con un nivel para el control de tracking. No
posee control manual del kerning. No tiene tablas para edicion
del kerning.

FrameMaker 2.1;

Realiza el kerning con incrementos de una décima de
em. Nu tiene tablas para a edicion del kerning. El controf del
incremento se maneja por porcentajes del tamano de la fuente,
No tiene tablas para la edicion del tracking.

Interlaf Publisher 3.0:
No tiene kerning ni tracking.
AY is jes:

Kerning manual en incrementos de 1/100 de espacio
em, aplicado numérica o interactivamente. El autotracking no
es relevante para el programa manejador de hojas de estilo:
cada estilo especifica adicién o reduccion de espacio en blanco.
en incrementos de 1/100-em. La adicion/reduccion de espacio
puede <er aplicada a un rango de caracteres manuaimente.

Apoya el kerning automitico (con herramientas que permi-
ten una vista previa, ajustes y meter nuevas pares). Elkerning es interac-
tivo en la pdging (los ajustes se hacen en centesimas de un em). Hay tres
niveles ajustables Je tracking. Se puede reducir y ampliar el espacio entre
pares de caracteres, 3 cualquier bloque de texto.
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QuarkXpress 3.0

Los valores para el kerning automatico son tomados
del aschivo fuente. También se pueden hacer ajustes del kerning
en ¢l cditor kerning de Xpress y salvario en un archivo
separado para aplicarse a documentos subsecuentes. Se¢ puede
suprimir el kerning en Ia pantalla para lograr actualizaciones
méas répidas. El incremento del kerning manual es de 1/20,000
em. Cuenta con editor grafico de tracking. La reduccién manual
del espacio en blanco se hace en un rango de texto seleccionado
mediante incrementos de 1/20,000 de em.

Acceso a caracteres especiales.
Aldus PageMaker 4.0

Los caracteres especiales, extranjeros y sfmbolos, son
mostrados en una tsbla y utilizan'uns combinacidn sencilla de
shift, 1a opcién v comando y 1a tecla del cardeter. No genera
ligadura. No tiene fracciones sutomadticas. El tamano y la
posici6n de los sub y siper {ndices se especifica como un por-
centaje del tamafio de una letra. Para maydsculas pequeias
{small cap} el proceso es similar, aunque no se pueden
modificar fa altura y anchura de forma separada.

Yentura Publisher Gold Series:

El conjunto estfndar de Ventura tiene 254 caracteres,
incluyendo caracteres extranjeros y simbolos especiales. No
genera ligudura, Posee fracciones automiaticas. Se pone el
tamano y la posici6n vertical de sub v siper indices, y el tamafo
para small cap (letras pequeias).

Letraset D“igns“mm 1.0

Apoya ¢l acceso estdndar de las Mac's para caracteres
senciilos y acentos. Si hace ligaduras, (si estdn disponibles en la
fuente), pueden ser tecleadas, pero no son sustituidas
automdticamente. La caracteristica de small cap trabaja selec-
cionando un blogue de texto y reduciendo su tamafo. No tiene
sub y siper indices, pero se puede usar una hoja de estilo espe-
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cial. La generacion automdtica de fracciones es limitada pero
atil.

OQuark E‘D[:ﬁ 30

Posee ¢! conjunto de caracteres esténdar de las Mac.
Buena formacién de small caps: se especifica la escala verticul
y horizontal independientemente como un porcentaje del
tamano normal. Buen control de sub y stiper indices. Se pueden
crear ligaduras, pero no son sustituidas de manera automatica.

Composicién Rota (Ragged composition).
v Publi Gold Series:

Es ajustable la zona para la separacién de una
palabra por sflabas, mediante guién. No tiene programa para
tograr de una manera estética la caracteristica de composicién
rota (ragged composition).

v Publi Gold Series:
No cuenta con programa de compasicion rota.

Hay dos tipos de composicion rota, la estdndar y la
profesional. La version estdndar da los mismos puntos de rup-
tura de linea que la justificacién estdndar, pero mantiene fijos
los espacios entre palabras. La version profesional usa una
medida de longitud que cambia para cada linea, alternando
entre el ancho de la columna tlena y un porcentaje de e<a
medida, dado por el vsuario.

Ouark E’PE:EE 1.0

No tiene la caracteristica de compasicion rota. La zona para
separacion de silabas previene laseparacién de palabras pequenas al final
de la linea.
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Composicién tabular
Aldus PageMaker 4.0:

El usuario puede repetir 1tabuladores para espaciar
columnas igualmente a través de una pigina, o teclear valores
precalculados. Se pueden establecer 20 columnas. No se puede
manejar texto multilineas en tabuladores.

Es mejor usar la utilidad de tabla separada del editor
que hacerlo a mano, aunque ésta no realiza autométicamente
estilos tabulares complejos. Importa o erea tablas siguiendo
ciertas reglas, y se llena una tabla del editor para exportar a
PageMaker en forma de un archivo de texto o gréfico. La 1abla
del editor da formato de texto mululinea dentro de las celdas.
Las celdas de la tabla crecen dinimicamente. Reglas
automdéticas entre celdas,

Aldus PageMaker 3.01;

No tiene entrada numérica para usar tabuladores.
FrameMaker 2.1

S{ tiene entrada numérica para el uso de tabuladores.

Interlaf Publisher 3 0-
Sf tiene entrada numérica para el uso de tabuladores.
Y F is jes:

Cuenta con una tabla de primera linea en la Extensién Pro-
fesional. Apoya cualquier ancho de filas y columnas. Columnas propor-
cionalesenancho y altura (bien expandidas para acomodar las celdas més
largas en las hileras). Se puede conservar la estructura de una tabla a
través de varias paginas. Importa archivos de dBase y de Lotus 1-2-3.
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1 DesignStudio 1.0:

No tiene la facilidad de contar con una tabla especial;
fa disposici6én de tublas se hace usando reglas de tabulacion.
Los limites de columna pueden ser especificados interactiva-
mente (con ¢] mouse) o numéricamente. Se puede alinear las
columnas hacia la derecha, izquierda, basado en el punto

decimal, centradas o justificadas. No hay enrrotle automético
de texto a las columnas.

Quark Xpress 3.0:

Tiene la tabulaci6n tipica de un procesador de
palabras: alineacién derecha, izquierda, decimal o central. No
hay enrrolle ; no tiene editor tablu.
Mateméticas.

Aldus PageMaker 4.0.

No tiene modo matemdtico: se puede importar
grificas (de ecuaciones predibujadas) y alinearse, especificar su
tamafo y posicién, para que curran junto con el texto.

s PageMaker 3

Lo mismo que la version para MAC, no tiene modo
matematico, pero puede importar grificas de ecuaciones
predibujadas.

ErameMaker 2.1:
Si edita ecuaciones.
Lnieslaf Publisher 3.0:

Si edita ecuaciones.
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Ventura Publisher Gald Series:

Posee una opci6n matemdtica: manejador de c4digo
generador de ecuaciones que crea un despliegue mateméatico
que puede ser colocado como una grifica o como un cardcter
dentro del texto.

Letraset QE‘I’EDSX d'u 1.0

No cuenta con ningin apoyo especial para las
mateméticas aparte de la generacién automética de fracciones
(ver, en pdginas anteriores “caracteres especiales®).

Quark !?I'“ 30

No tiene ningunz caracterfstica mateméstica especial.
Puede usar gréficas importadas para colocacion de ecuaciones.

Disefio de Pagina
Compasicion de Pagina y Paginas Maestras.

Aldus PageMaker 4.0;

El disefio de pigina actva interactivamente dibujando
dreas de composicién sobre paginas maestras o cuerpo de
péginas con el mouse. No hay restricciones en cuanto a la
colocacion de dreas de composicién y elementos dentro de los
margenes {las dreas de texto pueden ser sobre puestas o sobre
impresas, ya que no tiene repelencia automatica). Se usa ¢l pas-
teboard (o cartén) para mover 4reas de composicién y elemen-
tos de piginas hacia y de la pagina. Cualquier elemento de texto
o grafico puede ser colocado sobre el cartén, y de ahf ser
copiado a donde se desee sobre la pégina. Se limita a dos
disefios de padgina por documento (derecha e izquierda). Los
detalles de Ja pdgina maestra pueden ser rechazados o selectiva-
mente cubiertos con cajas “blancas”’. También posee
actuafizacion retroactiva de paginas maestras. Otros disefios de
pégina pueden ser almacenados sobre los cartones. Se puede
prender o apagar la pdgina maestra. Se establecen reglas
horizontales y verticales, las cuales se especificaran en picas.
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puntos {sélo verticalmente), pulgadas o milimetros. Las op-
ciones "Snap to ruler”, guias méviles y "snap to guides” asegura
la exactitud de ta colocacién. No tiene control numérico direcio
sobre 1a colocacién, pero la alineacion de guias o reglas se
precisa a 1/20 de punto. E} tamano de las paginas va desde (0.01
“x 0.017) hasta (17" x 227).

Aldus PageMaker 3010

En este aspecto, no tiene diferencias con la version
para Mac.

ErameMaker 2.1:

Muneja maitiples paginas maestras. con controi de
prendido y apagado. No tiene lineas gufa, aunque se puede con-
figurar una rejilla para superar esta limitacién. Reporta las
coordenadas del cursor. La extensién de las piginas ega hasta
48"X48",

Interfaf Publisher 3.0:

No cuenta con péginas maestras y en lugar de lineas
gula, se apoya en la rejilla configurable para la colocacion de
objetos. Sus paginas se extienden hasta 35"x35,

Veotura Publisher Gold Series:

No tiene piginas maestras, aunque cuenta con
caracteristicas para superar tal deficiencia. El disefio de paginas
se realiza mediante ¢l dibujo de marcos rectungulares en ¢!
cuerpo de paginas, en lugar de pdginas maesiras, usa marcos
para cabeza y pié de pdgina. fos cuales pueden ser suprimidos
para pdginas individuales. Los marcos de cabeza v pié de pagina
pueden coger la primer y Gltima linea de texto, de cada pagina.
basada en la ocurrencia de marcas de estilo. Adicionalmente,
marcos repetitivos pueden ser colocados en la pagina derecha,
izquierda o en todas lus pliginas, 0 sobre un rango especifice de
paginas. Las unidades de las reglas (pulgadas, milimetros, picas,
puntos, o fracciones de punto) pueden diferir horizontal y ver-
ticalmente, v el usuario puede colocar el punto origen. El
tamafio de lay paginas va de S.5"8.57 hasta 187247,
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Se puede incluir elementos bisicos en las pdginas
maestras izquierda y derecha. Tiene actualizacion retroactiva
de péginas maestras. Tiene control sobre e} prendido y apagado
de pfiginas maestras, Se usan rejillas orientadas al disefio, en
las péginas, para establecer las alineaciones bésicas; se
agregarfn tantas lineas gufas adicionales, como se necesiten,
Existen glosarios con ¢l fin de almacenar y reutilizar bloques de
composicién. Las reglas arriba e jzquierda indican la
localizacion del cursor. Las unidades de éstas reglas (pulgada,
centimetro, pica, punto) pueden ser diferentes en lo vertical y
horizontal, y el punto origen pucde ser colocado en cualquier
lugar. Sc pueden tener paginas hasta 99" x 997,

OQuark Xpress 3.0:

Los elementos repetitivos de disefio son almacenados
en paginas maestras. Ofrece dos paginas maestras por documen-
to (derechu e izquierda). Se permiten hasta 127 péginas
maestras: y realiza, sobre la pagina maestra. actualizaciones
retroactivas a las paginas del documento. La asignacién de
piginas maestras a tas p4ginas del documento puede ser cam-
biada en cualquier momento. Las reglas vertical y horizontal
pueden establecerse independientemente en pulgadas, pulgadas
con subdivisiones decimales, picas, milimetros y centimetros,
No usa gufas de impresion.

Otras caracteristicas: 2grupa objetus para moverlos
como una unidad (sobre la pdgina, a través de péginas o
documentos). Toca ligeramiente (Nudge) objetos y los mueve en
incrementos de un punto o una décima de punto usando las
teclas flecha. Los contenedores de texto y graficas pueden ser
sujetados al texto. Las hujus de estilo pueden incluir una regla
arriba y una abajo de los parrafos (reglas sujetas). Las paginas
pueden extenderse a 48" x 487

Esta version tiene un cantén (pasteboard) para almacena-
miento temporal de texto o gréficas.
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Plantillas de Pagina
ape 4

Hay 30 plantillas de pigina. incluyendo varios estilos
de tarjetas de negocio, calendarios, memos ejecutivos, propues-
tas, restmencs, folletos. Los usuarios inexperimentados pueden
empezat rdpidamente con esas plantillas.

‘e 4 Publishe

Hay 20 plantillas de documentos tales como libros.
folletos, revistas, manuales técnicos, volantes y gréficas, Cada
uno incluye hojas de estilo y planuilas para composicion de
pégina,

I DesignStudia 1.0:

Cudlquier documento puede salvarse como una plun-
tilla. Las pdyginuas cuerpo del documento son creadas de
composicion de pdginas maestras. El espacio para texto y
gréficas es creado en paginas cucrpo en forma de "blogues de
texto” y "bloques pictoricos™. El texto y las imégenes pueden ser
colocadas en estos blogues. Se pueden ligar bloques multiples
en la mismu o diferentes paginas, asi que, ¢l texto puede fluir
de una pagina a la proxima.

QuarkXpress 3.40;

Se puede salvar cualquies documento como una plan-
tilla, Un didlogo de archivo abierto muestra una bonita vista
previa en miniatura Jde a plantitia.

Hojas de Estilo

Aldus PageMaker 4.0:

Las hojas de estilo se aplican a parrafos completos,
pero pueden suprimirse en alguna paste seleccionada del texto.
Estas supresiones de estilo se conservan cuando se hacen cam-
bios globales de estlo. Page Maher sustituye los estilos en teato
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importado, si el nombre del estilos proveniente del procesador
de palabras tiene un nombre de estilo predefinido por Page-
Maker; en otro caso, copia el nombre del estilo y sus atributos,
del procesador de palabras. Apoya estilos separados para el
fndice y la tabla de contenidos.

v, . Gold Seriss:

Tiene un muy buen apoyo para las hojas de estilo. Sus
hojas de estilo contienen todas las definiciones para el
documento compieto. Ademds, pueden aplicarse a cualquier
documento; éstas son editadas, escribiendo los cambios dentro
de un documento, detrds del estilo nombrado. Los estilos se
aplican a un pérrafo completo, pero es posible pasarlos por alto
en cualquier lugar del documento. Estas anulaciones de estilo
son conservadas aunque los parrafos sean remarcados. Importa
y exporta informaci6n de estilo de los, o hacia los, procesadores
de palabra, si es que el c6digo,de Ventura no tiene alguna
funcién equivalente con el procesador de palabra.

1 DesipnStudio L.0:

Hay estilos nombrados individualmente para
cualquier elemento repetitivo, aplicado a cualquier rango de
texto, desde un cardcter. Se puede mezclar estilos en un
parrafo. El usuario puede pasar por alto la tipograffa impuesta
por un estilo. No cuenta con mecanismo para almacenar direc-
tamente un grupo de estilos como una unidad, pero todos los
estilos de otro documento pueden ser importados como un
grupo. Para tener estilos aplicados automdticamente en texto
importado, éste debe <er texto marcado (con los nombres de es-
tilo entre paréntesis angulares o brackets "[ ]"). El texto que
tenga relacionado un estilo puede ser importado de Microsoft
Word, pero lu tipografia de Word serd omitida, si ei nombre del
estilo es igual a alguno que exista en DesignStudio.

QuarkXpress 3.(0:

Los estilos se aplican a pdrrafos enteros, pero pueden
ser suprimidos doénde se desee. La supresion de estilo es preser-
vada durante las marcas de estilo subsecuentes. Las hojas de es-
tilo pueden importarse de otros documentos y plantillas Xpress.
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Paginacién.

Nimero méximo de péginas y desempedo con
documentos miltiples.

Aldus PageMaker 4.0¢

El nimero maximo de piginas de un documento es
999. Con su nueva facilidad para libros, los documentos
multiples pueden ser unidos en forma de libro, con una misma

tabla de contenidos e fndice. Se puede tener miltiples
documentos abiertos al mismo tiempo.

Aldus PageMaker 3.010

El nimero méximo de piginas por documento es de

Elnmgnl.k“ 2.1

No tiene limite en cuanto al nimero de péginas. Si
permite abrir mdltiples archivos al mismo tiempo.

Interiaf Publishar 3.0:

Tampoco tiene limite en el nimero de paginas que
maneja por documento. Si permite abrir maltiples archivos al
mismo tiempo.

v Publisher Gald Seriss:

Pagina autométicamente grandes documentos y puede ligar
hasta 128 capftulos, cadaunodelos cuales puede tener cientos de paginas.
Un cruza-capitulos realiza las actualizaciones de los indices. 1ablas de
contenidos, nimeros de pi¢ de pagina, etc.
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L DesienSiudi

DesignStudio trabaja mejor con proyectos menores a
las 50 pdginas, pero no hay un limite fijo en este aspecto. No
tienc paginacién automatica para documentos largos, pero se

pueden usar algunas de las aplicaciones de ia programacidén
DesignScript para proveer una paginacion bésica.

QuarkXpress 3.0;
El flujo y la importaci6én de texta se limita a 2,000
péaginas en un solo documento. El texto y las graficas estan

limitades solamente por el espacio del disco. Se puede 1ener
hasta 7 documentos abiertos. No tiene opciones multicapftulo.

Contadores.
Aldus PageMaker:

No tiene elementos de numeracién, ni referencias
cruzadas.

PageMaker 3,010

También carece de elementos de numeracién y refer-
encias cruzadas.

FrameMaker 2.1c
Posee actualizacién automitica de referencias

cruzadas. También tiene numeracidn automéstica. Este e Interliaf
Publisher, san los que mejor manejan este aspecto.

Insedaf Publisher 3.00

Posee actualizacion automitica de referencias cruzadas y
numera objetos.
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v Publisher Gald Series:

Actualiza automiticamente las referencias cruzadas a
través de los capitulos, durante la impresion. Tiene numeraci6n
automa4tica multicapftulos de tablas, figuras, listas y 10 niveles
de cabezas de pagina. Tiene manejo de variables globales de
texto.

1 DesipnSiudio 10:

No tiene elementos de numeracion, ni referencias
cruzadas.

QuarkXpress 3,0;

No tiene elementos de numeracién, ni referencias
cruzadas.

Colocacion de lustraciones.
Aldus PageMaker 4,00

Las ilustraciones no pueden flotar a la localizacién
preferida de 1a pagina, pero pueden encajarse en lfnea como un
carficter. 1.as gréificas también pueden fijarse a la pagina, pero
las 4reas de composicién deben ser ajustadas para acomodar las
graficas, ya que no repele el 1exto autométicamente. Puede su-
primir la visualizacién de grificas en la pantalla.

Aldus PageMaker 3.01:
Se pueden tener graficas fijas a la pdgina, pero no flotando ni

ancladas al texto. No repele el texto autométicamente. No suprime la
visualizacion de gréficas en la pantalla.
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FrameMaker 2,12

El texto se repele manualmente cuando se coloca una
gréfica, Estas se sujetan a una l{nea o una posicién en la pdgina.
Puede suprimir la visualizacién de graficas en la pantalla.

ln“[la{ B.th'ihﬂi 3.0

Se debe reordenar la pégina para colocar las ilustra-
ciones, ya que éstas no repelen el texto. Las grificas se sujetan
a una linea, pero no pueden anclarse en una posicién determi-
nada de la p4gina. Tampoco suprime la exposicién de gréficas
en la pantalla.

Yentura Publisher Gold Serjes:

Las ilustraciones se fijan a la pégina, sujetas en linea
o flotando a la posicién preferida. Automiticamente es repelido
el texto del lugar donde se coloque la ilustracién, Las ilustra-
ciones en linea pueden estar arriba o abajo del sujetador. Las
ilustraciones flotantes son colocadas lo mas cerca de la parte
superior o inferior de la columna de la misma pigina. Se puede
apagar la visualizaci6n de las gréficas en 1a pantalla.

I DesignStudia L0:

Las gréficas pueden estar fijas a la p4gina, pero no su-
jetas en linea o flotando. Las graficas repelen el texto a la dis-
tancia que especifique el usuario. Suprime la visualizacion de
gréficas en la pantalla.

OuarkXopress 3.0:

Las gréficas pueden sujetarse en linea (como si fueran carac-
teres) o fijarse cn la pagina; no tiene ilustraciones flotantes. Al colocar
unagréfica, el texto es repelido automaticamente. Para lograr una mayor
rapidez, se puede evitar el dibujo de gréficas individuales en la pantalla,
o en la impresi6n de los borradores preliminares.
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Indices y listas en archivos mattiples.

Aldus PageMaker 4.0:

Construye piginas de contenido y otras listas de ele-
mentos marcados en documentos ligados. No actualiza los ni-
meros de pagina de archivos ligados. Tiene un excelente

generador de fndices; genera un archivo de fndice intermedio,
el cual es revisado antes de la compilacién final.

Aldus PageMaker 3.01:
No tiene generacién automitica de fndices, ni de ta-

blas de contenido, tampoco actualiza automditicamente las ref-
erencias cruzadas. No indexa figuras.

ErameMaker 2.1

Si genera automaticamente indice y tabla de conteni-
dos. También indexa figuras.

Interlaf Publisher 3.0:

Al igual que FrameMaker, posee un excelente manejo
de fndices, tablas de contenidos e indice de figuras.

v Publi Gold Series:
Construye una tabla de contenidos, listas e indices de

archivos miltiples. El indice tiene dos niveles de profundidad,
pero no es editable antes de ser {formateado,

L DesignStudio 10:
No posee tal caracteristica.
QuarkXpress 3.0:

No posec tal caracteristica.
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Congelacion de pagina.
3 Maker 4

Puede romper un archivo de texto ligandolo 2 otras
péginas, pero no tiene apoyo para péginas sueltas.

La paginacién de hojas sueltas es técnicamente
posible, haciendo asignaciones cuidadosas del texto a marcos
especificos, pero requiere mucha planeacion e intervencion
manual.

Letraset DesignStudio 1.0;

No posee esta caracter{stica.

No posee esta caracteristica.

Paginacién tipo peri6dico.
Aldus PageMaker 4.0:

Apoya el flujo de texto miltiple a través de piginas
saltadas, pero no continda autométicamente las lineas.

v Publi Gold Series:
Apoya el flujo de texto multiple a marcos o a
cualquier pagina, pero este flujo esta basado en la posicién del

marco: siempre de arriba hacia abajo y de derecha a izquierda.
No continta autométicamente las lineas.

Letraset DesignStudio 1.0:

Posee contadores especiales que guardan la pista det
nimero de pagina corriente, de lu pagina a la cual el bloque
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salté al bloyue corriente v a la cual salté después. Estos con-
tadores pueden ser usados para lineas continuas. Se puede for-
zar e} rompimiento de columna mediante un comando.

QuarkXpress 3.0:

Los contenedores de texto pueden ser ligados en
orden arbitrario; namero de paginu del proximo hloque. el blo-
que previo se actualiza sutomdiricamente para lineas “con-
tinuas”

Graficas.

Aldus PageMaker 4.0;

Importa gréaficas de Freehand 2.02; Adobe lustrator
88; MacDraw 1.9.6 y I§ 1.0, 1.1; MacPaint {I; SuperPaint 2:
Excel 2.2; Autocad: Digital Darkroom: v otros programas
gréficos que exportan archivos en TIFF (grayscale and color).
EPS, PICT, PICT2 y formatos MacPaint.

Manipula imdgenes moviéndolas, pero no ticne
edicién por pixeles o rotacidn.

Las herrumientas para dibujo incluven 10 estilos de
linca y 8 modelos de Henudo. Lus figuras incluyen évalos,
recténgulos y esquinas redondeadas o recianguios: no tiene
poligonos.

s PageMaker 3

Maneja formatos EPS, TIFF, SunRaster, HPGL.
WMF, MacPaint, RTF, DCA, DBF,

Las figuras yue tiene para el dibujo son rectingulos v circulos,
Tumbién cuenta condiversos tiposde inea. Rota graficas, y manualmente
se pone teato dentro de figuras. Controla contraste y semitonos.
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FromeMaker 2,12

Mancja formatos EPS, TIFF, PICT, SunRaster y Mac-
Paint.

Cuenta con la posibilidad de dibujar rectdngulos,
circulos, poligonos y otras figuras. También dibuja lineas y for-
mas libres. De los aquf presentados, este es el paquete mis
completo, en este aspecto.

No tiene conirol de contraste, ni de semitonos. Rota
graficas, pero no pone texto adentro de las mismas.

Integlaf Publisher 3.0;

Maneja formatos EPS, TIFF, SunRaster, HPGL., Mac-
Draw, MacPaint, RTF, DCA.

Dibuja rectdngulos, circulos, poligonos, otras figuras
y formas libres. Rota gréficas. Tiene control de contraste, pero
no de semitonos.

v Publi Gold Series:
Imporia imégenes Autocad, CGM, DXF, EPS, TIFF,
PCX, IMG, Gem Halo DPE, HPGL, Lotus PIC, MacPaint, Mac

PICT y PICT2, Mentur Graphics, VideoShow, Windows
Metafites.

Las herramicntas de dibujo son rudimentarias: l{neas,

cajas (con esquinas redondeadas o rectangulares), 6valos y
Ifneas con cabeza de flecha.

1 DesipnStudio L0:
Impaorta MacPaint, PICT, EPSF, RIFF y TIFF.

La manipulacién de imdgenes abarca tamano,
posicién, rotacion, ajuste de brillo, contraste y escala gris. Las
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manipulaciones més elaborudas estin disponibles mediante los
programas Letraset's ImageStudio y ColorStudio.

Las herramientas de dibujo crean y modifican
recténgulos, 6valos, poligonos, lineas rectas y flechas. Las
figuras pueden ser llenadas con tinta o escoger entre 52
modelos de Hlenado. Las reglas incluyen doble y escocesa en
anchos especificados por el usuario.

QuarkXpress 3.0

Importa MacPaini, PICT y PICT2, EPS, RIFF, y TiFF
de 8-bit y 24-bit dentro de contenedores grificos. Los con-
tenedores pueden ser rectangulos, elipses o figuras irregulares
y se puede cambiar de figura en cualquier momentu. Los con-
tenedores y las grificas pueden ser rotados independientemente
uno de otro. El reilenado de figuras esté limitado a tintas
uniformes de cualquier color (no tiene modelo de llenado). Los
contenedores pueden tener bordes (los cuales pueden entin-
tarse en cualquier color), se escoge eligiendo uno de la paleta
de estilos de bordes. Los estilos adicionales son creados
separadamente con el programa Frame Editor.

Es controlable el contraste de la tmagen. No hay
edicion por pixel. Cuenta con control de scanner Apple v How-
tek en et pagquete Quark Xtras.

Color.

Aldus PageMaker 4.0:

Cualquier elemento puede ser asignado a spot color, especificado en
modelos Puntone, RGB, CMYK, o HLS. Elcolor de los elementos enla
pantalls cambia si se hacen los ajustes necesarios. Todos los colores
"mancha de color” (spot color) pueden convertirse al "proceso de color™
(process color) a la salida o imprimirse en capas.
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S6lo maneja "mancha de color™.
E[ﬂm:MﬁE’i‘[ 9 ].

No maneja mancha de color, ni proceso de color, ni
Pantone.

y publi Gold Series:

El color mediante "mancha de color” estd definido en
porcentajes CMYK, impreso en capas, mostrando el color en la
pantalla. No tiene proceso de separacién de colores. Se puede
evitar la impresion de colores.

Lerraset DesipnStudio 1.0:

La "mancha de color” para texto y gréficas creado
dentro de DesignStudio, se especifica usando modelos RGB,
HSL, CYMK o Pantone. Posee una paleta de colores personal.
para las asignaciones por default de usuario. El separador de
color provee control sobre los procesos de separacién de color
dentro de DesignStudio. Usa modelos de color CIE-LUV con
apoyo optimizado de Coated SWOP, Uncoated SWOP y tipos de
papel comercial. Tiene control sobre tono ¥ saturacion,
reemplazo de componentes grises, removimiento bajo color,
frecuencias de pantalla v dngulos, y marcas de registro,

QuarkXoress 2.0;

Cualquier objeto (1ncluyendo porciones de texto)
puede ser coloreado. Puede usar hasta 127 colores,
definiéndolos mediante el uso de modelos HSB, RGB, CMYK o
Pantone. Cuda color puede ser definido para impresién sobre su
propia plantilla (spot colur) ¢ por proceso separado a CMY.

Muncha de color: 8 capas de colores. La repre-
sentacion en la pantaila de cualquier color viable. Proceso de
color: tiene facilidad para separar imdgenes EPS y objetos
coloreados. asi como imdgenes TIFF. QuarkXtras permite la
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seleccion de dngulos de pantalia, Pese una curva de gamas in-
dividual, dngulos en la pantallu para cada separacion de color.

Modelo de Decision

Para realizar un modelo de decision similar al del
capitulo HI y luego la eleccibn correspondiente, se tomaron las
caracteristicas mds importantes para la publicacion de este es-
tudio, y se le dio un peso especifico a cada una de ellas. segin
criterio del autor.

Entonces, se tienen las siguientes decisiones posibles:

d1: QuarkXpress 3.0
d2: Design Studio 1.0
d3: Ventura Gold Series
d4: Publisher 3.0

d5: FrameMaker 2.1

d6: Page Maker 3.01

d7: PageMaker 4.0

l.as decisiones di anteriores estin sujetas a los
SIgUIEntEs SUCEsOs:

01: Precio

02: Requerimicntos del sistema

03: Edicion

O4: Bosqueda y reemplazo

0S: Ortografis y sindnimos

Oo: Importucion 3 exportacion de texio
O7: Caracteristicas de tpo

O8: Algoritmo de justificacién

O39: Separacion de palabras pur guion
O10: Acceso s caracteres especiales
O11: Composicion tabulur

012: Matemiticas

O13: Composicion de pagina ¥ paginas maestras
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O14: Plantillas de pégina
015: Hojas de estilo
0O16: Paginacion

En el modelo que se presenta a continuacién, no se
asignaron probabilidades a cada uno de los sucesos debido a
que, por ser solamente caracterfsticas, no estdn sujetas a prob-
abilidad, la probabilidad de que ocurra la caracterfstica en cada
paquete ¢s 1. Sin embargo, si se asignaron utilidades a cada
consecuencia, u(Ci,j), también conocidas como "grado de desea-
bilidad". Laiiltima linea de 1a tabla es la suma de todas las uti-
lidades de consecuencia de cada eleccién.

dl d2 d3 d4 d5 dé6 d7
01 0.9 09 08,07 07 09 09
o2 0.0 0.0 08 03 00 04 0.0
03 0.6 06 00 00 00 08 07
04 09 09 00 0.7 .09 00 09
05 09 09 00 08 0.8 00 08
06 08 08 1.0 00 0.1 07 09
o7 05 05 05 05 065 05 05
o8 07 07 09 0.0 00 00 07
09 0.8 07 1.0 0.0 0.0 00 08
010 09 02 08 0.0 0.0 00 02
o1l 05 07 1.0 08 08 00 08
012 02 0.1 09 0.6 06 02 02
013 09 09 09 0.1 08 08 08
Ol4 07 07 0.8 0.0 0.0 00 09
015 08 00 09 00 00 00 09
0O16 0% 00 1.0 1.0 1.0 02 08
u(Ci,j) 1.0 86 113 5.5 62 45 108
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V.2 Resumen

De manera general, se puede decir que FrameMaker
2.1 e InterlafPublisher son mas que programas de composicién
de pégina, va que es posible crear texto y gréficas de una
manera préctica. Estos dos programas fueron pensados mas
para crear libros y manuales, que para folletos y boletines.

PageMaker es un programa facil de aprender y el mas
usado para publicaciones de prupisito general. Tiene un disefo
interactivo y es excelente para folletos y boletines. También lo
es para libros, pero otros programas son mejores. La version
para PC(3.01) carece de muchos de los elementos que si tiene
ta versién MAC (4.0). Pero e<to no obsta para que junto con
Ventura sean las més utilizadas en PC.

Ventura Publisher es el paquete preferido para lu
composicién de libros, manuales y cuatquier tipo de diseno
reutilizable. Esto altimo es porque la disposicion de sus hojas
de estilo es lenta, Este ¢5 ¢l paquete con menos evigencias en
cuanto a hardware se refiere, asi que, ¢s el mas apto para per-
sonas u organizaciones que no posecn mucho ¢quipo, pero tam-
poco tienen muchas exigencias. No posee una gran cantidad de
fuentes, n1 tampoco funciones muy sofisticadas Pero, es el ideal
para estudiantes, ya que. ni siquiera es indispensable el uso del
mouse. Claro que con esto, no se quiere decir, que Ventura sea
inferior a los demis, al contrario, los supera en muchos aspec-
tos,

Design Studio es ¢l més rico en tipografia, es versatil
y adecuado para una gran variedad de folletos, volantes y
boletings. Es  idea! ara  discaadoures v usuarios
tipograficamente sensitivos.

QuarkXpress es el preferido de disenadores graficos
por su precisién y rico conjunto de caracteristicas especiales. E¢
muy dtil para revistas y periodicos por contar con la capacidad
de ligarse con otros programas y por su buen manejo de color.



CAPITULO VI

Consejos Practicos Para Optimizar el Uso de
la Autoedicion.

Durante el uso cotidiano de la autoedicién, muy
pocas veces se dice que ésta sea eficiente, y esto es debido a
que la mayorfa de fos usuarios se conforman con aprender lo
suficiente para satisfacer sus necesidades y no piensan mucho,
en cémo ahorrar tiempo en su usp. ina causa, que justifica este
hecho es que al trabajar con la autoedicién, el usuario se en-
cuentra con que debe aprender mucho: términos sobre el uso de
computadoras, impresion y ¢l vocabulario del artista gréfico.

Actualmente, la autoedicién se ha convertido en algo
muy comin, casi tanto como los procesadores de palabra o las
hojas de célculo. Y con esta familiaridad que se estd teniendo,
muchas personas se desilusionan al observar que, aunque se
tiene una forma menos cara para lograr una mejorfa sig-
nificativa en las presentaciones de sus documentos, también se
encuentran con frustraciones y retrasos. Por eso mismo,
mediante la consulta de medios informativos especializados en
autoedicion, se presentan algunos conscjos para mejorar la
eficiencia de esta herramienta tan usual en nuestros dfas.

Este capftulo estd organizado en cuatro dreas distin-
tas: introduccion del texto en la computadora, edicién de
escritorio, grificas y administracion.

V.1 Introduccién del Texto

® Codificar estilos de texto en su procesador de
palabras. Ademis de leer los caracteres de los archivos del
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procesador de pulabras, los prugramas més completos de DTP
pueden convertir ciertos codigos en e} texto. Se puede reducir
el tiempo necesario para pasar el mouse por la pantalla, si se
precodifica el documento en su procesador de palabras. Se debe
tener la certers de que 1odos Jos pérrafos con estilo diferente
empiecen con una marca 0 cddign de estilo que reconozea el
programa de DTP que se estd usando. No se debe colocar un
espacio en blanco en {rente de un cédigo de marca, o el archive
no se cargark correctamente en Ventura, Con este método, se
puede reducir a la mitad el tiempo que sc requiers para marcar
o estilizar un documento.

Par ¢jemplo, al teclear it CHAPTER TITLE = CON.
SEJOS PRACTICOS PARA EL USO DE LA AUTOEDICION
en ¢l archive del procesador de palabras, se pide a Ventura que
aplique determinado estilo a las palabras que siguen sl signo
igual. Con archivos de procesador de palabras destinados para
Page Maker, pucde iniciar un pdrrafo con el estilo ¥ TEXT
para especificar tipografia y tamafo. Otras especificaciones en
las fechas izquierda y derecha seaalan que las pulabras aporez-
can en negritas, cursivas, subravadas o en alguna combinacion.
El programa de DTP mantiene las definiciones de estos
c6digos. Asi, par ejemplo, tal vez se defina MAJOR HEADING
para rteferirse a un tipo helvético en negritas de 48 puntos. El
Y TEXT podria significar una fuente regutar Times Roman de 9
puntos. Page Maker y Ventura también pueden leer carrecta-
mente ¢n realees de impresién como negritas y cursivas,
especificadas a partir de varios comandos populares de diversas
procesadores de palobras, 1ales coma "FB™ en WordPerfect o
"CTRL PS” en WordStar.

Page Maker también soporta Ia caracteristica de hojas
de estilo de algunos procesadores de patabra conocidos, como
Microsoft Word. Huy que asegurarse que los nombres de estilo
del archive coinciden con fos nombres de estilo de fa
publicacidn en PugeMuker, a fin de que Page Maker pueda
splicar automaticamente los estilus al texto importada. Depen-
diendo de ta complejidad de las fuentes v la longitud del
documento, la otrs aliernativa, que es marcar parrafos en un
programa de DTP, puede ser mucho mis tardada. En primer
lugar, se tiene que realzar cads rango de texto que desce for-
matear, después debe mover una barra de realzada en un meng
para aplicar una masca en Ventura o un "estilo” en Page Maker.



Capftuo Vi
Consejos Practicos Para Optimizar ol Uso de la Autoadicién.

Si se cambia constantemente fuentes en un documento extenso
que contiene encabezados, subencabezados y cuerpo de texto,
quizé se tenga que apretar botones con muchos parrafos,

A menos que se tenga un monitor de pagina completa
o doble pagina, la vista legible del documento queda bastante
limitada, por 1o que es todavia més importante que se codiflique
el documento de antemano. Los menus al lado de la pantalla,
tales como la lista de marcas de Ventura, impiden leer por todo
el ancho del documento sin usar las barras de desplazamiento.
Es posible mover y dar tamafio a la paleta de estilos de Page-
Maker en cualquier parte de la pantalla, pero puede ser que
cubra parte del texto. Por o que respecta a ver la longitud com-
pleta de la pégina en un vistazo, la Gnica manera de que
cualquier prograina DTP pueda caber en una pigina de 8.5 por
11 puigadas de una pantalla convencional, es reducir el
documento a un tamano en el que el texto del cuerpo quede
ilegible. En cuanto a un tamafo legible, solo se puede ver casi
un tercio de la pagina a la vez. POr tanto, siempre se estaré des-
viando el mouse hasts la orilla de la pantaila, para jalar tas bar-
ras de desplazamiento en una direccion o la otra.

* Usar macros para asignar ciédigos de marca en su
procesador de palabras. La mayuria de los procesadores de
palabras ofrecen recursos de creacion de macros. Por ejemplo,
al crear un macro ALT-KEY, toma un nombre de una sola letra.
Luego, cuando llega ¢l momento de reproducir el macro,
simplemente oprime Ia tecla ALT-KEY v la letra que asignd al
macro. Se pucde emplear un macro para insertar nombres y
frases de uso frecuente, pero también se puede emplear para
afadir c6diges de estilo. Con dos teclazos, se puede implantar
un c6digo de estilo al principio de un pirrafo, con lo que se
evita tener que usar (o5 comandos de labor intensiva de un
programa de autoedicion. Sin embargo, no se deja de
aprovechar la capacidad de la autoedicién para lograr que ¢l
documento aparezca como se desea.

*Asignar una cextension a los archivos de texto si no
los da el procesador de palabras. Aigunos procesadores de
palabras asignan a todos sus archivos de texto extensiones por
omisidn tales como .TXT. Pero otros no lo hacen. Las exten-
siones de archivo permiten hallar con rapidez los archivos, ya
que sin ellos se tendria que buscar por todo un subdirectorio
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que contenga archivos no relacionados. Ventura Publisher
puede desplegar 109 archivos en su dircctorio (el programa
produce "bip” si hay mas). Los archivos sin extensiones no se
desplegarin, aunque si se puede teclear cualquier nombre de
archivo. Se pueden emplear extensiones de archivo gue puedan
recordar, tales como iniciales o la abreviacién del mes en que
se edita.

*Colocar en un sélo subdirectorio todos los archives
asignados a una publicacién en particular. Esto simplifica el
mantenimiento de archivos y el copiado de proteccidn. Un sédlo
subdirectorio constituye una ubicacién central de todos los ur-
chivos que se relucionen con una sols publicacién. Si se trabaju
simultdneamente en varias publicaciones, se debe generar un
subdirectorio para cada uno. Si se vuelven a usar ciertos ar-
chivos en cada una de las publicaciones, hay que colacar una
copia en cada subdirectorio.

* Editar en el procesador de palabras. No importa
que tan bien se escriba o se edite un texto, al final se dehe
revisar. Revisar texto en un programa de edicion de escritoriu
es més lento que con un procesador de palabras, va que la DTP
se basa en graficas v los procesadores en caracteres. Los
programas a base de grificas requieren mis tiempo para vobier
a dibujur la pantalla. Excepto por ligeras adiciones y
supresiones, es mis conveniente volver a utilizar el procesador
de palabras para editar el texto, aiin después de que se haya im-
portado al programa de DTP. No ¢s necesario exportar archivos
de texto en Ventura, ya que el programa trabaja con los archivos
originales del procesador de palabras. Esta caracteristica se
Hama enlace dindmico. Se puede observar que el procesamiento
de palabras cambia una vez que sc regresa a Ventury, sin reim-
portar el archivo. En cambio, PageMuker v la mavoria de los
programis de edicidn de escritorio copiun o «u propin formato
archivos de procesamiento de palabras. Hay que importar el ar-
chivo del procesadur de palabras cada vez que se hapa algan
cambio. 51 se decide utilizar el procesador de palabras para
revisar un archivo anteriormente traido a Page Maker y cam-
biado ahi, primero se debe exportar un bloque de tento selec-
cionado al formato del procesador de palabras.

Lus comandos de edicion de un procesador de
palabras son mucho méds amplios que los de un editor de
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escritorio, ya que 1a DTP esté concebida para disenar documen-
tos, no para cambiar las palabras. Una de las ventajas de
realizar la mayor parte de la entrada de texto en un procesador
de palabras, es que se pueden utilizar caracterfsticas tales como
btisqueda y sustitucién, que no suelen ofrecer las DTP. (una
nueva utilerfa llamada VP To The Max ejecuta esta operacion
dentro de Ventura. En el PageMaker 4.0, disponible ya para la
Mac y para Windows més adelante en este mismo afio, cuenta
ahora con bisqueda y sustitucién.)

Si por ejemplo, se tiene un capftulo Ventura que con-
tiene un archivo de texto denominado MYFILE.TXT que
necesita realizar cambios. Si los cambios son mfnimos, se puede
optar por hacerlos en el editor de escritorio, pero si, se deben
hacer muchas correcciones, por ejemplo, errores de ortograffa,
insercién y supresién de oraciones, transposicién de parrafos),
se puede cargar ¢l procesador de palabras y recuperar
MYFILE.TXT. (Con PageMaker primero se tendrfa que expor-
tar ¢l texto.) Se debe dejar sin modificar cualesquier codigo de
estilos DTP sefialados en el texto, @ menos que también quiera
cambiar un estilo. Se guarda la nueva versién editada de
MYFILE.TXT, y se saca el procesador de palabras. Al recuperar
el documento con Ventura o reimportarse el archivo a Page-
Maker, los cambios quedarén en su lugar, con lo que se evitard
el trabajo de teclear un buen rato.

*Apagar la funcién de separacién con guiones y
Justificacién (H&J). A pesar de que ia caracterfstica de H&J
mejora el aspecto de un documento impreso en el procesador
de palabras, puede contaminar texto trafdo a un programa de
DTP. El margen derecho de los archivos en el procesador de
palabras debe quedar irregular, lo que significa que no hay que
dividir la @ltima palabra de cada renglén si no cabe, ni colocar
espacio adicional enire palabras para que coincidan todas las
terminaciones del renglén. Por ejemplo, si se enciende H&J en
WordStar, hard que se importen espacios y guiones err6neos a
medio rengl6n del documento de DTP. Que los programas de
autoedicion como Ventura y PageMaker se encarguen de
méargenes y guiones, para eso se les disend.

* Usar el corrector ortogrifico del procesador de
palabras. Unos cuantos programas de autoedicién tienen cor-
rectores ortogréficos o soportan utilerfas ortogréficas, pero no
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asf la mayorfa. Puesto que los correctores ortogréficos resi-
dentes en RAM no funcionan con programas a base de gréficas,
como los editores de escritorio, lo dltimo que debe hacerse
antes de dejar el editor de textos, es correr un corrector
ortografico. De otro modo, se tendréa que recurrir al diccionario
para corregir errores en el programa de DTP.

Vi.2 Edicién de Escritorio

* Desarrollar un estiio estdndar. Ya sea como un
usuario independiente de edicién de escritorio o como parte de
un gran departamento, una hoja de estilos estdndar cuida de la
congruencia del aspecto de la publicacion. Asimismo, minimiza
el tiempo que se tendria que dedicar a agregar, suprimir o cam-
biar fuentes. Se debe definir un solo conjunto de estilos y
sujetarse a ellos en todas las publicaciones.

* Usar capftulos de plantilla o piginas maestras.
Estas formas permiten volver a usar disefios y texto de una
edicion o documento a otro. Por ejemplo, un encabezado o pie
de pigina que se utilice en cada p&gina o en el disefio de un
boletfn que emplee cada mes, puede ser guardada una sola vez.
de modo que no se tiene que volver a registrarlos cada vez que
se genera el documento. Se recupera la planulla, se registra la
nueva informacidn (como texto para un manual o boletfn), y se
guardan las revisiones bajo un nombre distinto (a fin de que el
capftulo de plantilla permanezca sin cambios).

* Marcar utilizando las teclas de funcién. Si se llega
a olvidar hacer todos los marcados de estilos en el procesador
de palabras, todavia queda un recurso de teclado que se puede
usar en Ventura, en Jugar de regresar al procesador de palabras
o utilizar el mouse para recorrer una lista a fin de encontrar la
marca necesariu Ventura permite asignar los nombres de marca
que mas utilice a una lista de hasta 10 teclas de funcién. Sélo es
necesario remarcar el pérrafo y oprimir la tecla de funcién que
se necesite,

* Utillzar otros recursos del teclado en lugar de!
mouse. La premisa de esta recomendacion es la misma que en
el caso anterior, muchas veces es més rdpido utilizar el teclado
que un mouse. La mayoria de programas de DTP ofrecen com-
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binaciones de teclas que producen el mismo resultado que si se
eligiera una opci6n del mend con el mouse. Debido a que se re-
quiere mover e} mouse hasta cierto lugar de 1a pantalla para
elegir una opcién del mend, lo que requiere més tiempo que
utilizar e} teclado.

* Aprovechar al méximo el mouse. En ciertos casos,
el mouse es més eficiente que las combinaciones de teclas,
Cuando se tenga que trazar marcos o manejar la distribucién de
columnas, colocar o recortar graficas, o trazar cajas y filetes, la
capacidad de apuntar y oprimir el mouse es més prictica que
muchas pulsaciones de teclas. Asimismo, al usar PageMaker
para la PC, ¢l segundo botén de un mouse compatible con
Microsoft funciona como un interruptor que sirve para cambiar
de vista, de pagina fegible a minipagina.

* Numerar los pirrafos automdticamente. Se puede
numerar en secuencia los parrafos para los pasos de deter-
minado procedimiento, una tabia de contenido, o una lista de
figuras. En fugar de mecanografiarlos, se puede dejar que el sis~
tema de edicion de escritorio genere los ndmeros. Mucha gente
cemplea caracterfsticas de autonumeracién para numerar sec-
ciones de un documento, sin darse cuenta que pueden hacer los
mismo con los parrafos. Una vez decidido si se van a usar letras
o ntmeros, mayisculas o miniisculas, nimeros romanos o
ardbigos, se registra el estilo de numeracién el sistema del
editor, y ¢l mismo numeraré los pirrafos que se especifiquen.
También s¢ puede especificar cusndo detenerse y cuindo em-
pezar a numerar de nuevo. Ventura Publisher incluye
numeracién de parrafos.

* Imprimir durante 1a noche. Esto ¢s conveniente en
particular para gente que comparte impresoras o imprime
documentos extensos. En un programa de DTP la impresién no
es un proceso rdpido, especialmente si se usan fuentes o
gréficas grandes. Para minimizar el tiempo que se pasa esperan-
do que se imprima un documento, y permitir que otros usen la
impresora, hay que empezar a imprimir al finalizar la jornada
de trabajo asegurdndose de cargar papel suficiente para
acomodar el documento.

* Usar utilerfas para mejorar el desempefio de la
autoedicidn. No imparia qué 1an funcional sea fa autoedicion,
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siempre se necesitan caracteristicas adicionales. Aunque pocos
programas de software pueden realizar absolutamente todo, los
programas accesorios siempre ayudan a mejorar la ejecucion de
un programa de autoedicion.

VL3 Gréficas

* Cargar las grdficas al documento después del texto.
Las gréficas, ya sean imagenes exploradas o dibujo lineal, dan
més vida a un documento, pero también reducen la velocidad a
la que el editor de escritorio puede volver a trazar la pantalla a
medida que se navega por ella. Se sugiere completar toda la
colocacién de texto y formateo antes de colocar las gréficas
para mayor fluidez en el trabajo.

* Ocultar las grdficas mientras se trabaja en el
programa de edicién de escritorio. Una vez que se hayan car-
gado las graficas y se esté satisfecho con los resultados, deben
ocultarse hasta que se esté listo para imprimir. Ocultar las
graficas (una opci6n que ofrecen la mayorfa de los programas
DTP) acelera los trazos en la pantatla. El ocultar la grafica no
afecta ef documento de ninguna manera; simplemente despliega
un drca sombreada de gris. Quizd hasta se desee mantenerias
ocultas al imprimir los borradores para acelerar el proceso de
impresién. Una vez que se hayan corregido los errores
tipogréficos, se pueden imprimir las pdginas completas.

*Hacer las grificas HPGL tan grandes como sea
posible, Si se emplea el formato de archivo HPGL para impor-
tar las graficas al sistema de DTP, se debe tratar de hacer la
grafica original tan grande como sea posible en e} programa de
gréficas, Las linea< en el archivo HPGL pueden aparecer
demasiado densas al cargar la grafica al sistema de autoedicion.
Mientras mds grande sea la grafica original, mds nitida y clara
apareceré ésta en ¢l sistema de edicién.

* Después de convertir una grifica, debe suprimirse
Ia original. Al convertir una gréfica empleando una utileria
como Hijaak en un formato de archivo diferente, se acaba
teniendo dos archivos: el original y la grafica convertida. EI sis-
tema de edicién utiliza ta gréfica convertida, por lo que no es
necesario conservar la original en el disco duro. Se recomienda
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copiar 1a gréfica original a un diskette, y suprimirta del disco
duro para ahorrar espacio.

V1.4 Administracién

® Asegurarse de que todo mundo tenga la versién ac-
tual de la hoja o plantilla de estilos estdéndar de la
corporacién. Si se usa una version anterior de una hoja de es-
tilos, tal vez se tenga que rehacer un trabajo que se pensé que
ya estaba realizado, Se deben actualizar todas las péginas
maestras antes de utilizarlas.

* Proporcionar pdginas publicadas de muestra para
el personal que marca. Si la persona que marca el documento
no es la misma que hace la escritura, tal vez surja alguna
confusién por el aspecto de la pdgina. Para no estar adivinando,
se deben suministrar paginas de muestra de cémo debe verse el
documento terminado. Asf que deben escribirse los nombres de
las marcas o fuentes que habran de utilizarse para cada parte de
la pagina.

* Mantener una fucnte central de dibujo lineal y
fotografias. Si se es parte de una organizacion grande, tal vez
no se tenga idea de qué arte hay disponible para otras
publicaciones. De manera anéloga, los nuevos empleados
pueden ignorar qué arte se cred para cdiciones anteriores. Una
biblioteca de graficas y fotos puede evitar la duplicidad de
tarcas, ademés de mantener las imdgenes en un sélo lugar. Un
archivo bien organizado conserva juntos una copia de la imagen
y un disco que contiene el archivo de gréaficas. As{ puede
cvitarse la labor de explorar la imagen. No se debe olvidar
devolver los materiales a 1a biblioteca cuando se haya ter-
minado, a fin de tenerlos disponibles la proxima vez.

* Respaldar con frecuencia los archives. Aunque esto
suena l6gico, nunca sale sobrando el recordatorio. Si por acci-
dente se suprimen o se sobre-escriben los archivo, se tiene que
empezar de cero. Mientras mis extenso sea un documento, més
frecuentes seran las copias. Todo mundo debe realizar un
respaldo de archivos por seguridad al menos una vez a la
semana, y habré quienes deban hacerlo mas a menudo. Antes de
pensar que no es necesario, se debe preguntar cudnto tiempo
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tomaria hacerlo todo nuevamente y si atn asi podria cumplirse
con ¢l plazo fijado.

* Designar una persona para coordinar las ac.
tividades de autoedicién. La dnica manera de asegurarse que
todos los redactores y editores de escritorio estdn empleando
correctamente las marcas de estilo, que el personal estd respal-
dando sus archivo y que se estd llevando una biblioteca de
imégenes, es asignando a una persona para que esté al tanto de
estas actividades.

® Adquirir un buen nimero de libros de consulta
sobre DTP. A medida que se¢ ha extendido 1a autoedicién, estén
aparcciendo un mayor nimero de obras de consulta para esta
actividad, Los mismos ofrecen ideas para la distribucion de
péginas, consejos profesionales y recomendaciones para ser més
productivos.

Si se siguen los consejos aquf presentados, pueden
evitarse las pesadillas y desasires que conlleva la edicion de
escritorio, a la vez que se aprovechan las poderosas
caracterfsticas de la DTP. Una vez que se acostumbra a trabajar
de manera mds consciente, se podrin producir los documentos
en tiempo récord.



Conclusiones

A pesar de que la avtoedici6n fue desarrollada hace
poco tiempo (6 anos aprox.), ya es uno de los elementos més
importantes en ¢l desempeno de las computadoras. Cada dia es
mayor ¢l nimero de personas que Ia utilizan para mejorar el de-
sarrollo de sus trabajos impresos. Es de gran utilidad en el me-
joramiento de lo que antes hubieran sido trabajos simplemente
trabajos escritos a miquina y en < disefio de publicaciones de
cualquier tipo.

La autoedicién proporciona muchas ventajas. Pro-
porciona flexibilidad y buenas alternativas en el disedo, incre-
menta el control que se tiene sobre la presentacion del trabajo,
evita gasto de tiempo en translados de la oficina al editor, per-
mite mejorar radicalmente 1a presentacién de informes, ensayos
y otro tipo de trabajos que no justifican <l gasto del tipégrafo,
permite almacenar la informacién en pequeios discos y no es
necesario ser un experto en computacién o en disefio grafico
para aprender a usarla.

Sin embargo, no siempre es el mejor método, ya que
todavia no iguala la calidad y la rapidcz de los sistemas tipogré-
ficos tradicionales. Es por eso, que cada trabajo que se vaya a
realizar debe ser analizado a fondo, con el fin de elegir el mé-
todo mis adccuado para su publicaciébn. Sin embargo, es muy
posible combinar ambos métodos, la autoedicién y la tipografia,
para obiener los mejores resultados. Lo importante no es qué
método o qué programa elegir, si no, mejorar 1a calidad y redu-
cir los costos.

Para usuarios inexpertos, la autoedicién podria
parecer laboriosa y poco eficiente. pero esto se puede evitar



118

con soluciones sencillas como por ejemplo, editur el texto
dentro de un procesador de palabras, codificar los estilos de
texto dentro del mismo procesador, imprimir durante 1a noche,
ocultar las graficas mientras no se trabuya con ellas v respaldar
con frecuencia los archivos.

Nunca se debe olvidar que e} proposito de la
autoedicién es combinar texto y graficas de la mejor manera
posible, es bastante Jenta en el procesamiento de palabras v
muy deficiente en fa creacién de graficas. Lo mejur es crear el
texto v las graficas ¢n programas especiales para ello.

Ventura Publisher resultd ser el mejor de los
programas snalizados para la elaboracién v publicacion de
trabajos sencillos en 1a composicidn, como es el caso de esta
investigacion. ya que tiene un muy buen desempeiio en el desar-
rotlo de libros de varios capitulos, sus hojas de estilo contienen
las definiciones para el documento completo. provee paginas de
ejemplos para Libros y en general, no es demasiado exigente en
sus requerimientos de sistema. Aunque no es facil de aprender
y manejar, cuenta con la ventaja de ser el mas conocido, asi que
es fdcila encontrar asesoria en caso de ser necesario. Ademas.
existe mucha literatura relacionada con €l

Para periodicos v revistar, ¢l mejor es QuarkXpress
por su buen manejo de color y facilidad para ligarse son otros
programas.

Si de folletos ¥ voluntes se trata, e} mas adecuado es
Letraset DecignStudio por ser versatil, rico en tipografia y efi-
ciente en la composicion

Los miy completos son FrameMaker € Interiaf Pub-
lisher. va que munejan hien la creacuin de texta v graficas
dentro de ellos.

Sc obtienen muchas satisfacciones personales con el
aprendizaje » el uso de la autoedicidn. es por evo muy impor-
tante no quedarse parado en cierto punto. <1 ne gue hay que
estar af pendiente de las mejoras 5 estos programas, sa que
ocurren rdpidamente. fucilitando su manejo v perfeccionando la
presentacion de los trabajos escritos,




APENDICE

GLOSARIO DE TERMINOS USADOS EN

LA AUTOEDICION

AppleTalk: Es unared local que permite a las computadoras compartir archivos
¢ impresaras, Estd construida en todas las Macintosh, pero también
puede ser usada en otras computadoras.

Autoedicidn: Es el uso de computadoras personales y aplicaciones de software
para producir documentos con una excelente calidad.

Linea Base: Es una linea imaginaria, sobre la cual estdn las letras de una linea.
En palabras sencillas, vendrfa siendo la linea de cada renglén de los
cuademnos rayados.

Byte: Unidad de medida usada para nombrar la capacidad de almacenamiento
de los discos; mil bytes es un kilobyte y un millon de bytes esunmegabyte.

Caja dedidlogo: Una cajaque aparece en la pantalla, requiriendo la respuesta
del usuario.

Cartén: Es el lugar donde se empasta el texto y las gréficas cuando se estd
disenando 1a pdgina.

Disco: Es un platillo cubierto magnéticamente, que almacena programas y
archivos de datos. Los dos principales tipos de disco son los discos duros
y los diskettes.

Drop Initial: La primer letra del parrafo, con untamano mis grande y otro tipo
de letra, que el resto det parrafo.
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Em: Es una unidad usada en tipografia, igual ul ancho de la letra “m” en el tipo
especifico que se esté usando.

EPS: (Encapsulated PostScript): ¢s un formato de archivo de documento
desarrollado en forma conjunta por Aldus, Adobe, y Altsys, para facilitar
el intercambio de archivos grificos PostScrip entre las diversas
aplicaciones.

Espaciado entre lfneas: {Nombrado por la autoedicién en inglés como "lead-
ing") es la medida de! espacio vertical de una linca base a la otra, en el
texto.

Fuente: Es el conjunto completo de caracteres de un tipo de letra, tamafio y
estilo particular.

Hoja de estilo: Es una coleccion de especificaciones usadas en el formato del
1exto, como por ejemplo, lipo, tamano, indentaciones de pirrafo y
espaciado.

Huérfano: Son las lineas del principio de un parrafo que quedan al final de ura
pégina, pero que han sido separadas del resto del pérrafo, el cual hasido
puesto al principio de la pdgina siguiente.

Impresién Background: Es Ja habilidad de imprimir un documento mientras
se estd corriendo otra aplicacién.

Impresora lidser: Es una impresora de ala velocidad que produce una buena
calidad de fetras usando la tecnologia ldser.

Kerning: Es el ajuste de la cantidad del espaciu en bluncu que existe entre dos
fetras.

LAN: (Local Area Network): es una manera de ligar computadaoras, mediante
la cual se puede compartir informacion v equipo periférico. comno serian
las impresoras.

Medio tono: Es una muestra de varios puntos dispuestos usados para
aproximarse a un rango de colores o tonos.

Mouse: Es un pequeno dispositivo manual con el cual se puede mover el cursor
subre la pantalla para posicionario en el lugar deseado.
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OCR: (Optical Character Recognition); es un método de entrada de datos,
mediante el barrido de texto mecanografiado, impreso o escrito amano,
que convierte el documento en texto editable o en informacién dis-
ponible para la computadora.

Pdgina Maestra; Es una caracteristica establecida en muchos programas de
composicion de pégina, que permite al usuario especificar los elementos
graficos o de texto que aparecerdn en todas las pdginas de una
publicacién.

Pica: Es una unidad estandar de tipografia, equivalente a 12 puntos.
Pixel: Es la unidud minima en la cual se puede dividir 1a pantalla,

Plantilla: Es un documentos que provee la estructura y composicion de las
public.ciones correspondientes.

PostScript: Es un lenguaje de programacion para la descripcion de paginas,
desarrottado por Adobe Systems, especificamente disefiado para
manejar la ubicaciénde textoy grificas sobre la pagina. Efmismo archivo
PostScript puede ser impreso en impresoras de varias resoluciones.

Punto: Es la unidad estdndar en tipografia para medir el tamano completo de
una letra. Hay, aproximadamente, 72 puntos en una pulgada. General-
mente, as letras de los libros miden entre § y 10 puntos.

RAM: (Random Access Memory); es la memoria interna de 1a computadora
para programas e informacién que puede ser alterada. La informacién
que se encuentra en esta memoria se picrde cuando se apaga la com-
putadora antes de salvar los archivos.

Rejilla: Es una plantillade paginu que contienic margenesy columnas definidos
previamente.

Scanner: Es un dispositivo periférico de entrada s la computadora, mediante
lalectura optica. El scanner analia los dibujos v los digitaliza, creando un
equivalente electronico de Ja imagen.

Serif: Esuna pequena linea horizontalque se encuentra alfinal y/oal principio
de una letra, de 1a "I", por ejemplo.
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Texto justificado: Es es texto que se encuentra alineado por los dos lados a los
miérgenes derecho e izquierdo respectivamente.

TIFF: (Tagged Image File Format); ¢s un formato gréifico estdndar, desarrol-
lado por Aldus para el almacenamiento de {as imigenes de ala
resolucién, mayores a 72 punios, que son introducidas a la computadora
mediante el uso de un scanner.

Viuda: Es la linea separada de un parrafo y que se pone al principio de ta nueva
pégina.

WYSIWYG: (What You See Is What You Get); es la representacion exacta en
la pantalla de la salida final de una pigina o documento creado en un
programa de autoedicion.
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