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INTRODUCCION

* Los avances de la Tecnologf{a han proporcionado al
campo educativo, una serie de alternativas por medio
de las cuales ha sido posible modificar el proceso tra
dicional de ensefianza y extender paulatinamente los be
neficios de la educacidén, a un nimero cada vez mayor

de personas.

Los medios audiovisuales juegan un papel importan
te dentro de las nuevas tendencias educativas; ya que
es posible a través de ellos, proporcionar al estudian
te de cualquier edad, experiencias de aprendizaje, en

otra forma inalcanzables.

El objeto al elaborar el programa audiovisual: Mé
todos, Técnices y Campo de Trabajo de la Psicologia E-
ducativa, consistid en reunir dicha informacién, em---
pleando para su presentacidén, una serie formada por -
187 diapositivas en color +4 narracién grabada simultd-

nea.

El valor del programa elaborado, estriba en la po
sibilidad de que al incluirse al contenido de las mate
rias: Introduccidn a la Psicologia Cient{fica (1l° se--
mestre) y Psicologia Educativa (6° semestre); sistemas

tradicional y abierto, pueda reforzar audiovisualmente
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la informacidn proporcionada por medios convencionales
y ofrecer al alumno desde los primeros semestres de la
carrerra de Psicologfa, un panorama general y objetivo

relativo al drea educativa.

La primera parte del trabajo incluye una revisidn
de la literatura sobre estudios relacionados al tama
del estudio desarrollado.

La parte medular comprende una explicacidn deta--
llada del procedimiento empleado en la elaboracidn del
programa audiovisual, a partir del modelo propuesto -
por Kemp.

La parte final se refiere a la evaluacidn del pro

grama, desde los puntos de vista técnico y diddctico.



LOS MATZRIALES AUDIOVISUALES EN LA ENSENANZA.

TAUXILTARES" AUDIOVISUALES.

* Los materiales audiovisuales han estado por muchos
afios entre los recursos diddcticos de los programas educa
tivos; pero generalmente se han considerado como de segun
da categorfa, ante las exposiciones verbalistas de los ma
estros, los libros de texto, el pizarrdn y otros medios -
de comunicacidn tradicionales. Con frecuencia se introdu-
cen en la clase a capricho del profesor y sdlo para lle--
nar el tiempo vacfo; por tal razdén, se han considerado co
mo auxiliares de la ensefianza.

Los audiovisuales cobraron importancia con el desa
rrollo de la pelicula de movimiento de 16mm; en un princi
pio silenciosa y posteriormente sonora, durante los afios
veintes y fines de los treintas. Para mucha gente, "auxi-
liares audiovisuales™ han sido sindnimos del uso de pelf-
culas.

Muchas investigaciones pronto demostraron aumentos
en el aprendizaje cuando se afiad{a la exhibicidén de una -
pelfcula a la informacidn verbalista del maestro; también
demostraron su utilidad en el entrenamiento de militares
durante la segunda guerra mundial. Sobre la base de éstas
y otraes contribuciones de las peliculas para mejorar la -

ensefianza, muchas compafifas han producido una gran canti-



dad de pelfculas educativas para usarse en el aula. Muchas
de estas peliculas son excelentes tanto por lo art{stico -
de su disefio, como por la funcidn que desempefian al propor
cionar a los estudiantes de todas las edades, experiencias
visuales en otra forma inalcanzables.

Pero en gran medlda, las peliculas educativas de --
lémm junto con las diapositivas, grabaciones, filminas y o
tros materiales audiovisuales cldsicos, han permanecido so
lamente como "auxiliares" de la enseflanza. No han alcanza-
do el rango de amplia aceptacidn y cuidadosa integracidn -
en el proceso didactico actual.

Esta situacidn periférica del uso de los audiovisua
les en la ensefianza, ha sido causada por factores como los
siguientes:

- La mayorfa de los maestros no entiende o no acep-
ta el valor diddctico de los recursos audiovisuales. Mu---
chos creen que si no estdn frente a la clase; hablando, de
mostrando o actuando; el aprendizaje no se realiza. Otros,
son refractarios al uso de la imdgen, ya que en una u otra
forma la consideran una "degradacidén® de la dignidad acad§
mica, dignidad que desde su punto de vista, sdlo puede man
tenerse por la comunicacidn oral y la lectura. Esta acti--
tud es comprensible ya que generalmente ™uno ensefla como
fué ensefiado™ y los maestros, salvo contadas excepciones,
recibieron (nicamente informacidn verbalista durante su --

preparacidn para el magisterio.



- E1 uso de auxiliares audiovisuales tuvo sus difi
cultades en el pasado. Tanto el material como el equipo,
debian ser solicitados con mucha anticipacidn. Las mdqui-
nas eran difficiles de transportar y operar; era necesario
obscurecer totalmente las aulas, etc. Por éstas y seme jan
tes razones, no valfa la pena usar frecuentemente pelicu-
las, diapositivas o filminas.

- E1 contenido de los materiales comerciales, fre-
cuentemente dejaba mucho que desear en relacidn a las ne-
cesidades concretas de los maestros, en un determinado mo
mento o circunstancia.

- Finalmente, la propaganda demasiado entusiasta y
prematura de los materiales audiovisuales hecha por vende
dores y algunos maestros, sin haber realizado una cuidado
sa evaluacidn y experimentacidén, ha producido efectos ad-

versos en la aceptacidén y uso posterior de estos recursos.

DESARROLLO ACTUAL DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

< El1 comienzo del desarrollo de la Tecnologia Educa-
tiva se ha fijado por los afios 1955 y 1956 (1); este es--
fuerzo ha reunido mdquinas, materiales y técnicas con fi-

nes educativos. Muchos de estos descubrimientos técnicos,

(1) James D. Finn and others, Studies in the Growth of
Instructional Technology I : Audio-Visual Instrumenta
tion in the Public Schools, 1930-1960 : A Basis for
Take-off.



han determinado el rumbo de los nacientes patrones diddcti
cos y las funciones de los medios para servir a dichos pa-
trones.

Uno de los mas influyentes medios educativos de co-
municacidn, es la Televisidn; tanto la diddctica (para ser
usada directamente en el aula), como la educativa (para --
transmitir programas culturales y de mejoramiento de la co
munidad). Este medio ha extendido la influencia de las pe-
1fculas de l6mm que han podido llegar a muchos alumnos, ==
llevandoles conocimientos actualizados y con un nuevo enfo
que diddctico. La culdadosa y detallada planificacidén de -
la ensefianza por Televisidn y la capacidad para incorporar
a su formato los medios audiovisuales; ha hecho conscien--
tes a muchos educadores, por primera vez; de la forma de u
sar sistemdticamente en la ensefianza, los materiales audio
visuales.

En los dltimos afios, las escuelas se han provisto -
de equipos audiovisuales de todas clases; pero especialmen
te de Retroproyecﬁores; Con el retroproyector, el maestro
ha consegulido reforzar su relacidn con los alumnos al es--
tar mostrando o sefialando el pizarrdn al frente de la cla-
se y observando a la vez, las respuestas de sus alunnos.

En los laboratorios de lenguas, se aplica la cinta
magnetofdénica para la ensefianza individualizada o de grupo.
Actualmente el laboratorio de lenguas puede extenderse a -

control remoto, por medio de dispositivos electrdnicos.



Algunos equipos han llegado a tan avanzado desarrollo, que
puede obtenerse a través de ellos, informacidén cientifica
con solo apretar un botén. Estas herramientas se han desa-
rrollado espectacularmente, pero no en igual forma, los --
instrumentos de precisidn, (o sea, los materiales de ense-
fianza para ser usados en estas méquinas). Se tiene equipo
pesado, pero se carece de instrumental de precisién.

Ha sido impresionante la revolucidn de las mAguinas
de ensefiar y las maravillas de modelos que se han presenta
do, pero muy pocos los programas elaborados para usarse en
ellas. Recientemente, la expresion "méquinas de ensefiar",
ha pasado a segundo término, para dar sitio a la expfesién
menseflanza programada™. El énfasis se pone ahora, en el di
gsefio cuidadoso de materiales debidamente experimentados,
que perumitan alcanzar objetivos concretos.

+ Se dispone de material para ser usado en proyecto--
res fijos a precios muy econdmicos; ya sea en diapositivas
o filminas, que en uno y otro caso, proporcionan una se---
cuencia diddctica debidamente planeada. LoOS proyectores au
tomdticos con dispositivos para ser usados con discos o --
cinta magnetofdnica, se encuentran con facilidad. Ademés,
los maestros han adquirido los conocimientos para elaborar
los materiales que satisfagan los objetivos espec{ficos de
su labor docente.

También las pelfculas de movimiento de lémm se han

dzsarrollado y me jorado enormemente, as{ como los equipos



de filmacidén para las mismas. Pero el desarrollo que pre-
senta las mayores posibilidades, es la pelfcula de 8mm.
El proyector de cartucho de fdcil mane jo, es uno de los -
mayores logros. El desarrollo de la llamada pelicula "Su-
per 8", ha logrado para la de 8mm, una calidad muy seme--
Jante a la de lémm. La aplicacidén de sonido Sptico y mag-
nético a la pelicula de 8mm, eleva sus potencialidades en
la ensefianza.

Ademds de algunos de los progresos técnicos mencio
nados, es importante incluir aquellos gque se proyectan pa
ra un futuro préximo. Entre éstos, el mds sobresaliente,
es el llamado "medios cruzados" o "multimedia™; el cudl -
consiste en el uso simultdneo o sucesivo de varios recur-
sos audiovisuales.

Una aplicacidén del concepto de "multimedia™, se --
ejemplifica en la preparacidén de equipos formados por va-
rios tipos de materiales que desarrollan un tema concreto.
El equipo contiene discos, cintas magnetofdnicas, filmi--
nas, dlapositivas, ldminas, pelfculas, folletos e inclusji
ve objetos tridimensionales. (2)

En el horizonte se presenta el uso de computadoras
para la educacidn. Actualmente, ya sSe emplean para llevar
los expedientes de los alumnos; para organizar horarios;

en orientacidn educativa y vocacional; en la simulacidn -

(2) Ronald L. Hunt. March 1964; The Schools, Industry and
New Knowledge. Audiovisual Instruction; pp. 162-165.



de procesos de aprendizaje para enseilanza programada; para
almacenar inforuwacidn; para la publicacidn de trabajos y,
principalmente, en la enseilanza individualizada.

Los diez o quince Gltimos afios han sido extraorina-
riamente fecundos en avances tecnoldgicos aplicables a la
Zducaciodon para poder ofrecer lo mejor y lo mds importante
en experiencias para los alumnos y hacer ésto extensivo a
un ndmero cada vez mayor.

Estd absolutamente comprobado que el uso de los =--
"multiredia™ mejora el aprendizaje de los alumnos y al --
mismo tiempo reduce el tiempo de instruccidn y los costos
de la ensefianza.

3stéd también fuera de duda que los audiovisuales y
los otros medios relacionados con ellos, son mucho uds que
simples "auxiliares". Los mediuvs de esta clase constituyen
frecuentemente la vanguardia del progreso educativo y cuan
do se usan con propiedad, afectan la estructura de los pla
nes y programas de estudio. Estus medios son escenclales -
para lograr una comunicacidn efectiva en la ensefianza a --
graendes grupos y son el dnico medio de comunicacidn diddc-
tica en muchos programas para enseilanza individual o de es
tudio independiente.

Al lado de los resultados positivos de la Tecnolo--
gfa Educativa, deben reconocerse grandes peligros.

Indudablemente, algunos retrocesos y resultados ne-

gativos han estado directamente relacionados con el uso y



experimentacidén de los nuevos rscursos. &Zn alguncs casos,
los promotores y entusiastas de audiovisuales y medios de
comunicacidn, actdan aislados unos de otros e ignorando o
tras instituciones y aspectos del ambilente educativo. Kg-
te aislamiento ha sido hasta cierto grado caracter{stico,
de la Televisidn Educativa, la Instruccidn Frogremada, el
Cine Educativo y los Cursos Pregrabados. listo ha produci-
do falta de eflcacia, desperdicio educativo, duplicacidn

indtil de esfuerzos, mala eleccidn de objetivos y en con-
secuencia, productos de pésima calidad.

Hay una enorme fuerza, as{ como debilidad, en to--
dos los medios modernos. Z1 posible uso integrado de to--
dos ellos en forma tal que cada uno se emplee de la mejor
manera para conseguir su propésito espscifico, serd la ma
yor aportacidn educativa.

Se posee la capacidad tscnoldgica para lograr gran
des progresos en la consecucidn de metas pedagdgicas.

Los medios audiovisuales, cuidadosamente planeados, selec
cionados y producidos, y, especialmente usados con prople

dad, pueden ser el factor clave del progreso educativo.



TENDENCIAS ACTUALES EN EDUCACION.

No ha sido sino hasta fechas recientes que las pers
pectivas en la Educacidn han cambiado considerablemente.
Ya no necesita el masstro estar frente a un grupo presen
tando informacidn verbalmente. La mera informacidén puede
presentarse con mayor eficacia a través de 1los medios=--
mas apropledos, ya sea para proporcionarse a grandes gru
pos o para que cada alumno la amplie por s{ mismo, o pa-
ra emplearse en pequefios grupos de discusidn.

Actualmente el maestro o equipo de maestros como=--
gufas del aprendizaje, son capaces de determinar metas--
clares y objetivos especificos, eligiendo los recursos--
mas adecuados para alcanzer dichas metas y los medios=---
idéneos a través de los cuales pueden evaluarse los re--
sultados.

Las actuales tendencias de la educacidn se dirigen-
principalmente a la individualizacidén de la ensefianza, a

daptdndola a las capacidades y necesidades del alumno; =

y responsabilizdndolo de su propio aprendizaje, dentro
de sus espec{ficas condiciones y ritmo de trabajo, para
lo cual, se dispone de muchos recursos audiovisuales.
Desde el punto de vista conductual, la instruccidn
se enfoca a la planeacidn de situaciones ambientales que
establezcan las condiciones de aprendizaje 6 cambios re=-
lativamente permanentes, como resultado de la experien--

cia. ( Kimble, 1961).



Badsicamente, la instruccidn o enseilanza persigue
como principal objetivo, asegurar los mayores cambios
en la conducta, en base a las experlencias de aprend}i
zaje proporcionadas al alumno; en un minimo de tiempo.
Factores que se toman en cuenta para el logro de ta-=-
les propésitos son:

a). Los alumnos varfan en su habilldud de percepcldn
y aprendizaje; por lo tanto, en los requerimien-
tos diddcticos individuales.

Algunos apreanden fdcil y rdpidamente a través ds
informacidén oral o impresa y con un mfnimo de ex
periencias mas directas. Otros requieren expe---
riencias mas concretas que incluyan los medios
audiovisuales. La mayoria requlere una combina--
cidn de los diferentes métodos de aprendizaje.

b). Hay muchos factores culturales que afectan el a-
prendizaje, por lo tanto, los alumnos necesitan
de una amplia gama de experiencias que incluyan
objetos reales, representaciones visuales y s{m-
bolos abstractos.

¢). La nueva organizacidén del contenido de las asig-
naturas, sugiere una mayor participacidn del ===
alumno en el aprendizaje, mediante los métodog~--
activos de investigacidn y experimentacidn.

d). Los programas educativos necesitan ser aprecia--
dos en términos de eficacia y flexibilidad de a-

plicacién individual; tiempo; personal y recursos



de que se disponga,

Un aspecto importante en relacidén a las nuevas ten
dencias en la enseflanza, se refiere al papel que ha asu
mido el maestro, con la introduccidn de la tecnologia -
instruceional ( Area de trabajo que ha vinculado maqui-
naria, materiales y técnicas, al logro de metas educati
vas), al campo educativo. Este factor ha permitido al
maestro librarse de trabajo rutinario y de la mera trans
misidn de informacidn; pudiendo ahora desempefiar tareas
tales como: La direccidén de la atencidén del alumno; la -
informacidén y especificacidn de los objetivos que se pre
tenden alcanzar; el disefio de las experiencias y los ma-
terlales instruccionales que conduzcan al logro de dichos
objetivos; la estimulacidn del proceso de generalizacidn

¥y la gufa o asesoramierto del aprendizaje del alumno.



INVESTIGACIONES EN RELACION A LA PLANIFICACION DE
MATERTALES AUDIOVISUALES. (1)

Muchas investigaciones sobre materiales audiovisua
les se han llevado a cabo; pero la mayorfa se refieren-
a su utilizacidén y valor diddctico en comparacidén con ~-
los métodos tradicionales; muy pocas en cambio, han es-
tudiado las variables de un aspecto particular para de-
terminar sus efectos en el aprendizaje. Los resultados-
de este Ultimo grupo de investigaciones han influfdo en
la produccidn de materiales audiovisuales.

Este capftulo presenta una s{ntesis de las princi-
pales investigaclones psicopedagdgicas aplicadas a la--

produccidon de materiales audiovisuales.
HOBAN Y VAN ORMER (1950).

En 1950, Hoban y Van Ormer publicaron (Investiga=--
clones sobre el cine educativo de 1918 a 1950) en que -
resumfan una larga serie de experimentos e investigacio
nes realizadas en los treinta afios anteriores, sobre el
valor del cine diddctico. Entre sus conclusiones hay al
gunas aplicables a la produccidn no solo de cine, sino-
de diapositivas, filminas y otros materliales. A conti--
nuacidén se presenta una sintesis muy breve de su estu--

dio.

(1) Kemp, Jerrold E., Planificacién y produccidn de ma
teriales audiovisuales, 2a. edicidn - Representa--
ciones y servicios de Ingenierfa, 1973 , pags.18-21



6.

7.

Angulo de la cémara. Reproduce en la pantalla lo que

ver{a el alumno si estuviera realizando la accidén —

por s{ mismo. (Posicidén subjetiva de la cdumara).

La doslis de desarrollo. La dosis de desarrollo o rit
mo de una pelfcula debe ser lo suficientemente lento

para que el alumno capte el material tal como es pre
sentado.

Tratamiento concreto. Presentar sélo generalidades--

en forma demasiado rdpida y confusa es totalmente i-

neficaz.

Conocimiento de los errores. Cuando se aprenden habl

lidades mecdnicas por medio de pelfculas; el aprendi
zaje serd mas eficaz si ée explican los errores més-

comines y la forma de evitarlos.

Repeticidn. Organizar las pelfculas en tal forma que

los conceptos se repitan en diferentes contextos. Re
petir la presentacidn de una pelicula o parte de ella
es uno de los medios mas efectivos de incrementar el

aprendizaje.

Esquema de organizacidn. Las peliculas que tratan he
chos diversos consiguen mejores resultados con el =--

uso de un esquema de organizacidén realizado por me--

dio de t{tulos como de comentario.

Introduccidn. Presentar lo mas interesante de la in-

formacidn en una introduccidn en la que se diga al -

espectador lo que se espera aprenda por la pelfcula.



8. Resumen. Resumir en forma clara y concisa lo més
importante del contenido de la pelfcula. Los restmenes
me joran el aprendizaje cuando sirven como repeticidén y -
revisidn.

9. Posibilidades visuales. Aprovechar las posibili-
dades del medio (cine) para expresar movimiento, la cémg
ra lenta, la fotografia, la posibilidad de situar la ace~
cidén en distintas épocas, de formar pusntes en el espacio
y de organizar los sucesos y la accidn.

10. Contenido conceptual. Las ideas o conceptos de-
ben presentarse en una dosis apropiada a la capacidad de
comprensién del plblico.

11. Comentario. El nidmero de ﬁ;labras por minuto en
el comentario de una pelfcula afecta definitivamente al-
aprendizaje. Debe procurarse no saturar la pista de soni
do; aplicar las reglas de una buena lsctura; usar inteli
gentemznte 1los espacios musicales y otros efectos sono--
ros, inclusive el silencio para subrayar las ideas. Siem
pre evitar la verborrea.

12. Uso de pronombres personalss. Hable directamente
al piblico. Use el imperativo, la interrogscidn directs,
la segunda persona gramatical. Evite las formas imperso-
nales (ss dice, se cree), use siempre nombres o pronom--
bres personales.

13. Vocabulario. E1 uso de palabras desconocidas o=
de términos tédcnicos puede ssr una carga inltil que difj
culte o snule el aprendizaje de una habilidad o la com--

prensidon de la informacidn.



14. Efectos especiales. Los efectos especiales usa
dos como llamadas de atencidn, no tienen influencia po-~-
sitiva en el aprendizaje.

15. Efectos dpticos. Se ha encontrado que aquellas
pelfculas en las que se han sustitufdo los efectos épti
cos como las disolvencias, por cambios bruscos, son tan
efectivas para emsefiar como aquellas que usan dichos e-
fectos.

16. Color. Adn no se ha demostrado que el uso del
color ( donde no es indispensable para la comprensidn);
me jore en general el aprendizaje.

17. Misica. Tampoco se ha demostrado que la misica
proporcione mayor eficacia a una pelfcula educativa.

18. Evaluacidén previa. Los gulones, textos, demos
tracliones y la edicidn final deben evaluarse inmediata-
mente por el llamado método de perfiles de aprendiza je-
para la evaluacidn de pelfculas. Este método consiste--
en que cada aspecto de la pelfcula as{ como su totali--
dad, sean experimentados por grupos piloto que evallen-
su propio aprendizaje.

19. Secuencia sin fin. (Loops), pueden ser repeti-
dos cuantas veces sea necesario, son materiales excelen
tes para el aprendizaje o destrezas que presenten espe-
cial dificultad.

20. Participacidn. El aprendizaje se facilitard si
el alumno practica el ejercicio mientras es presentado~

en la pantalla en cdmara lenta, o bien se le de jan peri



odos para ejercicios después de cada exhibicidén que per-
mitan la practica sin perderse la exhibicidn de nuevos -
materiales.

21. Secuencias dramdticas. La inclusién de secuen--
cias dramaticas tales como escenas teatrales, cantos, pa
sajes cémicos, etc, en peliculas que presentan informa--
¢idén documental, parecen influir muy poco sobre el apren
dizaje.

22. Filminas. El1 uso de proyeccidn fija cuando no -
haga falta movimiento, resulta igualmente eficaz y més -
econdémico.

23. Presentacidén visual. Deben hacerss pelfculas pa
ra presentar visualmsnte aquello que no pueda ser expre-
sado solamente con palabras.

24. Pelfculas econdémicas. Ya qus el color (a veces);
los efectos 6pticos y dramédticos no mejoran notablemente
la calidad diddctica de las pelfculas, es fdcil eliminar

lo anterior y producir pelfculas econdmica y rdpidamente.

SAUL (1954)

En 1954 se hizo bajo la direccién de Ezra V. Saul,
una revisidén de la literatura sobre ayudas graficas para
la instruccidn. ( A Review of the Literature Pertinent
to the Design and Use of Effective Graphic Training Alds).
El objeto de esta investigacién fué presentar una biblio-

graf{a comentada en el érea concreta del desarrollo de --



criterios estandarizados para la produccidn y uso efecti-
vo de auxiliares grdficos en el adiestramiento técnico.
Los materiales estudiados procedfan de distintos cam
pos, tales como la percepcidn visual, apreciacidn estéti-
ca, publicidad, psicologfa del aprendizaje, dibujo téeni-
co y utilizacidn de materiales graficos en la enseflanza.
Muchas de las conclusiones son importantes para la plani-
ficacidn y produccidén de audiovisuales, tales como el co-

lor, la composicidn grafica, etc.

MAY Y LUMSDAINE (1958).

Entre 1946 y 1954 se realizaron estudios en relacidn
a la produccidén y uso de pelfculas diddcticas. Muchas de-
las coanclusiones de estos trabajos coinciden con las dee-
Hoban y Van Ormer, especialmente en lo referente a conte-
nide conceptual, color, misica, participacidn y secuen---
cias dramidtieas. Entre las nuevas conclusionss estdn las-
sigulentes:

26, Calidad plctdrica. Una presentacidn simple como-
dibujo lineal a ldpiz o dibujo a mancha, resulta tan efi-
caz como un dibujo muy acabado.

27. Didlogo vivo y narracidn fuera de escena. Excepto
cuando el didlogo vivo es necesario e insustituible para--
la enssfianza de ciertas asignaturas, la pelfcula narrada -
parece tener mds ventajas.

28. Tftulos y cuestionarios. El uso amplio de textos-

adecuados mejora la efectividad diddctica de la pelfcula.



MAY (1965-1966)

~En la serie de informes presentada por May al Conse-
jo de Educacidn de los Estados Unidos, se siguid otro ca-
mino en la investigacidn. ( Acrecentamiento y simplifica-
¢idén de la motivacidn y diferentes estimulos en los mate=-
riales diddcticos audiovisuales; 1965; La importancia de
la respuesta'del alumno en el aprendizaje por los nuevos
medios; 1966; Relaciones entre palabra e imdgen en la in-
formacién por los medios audiovisuales; 1965). May selec=-
ciond diferentes dreas de la enseflanza en relacidén a la -
produccién de materiales audiovisuales; y para ésto se ba
sé en la funcién que dsbfan realizar; motivar, reforzar,
sugerir o precisar las respusstas necesarias para lograr
el aprendizaje.

29. Motivadores. Motivadores son las acciones, obje~-
tos, efectos, procedimientos que obligan al alumno a con-
centrar la atencida, a observar y escuchar lo escencial o
lo mds sugerante para formar un sistema que produzca fuer
za para aprender y responder al aprendizaje con la accidn.
Entre los motivadores se encuentra el uso del color para
captar la atencidén; la presnstacidn dramdtica; los efec--
tes cémfcos y humoristicos y las preguntas escrites.

30. Reforzedores. Son técnlcas pars aumenter las pro
babilidades de que el aluwmno recuerde y pueda reproducir
lc que se le presentd. No hay reglas precisas pera lograr

este refuerzo, pero es evidente que cuando el estfmulo se



presenta por materlales agradables, interesantes y ade-
cuados, se logra el refuerzo.

31. Ples o sugerenzias para identificacidn. Son
necanismos o efectos que ayudan al alumno a reconocer e
identificar las sugerencias més importantes. Entre és--
tos, pueden incluirse; el color, las flechas, las llama
das, la animacidn, "la implosidn" (técnica que consiste
en juntar o ensamblar las partes de un objeto o varios
objetos, sin que se vean las manos del demostrador), los
angulos subjetivos de la cdmara y la narracidn directa.

32. Simplificadores. Son procedimientos para hacer
mds efectiva la presentacidn, tales como hacer mds legi
bles los titulos, mds clara la narracidn, eliminar imd-
genes superfluas, repetir ilustraciones o afladir ilus--
tracidén complementaria, usar dlupositivas en lugar de la
accidén viva de la peslfcula, con propdsito de mejorsr la
comprensidn.

En este estudio, May al igual gue otrcs autores,
mencionan que ciertas técnicas hacen muy poco o nada pa
ra me jorar el valor diddctico de los materiales audiovi
suales; entre ellas se incluye: el fondo musical, las--
secciones intrcductorias, las revisiones y los efectos

dpticos de transicidn.



TRAVERS (1967)

En 1964 Travers, psicélogo, presenté un informe pro-
visional de su investigacidn, a la Oficina Americana de
Educacidén. El informe preliminar aumentado se publicd en
1967 como teorfa e investigacidn sobre la transmisidn de
informacidn por medios audiovisuales. ( Travers ‘Research
and Theory Related to Audiovisual Information Transmi---
ssion ); su objeto fué investigar la trsnsmision de in--
formacidn a través de los sentidos y su importancia en
el disefio de material diddctico audiovisual. Este infor-
me difiere del de Hoban y Van Ormer en dos seatidos:

1) Travers se sirvid de investigaciones orientadas
psicoldgicamente que abarcaban ademds del cine, otros me
dios audiovisuales.

2) La mayorfa de las investigaciones usadas por Tra
vers gse realizaron después de 1950, en tanto que las de
Hoban y Van Ormer se hicieron entre 1918 y 1950.

A continuacidn se comparan las principales conclusiones
de Travers con las de Hoban y Van Ormer:
- Embellecimiento y simplificacidn.

33. El hecho de que el color haga méds atractivos los
materiales, no necesariamente significa que me jore su cali
dad diddactica. El negro y blanco es tan efectivo como el
color para fines de aprendizaje, excepto cuando el color
supone discriminscidn.

34. Una demostracidn debe incluir sdlo los elementos

escenciales de lo que se trata de enseflar; pero la demasia



da simplificacidn puede tener efectos negativos.

35. Los efectos especlales (disolvencias, etc,) usa
dos para representar los lapsos de tlempo no lograron eg
te proésito. Los textos usados con este f{n parecen ser
mucho mas efectivos. Los efectos especiales de sonido pa
recen servir como prueba de talento del productor, que
como ayuda para el alumno. Lo mismo puede decirse del hu
mor y otros recursos especiales para conservar el interés

del espectador.

- Calidad y claridad auditivas; densidad de in-
formacidn y dosis de presentacidn.

36. Un lenguaje claro y breve en el comentario de
1as pelfculas mejorard su efectividad didédctica. La com-
prensibilidad del "audio" debe ser prevista mediante fég
mulas que midan su dificultad.

37. Algln comentario verbal es mejor que ninguno;
pero no hay medida dptima. Bs mejor hablar lentamente, pe
ro no demasiado.

38. Si no hay problema de tiempo, la capacidad para
escuchar es mayor a una velocidad de 160 palabras por mi-
auto. ©sto es vAlido para un contsnido ligero; aunque tam
bién debe towarse en cuenta el nivel del auditorio.
Cuando la narracidn se acompafia con "video" la dosis de

comentario debe ser menore.



- Participacidén del auditorio y prdoctica.

39. Todos estédn de acuerdo en que la prdctica duran
te la exhibicidn, mejora el aprendizaje.

40. Proporcionar a los alumnos el conocimiento de
los resultados de su participacidn, mejora el aprendizaje.

41. La investigacidn en relacién a la prdctica du--
rante la demostracidn seflala que es muy diffcil hacer las
dos cosas simultédneamente; pero cuando la pelfcula o cual
quier otro método de presentacidén se interrumpe para pro-
porcionar intervalos de actividad, el aprendizaje es exce
lente.

En 1966 Travers incluyé a su trabajo una serie de ex
periencias llamadas de investigacidn sobre la validez de
ciertos elementos aceptados en el disefio de materiales au
diovisuales. Como resultado de su experimentacidn, presen
ta una conclusidén muy Util en casos de presentacidén por
via de un sdlo sentido:

42. ®El uso simultaneo de dos sentidos (auditivo y vi
sual) parece ser de gran valor sdlo cuando la dosis de in-
formacidén-sstimulo sea muy baja. La pelfcula muda en que al
ternen textos e imdgenes parece encontrar mds fundamento

tedrico como recurso diddctico™.
HARTMAN (1961)

Este problema de la presentacidén a través de um sdlo
canal o de canal midltiple; cobré particular importancia con

el desarrollo de las pelfculas mudas y sonoras de & mm.



Hartman en su estudio "Comunicacidén a través de un canal o
de canales miltiples. Sintesis de investigaciones y modelo
propuesto™ ("Single and Multiple Channel Communication: A
review of Research and a Proposed Model®) revisé todo lo pu
blicado hasta entonces en comunicacidén por miltiples cana--
les o por uno solo; llegando a las sigulentes conclusiones:

L3. El contenido de un mensaje visual es generalmente
ambiguo y sujeto a interpretacidén subjetiva. El uso de la
palabra para orientar la atencidn, es escencial.

L4. E1 canal auditivo es mds iddneo para captar la a-
tencidén si se usa como una interpolacidén en el canal de i-

mégen y no en forma cont{nua y paralela.
GROPPER (1966)

La relacidén entre las palabra3 y las imdgenes en el
desarrollo de la programacidén de meterlales audiovisuales,
ha sido estudiada por Gropper, "Aprendizaje por medlos vi-
suales. Algunas consideraciones sobre comportamiento®.

( "Learning from Visuals: Some Behavioral Considerations™).

45. Aunque el medio visual puede bastar para la adqui
sicidén de conceptos y principios, es ineficaz descansar sé
lo en lecciones wisuales. Gropper concluye que las palabras
sirven como orientacidn y sugerencia y que deben'incorporar
se a los medios audiovisuales, con ese propdésito.

Toda persona interesada en la planificacidén y produc--
cién de materiales audiovisuales debe seriamente considerar

las conclusiones de la investigacldn presentada. Debe darles



un sentido préctico; ya gque su aplicacién mejora el apren
dizaje y abarata los materiales. Més tarde, al adquirir
experiencia, puede introducir cambios y experimentar los

resultados.

Como fué mencionado al inicio de este cap{tulo, gran
parte de la investigacidn sobre materiales audiovisuales
se ha enfocado a los estudios de utilizacidn y eficacia
comparativa de los mismos; en los que generalmente se com
paran las cantidades relativas de aprendizaje que resultan
de la instruccidn mediante un "nuevo'" medio; y la enseflan-
za por métodos tradiclonales. Otros estudios de eficacia
comparativa, cotejan un nuevo medio, con otro también nue-
vo; por ejemplo: una pelficula instructiva con relacidn a
la T.V. instructiva; instruceidén programada v.s. una peli-
cula instructiva.

Con el nombre de estudios de UTILIZACION, se hace men
cidn a los estudios que tipicamente comparan un método de
utilizacidn de un medio con otro que aplica el mismo medio,
con el £f{n de determinar cudl de los dos, rinde mds en
cuanto a enseflanza; por ejemplo: La ensefianza prellginar
del maestro 4'.pelicula instructiva v.s. la pelfcula ins--
tructiva 4 la revisidn del maestro.

Los estudios BASICOS, son los que tratan de determi--
nar los medios y las variables del estudiante, que pudie--

ran estar vinculados con su ejecucidn.

Lamentablemente, la mayorfa de los medios estudiados,



a excepcidén de la imstruccidn programeda, no han sido has-
ta ahora, sometidos a esta clase de andlisis.

Como antecedente al estudio de la literatura presenta
da a continuacidén, (1) serd dtil mencionar algunes de las
omisiones més frecuentes que caracterizan la investigacidn
sobre materiales audiovisuales.

a). De la mayorfa dc los estudios compurallivos de erfi
cacla, no surge la evidencia de que se hayan tomado las
precauciones indispensables para asegurar una igualdad en
el alcance e insistencia sobre el contenido, por los medios
que estaban siendo comparados. Las limitaciones inherentes
a 1los estudlos comparativos de eficacia, fueron observados
por Lumsdaine y May (1965) y por Lumsdaine (1963).

b). En la gran mayoria de los estudios comparativos
de eficacia, el tratamiento experimental utilizd en reali-
dad, un medio audiovisual en combinacidén con cierta canti-
dad (por lo general no especificada) de ensefianza del maesg
tro. No obstante, no ge hizo andlisis sistemdtico alguno
sobre la relacidén de las contribuciones aportadas al apren
dizaje del grupo experimental por los medios y por el maes
tro.

¢). Para muchos de los estudios que se revisan a con-
tinuacidn, se tuvo en cuenta el efecto del nivel de capaci
dad de los estudiantes, sobre la ejecucidén. Sin embargo,

algunos no controlaron las diferencias en cuanto al conoci

(1) Revisidn selectiva de literatura sobre medlos di-
dacticos audiovisuales. Peggle L. Campeau



miento existente sobre la asignatura, de modo que resultd
imposible determinar si la mayor eficacia de un método 80
bre otro, fué debido al método en si o al hecho de que =--
los alumnos dent®o del grupo experimental, ya sabfan mds
del tema inicialmente, que los del grupo. control.

d). Relativamente pocos investigadores intentaron de
alguna manera comparar las diferencias de tiempo entre =--
los diversos métodos pedagdgicos que estaban cotejando.
(Con frecuencia, el método de mds éxito exigfa mds tiempo
que los métodos de alternativa).

e). Casi sin excepcidén, se trataron clases en su %o-
talidad, mds bién que seleccionando individuos por mues--
treo al azar. Los inconvenientes de este procedimiento,
son citados por Gage (1963) y Greenhill (1964).

f). Los tamafios de la muestra (nimero de alumnos que
participaron en los experimentos), variaron considerable-
mente, oscilando desde alumnos pertenecientes a solo una
clase, hasta un sistema escolar total. Los efectos del ta
mafio de la muestra sobre la confiabilidad de los resulta-
dos experimentales son estudiados en la mayoria de los --

textos de estadistica, (véase Lumsdaine y May, 1965) .

&€). En los estudios analizados, la eficacia relativa
de diversos medios es medida generalmente por la actua---
¢idén de prueba sobre instrumentos preparados especialmen-
te por el investigador para un estudio determinado. 8élo
excepcionalmente, el investigador evidencf{a la confiabi-

lidad y validez de sus examenes de criterio.



Al observar la incldencia particularmente elevada de
no hallar diferencias importantes en la investigacion
audiovisual, es de preguntarse si estas pruebas espe-
cialmente concebidas, fueron siempre lo suficientemen
te poderosas para revelar desemejanzas, que en reali-
dad s{ existieron entre los métodos. (Lumsdaine y May,
1965).

h). Especialmente en la investigacidn sobre pelfi
culas, la comparacidén t{pica se hace entre los méto--
dos convencionales y la instruccidn mediante algin i-
tem ya en desuso (es decir, una pelfcula que ya haya
sido producida y abandonada para su uso en clase).
Quizds habr{a mds ejemplos de diferncias importantes
en favor de un medio audiovisual, si algunos andlisis
sistemdticos de la asignatura, hubieran sido utiliza-
dos para orientar a los productores de peléulas o de
otros medios, adecuando su presentacidén a las exigen-
clas espec{ficas de la leccidn.

i). En la mayorfa de lo3 estudios, el maestro --
juega un papel prominente al ensefiar a sus alumnos,--
tanto al grupo experimental como al control. As{ como
pueden existir diferencias pronunciadas en la efica--
cia de la instruccidén de un medio a otro, habra igual
mente diferencias en la eficacia de un maestro compa-
rado con otro. Muy pocos estudios han observado los =
pasos adecuados para controlar la variable del maestro.

La instruccidn programada, siendo escencialmente auto-



instructiva, constituye una excepcidn en cuanto a que en
la gran mayorf{a de estudios que la utilizaron, fué posi-
ble eliminar completamente la ensefilanza del maestro en -
los grupos experimentales, brindando as{ una comparacion
relativamente clara entre la instruccidén programada y la
tradicional.

Podrfan enumerarse otras contradicciones cuallitati-
vas dentro de la investigacidn que se analiza, pero los
diversos items indican que los estudios var{fan conside-
rablemente en funcidn de la adecuacidén del planeamiento
y los controles experimentales. Si se afiade a ésto el =
hecho de que el investigador ss precave contra 1los re--
sultados susceptibles de generalizacidén mds allé de la
tarea de los audiovisuales, los alumnos y los maestros
que en particular tratan su estudio; entonces, la in--
vestigacidn puede ser interpretada limitadamente. Una
razén badsica para tan apropiadas precauciones contra
la generalizacidén exagerada de los resultados, es que,
ni los tipos de aprendizaje comprendidos o las caracte
r{sticas de los alumnos, fueron descritos adecuadamen-
te para demostrar qué generalizaciones podrian justifi
carse.

A continuacidn se presentan los resultados de las
investigaciones llevadas a cabo, en relacidn al empleo
de pelfculas fijas; transparencias; presentaciones gré
ficas y principalmente, diapositivas, las cuales cons-

tituyen el medio diddctico empleado en este trabajo.



PELICULAS FIJAS, DIAPOSITIVAS, TRANSPARENCIAS
Y OTRAS PRESENTACIONES GRAFICAS.

ESTUDIOS COMPARATIVOS DE EFICACIA.

En su revisidn de elementos de comunicacidn audio-
visual, Allen (1960), llegd a la conclusidén de que la -
investigacidn realizade hasta entonces =que comparabsa
las pelfculas fijas y diapositivas como medio de inS—=-
truccidn con la pelfcula muds o sonora- dié por resulta
do que tales imdgenes fijas proyectadas, fueran aproxi-
mademente tan eficaces como las pelfculas mudas o sono-
ras para ensefiar la informacidén de hechos. Los estudios
resefiados en la revisidén de Allen incluyen trabe jos an-
teriores de Brown (1928); James (1924) y McClusky (1924),
as{ como los posteriores de Goodman (1942); Carson (1947);
P.E. Vernon (1946); Heidgerken (1948); Anderson et al.,
(1951); Jackeon (1948); Abramson (1952); Stampclis y Swell
(1952); Slattery (1953); Lasser (1954); Zuckerman (1954) y
UNESCO (1951). Estos estudios abarcaron una amplia l{nea
de asignaturas que comprend{an deletreo, enfermerfa, mecd-
nica, economfa, estudios sociales, educacidén sanitaria y
de seguridad; siendo aplicados a diversos niveles de grado,
desde la escuela elemental, a la universidad.

Allen (1959), sugirid que la pelfcula fija y las dia-
positivas habfan demostrado por lo menos, ser tan eficaces

como las pelfculas debido a las condiciones especiales de



aprendizaje para las cuales han sido adecuados, por ejem
plo; el ritmo individual de trabajo y la participacidn
del alumno.

Wendt y Butts (1962) recalcan la preponderancia de
los resultados que no acusan diferencia importante algu
na en los estudios comparativos de las pelifculas fijas,
diapositivas y de transparencias con otros medios (lec-
ture, imdgenes fijas, pelfculas), y citan estudios de
Dworkin y Holden (1960), Sprague (1955) y McBeath (1961).
Sin embargo, un trabajo que coteja el empleo de las trans
parencias con el pizarrdén, para ensefilar dibujo técnico,
(Chance, 1960), hallé diferencias de peso en favor de las
transparencias. Parece que las caracter{sticas de la asig
natura (dibujo técnico) podrian haber actuado rec{proca--
mente con los medios, de manera tal que la representacidn
mads clara que se esperaria de una transparencia especial-
mente preparada -comparada con un bosquejo en el pizarrdén-
serfa particularmente importante para la eficacia de la
instrucecidn.

Dentro de un drea de asignatura completamente diferen
te, Slattery (1953) utilizd el aprendizaje informativo y
conceptual en estudios sociales de quinto grado para eva--
luar la relativa eficacia de la serie muda de diapositivas
con las pelfculas sonoras. La primera, con o sin la parti-
cipacidn del alumno, fué significativamente superior a las

peliculas. En una revisién anterior de la investigacidn so



bre series de diapositivas y peliculas, Hoban y Van Ormer
(1950) sugirieron que donde las diapositivas en serie de-
mostraron ser superiores a las peliculas, se debid proba-
blemente, a la marcha mas lenta de instruccidén empleada

en la exhibicidn real de la serie de dlapositivas a los
espectadores. Por otra parte, la superioridad de las peli
culas sobre las series de diapositivas en otros estudios,
podria ser el resultado de la mayor adaptabilidad de la ci
nematografia para representar hechos interactuantes.

Wendt y Butts (1962), citaron un estudio de Weintraub
(1960), en el cual, alumnos de 2° grado, leyeron cuentos
sin ilustraciones; otros que fueron complementados con e--
1las o vieron léminas sin texto. La comprensidn de la lec-
tura fué mejor cuando los cuentos no eran ilustrados.

Allen (1960), llegd a la conclusidn de que existse una esca
sez de investigacidn sobre el valor educacional de la ilus
trecidn pictdérica y lo poco que se ha evidenciado consiste
en algunos resultados que se contradicen mutuamente.
Sugiere que es una necesidad estudiar los factores dentro
de la ilustraciém pictdérica, que lleven a aumentar el apren
dizaje para identificar las clases de contenido me jor comu-
nicados, mediante la imdgen fija y evaluar las diversas tég

nicas para instrumentar su empleo.
OTROS ESTUDIOS.

Como puede deducirse de le combinacidén del empleo y

los estudios bdsicos que caen bajo esta denominacidén glo-



bal, la investigacidn en estas categorias es escasa.
Con referencia al estudlio del papel que cumplen los ele~-
mentos visuales en la instruccidén, VanderMeer (1950a),
realizé una investigacidn sobre clases de historia norte
americana (en alumnos de 8° y 1l° grados), asignando un-
tratamiento de lectura y uno de pelfculas fijas. Aungue-
no hubo diferncias importantes en el desempefio de los --
grupos, un andlisis de item de las respuestas de la prue
ba demostrdé que mientras el grupo asignado a la lectura,
actud mucho mejor en algunos puntos, el dedicado a las pe
1{culas fijas lo superd en un nimero igual en otros items.
VanderMeer llegd a la conclusidén de que el aprendizaje pu
ede haber sido perjudicial donde la imigen (pelicula fija)
fué deficiente en detalle, claridad o definicidén. Este me
dio fué también menos eficaz para ensefiar informacidn fagc
tica. Observé que para definir o ilustrar un término -o
concepto importante~ el grupo con la pelicula fija fué --
con frecuencia superior al de la lectura; alternativamen=-
te, el material de lectura que abarcaba estos mismos items
de prueba puede haber sido relativamente débil (es decir,
puede haber encerrado informacidén importante en frases y
cldusulas descriptivas o préximas al final de un péarrafo)
Silverman (1958), utilizd transparencias estdticas o
animadas para ensefilar hechos sobre armas de fuego en estu
diantes universitarios y encontrdé una diferencia importan
te en la ejecucidn a favor del grupo dedicado a la imdgen

animada, en una prueba de desempefio, pero no en una prae-



ba escrita.

Allen (1960), cita dos estudios que tratan el apren
dizaje con diapositivas (Butts, 1956; Vergis, 1954).
Butts encontrd que los estudlantes que las presenciaron
con referncias expositivas o imperativas, actuaron mucho
me jor en una prueba; que el grupo espectador de diaposi-
tivas, cuyas referencias eran interrogantes.

Vergis dedujo que las proyecciones de imdgenes tri-
dimensionales de diapositivas, ofrecen mayor ventaja ddn-
de se ensefian ciertos conceptos espaciales. El fundamento
para esta afirmacidén reside en que las proyecciones tridi
mensionales no fueron mds eficaces que la proyeccidn co=-=
min (bidimensional) de diapositivas, para la enseflanza de
informacidn fdctica en alumnos de 5° grado. Las diapositi
vas tridimensionales fueron superiores, en los casos en
los que los alumnos tenfan que interpretar el tamafio y la

forma en el espacio.



Espec{ficamente; programas audiovisuales a base de
diapositivas con narracidn grabada simulténea, produci-
dos en México y clasificados bajo los nombres de Diapo-
ramas y Sonoramas, han sido llevados a cabo respectiva-
mente por el Departamento de Universidad Ablerta de la
Facultad de Psicologia y el Departamento de Orientacidén
Vocacional de la U.N.A.M.; estos trabajos constituyen o
tra referencia, proporcionando los siguilentes datos:

Diaporamas.

Bajo este nombre se han clasificado la serie de --
programas audiovisuales, empleados en la Facultad de --
Psicologla, por’el Departamento de Universidad Ablerta;
los cudles comprenden temas diversos tales como:

Sistema F.K.

Universidad Abierta en Psicologia.

Departamento Técnico de Ensefianza.

Situaciones Tipicas.

Tecnologia de la Enseflanza.

Entrenamiento a Asesores.

Muchos de estos programas proporcionan informa---
cién muy espec{fica la cudl, es presentada en la etapa
de entrenamiento de los asesores que trabajaran en el
sistema ablerto de enseflanza. Dichos programas, tienen
la gran ventaja de adaptarse facilmente, dependiendo -
de la poblacidn o grupo de personas, a qulenes les se-
an presentados. ‘

Especificamente; el diaporama sobre el Sistema



F.K., es un programa coastitufdo por 160 diapositivas, con
una duracidn aproximada de 20'. Zste progruma Se€ presenta
al alumno que ha adoptado como sistema de ensefianzaz, el -=
sistema Abierto; mostrédndole en términos generales el fun-
cionamiento del mismo. Los objetivos que este programa per
sigue, son simplemente de tipo informativo y motivacional.
La eveluacidn del diaporama 3istema F.K., se 1levs a
cabo informalmente; reuniendo a un grupo de personas inte-
grantes de las dreas experimental y educativa, as{ como ==
del Departamento Audiovisual, con el fin de eveluar desde

el punto de vista téenico, el programa elaborado.

E1l Sonorama denominado: Orientacidn por Medios Audio-
visuales (1). es otro ejemplo a base de diapositivas con -
narracidn grabada simultdnea.

El objetivo que este espectdculo persigue, consiste -
en proporcionar a grandes grupos de personas, un panorama
general acerca de la carrerra de Psicologfa; el cual, fué
evaluado aplicando un cuestionario antes y después de la
presentacién del mismo. Para tales fines, se seleccionaron
2 grupos formados por 50 personas c¢/u; tanto del C.C.H.
sur; como de la Preparatoria # 6.

Factores que se tomaron en cuenta en la seleccidn de
los grupos, fueron:

Nivel Socioecondémico. (Grupos matutinos).

Edad. Aproximadamente entre los 18 y 20 afios.

(1) Mallol A. y Saez, M. (1975). Orientacidén por Medios
Audiovisuales. Tesis de Licenclatura. Facultad de Psi
cologla; U.N.A.M.



Grado. 5° ano de Bachillerato.

El procedimiento experimental estuvo integrado por 2
etapas:

Pretest: Consistid en la administracidn de un cues--
tionario informal, formado por 25 reactivos.

La 2a. etapa; Postest; fué llevada a cabo al dfa si-
gulente, consistiendo en la presentacién del programa y -
la segunda administracidén del cuestionario mencionado.
Lo3 puntajes expresados en términos de porcentajes, fue--
ron sometidos a la Prueba Estad{astca (t); encontrandose

una diferencia significativa al nivel &X=.005



PLANEACION Y PRODUCCION DE MATERIAL AUDIOVISUAL.

La planeacidn y produccién de material audiovisual
es una tarea que requiere de una elaboracién cuidadosa.
Dado que todo material didactico persigue determinados
objetivos; no serd sino a través de un proceso de ela-
boracidén sistemdtico, como dichas metas podran alcan--
zarse.

El modelo o gufa empleado en la elaboracidn del
presente programa audiovisual (formado por 187 diaposi
tivas en color + narracidn grabada), estd basado en la
serie de pasos y sugestiones expuestos en la obra de -
Kemp (1); los cuales serdn tratados detalladamente en

este capitulo.

El primer paso en la elaboracién de materiales au
diovisuales, consiste en partir de una idea, la cual,
puede referirse a un drea de interés; o en forma mds ¥
til y préactica, a la solucidon de un problema o una ne-
cesidad en relacidén a determinado grupo o poblacién.

El objeto al elaborar el programa audiovisual:
w"Métodos, técnicas y campo de trabajo de la Psicologia
Educativa™; consistié en integrar en la forma mds ocom-
pleta, objetiva y real, dicha informacidén; empleando -
para tal fin, la proyeccidn fija + narracién grabada,

como medio audiovisual.

(1) Kemp, Jerrold E., Planificacidn y produccién de
materiales audiovisuales, 2a. edicion. Represen
taciones y servicios de Ingenierfa, 1973.



El presente programa estda dirigido principalmente a per
sonas de 1° y 6° semestres de la carrerra de Psicologla
(nivel Licenciatura) de la U.N.A.M.; tanto de los siste
mas tradicional y abierto; as{ como por supuesto a cual
quier persona interesada en los temas presentados a tra
vés del mismo.

Complementar la informacidn proporcionada respectl
vamente por las materias: Introduccién a la Psicologfa
Cient{fica (1° semestre) y Psicologla Educativa (6° se-
mestre), con la presentacidn del programa audiovisual e
laborado, proporcionara al alumno la oportunidad de ob-
servar realista y objetivamente las tareas que en el &-
rea educativa, el psicdlogo puede desempefiar.

La ventaja al proporcionar informacidn relativa a
los métodos, técnices y campo de trabajo de cualquier -
rama de especializacidn en Psicologia desde los prime--
ros semestres, posibilitard al alumno a relacionar las
materias que cursarda a lo largo de la carrerra; profun-
dizando sobre dicha informacidén y seleccionando final--
mente, un drea de especializacidn sobre bases informati

vas auténticas, objetivas y actuales.

2). Para planear buen material audiovisual o cual-
gquier experiencia de aprendizaje, es necesario conocer
especificamente, lo que debe aprenderse.

El propésito al formular o ESPiCIFICAR OBJETIVOS,

consiste en proporcionar una referencia clara que permi



ta la presentacidn ordenada de cualguier contenido; as{
como la descripcion y delimitacidén de la conducta obser
vable que se espera del alumno al finalizar una expe---
riencia o ciclo instruccional.

La especificacidn de objetivos correspondientes al
programa audiovisual: Métodos, Técnlicas y Campo de Tra-
bajo de la Psicologifa Educativa, (M.T.C.T.P.E.); fué -
llevada a cabo conforme a la Taxonomia del Dominio Cog-
roscitivo de Benjamin Bloom y colaboradores. (1)

Objetivos Generales.

"Después de la presentacidn del programa (M.T.C.T.
P.E.); el alumno recordara:

1) E1 objeto de estudio de la Psicologia Educativa.

2) Los métodos de investigacidn empleados en Psico
logia Educativa.

3) .Las actividades integrantes del campo de traba-
jo de la Psicologia Educativa.

4) Las técnicas e instrumentos empleados por el -

psicdlogo educativo.

3). La etapa siguiente a la especificacidn de obje
tivos, consistid en la estructuracidén del esquema de -
contenido del programa, el cudl, constituye el marco de
referencia del material audiovisual, integrado por:

a). Los temas bdsicos referidos en los objetivos.

b). La informacidn espec{fica correspondiente a ca

da tema.

(1) Especificacidn de Objetivos. Paquete Diddctico I
Volumen 3. CNME; 1973.



Esquema del contenido del programa (M.T.CsT.P.E.)

1) Objeto de estudio de la Psicologia Educativa.
a). Definicidn
b). Variables o factores que afectan el aprendizaje y
ejecucidn del alumno, en escenarios escolares.
2) Métcdos de investigacidén empleados en Psicologia E-
ducativa.
a). Observacién Controlada.
b). Método de la Correlacidén (ejemplo).
¢). Método Experimental (ejemplo).
3) Actividades integrantes del campo de trabajo de la
Psicologia Educativa.
a). Campo de trabajo (sistema escolar).
b). Estructuracidn de planes y programas de estudio.
c). Disefio de ambientes, materiales y experiencias edu
cativas.
d). Entrenamiento de maestros.
e). Organizacidn y evaluacién de la instruccidn.
f). Disefio de sistemas de ensefienza.
g). Orientacidn educativa.
h). Investigacidn y Docencia.
L) Técnicas e instrumentos empleados por el psicdlogo e~
ducativo. .
a). Aplicacidn de las técnicas de programacidn a la elébg
racidén de material diddctico.

b). Aplicacién de las técnicas del Andlisis Experimental



c).

a).

L).

Conductual a la adquisicidén, mantenimiento y reduccidn
de conductas en ambientes escolares.
Elaboracidn de programas de conducta bdsica para per-
sonas con retardo en el desarrollo.
Elaboracidn de instrumentos de evaluacidén del aprove-

chamiento escolar. (Nombres de 3 pruebas).

Una vez estructurado el esquema de contenido del mate
rial audiovisual, es posible llevar a cabo la formula
cidén de los objetivos especificos.
Dichos objetivos, para los propdsitos perticulares --
del programa, fueron evaluados a partir de diferentes
reactivos integrantes de un cuestionario objetivo in-
formal, administrado antes y despuss de la presenta--
c¢idn audiovisual. (Informacidn detallada sobre este -
punto se presenta en el capitulio de Evaluacidn, pag.
79 ).

Objetivos Espec{ficos.

Los siguientes objetivos fueron especificados confor-
me a la Taxonomfa del Dominic Cognoscitivo de B.Bloom
y cols. Los nlmeros entre paréntesis se refieren a -
los reactivos del cuestionario (pag.g3 a 85) que eva-
1dan cada objetivo.

1. E1 alumno recordaré el objeto de estudio de -
la Psicologia Educativa. T.C. 1.12 (1)

2. Dadas las caracteristicas correspondientes a
los métodos de investigacidn empleados en Psicologia,

el alumno recordard a que métodos corresponden di--
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chas caracteristicas. T.C. 1.12 (2,3,4)

3. E1 alumno recordara A4 variables gue afecten el a-
prendizaje y ejecucidén del alumno, en escenarios escolares.

T.C. 1.12 (5)

L. E1 alumno reconocerda el proceso que el psicdlogo
educativo facilita, al seleccionar, integrar y secuenciar
la serie de conocimientos de los planes y programas de es
tudio. T.C. 1.12 (6,7).

5. E1l alumno mencionara a que proceso se refieren --
los principlos de: Dosificacién de la informacidn, Parti-
cipacién activa del alumno y Retroalimentacidn.

T.C. 1.12 (8) '

6. El alumno mencionara los efectos que el psicélogo
puede lograr, sobre las conductas; al aplicar las técnicas
derivadas del Analisis Experimental de la Conducta, en am-
bientes escolares. T.C. 1.12 (9)

7. EL alumno reconocera como falsa o verdadera, cada
una de las afirmaciones proporcionadas, acerca de la pro-
gramacidén de conducta bdsica para personas con retardo en
el desarrollo. T.C. 1.12 (10,11, 12)

8. El alumno mencionard 2 actividades que forman par
te del entrenamiento que el psicdlogo puede proporcicnar
al maestro de cualquier nivel educativo. T.C. 1.12 (13)

9. El alumno mencionarda a que actividad integrante
del campo de trabajo de la Psicologfa Educativa, corres-
ponden las siguidntes caracteristicas: La relevancia del

aprendizaje sobre la ensefianza; la extensidn de la educa



c¢idn a un mayor ndmero de personas, el alumno como el a
gente mds activo de su formacidn, la asesor{a y evalua-
cién individual del aprendizaje por maestros especiali-
zados. T.C. 1.12  (14)

10. El1 alumno reconocera el objeto de elaborar -
pruebas que evaluen el aprovechamiento escolar.

T.Cs 1.12 " {15)

11. E1 alumno mencionara 2 actividades que el psi-
c¢élogo en el drea de la Orientacidn Bducativa, pueda -
llevar a cabo. T.C. 1.12 (16)

12. E1 alumno mencionard 2 actividades que forumen
parte del campo de trabajo de la Psicologia Educativa;
que no hayan sido referidas a través del cuestionario.

T.C. 1.12 (17)

SELECCION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

Una vez desarrollado el esquema de contenido en
términos del problema; los objetivos y el grupc al que
ira dirigido el material; es necesario examinar las -
ventajas y limitaciones que cada medio ofrece, con el
fin de elegir aquél que se adecle a nuestros objetivos
y contenido.

A continuacidn, se presenta la Tabla 1, la cudl,
resume las ventajas y limitaciones de los principales

medios audiovisuales.



Tabla 1.

MATERIAL

Fotograf{as

Diapositivas

Resumen de las caracteristicas de los materiales

audiovisuales.

ENTAJAS

Son utiles para obser

vacidn detallada y a

un ritmo individual.

Son Gtiles como mate-
riales de consulta y

exhibicidn.

No requieren equipo

especial para usarse.

Sélo requieren las to

mas fotogrdficas, ya

que pueden ser revela
das y montadas en la-

beratorios.

Proporcionan represen

taciones realistas y

llenas de colorido.

Pueden hacerse con u-

na cédmara de 35 mm.

Se pueden revisar y

actualizar facilmente.

Se-mane jan, guardan y

ordenan con facilidad

y para varios usos.

Pueden cOmbinarse con

narracidn grabada,

ra mejor presentacion.

a

Pueden usarse lndivi-
dualmente 0 en grupo.

Se guardan y ordenan
fdcilmente, usando -

charolas especiales

y

proyector automdtico.

LIMITACIONES

No se adaptan a gru
pos grandes.

Requieren conoci---
mientos de fotogra-
f{a y equipo e ins-
talaciones para pre
pararlas.

Requieren ciertos -
conocimientos de fo
tografia.

Requieren equipo es
pecial para acerca-
mientos y copia.

Pueden desordenarse
y proyectarse en po
sicidén incorrecta,
cuando de proyectan
a mano de una por u
na.



Tabla 1. (Continuacidn)

MATERIAL

Filminas

Grabaciones

Transparen-
cias para Re-
troproyector.

1.

2.

VENTAJAS

LIMITACIONZS

Son compactas, fdciles 1. Son relativamente ai

de manejar y conservan
siempre la secuencia.

Pueden completarse con
textos o grabaciones.

Son muy econdmicas cuan
do se producen en can-
tidad considerable.

Se utilizan en grupo y
para estudio individual
El maestro o el proyec
cionista pueden contro
lar el ritmo de presen
tacidn.

Pueden proyectarse con
equipo muy simple.

Féaciles de preparar con
con grabadoras de cin--
ta.

Pueden suministrar apli
caciones en casi todas™
las dreas.

Equipo muy fdcil de ma-
ne jar.

Flexible y adaptable co
mo cualquiera de los ele
mentos de instruccidn in
dividuales o en correla=
¢idn con los materiales
programados.

Pueden presentar 1nforma
cidén en forme dindmica.”

Son fdciles de usar y su

ficiles de preparar
localmente.

2. Se requieren los ser

vicios de un labora=
torio comercial para
convertir las diapo-
sitivas en filminas.

3. Por tener una deter-

minada secuencia, no
pueden cambiarse o -
renovarse por partes.

1. Pueden tener una ten
dencia al uso excesI
vo, como lectura o-
ral del texto.

2. Necesita costos de e
quipo de moderados a
elevados, instalacidn
compleja y contf{nuo
mantenimiento para fa
cilidades individua--
les extensas.

1. Requieren equipo es
pecial, instalacio=
nes y habilidades -
espec{ficas en caso



Tabla 1. (Continuacidn)

MATERIAL

Transparenclas
para Retropro-
yector.

Pelfculas
Cinematograficas

2.

3.

1.

VENTAJAS L

presentacion puede ser
controlada directamen-
te por el maestro.

No requieren una pla-=-
neacidén muy complicada.

Pgeden prepararse €co-=
ndmicamente mediante
distintas técnicas.

Se usan especialmente
para grandes grupos.

pueden ser peliculas de
largo o corto metraje o
secuencias f{lmicas de
concepto unico.

Son particularmente ati
les para describir movl
mientos, mostrar inter-
relaciones o dar impac-
to a un tenma.

Las pelfculas de 8 mm,
reducen los costos de
produccion y equipos.

Son dtiles con grupos
de todos los tipos ¥y pa
ra estudio individual.

Se les puede sincroni--
zar gécilmente sonido--
magnetico.

Pueden utilizarse téeni
cas especiales para tra
tar ciertos contenidos.

IMITACIONES

1. de métodos mds com
plejos de produccId

1. Puede resultar cos
tosa su preparacii
por el tiempo, edql
po y materiales Qi
exige.

2. Requieren una cui
dosa planificacid
y habilidades esp
cificas.

3. E1l cine estéa evol
cionando rapidame
te, por lo que mu
chos materiales e
pronto resultaran
obsoletos.

Resultan un material ter

minado y aseguran una --<

presentacién consistente.



Tabla 1. (Continuacidn)

MATERIAL

Medios Combi-
nados (Multi-
media)

Televisidn y
Materiales de
®xhibicidn.

VENTAJAS

LIMITACIONES

Combinan diapositivas 1. Requieren equipo adi-

con pelfculas y retro

transparencias; o fo-

tografias con diaposi

tivas y filminas para

el estudio complemen-

tario después de la -

exhibicién de una pelf
cula.

Producen una comunica-
cidn més efectiva, que
cuando se usa ua solo
medio.

Permiten la seleccidn 1.

y combinacidén de los
me jores medios audio-
visuales parsa realizar
los objetivos de un -
programa.

Permiten pasar de un
medio a otro, mien--
tras se realiza el--
programa.

2.

3.
Facilitan la presen-
tacidén de recursos -
de los que normalmen
te no se dispons en L.

el aula.

Los nuevos tipos de
tableros y pizarro-
nes proporcionan fle
xibilidad y dina@is-
mo a la exhibicion -
de objetos y a la de
mostracidn escrita.

cional y una cuidado-
sa coordinacidn tanto
en la planificacion y
uso.

Los materiales prepa-
rados con esta finali
dad, tienen poco 0 -=-
ningin valor por si -
mismos fuera del pro-
grama total de T.V.

Deben ajustarse a los
requerimientos técni-
cos de la T.V.

A veces deben ser pre
parados con demasiada
rapidez.

Algunos tipos de ta--
bleros de exhibicion,

son demasiado costosos.



Con el fin de conocer con méds detalle las caracte-
risticas que ofrecen las diapositivas, que en este caso,
constituyen el medio diddctico escogido para proporcib—
nar la informacidn contenida en el programa: "Métodos,
técnicas y campo de trabajo de la Psicologfa Educativa™;
revisemos les sigulentes puntos:

- Definicidn de Diapositiva:

Una diapositiva es una imégen o fotograffa sobre pe
1fcula u otra superficie, a traved de la cual, pueda pa-
sar la luz. Generalmente, las diapositivas se montan en
marcos de cartdn con el fin de usarse en un proyector.

La diferencia que existe entre diapositiva y trans
parencia, estriba en el tamafio; ya que las primeras pue
den medir 5x5 cms. y 8x10 oms.; entanto que las transpa
rencias miden 18x18 cms. o 25x25 cms.

Hay varios tipos de montadura pare diapositivas, -
el mds comin es el marco de cartdén de 5x5 cms., que Se
emplea para pelfcula de color de 35 mm.

- Caracteri{sticas;

Entre las caracter{sticas comines a los diferentes
materiales de proyeccidén fija (Filminas, Diapositivas,
Transparencias, Retroproyeccidn, Microproyeceidn y Es-
tereoproyeccién); estdn las siguientes;

a). Las dilapositivas, transparencias y filminas son
vistas fijas, las cuales tienen gren valor para la ense-
Hanza visual, cuando el movimiento es de importancia se-

cundaria para la comprensidn.



b). Inherentemente, las diapositivas, transparencias
y filminas, son apropiadas para la presentacidn de una --
gran variedad de materiales visuales tales como: fotogra-
f{as, caricaturas, mapas, grdficos, diagramas, cartas y
tablas. Virtualmente, todo lo gue se puede fotografiar,
pusde ponerse en une diapositiva.

¢). Los 3 medios anteriormente mencionados, tienen -
el poder de centrar la atencidn; propiedad de toda imdgen
proyectada.

d). Los 3 medlos son apropiados tanto para la proyec
c¢ién en color, como en blanco y negro.

e). Pueden ser fdcilmente elaboradas.

f). Su proyeccidn es fédcil.

g). 38lo requieren de una obscuridsd moderada.

h). Son relativamente baratas.

i1). Pueden abarcar una gran variedad de temas y gra-

dos escolares.

- Ventajas pedagdgicas de las dlapositivas ( 5x5 cms.)
Desde que aparecid dla cémara de 35 mm y le pelicula
en color, la fotograffa se ha convertido en un pasatiempo
y la diapositiva de 5x5 cms. ha llegado a ser un instrumen
to de enselianza valioso y popular. Una ventaja que presentan
es el hecho de que gea posible obtener una calided de color
excelente, a un costo relativamente bajo.
Entre las principales razones de la gran aceptacidn
de las dlapositivas de 5x5 cms. estan las de comodidad de

su empleo, calided, costo y facilidaé en su adquisicidu.



- Ensefianza con pelfculas fijas ( Diapositivas ).

Los mds graves errores cometidos al utilizar diaposi-~
tivas, surgen cuando se las considera como algo escencial-
mente similar a una pelicula cinematografice.

Es importante seiialar, que las diapositivas carecen de ===
ciertas cualidades que atraen la atencidén y que son pro---
plas de la pelfcula cinematogrdfica: movimiento, sonido y
ritmo. En realidad la efectividad de cualgquier leccidn o

tema a base de diapositivas, o cualquier otro medio; depen
de en gran medida, de la habllidad del maestro en saber u-

tilizar las ventajas distintivas del medio escogido.

Desde el puntc de vista técnico:

Una vez que las diapositivas han sido colocadas en el
proyector, la presentacidn puede iniciarse. El cuarto debe
estar lo suficientemente obscuro para que la imdgen proyec
tada, resulte satisfactoria. Las diapositivas en color re-
quieren mids luz, que aguellas en blanco y negro.

La intensidad de la obscuridad estéd relacionada con el ni-
mero de vatios de la ldmpara de prqyeccién, el tipo de pan
talla utilizada, la celidad fotogrdafica de las diapositi--
vas y la distancia entre el proyector y la pantalla.

Si las dlapositivaes contienen t{tulos, habrd que dar mds -
tiempo, con el fi{n de que el grupo pueda leerlos y estdiar
los adecuadamente.

Cuando las diapositivas van acompafiadas de alguna gra
bacidn en cinta o disco, el procedimientoc tendra que ser,
forzosamente menos flexible, ya que las interrupciones no

son posibles.



Dado que los temas integrantes del esquema de conte-
nido del programa base del presente estudio, se adecian a
las caracter{sticas y ventajas que ofrece el empleo de dia
positivas como material instruccional; solamente resta men
cionar las funciones diddcticas de diferentes medios (Ta-
bla 2) y la relacidén de los estimulos diddcticos con los

objetivos de aprendizaje (Tabla 3).

Tabla 2. Funciones Diddcticas de Diferentes Medios.

Medio
jet i- ; : : P
A Obl os‘ Co'mf? Imadgenes Cine Cine Maquinas
Funcion tridimensio- cacion Impresos 5 5
fijas mudo sonoro de enseriar
nales oral
Presentacion
de estimulos Si Limitada | Limitada Si Si. Si Si
Direccién de
la atencion y
de otras
actividades No Si Si No No Si Si
Para
proporcionar un
modelo de la
conducta
deseada Limitada Si Si Limitad Limitada Si Si
Para proporcionar
ayudas
externas Limitada Si Si Limitada | Limitada Si Si
Guiar el
pensamiento No Si Si No No Si Si
Provocar
indiferencias Limijtada Si Limitada | Limitada | Limitada [ Limitada Limitada
Determinar
logros No Si Si No No Si Si
Proporcionar
retroalimentacion Limitada Si Si No Limitada Si Si

mPhe Conditions of Learning” by Robert M. Gagné.



Tabla 3. Relacidn de los Estimulos Diddcticos con los
Objetivos de Aprendizaje.

Objetivos del aprendizaje

Aprendizai Abrendizgis Adquisicion Desarrollo de
Aprendizaje P . a/ % P SO 4 Aprender | de habilidades actitudes,
Clase de A de identifi- de principios . ..
e de informa- e a Percepcion de opiniones y
medio didactico b cacion conceptos g L
cion tactica ) aprender acciones motivaciones
visual Y reglas 24
mecanicas deseables
Imagen fija Media Alta Media Media Baja Baja
Cine Media Alta Alta Alta Media Media
Television Media Media Alta Media Baja Media
Objetos
tridimensionales Baja Alta Baja Baja Baja Baja
Grabaciones
sonoras Media Baja Baja Media Baja Media
Ensefianza
programada Media Media Media Alta Baja Media
Demostracién Baja Media Baja Alta Media Media
Libros de texto Media Baja Media Media Baja Media
Presentacion
oral Media Baja Media Media Baja Media

William H. Allen, "Media Stimulus and
Audiovisual Instruction, January 1967,

Types of Learning"

pages

27-31

Tomando en cuenta, que la presentacidn del estimulo,

0 sea, la informacidn contenida en el programa audiovi--

sual solamente se expondrfa una vez a los alumnos, los -

objetivos de aprendizaje para dicha informacidén, se si--

tdan en la Categoria mas baja correspondiente a la Taxo-

nomia del Dominio Cognoscitivo de B. Bloom; (Conocimiento

1.00) espec{ficamente; Conocimiento de hechos especifi--

cos 1.12; categorfa que incluye los comportamientos de -

los estudiantes que acentian la importancia del proceso

psicoldgico de la memoria, que consiste en recordar o re




conocer.
Para lograr las conductas descritas en los objeti-
vos de esta categorfa, basta con exponer la informacidn

al estudiante.

5). DESARROLLO DEL GUION.

El guidn o script es el slementov que dirige el Lra-
bajo de fotograffa, filmacidn, ete. E1l guidn, contiene =
un listado de fotografia por fotografia, acompafiadas de
sus respectivos t{tulos y narracidén. Su formato requiere
de dos columnas: La descripcidn de las imdgenes y la po-
sicidn de la cémara se colocan en la columna izguierda.
La narracién se sitla en la columna derecha, opuesta exac
tamente a la descripcidn de las escenas o fotograffas co-
rrespondientes.

La posicién de la cédmara en relacidén al sujeto, debe
indicarse en cada fotografia.

Si el sujeto estd situado a cierta distancia de la -
cdmara, la fotografia corresponde a una toma larga; Long
Shot (LS); si la cdmara comprende al sujeto y nada més,
la toma es media, Medium Shot (MS). El acercamiento o --
Close Up (CU), couprende un detalle o razgo del sujeto.

En relacidn a la narracidn, es necesario tomar en -
cuenta los problemas que puedan surgir.

Es importante que la narracidn esté estrechamente -
relacionado con lo visual, en forma tal que lo refuerce
y no interfiera o inhiba el aprendizaje.

£n relacidén a la duracidn, puede decirse que el con



(1)
(2)

(3)

(4)
(5)
(6)
(7)

(8)

(9)

tenido del material audiovisual afectard el tiempo necesa-
rio para su presentacidn. No hay una férmula que indique -
la duracidén del material audiovisual. Lo que es importante,
es tener presente que la serie de diapositivas deben permi
tir el desarrollo adecuado del tema seleccionado en base a
sus propésitos; sin exagerar el tiempo destinado para ello,
ya que ésto podria reducir su eficacla.

A continuacidn se presenta el guidn correspondiente -
al programa audiovisual: "Metodos, técnicas y campo de tra
bajo de la Psicologia Educativa"; el cual tiene una dura=-

¢idn de 25'; comprendiendo un total de 187 dlapositivas en

color.

Imdgen Sonido
Introduccidn.
Diapositiva Negra. ; Misica.

(MS) Bebé con cubos.

(M3) Nifios con material de cQ
lores.

(M3) Toma parecida a la ante-
rior; nifios diferentes.

(M3) Nifio iluminando.
(cu) Dibujo casita.
(MS) Dos nifios sonrlientes.

(LS) Maestra rodeada de nidos,
todos sentados en el piso.

(LS) Nifios sentados por pare-
jas, pegando papelitos.

(LS) Nifio revisando un jugue-
te.



Imdgen Sonido

(10) (LS) Nifios armando rompe=- Misica
cabeza.

(11) (LS) Maestra y nifios en -
el museo.

(12) (LS) Nifios construyendo u
na maqueta.

(13) (LS) Maestro escribiéndo
sobre el pizarrén.

(14) (LS) Muchacha suster rojo,
escribiendo.

(15) (LS) Maestro nivel univer
sitario dando clase.

(16) (MS) Dos jévenes estudian
do.

(17) (LS) Maestra; retroproyec
tor.

(18) (MS) Muchacha leyendo.
Cada diapositiva de la introdueccidn, tiene una du-
racién de proyeccidn de 5%
La mdsica continuard como fondo para la narracidn.
(19) (MS) Nifio escribiendo. La Psicologf{a Educativa, es una
especializacidn de la Psicologia

General, encargada del estudio -~
de los cambios en la conducta

(20) (CU) Sumas y mano del alumno, como resultado de ex
periencias educativas
(21) (LS) Grupo de nifios en dentro del escenarie escolar.
clase.
(22) (CU) Copia de la diapo Estos cambios relativamente per-
sitiva 20 manentes en la conducta del alum

no, se atribuyen a lo que comin-
mente se conoce como aprendizaje.

(23) (LS) Grupo de nifios en Por lo tanto, el psicdélogo educa
clase. tivo estudia el aprendizaje esco
lar y los factores gue lo afec-~



(23) (LS)
(24)
(25) (MS)
(26) (cU)

(27) (cv)

(28) (cuU)

(29) (cu)
(Ls)

(30)

(31) (L)

(32) (cu)

(33) (cu)

Imagen

Grupo de nifios en
clase.

(MS) Maestra; tarjeta

impresa Bird.

Nifio seflalando -
sobre un libro.

Dedo sefialando la
palabra Bird.

Comocimientos: Teo
r{as, leyes, prin-
ciplos.

Esquema; Metodolo-
gla de Investiga--
cidn.

T{tulo: Observa-
cidon Controlada.

2 nifios; persona
registrando.

Grupo de nifios, ma
estra registrando.

T{tulo: Método de
la correlacion.

Lista de silabas
gin sentido.

Sonlido
tan;

con el £in de aumentar la efi-
ciencia del proceso, ensenanza

aprendizaje.

Como cualquier drea de estudlo
cient{fico, la principal tarea
de la Psicologfa Educativa, con
siste en la produccion de cono-
cimientos y su organizacion sis
tematica, en forma de teorias,
leyes y principios aplicables a
la solucién de problemas reales.

Para lograr este fin, la Psicolg

gla Educativa emplea una metodo-

logia de investigacidn la cual a

su vez, puede comprender diferen

tes enfoques. La seleccién de --

cualquiera, dependerd del tipo de
datos que se pretenda obtener.

La observacidén controlada es el
método de investigacion que con-
siste

en el registro de la conducta,
tal y como ésta se presenta, en
un marco

mds O menos natural, sin la inter
vencidn o manipulacion de la con-
ducta en estudio, por el observa-
dor.

El método de la correlacidén deter
mina si estédn relacionados o no,
2‘acontecimientos; y cuando lo es
tan, proporciona un {ndice cuantI
tativo del grado de relacidn; por
ejemplo:

Supongamos que tratamos de inves-
tigar si existe alguna relacidn



(33)

(34)

(35)

(36)

(37)

(38)

(39)

(40)

(41)

(42)

(43)

(44) (MS) Maestra: en una ma

Imégen

(cU) Lista de sflabas sin

sentido

(MS) Nifia leyendo atenta;

Relo

(MS) Mismea

10:15
(MS) Misma
10:30
(MS) Misma
11:00
(M3) Misma
10:15
(MS) Misma
10:30
(MS) Misma
11:00
(MS) Misma
10:15
(MS) Misme
11:00

10:00

nifia;

difia;

niiia;

nifia;

nifia;

nifia;

nifia;

nifia;

ReloJ

Relo ]

Relo]

Reloj

Relo j

Relo ]

Relo

Relo]

(cu) Ti{tulo: Método
Experimental

Sonido

entre el nlmero de sflabas sin
sentido

que Paty puede recordar, y el
tiempo que transcurre al pedir
le que las repita

a los 15 minutos;
30 minutos;

y una hore, después de que las
memorizd.

Si observamos que a medida que
transcurre el tiempo

el nlmero de s{labas que Paty
olvida

va siendo cada vez mayor;

podremos concluir que existe
una correlacidén positiva en-
tre el tiempo transeurrido y
el nimero de s{labas olvida-
das; o sea:

a mayor'tiempo transcurrido;
mayor nimero de silabas olvi
dadas.

El método experimental parte d
una idea 1ldgica y aparentement
simple. Pretendemos estudiar d
terminada conducta en determin
do ambiente; si nada se permit
que cambie salvo un factor y s
la conducta cambia cuando este
factor se modifica, entonces p
demos concluir, que ese factor
de algune manera es causa del

cambio observado en la conduct

Pero, veamos el ejemplo ficti-



(L)

(45)

(46)

(47)

(48)

(49)

(50)

(51)

(52)

(53)

(54)

(55)

(56)

(MS)

(cu)

(cu)

(LS)

(MS)

(MS)

(MS)

(143)

(Ls)

(LS)

(MS)

(M3)

Imdgen

Maestra: en una ma
no nombre, en la O
tra, imdgen con nom
bre.

Tar jeta: Cherry
Tarjeta: Cherry
con su imagen.

Grupo; Control,
Experimental

Grupo Control

Maestra muestra
tarjeta apple.

Grupo Experimen-
tal

Maestra muestra
tagjeta apple con
imagen.

Maestra; grupo.

Nifios esceribiendo

Nifios escribiendo

Maestra escribliendo

Magstra revisando
magenes .

Sonido

ceo Qe esta maestra, la cual, a
través de observaciones cuidado
sas, ha llegado a suponer

que el aprendizaje de palabras
nuevas en inglés basado Unicamen
te en la repeticlidn oral de la -
palabra iupresa,

podrd incrementarse a través de
la presentacion de su imagen co-
rrespondiente.

Para probar su hipdtesis, la ma-
estra asigna al azar a todos sus
alumnos, a 2 grupos diferentes.

Uno, llamado grupo control, el
cual

seguird el método de la repeti-
cidn a partir de las palabras im
presas,

y el otro grupo, llamado grupo
experimental, el cual

seguird el método de la repeticidn
de las palabras impresas, con la
presentacidn correspondiente de
sus imdgenes.

Después de llevar a cabo el expe=-
rimento y habiéndo controlado los
factores extrafios que pudieran --
contaminar sus resultados;

la maestra aplica a ambos grupos
una prueba, con el fi{n de descu-
brir,

si el aprendiza je de las palabras,
varido en los grupos.

Después del tratamiento estadfs-
tico de los datos obtenidos por
los grupos control y experimental;
la maestra basada en los resulta-
dos podra

conclyir, que la presegtacidn de
de imggeﬁes, incrgmentg o no in-



(56)

(57)

(58)

(59)

(60)
(61)

(62)

(63)
(64)
(65)
(66)

(67)

(68)

(69)

(MS)

(cu)

(cu)

(MS)

(cu)
(M3)

(MS)

(LS)
(LS)
(Ls)
(LS)
(M3)

(LS)

(cu)

(VD)

Imagen
Maestra revisando
imdgenes

Diagrama:
£(VI)

Diagrama:
Aprendizaje f (Imd
genes)

Nifio levantando
su brazo

T{tulo: Objetivos

Material instrueio
nal.

Material instrucio
nal.

Nifios

Maestro

Maestra

Maestro; proyector
de peliculas, gru-
po de alumnos

Jévenes; diferentes

libros

Grupo escribiendo

Campo de trabajo

Sonido

crementd el aprendizaje de las
palabras.

El objeto de este experimento,

fué el tratar de encontrar la re
lacién funcional entre la varia=
ble dependiente, que en este caso
es el aprendizaje de las palabras,
y la variable independiente, o --
sea, la presentacion de imdgenes.
Eu otrous términos puede decirse:

&Es la presentacidn de imégenes,
la responsable de alglin incrementc
en el aprendizaje de las palabras?
El metodo experimental es el méto-
do més eficiente y mejor probado -
de que disponemos, pero no estd a
prueba de todo, no es fdcil, ni ta
poco sencillo.

En materia educativa, las variable
o factores que afectan el aprendi:
je y ejecucién del alumno en escer
rios escolares son principalmente:
los objetivos,

el material instruccional,

las caracter{sticas del alumno,

las caracter{sticas del maestro,

las actividades del maestro y la
organizacion de la instruccidn,

el conocimiento de diferentes ti
pos de contenidos

y la medicidn de los resultados
de aprendizaje.

El campo de trabajo de la Psicolo



Imdgen Sonido

(69) (CU) Campo de trabajo gia Educativa, comprende en tér-
minos generales, todas aquellas
actividades integrantes del sis-

tema escolar; entendiéndose

(70) (CU) Sistema escolar; por sistema escolar, el conjunto
ObJjetivos de actividades que en forma orga

nizada funcionan, con el fin de

alcanzar determinados objetivos.

(71) (CU) Actividades Estos elementos o actividades que
el psicdlogo educativo desempefia
comprenden: Actividades de tipo ad
ministrativo; Estructuracidén de --
planes y programas de estudio; Di-
sefio de ambientes, materiales ex
perliencias educativas Entrenamien
to de maestros; Organizacion y eva
luacion de la 1nstruccion Orienta
cidén educativa; Investigacion y Do

cencia.

(72) (CU) Sistema escolar; La funcidn de cada actividad, tie-
proceso ensenanza- ne como meta comun, el mejoramien-
aprendizaje; obje- to y facilitacidn del proceso ense
tivos. flanza-aprendizaje, el cual a su --

vez, conduce al logro de los obje-

tivos escolares y acadmicos propues
tos. Especi{ficamente, las activida-
des que el psicdlogo educativo, pue
de y debe llevar a cabo en México,

tanto en instituciones pliblicas

(73) (cu) Ti{tulo: Estructura como privadas, son: La estructura-
cién de planes y - cidn de planes y programas de estu
programas de estudio. dio, para

(74) (MS) Grupo nifios pequefios diferentes niveles educativos.
(75) (LS) Grupo nifios primaria

(76) (LsS) Grupo nivel universi
tario.

(77) (MsS) Jéven, diferentes 1i Esta tarea requiere de la seleccidn,
bros de fondo integracién y secuencia organizada
de la serie de conocimientos y acti
vidades en forma tal;



Imégen

(78) (MS) JSven estudiando

Diapositiva Negra; cambio
de charola o carrousel

(79)
(80)
(81)
(82)
(83)
(84)

(85)

(86)

(87)

(88)

(MS) Nifio escriblendo

(cv)
(M3)
(cu)
(3)
(Ms)

(cu)

(cu)

(cu)

(cu)

Sumas y mano

Nifio en el super

mercado

Mano con monedas

Dentista estudian
do

Dentista y paclen
te.

T{tulo; Aplicacidn
de las técnicas de
programacidn en la
elaboracidn de ma-
terial diddctico.

Cuadros de un pro
grama

Cuadro con flecha

Cuadro y mano

Sonido

que faciliten y propiclen el aprendi
zaje eficiente de los mismos.

la narracidén grabada para automidti-
camente, dando opsrtunidad de cam--
biar el carrousel.

Es importante que esa serie de cono
cimientos que constituyen

la base de 103 planes ¥y programas -
de sstudio,

muestren al alumno la relacidn que
existe entre lo que se aprende

en la escuela y su aplicacidén a la
solucion

de problemas y necesidades reales.

Aplicacidén de las técnicas de progra
macidn en la elaboracidn de material
diddctico.

La programacién €S un proceso por me
dio del cual, el arreglo de determi-
nada informacidn es llevada a cabo
conforme a principlos dz aprendizaje
experimentalmente comprobados; los
cuales facilitan el aprendizaje efi-
clente;

por ejemplo; veamos los sigulentes
cuadros correspondientes a un progra
ma de Psicologla. Uno de los princi-
plos ds aprendizaje que consiste en
la Dosificacidén de la informacidn;
podréd observarse en estos cuasdros.
Tratamos con una sola idea o un solo
concepto a la vez.

Podrd observarse que este cuadro re-
guiere une respuesta escrita, o sea,

es necesario que el alumno participe
activamente, llenando el espacio en
blanco con la palabra que complete c¢
rrectamente la 1ldea.



Imdgen Sonido

(89) (CU) Dedos ccmparando La retroalimentacidn es otro de los
principios que consiste en la com--
probacidn inmediata de la respuesta
del alumno; el cual puede comparar
su respuesta con la gque ceda cuadro
le indica.

(90) (CU) Mano escribiendo Este serle de pasos le permiten al
alumno avanzar firmemente a traves
de los cuadros del programa,

(91) (CU) Dedos comparando el cual a su vez, tiene la ventaja
de adaptarse al ritmo de trabajo de
cada alumnoe.

(92) (cu) T{tulo: Aplicacidn Aplicacidn de los principios del Ang
de los principios del lisis Experimental Conductual en am-
Andlisis Experimental bientes escolares.

Conductaal en ambientes
escolares.

(93) (MS) Nifio estirdndose Técnicas derivadas de un drea de in-
vestigacidn en Psicologia, llamada
Analisis Experimental de la conducta,

(94) (MS) Nifio con una es- al ser aplicadas directamente a estu
trella. diantes en ambientes escolares por
psicdlogos o maestros entrenados,
(95) (M3) Nifio con 2 estre pueden incrementar y mantener cual-
1llas quier tipo de condeucta
(96) (MsS) Nifio con 3 estre que conduzca al logro de objetivos es
1llas colares o inclusive eliminar aquellas
conductas,
(97) (Ms) Nifio atento que puedan impedir el logro de dichos
objetivos.

(98) (cu) T{tulo: Programs Programacién de conducta bdsica, para
cidn de conducta personas con retardo en el desarrollo.
bdsica, para per
sonas con retardo
en el desarrollo.

(99) (MsS) Nifio, saco azul La elaboracidn de programas conductua
les individuales para personas con re
tardo en el desarrollo,

(100) (MsS) 2 nifias tiene como principal objeto, determi-
nar la serie de procedimientos que

U



(100)

(lo1)

(102)

(103)

(104)

(105)

(106)
(107)

(108)
(109)
(110)

(111)

(112)

(113)

(114)

(115)

(MS)

(LS)

(Ls)

(MS)

(MS)

(MS)
(Ms)

(Ls)
(LS)
(LS)

(Ls)

(LS)

(cu)

(Ls)

Imdgen
2 nifias

Grupo de nifios

Nifios y maestra

Jévenes pegando
papelitos

Nifio esoribien~
do

T{tulo: Entrena
miento de maes-
tros.

Maestras en cla
se.

Grupo de maestras

Aula
Aula

Nifio y retropro=-
yector

Maestra y retro-
proyector

Torre de Recto-
ria U.N.A.M.

Nombres de cada

tema
Nombres de cada
tema

Maestra sefiala
palabra Objeti-
vos

Sonido

tiendan a disefiar el ambiente indivi-
dual

Y general del sujeto, de modo tal, qu
facilite y promueva la adquisicidn de
conductas

que sean necesarias para remediar cua
do menos, parcialmente dicho retardo.

Es indispensable conocer los factores
que Inciden en las conductas que el s
Jeto actaalmente exhibe, con el fin 4

crear nuevas conductas, aumentar la f
cuencia de las conductas que ya exist
y suprimir conductas objetables.

Entrenamiento de maestros en los dife
rentes aspectos de la instrucecidn y e
valuacion.

En términos generales, el entrenamien
que el psicdologo educativo

proporcione al maestro de cualquier n
vel, ,tenérd como fi{n, la cepacitacidn
del mismo

en 8l disefilo del ambisente

las experiencias y los procedimientos
que faciliten el aprendizaje eficient

el cual podrd ser evaluado conforme a
los objetivos propuestos, a través de
diferentes tipos de pruebas.

Cursos que actualmente se imparten a I
estros de niveles medio y superior de
cualquier carrerra, en la U.N.A.M.; c
prenden temas tales como:

Especificacidn de objetivos de aprend:
zaje; Instrucclon programada;

Elaboracién de material diddctico; Té
nicas de evaluacion del aprendizaje.

Dichos cursos en su aspecto préactico,
capacitan al maestro a aplicar en sus
propios alumnos, los conocimientos tec
ricos adquiridos; -



(116)

(117)

(118)

(119)
(120)

(121)
(122)

(123)
(124)

(125)

(126)

(127)

(128)

(129)

(130)

(131)

(132)

(133)

(M3)

(cu)

(M3)

(LS)
(Ls)

(LS)
(LS)

(LS)
(MS)

(MS)
(M3)
(LS)

(M3)

(MS)

(Ls)

(cu)

(MS)

(MS)

Imdgen
Maestra y asesora

T{tulo; Disefio de
sistemas abiertos
de enseiianza.

Grupo de personas

Grupo de personas

Barrenderos traba

Jjando

Joven pidiendo a-
ventdn

Mismo joven, ca-
midén foréneo

Obreros

Jéven estudiando

Jéven escribiendo
Jévenes estudian-
do

Maestro explfcan-
do

Muchacha en la bi

blioteca
Muchacha y aseso-
ra

Clase tradicional

T{tulo: Paquete
Diddctico

Muchacha en el
laboratorio

Muchacha; micros
copio

Sonido
contando claro, con la asesoria de
psicélogos especializados.
El disefio de sistemas abiertos de en
sefianza, ha permitido el acceso
a niveles de educacidén superior y
media

a un mayor nimero de personas,

entre las que se enouentran aque-
llas que por razones econdmicas;

o por vivir lejos de centros educa-
tivos;

o por motivos de trabajo,

no han tenido la oportunidad de llg
var a cabo;

terminar o profundizar sus estudios.
En el sistema abierto, el concepto
de aprendizaje, adquiere una rele-
vancia mayor

que el de enseflanza;

tomando en cuenta que el alumno es
el agente mds activo y responsable
de su propia formacidn;

asignando al maestro el papel de
gufa o asesor.

Lo que constituir{a una clase tra-
dicional, se sustituye en el sistg
me abierto

por el paquete diddctico; el cual
incluye las actividades

que el alumno debe llevar a cabo,

y los instrumentos que requiere para
ello.



(134)

(135)

(136)

(137)

(138)

(139)

(140)

(141)

(142)
(143)
(ki)

(145)

(146)

(147)

(cu)

(cu)

(Ls)

(M3)

(LS)

(cu)

(M3)

(M3)

(Ms)
(Ms)
(M3)

(cu)

(MS)

(LS)

Imdgen
Toma de la T.V.
Toma de la T.V.

Muchacha y ase-
sora

Muchacha escri-
biendo

Muchacha y ase-
sora

T{tulo: Investi
gacidén y docen=
cia.

Maestro trabajan

do

Maestro en el la
boratorio

Maestro;,graficas
Maestro explicando

Maestro escribien-
do sobre el plza--

rrén.

T{tulo; Elaboracidn
de instrumentos de

evaluacidn del apro
vechamiento escolaT.

Maestra escribiendo

Maestra reparte ho-

Jas amarillas

..k T

Sonido

El cine y principalmente la T.V. co-
mo medios de instruccidn,

proporcionan al alumno la oportunidad
de observar directamente la realidad.

El alumno dentro del sistema abierto,
cuenta con la superv: zidén individual
de asesores especializadoecs, encargado:
de orientarlo en cua2to uzl material
que debe consultar pars resolver sus
dudas.

Evaluacliones escritas y orales son 1ll¢
vadas también a cabc por el asesor, el
cual proporciona al estudiante,

el conocimiengo de sus resultados y 1c¢
medios a traves de los cuales, puede :
perar sus deficiencias.

La investigacidn y docencia

son actividades de gran importancia,
integrantes del amplio campo de traba-

Jo,

de la Psicologia Educativa.

La slaboracidn de pruebas y esca-
las de ejecucidn para la evaluacidr
del aprovechamiento escolar, es ot
de las actividades,

basicas y complementarias del proce
so de enseiflanza, la cual requisre e
manejo de la Estadistica.

Es mediante el empleo de pruebas qu
evallien el aprovechamiento escolar,
como Se podran me jorar las condicic



(147)

(148)

(149)

(150}
(151)

(152)

(153)

(154)

(155)

(156)

(157)

(158)

(1LS)

(Ms)

(M3)

(cu)
(cu)

(cu)

(M3)

Imdgen
Maestra reparte ho-
jas amarillas
Maestra revisa hoja
amarilla
Nifios revisan hojas
amarillas
Prueba diagnéstica

Prueba formativa

Prusba sumaria

Maestra y alumnos

(cu) T{tulo: Orienta=-

(MS)

(MS)

cidn educativa

Psicdloga y joven

Psicdloga mostran
do una hoja

Jéven; letrero Me
dicina

Jéven estudiando

Diapositiva negra.
Cambio de charola o carrousel

(159) (MS) Nifio sefiala mate=-

rial de colorss

C'\
$

Sonido
nes que faciliten el proceso ense-
flanza-aprendiza je;

ya que constituyen una fuente de re
troalimentacion tanto para el maes-
tro como para el

alumno. Pruebas aplicadas adecuada-
mente, al principio,

a través de la prueba diagndstica;

durante; por medio de las pruebas
formativas,

y al final, a través de la prueba
sumaria, de cualgquier eiclo ins--
truccional,

pueden proporcionar nuevas perspec
tivas y resultados, en materia edu
cativa.

La orientacidn educativa es la ac-
tividad por medio de la cual;

el psicdlogo, proporciona al alum-
no la serie de alternativas que lo
conduzcan a la solucion de sus pro
blemas escolares.

El proporciomar orientacidén en cuan
to a las materias optativas que Cé-
sar plensa cursar en su iltimo afio
de bachillerato;

o la carrerra mas acorde a sus apti
tudes e intereses;

o, inclusive, la formacidén de habi-
tos de estudio, son algunas activi-
dades que el paicdlogo en el &area
de la orientacidén educativa, puede
llevar a ocabo.

La narracidn grabada, para automd-
ticamente, dando oprtunidad de cam
biar el carrousel.

El impresionante desarrollo de la
Tecnologia, ha proporcionado al cam
po educativo una,



(160)

(161)

(162)

(163)

(164)
(165)
(166)

(167)

(168)
(169)
(170)

(171)
(172)
(173)
(174)
(175)

(176)
(177)
(178)
(179)

170n )\

(M3)

(LS)

(LS)

(Ls)

(MS)
(MS)
(cu)

(@s)

(M3)
(MS)
(LS)

(MS)
(MS)
(MS)
(MS)
(MS)

(LS)
(Ls)
(MS)
(Ls)

IEV =D}

Imagen
Material instruceio-
nal

Aparatos eléctricos

Nifio y retroproyec-
tor

Prpyectores

Maestro;
de cine

proyector
Maestro; T.V.
Tomas de Plaza Sé

sSamo

Computadora

Final
Niffa; Reloj 11:00

Maestra; letrero apple

Sonido
gran variedad de aparatos y mate-
riales instruccionales,
por medio de los cuales, el psico
logo educativo puede disefiar la -
serie de experienclas

de aprendizaje, que conduzcan al
logro de objetivos académicos.

Planear la presentacidn de infor-
macidn sobre temas actuales o te-
mas no accesibles

en forma directa al alumno, permi
te al maestro ampliar, integrar,

y en ocasiones sustitulr la tan ti
dicional
¥ limitada tarea de transmisidn

oral de informacidn.

Misica

Grupo de nifios escribien

do

Nifio en el supermercado

Dentista estudiando
Maestra y asesora

Alumna y asesora

Muchacha; aparatos labo-

ratorio

Maestra con grupo de nifios

Clase nivel universitario

Jéven dibujando

Nifios; maqueta

A ncvtdrwrne TeahAarataria



Imdgen Sonido

(181) (MS) Nifio Misica.

(182) (MsS) Nifias iluminando

(183) (MS) Nifio; rompecabezas

(184) (MS) Nifio levantando el
brazo

(185) (MS) Nifios pequefios; me
sitas

(186) (CU) Toma T.V. Plaza Sé
samo

(187) (MS) Bebé con cubos.

Diapositiva Negra

Fin del programa.

ESPECIFICACIONES.

Es necesario hacer especificacliones detalladas en
relacidén a los puntos que deben considerarse y las elegc
ciones que deben determinarse durante el proceso de ela
boracidn de materiales audiovisuales. Dichas considera-
ciones comprenden:

Tipo de Material Audiovisual.

187 diapositivas en color+4 narracidn grabada simul-
tédnea.

Equipo Fotogréfico.

a. Camara Zeiss Ikon (Contaflex)



b. Soporte especial para la toma de diapositivas
fijas.

c. Lentillas de Acercamiento de 20, 30 y 50 cms.

Material Fotografico.

Pelicula Ektachrome-X para diapositivas en color.

Equipo de Sonido.

a. Grabadora Panasonic para cassetts. (Empleada en
la produccidn de la narracidn grabada).

b. Grabadora Audio-Mate. (Empleada en la presenta-
cidn del programa).

¢c. Cassette. (Duracidn de la grabacidn: 25').

Equipo y Facilidades.

El equipo requerido para la presentacidén del pro--
grama consiste en:

Proyector de Carrousel

Grabadora Audio-Mate

3 carroseles con capacidad para 80 diapositivas
Cinta (cassette) grabada

Pantalla de Proyeccidn.

Existen facilidades en cuanto al acceso del equipo
antes mencionado, el cudl puede ser solicitado lle
nando los requisitos que exige el Departamento Au-

diovisual de la Facultad de Psicologla; U.N.A.M.

Ayuda o Asistencia de otras personas.

No es necesaria la asistencia o ayuda de varias per



sonas durante la presentacién del programa, ya que dicho
material estd sincronizado automdticamente. E1l proyeccio
nista al segulr culdadosamente las instrucciones adjun--
tas al programa, puede con facilidad llevar a cabo la --

presentacion.

Costo del programa.

7 rollos de 36 exposiciones Ektachrome-X 339.50
Revelado 340.20
2 rollos de 20 exposiciones Ektachrome-X 69.80
Revelado 59.90
Montaduras Adicionales 72.00
Cassette 40.00
papel y Letras para T{tulos 50.00

Total § 971.40



INSTRUCTIVO PARA LA INSTALACION Y MANEJO DE LOS APARA-
TOS EMPLEADOS EN LA PRESENTACION DEL PROGRAMA AUDIOVI-
SUAL: "METODOS, TECNICAS Y CAMFO DE TRABAJU DE LA PSI-
COLOGIA EDUCATIVA™.

Aparatos.
Proyector de Carrousel

Grabadora Audio-Mate

3 carrouseles con capacidad para 80 dlapusitivas
Cinta (cassette) grabada

Coneccidn Proyector-Grabadora

Pantalla de Proyeccidn
Instalacidn.

Las diapositivas se colocan en lcs carrouseles si
guiendo el orden marcado por lo nidmercs en c¢/u; cuidan
do no dejar espaclos libres al insertar cada diepositl
va en cada espacilo.

El némero de cada imdgen (situado enm el dngulo su
perior izquierdo), se coloca hacia el ci{rculoc donde se
inserta el seguro del carrousel; revisando esté bién
puesto, con el fin de que las diapositivas no se sal--
gan o desordenen.

Cada carrousel tiene capacidad para 80 imégenes.

El carrous-al # 1 contliene:

- Diapositiva Negra
- Diapositivas en color: 1 - 78

- Diapositiva Negra.



Carrousel # 2
Contiene:
Diapositivas en color: 79 - 158

Diapositiva negra.

Carrousel # 3
Contiene:
Diapositivas en color: 159 - 187

Diapositiva negra.

Proyector.

Se inserta en el proyector el lente Zoom.

Se coloca el primer carrousel, cuidando que el #0 con
cuerde con la marca del proyector y la entrada del mis
mo sea fdcil.

Se enciende el proyector.

Antes de la presentaciodn, debe revisarse:

El tamafio y posicidn; as{ como el enfogque, de las pri-
meras imdgenes; regresando posteriormente el carrousel
a la primera diapositiva.

Grabadora.

Se conecta directamente el proyector a la grabadora; =
insertando la coneccidn en la pequefia entrada de ésta
dltima (Sync.).

Se coloca el cassette dentro de la grabadora, revisan-
do el lado correcto de la cinta, (Lado 1).

Para iniciar la presentacidn,se apagan las luces y se



oprime el botdn (Play) de la grabadora.

La lmédgen y sonido estdn sincronizadas automdticamente;
por lo que sera necesario dnicamente, que el proyeccio-
nista cambie los carrouseles, al parar la grabacidn.

El paro automdtico de la grabacidn, aunado a la termina
cidn del carrousel, indica que es necesario insertar la
nueva charola.

Una vez realizado lo anterior, se oprime el botdn (Re--
start) de la grabadora. El procedimiento se repite, has
ta terminar con el 3° carrousel.

Es wuy importante, gue una vez terminada la presenta---
cidn, se apague el foco del proyector; dejdndo encendi-
da la ventilacidn (Fan), hasta que el aparato se haya -
enfriado.

La cinta se regresa, apretando el botdn (Rewind) de la

grabadora.



PRODUCCION.

Tanto la planeacidén como la produccidn cuidadosas,
son elementos bésicos caracteri{sticos de todo buen mate
rial audiovisual. Generalmente y en contraste con los -
resultados de la toma precipitada de diapositivas; la -
planeacidn y elaboracidn del guidn y demés elementos, -
permiten a quien lo realiza, visualizar con més clari--
dad, coherencia e integracidn; las ideas y los resulta-
dos que sirvan a los propdésitos que el material persi--
gue; ahorrando tiempo y dinero al eliminar errores, re-
duclendo tomas repetidas y evitando olvidar la toma de
escenas.

Es necesario elaborar un horario de fotografia; es
pecificando las diferentes tomas que habrédn de llevarse
a cabo en los diferentes escenarios.

Llevar un record de las fotografias tomadas, permi
te al productor de material audiovisual, conocer el or-
den y los datos pertenecientes a cada toma, como:

El nlmero de la escena. (De acuerdo al guidn).

El n@mero de la toma. (Cada vez que determinada es

cena es fotografiada).

La intensidad de la luz.

El tipo de lente, velocidad y distancla.

Especificamente; las diapositivas mencionadas en
el guidn del programa audiovisual, fueron tomadas en --

base a conocimientos elementales sobre fotografia y ma-



nejo de la cémara.

Factores que fueron considerados durante la etapa de
produccién de las dlapositivas y a partir de los cuales,
fué posible controlar la calidad de las mismas, son:

La sensibilidad de la pelfcula.

La distancia de la camara al objeto fotografiado.

El enfoque

Le intensidad de la luz; controlada por la velocidad

y abertura del diafragma.

En el caso de acercamientos para la toma de ilustra-

ciones, t{tulos o cualquier objeto estdtico; fué ne-

cesario considerar la lentilla adecuada, dependiendo
de la distancia de la cdmara al objeto.

En relacién a la produccidn de la narracién grabada;
fué necesario grabar en una pista de sonldo, voz y misica
con el £{n de incluir los pulsos, (a través de los cuales
se sincronizé imdgen-sonido), en la pista restante de la
cinta.

posterior a la produccion de la grabacidén y fotogra
fias (especificadas en el guidn); se procedié a la sin--
cronizacidn del material. Para tales propésitos, fué a -
través de la grabadora Audlo-Mate, como se marcaron los
pulsos en la cinta previamente grabada. Los pulsos de --
las partes introductoria y final, programan una duracion
de proyeccién para cada imdgen de 5" aproximadamente.

La parte narrada y medular del programa, fué sincro

nizada fécilmente, ya que cada palabra (representada en



el guidn por el inicio y final de cada pérrafo), fun-
cionéd como pauta o indicacion para el cambio de las i

mégenes .



EVALUACION.

La evaluacidn debe admitirse como un proceso continuo

que acompafia siempre a cualguier tipo de actividad diddcti
ca, Es por medio de la evaluacidn, como el productor de ma
terial diddctico podrd comprobdbar a través de resultados --
controlados, la eficiencia del material elaborado; corri--
glendo en base a la intormacidn obtenida, los factores que
afecten dicha eficiencia.

Existen en el proceso de evaluacidén de materiales au-
diovisuales, diferentes enfogques:

Uno, se centra en el control de los medios audiovisug
les a través de la evaluacidn del material en s{ mismo; --
por ejemplo, en el caso de grandes productores de peliculas
realizadas para la enseilianza o la educacidn en general, se
acompafiaba cada filmacidén con fichas de evaluacidn donde -
el técnico-evaluador seflalaba su estimacidén de la pelfcula
generalmente a través de una escala numérica. La aprecla--
cidn ers a priori y estaba absolutamente librada a la ido~
neidad de manejo de log factores medicidn~juiclo por parte
del evaluador. Se evaluaba el "producto".

Poco a poco, se ha comprendido que el medio audiovi--
sual destinado a la educacidén no puede apreclarse en s{ --
mismo, sino a través de su funcionalidad y rentabilidad --
pedagdgica. Con frecuencia se comprobaba el fracaso en el
aula de materiales audiovisuales calificados previamente--

como excelentes. As{, sl estd destinado a ser usado en si-



tuaciones lnstructivas en general -sistemdtlcas o asistemd
ticas-, su valor sélo podrd ser apreclado a través de los
resultados de esa accidn. Se traza entonces un replanteo -
de la valoracidn de los medios audiovisuales, tratando de
estimarlos a la luz de la situacidén educativa y procurando
comprender sus elementos de base y las implicaciones que -
puedan tener entre s{ esos elementos con referencia al ma-
terial audiovisual usado.

No se trata ya de evaluar sdlo el "producto" aislado,
sino de conocer las necesidades del grupo escolar para po-
der determinar los objetivos; constatar después si los ob-
jetivos fueron alcanzados a través de la ensefianza con el
wproducto", para poder posteriormente valorar la "rentabl
1idad"” al comparar los resultados obtenidos, con los re--
cursos financieros y humanos utilizados.

Bdsicamente, la evaluecidén del programa audiovisual:
miétodos, técnicas y campo de trabajo de la Psicologfa E-
ducativa", fué llevado a cabo conforme a los 2 enfoques
mencionados anteriormente.

Desde el punto de vista de la evaluacién del "produc
to", fué elaborada para tales fines, la ficha gque se pre-

senta a continuacidén. (1)

(1) Instrumentos de Evaluacidn. "Zvaluacién de Materia-
les Audiovisuales para la Enseflanza™ por Esther Te-
resa de Zavaleta. Bditorial EUDEBA, 1971



T{tulo:

EVALUACION DEL MATERIAL AUDIOVISUAL.

Educativa ".

n Métodos, técnicas y campo de trabajo de la Psicologia

Descripcién del material: 187 diapositivas en color + narracién

grabada sincronizada.

Marque lo que corresponda con una X SI NC
1) El1 tema se presta para ser presentado en proyeccidn
f1ija.
2) Las imdgenes son correctas desde el punto de vista
de su legibilidad: contraste, claridad, definicidn,
organizacidn.
3) Las imdgenes proporcionan una informacidén correcta:
veraz, actual, auténtica e imparcial.
4) Las imdgenes presentan la informacidn escencial.
5) Las imdgenes son atractivas.
6) E1 material responde a los objetivos propuestos.
7) E1 guidn y las indicaciones son claros.
8) El material y grabacidén son adecuados a los niveles
de los grupos.
9) La grabacidén aporta una contribucidén real y Gtil al
conocimiento del tema.
10) E1 tema se preseata bien organizado.
11) La cantidad de informacidn presentada es adecuada.
12) El1 ritmo de la grabacidn es satisfactorio.
13) La duracidén es apropiada.
14) La grabacién es clara y neta.
El material es:
Malo Regular-Aceptable Bueno Excelente
WETS N 6 ll7 8] |9 1o]

Fundamente su apreciacidn:



Con el fin de evaluar el programa audiovisual con-
forme a los elementos comprendidos en la ficha, se reu-
nié a un pequefio grupo, formado por 4 personas; 3 de --
las cuales son egresadas de la Facultad de Psicologla,
(Area Experimental) y un estudiante de la misma Facultad,
quién actualmente cursa el L° semestre.

%n relacidn a los resultados obtenidos; los reacti-
ves que mostraron desacuerdos fueron:

Para el sujeto 1; reactivos (6 y 8); quién sugirid
mayor sofisticacidn de la informacidn contenida en el pro
grama, tomendo en cuenta que diche informacidn se dirige
también a aquellas personss que estdn por seleccionar su
4rea de especlalizacidn (6° semestre de la carrerra de Psi
cologfa); asi como para las personas de primer ingreso,
tanto del sistema tradicional como del ablerto.

Sujeto 2; reactivo 11; sugirié que la cantidad de in-
formacidn sea mejorada a nivel verbal (textual).

Sujseto 3; wenciond la falta de luz en 3 diapositivas.

Sujeto 4; no mostrd desacuerdos.

La apreciacién general del programa audiovisual por
los sujetos comprendid:

Sujeto 1: 8

Sujeto 2: 8
Sujeto 3: Q ——$10
Sujeto 4: 9
La segunda etapa de evaluacidn del programa audiovi-

sual, se llevé a cabo mediante la administracién de un --



cuestionario objetivo informal, integrado por 17 reacti
vos de los tipos; Falso-Verdadero; Respuesta Breve y Op
c¢ién Miltiple.

Los errores debidos a la falta de valldez (en este
caso de contenido) del cuestionario, fueron controlados
al incluir unicamente en el mismo, reactivos que evalua
ron la informacidn presentada en el programs audiovisual.

El cuestionario elaborado, fué administrado a los
grupos seleccionados, antes y después de la presentacidn
del programa audiovisual. El cuestionario es el siguien-

te:

Grupo Turno Nimero ~

INSTRUCCIONES:

Tus respuestas a este cuestionario son muy valiosas, ya
que a partir de ellas se podra conocer la eficacia del

presente estudio. No te preocupes si no conoces todas -
las respuestas. Contssta las preguntas de las que estés
seguro (a), dejendo en blanco las gue no sepas. Por fa-
vor, no trates de "adivinar" las respuestas y trabaja -
en forma individual.

Encierra en un circulo la opcidn que complete correcta-

mente la siguiente oracIom:

1. La Psicologfa Educativa, es una especializacidn de -
la Psicologfa General, encargada priancipalmente del
estudio de , en base a
proporcionadas al alumno, en ambientes o escenarlios

a. La memoria; experiencias de prdctica; naturales.

b. La ensefianza; experiencias audiovisuales; educativos.
c. E1 aprendizaje; experiencias de instruccidn; escolares.
d. La percepcidn; experiencias visuales; universitarios.




Escribe en los espacios en blanco las palabras que comple
ten correctamente cada oracion:

2.

3.

5-

a.
b.
Ce
d.

El método de investigacidn que determina si estdn rela
cionadas 2 variables; proporcionando un {ndice cuanti-
tativo del grado de relacion, recibe el nombre de

El método de investigacidén que consiste en el registro
de la conducta en ambientes gés 0 menos naturales, sin
la intervencidn o manipulacidon de la conducta en estu-
dio por el experimentador; recibe el nombre de

El método de investigacidn que trata de descubrir las
relaciones funcionales entre 2 variables, una de las -
cuales es manipulada por el experimentador con el fin
de observar sus efectos sobre la otra variable; es lla
mado 5

Menciona 4 variables que afecten el aprendizaje y eje-
cucidn del alumno en ambientes escolares.

Encierra en un circulo la opcidén que corresponda a la si-
guiente oracion:

6.

a.
b'
d.

7.

Al estructurar planes y programas de estudio, el psicé
logo educativo selecciona, integra y secuencia la se--
rie de conocimientos que facllitan:

La memoria inmediata.

La respuesta refleja.

El aprendizaje eficiente.

E1 pensamliento convergente.

La serie de actividades que el psicélogo educativo de-
sempefia, tienen como meta principal, el meJoramiento y
facilitacidn del , el cual con
duzca al logro de los objetivos escolares y académicos
propuestos.

El psicdlogo educativo, al elaborar material diddctico
conforme a los principios de: Dosificacidn de la infor
macion; Participacidn Activa del alumno y Retroalimen-
tacion; la informacidn contenida en

el material.

El psicélogo educativo al aplicar las técnicas deriva-
das del Analisis Experimental de la Conducta, en am--=-
bientes educativos, puede y




conductas que conduzcan al logro de objetivos escolares,
as{ como también_______agquellas conductas que impl
dan el logro de dichos objetivos.

Escribe las letras F (falso) y V (verdadero), segin co-

rrespondan a las sigulentes afirmaciones.

10. El psicdlogo educativo al programar conductas
bdsicas para personas con retardo en el desa-
rrollo; persigue reparar completamente dicho
retardo.

11. con el fin de aumentar la frecuencia de nue--

vas conductas y suprimir conductas objetables

es necesario que el psicdlogo conozca los fac
tores que inciden en las conductas gque el su-

Jjeto muestra.

12. La eficliencia de cualqguier programa de conduc

ta bdsica, dependerd del nimero de personas -

con retardo en el desarrollo, que indistinta-
mente puedan utilizarlo.

13. El entrenamiento que el psicdloge educativo propor-
cione al maestro de cualquier nivel de enseflanza, -
tendré como fin la capacitacion del mismo en dife--
rentes tareas. Menciona 2.

a.
b.

14. La extensidn de la educacidn a un mayor nimero de
personas; la relevancia del aprendizaje sobre la en
seflanza; el alumno como el agente més activo de su”
formacion y la asesorfa y evaluacidn individual del
aprendizaje, por maestros especiallzados, son ele--
mentos integrantes del disefio de

, otra de las activlidades que el
psicologo educativo puede desempeflar.

15. E1 objetivo al elaborar prusbas que evalden el apro
vechamiento escolar, consiste en mejorar las condi-
ciones que faciliten:

a. Las relaciones entre los alumnos.
b. La memoria visual.

¢c. B1 proceso enseflanza-aprendizaje.
d. La detectacidén de errores.

16. Menciona 2 tareas que el psicdlogo en el drea de la
orientacidn educativa, pueda llevar a cabo.

17. Menciona 2 actividades que formen parte del campo -
de trabajo de la Psicologis Zducativa y no esten in
clufdas en este cuestionario.

8.




PRUEBA DIDACTICA DEL PROGRAMA AUDIOVISUAL:
"METODOS, TECNICAS Y CAMPO DE TRABAJO DE LA PSICOLOGIA
EDUCATIVA".

Tl objeto al llevar a cabo la prueba diddctica del
mencionado programa; consistié en probar la eficiencia
del mismo, (Considerado adecuado, desde el punto de vis
ta técnico); en términos de la informacidén recordada --
por los alumnos; especificada a través de los objetivos
y confirmada por medio de sus respuestas escritas al --
cuestionario administrado antes y después de la presen-
tacidén audiovisual.

La eficiencia diddctica del programa fué definida
como: E1l cambio estad{sticamente significativo esperado
al comparar la e jecucidn de los alumnos, (en términos
del ndmero de aciertos registrado en los cuestionarios)
administrados antes y después de la presentacién del --
mismo.

Las variables consideradas en el presente estudio
fueron:

1.- Variable Dependiente: Ejecucidén de los sujetos
experimentales en los
cuestionarios.

Definida especificamente como: El nimero de a-
ciertos de los sujetos experimentales en los

cuestionarios administrados.



2.~ Variable Independiente: Presentacidn del programa
audiovisual, posterior a
la primera administracidn
del cuestionario.
Variables Controladas.
I. En relacidn al lugar experimental;
a. Lugar experimental.
II. En relacidn a los sujetos experimentales:

a. Semestre cursado. (2° semestre).

b. Carrerra: Licenciatura en Psicologla.

c. 3istema de Enseiflanza: Tradicional.

III. En relacidén al material audiovisual:

a. Volumen de la grabucidn.

b. Tamaiio y enfoque de las imdgenes proyectadas.

c. Posicidén adecuada de la pantalla; permitiéndo per

fecta visibilidad de las imdgenes presentadas.
IV. Otras variables:

a. Instrucciones.

b. Interrupciones. Fueron eliminadas no permitiendo
la entrada de ninguna persona,
una vez iniciado el estudio.

c. Pérdida de Sujetos. Fué controlada llevande a ca
bo en una sola sesidn el procedi

miento experimental completo.

Disefio Experimental.

El diseifio experimental empleado en el presente es-



tudio, correspondié al Disefio Intra-Sujeto; el cudl, ra
ra los rines de este trabajo; proporciond las sigulentes
venta jas:

Tomando en cuenta que la prueba diddctica del pro--
grama audiovisual estuvo basada en la ejecucidén de los
sujetos experimentales en los cuestionarios administra--

dos, los cudles forman parte de todo un proceso consis--

tente en:
(4) (B) (c)
Primera Administracidn| |Condicidn Segunda Administracidn
del Cuestlionario. | »|Experimental |yp{del Cuestionario.
(Pretest) (Presentacidn (Postest)
del programa
audiovisual).

Se optd por el disefio Intra-Sujeto, en el cudl:
a. Cada sujeto funcioné como su propio control; re-
duciéndose en esta forma la varianza de error; y
b. Siendo sometido cada sujeto, a todas las condi--
ciones (A,B,C) del proceso experimental; evitan-
do en esta forma; cualquier problema relacionade

con la pérdida de sujetos.

Seleccidén de los Grupos.

Para fines del presente estudio, fueron selecciona-
dos 2 grupos de 2° semestre de la Facultad de Psicologla;
Sistema Tradicional; de los turnos: Matutino: N=31 ¥y
Vespertino: N=18.

La razdn de lo anterior, se debié a la imposibilidad

de selecclonar grupos de 1° semestre, (Dado el perfodo en



el que fué probado el presente programa). Ests hecho in-
trodujo la variable: Conocimiento previo sobre ciertos
temas contenldos en el programa; la cudl fué controlada
y estimada a través de la primera administracidn del ---
cuestionario; previa a la presentacidn audiovisual.

La seleccidn de los grupos: (2° senestre; turnos ma
tutino y vespertino), se basé en la posihbilidad de que -
ciertas horas, (correspondientes a horas normales de cla
se); fueran cedidas por los maesﬁros a la presentacidén y
prueba del programa. Participaron en el estudio:

Grupo Matutino: 31 personas.

Grupo Vespertino: 18 personas.

Procedimiento Experimental.

Se consideraron 3 etapas:
A). Primera Administracidn del cuestionario. {(Pretest).
Estando reunidos los sujetos experimentales en

el lugar, (Laboratorio 7; Edificio B de la Facultad de Psi
cologfa) y hora sefialados: (Grupo matutino: 9:00 a.m.) y =
(Grupo Vespertino: 6:00 p.m.), les fueron comunicados en -
forma breve, los temas contenidos en el programa audiovi--
sual, el cudl les serfa presentado después de la solucidn
del primer cuestionario.

Cada cuestionario fué numerado, pidiéndoles a los su-
Jetos recordaran su nidmero; siguiendo culdadosamente las -
instrucciones del mismo y exponiendo cualquier duda que al

respecto pudieran tener.



-
] ¢

71 objeto al llevar a cabo esta etapa, consistid en obte-
ner una 1fnex base o punto de partida en relacidn al cong
cimiento previo sobre los temas contenidos en el programa
y & partir de los cuales, podr{an compararse los datos re
gistrados posteriores a la presentacidn audiovisual.

Una vsz resueltos 1os cuestionarios, nuevamente les
fué mencionado e los grupos, el contenido del programa; -
enfatizando sobre el valor de la informacidn gue a contl-
nuacidn les serfa presentauda; tomando en cuenta gque cada
tema se habla desarrolludo ea el amblsnte; con las perso-

nas y bajo las condicionss reales de cada situacidn.

B). Condicidn Experimental.

KEsta etapa consistid en la presentacién del pro-
grama audiovisual, con una duracion aproximada de 25°'.
Los aparatos empleados fueron los sigulentes:

1. Proyector de Carrousel.

2. 3 carrouseles con capacidad para 80 diapositivas.
3. Pantalla de Proyeccidn.

L. Grabadora Audio-Mate.

5. Cinta (cassette) grabada.

¢). Segunda administracidn del Cuestionario (Postest).
Esta etapa se llevd a cabo inmediatamente después
de la presentacidén audiovisual.
Se les pidid a los sujetos escribleran en la par-
te indicada en el cuestlonario el nimero que se les habfa

asignado durante el Pretest. Las dudas y preguntas en rela



cién al procedimiento experimental y en s{ al estudio en
general en el cual habfan participado, fueron aclaradas
al finalizar esta etapa.

Se despidid a los sujetos, agradeciendo su partici-
pacidn. E1l procedimiento experimental; (Etapas: A, By C)
fué llevado a cabo en una sesidén cuya duracidn aproxima-
da fué de 90!

Las Tablas A y C que se presentan a centinuacidn, -
muestran los puntajes ordenados, obtenidos por los gru--
pos: (1 : Matutino) y (2 : Vespertino); sobre los cues--
tionarios administrados en las etapas: ( A : Pretest ) y

( C : Postest ); del procedimiento experimental.

Tabla A. Puntajes ordenados obtenidos por los gru--
pos 1 y 2, en el cuvstionario administrado
antes de la presentacion audiovisual.

PRETEST
Nimero de Aciertos. Frecuencias Frecuencias
Grupo 1 Grupo 2
L - 6 2 3
=89 3 5
10 - 12 14 5
L3 =twlo 9 2
16 - 18 3
N 31 N 18
Ma 11.75 Md 10.1
Q 1.22 Q 1.02




10
13
16
19

pos 1y 2
do despues de

Namero de Aciertos.

12
15
18
21

bla C. Puntajes ordenados obtenidos por los gru-
S : , en el cuestionario administra-

la presentacion audiovisual.

POSTEST
Frecuencias
Grupo 1

0

L

9

11

i

N 31
Md 16.18
Q 1.80

Frecuencias
Grupo 2
i
L
8
L
IN
N 18
Md 15.1
QR 1.35

Los datos anteriores muestran ligeras diferencias entre los
valores de las Medianas de los grupos 1 y 2 bajo las 2 con-
diciones; registrdndose un aumento de dichos valores duran-
te el Postest, para ambos grupos.

La Desviacidén Cuartflica (Q), mostré para los 2 grupos un -

aumento en relacidn a los valores obtenidos del Pretest al

Postest; dato que indica que la presentacidén audiovisual,

incrementd las diferencias entre los sujetos participantes

del estudio.




Tratamiento Estad{stico de los Datos.

La eleccidn de la prueba estadistica mds adecuada al
tipo de datos obtenidos y a los objetivus del presente es
tudio, estuvo basada en la consideracidn de los siguien--
tes factores:

El objeto al llevar a cabo la prueba didédctica del -
programa audlovisual, consistid como fué mencionado, en -
probar la eficiencia del mismo a partir de la ejecucidn -
de los sujetos experimentales, (Ndmero de aciertos o pun-
tajes), sobre los cuestionarios administrados durante el
Pretest y Postest.

En base a las condiciones y control de variables del
presente trabajo; la eficlencia del programa dependid de
la significacidén estadf{stica de las diferencias entre las
puntuaciones de una etapa a otra, ( Aa C ), como resulta
do de la informacidn proporcionada en forma audiovisual y
evaluada a través del cuestionario.

Con el ff{n de estimar la significacidén de los cam---
blos observados en los puntajes del Pretest al Postest; =
se opté por la Prueba Estadfstica no Paramétrica de los
Signos. Las razones que fundamentan la eleccidn anterior,
son las siguientes:

1. El1 disefio experimental utilizado, (Disefio Intra-

Sujeto), en el cudl cada sujeto funciona como su
propio control; es adecuado al andlisis de los -

datos a partir de esta prueba.



2. 1 nivel de medicidn del instrumento correspcnde a una
escala ordinal, proporcionando datos susceptibles de ~-
ser anallzados a partir de esta prusba; ya que es posi
ble suponer que los sujetos ocupan ciertas posiciones
en un continuo que representa la variable medida. La -
posicidn relativa de cada sujeto en el contfnuo, expre
sa la maganitud que posee de dicha variable; adn cuando
no sea posible determinar exactamente cuanta es la di-
ferencla eantre un par cualquiera de sujetos.

3+ Las declaraciones de probabilidad obtenidas de la mayo
ria de las pruebas estadfsticas no paramétricas, son -
probabilidades exactas que proporcionan excelentes a--
proximaciones independientemente de la forma de la dis
tribucidn de la poblucidn de 1la que se tomd la muestra.

L. Finalwente y como ventaja prdctica, se optdé por la Prug
ba de los Signos debido a su facilidad de aplicacidn.
Especificamente, en relacidén a las caracteri{sticas de -

la prueba (1); puede decirse que es particularmente Gtil

cuando la medicidn cuantitativa es imposible o no es prdc-

tica.

(1) Siegel, Sidney. (1972). Estadi{stica No Paramétrica.
México, Editorial Trillas.



El dnico supuesto subyacente de esta prueba es la
continuidad de la variable considerada. No hace ningidn
supuesto acerca de la forma de la distribucidn, ni pi-
de que todos los sujetos se tomen de 1a misma poblaciodn.

Para los propdsitos particulares de este estuding
se considerd como HipStesis Nula (Ho); la sigulente:
Ho: p(XB>Xa) = p(XBLXA)=1/2
Donde: XB: Es el puntaje en una de las condiciones (Fos

test).
XA: Bs el puntaje en la otra condicidén (Pretest).
Bn otros términos puede decirse que: La probabilidad de
que los puntajes 3@zl Postest sean mayores a los del Pre
test, es igual a la probabilidad de que los punta jes --
del Postest sean-menores a los del Prstest y por lo tan
to, igual a 1/2.

La Hipdtesis Alterna considerada fué la siguiente:
Hl: p(XB>XA)> 1/2; o sea: La probabilidad de que los -
puntajes del Postest sean mayores a los del Pretest, es
mayor a 1/2.

1l nivel de significancia empleado fué de &= .05
Aplicando la Prueba de los Signos conforme a las
consideraciones anteriores, encontramos que para el Gru

po 1 con N=31; los datos registrados fueron:

Sujeto | Puntajes | Puntajes Direccidn de la | Signo
Pretest Postest Diferencia
(XA) (xB)
i, 12 20 XA <XB -

2 13 14 XA XB -



Sujeto Puntajes Punta jes Direccidn de la Signo
Pretest Postest Diferencia
(XA) (XB)
3 12 19 XA (XB -
L 12 16 xa { XB -
5 18 18 XA=XB 0
6 5 12 XA < XB -
7 6 10 XA<XB -
8 14 14 XA =XB 0
9 1k 14 XA = XB 0
10 16 18 XA £ XB =
11 12 21 XA < XB =
1z 2 20 XA < XB -
13 14 19 XA {XB =
14 14 17 XA <XB =
15 1z 18 X4 < XB -
16 10 15 XA < XB =
17 9 18 XA {XB -
18 10 16 XA XB =
19 13 14 XA < XB =
20 9 15 XA < XB -
21 16 19 XA <XB =
22 15 17 XA ( XB -
23 11 10 XA > KB +
2L 10 18 XA ¢ XB =
25 10 14 XA < XB =
26 13 17 XA < XB =
27 10 16 XA <XB =




Sujeto Punta jes Punta jes Direccidén de la | Signo
Pretest Postest Diferencia
(Xa) (XB)
28 14 20 xa xB -
29 12 15 xa { XB -
30 9 13 xa < XB -
31 10 12 xa < XB -
Prueba de los Signos:
s + 0. - 2
Formula: z= dxz 0 51/27§/ .
Datos: (CGrupo 1)
N =28
Xz 1
o =05
Sustituyendo loé& datos en la férmula:
e . 0.5) = 14 _=12.5 _ -6.68
= 1/2(TL = X.87
La probabilidad asociada al valor de z obtenido, no a-
parece en la Tabla; pero observando que z:= -4.00 esta
asociada a una p = .00003; el valor asociado a z=-6.68
serd aln menor ae<=,05. Pcr lo tanto, Rechazo Ho; pu-

diendo rechazarla ain hasta une=.00001




Para el Crupo 2 con N=18; los datos reglstrados fueron:

sujeto Puntajes Punta jes Direccidén de la Signo
Pretest Postest Diferencia
(xa) (XB)
1 9 16 XA € XB =
2 5 14 Xa < XB =
3 13 17 Xa <XB -
I 12 15 XA <XB o
5 12 2 XA <XB -
6 13 19 X4 < X3 -
7 17 20 XA < XB -
8 16 19 X4 (XB =
9 =2 14 XA (B =
10 12 14 XA {XB -
JLit 11 14 XA (KB -
12 18 18 Xa=XB )
iE] 8 13 XA ( XB -
1L 7 12 Xa ¢ £B -
15 5 15 T {XB -
16 5 8 Xa €XB =
17 8 14 %A < 1B -
18 7 18 XadB -




Empleamos como en el caso del Grupo 1l:
Ho: p(XB) XA) = p(XB¢XA)=1/2

Hl: p(XB>XA)»>1/2

-(:‘-05

Prueba de los Signos:

Férmula : (xto0.5) - 1/2 N
o 1/2/N

Datos: (Grupo 2)

N =17

x =0

oz .05

Sustituyendo los datos en la fdérmula:

- !0 + 0-5) = 8.5 = -8 s 2 88
z = = = =3,
1/2[17 2.06

La probabilided asociada al valor de z obtenido, no
aparece en la Tabla; pero observando que z=-3.80 esta
asociado a uma p =.00007; el valor asociado a z= -3.88
serd aln menor a e =.05; Por lo tanto, Rechazo Ho, pu-
diendo rechazarla hasta e = .00001

Los resultados anteriores muestran que el programa
audiovisual puede considerarse Eficiente, en tanto que -
fué posible registrar un cambio estad{sticamente signifi
cativo al comparar la ejecucidn (Nimero de aciertos) de
los sujetos experimentales en los cuestionarios adminis-

trados antes y después de la presentacidn del mismo.



Andlisis Individual de Reactivos.

Con el fin de llevar a cabo una revisién mis detalla-
da en relacidn a la eficiencla del programa audiovisual; -

se presenta a continuacién el andlisis de cada uno de los

reactivos del cuestionario administrado bajo 2 condiciones:

Pretest y Postest.

Los objetivos que este andlisis persigue son princi--

palmente:

- La determinacidn de la significacién de los cambios
en la ejecucidn de los sujetos experimentales, en -
relacidén a la informacidn particular evaluada por
cada reactivo.

- La detectacidn de los puntos especificos tanto del
programa audiovisual como de los reactivos que pu-
dieran requerir modificaciones; a partir de la de-
terminacién de la significacidén de los camblos; au
neda al andlisis de cada reactivo conforme a los
datos proporcionados por las Tablas I y IT; (paginas
118-121). Estos datos se refieren espec{ficamente:
Al {ndice del poder de discriminacidén (r) (Columna
Y) y al grado de diflcultad (F) (Columna X) de ca-

da reactivo.

Consideraciones Generales.

1. Se considerd el tamafio de la muestra: N= N1+N2

o sea; N=49



Nivel de Significancla;o<=.05

Hipotesis:

Ho: p(XB>XA)=p(XB<Xa)=1/2

Hl: p(XB) £4)) 1/2

Pruebas estad{sticas empleadas.

A partir del cuestionario administrado, (pags. a )
podrd observarse que existen 2 tipos de reactivos:

Los que requieren simplemente una respuesta:
Reactivos: (1,2,3,4,6,7,8,10,11,12,14L y 15).

Los gue requieren mds de una respuesta:

Reactivos: (5,9,13,16 y 17).

®n relacidon a los datos anteriores, fueron empleadas -
indistintamente las pruebas estadi{sticas no paramétri-
cas: 'McNemar para la significacidn de los cambios y la
Prueba de los signos; prefiriéndose esta Ultima para -
el andlisis de 1los reactivos que reguieren mds de una

respuesta. El analisis se pressnta a continuacion.
Reactivo 1

Ho: p(XB >x4)=p(XxB{Xa)=1/2

Hl: p(XB>XA)) 1/2

K =.05

Pruesba empleada: McNemar para la significacidn de los
cambios.

Férmula ; - -1)?
2 bl = D hzdd - ey gl=1

i A+D




Datos:
A = &
D = 23
A4 D =27

Sustituyendo los datos en la férmula:

2 _ (k= 231- 1)* _ 400 _14.81
27 SRS

Dado que el valor que muestra la Tabla: p=2.71 es me-
nor que el valor de x%:lh.&l; Rechazo Ho; pudiéndo re-
chazarla ain, hastae{=.0005
Tmpleando los datos que muestraa las Tablas I y II, --
puede observarse que el {ndice dal poder de discrimina
cidn (r) del reactivo 1 durante el Pretest (.25) y Pos
test (-.22), indican una discrepancia en relacidn a sus
valores, por lo que se sugiere modificarlo o sustituir-
lo; ya que se trata de un reactivo poco confiable.
Nota : Los criterios de adecuacidén de los reactivos, se
presentan directamente en el dngulo inferior dere

cho de las Tablas I y II.
Reactivo 2 .

Ho: p({ByXi)=p(XB<LXA)= 1/2
Hl: p(£B> Xa) > 1/2
=105
Prueba empleada: McNemar para la significacidn de

los caabios.

Fornula: xz'AjJA + D|- 1)2
i A+ D




Datos:

A =0
D = 32
A+D-=32

Sustituyendo los datos en la férmula:

g2 = dlo - 321- )2 _ 1089 _34.03
- 32 = gk

Dado que el valor que muestra la Tabla: p=2.71 es menor
que el valor de x2: 34.03; Rechazo Ho; pudiéndo rechazar
la alin hasta un &« = .0005

Las Tablas I y II, muestran que para el reactivo 2; los
valores de (r) en el Pretest (.35) y Postest (.43), son
confiables, indicando que se trata de un reactivo que

puede emplearse con toda confianza.
Reactivo 3

Ho: p(XB”7 XA) =p((BCXA)=1/2

HL: p(X8Xa)71/2

o = +05

Prueba empleada: McNemar para la significacidén de

los cambios.

Formula: x2- (|a - D] - 1)2
- A+D




Datos:

A= 4
D = 16
D = 20

"

A+
Sustituyendo los datos em la fdérmula:

X

2
2 _ (|4 =161-1)"_ 169 _ g.
= — =5 = 8.45

Dado que el valor gue muestra la Tabla: p=z= 2.71 es menor

que el valor de x2: 8.45; Rechazo Ho; pudiendo rechazar-

la adn hasta un e« =.005

Los {ndices del poder de discriminacion para este reacti
vo en el Pretest y Postest, fueron respectivamente; (.54)
vy (.46); valores pertenecientes al rango de los reactivos
gue pueden emplearse con toda confianza, ya que son supe-
riores a (.32).

Los datos relativos al grado de dificultad del reac-
tivo; considerados tanto en el Pretest como en el Postest
de dificultad adecuada, mostraron una diferencia de un
15% de personas que contestaron correctamente este reacti

vo, después de la presentacidn audiovisual.
Reactivo 4

Ho: p(XB ) XA) =p(XBLXa)=1/2
Hl: p(£B >XA) > 1/2
=05
Prueba empleada: McNemar para la significacidn de

los cambios.



2
Férmula: x2= WE ADL Dl)
Datosd:
A= 3
D =16
A+D =19

Sustituyendo los datos en la férmula:

<2- (13 = 161-1)% _ 196 _10.31
19 19

Dado que el valor que muestra la Tabla: p=2.71 es menor
que el valor de *= 10.31; Rechazo Ho; pudiéndo rechazar
la adn hasta un «=.005

Los fndices del poder discriminativo de este reacti
vo para el Pretest (.33) y Postect {.59) caen dentro del
rango considerado adecuado, ya que dichos valores sobre-
pasan el criterio (.32) para considerarse como tales.

Comc en el caso del reactivo anterior, el grado de
dificultad registrado, fué durante el Pretest (39) y
Postest (66); valores atribuibles a una dificultad ade-
cuada; observdndose una diferencia de un 27% de personas
que contestaron correctamente el mismo, después de la

presentacién audiovisual.
Reactivo 5

Ho: p(XB) XA) = p(XB< X4)=1/2
Hl: p(XB> Xa) >1/2
= <05



Prueba emvleada: Prueba de los Signos.

Férmula: .- (x*0.5) - 1/2 N
b 1/2/8
Datos:
N =38
ba i

Sustituyendo los datos en la fdérmula:
_ (840.5) = 19 _ =10.5_- =-3.40
z= 172738 8

Dado que el valor gue muestra la Tabla: = .0003 es menor
que=.05; Rechazo Ho.

71 {ndice del poder discriminativo para este reacti-
vo fué: Pretest (.54) y Postest (.74); valores que indi--
can que se trata de un reactivo que puede emplearse con
toda confianza.

Como en los reactivos anteriores; se esperd que el
nimero de personas contestando correctamente, fuera supe-
rior después de la presentacidn del programa. Este dato
puede confirmarse al observar una diferencia de un L2% de
personas que contestaron correctamente al mismo.

Los grados de dificultad registrados fueron:

Pretest (31); Postest (73); valores que representan una

dificultad adecuada.

Reactivo 6
Ho: p(XB) XA) = p(£(B< XA) = 1/2
Hl: p(XB)> XaA) > 1/2
L =.05



Prueba empleada: Prueba Binomial; ya que la frecuencia
esperada E=1/2 (A + D), fué menor a
5. (E=3)
Datos:
N=A + D=6
> 45
Empleando la "Tabla de probabilidades asociadas con valo-
res tan pequefios como los observados de X"; se encontrd
que p=.109 es mayor que==.05; por lo tanto; Acepto Ho
Los datos anteriores muestran que es necesaria tanto una
revis{dén a la informacidn presentada en forma audiovisual,
como al reactivo que la evalla; ya que como lo muestran
los datos proporcionados en las Tablas I y II: Los {ndi--
ces del poder discriminativo del reactivo durante el Pre-
test y Postest (respectivamente .26 y .00) y el grado de
dificultad de los mismos, (respectivamente 85 ¥ 99); inai
can que se trata de un reactivo inadecuado y fdacil, el

cual debe modificarse o sustituirse.
Reactivo 7

Ho: p(XB?XA) =p(XB<XaA) =1/2

Hl: p(XB>X4A) »1/2

ol = .05

Prueba empleada: Prueba Binomial; ya que E=4
N=A4D=8

x=2



Dado que el valor que muestra la Tabla: p =.l45 es mayor
gue<=.05; Acepto Ho.

Estos datos indican que es necesaria una revisidén a
la informacidn presentada en el programa y al reactivo -
que la evalla; ya que como lo muestran lus Tabla I y II;
el indice del poder discriminativo del reactivo durante
el Pretsst (.15) y Postest (.22), as{ como el grado de -
dificultad del mismo: Pretest (89); Postest (77), indi--
can que se trata de un reactivo poco confiable; el cual

se suglere corregir.

Reactivo 8
Ho: p(XB)>XA) =p(XBCXA)=1/2
Hl: p(XB)XA) > 1/2
<= ,05
Datos:
N-zA+ D=1
X =l
La probabilidad asociada a los valores anteriores confor
me a la Prueba Binomial, no aparece en la Tabla; por lo
tanto de Acepta Ho . Este dato aunado al grado de difi-
cultad extremo del reactivo: Pretest (05); Postest (08);
sugieren una revisidn tanto al programa como al reactivo

el cudl, muestra un {ndice de discriminacidén adecuado.



Reactivo G

Ho: p(X8) Xxa) =p(xB<LXa)=1/2

Hl: p(XB)>Xa) D>1/2
K =.05

Prueba empleada: Pruebs de los Signos.

Férmula: ;- {x£0.5) - 1/2 N
= 172/%
Datos:
N =31
x'= 6

Sustituyendo los datos en la fdérmula:

_{6%0.5) -15.5 _ -9 _ _3.23
e 1/251 2.78

Dado que el valor de z=-3.20 esta asociado & una
p = .0007; no apareciéndo en la Tabla la probabilidad
asociada a z= -3.23 (la cual sera ain menor a .0007);
Rechazo Ho, ya que p =.0007 es menor a o£ =.05
Los valores relativos al fndice del poder discrlai
nativo y grado de dificultad del reactivo durante el Pre
test y Postest; indican que se trata de un item adecuado
el cual puede emplearss con toda confianza.
Reactivo 10

Ho: p(XB) Xa) =p(XB<Xa)=1/2
Hl: p(XB)XA) D 1/2
< = .05

Prueba empleada: Prusba Binomial; ya que E=4.5



Datos:
N=9
x=9

El valor de (p) asociado a los valores anteriores es
1.0 o aproximadamente 1.0; por lo tanto y dado que este -
valor es mayor ae<=.05; icepto Ho.

Para este reactivo en particular, se sugiere una re-
visidn de la informacidn presentada a través del programa
audiovisual.

La informacidn relativa al Indice del poder discrimi
nativo y grado de dificultad; indican gue se trata de un

reactivo adecuado.

Reactivo 11
Ho: p(XB) Xa) =p(XBLX4) =1/2
Hl: p(XBYXa) »1/2
oL = .05
Como en el caso del reactivo # 8, la probabilidad a-
soclada a:

N=A +D

1]

4

Xa=il
conforme a la Prueba Binomial; no aparece en la Tabla;
por lo tanto, Acepto Ho; sugiriéndose una revisidn a la
informacion presentada a través del programa y al reacti-
vo que la evalia; por considerarse (Segin los datos pro--

porcionados en las Tablas I y II); inadecuado.



Reactivo 12
Ho: p(XB) XA) = p(xB{XA) =1/2
Hl: p(XB)Xa) D 1/2
&< =.05
Prueba empleada: McNemar para la significacidn de

los camblos.

Férmula: 2 (]a - D _,1)2
A4D
Datos:
A = 11
D = 5
A+ D =16

Sustituyendo los datos en la fdrmula:

L2 (111 - 51-1)2 25 1.5
= ) T

Dado que el valor que muestra la Tabla: p= 2.7l es
mayor que el valor de x2= 1.5; Acepto Ho.

El dato anterior sugiere una revisidn de la informa
cién presentada a través del programa audiovisual; asi
como del reactivo que la evalda; el cudl, mostrd un {n-
dice del poder discriminativo poco conflable y por lo --
tanto, inadecuado; a pesar de tratarse de un reactivo --

cuyo grado de dificultad se considera aceptable.



Reactivo 13
Ho: p(XB>XA) =p(XB<KXA)=1/2
Hl: p(XB>Xa)>1/2
< = .05
Prueba empleada: Prueba de los Signos.
Datos:
N = 24
%X 28
Dado gue el valor de N es menor a 25, se consultd
directamente la Tabla correspondiente a las probabili-
dades asociadas a los valores obtenldos por la Prueba
Binomial, observédndose que para:
Xiis 18
Como el valor de p = .076 es mayor que «=.05, se Acepta Ho.
Este dato sugiere una revisién de la informacidn presen
tada por el programa.
En cuanto al fndice del poder discriminativo y gra
do de dificultad del reactivo; pudieron observarse lige

ras discrepancias, las cuales también deben revisarse.

Reactivo 14
Ho: p(XB>XA) = p(XB<XA)=1/2
Hl: p(XB>XA) >1/2
<= .05
Prueba empleada: McNemar para la significacidn de

los cambios.



2
pavnulas xos (la - D|- 1)

A+D
Datos:
AT= 3
D =9
A4+4D=12

Sustituyendo los datos en la fdrmula:

2-13-91-1)%_ 49 _4.08
12 12

Dado gue el valor gue muestra la Tabla: p=2.71 es
menor al valor de x%:h.OB; Rechazo Ho.

Los datos relativos al indice del poder discrinmina
tivo y grado de dificultad en el Pretest y Poslest; 1indi
can que se trata de un reactivo que puede emplearse con

toda conflianza.

Reactivo 15
Ho: p(XB> Xa) =p(XB<Xa)=1/2
Hl: p(£B>Xa) ) 1/2
o= ,05
Prueba empleada: McNemar para la significacidn de

los cambios.
2_ (la - D|- 1)?

Formula: Xx = y o
Datos:

A =2

D=28

A4 D=10



Sustituyendo los datos en la fdrmula:

> ol 2
ST ST L

Dado que el valor que muestra la Tabla: p=2.71 es

2
menor que el valor de X = 4.90; Rechazo Ho.

Fl {ndice del puder discriminativo y grado de difi
cultad del reactivo en el Pretest y Postest; indican -
respectivamente que se trata de un reactivo inadecuado
y de dificultad casi extrema, (84); (89); por lo gue se

sugiere una revisidn del aismo.

Reactivo 16
Ho: p(&B> tA) = p(XB< XA} =1/2
Hl: p(XB>XA)>1/2
o= .05
Prueba empleada: Prueba de los Signos.

Féraula: ( x*o0.5) -1/2 X

b= l/ﬁ]ﬁ—i

Datos:
N = 29
x = 6

Sustituyendo los datos en la fdrmula:

_(6+0.5) - 14.5 _ -8 20 =297
e 172]29 T 2.69
Dado que el valor que uestra la Tabla: = 0015

es nmenor que o£=.05; Rechazo Ho.



Los indices del poder discriminativo de este reacti
vo en el Pretest y Postest; indican que se trata de un i
tem adecuado, encontrdndose sin embargo, una ligera dis-
crepancia en relacién al grado de dificultad; a pesar --

del cudl, es posible emplear este reactivo.

Reactivo 17
Ho: p(XB) Xa)= p(XB {XA) =1/2
Hl: p(XB>XA))> 1/2
<= .05
Prueba empleada: Prueba de los Signos.
Datos:
N = 25
= 4
Como en el caso del reactivo # 13, siendo Nz 25; se
observd al consultar directamente la Tabla de las proba-
bilidades asociadas a los valores tan pequefios de (x) --
conforme a la Prueba Binomial, que para:

N

25

X 4

} p € .002

Por lo tanto, siendo p{ .002 menor que==.05; Rechazo Ho.

Los {ndices del poder discriminativo de este reacti
vo en el Pretest y Postest, indican que se trata. de un i
tem adecuado; a pesar de encontrar discrepancias en rela
cion al grado de dificultad del mismo: Pretest (08); Pos
test (7).



Es importante seilialar nuevaumente, gue los puntos
detectados a través del andlisis individual de reacti
vos; sugleren en ocasliones revisiones del programa au
diovisual, as{ como de los reactivos que evallan la -
informacién presentada.

La revisidn de las fallas detectadas por medio -
de este andlisis, permitird aumentar la eficlencia -
del programa en tanto que puedan lograrse en su tota-
1idad los objetivos propuestos y consecuentemente; -
los cambios significativos en la ejecucidén de los su-
jetos a qulenes les sea presentado.

En forma similar, la revisidn de los reactivos -
detectados como inadecuados, tenderd a incrementar la
confiabilidad del cuestionario, y, por lo tanto; la -

significacidn de los cambios registrados.



ANALISIS D& REACTIVOS Y COEFICIMNTE DE CONFIABILIDAD.

Adicional al andlisis individual de reactivos; se

presenta a continuacidn, informacidn estadistica rela-

tiva al cuestionario empleado en el presente estudio;

la cual, proporciona datos relevantes acerca de:

1. El grado de dificultad (F) e fndice del poder

s
3.

L.

de discriminacidén (r) de cada reactivo integran
te del cuestionario administrado a los sujetos
experimentales: N =49 ; bajo 2 condiciones: Pre
test y Postest.

(Se recordard que estos datos fueron detallados
anteriormente en el andlisis individual de ---
reactivos).

Medla y Desviacidén Zstandard de los puntajes.
Coeficiente de Confiabilidad. (}Método de Xuder
Richardson).

Error estandard de medida.

Bl procedimiento empleado en la obtencidn de los

datos comprendidos en los 4 puntos anteriores, fué toma

do del

anual de Nuttall y Skurnik (1). Cada paso sera

explicado brevemente; presentando los resultados obteni

dos; en las Tablas I y II.

(1)

Nuttall D.L. & Skurnik L.3. (1971).

Examination and Item Analysis ilanual

National Foundation for Hducational Research in
England and #“ales.



Tabla I: Pretest

I A WORKSHEET SIDEI1 (item statiztics)

USE WITH CONFIDENCE

CONFIDENCE

ST: TOTAJ. NUMBER OF SCRIPTS |2 ‘]‘:3
“TE GIVEN: Analysed by: NUMBER IN HIGH GROUP B _
TAILS: Date, NUMBER OF 1TEMS ¢ 17 |
S R S T U vx wi x [y J‘“zm
lo. High Group Tally Np Low Group Tally Ny P F,Ix Facl. Djiavar
7 3 31| L6l 23 35 |25 23]
2 1 0 8 o 05(.35195
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5 7 1] 54 8 31[.54.21
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15 13 9/100 69 84| .62[13
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|
|
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TEP 1 FILL IN THE TOP OF THIS WORKSHEET :
TEP 2 MARK EACH SCRIPT .
TEP 3 RANK THE SCRIPTS Under 10 | Under
TEP 4 CHOOSE HIGH GROUP 27% (TABLE 1) Over 90 |
TEP 5 CHOOSE LOW GROUP 27% (TABLE 1) DO NOT USE ‘DO USE
TEP 6 TALLY AND SUM ITEM MARKS: HIGH GROUP = o
TEP 7 TALLY AND SUM ITEM MARKS: LOW GROUP ! 110 10 25, 75 to 90 : U&%ﬂ
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1
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Tabla I: Pretest

EIA WORKSHEET SIDE 2 (Examination Statistics)

TOTAL NO OF SCRIPTS |2 49 SUM OF COLUMN V
NO IN HiGH GROUP B 13 SUM OF COLUMN W
NO OF ITEMS €17 SUM OF COLUMN Z
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18] 2 Ve
L]
O\ A
o3|
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2
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245 PRV
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NEY2 16 |
S
/- [ .8k |= |3 26]; Dl e
C17 |-y .

IS .169]

F 08 Jrmes F 6 ] -
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THE STANDARD ERROR

[H1.78 |[rmes (V.028 |= ||V .049 ||= TF monsvramenTt

SUMMARY INFORMA TION
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DETAILS REMARKS AND EXAMINATION M EAN G 7.3
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Tabla II: Postest

A WORKSHEET SIDE1 (item statistics)

T e S
= é;;agsed by: NUMIER OF ITEMS ?j“*%L‘*
| & S T UJVIWI X[ Y ][Z
High Group Tally Np Low Group Tally N, ph% pIX Eacl: Disc.sa":
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10 L 17731 5L [-16]25
12 51792 39 66]-59122
i3 6 11000 48 73 .7 20
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L EVALUA TE FOR SUITABLE DISCRIMINA TION (TABLE 4)

]
1
]
Under 10 Under
Over 90 : ﬁ_
DO NOT USE lDO NOT USE
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Tabla II: Postest

EIA WORKSHEET SIDE 2 . (Examination Statistics)

TOTAL NO OF scripTs [ 49 suM OF column v |2_12.5k |
NO IN HIGH GROUP B 13 SUM OF COLUMN W (E_ 8.33
NO OF ITEMS W SUM OF COLUMN Z [F 2,

e F1aURES RR BoXEE A— F ARE OBTRAINED FRom SIDE |

THE MEAN OF THE EXAMINA TION

[P12.54 |+[E 8.33 ]

_ 1 20.87 1@ j_ :
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SUMMARY INFORMA TION
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DETAILS REMARKS AND EXAMINATION MERN. G 10.43
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| RELIABILITY S .01
| sTAnbARD ERROR OF mEFOMT.|U «153




Paso # 1

El primer paso del procedimiento, consistidé en llenar
los cuadros (A,B,C), situados en el dngulo superior dere--
cho (l° pdgina), de las Tablas I y II.

Bl cuadro (A) contiene el ndmero total de exdmenes, O
sea, el nimero total de personas que contestaron el cues--
tionario. (A = 49).

Bl cuadro (C) contiene el ndmero total de reactivos
del cuestionario. (C=17).

El cuadro (B) se llena una vez gue se conoce el nime-
ro de personas que integrarén los grupos Superior (High -

Group) e Inferior (Low Group) .

Paso # 2

Consistid en computar el puntaje (en términos del ni-
mero de aciertos) obtenidos por c/u de los sujetos en los
cuestionarios administrados.

Nota: Tomando en cuenta que el andlisis de reactivos
conforme al procedimiento de Nuttall y Skurnik, utiliza g
nicamente aquéllos cuyos puntajes pueden adoptar dos valo
res: 0 y 1; se procedidé a clasificar las respuestas de -
los reactivos que exigen mas de una. (5,9,13,16 y 17) con

forme a los siguientes criterios:

Reactivo 5
Nimero de Aclertos: 0,1 y 2=0

3y k=1



Reactivo 9

Nimero de Aciertos: 0Oy 1=0
2y 3=1
Reactivo 13

Nimero de Aclertos: 0 y 1=0
2=1

Reactivo 16
Namero de Aciertos: 0y 1=0
2=1

Reactivo 17
Nimero de Aciertos: O y 1 =0
2=1

Paso # 3
Consistid en ordenar por rangos los puntajes obte-

nidos por los sujetos. (Orden Decresciente: > a < ).

Paso # 4

Consistid en seleccionar el grupo superior (High -
Group) a partir de la tabla nmencionada en el paso ante--
rior.

Dado que un 27% del nimero de personas gue contes-
taron el cuestionario debe formar el total de pérsonas -
de los grupos superior e inférior; se procedid a buscar
en la Tabla # 1 del Manual dichos datos; encontrandose

que para el nimero de cuestionarios comprendidos en el -



rango L47-49; 13 personas integran el 27% requerido.
Este dato (13) debe colocarse en el cuadro (B) mencionado
en el paso # 1.

De la tabla de los puntajes ordenados, (paso # 3);
se seleccionan los 13 primeros cuestionarios; sin impor--
tar sl los puntajes se repiten; quedando en esta forma in

tegrado el grupo saperior.

Paso # 5
Posteriormente se procedid a la seleccidn del grupo
inferior; escogiendo los 13 ultimos cuestionarios de la =
tabla de puntajes ordenados; quedando integrado en esta -

forma el grupo mencionado.

Pasos 6y 7
Bajo el cuadro (Item No.) se lista el nimero de reac
tivos del cuestionario; en este caso (17)-.
Para cada reactivo se marcan las frecuencias de acier
tos; escribiendo el total, bajo el cuadro (Nh) para el --

grupo superior y bajo (Nl) para el grupo inferior.

Paso # 8
Consistié en convertir los totales de frecuencias an
tes mencionadas; en porcenta jes.
Wste procedimiento se lleva a cabo rdpidamente, con-
sultando la Tabla # 2 del Manual y escribiendo bajo (Ph%)
el porcentaje correspondiente al grupo superior y bajo -

(P1%) aquél correspondiente al grupo inferior.



Paso # 9

Tste paso consistid en encontrar: El grado de dificul
tad; Indice del poder discriminativo y varianza para cada
reactivo.

- El grado de dificultad (F) (Columna X), indica qué

tan facil fué cada reactivo.

- El {ndice del poder de discriminacidén (r) (Columna
Y), indica qué tan bién puede discriminar cada reagc
tivo entre los sujetos que tienen éxito y los que -
se desempeiian pobremente.

- La varianza total del reactivo (pq) (Columna Z),
muestra la eficacia de los mismos, para dispersar a
lo3 sujetos.

Estos valores pueden obtenerse facilmente, consultan-

do la Tabla # 3 del Manual; para lo cual:

Se toman como valores de referencia, los porcentajes
obtenidos por los grupos superior e inferior, localizados
respectivamente ( Lado lzgquierdo ) y ( Parte superior ) de
la Tabla # 3. Hacliendo concordar dichos porcentajes; se ob
tendrdn siempre 3 valores: (F, r y pq), los cuales deben -

escribirse en las columnas ( X, Yy Z ).

Paso # 10
Consistid en evaluar el grado de dificultad de cada -
reactivo conforme a los criterios situados en el dangulo in

ferior derecho; (pags. 1 ) de las Tablas I y II.



Paso # 11

Consistid en evaluar los Indices del poder de discri
minacidn, conforme a los criterios proporcionados por el
Manual, en el cual se especifica que para muestras con -
( N<50 ):

No deben usarse los reactivos con valores bajo (.21)
Usarse con precaucidn, los reactivos con valores entre
(.22) vy (.31).

Usarse con confianza, los reactivos con valores superio--
res a (.32)

Las pags. 1 de las Tablas I y II, muestran claramen-
te los datos anteriores. Un resumen del procedimiento ex-
plicado, se presenta al pié de las mismas. (angulo infe=-
rior izguierdo).

Las pags. 2 de las Tublas I y II, incluyen undserie
de operaciones sencillas, a partir de las cudles, se obtu
vieron:

La media (Cuadro G)

Desviacidn estandard (Cuadro H)

Coeficiente de confiabilidad del cuestionario.

(Cuadro S)

Error estandard de medida (Cuadro V3.



Andlisis de Reactivos.

Haciendo un breve andlisis de los datos que muestran
las Tablas I y II; puede observarse:

Como lo indican los indices del poder de discrimina-
cidén de cada reactivo (r) y conforme a los criterios de a
decuacidn (dngulv inferior derecho), tué registrado sola-
mente un reactivo (#7), cuyo valor se encuentra por deba-
Jo de (.21), dato considerado inadecuado. El resto de los
items bajo esta condicidn, pueden considerarse adecuzdos.

Bn relacidn al grado de dificultad de los reactivos;
puede observarse que existen 3 (2,8 y 17) que pueden con-
siderarse inaceptables, dado su grado de dificultad extre
mo ya gue solo un (5%, 5% y 8%) del total de los sujetos
contestd respectivamente en forma correcta, los reactivos
menc ionados.

Postest.

Puede observarse qgue 5 reactivos ( 1,6,11,12 y 15),
muestran un {ndice discriminativo no aceptable, ya que --
sus valores son respectivamente: (-.22, .00, .00, =-.32 ¥y
.15), menores a (.21).

Bl grado de dificultad de los mismos fué en general
adecuado, a excepcidn de los reactivos (6 y 11) cuyo (F)
es minimo; as{ como el reactivo (8), considerado en for-

ma similar; inadecuado, dada su extrema dificultad.



Coeficiente de Confiabilidad.

Este dato al igual que los relativos a: La media, Des
viacidn estandard y Error estandard de medida; pueden ob--
servarse directamente en las pags. 2 de las Tablas I y II;
lus cuales muestran que los valores relativos al coeficien
te de confiabilidad, son respectivamente para el Pretest y
Postest, (.17) y (.01) bajos.

Es importante aclarar, gue antes de elaborar un Jjui--
cio anticipado en relacidn al valor de los resultados obte
nidos tanto a partir del andlisis global como individual -
de reactivos, llevados a cabo en este trabajo; es necesa--
rio hacer un andlisis de los factores que intervinleron en
la obtencidén de los valores de los coeficientes de confia-
bilidad tan bajos, como los observados.

Como fué mencionado anteriormente, el método empleado
en la obtencidn del coeficiente de confiabilidad del cues-
tionario, fué el de Kuder Richardson; prefiriéndose por so
bre los métodos de Test-Retest; Divisidn por mitades y --
Tests paralelos, debido a:

1. El método de Kuder Richardson nc implica la admi--
nistracidn de la prueba en 2 ocasiones; con el con
siguiente control de los factores prevalecientes -
de una aplicacidn a la siguiente; tomando en cuen-
ta también, el tiempo mf{nimo que debe mediar entre

dichas aplicaciones. (Caso del método Test-Retest).



2. El método de Divisidn por iitades resultarfa para este
estudio en particular, un tanto ridfculo; dado el esca
so ndmero de reactivos (17) que integran el cuestiona-
rio.

3. E1 método de Tests Paralelos, en forma similar, adole-
cerfa del mismo dato anterior, (escaso nimerc de reac-
tivos).

Se optd por el método de Kuder Richardson; tomando en
cuenta:

a). E1 escaso nimero de reactivos; los cudles, tende
rfan a afectar considerablemente (como sucedid),
el valor del coeficlente de confiabilidad del --
cuestionario.

b). La posibilidad con gue se conté para aplicar el
cuestionario, bajo 2 condiciones (Pretest y Pos-
test), en una sola ocasidn.

¢). E1 Gltimo punto considerado, fué el tipo de reagc
tivos empleados, los cudles pertenecen a una po-
blacidn homogénea, debido a que evallan informa-
cidn relativa a un solo contenido.

Una vez fundamentada la eleccidén por el método de Ku

der Richardson; es importante analizar a partir de la £ér

mula KR,y , los elementos integrantes que afectan directa

mente el valor del coeficiente de confiabilidad.



Formula KRZO

: o7 -_:f__ 1l - ?EEE_
tt= 2
k -1 S

Donde:
Tt Coeficiente de conflabillidad
k Ndimero de reactivos
S Desviacidn estandard del cuestionario

Pq Varianza (Proporcién de aciertos por la propor

c¢cidén de errores).

Podré observarse a partir de la férmula; que son 2
los términos que afectan el valor de Ty,

En primer lugar, estd el nimero de reactivos, el --
cual, en el caso del cuestionario empleado; fué muy redu-
cido (17).

11 segundo término, corresponde al valor de la des-
viacidn estandard.

inalizando los elementos que a su vez determinan el

valor de (S) a partir de la férrmula proporcionada por Mag

nusson (1); tenemos:

”
st= z:rti Si Donde: Si:piqi

(=4
La desviacidn estandard de la distribucidn del test

(St), puede expresarse en términos de la correlacion entre

(1) Magnusson, D. (1972)
Teorfa de los Tests.
México, Editorial Trillas.



el test y los items individuales (ry;) =({ndice del po-
der discriminativo del reactivo) y las desviaciones es-
tandard de los mismosS: Sg{=pPjqj-

El término (r¢isi), Indice de confiabilidad del --
reactivo (i), es una medida de la contribucidn del reac
tivo a la varianza, y, por lo tanto, a la confiabllidad.

En relacidn a 34 =P;Qy, puede ullruarse gue a me-
dida que los valores de (p) y (q) se acercan al valor -
dptimo, o sea, (.50), la varianza del reactivo serd md-
xima (.25) y por lo tanto, el valor del coeficiente de
confiabilidad tendera a aumentar.

A manera de resumen; podremos considerar que a me-
dida que aumente el nluero de reactivos del cuestiona--
rio; el valor del {ndice discriminativo de cada reacti-
vo y mas se aproxime el grado de dificultad de los mis-
mos a (.50); tanto mayor serd el valor del coeficiente
de confiabilidad.

Observando los valores de los coeficlientes de con-
fiabilidad durante el Pretest y Postest; notaremos que:

En el Pretest, donde ryy= .17, fué registrado sola
mente un reactivo (7) con poder discriminativo inacep-
table; en tanto que los 16 restantes muestran valores a
decuados.

En relacidn al grado de dificultad de los reacti--
vos; se registraron uUnicamente 3, (2,8 y 17) que mostra
ron un grado de dificultad extremo,y, por lo tanto, ina

ceptable.



Este nimero de reactivos, representa simplemente una ai
ferencia de un 17% del total de los mismos, considera--
dos como adecuados. Por lo tanto, habiéndo registrado -
items que en términos generales muestran valores acepta
bles; es posible atribuir principalmente al limitado nu
mero de reactivos del cuestionario, el valor de ryy=17
observado.

EZn el caso del Postest, donde ry4 =.01; podemos ob
servar una diferencia con respecto al Pretest de 1 a 5
reactivos (1,6,11,12 y 15) cuyos indices discriminati--
vos fueron considerados inadecuados.

En relacidn al grado de dificultad de los reacti--
vos; fué en términos generales, al igual que en el caso
del Pretest; adecuado; a excepcidn de 3 (8,6 y 11) que
mostraron valores extremos.

Para esta condicidn en particular (Postest); es --
probable que el incremento de 1 a 5 reactivos de bajo -
poder discriminativo registrados respectivamente del Pre
test al Fostest; hayvan afectado el valor de Tygs ya ===
que como puede observarse, el nimero de reactivos ina--
ceptables debido a su inadecuado grado de dificultad, -
fué el mismo para las 2 condiciones(Pretest y Postest).

A los datos anteriores, debe adicionarseles el fac
tor: escaso numero de reactivos del cuestionario, el --
cual, como en el caso del Pretest, afectd considerable-

mente el valor del coeficiente de confiabilidad.



Conclusidn.
zonclusion

Como fué mencionado al inicio de este trabajo, el ob-
Jeto al elaborar un programa audiovisual; consistid en in-
tegrar en la forma mds completa posible, la informacidn --
contenida en los temas bresentados; creandc un instrumento
diddctico, integrable al brograma de las materias: Intro--
duccion a la Psicologfa Cient{fica (l° semestre) y Psicolo
gla Educativa (6° senestre), de los sistemas tradicional y
abierto.
La evaluacidén del programa audiovisual, fué llevada a
cabo, considerando 2 aspectos:
1° Desde el punto de vista técnico; la eveluacidn del
"producto™ mostrd resultados bositivos, en base a
los cuales, fué posible considerar el mencionado -
programa; Adecuado.
2° Desde el punto de vista diddctico; la eficiencia -
del programa estuvo basada en la ejecucion de los
sujetos experimentales, sobre un cuestionario admi
nistrado antes y después de la presentacidn audio-
visual.
El problema en relacidn a este punto, surgid al e-
valuar el programa (Considerado técnicamente adecuado), a
partir de un cuestionario que no tuvo la confiabilidad ne-
cesaria para hacer un juicio afirmativo en relacién a la e
ficlencia del mismo. (Sobre este punto, fueron analizados

los términos que afectan el valor del Ttt; slendo posible



atribuir principalmente al limitado nimero de reactivos
del cuestionario, valores tan bajos de los coeficientes
de confiabilidad, como los registrados).

Es importante aclarar, gue a pesar de observar coe
ficientes de confiabilidad bajos; fué posible registrar
reactivos lo suficientemente confiables como para detec
tar las fallas espec{ficas relativas tanto al programa
audiovisual, como a los items que evallan la informacidn
presentada.

Los puntos que se sugieren a continuacidn, tienen
como principal finalidad, me jorar no solamente las fa--
llas de este estudio, sino también las condiciones a --
través de las cuales, sea posible una aproximacidn a un
Juicio més confiable en relacidn a la eficilencia del --
programa elaborado.

Para tales fines, se sugiere corregir las fallas -
detectadas al programa y a los items de antemano especi
ficados en el andlisis individual de reactivos.

Otro punto también mencionado y a partir del cudl,
se observaron deficiencias en relacidn al cuestionario
empleado; fué el nlmero de reactivos, el cual se sugle
re aumentar.

Finalmente, se suglere la seleccidn al azar de una
muestra més grande, de la poblacidn dé sujetos (l1l° se--
mestre), a quién principalmente se dirige el programa.

Desde el punto de vista practico y considerando al

programa audiovlisual elaborado, simplemente comc infor-



macidn integrable a aquella proporcionada por 1los cursos:
Introduccidn a la Psicologfa Cientifica y Psicologia Bdu
cativa; tendria la gran ventaja en el caso de la primer
materia; de reforzar audiovisualmente la informacidn pre
sentada por medios tradicionales; la cudl, en caso de re
sultar confusa (como lo detectarcon ciertos puntos), po--
dri{a ser inmediatamente aclarada por el maestro o consul
tada por el alumno, a partir de diversas fuentes; contan
do con la posibilidad de repetir la presentacidn, cuantas
veces sea necesario.

El programa audiovisual al integrarse al contenido
de la materia: Psicologfa Educativa; permitirfa al alum-
no que estd por seleccionar un drea de especlalizacidn,
visualizar un panorama general relativo al drea Educati-
va; eligiendo sobre bases mds sélidas y objetivas, el --

campo mas acorde a sus intereses.
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