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LA APLICACION DE LOS MEDIOS

COMPUTARIZADOS A LA

COMUNICACION GRAFICA




Sistemas Computacionales.

ev1dente que en esta era la computac1on ha logrado
:se en todos los ambitos de la vida diaria, y que a su vez tlene
influencia en casi todas las actividades profes1onales, por ta]
motivo la comunicacidn grafica no deb1a estar fuera de es e con-"'

texto.

A raiz de esta coalicidén se ve la necesidad de crear un

1n‘roduc1r-”

computacional que nos perm1ta expresarnos graflcamente, nac1endo

con esto " Los Sistemas Graficos Computarizados ".



En la actualldad

i stémééicomputacionales y esto lo obliga

_.especificaciones técnicas, asi como del desarrollo d

d1seno yv ,la comun1cac1on graf1ca

~tecnolog1cos




1.- APLICACIONES DE LOS SISTEMAS GRAFICOS COMPUTARIZADOS
A LA COMUNICACION GRAFICA

La abljcaciép]de'la'cdmﬁhta‘

osTirecurso

do gran aceptacién en muchas:

enfocar sus productos a pro

necesidades de comunicacién

sador de palabras hasta equipos y 40fiwares gque pueden crear

efectos especiales para televisidn o cin




JUEs

;numer}ca)

e) N
. diu
-e{‘C01or de las tendenc1as (1laves
f) Color de los fondos (backgnound)
g) Grosor y midrgenes de los parametrqs“i G
Entre otras variantes, éstas se pueﬂén;jr“ aﬁyerﬁo
a las necesidades de cada grafica. Si sé:ti 4e§zr;0’de
‘ ’fo?ha que en

la base de datos sélo se van actua]izandof de gj

el caso de volverse a utilizar la- graf1ca;“so]o se llama de Ta~
memoria y se le pueden hacer las modificaciones que se desee.

A continuacidn mostraremos algunos ejemplos de ltas posibilida-
des que se pueden obtener a través de un graficador, en este -

caso con base de datos.
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CONTROL DE IMAGENES
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DEMO0S

CONTROL DE EJES

ESGALA A LA IZQUIERDA

ESCALA A LA DERECHA

ESCALA EN POSICION INFERIOR
HOMRES._* NUERES

MARGEN sy
SERVICLOS s

CAMBIOS &
DIVIDENDOS -
TR0y o

¢ 500 1,000 1,500 2,000
HILES DE MILLONES
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CON POCOS PUNTOS

———————————

CON HUCHOS PUNTOS

.




CON UNA GURVA CON DOS 0 MAS CURVAS
“OURAT = CURVA = CURVA
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COLOR DE LA GRAFICA

CAMBIANDO EL INTERIOR DEL PARAMETRO CAMBIO DE COLOR ESTRUCT.DEL PARAMETRO
" CURVA 1 ® CURVA 2
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1.2~ MANEJO .DE DIGITALIZADOR.

adaptacion o rapto

b) ﬁaadwa4e:

Aableta.de cdmandos y: coordenadas'

TarJetas graf1cas ad1c10ha1es (targa)

N Coprocesadores,




El diagrama estad considerado como una figura.grafica que explica

"un-fenémeno determinado, .

Esta alternativa grafica

(mouse); duefpgé:pé;ﬁy;e.dibUJ

Mostraremo

teénicas’ Gra

20




Lamina

Lamina

~ Lamina 4.

Todas

ticas

a) Se
b) Se.

c) Se usé tecﬁofbgi,

d) Resolucitn 640 x 480

21



TOPOLOGIAS

22



 SISTEMAS OPERATIVOS

wsmRio COMPUTADORA

INTERFACE

DOS

3R ! - -

UNISYS

HARDWARE

23



MEMORIAS INTERNAS

B CANAL O O/ T s CANAL DE O/t A ;
kbl }

REGISTAOS REGISTAOS

UCP SIN CACHE UCP CON CACHE

24



DE INFORMACION.

" TRANSFERENCIA

. PAQUETE

S0




1.2.2  MAPAS

Los mapas también. consti

mucha validez, ya que:s
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LAMINAS 5 Y 6

TEMA: Mapas maltiples

0BJETIVO: Utilizarse como libreria (base de imagenes)

APLICACION:

ASPECTOS TECNICOS:

Computacional:ri

Grafico

29
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LAMINA 7

TEMA: "Red de Oficinas Internacionales"

Objetivo: Dar a conoce s:0ficinas.Internaciona-

ASPECTOS TECNICOS

Computacional: -

- Impreso:en - calc

- Fotografiado en::camara-dunn: resolucién -

800 X 600

- Proyectado en; déﬁfpr§ye§£or electrohome °

y Sony 1030.:

31




Grafico - Estructura.

presen-:

Comunicacion Visual -

32



ELEPROGESQ Y GENTAQS DE GONPUTO BANAMEX

CERSOECORID 12,
ORTE 1

HERNOSILLO
HONTERREY




Lamina 8

Tema: “Red de Teleproc

Objetivo: Informar ,CalliaFTOhéS“de:Ta'red de

compu

Aplicacidn: Consejo:Directivo Banamex (video proyeccisn)

junta dé*Djredéién_Banamex (video proyeccidn)

ASPECTOS TECNICOS: = =

Computacional: - Paquete graf1co m

(genugaaptha)
- Se ut111zo d\g\ta11zado
- Tecnologia super VGA-fe
- Impreso en‘calcémﬁiéyl

- Fotografiado en camara .d

800 X 600

.- Video proyectado f

_ Grafico: -

dos obJet1vos pr1nc pales

-‘Forma - Se recurr1o en este caso a:
“‘a) La forma como linea
b) La forma como plano

c).La forma como volimen

34



Comunicacidn

Visual

En.el aspec

I to’singular Tos elementos son represen

tancionales;

-ya'que son objetos recono

cidos por entorno y experiencia.

En-e]\céﬁo gipba1 es 100% simbdlico,
/ya que se le da un tratamiento concep-

tual):

35



TRABAJAMOS EN LA
EXCELENCIA




LAMINA 9
TEMA:

OBJETIVO:

APLICACION: =

ASPECTOS TECNICOS:

COMPUTACTONAL

CGRFICO

“Trabajamos en. .1

Séiuf1l1zo una red basica en el

formato general.

En e]‘formatb'interno (mapa) se utilizé la di
reccién de la imagen para conformar la estruc

tura.

‘37



Comunicacidn

Visual

. formas re

‘ ,NﬁveTrde mensaj

periencia).

representaci onaly

38



)

2.3. SIMBOLOS

nos muestran

podemos-usar para

ctorio especifico dentro

ualquier momento.

rpéder ser utili--

uccion de graficos,.

39



Impresos en calcomp co]dr master.

ecursos  computaciona-

ces el eiéme@tbffqhda4

40
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1.2.4 'ILUSTRACIONES -

La ilustracion es

'e];critéﬁﬁa del

C nswdera7que la -

Ser:éxb1otado_por

visuales; su funcion p
computacian, si consideramo

ligada con. los.avances tec




ot

i 4

Fihdi
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LAMINA 14

Tema:

Objetivo:

Aplicacion:

tiva en.

‘Consejos

“yeceibn)

" AgenciasrywSuéUnsé1e§9en'e1 Extréﬁjero,"

Informa

Conseja D

pfoye.t

Jupta;déiﬁiﬁecyiﬁ_'(BénameXlr(éeipkéSéﬁr japosi.

tivas). -

ASPECTOS TECNICOS:

Computacional: - Paquéfé'gréf1Co Mirage (zenogeaphics)

ver:. 5. 21

< Se ut111za d1g1ta1izador 4ummagaaph¢ca Il

- Tecno]ogia super VGA resoluc16n 720 X 540

é'PPOYGCfé'ddL ryegf r?éléétﬁbﬁéme.

a7



GRAFICO:

Estructura.

1nact1va, ya qu
conceptu

Ta- ub1ca 4

na]es ta]es como:

sta forma se.lo

48



COMUNICACION
VISUAL

‘Asimetri

vimient
forma son esté

Nive1;de‘men§q3e

son elementos rec

periencﬁa).' :

representacional,

ocidos-por entorno y ex-

- a9
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LAMINA 15

TEMA:

OBJETIVO:

APLICACION:

- ASPECTOS TECNICOS™

Computacional:

Gréfico:

" 2001 0disea del Espacio "

Entrada;déiﬁh

" Banamex iant

Comité s
con . diapos
Comité d

diapﬁsif

ruz que divide el format

" secciones. .

51




~Estaiestru

’»1§yfbfma

e dio Volumen

zaron - elementos  ti

'8{dar vo]umen

'b)tTextura ( t1ntas planas como p]anos )
’>T1pograf1a "Helvetica 24 pts
( Se aplico 1la degradac1onrde tamafio. para

dar un efecto de fuga.

52



Comunicacion

Visual:

ntos directos y sim- ¢

Simplicidad’

.no.y experiencia:)

53






Lamina 16 =77

Aplicacion: En,ﬁodds‘lps depa

tado y como part

Aspectos Técnicos:

Computacional:

Grafico:

~.ver
se’utiliz
.Tééhﬁ?pgi
'thFe;B.en

bFofografiadbfén

Estructura.- Se tilizd seccidn aurea ver-

ticalmente y el -centro del formato horizon

‘talmente. . - ool

Esta estructura es de fipo inactiva, ya que
las lineas estructurales no toman parte del
disefio, solo sirven para justificacidn de

lTos elementos.

53



. mas.para-vol &
tintas ‘planas pa Gmen
- Plano.--Se utilizé: fuga, como

apoyo para lograr el efecto tri dimensional

- Tipografia.- Helvetica Medium Qutline

48 pts. Helvetica 18 pts.

Comunicacion

Visual: -

-Profundidad: conjefébiosx&e\TUz,y-sqmbfaf R

'se sugiere.la’apariencia de dimensidn )

~ Nivel de ménsaje visual ( simbdlico, en es- {
“te caso la imagen se maneja en forma total, :
como . un elemento conceptual ).

56
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Lamina 17

Tema: " Maﬁana~y,Takdeff‘7i

Objetivo: Comdn1c ra de los nuevos horarios de servi-

cio-de cursales-de:Banamex-en toda.la repiblica. -

Aplicacién: Comiti ¢ ‘
Juntas d ‘Q,réccién?(‘u
Comités de Tesorerfa O

Aspectos Técnicos:

Computacional: - P

- Techb]égiafsuperg A -

- Impreso en calcomp.c

Grafico: . . = Estructura.- Horizontalmente.se busco un
'centro y Verticalmente una linea aurea.
En esté caso la estructura es activa ya
que interactuan entre el concepto y la for

ma.

58



Comunicacion

Visual:

- Forma.- Se utilizaron’la forma como planoy

.= Profundo { el color sug1éré Ta:a

(una vez mas; eli'co

'dééradédb

u o§iﬂtahbién

ordial para dar

,'mentos en forma total)

natural de dimensidn ).

- Nivel de mensaje visual ( s1mbol1co,ylds

elementos son conceptuales )

59
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Lamina 18

Tema: " Bienvenidos-é¥V§l§é§u1110jP,§

Aplicacion:

Aspectos Técnicos:

Computacional:

:Tecno1og1a\supe

Imprgsp e

“Estructur

. to vert1c

ara: una presentac1on demostra i-

‘ueden ub111zar con

Paqueue graf1co m1rage ( 3envgaapthd )

ver. 5.21.

‘_Se ut111zo d1g1ta11zador_AummagaaphLCA

GA resofuc1on 720 X 540

d1v1d1o solo en dos seccio-

\nes dando con e1]o un centro, este centro

nos ‘serviria poster1ormente de punto de fu

ga.

did.en.3 secciones proporciona]es, ellforma

61



7 Helvetica compact

Comunicaciédn

Visual: - Simplicidad (;é}émgﬁpé;!ﬁ h¥gt§;79:s{m-
pies J. )

- Actividad ( refleja movimiento mediante la
representacion o sugestidn ).

- Asimetria ( aunque la divisidon del formato
vertical nos delimita dos secciones total-
mente iguales, la distribucidn de los ele-

mentos rompe con toda simetria, dando con

ello mayor desplazamiento visual ).

62



-livel de. mensaje

‘nal, -son elementos recon

? ywexpefientjaL).f,_

63



&a



Lamina 19

Aplicacion:
diapositivas )
Aspectos Técnicos:

Computacional: -

Tizo. d1g1ta11zador Aummagaapth4
vf‘;; Tecno]cg1a VGA resolucidn 640 x 480

 ; Impreso en calcomp color master

- ?otdgrafiado en camara Dunn micro color.

- Proyectado en video proyector electavhome

Grafico: ‘>'r"rv-ﬁ?vE;fFU6£Uk5}-;§e:Uti1izaron secciones au-
k reasgtéﬁfd,horizonta1 como verticalmente,
“En esfé ééso la estructura no solo sirve
aft para dar Justif1cac1on a la colocacidn de
105 e]ementos, sino que forma parte del
"'d1seno constituyendo a esta como una es-

tructura de tipo activo..

.

1}



Ctructura.

B) También se utiliza la forma: como:voli-
men a través de color y textura.
Plano.- Los elementos tridimensionales

que se utilizaron fueron:

A) Degradacidon de tamaﬁbs;

B) Punto de fuga { éste'césdxééfi usorio,

ya que fisicamente esta fuera del for-

mato ).

C) Una.vez mas se'logra 1a frid%meﬁsibnaJv -
’ :11d§a utﬁljzando recursos .de 1§zvycsom">,j
~b?a‘.'*. o o
D) Tekiuras ( tintas planas y achur;dos 5
Tipogfafia.- Helvetica medium 36 pts ‘

(.se busca audacia en el disefio )

66



Comunicacion

Visual:

-de la observapiénl de 1a razon ).

Nivel de mensaje_v1sua1 ( representaéio-

~nal, los e]ementos se reconocen por entor

no y exper1enc1a)

67



BANANEX

EN APOYQ A LA INDUSTRIA




Lam1na 20

[

ndustria

nideo proyec-:

izaron -

_diapositivas’)
Aspectos Técnicos:

Computacional: -

ev&4¢un)

maguaphLCA

Grafico: - Estr

tanto verticales como horizon

d1recc1one'

69



Comunicacion

Visual:

También se trazaron diagonales desde los.

- Asimetria (" no obstante esta caracteristica

el ritmo que contiene la-estructura Iefdéf',

cia }.

70



10S TESOROS DE._

— TUTANKHAMON




Lamina 21

Tema: " Los Tesoros de Tutankhamon "

Objetivo: Anunciar:ila:aperturaide-una ‘exposicidon. de ciltura

Aspectos Técnicos:

Computacional: . V:ah‘

"‘jgjtai1zador_4ummag‘aphuc

-'TetnéldgiéfsubeffVéAfteso,uc
- Tﬁpfé;o:énigéﬁ;omb color.mas
- beogr??i;dOfén‘q
- Prdyécfadq?éhQQﬁ

Grafico: - Estructura:

ca, 'ya que;est

72



Comunicacion

Visual:

tos d1versos en una tota11dad )

'fornas s1mp1es y directa51F i

Un1dad el busca un euu111br1o de e]emen-,[

Nivel de mensaje ( representaciona],;és-un‘a

'elemento reconocido por entorno y:experﬁeg'

cia ).

73



1.2.5. Digitalizacion de video '

74
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n:los ‘comités:

Tesorer1ayln*ernac1ona1

Banca de 1nvers1on

Aspectos Técnicos: -

Computacional: -~ -~

- Fotograf1ado en: canara Dunn

; ;;,Proyectado en: v1deo pfoyect

76



Grﬁfftq:

Comunicacidn
Visual: 1réé¥6$ y sim-
vp;'_e’_s_s—
anc :.é ﬁérspectivas
med1ante el us e 1uz~y sombra) k

- As1netr1a ( busca dar mov1m1ento a obJe-

tos estat1cos por su naturaleza ).

- Nivel de mensaje v1sua1 ( s1nbol1co, se

manejan elementos conceptuales.
? :

77
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B18 71
Lamina 23 e | - SAUR szm " BEBE

LA Biduoregy

la

Aspectos Técnicos:

Computacional

Grafico

79



Comunicacion

Visual

80



- Asimetriarif('s':

81






Lamina 24

Tema: " Chequematico:

Objetivo: La promoc1on de: este 1nstrumento bancario ysus bene-

f1c1os

Aplicacion: Apoyo parc1a1 de carte] o propéganda 1mpresa, para

la campana del" producto

Aspectos Técnicos:

Computacional

Grafico

n-edectriohome

centréyde]'
s tructura ‘es .
de tipo act1vo,;y' ,e;fdrmé'pértés

esencial del d1seno ]

83



Comunicacion

Visual:

| este efecto
":/A;tivjdad"(ia'misma tipOQrafialdegradE‘{iT

ida.en

olor 'y tamafio buscah-dér‘meiJi 
sy |
“UNivel: de mensaje visual (simbdlico,

1'son efectos y objetos conceptuales).

84
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Lamina 25

Tema: Tarjeta Inverméiipp‘

Objetivo: Grafi@ﬁr

Aplicaci 6n.* ;
Aspectos técnicos: RS C S e i

Computacional: - Paquete grafico mirage ver. 5h21>f

Paquete de captura (targa 16 tru

86



Grafico:

Comunicacidn

Visual:

En este. caso.en particulary

ra fué adecuada atl

lecesidades especi

315 estruéﬁu--



1.2.6

Tipografias

es facil. iSin émbérgQ

cer en dos. forma

o /gpe ’,Luce

Normalmente los paquetes
ma " por sistema " lde{au

grafias diferentes.

Disedar tipografia para‘los sistemas graficos computarizados no.



TIPOGRAFIAS (FONTS TYPE FACE) |

S_PeR COMPL EX
SUPER COMPLEX

SIMPLEX
SIMPLEX




TIPOGRAFIA ITALIZADA

SUFEH
SMFLEX
COMPLEX

COUTRIER
SWISS



SWISS

‘

SWISS

SS:

SWI

i

LA



BETA  NUMBLI

BLOCK ~ OEsa
BOTHIC gggm
107 A SERIF

LAMDA SEFRU]



STHALIEER
SIGMBG
SIGMMD

TAUUB
ITALUB



“lidad y que

‘de"creacion

- Disolvencias

- Importacion y Exportaé%én'dé
- Toma fotografica i

- Impresiones en blanco y,negr
- Captura de video o

- Animacion

- Alternativas de proyeccfbﬁ deig

94



1.3.1 Disolvencias

ad’dezdisolvencial

se indica con valores numéricos que deberdn darse en segundos
y opcionalmente-en décimas de segundo. Algunos paquetes tam
bién tienen opciones:

\

- Rapido ( Fast ]}

Medio ( Med )

-:Lento. (. .Stow ) . coioinoonn




- EY éreaen la,QUé_§e 

También se puede asignar la ca

va a desplegar

ﬂ:;TTOHa'él drea

-“Parcidlmente

a.a derecha

a izquierda

96



E1 método o tipo de disolvencia =

"

n

una de:cuatro di-

“ailaizquierdo
" ‘Hacia la derecha
- " Weave-" ("La 'figura anterior se sale en dos

direcciones simultamente )

mppJ@jhaEiaﬁfuéra'

7



1.3.2. Importacidon y Exportacidn de archivos

Esta funcién ‘es-posible mediante un programa yé estab]etidﬁ_bpr &

el paquete, .Cuyo objetivo es poder-llevar o traer archivos

creados - previamente por otros:paquetes-dis 0s

té utilizand

Usualmente:

nos " 7np

pof’otros_paquetes;'
de impbr{aéién‘y«expdfté

" Anhi.*SQ@

Un ejemplo de esto 1o veremos en el siguiente cuadro
PAQUETE  PROGRAMA  IMPORTACION  EXPORTACION

Mirage Meta File Autocad. DXF CGM {Computer Graphics
Metafile)

Lotus, PIC GSS (Graphics Software
Systems)

Nindows,VHIN MWM (Microsoft Windows
Metafile)

Videoshow,PIC  MIF (Mirage Images Files)
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Como se puede ver es*e recurso pernlte que el usuar1o nenga 1a

paqueues,'oara poder en

1.3.3 Toma Fotografica

En realidad la fotografia vien

~tacién en sus sistemas de -
duda de que los fabricantes de
-cuenta la aportacidn que Ia;fé O ¢ Ta ace a 1a ob encidon de

material grafico computariiado‘ crea programas, ast como equ1-

po de gran calidad que van:al

nal.

v1deo hasta de 35

cuencias de

~Dentro de las funciones que est po de[cémakas 1lega a tener

estan:

- Control de diagramas

..~.Ajuste de la distancia de1.mé¢roléﬁié (enfoque).

- Seleccionar el tipo de pelicula. que se va a usark(Asa)

- Se puede monitorear toda la 1magen 0 co]or por c 1or ( rOJo,

verde y azul ).



cidn que hoy en dia ex1ste

tipo de camaras debe cons1derar 1os s1g

ber si el equipo cubre sus ngces1dades

- ¢ Es compatible el paguete que usa Yo acepta ? [ daivea /.
- ¢ Hasta cuantos kilohertz de frecuencia alcanza a cubrir ?
Esto es para saber si el tipo de video y el modo de resolu-

cidn quedan dentro de su rango de frecuencia horizontal.
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Estos aspectods técniéds son muy importantes, ‘ya que‘coptrfbuyeh

~equipo perifériCO‘dé,aquer@oﬂévias ne.

~unipuesto.serial
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1.3.4. Impresion b/n y color:

La aplicacion que s

dos .obtenidos.por

que su.estructur

cualidade

SUS'neceSidadéS”dé’imDFESJ
to de vista podemos -encontrar:
quiente manera, para imprimir:
- Programas de presentacidn

- Edicidn de textos

- Qriginales mecéanicos

- Ilustraciones, graficas, simbolos-etc.

- Imagenes digitalizadas ( video captura o scanned /
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‘esTniveles de

Impresién " Impresora matricial-" oo

inpresion "8" Impresora laser - ~Hewlett-Packard -

Laéérfdet‘

Impresidn "C" Impresora de trad§fé}eﬁb{é"fdaféomp Colormaster

Como: T0° mencionamos. ant e iostipos=de impreso-..
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1.3.5 Captura de imagenes digita[jzadas 

Se puede decir que.esta alternativa.que

a la comunicacian grafica; esd

"bofra 

‘res;

magenes reales.

quetes ta]eﬁfcoﬁoi‘;-

7 PAQUETE FABRICANTE

= Térgablﬁ Truevisidn
= Tépaz . " Video Show

- Tips ‘ 3 At-& T

iEjbrinda']é'computacién'

timos avances en materia

capturar -imagenes vivas o,
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*qﬂeynosldan

‘Empezaremﬁs hablando uh

este tipo:se-le 1lama-

puede hacer en cualquie

La calidad de la captur

“Iidad 'de la grabacid

linea que.cada“

¢

?para ‘una

400 puntos po

“En-cuanto-a 1a_¢éptura

‘pOS Yy USOS:

- Los manuales que.son
lTidad

- Los de rodillo que“fun

por lo que su utilidéd es

leer conten1do de 11bros

Los de cama plana, son muy parec1dos a E

consiguen mejor calidad que 1os anter1oresg”
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Estos.periféricos s

tintamentel

el mercado hay ‘lectores

captan.imigenes en -blanco

1.3.6 Animacion

Este recurso

sas-dedicadas
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B)

c)

personajes.- EI djsénadbr“mg‘

- fijando las posiciones de
bighnds y pies del personaje en cada imagen y se

Vﬁ"gdékdando cada posicidon hasta completar todo el movimien-

‘to. . .Posteriormente se le indica al programa que lo rellene

-ggrgpior,para darle volumen. : e

La técnica de " Transformacion o Metamorfosis " es un recurso

que ‘también se usa mucho en Ta animacidn. Hay paquetes espe

ciales para este efecto, ya que para la computadora es relati;

‘vamente facil transformar un dibujo compuesto de lineas en

cualquier otro compuesto de lineas.

1o



agenes es- un .punto importantel

recursos grafice o}

odos‘que: s

.considera

tan'a Ya proyeccién_yfﬁbn,é}'téﬁaﬁQ;de'lé_s§1§.

‘Nimero’de’personas que seespera:

m




NUMERO DE PERSONAL » 'VﬁETODO DE PROYECCION

1 A4 Pantal]a.de;videqﬂ(mdnitop de

rayos.caté

La pr1mera ‘es: 1a v1deoproyecc1on.
usados actualmente, ya que brinda al usua
calidad y le permite abarcar un gran numero de
ventajas son las siguienteS' .

-t A _.23

A)

8)

royectores:

n2



BARCO Y DATA .

SONY 1030
ELECTROHOME.

Estos. a

‘1apos1t1vas) con 1a

é,dJaposxg1vas en donde

e‘memoria-llamados " Ooves

onicos 1lamados " Cued "

'DE- - AJUSTE

MANUAL
HANUAL
A CONTROL REMOTO =~

compuuac 0  ',§§

1nterv1enen varios

‘programa que manda la ins;:

"

nstrucciones especificas, tales

n3



da.

- Correr una

EnAiénéétuq11dad;hay~s stemas q@e‘manejan*haét6112ﬁﬂbf6yectores

“sincronizados’aila ve: para’ ‘ ‘te recurso. se encuen-.

. -,Haykpaquétes SbZ£@a4e

- Hay sistemas o

mas  importante

Todos ei]oﬁifab

‘presentacidn confor

man una fuerte estructdfa:en‘apoy de“la preséntacién de gréfi-
cos, y sobre todo, una contribucién a elevar la calidad de la co

municacion grafica.
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3.-"CONCLULSION

- Comio, hemos yisto,7e11uso,de7equipos‘y‘paquete

ra-digitalizar,

actual dgsarﬁolib,def'

podefio.

Es un hecho que:los‘com

tienen la necesidad.de conace

tual.

118



Jantacioniideinuevas-técni-

1azar a fabricantes con. us:
ferencias, en donde partiCipa pkéét{giadas compafiias de
este campo. ( Computer.Graph

La industria de Suﬂtwaae u wdde Grafico evoluciona a pasos

agigantados, es por es0: que a tualnente en casi todo el mundo se

ut111zan estos recursos. No hay duda que paises como: Japén,
U.S.A., A]emania,'Inglaterra,vItalla. Francia etc. son pioneros
de este tipo de recurso y no tan solo-eso.sino que son los que

marcan la pauta y las: directrices a seguir.

ysia contribuido a en

ando exposiciones y con- =



{ Publicidady

con, gran

COMPUTER GRAPHICS

[ ___| MAYOR NIVEL DE RECURSOS GRAFICOS
100

MAIN FRAME

MINICOMPUTADORAS

% GRAFICO

WORKSTATIONS

MICROCOMPUTADORAS

0 -

GRAPHICS




4q.- Apendice 

_trayvés de

gicos.:

La:;bhph a
nos perm1tg
fico pued
pequeifio o’a un”gran aﬁd1for1o
Este proceso se. lleva a cabo por
para elaborar grafismos, contrq]ado
que se puede mostrar directémehte'én
bien por medic de un videoproyecﬁdf
transferir a medios tales como‘aCé:étQ

Como podemos ver, es muy importante conoce

como los aspectos técnicos que nos brindan

zados.,

18



4.1 CONOCIMIENTO DE LOS RECURSOS DE COMPUTO COMO INSTRUMENTOS

PARA EL COMUNICADOR GRAFICO

4.1.1.~ E]enentos que componéh una Computacora.

Empezaremos por de.1n1r QUE ES UNA COMPUTADORA.

Es un d1spos1t1vo ele ique.nos permite:

£1 almacenam1enuo—de gra Vo10menes de datos, su pro-
cesamiento a veloc1d desiel ctron1cas (-millones de ins-
trucciones por segun ar operaciones de calcu

lo muy complicadasicon:e imo“de error.

Por su estructura»funéional : e=;apldicacidn.general, ya

que depend1endo del prog amAr 'e se ejecute, se puede
utilizar en campos talesrcomo Médicina, Contabilidad,

Disefio Grafico, Comun1cac1on Grafica, etc.

Actuaimente, hablar de computadoras en general es hablar
de microcomputadoras o PC, ya que pueden ser adquiridas

a bajo costo y emplearlas péra uso personal,. Estas mi-
crocomputadoras pertenecen a la cuarta generacidn.

Se ha desarrollado con:ellas_un alto grado de perfeccidn

Podemos hablar de los gréndes componentes de una PC.

En primera instancia hablaremos del Sofiware, que.es la-
parte.ldgica de la computadora. kEs el cohjuntolde insF‘
trucciones (programas) que perm1ten 1a ut111zac1on de

las partes fisicas de la maqu1na en forma rac1ona1

Los elementos que la const1tuyep son,]os programas, Ten=

guajes y procedimientos;de;gn'Sisfgmé de computadora.
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Dichos elementos incluyen diversos ensambladores, generadores,
bibliotecas de subrutinas, copiladores, sistemas operativos y
programas de aplicacidn. = = ‘

Por otra parte tenemos al lizaze, ‘que en este caso son 1as par

tes fisicas de la computadora. Representa todas aquellas par-

tes tangibles de la computadora, Como: monitores, teclado, las
unidades de diskettes ('disCo duro ), la memoria, unidad cen-
tral de proceso etc.

La evolucidn de las partes fisicas de las computadoras, da la
pauta a lo que se denomina “Generacidn", que basado principalmen
te en la evolucidon de los elementos empleados para su construc-

cién (elementos electrdnicos).

SOFTWARE

|

PAQUETES Y LENGUAUJES DE PROGRAMACION

@
)

HARDWARE

EQUIPOS DE COMPUTO Y PERIFERICOS




S mecamsmos f1S1COS dE .nteracc|on

Periférjcps*d§ én;rada y periféricos de salida.

 uran parte de 1

' ce de- 1a‘gran ar: edad‘deiPefiféricus de .entrada: desde el que:

'~nos deJa 1ntro u" t05~hasta el: que nos permite controlar'

: elementos gra

A cont1nuac1on damos una 1ista de Per1fer1cos de entrada mas uti
lxzados:

- Teclado

- Lapiz electrodnico

- Tableta digitalizadora

- Cursor manual

- Conmutadores de funcion

- Pantalla sensible al tacto

" Touch Screen "

"

- Ratdon " Mouse

s se pueden dividir en dos grupos segin. su fun- ’

atraccién que producen los Sistemas GréfiCds na.
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Teclado: Es;e mecan:smo es. e] ‘més fam1llar.“ ESta basado en la

Per 1t1endonos tamb1en una serie de " Llaves de funcio-

( Func1ones complejas programadas ), asi como con

,tro1ar 1as pos1c.0nes del cursor.

(Letra CAMY .

Lapiz electrdnico.- Estal

,cién,recoge una seial electrdnica 'que indica

la posicidn éxacta del 1dpiz electrdnico en
una superficie bidimensional. Simultanea-
mente, ‘en 1a”paﬁ£a1la'de la computadora apa-
rece un cursor que sefiala la misma posicion,
”Como se. puede ver, e1 1ap12 e1ectron1co es
un mecanismo ‘de localizaciadn.

{Letra "B"):
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Tableta Digitalizadora

0 Digitalizador.-

Cursor Manual.-

Se utiliza ' para introducir datos precisos en
formas de coordenadas derivados de un material
existente, como: planos, dibujos, fotos, etc.

Al dgqual @ue el lapiz:electrdnico, el cursor

,fUhcjoha en conjuncion con la tableta digita-

“lizadora y tiene. una reticula que le indica
1a posicidn.exacta.

“La.mayoria de 10s cursores manuales se apoyan

“en ‘un.conmutador de funciones. E1" cursor ma

nual es, por 1o tanto, un panel de control en
miniatura ademas de un mecanismo de localiza-
ciodn.

{Letra "D").
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Conmutador de Funciones.- Constituyen

Comandos.

° Pantalla sensible al tacto.- Estas pantall ioﬁ;méjof}chogi-

nsparente,

ndicar en

ion-determinada.

Esté b;hfa}l§l af iqual que el di
,gitali?adbg;ffunciona basandose
en el bfincféio de impulsos elec-
tfénicos.

(Letra "F").
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° 0 _Este:.meca

;ﬁqsffeéufsds ﬁés’Utifi
zados por los disenadores gra v yavque‘estoﬁ de alguné forma
se asemejan a los instrﬁméﬁt 'ffpo; tfadiciona1és, VPoE fa]
razén la creacién de‘esf' e'eduipo evoJucfona-dié a-dia, -
creando con esto, recurﬁaéLgféficos compﬁtarizados de méyor pre;

cisiodn.

Por-otra parté tenemos .10s-equipos periféricos de salida.

Estos ‘accesorios nos permiten obtener el producto final de lo
que 'se generd en la microcomputadora. Estos mecanismos produ-
cen una cantidad considerable de graficos, como ilustraciones,

disefios, diagramas, planos, textos, etc.

A continuacidn hablaremos de los periféricos de salida mis utili

zados. Por su calidad o velocidad de reproduccidn son por exce

lencia -los mas conocidos?
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‘- Trazador de pluma ( PEN PLOTTER.).- Es

neas sirviendose de un instrumen

camb1and»

Impresora

Pertenece-

cargadas.
de papel.
Este tipo de impresora’’s

gue un " PLOTTER ", pefb-

- Impresora Laser.- Esta

tatico, en el cua1"1a

_porcxona una. gran ca]

de produccnnn;fl En;la;




~tanto en color.como -en blanco.y negro.i: : .

estas: 1npresoras varia-desacuerdo

]1metro,;ya que

TOJO y azul )

vérde.,

’aras esLa muy ‘1igado al tipo de

TCe," Es decir, que las camaras

1mpres1on en la pe11cula fotograf1ca.

sefial de vi

estan dise-

que con
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41737 70TROS PERIFERICOS ™

‘derar el .comun

“sultados:

"A) MULTISCAN.- Es la capacidad de amarrarse

(adaptafée)

1
t
i
i
i

tiene 'diferente frecuencia.
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“video prdyecﬁor:eS'caﬁaz:de

emit{};iés;}‘céraéteristicé
esvmédids en Lﬁmens de tal
forma que a mayor nimero de
Lumens, mayor distancia de pro
yeccidn se podra obtener, sin
perder nitidez ni brillo en la
imagen. En la actualidad hay
videoproyectores desde 300 has

ta 1055 Lumens.

C) MANEJO DE TAMANO DE IMAGEN.- Esta funcidn va
directamente ligada al numero de Lumens que
trae cada proyector, ya que al tener mucha
luminosidad se puede alejar mas el videopro-
yector dando con esto imagenes mads grandes.
Por ejemplo:

Un proyector de 800 Lumens nos da una imagen
de 300 pulgadas en diagonal a una distancia

8.5 metros (del videoproyector a la pantalla
de proyeccidén}, y un videoproyector de 300

Lumens nos da tan solo una imagen aproximada
de 66 pulgadas en diagonal, proyectando a su
distancia de maximo alejamiento, que es de 2

metros.
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D) CAPACIDAD DE MOVIMIENTO TOTAL DE IMAGEN.-

La mayoria de estos equipos nos permite-hacer

‘proyecciones frontales o proyecciones trase-. .

ras.( Faon# Project Back Paoiec /.

Tambi&n nos permite proyec

piso y posicion de tec

des. R o
Ademds de las anteriores caracteristicas,'éigunos:deie11§§ tie-
nen lentes intercambiables, virtud que nos da Ta'pdéibilfdad de
lograr alin mayor calidad de nitidéz, también algunos modelos
tienen salida de aﬁdio, haciendo con esto un equipo mas completo
en funciones. Todas estas virtudes dan como resultado un traba

jo mas profesional.

- CAMARA DE CAPTURA DE VIDEO.- Este recurso es posible a través

de un paquete grafico de captura, que se-instala directamente en
la microcomputadora permitiéndonos obtener de cada cuadro de vi-
deo una fotografia por medio de recursos electrdnicos y no sélo
de imagenes congeladas. Es decir, que la microcomputadora a
través de camara de video y de un paquete de captura, nos permi
te obtener imagenes vivas y transportarlas al monitor de una

PC para que posteriormente a esta imagen capturada se le pueda
aftadir otros elementos como son: ilustraciones graficas, nimeros

colores, etc. , haciendo con ello un Collage de imagenes.
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4.1.4. EQUIPOS OPCIONALES

Esta tecnologia permite utilizar recursos paralelos gué, ‘aunados
a los ya mencionados, dotan al usuario y a su trabajo de‘gfdn_dﬁ,
lidad, seguridad, productividad y creatividad. LR

Es importante sefialar algunos accesorios opcionales-de caracte*
risticas y funciones muy importantes: '

- En primer lugar hablaremos de monitores multi-sinc (Multisin-
cronia). Estos monitores tiene como caracteristica primordial

que se ajustan a las diferentes frecuencias (Sincronias) de vi-
deo que las distintas tarjetas graficas tienen. Es decir, que

cada tarjeta grdfica es una generadora de video. La sincronia
sera distinta segin el tipo de video que se genere. Es por

eso que se creo un monitor capdz de ajustarse sélo sin la nece-

sidad de estar haciendo ajustes manuales al equipo.

- Otro equipo que por sus funciones es de suma importancia es“él**

de respaldo. Tiene la funcién de almacenar fuera del disco:- -~ ..
duro de la maquina archivos creados. Es decir, que el usuario
no forzosamente debe guardar sus creaciones en la mdquina. Pa

ra esto fueron creadas herramientas como:

9
dan 360 kilobytes de memoria.

° Discos flexibles con medida 5 1/4" con alta densidad. Guar-
dan 1.2 megabytes de memoria.

° Discos flexibles con medida 3 1/2" con doble densidad. Guar-
dan 720 kilobytes de memoria.

° Discos flexibles con medida 3 1/2* con alta densidad. Guar-

dan 1.4 megabytes de memoria.

° Cartuchos con capacidad de 10 o 20 megabytes.

Discos flexibles con medida 5 1/4"con doble densidad. Guar-
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ccesorios opcionales tenemos los. expansores de me.
:s _opcinales (unidades de diskettes), interfaces
',_hmbiar de un paguete a otro o de un videoproyec

“tor-a-otro), etc.
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4.1.5. PAQUETES GRAFICOS

tes graficos, desde un sencillo’ graficado
.versdtil Sofiwaze de animaciédn.
La gran variedad gue existe de’ esﬁds,paduéiéég e de

“tiples necesidades de cada usuario. Por ejemplo:p

- Para graficas de negocios { BUSSINES GRAPHICS )

- Para parar textos o procesadores de palabras

- Para realizar tipografias { FONTS )

- Para realizar graficas e ilustraciones con mayor calidad plas-
tica.

- Sincronizadores de proyectores de diapositivas

- Para digitalizar video.

- Para disefio editorial.

- Para animacion.

Estos paquetes aparte de sus funciones espec1f1cas t1enen otras
caracteristicas que el usuario debe conocer: ;

- La Resolucion.- Es la cantidad de puntés QUe,seiyen'en pantalla,
en determinado video. i

- Los colores en pantalla.- Este concepto va directamente ligado
con la resolucidn: ndmero de colores
en pantalla.

- Tipo de video.- Es importante conocer qué-clase de video génera
el paquete.

Todos estos conceptos serdn explicados mas ampliamente en un pun-
to posterior., Como se puede ver, este tipo de herramientas gra-
ficas satisface muchas de las necesidades que tiene un comunica-
dor grafico.
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A continuacidn podria mencionar -el-nombre de: algunos de los paque

tes graficos que existen en la actualidad:

NOMBRE DEL PAQUETE

° Story Board

° Story Plus

° Mirage

COMPANIA

IB Mo
o mismas funciones que el

Zenographics

ALTERNATIVAS

Permite graficar, crear
textos, crear una histo
ria (imagenes en secuen

‘cia presentadas con di-

solvencias), tener 4 co
Tores en pantalla utili
zar archivos de otros

paquetes,

En-.realidad tiene las

Stdry Board, sdlo que es

~te Software, puede cam-
=biar (Configurar) a dife
“rentes resoluciones.

Permite graficar, jlus-
trar, disefiar, crear tex_
tos, combinar colores,
crear menis de informa-
cion, crear bases de da-
tos etc. Puede tener de
16 a 250 colores en pan-
talla y crear 75,000 co-
Tores combinando matiz y
tonos.
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Image Station

Lumena

Topaz ( Rio-}

Targa

‘Software ..
“.Clearing
S Moviey tInen oo

“Lumena

L ATAT.

“Permite crear ilustra-
“ciones, disefios, tipo-

grafias, graficas, dia

‘gramas, digité]izér“Vi
-deo, )

Permite crear disefios,

~tipografias, ilustra-

ciones, animacién.

Permite crear tipogra-
fias, disedios, ilustra
ciones, captura de vi-
deo.

Permite -la capturgﬁy'f° -

digita1izac56ﬁ‘ e v
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4.2 ASPECTOS TECNICOS QUE DEBE CONOCER EL COMUNICADOR GRAFI-

CO_PARA EL MEJOR APROVECHAMIENTO DE LA COMPUTADORA.

Es importante sefialar una vez mas que a medida que e]‘usuério,l
en este caso el comunicador graf1co, tenga p]eno conoc1m1ento

de dichos recursos tendrd mejores resu]tados E
comunicador grafico. debe prepararse. en. este; nuevo'
capaz de proponer y controlar sus rgcursos par
res soluciones a un problema de'épmuni
co. o 1 : )
Por tal motivo a continuac16h'meﬁcionaré”aTgﬁnds vspectos fun-
damentales que nos permitiréan 1ntroduc1rnos n: poco mas en: e1
campo de 1a computacion aplicada: a 1os s1stemas graf1cos.

4:2.1 TIPOS DE COMPUTADORAS

Ya que los sistemas graficos estan disefiados casi ‘en ‘su mayo-'
ria para aplicarse en microcomputadoras (PC} , sélo hablare de
este tipo de computadoras.

En la actualidad hay una gran competencia entre las empresas
fabricantes, por crear cada vez mas tecnologia que dé al usua-
rio mayores indices de calidad y productividad. Por tal moti
vo se ha creado una infinidad de computadoras con diferentes
caracteristicas. Pero en realidad hay cuatro puntos en los
que se han basado para crear y evolucionar los distintos tipos
o categorias de computadoras: Estos son :
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EsLa se. ref1ere a.la. 1og1ca,ie1 control 1
a. entrada cy-la sal1da.
0s: calculos 1091cos y matemaf1

1.~ Arquitectur

s La Un1dad ‘de. Control regula el paso de 1a 1nformac1on

& '“preparando a la-unidad 18gica para
:1a s1gu1ente tarea y pasando instruc
‘~ciones a la memoria para que libere_
_ -.6 retenga la configuracidn de bits.
;Q rmvrﬂv Contiene ademas reloj interno que cro

.7 nometra todas las instrucciones.
Imacena los bytes en unas posiciones determina
L as ténto antes como después del proceso.
= los puertosAde entrada y salida permiten que entre o salga
i ; e la informacién de un compg
nente.

~--La memoria:

desde una o va-

aiiinformacién,

3.- Procesador.- 1 proceso, transforna una

rada en una informacion de sa-

4,- Ve]ocidad'de”Transmisién.‘ Es el proceso de transferencia de
) el : una sefial, mensaje, imagen u otra
forma de informacidn desde una po
sicion a otra por medio de lineas
.alambricas, radio, haces lumino-
sos, haces infrarrojos u otro sis
‘tema de comunicacién.

A continuacién dare una lista de algunas computadoras que mues-

tran esta evolucidn y que finalmente nos dan diferentes tipos
- de computadoras.
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"7 MARCA . TIPO ARQUITEC TAMARO PROCESADOR ~ VELOCIDAD

IBM
HP
HP

HP

TURA DEL BUS DE TRANS-
MISION
pc-xT (Comp) Bus . B8 BIiTs 8888 (64OK) 4,77 Mz
VECTRA ES/12 BUS 8 BITS 80286 (4m) 8 MHZ
VECTRA Es/12 BUS 12 BiTS 80286 (4m) 12 muz
VECTRA RS/20 BUS 16 BiTS 80386 (16M) 20 mMuz

4.2.2 COMPATIBILIDAD DE EQUIPOS Y PERIFERICOS

El mercado actual de computadoras ha logrado desarrollar equipos
con un alto grado de confiabilidad en cuanto a Softwaze se refie
re, A pesar de la gran competencia que se ha desatado, todas
las empresas fabricantes de equipos de cdomputo tienen convenios
internacionales que rigen los estandares a seguir. Estos para-
metros estdn basados en la tecnologia I.B.M., ya que esta es pio
nera de la tecnologia computacional. Estos convenios dan ori-
gen a un término muy usual en el medio, que es " compatibilidad ".
Este término siempre esta ligado a la tecnologia I.B.M., ya que
ésta marca las directrices del desarrollo computacional. Por
ejemplo, cuando hablamos de que una computadora, periférico o
Softwane son compatibles, nos estamos refiriendo a que estos
equipos computacionales cumplen con los estandares de la tecnolo
gia 1.B.M.

No obstante lo anterior hay algunas empresas que no siguen con
estos parametros, y es entonces cuando vienen algunos problemas
al adquirir herramientas de computo no compatibles entre si.
Esto quiere decir, que una computadora compatible debe ser capaz
de aceptar datos tratados por otra sin necesidad de convertir ni
alterar los cédigos.

139



TIPOS Y CAPACIDADES DE MEMORIAS DE COMPUTO.

”Lbs‘;egiétrés'de la dnidad central de proceso (CPU) constitdye
e]'tiborde memoria mas transitoria de todas las uti]izadas'eh,'
el sistema informdtico, ya que se puede decir que el CPU trata.
"“Ta'memoria en forma momentanea tal como lo hace la conciencia
humana, pasando inmediatamente al momento siguiente. Por tal
motivo, una computadora necesita tener algunos otros Jugares
en donde almacenar la informacidn antes y después del procesa-
do.

La memoria de datos y la del programa se distinguen entre si
logicamente. Ambas se pueden almacenar en mecanismos fisicos.
de tal forma que podemos hablar de tres tipos de memorias:

“A)-Internas
"B) Externas
C) Intermedias

Memorias Internas.- Los datos y sus direcciones:son-enviados
desde y hacia memoria "RAM" ( Random-Access-Memory ) a través
del bus. Cada celula de esta memoria contiene una carga elec-
trénica momentédnea. Cuando estad presente significa 1, cuando
no esta, 0.

La caracteristica fundamental de la memoria RAM, o principal
memoria de una computadora, es su capacidad de almacenar y libe
rar informacidn cuando es necesaria. Pero no sdlo eso sino
que también pueda recibirla. En consecuencia se puede decir
que es una memoria que lee y escribe. '
Hay otro importante tipo de memoria interna, que es la memoria
"ROM" (Read-Ondly-Memory). Es una memoria que a diferencia de
la "RAM" sdlo tiene el atributo de lectura. De tal forma es-
ta memoria permite extraer la informacidn almacenada en ella
pero no afiadir otra nueva. Su fin es proporcionar las ruti-

nas internas de una micro, sin que exista la posibilidad de bo-
rrar inadvertidamente alguna instruccidn de dichas rutinas.
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Memorias Externas.- Aunque las memorias internas son rapidas y
ficaces, su capacidad de almacenamiento esta estrictamente Ti-
mitada, no siendo suficiente para la mayoria de las aplicacio-
nes y mucho menos para los grafismos. Por ello se ha proba-
do muchos tipos de memorias externas de las cuales las mads uti
lizadas son los "Discos".

Tanto los discos duros ! #Haad Diak /. como .los discos flexibles
{ Floppy Disk ] retienen datos e instrucciones mediante el uso
del electromagnetismo.

La memoria externa, de la que son ejemplos los dos discos, pue
de estar directamente conectada por el CPU de la microcompu-
tadora, a esto se le denomina One Line, de no estar conectada
al CPU estaria controlada por un mecanismo de almacenamiento
OLL Line.

Los discos ofrecen un acceso aleatorio, pero sin la rapidez de
1a memoria "RAM" interna.

Es precisamente esta capacidad de acceso aleatorio 1o que ha
convertido a los discos en unos elementos tan esenciales para
los sistemas informaticos.




Memorias Intermedias.- A este tipo’'de memoriasise les denomina

"Buflfen Memoaies". Estas memorias tamb{én,Se;éncuentran en. el

interior del micro y se puede decir que son de un régistro de-
almacenamiento temporal que transimite détoﬁ algran velocidad,
desde los mecanismos de entrada fisicos hasta el almacenamiento
interior y, a la inversa, desde éste hasta l1os mecanismos de sa
1ida, aunque este proceso se realiza con una velocidad menor
que el anterijor. Otra funcidn no menos importante de los "Bu-
fleas" es aceptar datos en forma. secuencial o paraiela, o sea,
que es un Eegu]ador entre 1asbdiversas partes del sistema que

funcionan a diferentes velocidades. .Dado que todos los siste-

mas graficos muestran los datos ‘en para1e1o ( todos los- e]emen-;'

tos de una imagen aparecen represen+ados'a1 m1smo t1empo La i

memoria intermedia tiene un 1ntere5»fund;m n a} el campo dg

las aplicaciones graficas.

Es importante sefialar que cada tipo de memor1a, ya ea’

o externas, tienen su capacidad prop1a de almacenan1ento. 7 Por -

tal motivo nombraremos algunas medidas estandares de memor1a._

nternas

142



TIPO DE MEMORIA CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO

RAM " 1 MEGABYTE
DISCO DURO {HARD DISK) 10 MEGABYTES
20 MEGABYTES

30 MEGABYTES
S G . 40 MEGABYTES
DISCOS FLEXIBLES (FLOPPY DISK) 360 MEGABYTES
SRS 720 MEGABYTES
1.2 MEGABYTES

1.4 MEGABYTES

4.2.4 MEMORIA QUE OCUPA CADA PAQUETE GRAFICO Y SUS ARCHIVOS

Actualmente existe un gran nimero de paquetes, qgue van desde el
que contiene instrucciones muy sencillas hasta el que maneja co
mandos y funciones muy complejas, pasando por la programacidn o
disefio de sistemas y el manejo y dominio de operacidn. La com

plejidad estriba en la versatilidad de los paquetes.

LAS FUNCIONES.-~ Son aplicaciones especificas como:
- Edicidn de textos
- Definicidon y desplazamiento debeOQGes;m”“ﬁ,,w
- Formacion de columnas o -
- Borrado de palabras
- Bisqueda y sustitucidn
- Almacenamiento temporal
- Paginacidn
- Impresiodn
Etc.
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Los puntos anteriores, aﬁnédbs,y:}a“tesolu919n,(es);(que;va~Ti-
gada directamente con el nimero ﬁevébidfe; eﬁ péntailay,‘ﬁan a.
provocar que cada paquete ocupe un nimero importantekBytéé en

"1a memoria de la méguina. Como-ejemplo nos referimos a ang -
nos paquetes de los wds usuales y daremos aIgunaskde_§U§ carac-
teristicas para demostrarrqqe cuanto mas versdtiles y perfeccio k

" 'nados esten los paquetes estos ocuparan mayor éspacio en memo-

ria.

NOMBRE DEL PAQUETE FABRICADO CARACTERISTICAS MEMORIA EN
DISCO

MIRAGE ZENOGRAPHICS GRAFICADOR 4.5 MEGABYTES

- DISENADOR
- BASE DE DATOS
- PROGRAMACION

O OMAX

-~ PROCESADOR DE PALABRAS
- RESOLUCION 2000 x 1500
- 256 COLORES EN PANTALLA
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NOMBRE DEL PAQUETE

LOTUS RELECE 3

EXEL

"WORK

TARGA

'FABRICADO

ASISTION-TATE

MICROSOFT

MICROSOFT

CARACTERISTICAS MEMORIA EN
DISCO

- GRAFICADOR 4.0 MEGABYTE
- BASES DE DATOS

- HOJA TABULAR

-. PROCESADOR DE PALABRAS
- CALCULO MAGNETICO

- RESOLUCION CGA

-4 COLORES EN PANTALLA

- GRAFICADOR 3.5 MEGABYTES
- BASES DE DATOS

- HOJA TABULAR

-~ PROCESADOR DE PALABRAS

- RESOLUCION CGA

- 4 COLORES EN PANTALLA

= GRAFICADOR 3.5 MEGABYTES

- BASE DE DATOS

- HOJA TABULAR

- PROCESADOR DE PALABRAS
- RESOLUCION CGA

- 4 COLORES EN PANTALLA

- CAPTURA DE VIDEO 1.5 MEGABYTES

- EDITOR
- MULTI SY
INC.
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4.2.5 COMPATIBILIDAD DE LOS PAQUETES CON LOS EQUIPOS PERIFERICOS

En la actualidad los fabricantes de Svftwaze o paquetes se han
preocupado por dotar a_sus s1s~emas de un programa de configu-

racion que le perm1ta a] usuarTo dgterm1nar o adecuarse al ti-

po de periféricos que va ocu cada una de sus instruccio-
nes.
Este programa de configuraci ermite escoger:

TIPO DE TARJETA GRAFICA.-"

'en caractéres graf1cos
'meros y simbolos.
bPoster1ormente hablaremos de 1a Vg
riedad de tarjetas graficas que

existen en el mercado.

TIPO DE VIDEO.- : Cada paquete se maneja con un tipo
de video especifico de acuerdo a la
tarjeta grafica que utilice. Pue-
de ser video analdgico, video digi-

tal o video compuesto.
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_ TIPO DE MONITOREO.-

TIPO DE TABLETA DIGI
TALIZADORA. -

TIPO DE IMPRESORA.- ENTRE LASi

IMPRESORA LASER.-

IMPRESORAS MATRICIALES
(DE LINEA O IMPACTO)

IMPRESORAS POR TRANS-
FERENCIA

- MITSUBISHI G.65

-'POSf“SCRin‘PRINTEk; e

- EPSON JX:80 (COLOR)
-xIBM COLOR DOT MATRIX
-°1DS (DATA PRODUCTS) PRIN (COLOR)

;>CALCOMP COLOR MASTER .7'-7’"°
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TIPO DE PLOTER.-

TIPO DE CAMARA.- S ~DE ESTE TIPO PODEMOS NQMBRAV

POLAROID PALETTE . |
BELL AN HOWELL CDI-IV
CALCOMP (S)

- DUNN

_VIDED SHOW.

disefiados para soportar las caracter1st1cas de cada uno de los
periféricos, brindando con esto al usuario una gama mas amplia de

posibilidades de creacidn y produccidn.

4.2.6 TIPOS DE TARJETAS GRAFICAS

Una tarjeta grafica es un interfase, que permite la transmisidn
y recepcidn de informacidn. Estdn disefiadas para representar o
convertir los datos que manda el CPU a un periférico (video pro-
yector o monitor) transformdndola en imagen en color o en blanco
y negro.

Este tipo de tarjetas o interfases tienen la facultad de obtener

el control del bus para transferir datos entre si y a otro peri-

férico
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Entre .las tarjetas:

disefiada devacue

- Funciones(edic

'ﬁof:ibsfﬁAqﬁéténgréf

PAQUETE
MIRAGE VER 5.2 -
MIRAGE VER 5.1
STORY . BOARD
STORY PLUS

LUMENA
TOPAZ (RIO)

NUMBER NINE

© ENHANCED GRAPHICS.
IMAGEN STATION SIGNA DISIG NS C
* TARJETAS ESTANDARES.- Este tipo de tﬁfjétas normalmente se en-
cuentra en cualquier tipo de micro compu
tadoras compatibles. .
** TARJETAS ESPECIALES.- Estas tarjetas normalmente necesitan de
un controlador ( Ozivea ) que controle
lTos dispositivos exteriores o ejecute
otros programas. Son adaptables a PC

compatibles.
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5: APENDICE "2

HMARCO PRACTICO
E). Comunicador-Grifico:

de médibs,'pfddhc

optado pr'ldskrg\

cursos computaci

n;dudﬁ‘éTguna

un_ paso fundam

,qumanipulaEiéh se hace muy eficiz. Las ‘{lustraciones, los
'fd§§eﬁos; 1os textos, los nimeros, los colores, etc., todos
-’éi1os pueden reducirse a una forma digital. Cualquier cdmpo-
nenete o grupo de componenetes puede ser cambiado'bor'bffos.
Incluso ta propia tarea de disefiar se puede mejorar mediante
rutinas programadas que logren una mayor calidad en el pro-
ducto grafico final. Es por eso que el comunicador grafico

-debe tener muy en cuenta esta nueva tecnologfia.

nformacion grafica esta contenida en forma digital,
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5.1 CARACTERISTICAS DE-LOS PAQUETES.GRAFICOS. . . . -

5.1.1 RESOLUCION:

Es importante tener en cuent

1o que se. rnf1ere a=per1fer1cos

impreso (p;pé},p
tor monitof);‘.
En teroria, 1a
luar eT,sﬁsgéma g
de imégenég e ’ rbo} éjemplo, en el
campo de -la foto (ieﬁe detérhinada por mu-

chos factorééi ﬁfiéb de la camara, la velocidad

de Ta pe11cu1a, ,expis1c1on, el t1empo de revelado, el poder
de resolucidn de 105 1entes de 1a ampliadora y los métodos y
materiales uti]izados. A esto pueden compararse los sistemas
graficos computar1zados, que tienen muchos componentes que in-
fluyen en-la definicidn de 1a imagen.y que a menudo confunden
al usuario debido a que la‘'cuantificacidon de Ta resolucidn di-
_g1ta1 parece enganosamente fac11 compararla con el grano 1rregu
lar de la fotograf1a. B ”_

‘En las: ap11caciones graf1cas de la computadora, la reso]uc1on>
se asocia a tres factores.

- La descripcion de la imagen en la base de datos

- E1 dispositivo -de la memoria

- La superficie de representacidn visual
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iE] uso de matr1ces de °lenentos graf1cos e »los:;sistemas. de re-"

‘niveles de’ "

hayEQUE d tra;ca11dad one que seria el humerox e

'.que‘eT ‘Stema asigna a cada elemento grafico A51,~oues,

la des r1pc1on de Ta imagen contenida en la base de datos,‘Ta_V

pa]abrav“ resoluc1on " podria definirse como."A X B X C" en‘ 
'o~ras pa]abras como la calidad de ‘datos-utilizada para definir:
_1a 1magen. = S1endo,"C" una medida de comp1e31dad de la 1magen =
f"C“ 1nd1caf1a as1m1sno la cantidad: de co1ores e 1ntens1dades que;

podrwan representarse en un’ mismo u1empo‘”""

F1na1nente podemos decir aque estd generalmente'aceptado que ‘asi :

como _hay tarjetas estandares hay resolucwones estandares compa-f5"

tibles: e ‘
TARJETAS ESTANDARES © RESOLUCIONES

CGA 320 x 200

£GA 320 x 200
640 x 200
640 x 350

VA - V..M_”TODASJLAéfAN}EéjOkES7[: .

' 720 x 540 e

800 x 600
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5.1.2 COLORES EN PANTALLA

~+'Los colores logrados por medio de una computadora son el reéul )

‘tado de una serie de cdlculos matematicos que realiza la uni-

dad ‘central de proceso (CPU) por medio de su unidad ldgica y -

la unidad de control, La memoria se encarga de almacenar el

“nidmero de bits que va a necesitar cada color, Posteriormen- .

te esta lo manda a un mecanismo de salida, en este caso una
tarjeta grafica que se encarga de convertir esos datos a rayos
catddicos. Estos rayos componen la representacidn visual.

E1 proceso fisico se obtiene con la combinacién de los tres co
lores luz basicos ( rojo, verde y azul ) con los que, afiadién-
doles brillo y contraste, se logran tonos y matices, dando con
ello un gran namero de colores.

Actualmente podemos decir que existen paquetes que ofrecen un
gran namero de colores en pantalla. Como mencionamos anterior
mente, l1a resolucidn va intimamente ligada al nimero de colores,
asT como el tipo de tarjeta grafica y el tipo de video que ésta
maneje.

Como ejemplo, nos referimos a las resoluciones, tarjetas asi co
mo los tipos de video mas comunes en los sistemas graficos y
mostraremos en cada uno de ellos el numero de colores que nos

brindan.
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TARJETA TIPO DE VIDEO RESOLUCION # DE COLORES

CGA DIGITAL 1320 x 200 4
EGA ~ - - -~ DIGITAL 320 x 200 4
' 640 x 200 16

640 x 350 ;_,; 6.

VGA . 'ANALOGICA - TODAS LAS

CSUPER VGA . ANALOGICA” LAS ANTERIORES ,
L C 7 540 x 480 256
720 x 540 256

800 x 600 256

©'5.1.3 TIPOS DE SALIDAS DE VIDEO

,VLa sefial. de video se refiere a aquella parte de-unafseﬁalvfélevf;i S

va que transporta toda la informacidn {intensidad, color y Siﬁérp4'

nizacién) requerida para establecer la imagen visual..

En los sistemas graficos computarizados se manejan tres'ﬁiﬁbéidél;;fu

salidas de video:
A) Video Digital
8) Video Analdgico

C) Video Compuesto

E1 Video Digital es un tipo de funcidn discontinua en donde existe
o no el color en un tiempo determinado, combinandose los colores
Tuz: rojo (R), verde (G) y azul (B). Las siglas "RGB" nos indican

que cada color necesitd de un cable para transportar su sedal.
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E1 video analogico es un tipo de funcién continua en que los colo
res y sus mezclas se dan por porcentajes{ Este tipo de video tam
bién combina el rojo (R), verde (G) y azul ((B) (-o-sea "RGB" )y

tiene la misma necesidad de ocupar un cable:por cada color.

E1 video compuesto maneja la informacidn ‘de colores analogicos, las
sincronias y las mezcla en un codificador y las transfiere en un sé
lo cable para luego ser recuperados a su forma'original por un deco

dificador.



'r graf1co es 1mportante conocer 105 tipos de’sa

\1da de v1de0'que tlenen 1as tarJetas graf1cas mas comunes:

TIPO DE VIDEO i 'TIPOIDE TARJETA GRAFICA
DIGITAL ) ) CGA
EGA

, HERCULES B/N
ANALOGICO S vGA
S7VGA
GDORT
TARGA™
NOVA
NUMBER LINE
COMPUESTO " TARGA’
T ToPAZ
RIO
5.1.4 VELOCIDAD DE DESPLIEGUE

‘A la hora de presentar el resultado de lo producido en los siste-
mas graficos computarizados, la velocidad de despliegue es un fac-
tor muy importante, ya que permite llevar un ritmo y un control de
la presentacion grafica.

No cabe duda de que la capacidad de memoria de la microcomputadora
es un factor primordial para un despliegue rapido. Pero tampoco
hay que pasar por alto el poder de simplificacién que tienen algu-
nos paquetes para guardar sus archivos. Por ejemplo hay paquetes
que permiten convertir sus archivos en buf Bufferzs y manejarlos a

través del sistema operativo para después mandarlos directamente a
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- Posternornente 10 manda a' 1a panta11a “con’un exp]ode mandado des
fi,de e1 s1stema operativo: y pasando también por una tarjeta grafica.
‘Estos proced1m1entos son de gran utilidad para presentar. Pero
tamb1en hay proced1m1entos que ag111zan en el momento de estar
produc1endo. _Como dijimos anteriormente, el nimero de megabytes

quettenga 1a'microcomputadora servird para dar velocidad al des-

lieguey’ "Pero ‘no es solo 1a memoria 1a que ayuda a esta funcién,

1'CPU a traves de su un1dad légica, que es la que ha

1culos 1og1cos y: ar1tmet1cos Esta unidad procesa la in

i‘formac1on acun determ1nado t1empo depend1endo de 1a complejidad de
Ta 1nformac1on. Para esto se diseno un equipo que ayuda a que es
te proceso sea mas rapido. A este equipo se le 1lama " Coprocesa
dor matematico " y su funcidon es procesar datos de alto nivel de
complejidad agilizando el proceso 16gico y mandandolo a algin peri
férico de salida. En este caso a un monitor o video proyector.
Como podemos ver, existen algunos recursos que dotan a los siste-
mas.graficos de velocidad en su produccién y su presentacidn de
graficos, dando con ello una ventaja mds a los usuarios de estos

recursos.
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5.2 OTRAS OPCIONES
5.2.1. OPCION DE PROGRAMAS DE PRESENTACION

Asi com encontramos que dentro de 1;s pagquetes graficos hay meca
nismos que ayudan a tener un control y ritmo a la hora de preséﬂ
tacidon de graficos. También existen recursos que ordenan y sim
plifican en forma general los grificos a presentar, ya sea en un
mend de 1nformac1on o bien en una presentacién (auditorio).

Empezaremos por definir qué es un menu de 1nformac1on.

Es la forma de - ordenar la informacién (que ya fue convert1da en

graf1co), clasificandola de acuerdo-a su conten1

'con esto .un presentaciodn consu1t1va, de ecue do

‘des y caracteristicas del usuario: receptor< staipresentacion
'es de t1po individual.

Las caracteristicas técnicas son:

A)-Se usan archivos de memoria temporal
B) Se manejan desde el sistema operatiVo:,.
C) EY mend se maneja en forma de lista mostrando

nombre y descripcién de archivo.

Este tipo de programa es muy aGtil tamb1en en presentac1ones en
donde no se necesita saber el contenido de 1a presentac1on, sino

s6lo el orden del material grafico.

Ejemplo:

§ Evento :::m.unkggirgb me\ég;.:;-;mu"o.g:‘uﬂx"" Centro
1 SVG_OBS OBSCURO
2 VUELOOL LIDERAZGO BANAMEX
3 on DEFICIT PUBLICO Y §U FIN
4 TES022% TRS0111 TES0232 TASA DR PONDEO (OVERNIGH
s TES022¢ TES0211 TASAS DE INTERES
6 TESO109 TES0211 TES0218 TASAS DR INTERRS
? CEN370 INDICE BOLSA MEXICANA VA
a CENG4SD NERCADO PINANCIERO
9 CENE76 CENET7 CEN&78 MDO.PINC.CLI. (CAPT.BANC
1o CERE92 CENGEBS CEN696 DIN.NVO.CAP.INS.BCA.C.1/ _
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Por otro lado, también existen programas que necesitan de una pro.

gramacién especial, en donde las caracteristicas técnicas son’de
otro nivel de presentacidn.

Este tipo de programas es utilizado normalmente'péla p 

nes ( auditorio ), porque estan disefiados espe
te objeto. Tienen funciones como:.

A)-Indice de archivos gréaficos que configur

B) Tipo de disolvencia que se desee
C) Direccién de la disolvencia

D) Tiempo de disolvencia

E) Opcidn para que e1 programa corra solo.
i una tec1a :
F) Ed1tlr de programa

L -
10 SOREER

WO e U 38
TIRALT 49 39 8 28098 8 e 36

- ENbSTE -
ke

ey

<4 1¢Story Last Line ~ E
Es 1mportante sefialar que - estas’ func1ones no SOTI gener1cas 'Y que

no todos los paquetes las tienen. No obstante lo anterior, cada
paquete grafico puede desarrollar una forma de presentacidn y

crear con estos efectos y despliegues muy singulares. Claro, es
to sucederada en la medida en que el comunicador grafico domine su
paquete y poco a poco se involucre en la programacidn de peguefios

sistemas.
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5.2.2 OPCION DE DIGITALIZADOR

Como mencionamos anteriormente, esté

trada que permite la comuniéaéi@ﬁw
digitalizadores tienen funqioﬁes muyies
guna, gran utilidad en los proﬁé os
tacion de gréaficos. 7

Podemos decir que este mecanismo.si el manejo de menis de

informacidn asi como presentacid_ 5..permitiéndonos Tas
siguientes funciones:
A) Posicidn del cursor en un programa prestablecido

B) Avance al siguiente evento o submeni

D) Parar desplegado de imagen

En la parte creativa y de producciéhﬂhOS' : é,iiﬁflitud‘de'un i

tapiz:

A) Manejo de comandos 'y funcionesjr'iu.
B) Afiadir textos

C) Anadir colores

D) Dibujar figuras geométricas

'E) Dibujar poligonos

F)} Manejar fondos ( Background /

G) Mover objetos
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salida de computadora

Las imagenes de mwcrof11me de sa11da de computadora pueden ser ca
ractéres alfa numéricos, dibuaos de 11neas graf1cas " Imagenes L
animadas o marcas de cod1f1cac1ones de caracteresd1g1ta1es e

Estos digitalizadores han ten1do mucha aceptac1on, ya que s1mp11-

fican . el manejo de los sistemas. ' Por ta1 mot1vo hay ‘en 1a ac-

tuatidad una amplia gama de estos per1fer1cosr

A cont1nuac1on nombrare algunos de los mas” usuales o

MARCA R cOD1GO

CALCOMP 2000, 2100, 2500 BITPAD

HITACHI TIGER TABLET (1111) HITACHI

HOUSTON INSTRUMENT a HIPAD

MICROSOFT MOUSE ) v ; MOUSE

SUMMAGRAPHICS 1201 MN o summAMm
SUMMAGRAPHICS SUMA SKETCH - BITPAD

Anteriormente, en el apartado "manejo del digitaiizador"> ﬁostfarg

mos algunas de las cosas que se pueden lograr con este equipo, que
en definitiva es de todos los equipos de computo uno de los mas

Gtiles para el disefiador y el comunicador grafico.
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”;eff*gpgun;cz~3f%

,'Es ev1den.’”

'7s1stemas,g

ion de equ1po, serv1c1o y asesoria

: La computac1on ya estd dentro de la comunicacidn grafica, y mues
“_tra de e]lo es que en Mé&xico ya existen empresas que manejan de
 una forma u otra estas nuevas técnicas.

A cont1nuac1on daremos algunos ejemplos:

6.1 EMPRESAS QUE UTILIZAN ESTOS SISTEMAS

EMPRESA ESPECIALIDAD

“ESTUDIO DISENO GRAFICO.- Anuncios, folletos,

formacidén de revistas, papeleria ¥y

serigrafia.

DISENO GRAFICO.- Elaboracion de todo

DATA GRAPHI

: S ; nica y animacion.
QUALLY COMUNICACION VISUAL.- Especializados
S L ' en efectos especiales para cine y te

1ev1s1on, an1mac1on.

tipo de grédficos, fotografia electrd
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T TEMPRESA

'MUNDO AUDIOVISUAL

o OMULTIVISTON
NOUASCO FILMS -

BANAMEX

BANCOMER

6.2 COMPANIAS QUE DAN SERVICIO ¥

EMPRESA

DIFACHOME

COSAPI DATA

INTELECT

vTEISA’

'COMPU SERVER

mas dg comunica
1ﬁf0rmacjdhi
BANco;- Lo'ut}lqza
mas de comunibaéfénkv15uaT

informacidn

ASESORIA

ESPECIALIDAD

Sopokte'de'Soﬂtwiae y Hardwane,
asesoria de manejo de paquetes y
utilerias.

SERVICIO.- Mantenimiento preventi
§o'y cor}ectivo { Handwanre

ASESORIA.- Tarjetas de video, peri

féricos.

Servicio de mantenimiento y aseso-
ria de periféricos

Asesoria y desarrollo de Sofiware
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" 6.3 COMPARTAS QUE VENDEN EQUIPO-

EQUIPO

DATACHROME

Coprcom

“AURION ~TECNOLOGIA

GRUPO  TEA .

GRUPO: SIGA

“Venta de

fotografic

FVéhta5de_eqUi X

Ll Soptuaes

-y pe

entantes. zeno-

dlxwﬁAQ—y Ha4dwqaa,

(-rep?ééeni%ntés~de microsoft-)

Venta de Soﬂtwaae y Handwane, es-~

pecialistas en: Scanneri, produc- ~

cion de diapositivas, laboratorio

Venta de Haadware y pér{féFicdS{

interfaces.
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6.4 EMPRESAS QUE DAN CURSOS

EMPRESA

GRUPO TEA

DIFACHROME

 NOLASCO 'F.

‘med1a AVL.

g ;?grosoft”(_w1ndows‘1,2,3;):”

" 71P0 DE CURSOS

étbry’Band,‘Stofy Plus, Lo
‘J‘fhé, Frame Work etc, i

Mirage Ver. 5.21, Pixie T\ps,

Targa, Lumena, Ventura)etc.

Ventura, Image Station, Multi

. Espec1a11stas en: paquetes m1-

Como se puede obser ar hay un gran nﬁmero de ‘empresas d1spuestas a

dar ‘servicios y- a 1ncremen~ar el auge que actualmente tiene la com--

putacidn en la mayor1a, sino es que en todos los campor profes1ona- i

les.
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7.- GLOSARIO

ARCHIVO.- Datos almacenados en la memor

para un fin determinado;

BIT.- Un digito binario

de tener cualquie

BUS.- Linea comin di de entrada y salida.

BYTE.- Unidad basi el el sistema/360, que consta

de ocholb

CAD.- Siglas de'": Vpor computadora .

CPU.- Siglas { Central pro'ess1ng unit ) Unidad central de proceso.
CONVERGENCIA. - D1r1g1r los puntos de v1deo hacia un mismo punto
CURSOR.- Un indicador de 1a posicidn, puede ser un simbolo en la
pantalla o el dispositivo manual para introducir puntos
coordenados.
CHIP.- Expresidn universalmente utilizada para referirse a los’mif
croprocesadores. . :

DIGITALIZADOR.- Pizarra que comprende una tabla con instruc¢1oﬁés q'H

comandos que activa un proceso.
DIGITALIZAR.- Capturar una imagen { o un modelo ) en una microcompu
tadora convirtiéndola en sefiales codificadas que pue

den ser almacenadas y procesadas electrdnicamente.
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IMAGENES INTERMEDIAS.- En  ’16;

dor - RS
PIXEL.- Forma abreviada de " Picture Element " elemento pictorféo;
RGB.- Rojo; verde, azul, un monitor RGB es directamente accionado
por una sefial de entrada en color que consiste fundamentalmen
te en tres sefiales monocromaticos separadas que activan los
cafiones electrénicos rojo, verde y azul del tubo de rayos ca-
tédicos. ’
RESOLUCION.- Una medida para distinguir entre las partes independien
tes mas pequefias de un objeto o imagen. En los siste-
mas graficos informaticos el termino resolucidn puede

referirse tanto a la pantalla como a la base de datos.
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des

‘as pantallas vectoria-

1.tamafio del diametro del

" haz resolucidn es en términos
del. nimero de pares delineas discemibles por milime .

tro.

SISTEMA OPERATIVO.- Es una serie de procesamientos integrados‘que‘f

TUBO DE RAYOS CATODICOS.- Valvula de vacio de un monitor (

supervisan la sucesidn y el proceso de-los

programas en la computadora,

f1q§A

sistemas electrdnicos a el asociados’)

que convierten el voltaje en unatgpnf
guracién de imagenes en una pantall

cubierta de fdosforo.
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