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INTRODUCCION

A mediados del siglo XII aparece en el norte de Francia un nuevo
género literario, el roman, que sc¢ inscribe en el proceso de
transformacién en ¢l cual las literaturas en lengua vulgar dejan a un
lado la oralidad para adoptar la escritura, Su evolucién se dio muy
rdpidamente. El roman‘paso de ser una simple traduccién del latin
a la lengua vulgar, para convertirse en la novela, que se plantaeba
como una nueva forma de expresién, distinta de la épica no sélo en
sus aspcctos formales, sino en su contenido e intencién, y dirigida a
la nobleza, estamento que habfa ido evolucionando en sus
estructuras y costumbres, mismas que se verén reflejadas en dicha
manifestacién literaria.

El mito artGrico cristalizé la creacién novelesca, y es
imposible, cuando se hace referencia al nacimicnto del roman en
Francia, desligarlo de este importante elemento. La leyenda
bretona, originaria de Inglaterra, se vio ampliamente desarrollada
en la obra de un importante escritor francés del siglo XI1, Chrétien
de Troyes, quien se inspird en ella para la creacién de gran parte
de su obra.

Al hablar de novela artdrica nos vienen a 1a mente héroes tan
famosos como Perceval, Lanzarotc, Galvdn; pero sobre todo,
pensamos en el rey Arturo, cuya leyenda ha subsistido durante
todos estos siglos. Sus proezas, sus aventuras, sus compafieros y su
reina, han sido objeto de un gran nimero de novelas y poemas,
pinturas y pelfculas, todo basado en la fantédstica historia que nos
heredd la Edad Media, cuando el héroe se convirtié en el ideal de
la caballerfa, en un guerrero poderoso ¢ inmortal, en un personaje
mdgico. Esta es la imagen que ofrecen las pdginas de la Morte
d’Arthur, obra de Sir Thomas Malory, escrita en el siglo XV. Quizd
se trate del texto més conocido de los caballeros de la Mesa



Redonda, ya que ha sido fuente de varias adaptaciones de la
historia del rey Arturo.

Son muchos los estudios realizados sobre este personaje y
sobre la novela artirica. Lo que resulta sorprendente es que, en
comparacién con Arturo o con otros personajes de la Mesa
Redonda, la figura de Merlin, una de las mas prestigiadas e
interesantes de este universo, ha despertado menor curiosidad.
Gracias a las publicaciones de textos medievales y, mds que nada, a
las diversas recreaciones que se han hecho de él, Merlfn es muy
conocido en nuestra época. Sin embargo, se ha transformado de tal
manera que su imagen actual tiene muy poco que ver con la que le
dicron los autores medievales. Pensamos en é| como en un gracioso
mago, en un simple encantador que se¢ divierte haciendo bromas;
existen muchas dudas respecto al papel que desempen6é en las
aventuras de la Mesa Redonda y a la significacién que puede tener
un personaje como Merlin, que va mds alld de la figura cOmica y
simpaticona que algunos de nuestros contempordneos presentan, Al
leer su historia, la que nos ofrecen los textos de la Edad Media, no
podemos evitar el sentirnos fascinados por alguien tan
extraordinario, por alguien que retne todas las caracterfsticas de
un ser casi divino. Tampoco podemos dejar de hacernos una serie de
preguntas que nos permitan conocerlo mejor. éDe donde surgi6 este
personaje? é(Quién fue, si realmente existi6? éD6nde termina la
historia y toma su lugar la leyenda? De dbnde vino Merlfn y co6mo
fue dibujédndose con la adicién y la transformacién de sus rasgos
esenciales, ha sido el tema de algunos estudios, entre los que
destacan: el de Paul Zumthor, Merlin le prophéle,z y ¢l de Jean
Markale, Merlin  l'enchanteur.> Ambos tratan con amplitud el
asunto, aborddndolo desde dos puntos de vista diferentes: Zumthor
se apega a las obras medicvales para la reconstruccién de la
leyenda, mientras que Markale busca en éstas la reaparicién de
rasgos mitolégicos celtas recogidos a través de la tradici6n oral.



El presente estudio no es sino una, entre las miltiples
respuestas que pucden darse a fas cuestiones antes planteadas. Los
orfgenes de Merlfn, la formacién de suv Jeyenda y la evolucibn
literaria del personaje han sido el objeto de nuestro anélisis. En el
primer capftulo mencionamos algunos de los textos fundamentales
para la elaboracién de la leyenda. Nos enfocamos més que nada
hacia fas obras francesas escritas durante la Edad Media, aunque
también hacemos referencia a textos mds antiguos, relatos galeses
que nos ofrecen la posibilidad de buscar los orfgenes del personaje,
o las similitudes entre éste y otros que aparecen en dichas
narraciones. En ¢l segundo capituio hablamos sobre el Merlin
supuestamente historico, sin pretender afirmar, porque lejos
estamos de saberlo, si el personaje literario que estudiamos existié
en realidad, ya que no se cuenta con documentos que puedan
atestiguarlo: se conoce s6lo un manuscrito del siglo X, los Arnales
Cambriae, donde se¢ hace refercacia a un Arvrturo histérico, un jefe
guerrera, y a un bardo Hamado Myrddin. Son muy pocos los datos
(que se conscrvan sobre este bardo, y su identificacién con el Merlin
literario no ¢s mis que una suposicién que se hace al comparar los
sucesos relatados en el escrito antes mencionado con los que
deseribe Geoffrey de Monmouth en su Vita Merlini, y encontrar
muchas similitudes entre los dos personajes.

Consideramos neccesario vbicar a Merlin dentro del contexto
historico, politico y fiterario de Ia formacién de su leyenda. Es por
esto que cn ta altima puarte del segundo capftulo se¢ describen los
elementos ¢n funcién de los cuales la leyenda artirica florecerd en
ta  literatura francesa de los siglos XII y XIHI, Senalamos
particularmente tres puntos que estimamos importantes: Jas
relaciones que se establecen entre la Bretafia insular y la Bretana
armoricany, y que dieron pic a la penetracién del mito artdrico en
Francia, los intercses politicos y et papel desempehado por Enrique



II Plantagenét y Leonor de Aquitania, y el espiritu cortés y
religioso de la época, que marcard profundamente la literatura,

El capftulo final es un andlisis de algunos aspectos de Merlin
que nos parecen interesantes: sus orfgenes cristianos y paganos, su
papel como consejero de reyes, sus rasgos de hombre del bosque,
su relacién con Blaise y con sus tres discfpulas, Ganienda, Morgana
y Viviana, y ¢l Merifn, personaje inmortal.

Tomando e¢n cuenta que son muchos los textos escritos sobhre
Merlin durante la Edad Media, tuvimos que hacer una eleccién: la
obra en la que nos hemos basado ¢s el Merlin-Huth, escrita entre
1240 y 1250. Comparamos al personaje que figura aquf con el de
cuatro obras anteriores: la Historia regum Britanniae y la Vita
Merlini, de Geoffrey de Manmouth, ¢l Merlin, de Robert de Boron,
y el de la Vulgata del ciclo artdrico, estudiando las caracterfsticas
antes mencionadas y tratando de definir c6mo sc presentan en cada
texto. Este andlisis compuarativo nos dio la posibilidad de seguir el
desarrollo literario de Merlfn y de observar los cambios que fue
sufriendo de acuerdo a la interpretacién que los diferentes
escritores le dieron.

Creemos que la evolucién de Merlin no ha terminado, ya que
hoy en dfa el mago cobra vida con nueves matices y nuevas
significaciones. Pero nos hemos enfocado a la época en la que da
inicio su construccién. Estc capftulo e¢s el mds extenso porque nos
interesa antes que nada el personaje literario. Sin embargo, no
podfamos dejar a un lado el contexto histérico de su posible
existencia, ni tampoco el contexto literario, cultural y polftico de la
claboracién de su leyenda.



NOTAS

1.- "Le mot "roman” vient d’un adverbe latin: romanciae romanz, "en
langue vulgaire, parlée, c’est a dire, "en frangais". Pris peut-étre
pour un substantif pluriel, le mot regoit un singulier "romant”,
"roman”, terme qui désigne tout texte en langue vulgaire,
I'exception, en principe, de la chanson de geste".
Pierre-Yves Badel, Introduction @ la vie littéraire du Moyen
Age, Paris, Bordas, 1984, p. 191,
2.-Paul Zumthor, Merlin le prophéte, un théme de la littérature
polémique, de ['historiographie et des romans. Lausanne, Payot,
1943. Desgraciadamente no pudimos tener acceso & esta obra de
Zumthor para poder asf conocer lus distintas maneras de abordar la
leyenda de Merlfn y de analizar al personaje.
3.- Jean Markale, Merlin I'enchanteur ou ['éternelle quéte magique.
Paris, Retz, 1981.



CAPITULO I,

FORMACION DE LA LEYENDA

Si bien el nombre de Merlin (en latfn Merlinnus y en galés
Myrddin) aparece por vez primera en una obra de Geoffrey de
Monmouth (en las Prophetiae Merlini, segin algunos crfticos, en la
Vita Merlini, segiin otros),! el personaje parece ser anterior a estos
dos textos, Sin embargo, los estudiosos coinciden en afirmar que es
a partir de Geoffrey cuando da inicio el desarrollo de 1a leyenda de
Merlin y Arturo, gracias a las obras antes mencionadas, pero sobre
todo a otra creacién del elérigo gulés, quizd la m4as importante, la
Historia regum Britanniae, que tuvo durante la Edad Media un éxito
inmediato y una gran difusion, despertando asf un profundo interés
literario en torno al rey Arturo y a sus aventuras, que Se
convertirdn en ta base de la novela artarica.

Es verdad que Geoffrey sento los fundamentos necesarios para
la construccion y divuigacion de la leyenda artirica, pero no fue el
primero en hablar de Arturo o de Mertin. Es por ello que, antes de
abordar 1a obra de este escritor, nos parcce conveniente mencionar
algunos textos anteriores a él donde figuran ya dichos personajes.
Respecto a Arturo, se conocen cscritos mucho mds antiguos que
prueban la existencia de una leyenda adn repleta de elementos
mitolégicos celtas. Entre ellos, en su gran mayorfa de origen galés,
cabe senalar un poema del siglo VI, Goddodin, en el que se cuenta
la derrota de los bretones en una bataila contra los anglos, y donde
Arturo cs recordado como un famoso guerrero ya muerto. Existen
dos obras mds que es importante scialar: Kulhwech y Olwen,
considerado por la critica como uno de los mds antiguos textos

artiricos; en él se mezclan leyendas irlandesas, recibidas por los



bretones, con cuentos locales. Los personajes son magos, dioses,
guerreros y caballeros del rey Arturo, y la trama es la bisqueda de
objetos maravillosos necesarios para que Kulwch, sobrino del rey
Arturo, obtenga la mano de su amada Olwen. El otro texto al que
nos referimos es El sueiio de Rhonabwy, relato que evoca la corte
del rey Arturo, y en el que aparecen él y otros personajes mis, que
cobrardn después gran importancia dentro de la novela artfrica:
Ivan, Uryen, su padre, y Kay, el senescal del rey. Estas dos tltimas
narraciones forman parte de los escritos galeses encontrados en el
Libro Rojo de Hergest (siglo XV), en el Libro Blanco de Ryderch
(siglo XIII) y en el Libro Negro de Camarthen, obras que recogen
diversos relatos de tradicién oral muy antigua. Algunos de ellos
fueron recopilados y publicados por Lady Guest en 1838 bajo el
titulo de Mabinogion.z

Respecto a los orfgenes de Merlfn, en los Mabinogion sé6lo
cncontramos ciertos relatos donde aparecen personajes muy
similares a él. Podemos mencionar, por ejemplo, la narracién
titulada Math, hijo de Mathonwy, donde intervienen, Math, un
poderoso mago, y Gwyddon, un encantador que posee muchas de las
caracteristicas de nuestro personaje. Posiblemente la primera pista
que se tiene de Merlfn estd en una serie de poemas que se
encuentran en el Libro Negro de Camarthen y en el Libro Rojo de
Hergest. Dichos textos, todos apécrifos, se le atribuyen a un bardo
de nombre Myrddin que parece haber vivido durante el siglo VI, y
que se relaciona fntimamente, como lo veremos més adelante, con
nuestro Merlin, al menos con el de la Vita Merlini. El bardo
describe en ellos su vida solitaria en el bosque, donde fue a
refugiarse tras el gran dolor que le causé la derrota en una batalla.
Posiblemente se trata del mismo combate al que se refieren los
Annales Cambriae, escritos en el siglo X; alll se relatan algunos
sucesos acontecidos en el siglo VI, como la batalla de Ardderyd,
llevada a cabo entre Gwenddoleu y Peredeur, donde la victoria



parece haber sido para el iltimo, mientras que Gwenddoleu muere y
Myrddin, quien luchaba a su lado, enloquece y huye al bosque. Esta
es la historia que retomarda Geoffrey al inicio de su Vita Merlini.
Los Annales Cambriae no sélo seialan la existencia de un bardo
muy semejante a Merlin, hablan también de Arturo, jefe guerrero
de alguna tribu de bretones del norte, y describen ¢l combate de
Badon (516), en el que Arturo resulta vencedor, y el de Camlann,
en el que cayeron él y Merdaut (Mordred en la novela artdrica).

Otro texto en el que encontramos a un personaje similar a
Merlin, sobre todo al de la Vita Merlini, es la Vida de San
Kentigern, escrita en ¢l siglo XII por el monje Jocelyn. Kentigern
fue un evangelizador que fundé el monasterio de San Asaph en el
siglo VI.  Cabe senalar aqui que unos siglos después, en 1151,
Geoffrey serd nombrado obispo del mismo monasterio, y que
posiblemente conocid esta  historia. La Vida de San Kentigern
menciona a un hombre llamado Lailoken que vivia solo en el bosque
y se dedicaba a profetizar. Jean Markale, en su estudio sobre
Merlin,? plantea que este hombre, contemporineo de Kentigern, es
el mismo bardo de los Annales Cambriae. Se trata, segiin el critico,
de alguien que existio a mediados del siglo VI,

Como ya lo hemos indicado, Geoffrey de Monmouth?® escribié
tres obras fundamentales para la elaboracién de la leyenda artirica.
La mds importante es posiblemente la Historia regum Britanniae,
terminada entre 1136 y 1142, y dedicada a Roberto, duque de
Gloucester. En eila se describe un periodo bastante largo, desde el
reinado de Bruto, bisnicto de Eneas (siglo XII a. C.), hasta el de
Cadvaladro (siglo V11 d. C.). Al inicio de su texto el autor aclara
que éste no ¢s mds que la traduccion al latfn de un manuscrito en
lengua bretona. No se sabe si verdaderamente existié la obra a la
que Geoffrey se refiere, lo que sf se puede decir es que el clérigo
galés se inspiré en las crdnicas de Guillermo de Malmesbury, en

leyendas y relatos celtas, en algunos autores latinos, Cicerén,



Virgilio y Lucano, y, sobre todo, en tres obras més que vale la pena
destacar: De exidio et conquestu Britanniae, que parece datar de
antes de 547 y que se le atribuye a Gildas.® El texto describe la
emigracién bretona hacia Armérica que tuvo lugar durante la cafda
del imperio romano, cuando la isla fue invadida por anglos, sajones
y frisones.

Las otras dos obras a las que nos referimos son: la Historia
ecclesiastica gentis anglorum, de Beda, benedictino que vivié entre
673 y 735, y Ya Historia Brittonum, de) sacerdote galés Nennio, cuya
vida se desarrollé durante el siglo IX. Se crece que Nennio es
solamente el interpolador  de este  texto  que es en
realidad mucho mis antiguo.® Arture figura aquf{ como un jefe
guerrero que obtienc el triunfo en un combate contra los sajones.
El héroe se convierte en un gran libertador a quien se le atribuyen
otras victorias mds, muchas de cllas localizadas en la actual
frontera de Escocia y el bosque de Celydon. También aparece ya en
esta obra el fumoso episodio del rey Vortigern, del que hablaremos
en el capitulo I, donde interviene el nido dotado de poderes
maravillosos que serd mds adetante el Merlin de la Historia regum
Britanniae.

Al realizar su Historia, Geolfrey cumplia con una necesidad de
la época, lu de escribir la historia nacional. Si no tenfa los
elementos suficientes, o si descaba glorificarla, habfa que inventar.
Es diffcil saber hasta donde lega la realidad y dénde empieza la
creacién personal del autor; lo que contaba era el deseo de
magnificar y dar titulo de nobleza al pueblo bretén, Es por esto
que, aios después, la nueva politica cultural anglo-angevina
recibird muy bien fa obra de Geoffrey e impulsard el desarrollo y la
divulgacién de la leyenda artirica. Los Plantagenét, opuestos a la
dinastia capeciana, cuyo héroe representativo en las canciones de
gesta era Carlomagno, tenfan gue buscar un equivalente para la
Bretafia insular, y quién mejor que Arturo, que se cubrird de gloria
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con la Historia regum Britanniae. Y aunque de él ya se habfa
hablado antes, Geoffrey lo transforma, de un personaje mis o
menos preciso en los relatos de tradicién oral y en el folclor
bret6n, en un gran rey, en un verdadero conquistador que llegé a
someter a muchos pueblos. El clérigo galés dedica una parte
considerable de su texto al relato de las aventuras y de las proezas
de Arturo. Y fue posiblemente €1 el primero en introducir al
personaje de Merlin en el universo arturico.

Geoffrey inicia sus Prophctiae Merlini antes de haber
concluido la obra anterior, debido a la peticién del obispo de
Lincoln, a quien le agradaron tanto las profecfas de Merlin sobre el
futuro y la gloria del pueblo bretén que se encontraban cn la
Historia regum Britanniae, que le aconsejé al escritor hacer un libro
aparte.

La Vita Merlini, terminada hacia 1148, parece ser el iltimo
texto de Geoffrey, pues no se conoce ninglin otro posterior, y el
clérigo muere unos anos después, en 1155. Aquf se repiten las
profecfas de Merlfn que aparecen cn las obras anteriores, pero
entre ellas se intercalan discrtaciones de cosmologia y ciencias
naturales, mostrandonos al personaje como un sabio que vive solo
en el bosque. El Merifn de la Vita Merlini tiene una imagen distinta
del de la Historia; se¢ trata de un personaje mdas primitivo que
conserva mucho de la tradicién celta., No encontramos en este
relato casi ningdn elemento, salvo algunas menciones que se hacen
de Arturo, que tenga que ver con cl ciclo artirico. Quizd Geoffrey,
debido al éxito de su obra anterior, decide escribir la Vita Merlini y
darie un tono diferente al personaje, inspirdndose en los poemas
atribuidos a Myrddin, o en la Vida de San Kentigern. Carlos Garcfa
Gual, siguiendo la teorfa de Paul Zumthor, plantea en su prélogo
para la versidn espafiola de la Vita Mcrlini," que la obra pudo haber
sido escrita por otro autor, admirador de Geoffrey, que volvié a
contar la vida del profeta, agregando nuevos detalles ajenos al
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clérigo. De cualquier manera, en la Vita Merlini observamos a un
personaje diferente del que veremos en las obras posteriores. Y
aunque posea algunos rasgos de su imagen, carece de un aspecto
notable en la novela artirica: el de mago y encantador.

La Vita Merlini, poema de aproximadamente 600 versos,
describe una parte de la vida de Merlin. Geoffrey trata una época
bien precisa, cuando los Dbretones del norte, descendientes de
tribus bretonas que el imperio romano habfa dejado en las zonas
fronterizas del norte para protejerse de las constantes invasiones
de los pictos, habitantes del norte de Escocia, se encontraban
establecidos en el reino de Strathclyde, en la Escocia actual. Estos
grupos guardaban mucho de su origen celta, mas de lo que
conservaron las tribus del oeste y del sur de la isla, que s¢ habfan
romanizado totalmente. Con la cafda del Imperio, los bretones del
norte, conscientes de su origen y de su sangre, trataron de impedir
que sajones, pictos, anglos y frisones invadieran sus tierras, La Vita
Merlini, asi como los poemas atribuidos a Myrddin, se sitian en esta
época, y las batallas que mencionan se refieren-a las luchas entre
bretones del norte y tribus invasoras, asl como a los combates
internos entre bretones del norte, dispuestos a pelecar por una total
independencia, y bretones del sur, decididos a perpetuar por su
propia cuenta el Imperio.

Aunque la Vita Merlini agregue nuevos detalles a la figura de
Merlin, es la Historia regum Britanniae la que fijard sus rasgos mas
significativos, que serdn retomados por los autores franceses,
Podemos pensar que el personaje ya en su completa constitucién es
el resultado de una fusién de los dos Merlines que presenta
Geoffrey, si es que se trata en realidad de dos personajes distintos.
Respecto a esto, el cronista galés, Giraldus Cambrensis,® senala en
su [tinerarium Cambriae la existencia de dos personajes con el
mismo nombre: Ambrosius (Merlfn Ambrosius), quien profetizé en
los tiempos de Vortigern, es decir, el Merlfn de la Historia, y el

12



hombre silvestre, quien vaticinG en el bosque caledonio, el Merlin
de la Vita Meriini.

Gracias a la traduccién en francés de la Historia regum
Britanniae realizada hacia 1155 por Robert Wace bajo el t{tulo de
Roman de Brut, los autores frunceses conocerdin el texto de
Geoffrey de Monmouth. Posiblemente tuviecron también acceso a sus
otras dos obras. A partir de estos elementos y de componentes
histéricos y legendarios de otras procedencias, se encargaron de
dibujar una imagen muy completa de Merlfn, quien se integraré
totalmente al universo artirico. En la Historia regum Britanniae
Merlin estd relacionado s6lo en cierta medida con el rey Arturo: es
el responsable de su nacimiento, pero desaparece de escena cuuando
Arturo nace.

La obra de Robert de Boron, clérigo originario de los
alrededores de Montbétiard, que frecuentdé la corte de los
Plantagenét, donde posiblemente conocié tas leyendas célticas, tuvo
gran importancia para la incorporacién del mago a las aventuras de
la Tabla Redonda. Inspirdndose en estas leyendas y en la obra de
Geoffrey, realiza un ciclo del cual se conservan: una novela en
verso de finales del siglo XII, Joseph d'Arimathie ou Roman dou
Graal, y algunos fragmentos de un Merlin en verso, que fue
continuado por varios autores. Sus dos textos dan una
interpretaciéon cristiana del mundo artirico que serd retomada por
los autores posteriores. El ciclo que escribié gira en torno a la
leyenda del Santo Grial, desde sus orfgenes, como el vaso sagrado
en cl que José de Arimatea recogib la sangre de Jesis después de su
crucifixiéon, hasta la basqueda de este objeto maravilloso por los
caballeros de la Mesa Redonda. El Merlin de Robert de Boron tiene
una doble funcién: ligar dos épocas, la de José de Arimatea y la de
Arturo, y ser el mensajero de Dios, el encargado del cumplimiento
de sus designios por la caballeria celestial. Aqui no serd
Unicamente el profeta del futuro bretén, el consejero de Uter y de
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Pendragén, y el provocador del nacimiento de Arturo, papeles
fundamentales en la obra de Geoffrey. Merlin serd también el
educador del futuro rey, el responsable de la creacién de la Mesa
Redonda, del cumplimiento de la aventura del Grial, y serd, ante
todo, el profeta de la cristiandad. Al hablar de ¢l en la obra de
Robert de Boron, Paul Zumthor apunta:

Marlin serd aqul et profeta de la suprema aventura. Y no sélo
la predecird del mlsmo modo como, junto a Aurelio y Uter,
habla preparado la realizacién de su profecla, de igual modo
preparard con sus propios cuidados el desarrollo de la
aventura: precidird la paclilcacién del reino britano, el
nacimlento y luego la educacién de Arturo, fundard la Tabla
Redonda. Esta tiene un valor tipico: es el mas alto simbolo
de la caballerfa, es decir, un cierto estado de civilizacion, un
cierto logro de la cultura humana, que, en el plano histérico,
interviene en una cierta época, que ella define,
representando para el autor medieval al hombre moderno, al
hambre "real”, ol del medio social que entonces vive, y que
en la perspactiva de fa obra es la sociedad predestinada a
quien tiene reservada el descubrir e! secreto del Grial [...}
La caballerla habréa, en tanto que instltucién, realizado las
promesas reveladas: toda la historia sagrada que la precede
no se distingue de ella, no sirve sino para magnlficarla.
Meriin, por su profecia, por su papel junto a Arturo, se alza
como un 4dngel protector, como histéricamente responsable
de esta caballeria -de lgual modo que en fa HRB se mantenia
como garantizador de! éxito de las armas bretonas- Esta
aventura maravillosa, esa gloriticacién de la caballerla,
reaposa sobre su mensaje -lo que en otros lugares la
glorlficacion del sentimlento nacional bretén- No tenemos
que repetirlo, de Merlin y su profecia, la HRB nos da la
Imagen (visage): 1a trilogia (de R.de Boron}, el sentido {le
sans). (9)

Entre Geoffrey de Monmouth y Robert de Boron se sitia
Chrétien de Troyes. Es raro que un personaje como Merlfn, tan
relacionado con el rey Arturo, no haya sido retomado por este
autor. La justificacién que los estudiosos suelen dar es que para los
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temas que Chrétien trataba no era necesaria la presencia del mago.
De lo que si habl6, antes de que lo hiciera Robert de Boron, fue del
Grial, en su obra inconclusa, Perceval ou le Conte du Graal.

El Merlin de Robert de Boron fue completado y prosificado,
quizd por él mismo o por algin otro autor cuyo nombre se
desconoce, y se integré a la vasta cpopeya conocida bajo el titulo
de Lanzarote en prosa, recopilada hacia 1230. Este ciclo,
denominado también Vulgata, se escribe cuando ya la leyenda
artirica, si consideramos la HMistoria regum Britanniae como el
inicio, tenfa casi cien anos de existencia. La Vulgata no serd la
culminaei6n de ésta, pero si destacard como una obra entre las més
completas y las més importantes en la literatura artdrica. Prueba
de ello es que, desde ¢l momento en que aparece, s¢ scguird
divulgando hasta finales del siglo XV, y pricticamente todos los
autores de la época siguieron su influencia. Es una obra cxtensa
(siete volumenes en la ecdicion de O. Sommer, Washington,
1909-1913), formada por varios relatos: Estorie du Graal, Merlin 'y
su continuacién; estos dos primeros textos fueron tomudos de
Robert de Boron; Lancelot, Quéte du Graal y Morte d’Arthur. La
Vulguta recibi6 otros nombres: Pseudo Map!'? y Lanzarote Grial. En
gencral el tftulo de Lanzarote en prosa se utiliza para designar las
tres Gltimas partes de la obra, mientras que ¢l de Vulgata denomina
al ciclo entero. Se desconoce el nombre de su autor, pero hay varias
hipétesis al respecto: F. Lot, en su Etude sur le Lancelot en prose
(Paris, 1918) plantea que ¢l ciclo, o al menos el Lanzarote en prosa,
fue creado por un solo autor, quizé algin clérigo seglar relacionado
con la corte de Champaina o de Flandres. Otro estudioso del tema,
J. Frappier, en su edicién de la Mort Arthuy (Paris, 1936) lleg6 a la
conclusién de que el ciclo entero habfa sido concebido por un autor
y realizado por diferentes escritores a quienes se les confié la
tarea. El crftico se explica asi la unidad de plan y de composicién

frente a ciertas contradicciones que se pueden encontrar.




Finalmente, Henry de Briel, en su publicacién en francés moderno
del Merlin-Huth, 'Y afirma que la Vulgara fue escrita por un equipo
de maonjes cisterciences o templarios que decidieron retocar la
leyenda artirica con un tono cristiano.

En la continuacién del Merlin de Robert de Boron que ofrece
ta Vulgata, proliferan Jas intervenciones de Merlin como mago y
adivino, debilitdndose un poco el cardcter religioso que le habfa
dado el clérigo. De cualquier manera, el relato, por inctuir en su
primera parte el texto de Robhert de Boron y, en su segunda parte,
una continuacidn bastante extensa de la historia de Merlin, marca
una importante transformacidn en el personaje.

Entre 1240y 1250 se escribe un nuevo ciclo, muy semejante al
de la Vulgata, del cual se conserva  solamente el Merlin-Huth, que
es también una protongacién del texto de Robert de Boron. El
tftulo que recibe se debe al nombre de su propietario en el
momento en que fue publicado por Gaston Paris y Jucob Ulrich en
1886. Se suele denominar igualmente Swuite du  Merlin, La
continuacidn del texto de Robert de Boron que tenemos aqui es muy
diferente de la de la Vulgata, dedicada a contar las numerosas
batallas entre Arturo y sus enemiges, y ja participacién del mago
para ayudarto. El Merlin-Huth le da mas importancis a los episodios
novelescos, al relato de las aventuras del rey y de sus caballeros,
Aclaremos que Merlin no pierde totalmente, en ninguna de las dos
obras, la linea marcada por Robert de Boron: sigue siendo el
elegido divino, el Gnico que tiene la historia de un pueblo en sus
manos, para predecirla y escribirla.

Otro texte del siglo XII! es el que hoy conocemos como
Didot-Perceval, donde Merlin desempeita un papel diferente, si lo
comparamos con las obras anteriores; como el relato estd centrado
en Perceval, las intervenciones del mago se ligan a las aventuras de
este héroe. Algunos criticos han sefialado que posiblemente s¢ trata
de un Perceval perdido de Robert de Boron.
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Dos siglos después, cuando la ieyenda tiene cuatrocientos anos
de existencia, asistimos a la creacién de un nuevo ciclo artarico, la
Morte d’Arthur, eserita por Sir Thomas Malory,‘2 quien toma como
modelo la Vulgata, ¢ introduce nuevos elementos ajenos al ciclo. De
esta mapners, la obra de Mualory, que se volvié un clésico de la
titeratura inglesa, vino a cnriquecer la leyenda de Arturo y de
Merstin. Gracias a elia ia histeria de nuestro personaje seré&
ampliamente difundida en Gran Bretaaa.

En ¢l siglo XVI Elis Gruffud escribe un texto en galés,
Myrddin Wyllt, recobrando al Merlin primitivo de la Vita Merlini, al
vicjo profeta, al hombre silvestre que vive en compaifa de su
hermana Gunienda. Algunas de las profecfas que aparecen aqui son
similares o las de la Historia regum Britunniace,

Durunie ese mismo siglo tenemos una obra méis, un manuscrito
andnimo de 1532, que hubla sabre Merlin y que inspirard, segtn
Markale,'® s Rabelais para  escribic sy Panragruel, Aqui Merlin
serd cl creador, gracias a sus artes, de los padres de Gargantda,
quien ird @ ayudar al rey Arturo a luchar contra sus enemigas. De
esta manera, gracias al ingenio de un avtor del siglo XVI, el tema
de Merlin se vincula al de Gargantda.

) El mago desaparcce del mundo literario durante algan tiempo,
y salo contamos con ciertas alusiones que se hacen a é! en varias
obras: en ¢} Orlando Furioso, de Ariosto, Merlin hace 2 Bradamanie
tas predicciones sobre los Estenses, en el Quijote es recordado
como un gran mago y profeta, en &l rey Lear, ¢} bufén pronuncia
frases jocosas referentes a él. Merlin no serd verdaderamente
recuperado sino hasta ef siglo XIX, cuando un profundo entusiasmo
por la Edad Media hard que artistas, escritores, criticos,
historiadores, etc., vuelvan sus ojos hacia el pasado lejano. Esta
reaccion div como resultado la produccién de estudios literarios,
filoséficos, criticos, etc., que hasta hoy se siguen realizando y que
han dado una visién mds clara de to que fue la Edad Media. Los
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textos medievales se empiezan a publicar durante ese siglo, y es asf
como la novela artirica y, consecuentemente, la historia de Merlin,
despiertan nuevamente la curiosidad.

Asf como dentro de su propia historia, Merlin no muere,
permanece encerrado debido a los encamtamientos de Viviana,
tampoco muere su leyends, En 1868, Edgar Quinet publica Merlin
["Enchanteur, basfindose en los elementos principales de la leyenda,
y proponiéndose encontrar nuevos y méis profundos sfmbolos; Karl
Immermann escribe un poema dramatico titulado Merlin cine Mythe
(1832); Tennyson, en sus Jdyls of the King (1859}, presenta "Merlin
and Vivien", retomando la historia de amor entre Merliny la Dama
del Lapo. A finales del siglo XIX, dentro de la literatura
considerada para jovenes, Mark Twain escribe la novela, Un yanqui
en la corte del rey Arturo {1889), historia muy divertida en la que un
hombre de 1a época de! sutor transmigra, debido a un golpe, en
cuerpo y alma al siglo VI y se vuelve rival del mago.

Las diversas novelas de Merifn publicadas en nuestro siglo son
una clara muestra de la pervivencia de esta gran figura legendaria.
Sin embargo, el personaje ha sufrido muchos cambios, y las
significaciones que puede tener en la literatura del siglo XX son
distintas de las que tuvo cn la Edad Media. Tratar de recrear a un
personaje como Merlin ¢5 una tarea que en algunas ocasiones puede
dar resultados poco favorables. Este es quizd el caso de ciertas
novelns del género de accién, suspenso y aventuras, como Ia
trilogfa de Mary Stewart, The crystal cave (1970), The hollow hills
(1973) y The last enchantment (1979), que trazan una silueta muy
simple de nuestro personaje. M4s interesantes nos parecen las
recreaciones de Merifn y las nuevas aportaciones a su imagen que
presentan T. H. White en su novela titulada The book of Merlin
{1958} y John Steinbeck en su obra The acts of King Arthur and his
noble knights.
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Dos novelas de nuestra época que vale la pena destacar por su
gran calidad literaria son: el Merlin, de Michel Rio, en la que
nuestro personaje, a la edad de cien afos, se convierte en el
narrador de su propia historia, e¢n el héroe principal del universo
artdrico y en el dnico testigo sobreviviente de las aventuras de los
caballeros de la Mesa Redonda y del trdgico final del reino de
Logres. A través de Merlin, ¢l autor expresa sus ideas respecto a la
condicién humana, al hombre de cualquier época, en su constante
biisqueda de la verdad que muchas veces no es mds que ilusién.
Merlin es aqui el filosofo, en ocasiones pesimista y convencido de
que los vicios humanos sdélo llevan al hombre a su propia
destrucci6én, el sabhio, ¢l gue puede probar o los demds que el
verdadero poder estd en ¢l conocimiento, no en la fuerza, En este
texto se borra por completo [a imagen del mago, aspecto que
encontramos plenamente desarrollado en la novela de Barjavel,
L’Enchanteur, donde el Merlin, mago y encantador, nos sorprende,
quizd mds que en ninguna otra obra de tas que hemos estudiado, por
los maravillosos ¢ ilimitados poderes que posee. Aqui el autor hace
de Merlin una figura alegre y llena de vida. El encantador se burla
del tiempo y permanece siempre joven y apuesto para su amada
Viviana. siempre activo y dispuesto a ayudar no sélo a los
caballeros de la Mesa Redonda, sino a cualquiera que lo necesite.
Merlin, sentado en la copa de su manzano, escucha pacientemente,
comiendo una manzana migica que nunca se acaba, las peticiones de
la gente que hace wvna fila interminable para hablar con €1, para
hablar con el gran encantador que concederd sus deseos.

A pesar de las novelas de Merlin escritas en nuestra época y de
las publicaciones de las obras medievales que nos cuentan su
historia, quizd la imagen mds comin que se tiene de él es la que
encontramos e¢n los textos infantiles y en algunas peliculas sobre el
rey Arturo y los caballeros de la Mesa Redonda. Merlin ha sido

recuperado y recreado de diversas maneras, ha adquirido nuevas
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significaciones, ha pasado dejando huella durante todos estos
siplos, y esto lo coloca en un lugar importante dentro de la
literatura.
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NOTAS

t.- Jean Markale, e¢n su estudio sobre Merlin, Merlin Uenchanteur
ou l'éternelle quéte magique, Paris, Retz, 1984, p. 12, sefiala que la
primera obra en la que aparece ¢n nombre de Merlin es la Vita
Merlini, asegurando que este es el primer texto que escribi6
Geoffrey, y data de 1132, Sin embargo, la critica en general
coincide en admitir que el primer texto del clérigo galés son las
Prophetiae Merlini, realizadas entre 1130 y 1134, mientras que la
Vita Merlini, terminada entre 1148 y 1150, es su tercera y dltima
creacin.

2.-Los "Muabinogion” son narracioncs galesas que durante largo
tiempo se transmiticron oralmente, hasta ser recopiladas en el siglo
X1V gracias al mecenazgo de algunos sehores galeses. El nombre
de "Mabinogion® fue utilizado por Lady Guest para definir al tipo
de relato, ya que ecn varios de ecllos el término aparece
denominindolos. La edicién que utilizamos para nuestro estudio es
la de Victoria Cirlot, que incluye un total de once relatos,
Mabinogion, Madrid, Siruela, 1988,

3.-Markale, op. cit., pp. 47-49.

4.-Galfridus Monemutensis nacio en Monmouth, Gales; ensefi6 y fue
can6nigo scglar en Saint George en Oxford, en 1529,
Posteriormente, en 1151, fue nombrado obispo de Saint Asaph, en
Gales del Norte, y, un aiio después, fue ordenado sacerdote en
Wcstmin_ster.. Algunas crdénicas indican que muri6 en el afio de 1155,
S5.-Monje de la Bretafa insular que vivié durante el siglo VI. Parece
ser que gran parte de su vida se desarrollé en Armérica (Bretana
francesa), donde fundé varias ermitas y el monasterio de San
Gildas. En la Vita Merlini Merlin habla de Gildas como un hombre
de su época:
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En cuanto a tl, ioh hermana muy amadal, ve a casa a ver al
rey, que estd muriendo, y manda a Telgesino que venga,
pues deseo ltratar con éI muchas cosas, ya que ha venido
recientemente de tierras de Armérica, donde ha aprendido
los amables principlos del sabio Gildas.

Geoffrey de Monmouth, Vida de Merlin, traduccién de Lois C.

Pérez de Castro, prologo de Carlos Garcia Gual, Madrid,

Siruela, 1986, p. 25.
6.- En su libro titulado La légende arthurienne ¢t le Graal, Paris,
Presses Universitaires de France, 1952, Jean Marx, siguiendo la
tesis de Ferdinand Lot, indica que la Historia Brittonum, de Nennio
tiene como bhase un texto del ano 700 aproximadamente. Segidn el
crftico, Nennio escribe a principios del siglo IX v es considerado
como el primer interpolador del texto primitivo. Por otro lado,
Markale, en su estudio sobre Merlin, afirma también que la obra de
Nennio proviene de un manuscrito mds antiguo, pero lo sitia hacia
630, y sc refierc a su autor como Rhun, hijo de Uryen y hermano de
Owein, futuro héroe de la Mesa Redonda. Para hacer esta
afirmaci6n se basa en una reproduccion de la Historia Brittonum del
siglo IX, cuyo titulo es Exherta fil Urbagen de libro sancti Germani
inventa, que Markale traduce asi: Extraits retrouvés du fils d'Uryen
au sufjet du livre de Saint Germain,
7.- Geoffrey de Monmouth, op. cit., p. XXIX.
8.- Giraldus Cambrensis (Giraldus de Barri) vivié de 1146 a 1220?
Entre su obra podemos mencionar: Topographia Hibernica,
Expugnatio Hibernica, Gema Ecclesiastica ¢ Itinerarium Cambriae,
que es una descripcién topogrifica de Gales.
9.-Al no tener el texto de Paul Zumthor, Merlin le prophéte, un
théme de la littérature polémique, de 'historiographie et des romans,
Lausanne, Payot, 1943, tomo la cita del prélogo de Garcfa Gual
para la Vida de Merlin, pp. XXXIT-XXXIII.
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10.~ Paul Zumthor, en su prefacio para la edicién en francés
moderno del Merlin-Huth bajo el titulo de Merlin le prophéte ou le
livre du Graal, Paris, Stock, 1980, p. 9, indica que el
Lanzarote-Grial se le atribuye falsamente a Gautier Map, quien
nada tuvo que ver con la obra. Victoria Cirlot, en su estudio La
novela artirica, Barcelona, Mentesinos, 1987, p. 107, coincide con
Zumthor 'y agrega que, si bien Gautier Map, personaje
perteneciente al entorno de Enrique II Plantagenét, figura al
principio de la Morte d’Arthur como ¢l autor del texto, nada tiene
que ver con €l se trata de un seedénimo que ha dejado al autor de
este texto y de los demds en ¢l anonimato.

11.- Le roman de Merlin 'Enchanteur, traduit en frangais moderne,
publié par Henri de Briel, Paris, Librairie C. Klincksieck, 1981, p.
9

12.- Malory escribié su obra cuando se encontraba en la carcel; el
texto que se conserva es el que fue publicado en 1485 por William
Caxton, quien prologé y unific6 las ocho novelas de este autor bajo
el titulo de Morte d'Arthur,

13.-Jean Markale, op. cit., pp. 36-37.
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CAPITULO II.

MERLIN, PERSONAJE HISTORICO. DIFUSION DE LA LEYENDA

I Merlfn, personaje histérico

Como ya lo indicamos en el capftulo anterior, existe un documento,
los Annales Cambriae, que habla de alguien muy semejante a
Merlin, y de un jefe guerrero bretén, como personajes que vivieron
en el siglo VI. Si nos basamos en él. podriamos suponer entonces
que hubo quizd un Arturo histGrico que combatié a los sajones, y
que se encontraba al servicio de algin rey bretén que luchaba
durante aquella época, no sélo contra estos invasores, sino contra
los mismos bretones. Posiblemente sus éxitos fucron tales que se
formo una leyenda entorno al personaje aumentando
considerablemente su gloria y dédndole dimensiones casi miticas,

Respecto al bardo 2l que se refiere el texto, que participé en
la batalla de Ardderyd, si pensamos que se trata del Merlfn de la
novela artdrica, ésta seria la {inica referencia histdrica que se tiene
de! personaje, cuya vida sc habria desarrollaudo en gran parte
alrededor de la frontera actunal entre Inglaterra y Escocia, regién
habitada, en aquel entonces, por los bretones del norte, del reino
de Strathclyde.

De hecho, la mayor parte de literatura céltica encontrada en
manuscritos galeses se refiere a esta zona, lo que prueba la
importancia que tendrian los bretones del norte, quienes, con la
cafda del imperio romano, resistieron durante mucho tiempo las
invasiones de sajones, pictos y escotos, Los bretones del norte
estaban divididos en varios reinos, pero poco a poco los sajones
fueron ganando terreno. La batalla de Ardderyd tuvo lugar en esta

época, y aigunos historiadores piensan que no fue una guerra entre



bretones y pueblos usurpadores, sino entre dos grupos diferentes de
bretones, quienes peleaban continuamente debilitando sus propios
reinos y volviéndose presa fécil del enemigo. Al disolverse el
imperio romano, cstos grupos bretones recuperaron la mentalidad
célitica de otros tiempos y permanecicron encerrados en sf mismos,
careciendo de autoridad suprema; cada tribu se gobernaba de
manera aurénoma, lo que representaba un verdadero peligro frente
a4 puchlos mds unidos.

Dentro de este contexto vivid, si realmente existié, Myrddin,
quien posiblemente prestaba sus servicios a un jefe de tribu. En los
Annales Cambrice, asf como cn los poemas que se atribuyen a cste
personaje, lo vemos al lade de Gwenddoleu; quizd era su bhardo
doméstico, asi como se cree que Taliesin, contempordneo suyo, era
el de Uryen Rheged, y Ancurin ¢f de Gododdin. Los bardos tenfan
una posicion privilegiada dentro de la sociedad, eran los poetas de
la civilizacion celta y ocupaban un segundo lugar, después de los
druidas,! en la jerarquia sacerdotal. Estaban tigados a una familia
importante de la que recibian favores: una tierra, un sirviente,
algiin animal y parte del botin que se ganaba en los combuates,
donde se encargaban de cantar la gloria y las hazunas de los
‘gucrrcrns.

Lo poco que se hit conservado de Ju literatura céltica proviene
de los celtas insulares, especialmente de los bretones del norte y de
los habituantes de Irlanda. Los poemas atribuvidos a los bardos, a
Taliesin, a Ancurin, a Myrddin, ctc., habria que ubicarlos en el
siglo VI, aunque es evidente que no fueron recuperados y escritos
sino mucho tiempo después. En algunus epopeyas irtandesas o
galesas constituidas por relatos en prosa se intercalan poemas que
hablan de los héroes que participaban en el combate.
Lumentablemente no se conservan datos sobre muchas de las
guerras a las que se refieren Jos bardos. Este es el caso de las

batatlas que menciona Myrddin, cuyos poemas, siete en total, se
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encuentran en el Libro Negro de Camarthen y en el Libro Rojo de
Hergest. Jeun Markale realizé una recopilaci6n de
la poesia de antiguos bardos? donde aparecen los textos de
Myrddin: "Dialogue entre Merlin et Taliesin", "Les Pommiers",
"Chant des Pourceaux”, "Yscolan®, "Dialoque entre Merlin et
Gwendydd" y "Dit de son tombeau”.

11 Las emigraciones bretonas hacia Armérica

Hasta este momento no sabemos aun cémo pasé6 la leyenda artarica
a Francia. Lo primero que habria que senalar son las relaciones que
desde tiempos muy antiguos existieron entre la Bretana insular y la
Bretana armoricana. A mediados de! siglo 1 a. C. los romanos se¢
lanzan a la conquista de Galiay un gran niimero de habitantes de la
peninsula armoricana buscaron refugio en la Bretada insular,
Curiosamente, antes de que los bretones fueran hacia Armérica, los
armoricanos hicieron ¢l camino inverso.

La primera emigracién bretona hacia Armoérica se efectia
durante el imperio romano. Parece ser que en aqueila época la isla
se encontraba muy poblada, no s6lo por babitantes de esas tierras,
sino por gente que habfa llegado del continente: una invasién belga
en el siglo 11 a. C. y la llegada de armoricanos a mediados del siglo
I a. C. habfan aumentado Ia poblacion. Sin embargo, a partir del
siglo 111 de nuestra era, el fenémeno se dard a la inversa. Se han
establecido diversas causas para explicarlo:3 durante la época del
Imperio, los romanos reclutaron en sus legiones gente de diversas
procedencias, y los brectones, sobre todo aquellos que vivfan
precariamente en 13 isla, pasaron a formar parte de estas legiones y
se marcharon al continente. La cercanfa cntre Bretafna y Armérica
hizo que se establecieran allf. A esto hay que agregar que en aquel
tiempo la peninsula estaba casi desierta y muy expuesta al pillaje

de pueblos enemigos. Los romanos dieron entonces su
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consentimiento para que los bretones defendieran estas tierras y se
instalaran en ellas. La ocupacién bretona llevada a cabo durante el
siglo IIl no se cfectu6 por la fuerza; existen textos antiguos que
hablan sobre su llegada pacifica a Armérica. Esta gente no salié
huyendo, como se ha pensado, de los sajones o de otros pueblos
usurpadores ~las invasiones en la isla se efectuaron tiempo después-
sino buscando tierras para cultivar y vivir.

IIl La conquista de Inglaterra por los normandos

Si bien las reluciones entre las dos Bretanas sc hablan establecido
tiempo antes, no e¢s sino hasta el siglo XI cuando se afirmardn
verdaderamente, y cuando la leyenda artdrica penetraré
en territorio armoricano. La invasién de Inglaterra por los
normandos? fue un hecho decisivo para que la leyenda pasara de la
isla a la peafnsula, pues muchos bretones armoricanos se aliaron a
Guillermo ¢l Conquistador, duque de Normandfa, para ir a luchar a
Inglaterra, y hubo quicnes recibieron tierras en Devon y Cornualles
como recompensa a sus méritos. Esto significaba para los bretones
de la peninsula una especie de reconquista de las tierras que
antiguamente les habfan pertenecido y también una reafirmacién de
tos luzos que siempre habfan existido entre las dos Bretafas. Entre
los sehores bretones que participaron con Guillermo el
Conquistador se encontrzba Raoul de Gaél, seior de Monfort y de
parte del bosque de Brocelianda, quien se distinguié en la batalla
de Hastings (1066), que dio la victoria al duque de Normandfa. Este
decide darle algunas tierras en Devon, pero la ambiciéon de Raoul lo
hizo sofar con aduenarse de isla entera, lo que no fue posible, y no
le quedé mds remedio que regresar a Francia. A pesar de esto,
Raoul de Gaél y sus compafieros tuvieron un importante papel como
portadores de las tradiciones insulares en lu Bretafia armoricana al

paonerse en contacte con los bardos, depositarios de la cultura
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ancestral. Es a partir de ese momento cuando la leyenda artirica,
totalmente ajena a la Bretafia armoricana, se empieza a conocer. Un
siglo después, Brocelianda se convertird en el lugar donde
acontecen las aventuras de los caballeros de la Mesa Redonda. La
difusién de la leyenda se ird extendiendo y la historia de Arturo
serd tratada por los autores franceses. Asf, los héroes legendarios
de la isla serdn también los de la penfnsula.

Los sucesores de Guillermo el Conquistador fueron Guillermo
Il y Earique I, quien no deja hercderos. Esteban de Blois se
apodera cntonces del trono, pero su reinado no dura mucho, pues
una nueva era se inicia con la toma del poder por la dinastia
anglo-angevinu, representada por Enrique Il Plantagenét.

IV Los Plantagenét, difusién de la feyenda artirica

Si bien la leyenda de Arturo era conocida en la Bretana armoricana,
gracias a ta intervencién de Ruaoul de Gaél, no serd sino hasta
mediados del siglo XII cuando el interés de los escritores vuelva su
mirada hacia este héroe, interés que estaba relacionado con una
situacién politica particular. En 1154 Enrique Il Plantagenét ocupa
el trono de Inglaterra. Nieto de Enrique I, por el lado materno, ¢
hijo de Geoffrey Plantagenét, duque de Normandfa, Enrique 11 serd
no s6lo rey de Inglaterra, sino duefio de una parte de Francia:
Anjou, Normandfa, Bretana y Aquitania, al contracr matrimonio
con Leonor de Aquitania.

Por esta misma época, en 1155, el clérigo anglonormando
Wace traduce al francés la Historia regum Britanniae, obra que fue
muy bien recibida en la corte de Leonor de Aquitania, ya que la
dinastia anglo-angevina se interesaba por la historia de la isla, cuya
corona le pertenecfa. La crénica de Wace introdujo en la novela
francesa, género que iniciaba su desarrollo, lo que conocemos como
materia de Bretafia, y permitié que los Plantagenét fijaran su
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atenci6n en la isla, allf donde Enrique Il era rey, y reafirmaran su
poder.

Como podemos darnos cuenta, la introduccién y luego la
divulgacién de la leyenda artirica estuvieron tigadas a la polftica
del nuevo monarca de Inglaterra. Arturo fue conocido como un
poderoso rey y un gran conquistador, a quien, tiempo atrds, y
siguiendo la crénica de Geoffrey, babfa pertenecido, no sélo la
Bretaiia armoricana, sino gran parte del territorio francés, Afirmar
esto era afirmar que Inglaterra y Bretaiia pertenecfan a un mismo
reino. Al menos esas eran las pretensiones de Enrique Il quien, al
considerarse descendiente de Arturo, no tomaba mis que aquello
gue fe correspondia, que inclufa, aparte de las Bretahas, sus otros
dominios en territorio francés. Era necesario que la leyenda se
divulgura para legitimar el poder de Enrique 11 y justificar quizd
su presencia en tierras que no Ie pertenecfan y que sus ancestros
habfan ocupudo por la fuerza, Recordemos que Guiliermo el
Conquistador habla arrebatado Inglaterra a los sajones.

Los escritores de esta época, muchos de ellos apoyados por
Leonor y Enrique 11, se encuargaron de dar forma al mito de Arturo,
que despertard més tarde la curiosidad por un personaje que
figurard al ludo de este héroe, su consejero y amigo, el mago
Merltin,

Dentro del esfuerzo por 1a difusién de la leyenda, la abadia de
Glastonbury tuvo.un papel importante. Se pretendidé incluso que el
lugar donde-se encontraba, en Somerset, sobre una colina rodeada
por un pantano, habfa sido en otros tiempos nada menos que la isla
de Avalén. A tal punto se quiso llegar que en 1191 se descubre en
la abadfa, a varios metros de profundidad, la supuesta tumba de
Arturo y Ginebra,

Al estudiar las causas que permitieron la introducciéon en la
novela francesa de los siglos XI1 y XIIl de una leyenda totalmente

ajena a Francia, es necesario sedalar gque ésta florecié en funcién
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de tres elementos importantes: sus rafces bretonas que se remontan
a los antiguos textos galeses, la influencia de Leonor de Aquitaniay
de la monarquia inglesa y, finalmente, las concepciones nobiliarias
y religiosas de la época. Valdria la pena explicar un poco este
iltimo aspecto. Si bien es cierto que en un principio la novela
artirica fue la expresién del nuevo espiritu cortés de la nobleza,
poco a poco una tendencia hacia lo religioso va a imponerse, una
interpretacion cristiana de las aventuras de la Mesa Redonda que se
observa ya desde Chrétien de Troyes en su Perceval, y que
cristalizard en la obra de Robert de Boron. A prop6sito de este
autor Paul Zumthor apunta:

[...] bha escrito una obra teoldgica bajo forma novelesca,
con el fin de expresar su concepcidén de la caballerfa. Eso
significaba excluir absolutamente de su obra todo cuanto Ia
caballerfa tenfa de mundano; ain mas, era condenar su
mundanidad (deo lo que no se reprime en el curso de su
relato). A los amables cuentos de las novelas corteses,
opone un cuadro severo, un poco seco, de lo que es la
caballeria en el plan de Dios. (5)

Esta tendencia religiosa la observamos después en la Vulgata,
Como si los valorecs puramente profanos que da caballeria exaltaba
no fueran suficientes para su glorificacion, se buscard representar
también en la novcla los més altos valores cristianos.
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NOTAS

1.- El druida era el sacerdote de la religién celta; se encontraba en
el lugar més alto de una jerarqufa sacerdotal muy importante, en la
que s¢ agrupaban, de acuerdo a su especialidad, las difercntes
clases. El druida era, junto con el jefe de la tribu, el hombre més
respetado y podcroso; participaba en la vida social, cultural,
polftica y religiosa, Con la llegada de los romanos el druidismo fue
desapareciendo y se persigud a sus saccrdotes.

2.- Jean Markale, Les grands bardes gallois. Traduction,
présentation ct notes de Jean Markale, Paris, Falaize, 1956.

3.- Tomo esta informacién del texto de Jean Markale, Histoire
secréte de la Bretagne, Paris, Albin Michel, 1977, pp. 65-73.

4,- Desde el siglo VIII los normandos habfan efectuado incursiones
en Inglaterra. Con ¢l tiempo éstas no se limitaron sé6lo a la isla,
sino que se extendieron al continente, donde a principios del siglo
X s¢ formé el ducado de Normandfa. Los lazos entre normandos y
anglosajones se afirmardn durante el siglo XI, cuando Eduardo el
Confesor, cuya madre era una princesa normanda, asume el trono de
Inglaterra. Al no tener herederos, decide dejirselo al duque de
Normandia, Guillermo, quien no fue aceptado por los anglosajones
como rey, y tuvo entonces que apoderarse de la corona por la
fuerza.

5.- Apud, G.arcle Gual, Vida de Merlin, Madrid, Siruela, 1986, p.
XXXIV.
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CAPITULO III.

DIFERENTES ASPECTOS DEL PERSONAJE

La figura de Merlfn se ird estructurando poco a poco dentro de las
diversas obras que comienzan a aparecer durante los siglos XII y
XIII, Para poder darnos cuenta de las transformaciones que se
fueron operando, consideramos necesario seguir la evolucién del
personaje, sin pretender abordar todos los textos que hablan de él,
pero sf tomando en cuenta los que nos parecen importantes, El
estudio de algunos de los rasgos mds significativos de Meriin lo
hicimos partiendo del Merlin-Huth, porque dicha obra presenta una
imagen muy completa del personaje, 1o que permite partir de ésta,
compararla con la de textos anteriores, y seialar asi los cambios
que fue sufriendo. La edicidn en la que se basa nuestro estudio es
una versién del Merlin-Huth,' publicada y traducida al francés
moderno por Emmanuéle Baumgartner, y aunque se trata de una
seleccion de los episodios principales del Merlin- Huth, se apega
fielmente a la traduccién del texto medieval realizada por Gaston
Paris y Jacob Ulrich en 1886. Los textos con los que comparamos al
Merlin del Merlin-Huth son: la Historia regum Britanniae y la Vita
. Merlini, de Geoffrey de Monmouth, el Merlin, de Robert de Boron,
y el de la versién Vulgata del ciclo artirico.

Antes de iniciar el estudio del personaje en nuestra versién
del Merlin-Huth, es necesario hacer algunas aclaraciones sobre el
texto: el relato se puede dividir en dos partes: la primecra se inicia
con el consejo de los demonios, quienes planean crear a un hombre
(Merlfn) que posea sus poderes, y termina con la coronacidn de
Arturo. Esta parte e¢s gencralmente considerada como una
prosificacién del Merlin, incompleto, de Robert de Boron. En
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cuanto a la segunda parte, que se inicia después de la coronacién de
Arturo, y termina casi con el encierro de Merlin, es a lo que se
Hama continuacién del texto de Robert de Boron, ya que el autor
utiliza su nombre. Sin embargo, Ia obra es muy posterior y parcce
ser que forma parte de un ciclo artlirico que desgraciadamente no
s¢ conserva. La continuacién de un manuscrito inconcluso por un
autor diferente era comun en la Edad Media. Tenemos, por
cjemplo, el Perceval, de Chrétien de Troyes y ¢l Roman de la Rose,
de Guillaume de Lorris.

Siguiendo la evolucién desde sus inicios, podemos observar
que a partir de la Historia regum Britanniae, Merl{n estd ya definido
como el profeta, el mago y el consejero de los reyes bretones. Estos
tres aspectos se irdn matizando y surgirdn otros nuevos a medida
que vayamos descubriendo al personaje en los demis textos. En el
Merlin-Huth encontramos caracteristicas que vienen a enriquecer su
imagen. Dividimos el andlisis e¢n Jlos aspectos que nos parecen
esenciales, senalando cdmo se¢ presentan cn cada texto. Con esto
s6lo pretendemos describir como se fue constituyendo Merlin,
remodeldndose con las interpretaciones que se le dieron. Sabemos
lo diffeil que es tratar de definir a un personaje que pucde tener
muchas significaciones no sélo por su origen, sino por la infinidad
de textos que hablan de él. Nuestro estudio no es mds que un
acercamiento a esta fascinante figura que es, junto con la del rey
Arturo, una de las mds famosas de 1o novela artdrica. Tal vez esta
aproximaci6n nos ayude a conocer un poco més a Merlin, y nos abra
la puerta hacia la bisqueda de sus distintas significaciones.
Partiendo del texto, el andlisis se inicia con el nacimiento del
mago, hasta llegar a su trdgico fin, pasando por su desarrollo en el
mundo artdrico,



1 Aspecto pagano y divino de Merlfn

La primera cuestién que nos planteamos al analizar al personaje es
la de su origen. En los textos de Geoffrey se dibuja apenas este
aspecto: en la Historia regum Britanniae, Merlin es hijo de una
princesa demeccia? violada por un demonio fncubo, y aunque el
relato no dé mds detalles, se perfila ya el origen diabélico del
profeta, que ¢l mismo autor olvidard, o no mencionard, en su Vita
Merlini, donde Merlin aparece como un viejo rey demecio que
decidié dejar el trono para irse a vivir al bosque. El aspecto
demoniaco que Geoffrey planteé serd retomado por los autores
franceses. Robert de Boron lo desarrolla plenamente ddndole un
sentido profundamente cristiano. En el Merlin-Huth, asf como en el
texto de la Vulgata, por ser, la primera parte de estas dos obras,
una prosificacién del texto de Robert de Boron, quedan muy claros
los aspectos divinos y paganos de Merlin. Seguiremos nuestra
versién del Merlin-Huth para estudiarlos, tomando en cuenta que al
hacerlo nos referimos también a la primera parte del texto de la
Vulgata y al Merlin, de Robert de Boron.

La historia de Merlfn se inicia con el consejo de los demonios,
quienes, enojados por la venida de Jesucristo, Salvador de la
humanidad, planean alguna venganza. Al darse cuenta de que el
hombre puede obtener, por medio de la fe y el arrepentimiento, el
perdén del Senor y la gloria del cielo, piensan crear un ser que
tenga sus poderes y que los represente en la tierra para engafar a
los hombres y hacerlos caer en el pecado. Uno de los demonios que
cstaba presente en el consejo tenfa ¢l poder de poseer a las
mujeres, y se decide enviarlo a la Tierra para realizar lo planeado:

Le diable entreprit donc de créer un homme qui et sa
mémoire et son intelllgence afin de tromper Jésus-Christ et
les hommes. Mais voyez quellie folie fut la sienne que de
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crolre qu'll pourralt tromper celul qui est son maltre et le
maftre du monde! (3)

Sin embargo, asf lo sefiala el narrador, 10 que los demonios no
tomaron en cuenta fue que, después del sacrificio de Cristo, el
hombre tuvo la posibilidad de obtener el perdén. Gracias a sus
valores cristianos y a su conducta impecable, la madre de Merlin,
victima de los engafos del diablo, logra salvar a su hijo, que serd
finalmente recuperado y perdonado por Dios, quien lo llama a su
lado para que lo represente en la Tierra; lo recompensa dejindole
los poderes que los demonios le habian dado: la inteligencia, la
memoria y el conocimiento del pasado, y le concede uno mds: el

conocimiento del porvenir:

L'enfant regut donc, comme I'avait voulu le diable, la faculté
et le pouvoir de savolr tout ¢ce qui avalt été dit ot fait dans le
passd. Mais comme Notre Seigneur qui sait toul savail que
sa mére s'étalt confessée, avalt manifesté un repentir sincére
et qu'en outre elle n'était pas responsable de ce qul lui était
arrivé, comme d'autre part cette femme était protégée par le
baptéme qu'elle avait regu, !I ne voulut pas que le péché
qu'elle avait commis nuise & son fils et Il donna A I‘enfant le
pouvoir de connaftre I'avenir , (4)

De esta manera queda constituida la parte de la leyenda que se
refiere al nacimiento de Merlin, quien se volverd un hombre
dotado de poderes maravillosos, divinos y diabdlicos, al servicio de
Dios. La imagen parece muy cristiana, pero Merlin estard marcado
para siempre como hijo del diablo, con quien serd varias veces
comparado. Es diffcil entender cémo un ser creado por los
demonios pudo convertirse en el aliado de Dios. Habr{a que pensar
un poco en la intencién del texto de Robert de Boron, que estd
totalmente ligada al espiritu religioso de la época, época en la que
la religién fue la ideologfa en un mundo donde existian muchas

razones para temer un fin cercano: las guerras, la continua
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violencia, las catdstrofes naturales, hacfan ver la presencia del mal
en todas partes. El hombre de la Edad Media tenfa miedo no sélo
del fin del mundo, sino de su propia perdicién; era consciente de
que su tinica salvacién se podfa lograr, asf lo sefialaba la Iglesia,
gracias a las prdcticas religiosas, a la fe y al arrepentimiento. Bajo
este contexto, la historia de Merlin se presentaba como un ejemplo
de la infinita bondad de Dios para quienes ¢refan en El.

Hasta aquf, la idea cristiana respecto al origen de Merlin
queda muy clara; pero si considerdramos mds a fondo su aspecto
diabélico, podrfamos encontrar rasgos paganos que fueron
asimilados al cristianismo. Muchos de los elementos maravillosos
que aparecen en la novela artiirica son de origen celta, pero una vez
que se introducen en esta literatura tomardn wuna nueva
significacién que refleja la intencidn literaria, moral, religiosa, etc.
del auwtor, modificando asf ¢l sentido del mito primitive. Sin
embargo, la simple presencia de motivos paganos cuya significacién
ha sido mds o menos borrada, hace reaparecer ciertas creencias
rechazadas por el cristianismo y diffciles de comprender por el
lector medieval. Aun cuando el autor pretenda dar una explicacién
razonable a estos elementos de origen pagano adaptdndolos a
aquello que quiere expresar en su texto, estos motivos,
aparentemente desligados de sus rafces, presentan ciertas
contradicciones y ambigiiedades, creando un ambiente de misterio.
Este es el encanto de la novela artdrica, donde los seres y los
motivos maravillosos, con sus matices y sus brumas, penetran en la
imaginacién del hombre medieval, En Merlfn encontramos ciertas
caractéristicas similares a las que se le atribuyen a los druidas (la
prdactica de la magia, el conocimiento del pasado, la adivinacién,
ete,), elementos que se fueron transmitiendo 2 través del tiempo y
que con la Hegada del cristianismo adquirieron un nuevo sentido.
En la época que tratamos, siglos XII y XIII, las prédcticas del
druidismo, que habfa desaparecido hacfa ya varios siglos, eran
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condenadas por la Iglesia. De hecho, ya no quedaba mucho de esta
religion, salvo creencias y supersticiones que el pueblo ain
guardaba, Las cualidades de Merlin, una vez asimiladas por las
obras de cardcter religioso, se presentan en ¢l personaje como un
don del demonio, quizd por su posible coneccién con la religién
pagana. ‘

A pesar de lias interpretaciones que sc le puedan dar al origen
diabélico de Merlin, su funcién al servicio de la cristiandad queda
bien definida a partir de la obra de Robert de Boron, quien lo
integra totalmente a las aventuras del Grial para que se convierta
en el gufa y consejero de los caballeros.

En el Merlin-Huth encontramos claramente determinada la
funcién que desempeia Merlin, quien estd plenamente consciente
de su misi6n divina, y asf se lo hace saber a Blaise, su maestro y el
confesor de su madre, cuando tos hombres de Vortigern se disponen
a ttevarlo ante el rey:

Voicl. Tu vois bien quo Dieu m'a donné tant d'inteliigence et
de connaissance que celui qul a cru me créer pour Jul m'a
paerdu tandis que Notre Seigneur m’'a choisl pour son
sarvitour. Tu vois bien également que personne ne peut faire
ce que je fais. Enfin tu comprends qu'il me taut aller avec
ces hommes auprés du rol. Quand |'y seral, |8 deviendrai en
effet I'homme (e plus écouté du monde, Dieu excepté. {5)

Si Merlin habia sido el profeta de la esperanza bretona en la
obra de Geoffrey, con Robert de Boron se convierte en el profeta
de! Grialf y de la cristiandad. A lo largo de nuestro texto Merlin
serd varias veces comparado con Dios; una de éstas es cuando
transporta las piedras giguntcs7 de Irlanda a Bretana, y Ulter,
asombrade por su hazana le dice: "Merlin [...] personne ne peut
faire cela sinon Dicu et toi-méme."®

El profeta puede descifrar los signos y los misterios divinos ya

que sabe perfectamente cudndo y como sucederd todo lo que estd

38



decidido. Es por esto que, conociendo de antemano que Arturo es
el elegido de Dios para gobernar el reino de Logres, y habiendo
preparado su llegada de acuerdo a la voluntad divina, habla delante
de los nobles para anunciar la scial que serd enviada por Dios para
designar al nuevo rey cuando Ulerpendrag6n9 muere:

Selgneurs, comme nous le savons tous, nous faterons blentét
le Jour ol nacquit Gelul qut est le rol des rois, le maltre de
toules choses et le dispensateur de tous biens [...}] Que
Celul qui dans sa bonté et son humilité a daigné se faire
homme en cette nuit de Noél [...] nous donne en ce jour un
slgne manileste de sa volonté afin que le peuple sache blen
que le nouveau ral sera t'élu de Dieu et non des hommes! Et
Je vous atfirme que, sl vous obtenez I'accord du peuple, vous
vertez ce signe. (10)

Todo se realizard tal como lo ha anunciado el profeta, La
espada clavada en la piedra es el signo divino, y el que la logre
sacar serd el nuevo rey. Es el joven Arturo el dinico capaz de
realizar la hazana. A lo largo de nuestro estudio podremos observar
que la mayoria de los aspectos de Merlin sc enfocan hacia su papel
primordial en el mundo artirico como encargado del cumplimiento
de 1a voluntad divina,

Il Merlfn, profeta, conocedor del pasado y mago

Este es quizd el aspecto mds interesante del personaje ya que
representa su imagen esencial. Merlfn es, por su origen y sus
poderes, un ser diferente y superior al resto de los hombres. No
s6lo conoce el pasado y el futuro, as{ como los secretos de los
demads, lo que piensan, sienten, hacen y dicen, es también mago y
encantador. Sus poderes lo cubren de un halo fantdstico y
misterioso; algunos destacan mds que otros dependiendo del texto,



pero lo esencial estd siempre presente en todos ellos: Merlfn es
ante todo un profeta.

La figura de profeta se empieza a dibujar desde la Historia
regum Britanniae, donde Merlfn anuncia el futuro y la decadencia
de Bretafa en un lenguaje incomprensible. Su primera aparicién en
el relato es cuando, siende apenas un nifo, es lievado ante
Vortigern. El rey quiere construir una torre para protegerse de sus
enemigos, pero ésta no puede mantenerse e¢n pic y les astrélogos le
han dicho que es necesario vertit en el mortero la sangre de un
nifio sin padre para que la torre no se derrumbe. Merlin le explica
a Vortigern la verdadera causa de este prodigio: debajo de la torre
hay un lago donde habitan dos dragones que, una vez que scan
descubiertos, se¢ eanfrentardn y uno de ellos morird. El profeta
interpreta el significado de esto anunciando asf{ la muerte de
Vaortigern a manos de los sajones y de los dos hermanos, Uter y
Pendragbén, quienes vendrdn a recuperar las tierras que el rey les
quité. Es después de este episodio cuando Merlin anuncia todas las
profecfas respecto al futuro del pueblo bretén.

En la Vita Merlini se¢ repiten algunas de las prediccicnes que
aparecen en el texto anterior, Sin embarge, el autor presenta una
imagen muy diferente del profeta. Merlfn es aqui un viejo solitario
que vive en el bosque, dedicado a consultar los astros y a
profetizar. En esta obra observamos claramente al personaje antes
de su transformaci6n con su incursién en las aventuras del Grial.

Al analizar el texto del Merlin-Huth nos damos cuenta que
desde la primera parte, la que corresponde a Robert de Boron,
queda ya bien determinada la figura del profcta. El personaje
conoce todo lo que va a suceder y da prueba de ello cuando tiene
apenas unos meses de nacido, y habla por vez primera con su madre
para consolarla anuncidndole que no morird, que no serd condenada
por haber concebido un hijo 2 cuyo padre no conoce. El Sefior no lo
permitirfa porque sabe que ha sido victima de los engaios del
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demonio. Esta es la primera vez que Merlin predice algo. Tiempo
después, siendo un niftlo dec seis afnos, anuncia a Blaise que los
mensajeros de Vortigern vendrén a buscarlo, y que a partir de ese
momento comenzard a vaticinar el futuro de Bretaia mediante
palabras tan oscuras, algunas veces, que nadie podrd comprender lo
que dice, sino hasta que suceda lo anunciado. Merl{n serd confuso y
misterioso ¢n sus predicciones y ¢n su personalidad misma; asf{ se lo
hace saber a Blaise cuando le habla del Libro del Grial, donde serén
relatadas todas las aventuras que le cuente al clérigo para que las
escriba:

De méme que |e suis obscur et je le resteral envers ceux
auxquels je ne voudrai pas me dévoiier, de méme ce livre
demeurera caché et rares sont ceux qul t'en seront
reconpaissants.(11)

Merlin serd muy poco claro en sus profecfas, sobre todo en las
referentes al futuro de Bretanu. Quizé actia de esta forma porque
los hombres no deben saber 1o que ya estd decidido por Dios, no
deben transgredir su naturaleza humana conociendo su destino y
tratando de cambiarlo; no podrian hacerlo aunque quisicran, ya que

.el dinico capaz de hacerlo es Dios. Merlin es consciente de esto,
como lo es también de que los poderes que le han sido otorgados
son para que los use con medida. Por otra parte, al mago le gusta
conservar su misterio, es caprichoso, y goza haciendo ver a los
demds su superioridad, disfruta ocultindoles lo que va a suceder; él
mismo se esconde y no se deja ver mis que cuando le parece. A
Merlin le molesta que lo pongan a prueba, y se venga siendo
indescifrable en sus vaticinios. En una ocasién un noble de la corte
de Pendragén quicre saber si realmente es un adivino y le pregunta
cudl serd la muerte de un hombre que se ha disfrazado de tres
maneras distintas para enganarlo. Merlin se enfada tanto que, una

vez que ha anunciado la triple muerte de aquel hombre, quien seré
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demonio. Esta es la primera vez que Merlfn predice algo. Tiempo
después, siendo un nifho de seis afos, anuncia a Blaise que los
mensajeros de Vortigern vendrdn a buscarlo, y que a partir de ese
momento comenzard a vaticinar el futuro de Bretana mediante
palabras tan oscuras, algunas veces, que nadie podrd comprender lo
que dice, sino hasta que suceda lo anunciado. Merlfn serd confuso y
misterioso en sus predicciones y en su personalidad misma; asf se lo
hace saber a Blaise cuando le habla del Libro del Grial, donde serén
relatadas todas las aventuras que le cuente al clérigo para que las
escriba:

De méme que je suls obscur et |e le resteral envers ceux
auxquels Je ne voudral pas me dévoiler, de méme ce livre
demeurera caché et rares sont ceux qui t'en seront
reconnaissants.{11)

Merlin serd muy poco claro en sus profecfas, sobre todo en las
referentes al futuro de Bretafa. Quizd actia de esta forma porque
los hombres no deben saber lo que ya estd decidido por Dios, no
deben transgredir su naturaleza humana conociendo su destino y
tratando de cambiarlo; no podrian hacerlo aunque quisieran, ya que
.el fdnico capaz de hacerlo es Dios. Merlin es consciente de esto,
como lo es también de que los poderes que le han sido otorgados
son para que los use con medida. Por otra parte, al mago le gusta
conservar su misterio, es caprichoso, y goza haciendo ver a los
demds su superioridad, disfruta ocultdndoles lo que va a suceder; €l
mismo se esconde y no se deja ver mds que cuando le parece. A
Merlin le molesta que lo pongan a prueba, y se venga siendo
indescifrable en sus vaticinios. En una ocasién un noble de la corte
de Pendragén quierc saber si realmente es un adivino y le pregunta
cudl serd la muerte de un hombre que se ha disfrazado de tres
maneras distintas para enganarlo. Merlin se enfada tanto que, una

vez que ha anunciado la triple muerte de aquel hombre, quien serd
p
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desnucado, ahogado y colgado, decide castigar a la gente siendo
ininteligible en sus predicciones:

Au reste, o ne parleral plus désormals aux hommes qu'd
mots couverts, si bien qu'lls ne comprendront mes
prédictions qu'au moment ol elles se réallseront. (12)

Las profecfas de Merlin no serdn siempre incomprensibles; su
papel como consejero de los reyes le hace revelar ciertas cosas que
sucederdn en el reino para que los hombres estén pendientes. Es
por esto que predice la muerte de Vortigern y, desde muchos afios
antes, la venida del rey Arturo; anuncia también la creaci6n del
libro Prophéties de Merlin, donde se encontrardn todos los
vaticinios del futuro bretén. Al lado de Arturo, Merlfn profetiza
algunos acontecimientos importantes relacionados con el reino.
Uno de ellos es la destruccién de Logres a manos de Mordred, hijo
incestuoso de Arturo y Morgana, quicnes tuvieron relaciones
ignorando que eran hermanos. Este incesto, representado en la gran
mayorfa de los textos como una especie de pecado original del
reino, tendrd su castigo, y es precisamente Mordred quien
provocard la ruina de Logres. Arturo no puede evitar su triste
destino, aun conociéndolo gracias a las palabras del profeta. Y éste,
por su parte, no puede hacer nada para cambiarlo. Asf se lo explica
al rey ante su peticion de ayuda para eliminar a Mordred, quien es
npc.nas un nifio. Arturo no sabe dénde se encuentra el recién
nacido, y Merlin se niega a reveldrselo porque piensa que serfa
injusto matar a un inocente, aunque mas tarde se vuelva un traidor

y,» sobre todo, porque cometer ese crimen lo condenarfa para
siempre:

Non, seigneur, répondit Merlin. Jamals, s'il plait & Dieu, je
ne ferai de mal A une créature de Notre Seigneur. Celul qui
tueralt cet &tre tant qu'll est Innocent, et méme s'il doit
devenir un traftre & la {In de sa vie, serait lul aussi un
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criminel et mol, qui me sent sl coupable envers Notre
Selgneur, sl lourd de péchés, Je ne saurals commettre ce
crime -que Dleu m'en préserve! - d’'alder a tuer un enfant,
une créature Innocente. Inutile de m'en prier, je n'en feral
rign. (13)

Asf como la ruina de Logres, Merlfn anuncia otras cosas que
son inevitables: la devastacién del reino del Grial ocasionada por el
"Golpe Doloroso” que Balaain le dard al rey Pellés. Respecto al
futuro de la Mesa Redonda, el profeta revela que vendrd el elegido
para sentarse en el "Asiento Peligroso”, y terminar con las
aventuras del Grial, Esta noticia viene acompafiada de las
desgracias que le sucederdn al rey Arturo y que causarén su fin:

Voicl le Siége périlleux. Souvenez-vous blen, lorsque je
serai mort, que je I'ai ainsi appeléd {...] Parce qu'li y a,
seigneur, un te! péril & s'y asseolr que Jamais chevaller ne le
fera sans &tre tué ou estropié. Et ce Jusqu'a l'arrivée du Trds
Bon Chevalier, de celui qui mettra fIn aux extraordlnaires
aventures du royaume ds Logres. Il s’y assiéra et s'y
reposera mais pas longtemps, {...] Entre ce jour de féle et
celui ol vous sera rappelée votre grande douieur, bien du
temps s'écoulera, mais aprés ce dernler Jour, vous ne vivrez
pas longtemps car le grand dragon que vous avez vu dans
votre réve causera votre perte. (14}

Ante estas palabras, Arturo reprocha al profeta su manera de
anunciar cosas tan buenas en medio de un gran dolor. Merlin le
explica que si le recuerda con tanta insistencia su trdgico destino
no es para hacerlo sufrir, sino para que no olvide la falta que ha
cometido al tener relaciones con su propia hermana, para que trate
de enmendarse y obtenga el perdén de Dios. Le recuerda también lo
inevitable de su condicién humana a pesar de la gloria y 1a dignidad
a la cual el Senor lo ha elevado. Arturo ser4 finalmente perdonado,
y no morird en el combate contra Mordred; herido por éste, serd
llevado a Avalén donde permanecerd adormecido.
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No todas las revelaciones del profeta son funestas o
incomprensibles, Merlfn anuncia el futuro glorioso de la Mesa
Redondal® y de sus caballeros, las grandes hazaiias de Lanzarote y,
mds tarde, las de su hijo Galaad, quien pondrd fin a las aventuras
del Grial.

Merlin conoce muy bien el futuro, pero tiene igualmente una
nocién completa del pasado, de las cosas dichas y hechas por los
hombres. La primera vez que muestra este don es cuando, siendo
apenas un recién nacido, defiende a su madre delante del juez, y
condena a todos los que estdn presentes al decir que han cometido
muchos més pecados que su madre, quien es inocente de lo que la
culpan:

Seigneurs, s'écria-t-il, ce n'est pas de sitdt que ma mére
sera mise & mort! Si on mettait & mort tous ceux at toutes
celles qui ont eu des rapports charnels avec d'autres que
teur mari ou leur femme, Il faudralt brller les deux tiers des
hommes et des femmes Icl présents! Je connals bien tous
leurs secrets et, si je voulais, |e pourrais tous les faire
avouer. Or il y en a beaucoup Ici qul ont fait bien pls que ma
mére qui, sachez-le, n'est pas coupable de ce dont on
I'accuse. (16)

Nadie sabe de d6nde vienen los asombrosos poderes que posee
¢l nifio, pero todos experimentan un gran terror al escucharlo.
Merlfn se muestra ante los que asisten al juicio como un ser que, al
igual que Dios, conoce sus secretos y sus faltas. Finalmente decide
revelar los pecados de la madre del juez, cuyo padre no es quien €l
cree, sino un clérigo con el cual ésta ha tenido relaciones desde
hace mucho tiempo. La mujer acepta que lo que ha dicho Merlin es
cierto, y la madre del nino es perdonada.

A la edad de seis aiios, los enviados de Vortigern vienen a

buscarlo; el adivino se encuentra jugando con unos nifos, sabe
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perfectamente que los mensajeros estan allf, y hace lo nccesario
para que se den cuenta que él es el nifio sin padre:

Merlin, qul savait toutes chosas était parml eux. Lorsqu'il
apergut les messagers de Vertlgler, ils'approcha d'un des
enfants les plus riches -il savalt bien que I'autre se
montreralt désagréable avec lul- leva sa crosse et le frappa &
la |ambe. L'enfant se mit a pleurer, & Injurier Merlin et &
I'appeler "tils sans pare* [Merlin se dirige a los mensajeros]
Seigneurs, e suis celui que vous cherchez, celui que vous
avez juré de tuer ot dont vous devez rapporter le sang au rol
Vertigiar. {(17)

Una vez que estd con Vortigern, le cuenta todo lo que ha
sucedido con los hijos de Constantino, Uter y Pendrag6n, desde el
momento en que los despojé de sus tierras. Tras la derrota de
Vortigern, Merlin se vuelve consejero de los dos hermanos, y les
ayuda en sus combates diciéndoles todo lo que los sajones planean
hacer. El adivino sabe, sin que Uter se lo diga, que éste se¢ ha
enamorado de Igerna. Al lado de Arturo, Merlin es como su
conciencia, percibe todo lo que piensa y siente el rey, quien se
sorprende desde el primer encuentro que tiene con él, y lo compara
con Dios: "Tu lis dans mes pensées, ce que je ne croyais possible
qu’a Dieu".! '

La comparacién de Merlfn con Dios nos hace ver la dimensi6n
que algunos autores medievales le quisieron dar. A pesar de esto, el
propésito de Robert de Boron de hacer de &1 un ser casi divino
cambiard porque Merlfn va a adquirir rasgos mis humanos.

Hemos hablado ya sobre el profeta y el conocedor del pasado,
pero no sobre el mago. Esta es quiz4 la imagen mds comin que se
tiene de Merlin, y comienza a tomar forma desde la Historia regum
Britanniae, donde, gracias a sus poderes, traslada las piedras
gigantes de Irlanda a Bretafa para que se construya el cementerio
de Salisbury, en honor a quienes murieron luchando junto a Uter y

45



Pendragén contra Vortigern y los sajones. Por medio de sus
encantamientos Jogra que Uter tome la apariencia del duque de
Tintagel y pueda poseer a su esposa, Igerna, quien, creyendo que se
trata del mismo duque, se entrega a Uter. De esta relacién nacerd
Arturo, el futuro rey de Logres. Hasta aqui Ilegan Ilas
intervenciones de Merlfn como mago en la obra de Geoffrey. Es
curioso que en la Vita Merlini se borre este aspecto del personaje,
que serd rctomado por los autores franceses, prevaleciendo el del
profeta.

En la obra de Robert de Boron se mencionan las mismas
huzanas del mago que se relataban cn la Historia regum Britanniae.
No es simo hasta la aparici6én de la Vulgata cuvando este aspecto
cobrard grandes dimensiones: Merlin realiza aqui encantamientos
sorprendentes que no vemos en otros textos: hace aparecer
dragones, provoca torbellinos, tormentas, nieblas, incendios, etc;
para combatir a los enemigos del rey Arturo, Merlin se transforma
en lo que desea, aparece y desaparece cuando quiere,
caracterfsticas que sf observamos en otros textos.

En uno dc los pasajes del Meriin-Huth, el personaje habla con
Blaise respecto a sus conocimientos en las précticas mdgicas,
aclarando que es un don heredado de los demonios: '

Apprends donc que Dieu m'a donné ce pouvoir [el
conocimiento del futuro)} parce que les diables m’avalent
condamné & étre damné, mais je n’ al pas pour autant perdu
la connalssance de leurs ruses et de leurs pratiques
_magiques. Je garde d'eux ce queo je dols garder, mals je ne
I'utilise pas a laur profit. (19)

Entre las pruebas mds extraordinarias que Merifn da de sus
poderes destacan, en el Merlin-Huth, ademds de las que menciona
Geoffrey en su Historia regum Britanniae, la construccién de un

castillo invisible para su amada Viviana, un lugar que nadie puede
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ver mis que los que viven en él; la derrota de dos magos que
habitaban.en ¢! Bosque Peligroso y se dedicaban a encantar con la
misica de sus arpas a todo ¢l que pasaba por all{; el mago levanta
una gran lipida para que Viviana observe la tumba de los dos
amantes que vivian en una cueva. Conoce también los secretos de
las plantas, de las que se sirve para realizar sus encantamientos.
Recordemos que es por medio de unas hierbas que el mago
transforma la apariencia de Uterpendragén y la suya misma para
poder entrar, sin ser reconocidos, al castillo de Tintagel, donde se
encuentra Igerna. Las précticas que hemos mencionado, sumadas a
otras mds que aparecen sobre todo en ¢l texto de la Vulgata, son
muy parecidas a las de los druidas, Sabemos, gracias a testimonios
de autores latinos, que los sacerdotes celtas eran profetas,
adivinos, filésofos, consejeros, jueces y magos. Conocfan, como
Merlin, las cualidades de las plantas; en sus ritos utilizaban
sustancias alucin6genas para crear un ambiente propicio; asf,
quienes presenciaban y participaban en la ceremonia vefan al
druida como un ser dotado de poderes mdgicos, capaz de
transformarse y transformar todo lo que lo rodeaba., Este tipo de
précticas son comparables con las de muchos pueblos primitivos, y
con las que hasta hoy se efectian entre chamanes y brujos.

En otros textos medievales encontramos a personajes
maravillosos que poseen poderes muy semejantes a los de Merlfn.
Recordemos, por ejemplo, la epopeya Huon de Bordeaux, donde
aparece el encantador Oberon quien, gracias al cuerno mégico que
le dieron las hadas y a otros poderes méis que le otorgaron, puede
encantar a los hombres, conocer sus pensamientos, hacer aparecery
desaparecer objetos, levantar grandes tempestades, etc. Aunque se
trate de dos personajes muy similares las funciones que cada uno
desempeiia son diferentes: Merlin es, antes que nada, el profeta, el
encargado de anunciar la volutad divina y de fundar la institucién
predestinada para descubrir el secreto del Grial. El papel de
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Oberon no tiene este tipo de dimensiones hist6ricas y espirituales.
El cardcter de este personaje es més caballeresco y guerrero, y su
misién estd ligada a un conflicto puramente feudal.

Merlfn es un personaje que fue cvolucionando con el tiempo y
aunque la literatura de intenci6én rcligiosa lo haya marcado con un
tono profundamente cristiano, podemos notar en €1 la permanencia
de ciertos aspectos paganos. Merlfn, explica Jean Markale:

[...] cristallise on lui tout ce qul n'a pas pu &tre récupéré
par le christianlsme offlciel, tout ce qul, pour des ralsons
irés simples, devalt étre considéré comme “diabolique® parce
que se mettant en travers des normes théoriques importées
d'aiileurs et mal vécues par une population attachée a ses
habitudes ancestrales, A4 ses structures mentales, & ses
croyances anracindes dans la terre vierge. (20)

As{ pues, una vez que el druidismo desaparece, sus creencias
no pudieron borrarse tan fdcilmente y, a través del tiempo,
subsistieron los grandes mitos, las estructuras més profundas,
pasando de generaci6én en generaci6n bajo forma de leyendas y
cuentos populares. La tradici6bn conservé ciertos aspectos de la
religién y de la cultura celta, que pasaron a ser componentes de la
materia de Bretana. Sabemos' que algunos de los motivos
maravillosos que se encuentran en la novela artirica estdn ligados a
una sociedad muy particular, la de los celtas, y los cncontramos en
los antiguos relatos galeses e irlandeses. El motivo del "don", por
ejemplo, ¢l don que un caballero no puede negar a quien se lo pida,
pues van su vida y su honor de por medio, estd relacionado con una
costumbre de la antigua civilizacién que afirmaba la vida en clan, y
la unién entre los guerreros. El motivo del "Otro Mundo" estd
ligado al druidismo, que establecfa un vinculo entre el mundo de
los vivos y el de los muertos, lugar donde habitaban también las
hadas y los dioses. El "Otro Mundo", es decir ¢l mundo de los
muertos, estaba separado del de los vivos por una frontera fécil de
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atravesar: un lago, un rfo, un puente, etc. Para rescatar a Ginebra,
Lanzarote entra al reino de Gorre, del cual "nadie puede regresar”.
Los caballeros de la Mesa Redonda llegan a este tipo de sitios
misteriosos donde se encuentran con toda clase de seres
fantdsticos: gigantes, enanos, monstruos, hadas, encantadores, etc.
Todos estos seres maravillosos vienen de un mundo desconocido
por el cristianismo, del "Otro mundo" del que hablan las leyendas
celtas.

Otro motivo que podemos mencionar es el de la "Busqueda”,
que tomard caracterfsticas muy cristianas para convertirse en la
"Biisqueda del Santo Grial". El "Grial", tomado desde su origen
pagano, se identifica con un objeto mdgico, un cuerno de la
abundancia que asegurarfa el triunfo absoluto sobre las fuerzas del
mal. {Qué es lo que sucede con estos motivos una vez que se
introducen en la literatura de la Edad Media? En su Introduction &
la vie littéraire du Moyen Age, Picrre-Yves Badel sefiala que:

Le podte et le iecteur du Moyen Age ne sont pas des
mythologues. lls ne pergolvent pas I1'origine religieuse
pafenne de motifs qul ne leur sont parvenus que sous des
formes tronquées et déja rationallsées. Les romanclers
francais achdvent cette rationalisation. (21)

Dentro de su construccién, Merlin podrfa haber recuperado,
asf como muchos personajes de la novela artfirica lo hicieron,
ciertos rasgos de origen pagano. Semejante quizd a un hada, a una
divinidad, o simplemente a un sabio druida, el personaje fue
utilizado, dentro del marco cristiano, para fines muy especificos.
Sin embargo, Merlin, asf como muchos otros elementos
impregnados de caracterfsticas paganas, penetré tan profundamente
en sus propias rafces que fue muy diffcil de racionalizar de acuerdo
a parimetros inicamente cristianos.
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A pesar de sus poderes, Merlin no se presenta siempre bajo
una imagen misteriosa; serfa diffcil asimilarlo totalmente al antiguo
druida efectuando préicticas mdgicas. En ocasiones el mago se
vuelve amigable y juguetdn; se divierte haciendo bromas y
cambiando de apariencia para engafiar a los deméds. Cuando
Pendrag6én lo busca para pedirle consejo, s¢ disfraza de formas
distintas para confundirlo:

Je sals bien, dit le bergar au roi, que vous recharchez
Merlin, mais vous ne pourrez pas le trouver avant qu'il n'y
consente. (22)

El pastor que habla con el rey es Merlin, quien se oculta para
mostrar que nadie es lo suficientemente inteligente para
descubrirlo. M4s tarde, cuando se da cuenta de que tampoco los
mensajeros del rey 1o pueden identificar, se expresa de la siguiente
manera:

Seigneur, intarvint I'hcmme, comment peut-ll connaitre autrul
celul qul ne se connait pas lui- méme? (23)

Son muy sabias las palabras del mago, pero no esconden su
vanidad; hacen ver a los hombres sus limitaciones; él los conoce
mejor que ellos mismos, pues sabe su pasado y su futuro, todo lo
que piensan y sienten, mientras que ellos no pueden ni siquiera
reconocerlo.

Merlin .no cesard en su afén de desconcertar a la gente; la
primera vez que se presenta ante Arturo lo hace bajo el aspecto de
un nifio de cuatro afos, y le revela todo lo que ignoraba: que es
hijo de Igerna y de Uterpendragén, que su hermana es Morgana, y
otras cosas mis. Arturo se enfada pues piensa que el nifio sélo
quiere burlarse de él; sin embargo, éste le probard que todo lo que
le ha dicho es verdad,
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Una de las caracter{sticas particulares de Merlfn es su risa,
que podrfa relacionarse con su imagen juguetona, pero no siempre
es asf. S6lo en algunas ocasiones su risa serd el resultado de alguna
broma inocente. Generalmente es sarcastica; Merlfn se burla
continuamente de la ignorancia en la que viven los hombres al
desconocer su destino. Una imagen clara de esto es cuando, al
observar a un campesino que lleva un trozo de cuero para reparar
sus zapatos e irse a una peregrinacién, el profeta se rie y predice
que el hombre morird antes de llegar a su casa. El episodio se
repite en casi todos los textos de Merlin.

111 Merlin, conscjero, protector y amigo de los reyes

Desde la Historia regum Britanniae, Merlin se vuelve el consejero
de los reyes bretones. Primero serd el asesor bélico de Uter, a
quien le anunciard también la muerte de su hermano Pendragén y su
futuro como rey; lo apoyard en todo lo que pueda, incluso en
problemas de amor, cuando se da cuenta de que se ha enamorado de
Igerna,

En la Vita Merlini este aspecto del personaje se presenta como
parte de su pasado, de un pasado que vivié al lado del rey Arturo
ayuddndolo hasta el momento de su derrota final en Camlann.

En el texto de la Vulgata, tomando las caracteristicas del
personaje de la Historia regum Britanniae, Merlfn enriquece su
imagen de consejero y protector de los reyes. Dentro del marco
bélico que presenta esta obra, proliferan sus intervenciones,
primero junto a Uter y Pendragén, y luego con Arturo. A diferencia
de los otros textos, Merlfn es aquf mucho mis que un simple
consejero: organiza los combates y participa en ellos, estd siempre
al lado de los cabaileros para alentarlos y decirles ¢c6mo y cudndo
deben atacar al enemigo; es &l quien lleva el estandarte con el
dragén que representa al rey Arturo; actia también como mediador
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entre éste y su pueblo o sus enemigos; se encuentra dedicado por
completo a servir al rey y a defender sus tierras.

La figura del consejero no es tan extensa en el Merlin- Huth;
de cualquier manera, se aprecia muy claramente desde el momento
en que Merlfn s¢ presenta ante Uter y Pendragén con el fin de
ayudarlos. Los hermanos se dan cuenta de que el hombre les puede
ser muy iutil gracias a sus poderes. Cuando Pendragén lo presenta
ante su hermano, se expresa de él asf{:

Apprenez pourtant que c’est 'homme qui a empéché Hangus
de vous tuer et que je suls alléd chercher en Northumberland,
et sachez qu’ll a le pouvoir de connaltre tout ce qui s‘est dit
et fait par le passé et une grande partle de ce qul doit
arrlvar., C'est pourquol nous devrions le prier de devenir
notre ami ot de nous conseiller dans toutes nos entreprises.
(24)

Sus consejos serdin tan valiosos que los reyes no se atreverin a
actuar antes de que el profeta les indique lo que deben hacer.
Merlfn se convertird en el amigo incondicional del rey Arturo, tras
la muerte de Uterpendragén. Es €l quicen aconseja a los nobles la
manera de elegir a su nuevo gobernante, sabiendo de antemano que
serd Arturo. Una vez que éstec es rey, lo presenta ante su madre,
que no lo conocfa, y lo reconcilia con los nobles del reino, que no
lo aceptaban, ignorando su origen. Merlfn establecerd la paz entre
un grupo de sepores que planean vengarse de Arturo, cnojados
porque el rey ha puesto a sus hijos en una nave sin control,
temiendo que uno de ellos sea Mordred. El profeta les asegura que
sus hijos no morirén, y que dentro de algin tiempo los volverén a
ver; les dice también que no deben pelear con su rey, ya que un
reino asi dividido puede ser presa facil del enemigo.

Mientras que en la Historia regum Britanniae Merlin estaba al
servicio de la grandeza bretona, en las obras posteriores su papel se
vuelve mis especffico, su misién politica estard subordinada a su
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misién religiosa, la que le da verdadera dimensién al personaje.
Vigilante por dondequicra que esté el interés del reinmo, y por
consiguiente ¢l de Dios, Merlfn organiza y construye el futuro de
Logres.

El papel tan importante que desempefia Merlfn al lado de los
reyes bretones nos hace pensar, una vez mdés, en los sacerdotes
celtas. Los druidas eran los pensadores de la civilizacién celta, la
palabra méxima de la tribu. Junto con el jefe o rey, formaba una
pareja inseparable, como la de Merlin y Arturo. El jefe de la tribu
no podfa decidir nada sin haber consultado al druida, su principal
consejero. En las asambleas, primero y antes que nadie, era él
quien hablaba, asf como Merlin es el primero en hablar durante los
consejos. Era él quien elegfa al nuevo gobernante, como Merlin
decide que Arturo serd el nuevo rey. Todos respetaban al sacerdote
considerdndolo un ser superior cuyas palabras no se ponfan en
duda. Merlin, al igual que un antiguo druida, es el organizador del
mundo en el que vive; nadic se atreve a dudar de €&l pues posee
poderes sobrenaturales, y conoce lo que ninglin hombre puede
conocer.

IV Merlfn y Blaise, el registro de la memoria

Cuando Merlin no estd con el rey, se retira al bosque para ver a su
maestro Blaise y contarle todas las aventuras que han sucedido
desde su dltimo encuentro; el clérigo se encarga de ponerlas por
escrito, siguiendo las instrucciones que Merlin le ha dado. En
realidad conocemos muy poco sobre ¢! origen de Blaise,?® personaje
que aparece por primera vez en el texto de Robert de Boron: es el
confesor de la futura madre de Merlin, el que le aconseja cémo
debe de comportarse para que el diablo no la engane como lo hizo
con el resto de su familia. El clérigo defiende a la joven ante los
jueces y les habla de su fe y de su arrepentimiento. Cuando ésta es
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perdonada, se marcha con ella y con su hijo al bosque de
Northumberland. Es allf donde escribird el libro que Merlin le iré
dictando, El libro del Grial, que contard todo lo sucedido desde el
nacimiento del profeta, hasta el final de las aventuras del Grial,
Blaise tiene un papel importante sélo al inicio del relato; poco a
poco se vuelve una figura difusa, un recurso del narrador para
interrumpir su relato y pasar de una aventura a otra. Esto sucede en
casi todos los textos, pero en algunos el narrador aclara que gracias
al clérigo, que escribi6 todo lo que Merlin Ie fue dictando, podemos
tener el texto en nuestras manos, lo cnal no es mis que otro recurso
narrativo empleado con frecuencia.

Blaise serd el encargado de anotar todo lo que Merlin le diga:
ta historia de su nacimiento, los sucesos del tiempo de Vortigern,
de Uter y de Pendrag6n y, finalmente, del rey Arturo. Merlin ve la
necesidad de que los hombres del futuro poscan este manuscrito y
conozcan las aventuras de Arturo. Para nosotros lectores, la his-
toria se va haciendo a medida que 1as cosas suceden y que Merlin se
las cuenta a Blaise. Lo primero que le relata es la historia de José
de Arimatea,?® quien deposité la sangre de Jesds en el vaso del
Grial. Esto seréd el contenido del Libro de José, y se unird al Libro
del Grial para formar una sé6la obra.?? Ei profeta afirma que nadie,
excepto Dios, podri decir todas las cosas que él sabe, y nadie ser4
tan escuchado como €1. Su libro serd lefdo por los hombres de todos
fos tiempos, y Blaise obtendr4, por su labor, 1a gloria eterna:

.Tant fe monde durera, ton aeuvre restera connue et sera
dcoutéa avec plalslr. Mais sals-tu d'ol te viendra cette
grace? C’est ia méme qul fut jadis accordée a Joseph
d'Arlmathie par Notre Seigneur dont le corps tul fut confié
aprds la passion. Quand tu auras tonguement peiné donc
pour Joseph, pour ses ancétres et ses descendants, el que
tu auras tant fait, que tu auras mérité de devenir leur
compagnon, je te diral ou His sont {...] Parml eux, il n'y en a
aucun dont Je ne te fasse conslgner dans ton livre queique
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actlon éminente. Sache également que jamais histolre d'une
vie ne sera aussi favorablement écoutée que celle d'Arthur et
des hommes de son temps. Enfin, quand tu auras achevé ton
livre et relaté leurs vies a tous, ton mérite sera égal & celui
des hommes qui vivent en la compagnle du saint vase que
I’on appelle Graal, et ton llvre,parce qu'll parle et parlera
d'eux et de mol sera & tout jamals appeld aprés ma mort, le
Livre du Graal. (28)

Como portador de las palabras del profeta, Blaise recibird la
mejor de las recompensas al escribir el Libro del Grial, testimonio
de un gran pasado, libro que anuncia, ordena y relata la historia de
un reino, del reino elegido por Dios para representar
simb6licamente la trayectoria de 1a humanidad.

V Merlin, el hombre del bosque

El aspecto del hombre del bosque se aprecia en todas las obras que
estudiamos, pero destaca particularmente en la Vita Merlini, donde
Merlin es por excelencia el hombre del bosque, el que se retira a
este sitio para buscar refugio, para alejarse de la compaifa humana
y vivir en soledad, conviviendo con la naturaleza y alimentédndosc
de los frutos que ésta le ofrece. La imagen del hombre silvestre es
de origen muy remoto, es un mito que se ha ido repitiendo a través
del tiempo y nuestro personaje no es més que la recuperacién de
este mito.

En los poemas atribuidos a Myrddin sc presenta este aspecto:
en "Afallenau” (Los Mananos), el bardo cuenta su sufrimiento
tras la derrota en una batalla, cuando se vuelve loco y se marcha al
bosque, donde se dedicard a predecir el futuro.

El Merlin, hombre del bosque, se asemeja, por un lado, a la
imagen del ermitafo cristiano, frecuente en la novela artfirica.
Recordemos, por ejemplo, a Ogrin, hombre con el que se
encontrardn Tristdn e Isolda en el bosque de Morrois, o a los
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ermitafios con los que se irdn topando Galaad y Lanzarote en su
biisqueda del Santo Grial. Pero también nos hace pensar en los
druidas, cuyos ritos se realizaban en los bosques.

El Merlin de la Vita Merlini tiene por casa el bosque, y su
mejor amigo es un lobo, a quien le cuenta las penas que deben
sufrir pues ha llegado el invierno para llevarse todos los frutos.
Merlin no soporta la presencia humana, y es por esto que se
esconde cuando descubre que un mensajero de su hermana ha
venido a buscarlo; la idnica forma de llevarlo a la corte serd a la
fuerza. La actitud del personaje estd relacionada con su supuesta
locura, que en realidad no es mé4s que un disfraz de su sabidurfa. Al
volverse "loco", toma verdaderamente conciencia de la realidad
humana, de sus vicios y defectos, y prefiere vivir lejos de todo esto.
Es dnicamente en el bosque donde Merlin puede obtener la fuerza
necesaria para encontrarse a sf mismo y para dar rienda suelta a sus
pensamientos y profecfas. Ni aun recuperando la "cordura”, al beber
de una fuente maravillosa, lograré reconciliarse con la sociedad.

En el Merlin de la Vulgata notamos, aunque dc una manera
menos completa que en la Vita Merlini, este aspecto del personaje.
Cuando Uter y Pendragén lo conocen y se dan cuenta de lo dtil que
‘les puede ser, le piden que se quede con ellos, pero Merlin les
responde:

Me quedaré con mucho gusto, pero qulero que sepais los
dos quién soy, pues por la fuerza de la Naturaleza tengo que
vivir leJos de la gente; estad seguros que dondequlera que
.me encuentre, me acordaré de vos y de vuestras obras mds
que nadls. (29)

Merlfn habla aquf de la fuerza que lo obliga a retirarse de los
hombres y buscar la soledad. En otro pasaje del mismo relato
explica, esta vez al rey Arturo, la raz6n por la cual no puede
permanecer todo el tiempo con éI;
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Qulero que sepas que tengo la costumbre de Ir con gusto al
bosque por la naturaleza cde qulen me engendrd, que no le
gusta la compafia de nadle que esté de parte de Dlos; pero
no voy al bosque para estar acompafado por &I, sino por
estar con Blaise, el santo hombre. (30)

En esta ocasi6én Merlin es méis claro: la atraccién que siente
hacia el bosque tiene un matiz muy diferente del que tenfa en la
Vita Merlini. Su origen es lo que lo obliga a huir de los hombres
para refugiarse en el bosque. Esta idea guardarfa relacién con el
druidismo si pensamos que las caraceristicas diab6licas del
personaje estén ligadas en cierta medida con dicha religién. Existe
una nocién naturista de la vida dentro de la doctrina druida. Si el
cristianismo hizo del hombre el centro de la creacién, el druidismo
habfa tomado una actitud muy distinta que hablaba de Ila
pertenencia del hombre a la totalidad de la Naturaleza,
recordédndole su interdependencia con ésta.

Sin embargo, Merlfn no va al bosque para encontrarse con el
diablo éAcaso el demonio vive allf? Tal vez, si tomamos en cuenta
que este sitio fue el centro de la religi6én druida, el lugar donde se
concentraban todas las fuerzas que el cristianismo calific6 come
demoniacas. Pero el bosque no significa rigurosamente la presencia
del mal, puesto que es allf donde vive el santo hombre, Blaise, a
quien Merlfn va a ver. Durante la Edad Media los ermitaiios se
retiraban de la vida mundana para vivir en la soledad del bosque.
Quizd Merlfn busca también la paz y el arrepentimiento en ese
lugar, tal y como lo explica en la Vita Merlini:

Ninguna cosa me agrada sl puede llegar a apartarme de mi
Calld6n (31), que para ml siempre es agradable. Mlentras
viva, aquf estaré, contentdndome con sus frutos y sus
hlerbas, y puriticaré ml carne pecadora con plos ayunos para
que pueda gozar de la vida eterna. (32)
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En el Merlin-Huth, Merlin pasard la mitad de su tiempo con el
rey y la otra con su maestro Blaise en Northumberiand. Muchas
veces lo veremos aparecer inesperadamente en la corte o en algin
lugar del bosque para ayudar a Arturo o a sus caballeros; pero una
vez que lo ha hecho, se marcha tan misteriosamente como llegé,
regresa a lo méis profundo del bosque, su verdadero mundo, su
mundo secreto.

E!l motivo del hombre silvesire no sélo nos recuerda a la
civilizacién celta, Pensemos por ejemplo en los mitos de la
Antigiiedad, en la imagen de Orfeo, quien, tras la pérdida de su
amada Eurfdice, se dedicé a vagar por las montanas de Tracia,
viviendo de manera silvestre, y encantando a los animales con la
misica de su arpa.

Si pensdramos un poco en lo que significé el bosque durante la
Edad Media, nos darfamos cuenta de que no es nada extrafio que
Merlin sienta esa fuerza que lo atrae irremediablemente hacia
dicho sitio. El bosque es el lugar por excelencia de las narraciones
folcl6ricas, En la novela artirica algunos héroes nacen y se crian en
él; tenemos el ejemplo de Lanzarote del Lago, que fue educado por
Viviana, la Dama del Lago. Es allf donde los caballeros buscan
aventuras, y donde, siguiendo la tradicién celta, se encuentran con
el "Més All4". También acuden a é! para llorar sus penas o buscar
refugio: Tristidn ¢ Isolda se esconderdn en Morrois durante mucho
tiempo para no ser descubiertos por el rey Marc. Para el mundo
medieval el .bosque es el refugio de fugitivos, vencidos, bandidos y
piltos. Las representaciones mentales que el hombre de la Edad
Media puede tener de este sitio son muy complejas: el bosque
significa, ante todo, peligro, un peligro ocasionado por los animales
y hombres salvajes que allf viven. Pero también es el mundo del
misterio y de lo maravilloso, estd poblado por seres fantisticos
como hadas, encantadores, etc. Es igualmente un recuerdo de los
cultos paganos que fueron tan dificiles de abolir una vez que el
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cristianismo se implanté. Y, aun entonces, conservdé en cierta
medida su cardcter de lugar sagrado: recordemos que los ermitafios
deciden ir a vivir a lo m4s profundo del bosque.

Vi Merlfn y su relacién con las mujeres

Los textos que siguieron al Merlin de Robert de Boron muestran un
nuevo aspecto del personaje: Merlin se enamora de Viviana, la
Dama de! Lago, y esta serd la causa de su perdicién; se deja
e¢nganar por la astuta joven y termina encerrado en upa prisidn,
LComo aceptar esto? 4Cémo pensar que alguien tan poderoso pudo
ser hurlado por una mujer? Cualquiera que hubiese seguido con
interés ta historia de Merlin sc extradaria al ver su triste fin. El
que conocla el porveair no pudo evitar su propia desgracia porque
sus poderes no le sirvieron de nada cuando se vio atrapado por los
encantos de la Dama det Lago. El final que ofrece la historia de
Merlfn podria ser interpretado de muchas maneras: podemos
pensar, por e¢jemplo, que ni siquiera el pran profeta fue inmune al
ataque del amor; o bien, quizé se trate de un castigo divino: el
mensajero de Dios no pudo resistirse ante Ja tentaciéon de la bella
joven, manifesté plenamente su aspecto humano y lo tuve que pagar
muy caro. Pero por qué no suponer simplemente que su misién en el
universo artirico terminé, y que fue sustituido por otra persona.
Asf como la misién de Arturo lfcga también a su fin y, después de
su derrota en Salisbury, es flevado a Ja isla de Avalén donde
permanecerd adormecido.

Pero no es Viviana la primera mujer que aparece al lado de
Merlin, en la Vita Merlini, ¢l profeta perderd sus poderes, que
pasardn a su hermana Ganienda, quien al final del retato comienza
a profetizar. En ¢l Merlin de la Vulgata, asi como en ¢l Merlin-Huth,
es Viviana la que ocupa su lugar, una vez que Merlfn le ha ensedado
todas sus artes. En cualquier caso, se trata de una transmisién de
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poderes a una mujer que vendrd a remplazarlo. En algunos textos
Morgana es también discfpula de Merlfn; ella seré4 més tarde la
encargada de cuidar a su hermano Arturo en la isla de Avalén, y
Viviana se volverd la protectora del rey Arturo y se ocupard
igualmente de la educacién de Lanzarote cuando Merlin desaparece.

Las tres discfpulas de Merlfn, Ganienda, Morgana y Viviana,
llegan a tener una relacién muy estrecha con su maestro, en la cual,
sobre todo en el caso de Viviana, se vinculan sexualidad y
transmisién de conocimientos. La Vita Merlini no es muy clara al
respecto; s6lo sabemos que, cuando su esposo muere, Ganienda
decide ir al bosque a vivir con su hermano. Sin embargo, al leer los
poemas atribuidos a Myrddin, notamos la relacién que existe entre
éste y su hermana; algunos hablan del profundo amor del bardo
hacia Ganiendu, un sentimiento que se parece mids al de dos
amantes que al de dos hermanos. Quizd Geoffrey traté de cambiar
un poco el significado de este vinculo. De cualquier forma,
Ganienda serd la acompanante de Merlfn en el bosque, asf como en
la Vulgata Viviana se queda a su lado, una vez que lo ha encerrado
en la fortaleza de aire que ella misma cre6 valiéndose de las artes
que habfa aprendido del mago:

-Sefiora, me habéls enganado sl no permanecéls
conmigo, pues nadie, sino vos, tenéls pader para deshacer
esta torre.

-MIl dulce amigo, vendré a menudo y podréis tenerme en
vuestros brazos y yo a vos; a partir de ahora podréls hacer
todo lo que querais.

Mantuvo blen la promesa, pues fueron pocos los dlas y las
noches que no estuvo con él y Merlin no volvié a sallr de
aquella fortaleza, aunque ella saifa y entraba siempre que
quetfa. {33)

En esta obra, la joven, aunque encierra a Merl{n por medio de
engafios, parece corresponder a su amor, y decide quedarse a su
lado. Tal vez Ganienda y Viviana sean el mismo personaje, pero

60



resultaba muy poco conveniente para los autores franceses hablar
de una relacién entre Merlfn y su hermana. Un vinculo similar, el
de Arturo y Morgana, se convertird en la causa de la tragedia del
reino. En las obras posteriores a la Vita Merlini ya no figuraré
Ganienda, pero surgird un equivalente, Viviana,

En cuanto a Morgana, en la Vuligata se describen las relaciones
entre Merlin y la hermana de Arturo, en las que se dibuja ya el
carfcter enamoradizo del personaje, y la astucia de sus discfpulas;
pero Morgana no logrard engaiarlo, es la Dama del Lago la que lo
pierde por completo.

La Viviana que aparece en el Merfin-Huth es muy diferente a
la de la Vulgata. La joven de este relato no corresponderd al amor
de Merlfn, pues s6lo busca apoderarse de sus conocimientos. Aquf
podemos apreciar todo un desarrollo que lleva al personaje hacia su
destino fatal, como si fuera consciente de que asf estd dispuesto.
Cuando se enamora de la Dama del Lago se inicia su proceso de
degradacién: ya no tiene deseos de hacer nada que no sca estar con
su amada; se olvida del rey Arturo y de sus caballeros, y espera
pacientemente ser correspondido. Este tipo de actitudes del
caballero enamorado que abandona sus deberes para consagrarse a
su amada las observamos en otros héroes; recordemos, por ejemplo,
a Ivan, en Le chevalier au lion o a Erec, en Erec et Enide. Viviana,
por su parte, finge sentir algo hacia él, cuando en realidad lo
detesta, para obtener asf sus poderes. De esta manera se inicia el
peligroso juego entre Merlfn y la Dama del Lago:

C'est ainsi que la jeune lille devint 'amie de Merlln. Son
amle, et rien de plus, mals Ii patlentalit dans I"espolr de
parvenir 4 ses fins, de la posséder et d'avoir son pucelage
car Il savailt bien qu'elle était encore vierge. En mé&me temps
il 'initia & la pratique de la magie et des enchantements et
elle acquit ainsl des connaissances étendues. (34)

61



Como podemos observar, el sentimiento de Merlin es mi4s
carnal que espiritual, semejante al que ¢l amor cortés planteaba.
Merlin se somete a la voluntad de su dama y le da las pruebas de
amor que le pide, pues piensa que solamente de esta manera podré
legrar su objetivo. Es asf como se¢ inicia la pérdida total de sus
poderes y la adquisicién de los mismos por Viviana, quien, una vez
que ha aprendido lo suficiente, busca la ocasién precisa para
deshacerse de él; ésta se presenta cuando se encuentran en una
cueva, y Merlfn, fatigado por el largo viaje, se duerme. Viviana
aprovecha el momento para encantarlo:

Ce soir-la 1l se sentit tréds angoissé et privé de sa jole et de
son entrain habituels. Aussitdt allongé il s'endormit. En falt,
It était déja ensorcelé et avait perdu la mémoire et la raison.
(35)

Merlfn se encuentra ya desposefdo de todas sus facultades,
enganado por una mujer que resulté ser més astuta que él. Viviana
muestra irénicamente a sus companeros la imagen del encantador
encantado:

-Dites-moi, seigneurs, dit-elle & ses gens réunis
devant-elle, ne voila-t-il pas blen ensorcelé cet homme qul
d'habitude ensorcelait les autres? (36)

Esta es la triste figura del profeta antes de ser encerrado para
siempre en una tumba. No merecfa haber sido engaftado de tal
manera. ¢Es acaso su origen diab6lico lo que finalmente le niega el
amor de 1a joven? Las palabras de Viviana nos hacen pensar eso:

Or Je préférerals le volr pendu plutét que d' 8tre ainsi
touchée par lui car i est le tils du dlable, le fiis de I'Ennemi,
et je ne pourrals pour rien au monde aimer un fils du dlable.
(37)
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Es imposible aceptar que Merlfn, conociendo perfectamente el
futuro, no supiera lo que le iba a pasar. No podfa ignorar su
destino, pero tampoco pudo negarse a las peticiones de su amada.
Aun sabiendo que esto lo encaminaba a su desgracia, se dejé
conducir sin protestar, hacia la trampa que se le preparaba. La
escena final de Merlfn nos parece dramética, pero no deja de tener
cierta ironfa. El gran encantador queda encantado por una bella
mujer que se aduefia de su magia para emplearla contra é}. A
Merlfn no le queda entonces més remedio que retirarse cuando ya
era tiempo, cuando ya habfa dejado las cosas dispuestas de tal
manera que sus predicciones se realizarfan.

VII Meriin inmortal

Como hemos podido apreciar, conforme la leyenda se fue
transformando, Merlin adquirié caracterfsticas m#s humanas.
Pensamos entonces que valdrfa la pena tratar de aclarar si Merlin
es un ser mortal, En nuestro texto de Merlin-Huth notamos que en
algunas ocasiones Merlin es amenazado de muerte: cuando los
mensajeros del rey Vortigern quieren matarlo para llevar su sangre
al rey, el nino logra salvarse al decirles que conoce el misterio de
la torre, y que se lo puede revelar a Vortigern si lo llevan ante él.
La suerte de Merlin parece estar nuevamente en juego cuando
Arturo es ya rey, y su madre, al momento de reconocerlo, culpa al
mago por habérselo quitado cuando era un recién nacido; lo
amenaza de muerte si no acepta esta verdad y le devuelve a su hijo:

C'ast & vous de le rendre ou de mourir car, Je le jure sur ma
téte, c'est & vous qu'on le confla, Je le sals blen. Si vous le
nlez, je vous ferai mettre & mort et tous vos enchantements
ne sauront vous préserver, (38)
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Nos resulta diffcil creer que Merlfn pueda ser eliminado como
cualquier mortal, y que sus poderes no le scan ltiles para
auxiliarlo, Por otra parte, estas son las dnicas veces en que se verd
en este tipo de situacién. Si pudo combatir y vencer a los enemigos
de Arturo, salvar la vida de Balaain al rescatarlo del castillo en
ruinas del rey Pellés, donde todos los que allf se encontraban
habfan muerto, eliminar a los encantadores del "Bosque Peligroso”,
entre otras cosas m4s, ino podrfa entonces defender su propia vida?
Y en caso de ser atacado, ¢{morirfa un ser creado por los demonios y
protegido por Dios?

Merlin desaparece al ser encerrado por la Dama del Lago, pero
no muere; simplemente se hace a un lado y deja que el mundo siga
su curso, y que el reino de Logres termine su aventura. Queda
abierta la posibilidad de su regreso, de la misma manera que se
espera ¢l retorno de Arturo, quien permanece adormecido en la isla
de Avalén. Merlin descansa en espera de otros tiempos en que serd
liberado y tomard una vez mds su lugar en el mundo. En ningiin
texto, al menos en ninguno de los que hemos estudiado, se.
menciona la muerte del profeta: en la Vita Merlini, Merlin decide
voluntariamente marcharse al bosque, en la Historia regum
Britanniae, simplemente desaparece, en el texto de la Vulgata, es
encerrado por la Dama del Lago en una fortaleza de aire de la que
no podrd salir a menos que el encantamiento sea deshecho, en el
Merlin-Huth, Viviana lo aprisiona en una tumba. En otros textos,
como el Didgt-Perceval, se retira al bosque a vivir con Blaise en una
mansién.invisible, y en la Muerte de Arturo, de Malory, es confinado
en una cueva por Viviana.

Cualquiera que sea el final de su historia, su aislamiento,
voluntario o no, implica el regreso, esta vez para siempre, al
bosque. Tal vez allf cobre un nuevo vaior como mediador entre el
ser humano y la Naturaleza; quizd vigila desde su prisi6n el destino
de Logres. Algunos caballeros de Arturo escuchardn su voz en lo
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més profundo del bosque, como si Merlfn siguiera pendiente de
todo lo que pasa.

Merlin es un personaje dificil de describir, y resulta
misterioso para quien quiera conocerlo profundamente. Entre més
nos acerquemos a él, mis dudas nos asaltardn y mdés diffcil ser4
retenerlo, comprenderlo. Como si el mago, para conservar su
misterio, huyera de nosotros y se escondiera, asf como se oculté
definitivamente de los hombres cuando qued6 encerrado. Merlin
observa a los demds pero no deja que lo vean, conoce los secretos
de todos, pero no permite que descubran los suyos.

El personaje fue adquiriendo grandes dimensiones y se
presentdé bajo una imagen cada vez més completa. Los diferentes
autores lo dibujaron de acuerdo a lo que querfan expresar de él.
Asf, en Robert de Boron tenemos a un Merlin profundamente
cristiano, mientras que en la Vita Merlini nos recuerda a un antiguo
druida, a un bardo, a un hombre silvestre. En la Vulgata es el
principe de la magia, y en el Merlin-Huth podemos notar
perfectamente c6mo se operan ciertas transformaciones en el
personaje: la idea del profeta de la cristiandad planteada por
Robert de Boron queda muy clara hasta el final de la primera parte.
En cuanto a la segunda, iC6émo se enriquecié la imagen de Merlin
con la continuvacién que un nuevo autor hizo del texto de Robert de
Boron! El gran profeta no puede escapar a los encantos de Viviana
y serd engafado por la astuta joven.

Pagano o cristiano, real o imaginario, divino o demoniaco,
Merlin es un personaje de todos los tiempos. Mds que su origen o su
valor durante una época tan cristiana como lo fue la Edad Media,
nos interesa el personaje en su esencia méds pura. Si Merlin
pertenece a cualquier época es quizd porque representa lo que el
hombre de cualquier tiempo quisiera ser, porque simboliza lo
desconocido e inaccesible para el ser humano. Merlin es la

evocacién de un mito que tuvo valor diferente de acuerdo a cada
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época. El antiguo druida, el profeta de la cristiandad o el
fascinante mago de nuestros tiempos, no es més que la renovacién
de un modelo ideal que se acomoda a las necesidades del hombre.
Merlfn se ha ido transformando pero su esencia es la misma: sigue
siendo el modelo de las m4s altas aspiraciones humanas.
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NOTAS

1.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal. Roman du XIlIe siécle
mis en frangais moderne par Emmanué¢le Baumgartner. Paris, Stock
Plus, 1980.

2.- Procedente de Dyved, al suroeste de Gales.

3.- Merlin le prophéte ou le livre du Graal, p. 16.

4.- Ibid., p. 35.

5.-1bid., p. 67.

6.- El Grial es un objeto diffcil de identificar, y aparece por
primera vez en el Perceval, de Chrétien de Troyes. Se define como
el vaso que sirvié para depositar la sangre de Jestis derramada al
recibir la lanzada de Longinos; se le considera igualmente una
especie de escudilla, fuente o caliz. Para algunos autores es la
fuente que llevaba los manjares de la Ultima Cena, o el vaso
sagrado en el que se encuentra !a gracia del Espfritu Santo. EIl
objeto ha sido cristianizado, pero existen estudios que buscan su
origen en la civilizacién celta, donde el Grial se relacionarfa con
los ritos paganos come sfmbole de abundancia, conocimiento e
inmortalidad.

7.- Nos referimos a Stonehenge, monumento megalftico situado en
la planicie de Salisbury, en el sur de Gran Bretaiia. Se cree que
dichos monumentos tuvieron, en las civilizaciones primitivas, cierta
relacién con la religién. La imaginacién popular hizo de ellos la
morada de hadas y otros seres maravillosos.

8.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, p. 124,

9.- Uterpendragén es el nombre que adopta Uter al asumir el trono
cuando su hermano Pendrag6én muere.

10.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, p. 170.

11.- Ibid., p. 51.

12.- Ibid., p. 114.
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13.- Ibid., p. 197.

14.- Ibid., pp. 281-282.

15.- En el Merlin-Huth, Merlin le explica al rey Arturo el
significado de la Mesa Redonda y la raz6én por la cual debe crear
una tercera Mesa Redonda. La primera fue aquella en la que Jesiis
compartié la Ultima Cena con sus discfpulos; la segunda fue la que
José de Arimatea cre6 bajo los consejos de Jesils, para disfrutar de
los manjares que el Seiior le ofrecié por medio del Vaso del Grial.
Merlin le pide a Arturo, siguiendo las érdenes de Dios, que
construya una tercera Mesa Redonda como signo de la Trinidad.
Esta serd fuente de dichas y prodigios que el Sefior le ha reservado.
Allf se reunirin los caballeros para recibir los dones del Santo
Grial y emprender grandes aventuras.

16.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, pp, 40-41.

17.- Ibid., p. 64.

18.- Ibid., p. 198.

19.- Ibid., p. 49.

20.- Jcan Markale, Merlin ['enchanteur ou [éternnelle quéte
magique, Paris, Retz, 1981, p. 87.

21.- Pierre-Yves Badel, Introduction & la vie littéraire du Moyen
Age, Paris, Bordas, 1985, p. 132,

22.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, p. 91.

23.- Ibid., p. 94.

24.- Ibid., p. 104,

25.- Respecto al origen de este personaje, se han hecho varias
suposiciones: Markale lo relaciona con un lobo, ya que su nombre
podrfa ser una derivacién de "Bleidd", en galés, y de "Bleiz", en
bretén, cuyo significado es, en los dos casos, lobo. Hay que sefalar
aquf que existe cierta relacién entre Merlfn y el lobo: en la Vita
Merlini, el profeta tiene por amigo a un lobo, a quien le cuenta sus
penas. Por otra parte, se suele asociar también la imagen de Blaise
a San Blas, quien tiene toda una leyenda que habla de sus milagros
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y de su amistad con los animales, con quienes se podfa comunicar.
Carlos Alvar, en su estudio para la ediciébn de la Historia de
Merlin, Madrid, Siruela, 1988, pp. XIV-XV, menciona a un
personaje que aparece en una obra de Giraldus Cambrensis, y que
tiene la funci6én de anotar las profecias del tiempo de Vortigern, asf
como los acontecimentos de la juventud de Arturo. Quizd se trate
del mismo Blaise de los textos que estudiamos.

26.- José de Arimatea, discipulo de Jesis. En todos los textos del
Grial José es representado como un caballero, como un rey, quien
guard6 durante algin tiempo el Santo Grial, que le fue confiado por
Jesis.

27.- El mismo Robert de Boron hace aquf alusién a sus propios
textos: el Joseph d’Arimathie ou Roman de I’'Estorie dou Graal y el
Merlin.

28.~ Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, pp. 68-69.

29.- Historia de Merlin, vol. I, p. 66.

30.- Ibid., p. 144,

31.- En la Vita Merlini el personaje vive en el bosque de Calidén
{"Kelyddon"), en los deméis textos lo veremos en Northumberland o
Brocelianda.

32.- Geoffrey de Monmouth, Vida de Merlin, Madrid, Siruela, 1986,
p. 43.

33.- Historia de Merlin, p. 394, vol. 11

34.- Merlin le Prophéte ou le livre du Graal, p. 289.

35.- Ibid., p. 315,

36.- Id.

37.- Ibid., p. 316.

38.- Ibid., p. 208.
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CONCLUSION

Merlin es una figura inolvidable de la novela artdrica. Hombre de
Dios, hijo del demonio, profeta, mago, conocedor del pasado,
encantador, inspirador, consejero y amigo de los reyes bretones,
enamorado, sus multiples imdgenes no se sostienen con igual
constancia, destacando unas més que otras en cada texto. Si lo
analizamos desde el momento que se considera como el inicio de su
desarrollo literario, con la obra de Geoffrey de Monmouth, hasta
los dltimos textos que aparecen cn la Edad Media, podremos
constatar grandes cambios: el personaje se ird transformando con
los nuevos elementos que se van sumando poco a poco a su imagen.
Si tratdramos de describirlo dentro de la novela artirica, Merlin
serfa el encargado de contar, anunciar, ordenar y construir la
historia del pueblo elegido por Dios para cumplir la aventura y
descubrir el secreto del Grial. Los caballeros de la Tabla Redonda
realizardn dicha aventura, pero sé6lo uno lograréd llevarla a su fin,
Galaad: sfmbolo de perfeccién humana. La glorificacién de la
caballeria ¢n tanto que instituciéon humana al servico de Dios en la
tierra gqueda muy clara en la obra de Robert de Boron y en la
Vulgata. Y es justamente Merlin el 4ngel guardidn de esta
caballerfa celestial, es &1 quien ha preparado todo lo que debe
acontecer para poner fin al drama que vive el rcino de Logres.

Un personaje con sus cualidades resultaba bastante adecuado
para la historia de los caballeros de la Mesa Redonda. Todos esos
seres sobrenaturales que se encuentran en la novela artdrica, aun
cuando hayan guardado ciertos aspectos paganos, conStituyen una
materia maleable y siempre lista para adquirir nuoevas
significaciones. La originalidad de los escritores de esta época fue
la de haber podido conciliar los elementos maravillosos de origen
pagano con las nuevas.ideas, corteses, feudales, religiosas, etc., de
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una sociedad en un proceso continuo de evoluciéon. Merlfn pudo
haber recuperado caracterfsticas de la civilizacién celta, de todo
ese mundo fantdstico encerrado en la cultura y en la religién de los
celtas. Sabemos que algunos elementos paganos se fueron
transmitiendo a través del tiempo hasta ser retomados y adaptados
a los relatos de los autores franceses. De ahf que si intentiramos
dar interpretaciones a todos los seres maravillosos que figuran en
la novela francesa de los siglos XII y XIII, encontrarfamos un
sinnimero de explicaciones que tienen orfgenes muy remotos,
puesto que los motivos o los personajes que los autores medievales
recrean en sus relatos fueron recibidos ya en un cierto estado de
evolucién. Por esta razén, Merlin es un personaje rico en
significados, una figura que se puede identificar con ¢l desfile de
seres extraordinarios, especie de semi-dioses que encontramos en
los antiguos relatos galeses e irlandeses.

Después de que Geoffrey toma de la obra de Nennio al nifio
prodigioso que descubre ¢l misterio de la torre de Vortigern, no
hacfa falta méds que terminar su construccién, y moldearlo de
acuerdo a la intencién de cada texto. Merlfn se adaptaba f4cilmente
a una obra dirigida hacia una causa religiosa, pero habfa que
caracterizarlo bien, y dar una explicacién de sus poderes
sobrenaturales enfocdndolos dentro del marco cristiano.

Las miiltiples facetas del personaje fueron surgiendo y
transforméndose; asf, del bardo y del profeta de la gloria bretona
pasamos al mensajero de Dios, y luego al hombre enamorado quien,
encantado por los fantasmas del deseo, lanza su interminable grito
desde algdn lugar del bosque donde ha sido encerrado.

Cada época tiene sus héroes mfticos. A lo largo de la historia
el hombre ha creado seres sobrenaturales que representen deseos o
necesidades humanas, fuerzas de la Naturaleza, etc. Los personajes
y sus caracterfsticas pueden variar, pero siempre encontramos
imégenes fantdsticas similares. Nuestra época también ha dado
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forma a este tipo de figuras, pero la existencia de prohombres con
poderes superiores a los normales ya no se explica con la idea de
que son descendientes de dioses, como Prometeo, o de demonios,
como Merlfn, sino que se dicen nacidos en otros mundos.

Merlfn obtiene dentro de la novela artirica, la gloria de ser
coautor, junto con Dios, de este universo. Pero los héroes duran
sélo un tiempo, los hombres los crean y luego los destruyen para
dar paso a nuevos modelos que satisfagan nuevas necesidades, o que
representen nuevos ideales. Sin embargo, Merlin no fue destruido;
los mismos autores medievales, los que le dieron vida, dejan que
siga existiendo. Cuando Merlfn queda encerrado en su prisién de
aire o cuando decide voluntariamente ir a refugiarse al bosque,
todo parece indicar que su gloria ha terminado, y en cierta medida
es verdad, puesto que ya no lo veremos més en la historia que
estamos leyendo. A pesar de esto, Merl{n no muere en la literatura,
y serd recuperado més tarde para seguir su desarrollo dentro o
fuera del universo artirico

Merlin tiene muchas mds significaciones de las que le dieron
los autores medievales: a través del antiguo druida, del bardo, del
profeta, o del organizador del mundo artdrico se cristalizan las
relaciones entre el pasado y el futuro, entre el hombre y los
poderes ocultos y, sobre todo, entre el ser humano y la Naturaleza.
En Merl{n descubrimos una concepcién muy especial del hombre y
del mundo que lo rodea. Al terminar con su misién, Merlfn se aleja
de la sociedad para dirigirse hacia all4, hacia el lugar donde se
encuentran las condiciones G6ptimas para lograr la perfecta
comunién con ia Naturaleza. Sélo él entiende su lenguaje y conoce
sus secretos. Merlin representa la conciencia olvidada del ser
humano de que el mundo no puede perdurar si la relacién entre ély
la Naturaleza, entre los seres y las cosas, no recupera el equilibrio
perdido. Pero Merlfn representa también al ser supremo que tiene
€n sus manos el dominio completo de ésta. Si el mago provoca
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tormentas, tempestades, ciclones, transgrediendo las  leyes
naturales, su actitud no es la del hombre que busca la armonfa con
la Naturaleza.

Parece ser que conforme el personaje fue evolucionando la
imagen del hombre silvestre planteada por Geoffrey se borré un
poco para destacar la del principe de la magia, la del hombre capaz
de controlar al mundo que lo rodea, lo que implicaria dos actitudes
diferentes. Tenemos que admitir que cada nuevo texto planteaba
cambios en el personaje, nuevas ideas. Esto es lo que hizo de é! un
ser tan completo, y lo que le dio capacidad para continuar su
desarrollo.

Si bien los textos escritos sobre Merlfn después de la Vita
Merlini presentan otros aspectos en el personaje, podemos notar
que en ninguna obra, al menos en ninguna de las que estudiamos, se
olvida la imagen del hombre silvestre. En cada una de ellas el final
es muy semejante. El regreso de Merlin al bosque implica en cierta
medida el retorno a sus origenes, al punto de partida de la leyenda.
Allf, el profeta se convierte en una especie de divinidad del
bosque. Una vez mds, justo al final de su historia, nos vuelve a
sorprender. Si lo vemos de esta manera, dejando a un lado
cualquier tipo de leccién moral ejemplificada con el supuestamente
trigico destino del mago, no lo interpretarfamos como un castigo
divino, sino como una especie de regeneracién y de transformacién
en Merlin,

Merlin se queda en el bosque y los escritores lo olvidarén,
pero no por mucho tiempo. Después de la Edad Media el personaje
fue rescatado, lo que nos hace pensar en su capacidad de recrearse
y resurgir de muchas formas.

Si Merlin fue retomado después de la Edad Media es simple y
sencillamente porque los autores encontraron en él a un personaje
adaptable a cualquier historia de cualquier época, a un personaje
que tiene mucho que dar y expresar. Es como si el mago se hubiese
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ocultado en el bosque para recuperar fuerzas., Desde allf pudo
vigilar la trayectoria de la humanidad. Hoy en dfa Merlin puede
decir cosas nuevas y ensefar igualmente su antigua sabidurfa. {Por
qué hablar de é] en el siglo veinte? éPor qué recuperar nuevamente
al personaje? Quizd sea porque Merlin toca particularmente al
hombre que se¢ acerca a paso veloz hacia el siglo que viene, al
hombre que sigue en su constante bisqueda. Asi como Merlin
sefialé en su tiempo el camino a seguir para realizar la aventura del
Grial, as{ el Merlin de nuestra época, o mejor dicho, el Merlin que
no tiene época, muestra en el siglo XX el gran camino de la
aventura humana.
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